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Аннотация
Tenebra, die Welt der Extreme, hatte sie eingefangen und lie� sie nicht mehr los. Nur der irdische Robotlehrer � eine Maschine konnte den Versuch zur Rettung der beiden Sternenkinder aus der H�lle von Tenebra unternehmen. Eine Temperatur von �ber 180 Grad, und ein Luftdruck von 800 Atmosph�ren und eine planetare Oberfl�che, die t�glich tiefgreifenden Ver�nderungen unterworfen war, machten der Maschine nichts aus.
Der Autor hat seit Jahren in den Kreisen der SFAnh�nger einen ausgezeichneten Ruf, weil er es wie kaum ein anderer versteht, die Reaktionen von Lebewesen in einer fremden Umgebung lebensecht zu schildern.
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Aus einer Entfernung von sechzehn Lichtjahren schien Sol etwas schw�cher als der Stern, der die Spitze des Schwertes von Orion bildet, und konnte sich kaum in den Diamantlinsen der seltsamen Maschine widerspiegeln. Aber die Beobachter hatten trotzdem den Eindruck, das Ding werfe einen letzten Blick auf das Planetensystem zur�ck, wo es hergestellt worden war. F�r ein lebendes, empfindsames Wesen w�re das ganz nat�rlich gewesen, denn es fiel jetzt bereits auf die riesige dunkle Masse zu, die nur noch wenige tausend Kilometer entfernt war.
Jeder gew�hnliche Planet w�re aus dieser Entfernung strahlend hell gewesen, denn Altair befand sich in bestm�glicher Position: Altair ist kein ver�nderlicher Stern, sondern rotiert so rasch, da� eine betr�chtliche Abflachung entsteht, und der Planet erhielt das Licht aus den helleren Polarregionen. Trotzdem war die dunkle Masse gegen die Milchstra�e im Hintergrund kaum auszumachen, denn das von Altair ausgehende Licht wurde f�rmlich aufgesogen, anstatt die Planetenoberfl�che zu erhellen.
Aber die Augen der Maschine waren speziell f�r Tenebras Atmosph�re konstruiert worden. Der wei�e Plastikw�rfel drehte sich langsam um seine eigene Achse, als der Roboter sich auf sein Ziel konzentrierte. Das Metallger�st, in dem er aufgeh�ngt war, machte diese Bewegung mit, so da� die dicken Metallzylinder nun auf die Planetenoberfl�che wiesen.
Noch war nicht zu erkennen, da� etwas aus ihnen str�mte, denn die Atmosph�re war noch zu d�nn, um unter dem Aufprall der Ionen zu gl�hen, aber die Tonnen von Metall und Plastik verlangsamten ihren Fall. Die D�sen verringerten die Anziehungskraft des Planeten, dessen Durchmesser das Dreifache des Erddurchmessers betrug, und sie leisteten so gute Arbeit, da� das Metallger�st bis zum Eintritt in die Atmosph�re keinen Schaden davontrug.
Die Diamantaugen blitzten nicht mehr, als die Gasschwaden der Planetenatmosph�re die Maschine allm�hlich umh�llten. Jetzt sank sie langsam und gleichm��ig; der Ausdruck vorsichtig w�re vielleicht die beste Beschreibung daf�r gewesen. Altair strahlte noch immer, aber schon kurze Zeit sp�ter konnten selbst die hochempfindlichen Fotozellen hinter den Diamantaugen das Licht der Sterne nicht mehr aufnehmen.
Dann kam die Ver�nderung. Bisher war das Ding nur eine ungew�hnlich geformte Rakete gewesen, deren D�sen ihren Fall verlangsamten, als sie zur Landung ansetzte. Da� die Strahlen aus den D�sen Flammenzungen glichen, bedeutete noch nichts; schlie�lich wurde die Atmosph�re st�ndig dichter.
Aber die D�sen selbst h�tten eigentlich nicht gl�hen sollen.
Sie taten es aber. Die �ffnungen gl�hten heller, als wollten sie mit aller Gewalt den Fall daran hindern, in einen unkontrollierten Sturz �berzugehen, und die D�sen leuchteten kirschrot. Das gen�gte den M�nnern, die diesen Vorgang verfolgt hatten; Lichtblitze zuckten entlang der Streben auf, an denen die D�sen befestigt waren. Die Verbindung l�ste sich sofort, und die Maschine fiel allein weiter.
Nur einen Augenblick lang. Schon eine halbe Sekunde nach der Trennung von den Triebwerken entfaltete sich ein riesiger Fallschirm �ber dem Plastikw�rfel. Unter der hier herrschenden Schwerkraft h�tte er sofort rei�en m�ssen, aber seine Konstrukteure hatten ihr Handwerk verstanden. Er hielt. Die unglaublich dichte Atmosph�re � selbst in dieser H�he wesentlich dichter als die irdische � bauschte den Fallschirm auf und leistete energischen Widerstand.
Aus diesem Grund wurde das Ger�t selbst dann nicht besch�digt, als es hart auf der Oberfl�che von Tenebra aufsetzte.
Unmittelbar nach der Landung geschah zun�chst gar nichts. Dann bewegte sich der W�rfel, lie� den Fallschirm mit der Aufh�ngevorrichtung hinter sich zur�ck, entfernte sich auf fast unsichtbaren Raupenketten von dem Gewirr aus Metallb�ndern und blieb stehen, als wolle er sich umsehen.
Aber er sah sich nicht um; im Augenblick war er noch nicht dazu f�hig. Zun�chst mu�ten Anpassungen vorgenommen werden. Selbst ein massiver Plastikklotz, der nur wenige bewegliche Teile aufwies, konnte unter einem Druck von �ber achthundert Atmosph�ren nicht v�llig unver�ndert bleiben. Seine Abmessungen � au�en und innen � hatten sich leicht ver�ndert. Die Pause nach der Landung war erforderlich gewesen, damit die weit entfernten Beobachter feststellen konnten, auf welche Frequenzen er jetzt ansprach. Die Augen, die im luftleeren Raum so ausgezeichnet funktioniert hatten, mu�ten anders eingestellt werden, damit der ver�nderte Brechungsindex zwischen den Diamanten und dem neuen Medium nicht alle Bilder hoffnungslos verzerrte. Dieser Vorgang wurde durch die Atmosph�re selbst gesteuert, als sie durch winzige �ffnungen in den Raum zwischen den einzelnen Linsen drang.
Nachdem diese Anpassung vorgenommen worden war, bedeutete die fast vollst�ndige Dunkelheit nichts mehr f�r diese Augen, denn die Verst�rker multiplizierten jedes Strahlungsquant, das die Diamanten aufnahmen. Hoch �ber der Planetenoberfl�che starrten M�nner gespannt auf die Bildschirme, auf denen erschien, was der Roboter sah.

Auf den ersten Blick schien die Landschaft sich nicht allzu sehr von einer irdischen zu unterscheiden.
Am Horizont erhoben sich breite H�gel, deren Umrisse nur undeutlich erkennbar waren. Der Boden schien mit Gras bewachsen zu sein, obwohl die sichtbare Spur des Roboters darauf hindeutete, da� es sich dabei um ziemlich br�chige Pflanzen handeln mu�te.
An h�hergelegenen Stellen standen einzelne Buschgruppen. Nirgends war eine Bewegung feststellbar, obwohl die Mikrophone des Plastikw�rfels st�ndig ein dumpfes Grollen und Dr�hnen aufnahmen.
Die Maschine sah sich mehrere Minuten lang um.
Vielleicht hofften die weit entfernten Beobachter, da� die durch die Landung erschreckten Tiere wieder zum Vorschein kommen w�rden; diese Hoffnung erf�llte sich jedoch vorl�ufig nicht. Kurze Zeit sp�ter bewegte der Roboter sich wieder auf die �berreste der Fallschirmaufh�ngung zu, richtete seine Scheinwerfer darauf und betrachtete sorgf�ltig s�mtliche Teile. Dann rollte er wieder fort; diesmal allerdings wesentlich zielbewu�ter.
In den nun folgenden zehn Stunden untersuchte er die Umgebung der Landungsstelle, wobei er gelegentlich anhielt, um einen Gegenstand oder eine Pflanze genauer zu betrachten. Von Zeit zu Zeit stie� er T�ne in verschiedener Lautst�rke und wechselnder H�he aus. Dies allerdings nur, wenn er sich gerade in einem Tal oder wenigstens nicht auf dem h�chsten Punkt eines H�gels befand; aus irgendeinem Grund schien er sich f�r die Echos zu interessieren.
In regelm��igen Abst�nden kehrte er zu der Fallschirmaufh�ngung zur�ck und wiederholte dort die sorgf�ltige Untersuchung, als erwarte er bestimmte Ver�nderungen. Unter den hier herrschenden Verh�ltnissen � Oberfl�chentemperatur einhundertachtzig Grad Celsius, atmosph�rischer Druck achthundert Atmosph�ren, Treibhausklima aus Wasser, Sauerstoff und Schwefeloxyden � dauerte es nicht lange, bis etwas geschah. Der Roboter registrierte die gleichm��ig fortschreitende Korrosion. Einige Teile widerstanden ihr l�nger als die anderen; ohne Zweifel hatten die Konstrukteure verschiedene Legierungen verwandt � vielleicht sogar, um eben diese Tatsache zu beweisen.
Der Roboter blieb in der N�he des Landeplatzes, bis das Metall sich v�llig aufgel�st hatte.
W�hrend dieser Zeit erbebte der Boden in unregelm��igen Abst�nden. Gelegentlich wurde das Beben von den unerkl�rlichen Ger�uschen begleitet, die schon fr�her von den �Ohren� der Maschine aufgenommen worden waren. Die Beobachter machten sich deswegen zun�chst Sorgen, aber sp�ter stellten sie fest, da� die H�gel in der n�heren Umgebung nur sanft anstiegen und da� der Boden weder Felsbrokken noch Spalten aufwies, so da� kein Grund bestand, wegen der Auswirkungen des Erdbebens auf die teure Maschine Bef�rchtungen zu hegen.
Viel interessanter war das Auftauchen der ersten Tiere. Fast alle waren ziemlich klein, aber trotzdem sehenswert, wenn man die Reaktionen des Roboters als Ma�stab nehmen wollte. Er untersuchte alle Tiere aus m�glichst geringer Entfernung. Die meisten Tiere besa�en einen Schuppenpanzer und acht Beine; einige schienen sich von der hiesigen Flora zu ern�hren, andere waren offenbar Fleischfresser.
Nachdem die Fallschirmaufh�ngung schlie�lich verschwunden war, besch�ftigten sich die M�nner, die den Roboter kontrollierten, l�ngere Zeit ausschlie�lich mit der Tierwelt. Die Untersuchung wurde einige Male unterbrochen, aber daran waren �u�ere Umst�nde schuld. Da die Oberfl�che von Tenebra nicht sichtbar war, hatten die M�nner seine Rotationsgeschwindigkeit nicht mit der n�tigen Genauigkeit feststellen k�nnen, so da� das �station�r� �ber dem Planeten schwebende Schiff einige Male hinter dem Horizont verschwand. Im Laufe der Zeit wurden jedoch genauere Messungen vorgenommen, durch die diese unangenehmen Unterbrechungen schlie�lich ausgeschaltet werden konnten.
Das Vorhaben, einen Planeten zu studieren, dessen Durchmesser das Dreifache des Erddurchmessers betrug, mu�te l�cherlich wirken, wenn dazu nur ein einziger Aufkl�rungsroboter zur Verf�gung stand.
W�re das der Zweck der Expedition gewesen, w�re sie tats�chlich zu Recht als unsinnig bezeichnet worden; aber die M�nner hatten etwas anderes vor. Eine Maschine allein ist nicht viel; eine Maschine mit einer ganzen Mannschaft von Assistenten, die aus verschiedenen Teilen eines Planeten stammen, ist etwas ganz anderes. Die Beobachter hofften, da� sie auf Tenebra Hilfe finden w�rden � trotz der reichlich unwirtlichen Verh�ltnisse, die dort unten festgestellt worden waren. Sie hatten ihre Erfahrungen auf anderen Planeten gesammelt und wu�ten, wie das Leben sich auch auf Tenebra entwickelt haben mu�te.
Dann vergingen jedoch Wochen und sp�ter sogar Monate, ohne da� ein Lebewesen aufgetaucht w�re, das mehr als ein rudiment�res Nervensystem besa�.
H�tten die M�nner die Funktion der nicht als �Augen� erkenntlichen Ausw�chse auf den K�pfen der Achtf��ler erkannt, w�ren sie vermutlich hoffnungsvoller gewesen; so resignierten die meisten von ihnen jedoch und waren �berzeugt, da� es Jahrzehnte dauern w�rde, bis die Aufgabe gel�st war. Nur aus Zufall entdeckte der Roboter das intelligente Wesen, als es auftauchte. W�re das Gegenteil der Fall gewesen � h�tte das Lebewesen den Roboter entdeckt �, dann h�tte die Geschichte auf einigen Planeten vermutlich einen anderen Verlauf genommen.

Dieses Lebewesen war ziemlich gro�, als es auf den Bildschirmen erschien. Es war etwa drei Meter hoch und mu�te auf diesem Planeten �ber eine Tonne wiegen. Die acht Beine und der Schuppenpanzer lie�en es zun�chst wie alle anderen Tiere erscheinen, aber es ging aufrecht auf zwei Hinterf��en, schien die n�chsten beiden nicht zu benutzen und gebrauchte die Krallen der vier Vorderbeine wie H�nde. Diese Tatsache verriet seine Intelligenz, denn es hielt zwei lange und zwei kurze Speere wurfbereit in diesen Krallen.
Die Waffen waren mit Steinspitzen versehen.
Vielleicht entt�uschte diese primitive Konstruktion die Beobachter. Aber vielleicht erinnerten sie sich auch daran, wie wenig dauerhaft Metalle hier waren, und zogen aus der Art des Materials keine voreiligen Schl�sse auf die Kulturstufe, die es anzuzeigen schien. Jedenfalls beobachteten sie den Eingeborenen aufmerksam.
Das war gl�cklicherweise ziemlich einfach, denn die Landschaft war hier nicht mehr so eben wie an der Landungsstelle. Die Pflanzen waren hier etwas h�her und nicht so spr�de, obwohl der Roboter noch immer eine deutliche Spur hinterlie�. Die Beobachter waren zuerst der Meinung, der Eingeborene habe die Maschine wegen der Pflanzen nicht erkannt, aber dann wurde klar, da� das Wesen v�llig von anderen Dingen in Anspruch genommen war.

Es bewegte sich langsam weiter und wollte offenbar so geringe Spuren wie m�glich zur�cklassen.
Aber es zog auch in Betracht, da� sich nicht vermeiden lie�, da� doch eine Spur zur�ckblieb. Es blieb in regelm��igen Abst�nden stehen und errichtete eine Konstruktion aus biegsamen Zweigen und scharfen Steinklingen, die es in anscheinend unbegrenzter Zahl aus einem Ledersack nahm, den es um den R�kken geschlungen hatte.
Was damit erreicht werden sollte, war klar, nachdem das Lebewesen sich weit genug entfernt hatte, um eine n�here Untersuchung zu erm�glichen. Es handelte sich dabei um Fallen, durch die etwaige Verfolger abgehalten werden sollten. Allerdings konnten sie nur gegen Tiere, nicht aber gegen andere Eingeborene wirksam sein, da man sie leicht vermeiden konnte, indem man neben der Spur ging, anstatt ihr zu folgen.
Diese Vorsichtsma�nahme war aber doch so interessant, da� der Roboter die Anweisung erhielt, mit aller Vorsicht zu folgen. Das Lebewesen legte weitere f�nf oder sechs Meilen in dieser Art zur�ck und stellte dabei fast vierzig Fallen. Der Roboter erkannte sie alle rechtzeitig, l�ste aber einige andere aus, die fr�her gestellt worden sein mu�ten. Die Steinspitzen zersplitterten an dem harten Plastikmaterial. Offenbar war die ganze Gegend auf �hnliche Weise �vermint�, was nicht recht zu erkl�ren war.

Die Spur f�hrte schlie�lich einen H�gel hinauf. Das Lebewesen erkletterte ihn rasch und blieb vor der �ffnung einer kleinen H�hle stehen. Es schien sich nach Verfolgern umzusehen, obwohl die menschlichen Beobachter bisher noch keine Augen an ihm hatten feststellen k�nnen. Als es sich davon �berzeugt hatte, da� keine Gefahr drohte, holte es einen ovalen Gegenstand aus dem Sack und verschwand damit in der H�hle.
Zwei oder drei Minuten sp�ter kehrte es wieder zur�ck, aber diesmal ohne den Gegenstand, den es in den H�nden gehalten hatte. Es stieg den H�gel hinab, vermied sorgf�ltig alle Fallen und entfernte sich in die entgegengesetzte Richtung.
Die M�nner, von denen der Roboter seine Befehle erhielt, mu�ten rasch denken. Sollten sie das Lebewesen verfolgen lassen oder lieber feststellen, was es in der H�hle getan hatte? Die erste M�glichkeit erschien logisch, denn schlie�lich entfernte sich das Lebewesen, w�hrend der H�gel an Ort und Stelle blieb, aber dann entschieden sie sich doch f�r die Alternative.
Das Lebewesen konnte nicht einfach verschwinden, ohne eine Spur zu hinterlassen; au�erdem w�rde die Dunkelheit bald hereinbrechen, so da� anzunehmen war, es w�rde nicht mehr allzuweit kommen. Vermutlich unterschied dieses Lebewesen sich nicht von den anderen Tieren auf Tenebra, die wenige Stunden nach Einbruch der Dunkelheit in einen hilflosen D�mmerzustand versanken.
Au�erdem brauchte die Untersuchung der H�hle nicht lange zu dauern. Der Roboter wartete noch einige Zeit, bis das Lebewesen au�er Sicht war und rollte dann den H�gel hinauf. Die H�hle erweiterte sich zu einem Gew�lbe; auf dem Boden lagen nebeneinander aufgereiht etwa hundert dieser ovalen Gegenst�nde, die so deutlich als Eier zu erkennen waren, da� der Roboter nicht den Versuch zu unternehmen brauchte, einen dieser Gegenst�nde zu sezieren.
Dann schien eine l�ngere Diskussion stattzufinden, denn der Roboter blieb fast eine halbe Stunde unbeweglich stehen. Schlie�lich verlie� er die H�hle, nahm die Spur des Lebewesens auf, folgte ihr durch das �Minenfeld� und bewegte sich rasch weiter.
Bei Tageslicht w�re diese Aufgabe einfacher gewesen, aber jetzt hatte es zu regnen begonnen, so da� die Sicht gelegentlich durch Tropfen verschlechtert wurde. Die Beobachter hatten noch nicht entschieden, ob es nachts besser war, den T�lern zu folgen und unter Wasser zu bleiben, oder sich entlang der H�gel zu bewegen, um gelegentlich sehen zu k�nnen; aber in diesem Fall spielten dergleichen �berlegungen keine Rolle. Das Lebewesen hatte sich nicht um diese Frage gek�mmert, sondern war geradeaus weitermarschiert. Die Spur f�hrte etwa zehn Meilen weiter und endete in einer Lichtung vor einer Felswand, in der mehrere H�hlen zu erkennen waren.
Einzelheiten waren nicht genau auszumachen, denn es regnete nicht nur, sondern die Dunkelheit war selbst f�r die Fotozellen des Roboters undurchdringlich. Diese Tatsache schien wieder eine Diskussion hervorzurufen, denn erst drei oder vier Minuten sp�ter schaltete die Maschine ihre Scheinwerfer ein und richtete sie kurz auf die Felswand.
Eingeborene standen in den H�hlen, aber sie reagierten nicht auf den Lichtstrahl. Entweder schliefen sie auf mehr oder weniger menschliche Weise, oder sie waren in den gleichen hilflosen D�mmerzustand versunken, der f�r die �brige Tierwelt nach Einbruch der Dunkelheit charakteristisch war.
Kurze Zeit sp�ter schaltete der Roboter die Scheinwerfer wieder aus und rollte so rasch wie m�glich zu dem H�gel und der H�hle zur�ck. Dort nahm er zehn Eier auf � alle vom gleichen Ende der Reihe, damit keine verr�terischen L�cken zur�ckblieben � und verstaute sie sorgf�ltig in seinem Inneren. Dann machte er sich auf die Suche nach den unterhalb des H�gels angelegten Fallen, aus denen er die Steinklingen entfernte, die er ebenfalls aufnahm, falls sie nicht schon bei der ersten Ber�hrung zerbr�ckelten.
Nach Erledigung dieser Aufgabe entfernte sich der Roboter mit h�chster Geschwindigkeit. Als Altair wieder �ber dem Horizont erschien und die Atmosph�re in Gas verwandelte, waren die Maschine, die gestohlenen Waffen und die �entf�hrten� Eier bereits weit von den H�geln und noch weiter von den H�hlen der Eingeborenen entfernt.
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Nick bog die hohen Pflanzen beiseite, blieb stehen und benutzte einige Ausdr�cke, die Fagin nie hatte �bersetzen wollen. Er war keineswegs �berrascht, als er feststellen mu�te, da� vor ihm Wasser stand � schlie�lich war es noch fr�h am Morgen �, aber er �rgerte sich, als er sah, da� rechts und links ebenfalls eine weite Wasserfl�che lag. Zu seinem Pech hatte er sich offensichtlich auf eine Halbinsel verirrt. Aber er konnte nur abwarten, denn zur�ck durfte er nicht mehr.
Selbstverst�ndlich wu�te er nicht genau, da� er verfolgt wurde, aber er hatte nicht den geringsten Zweifel daran, da� er mit seiner Vermutung recht hatte.
Seit seiner Flucht hatte er zwei Tage darauf verwandt, seine Spur so gut wie m�glich zu verwischen. Er hatte sogar einen weiten Umweg auf sich genommen, und war nach Westen ausgebogen, bevor er die Richtung auf sein Heimatdorf zu einschlug. Aus diesen Gr�nden wollte er sich ebensowenig wie ein Mensch eingestehen, da� alle seine M�he unter Umst�nden �berfl�ssig gewesen sein k�nnte.
Allerdings hatte er nie Verfolger beobachtet. Er war gelegentlich aufgehalten worden, wenn er auf unwegsames Gel�nde oder wilde Tiere traf; aber trotzdem hatte ihn niemand eingeholt. Die schwebenden Tiere und Pflanzen, auf die man stets sorgf�ltig achten mu�te, hatten sich nie f�r etwas hinter ihm interessiert. Aber trotzdem stand fest, da� die H�hlenbewohner erstklassige J�ger und F�hrtenleser waren.
Unter diesen Umst�nden w�re es nur nat�rlich gewesen, wenn Nick zu dem Schlu� gekommen w�re, seine unbehinderte Freiheit bedeute, da� er nicht verfolgt wurde. Er h�tte gern daran geglaubt, aber bei n�chterner �berlegung kam er wieder davon ab.
Schlie�lich hatten sie darauf bestanden, da� er sie zu Fagin f�hrte!
Er sch�ttelte heftig den Kopf und befa�te sich wieder mit der Gegenwart. �berlegungen halfen hier nicht weiter; er mu�te sich entscheiden, ob er zur�ckgehen wollte, wobei er unter Umst�nden seinen Verfolgern in die Arme lief, oder ob er warten sollte, bis der See ausgetrocknet war, was bedeuten konnte, da� die Verfolger ihn in der Zwischenzeit einholten. Die Entscheidung war nicht leicht, aber immerhin konnte er zun�chst einen Versuch unternehmen.
Er ging ans Ufer und schlug mit der flachen Hand in das Wasser. Die Wellen, die sich langsam ausbreiteten, interessierten ihn nicht, denn er achtete nur auf die Wassertropfen. Er beobachtete sie, w�hrend sie langsam herabsanken, und stellte zufrieden fest, da� selbst die gr��ten Tropfen sich aufl�sten, ohne die Wasseroberfl�che zu erreichen. Der See w�rde nicht mehr lange brauchen, bis er ausgetrocknet war; Nick lie� sich am Ufer nieder und wartete.
Eine leichte Brise kam auf, als der neue Tag begann. Nick wartete ungeduldig darauf, da� sich die ersten Auswirkungen auf der Wasseroberfl�che zeigten � nicht Wellen, sondern Turbulenwirbel, die anzeigten, da� w�rmere Luftmassen herangef�hrt wurden. Das war der entscheidende Augenblick, denn von diesem Zeitpunkt an w�rde das Wasser vermutlich schneller zur�ckweichen, als er ihm folgen konnte. Der Luftzug w�rde ihm das Atmen erleichtern, sofern er gen�gend Abstand zu dem Wasser hielt � Ja, jetzt konnte es nicht mehr lange dauern; der Punkt, an dem er stand, befand sich bereits einen Meter �ber der Wasseroberfl�che. Der See trocknete aus.
In der Zwischenzeit hatte die Brise das Wasser weiter zur�ckgedr�ngt, so da� es jetzt wie ein Wall aufragte. Nick folgte langsam, bewahrte aber gen�gend Abstand. Die Halbinsel schien tats�chlich ein H�gelkamm zu sein, der unter dem See gelegen hatte. Falls diese Vermutung zutraf, konnte er sich nur begl�ckw�nschen.
Dann kam er pl�tzlich nicht mehr weiter und mu�te l�nger als eine Viertelstunde warten, bis sich der See v�llig in Luft aufgel�st hatte. Er war ungeduldig genug, das Zeug fast zu schnell einzuatmen, sp�rte aber keine Nachwirkungen. Wenige Minuten sp�ter kletterte er den Abhang am Ostufer des ehemaligen Sees hinauf. Bevor er wieder in das Dickicht eindrang, aus dem heraus er nur die schwebenden Pflanzen �ber sich erkennen konnte, drehte er sich nochmals um und sah zu der Stelle hin�ber, an der er das Wasser erreicht hatte � noch immer entdeckte er keine Verfolger. Zwei oder drei schwebende Pflanzen n�herten sich ihm; er griff nach seinen Messern und bedauerte, da� er die Speere verloren hatte. Allerdings brauchte er die schwebenden Pflanzen nicht zu f�rchten, solange er sich einigerma�en rasch bewegte � und genau das mu�te er jetzt tun. Er drang in das Dickicht ein.
Die Pflanzen stellten kein ernsthaftes Hindernis dar, denn sie waren so biegsam, da� man sie einfach beiseite schieben konnte. Nur gelegentlich mu�te er sich seinen Weg mit dem Messer bahnen, was unangenehm war � nicht wegen der damit verbundenen Anstrengung, sondern vor allem deshalb, weil er dabei das Messer der Luft aussetzen mu�te. Messer waren in letzter Zeit ziemlich rar, und Fagin r�ckte nicht gern ein neues heraus.
Der Morgen verstrich langsam, aber noch immer sah er keine Verfolger hinter sich. Er kam au�ergew�hnlich rasch voran, weil er bisher kaum Tieren begegnet war.
Normalerweise rechnete man f�r einen Marsch von vierzig Meilen mit vier oder f�nf �berf�llen durch Raubtiere, die abgewehrt werden mu�ten � aber Nick hatte erst einen Kampf hinter sich. Er verlor jedoch sehr viel Zeit, als er ein Gebiet durchqueren mu�te, das rauher und unwegsamer als alle anderen zuvor war. Die H�gel waren nicht mehr abgerundet, sondern steil und zerkl�ftet; von Zeit zu Zeit stie� er auf lose Felsbrocken die durch ungew�hnlich heftige Beben in Bewegung gesetzt wurden. Gelegentlich mu�te er steile Felsw�nde durchklettern oder in engen Schluchten marschieren, ohne vorher zu wissen, ob er am anderen Ende einen Ausweg finden w�rde. Einige Male gab es tats�chlich keinen, so da� er zur�ck mu�te.
Als er dieses Gebiet endlich hinter sich hatte, konnte er kaum noch glauben, da� er verfolgt wurde.
Die Stunden vergingen, w�hrend Nick so rasch wie m�glich weitereilte. Der eine Kampf hatte ihn kaum aufhalten k�nnen; eine schwebende Pflanze, die er schon von weitem gesehen hatte, war pl�tzlich herabgesunken. Zum Gl�ck war sie nur klein gewesen; sogar so klein, da� Nicks Arme l�nger als ihre Nesself�den gewesen waren. Ein rascher Schnitt mit einem der Messer hatte ausgereicht, gen�gend Gasblasen zu zerst�ren so da� die Pflanze hilflos zu Boden sank.
Nick steckte das Messer ein und marschierte weiter, wobei er sich einen Arm massierte, der mit dem Gift der Pflanze in Ber�hrung gekommen war.
Altair stand hoch am Himmel, als er sich endlich wieder in vertrauter Umgebung befand. Er hatte fr�her einige Male in diesem Gebiet gejagt und erkannte es sofort wieder, obwohl es sich in der Zwischenzeit betr�chtlich ver�ndert hatte. Nick marschierte noch etwas rascher und ver�nderte seine Richtung ein wenig. Zum erstenmal war er davon �berzeugt, da� er einen Bericht von seiner Gefangennahme w�rde erstatten k�nnen, aber dabei fiel ihm ein, da� er noch gar nicht dar�ber nachgedacht hatte, wie dieser Bericht lauten sollte. Eine genaue Schilderung seiner Erlebnisse nahm zuviel Zeit in Anspruch; viel wichtiger war, da� Fagin und die anderen sofort flohen. Andererseits mu�te Nick schon eine stichhaltige Erkl�rung abgeben k�nnen, wenn er den Lehrer von dieser Tatsache �berzeugen wollte. Er ging unwillk�rlich langsamer, als er sich mit diesem Problem besch�ftigte, und wurde erst durch eine Stimme, die seinen Namen rief, aus seinen Gedanken gerissen.
�Nick! Bist du das wirklich? Wo bist du die ganze Zeit �ber gewesen? Wir dachten schon, du h�ttest dich verirrt!�
Bei dem ersten Ger�usch griff Nick instinktiv nach seinen Messern. Aber als er die Stimme erkannte, lie� er die Arme sinken.
�Johnny! Endlich wieder ein vern�nftiges Wort.
Was tust du hier? Haben die Schafe alles um das Dorf herum kahlgefressen?�

�Nein, ich bin auf der Jagd, nicht beim Schafeh�ten.� John Doolittle trat aus dem Dickicht hervor.
�Aber wo hast du gesteckt? Du bist seit Wochen verschwunden, und wir haben die Suche nach dir seit Wochen aufgegeben.�
�Ihr habt nach mir gesucht? Das ist schlecht. Aber anscheinend hat es nichts ausgemacht, sonst h�tte ich davon erfahren.�
�Was soll das hei�en? Ich verstehe gar nicht, wovon du sprichst. Und was war das mit dem �vern�nftigen Wort� � gibt es denn andere? Los, heraus mit der Sprache!�
�Die Geschichte ist ziemlich lang, und ich mu� sie ohnehin allen so rasch wie m�glich erz�hlen. Komm mit, dann brauche ich nicht zweimal zu berichten.� Er ging auf das Tal zu, in dem ihr �Heimatdorf� lag, und Johnny folgte ihm wortlos. Obwohl er noch frisch war, hatte er einige M�he, dem heimgekehrten Forscher zu folgen; Nick schien es ziemlich eilig zu haben.
Unterwegs trafen sie noch zwei andere Mitglieder ihrer Gruppe � Tom und Alice, die Schafe h�teten. Sie folgten Nicks Aufforderung und trieben ihre Tiere so rasch wie m�glich in das Dorf zur�ck.
F�nf weitere Mitglieder der Gruppe befanden sich bereits im Dorf, und Fagin war an seinem gew�hnlichen Aufenthaltsort inmitten der ringf�rmig angeordneten H�user. Nick rief den Lehrer an, als er in Sicht war. �Fagin! Wir sind in Gefahr! Kennst du noch andere Waffen, die du uns noch nicht gezeigt hast?�
Wie �blich vergingen einige Sekunden, bevor die Antwort kam.
�Das ist ja Nick. Wir hatten dich schon fast aufgegeben. Was hast du mit Waffen vor? Glaubst du, da� wir uns verteidigen m�ssen?�
�Wahrscheinlich.�
�Gegen wen?�
�Nun, sie sehen wie ganz normale Leute aus; aber sie halten keine Tiere, kennen kein Feuer und sprechen anders als wir.�
�Wo bist du auf diese Leute gesto�en? Und weshalb m�ssen wir uns gegen sie verteidigen?�
�Die Geschichte ist ziemlich lang, f�rchte ich. Am besten fange ich ganz vorn an, ohne mich mit Einzelheiten aufzuhalten.�
�Einverstanden; ein kurzer Bericht hilft uns allen weiter. Du kannst gleich anfangen.� Nick verteilte sein Gewicht auf die Hinterbeine und gehorchte.
�Ich wandte mich wie vereinbart nach S�den, kam nur langsam voran und zeichnete eine Karte des Gebiets. In der Gegend, in der wir meistens jagen, hatte sich kaum etwas ver�ndert, aber jenseits der Grenze konnte ich in dieser Beziehung kein Urteil mehr abgeben.

Der auffallendste Punkt am ersten Tag war ein kegelf�rmiger Berg, dessen H�he alles �bertraf, was ich bisher gesehen hatte. Der Wind war in dieser Gegend ziemlich stark und schien stets zu dem Berg hin�berzuwehen; ich nannte ihn also Sturmgipfel auf der Karte. Dem Wind nach zu urteilen, mu� es auf dem Berg eine Menge Pflanzen geben, die nachts wachsen; eine Expedition m��te ihn also jedenfalls vor Einbruch der Dunkelheit wieder verlassen.
Sonst verlief eigentlich alles wie gew�hnlich. Ich erlegte gen�gend Tiere, um nicht hungern zu m�ssen, aber die Tiere unterschieden sich keineswegs von denen, die wir kennen.
Am dritten Morgen, als der Berg schon lange hinter mir lag, geriet ich jedoch in die Fangarme eines unbekannten Tieres, das in einer H�hle lebte. Seine Arme umklammerten meine Beine, und das Tier lie� sich durch meine Speere kaum st�ren. Wahrscheinlich w�re ich nicht entkommen, wenn mir niemand geholfen h�tte.�
�Dir hat jemand geholfen?� Die verwunderte Frage kam sofort � ohne die Pause von wenigen Sekunden, die f�r die Bemerkungen des Lehrers typisch war; Jim hatte sich an Nick gewandt. �Wie konnte dir jemand helfen? Von uns war niemand in der Gegend.�
�Es war auch keiner von uns � jedenfalls nicht genau. Er sah wie wir aus und gebrauchte Speere wie wir; aber als wir das Tier in der H�hle get�tet hatten und uns zu unterhalten versuchten, sprach er ganz anders. Ich brauchte sogar einige Zeit, bevor ich merkte, da� er �berhaupt sprach, denn er stie� ganz merkw�rdige Laute hervor.
Nach einiger Zeit fiel mir ein, da� diese Ger�usche Worte bedeuten mu�ten, und ich fragte mich, warum ich nicht schon fr�her auf diesen Gedanken gekommen war � schlie�lich konnte ich nicht erwarten, da� jemand, der sich seine Worte selbst ausdenken mu�, die gleichen wie wir gebraucht. Ich beschlo�, ihm zu folgen und seine Sprache nach M�glichkeit zu lernen, denn das erschien mir wichtiger als meine Karte.
Er hatte nichts dagegen, da� ich ihn begleitete, und im Lauf der Zeit lernte ich einige seiner Worte. Das war nicht leicht, denn es gen�gte nicht, wenn man nur den Laut f�r jedes Ding beherrschte. Aber wir jagten l�ngere Zeit gemeinsam und lernten dabei die Sprache des anderen. Wir bewegten uns nicht geradlinig vorw�rts, aber ich machte mir gen�gend Notizen und kann sein Dorf in die Karte eintragen, wenn ich gen�gend Zeit dazu habe.�
�Dorf?� Auch diesmal war es Jim, der ihn unterbrach; Fagin hatte nichts gesagt.
�Das ist der einzige Ausdruck, der mir im Augenblick einf�llt. Nat�rlich war es kein Dorf wie unseres hier; es bestand nur aus einer Reihe von H�hlen am Fu� einer steilen Klippe. Einige davon waren sehr klein, aber andere so gro�, da� Leute darin leben konnten. Der eine, den ich kennengelernt habe, geh�rte zu diesen H�hlenbewohnern.
Als sie mich sahen, waren sie sehr �berrascht und versuchten mich auszufragen; aber ich verstand sie nicht gut genug, um vern�nftige Antworten geben zu k�nnen. Der eine, den ich bereits kannte, schien ihnen von mir zu erz�hlen. Die anderen blieben interessiert und beobachteten mich st�ndig.
Wir hatten die Klippe erst am sp�ten Nachmittag erreicht, und ich fragte mich zun�chst, wo ich diese Nacht schlafen sollte, weil ich nicht gleich erkannte, da� diese Leute in den H�hlen lebten. Als ich endlich begriffen hatte, da� dies der Fall war, konnte ich mich nicht recht daf�r begeistern. In dieser Gegend waren die Erdbeben heftiger als anderswo, und die Felswand erschien mir ziemlich gef�hrlich.
Als es dunkel zu werden begann, wollte ich fort, um auf einem der H�gel in der N�he zu �bernachten, mu�te aber feststellen, da� die Leute mich nicht gehen lassen wollten. Sie h�tten mich mit Gewalt zur�ckgehalten, wenn ich ihnen nicht m�hsam erkl�rt h�tte, da� ich nicht fliehen, sondern nur allein schlafen wollte. Ich sammelte ohne gr��ere Anstrengung gen�gend Holz f�r die Nacht, wobei mir die Kleineren halfen, als sie erkannten, was ich wollte.�

�Die Kleineren? Waren sie denn nicht alle gleich gro�?� fragte Dorothy.
�Nein, �berraschenderweise nicht. Einige waren nicht gr��er als einen halben Meter, aber manche waren doppelt so gro� wie wir � mindestens drei Meter.
Aber alle sahen sich �hnlich. Allerdings habe ich nicht herausbekommen k�nnen, worauf dieser Gr��enunterschied beruhte. Einer der Gr��eren schien den anderen Befehle zu erteilen, und im allgemeinen kam ich mit den Kleineren besser aus.
Aber das geh�rt eigentlich nicht hierher. Als ich die Holzst��e aufgeschichtet hatte und sie in Brand setzte, beobachteten mich s�mtliche H�hlenbewohner mit erstaunten Augen.
Sie hatten noch nie ein Feuer gesehen; deshalb hatte ich ohne gro�e M�he gen�gend Holz in unmittelbarer N�he der Klippe gefunden.
Nat�rlich hatte es zu regnen begonnen, als endlich das letzte Feuer brannte, und ich sah belustigt zu, wie die H�hlenbewohner unentschlossen z�gerten. Einerseits schienen sie sich vor dem Regen au�erhalb ihrer H�hlen zu f�rchten, aber andererseits wollten sie unbedingt die Feuer sehen. Schlie�lich zogen sie sich jedoch in die H�hlen zur�ck, obwohl einige lange genug blieben, um zu sehen, wie sich die Feuer auf den Regen auswirkten.
Nachts erschienen sie nicht wieder, aber als das Wasser am n�chsten Morgen verdunstet war, tauchten sie sofort wieder auf.
Ich k�nnte noch viel mehr erz�hlen, aber dazu fehlt mir jetzt die Zeit. Ich habe ihre Sprache einigerma�en gelernt � eigentlich ist sie ganz logisch, wenn man die Grundbegriffe kennt � und habe mich lange mit den Leuten unterhalten. Sie interessierten sich vor allem f�r die Dinge, die ich kannte, aber sie nicht � Feuermachen, Tierzucht und Ackerbau. Sie fragten immer wieder, wo ich das gelernt habe. Daraufhin erz�hlte ich ihnen von dir, Fagin. Vielleicht war das ein Fehler� Einige Tage sp�ter kam n�mlich ihr Anf�hrer zu mir und sagte, er w�nsche, da� ich gemeinsam mit dir zu den H�hlen zur�ckkomme, damit du seine Leute alles lehren kannst was du wei�t.
Nat�rlich hatte ich nichts gegen diesen Vorschlag einzuwenden. Ich war der Meinung, da� es nicht schaden kann, wenn m�glichst viele Leute imstande sind, dir bei dem zu helfen, was du erreichen willst.�
Nick machte eine Pause, damit Fagin antworten konnte.
�Richtig�, stimmte der Roboter einige Sekunden sp�ter zu. �Aber was geschah dann?�
�Anscheinend entsprach meine Antwort nicht ganz seinen Vorstellungen. Ich betrachtete den Vorschlag n�mlich als Bitte und antwortete, ich w�rde dich gern fragen, ob du zu seinen Leuten kommen wolltest. Der Anf�hrer � sein Name scheint Swift oder so �hnlich zu sein � wurde sofort zornig. Offenbar erwartet er, da� seine Befehle widerspruchslos ausgef�hrt werden. Das war mir bereits aufgefallen, aber ich hatte im Augenblick nicht daran gedacht. Au�erdem konnte ich mir nicht vorstellen, wieso du seinen Befehlen gehorchen solltest.
Ungl�cklicherweise erwartet er aber nichts anderes; und aus meiner ausweichenden Antwort schlo� er, da� du dich vielleicht weigern w�rdest. In seiner primitiven Art dachte er sofort an Gewalt und �berlegte, wie er unser Dorf angreifen und dich entf�hren k�nnte.
Er befahl mir, ihm den Weg zu unserem Dorf zu beschreiben, und als ich mich weigerte, wurde er noch zorniger. In der N�he lag eine geschlachtete Ziege, und er fiel mit seinen Messern dar�ber her.
Dann wandte er sich wieder an mich.
�Du siehst, was meine Messer anrichten�, sagte er drohend. �W�re die Ziege noch am Leben gewesen, h�tte sie einen langsamen und qualvollen Tod erlitten. So wird es dir morgen auch ergehen, wenn du mich und meine Krieger nicht zu eurem Dorf und deinem Lehrer f�hrst. Jetzt ist es schon so dunkel, da� du nicht mehr entkommen kannst; du hast gen�gend Zeit, um gr�ndlich nachzudenken. Morgen fr�h brechen wir unter deiner F�hrung auf � oder du wirst deine Weigerung bereuen.� Zwei der st�rksten Krieger mu�ten bei mir bleiben, bis der Regen einsetzte; aber als ich meine Feuer anz�ndete, kehrten sie in die H�hlen zur�ck.
Ich �berlegte lange, was ich tun sollte. Wenn sie mich wirklich umbrachten, w�rden sie euch fr�her oder sp�ter doch finden, ohne da� ich euch h�tte warnen k�nnen. Vielleicht war es besser, wenn ich Swift zum Dorf f�hrte, aber andererseits gefiel mir seine brutale Art nicht. Er schien der Auffassung zu sein, da� es besser w�re, wenn keiner von uns am Leben bliebe. Das bedeutete also, da� ich auf jeden Fall umgebracht werden sollte � aber wenn ich den Mund hielt brauchte wenigstens kein anderer mit mir zu sterben.
Dann �berlegte ich, ob ich nicht nachts marschieren sollte; das konnte auch den Tod bedeuten, aber ich w�rde wenigstens im Schlaf sterben � und au�erdem bestand die Aussicht, da� ich mit dem Leben davonkommen w�rde. Schlie�lich gibt es einige Tierarten, die weder Feuer noch H�hlen haben und sp�ter als die Fleischfresser aufwachen � und trotzdem �berleben.
Dann fiel mir etwas anderes ein; ich �berlegte mir, ob ich nicht einfach Feuer mit mir herumtragen k�nnte. Wir z�nden unsere Feuer doch auch mit Holzst�kken an, die an einem Ende brennen; warum sollte ich nicht einige lange St�cke mitnehmen und einen nach dem anderen in Brand setzen? Vielleicht war die Flamme nicht gro� genug, um wirklich Schutz zu bieten, aber ein Versuch konnte nicht schaden. Was hatte ich denn noch zu verlieren?
Ich sammelte einen ganzen Haufen langer St�cke, bis ich keine mehr tragen konnte, und wartete, bis zwei meiner drei Feuer im Regen ausgegangen waren. Dann nahm ich die St�cke auf, setzte einen davon in Brand und marschierte so rasch wie m�glich davon.
Ich wu�te nicht genau, ob diese Leute in ihren H�hlen wach bleiben oder nicht � das Wasser reicht nicht bis zu den Eing�ngen �, aber anscheinend schlafen sie doch. Jedenfalls schien niemand meine Flucht bemerkt zu haben.
Der n�chtliche Marsch war nicht entfernt so schlimm, wie ich ihn mir vorgestellt hatte. Man kann den Regentropfen ohne weiteres ausweichen, wenn man gen�gend Licht hat, um sie herabschweben zu sehen. Au�erdem reicht das Holz ziemlich lange; ich mu� �ber zwanzig Meilen zur�ckgelegt haben und w�re noch weiter gekommen, wenn ich nicht einen dummen Fehler gemacht h�tte. Ich dachte n�mlich erst daran, da� ich neues Holz suchen mu�te, als ich bereits meinen letzten Stock in Brand gesetzt hatte.
Aber dann war nirgends gen�gend Holz zu finden.

Ich kannte die Gegend nicht, denn ich war zun�chst nach Westen statt nach Norden gegangen, um die H�hlenbewohner zu t�uschen, falls sie meine Flucht beobachtet haben sollten. Als das Feuer erloschen war, dauerte es kaum eine Minute, bis sich ein Regentropfen auf mich herabsenkte; und dann war es schon so sp�t, da� das Zeug nicht mehr atembar war. Aber ich hatte mich immer an die H�gelk�mme gehalten, so da� ich morgens aufwachte, bevor mich ein Raubtier hatte anfallen k�nnen.�
Nick machte eine kurze Pause und folgte dem Beispiel der anderen � au�er Fagin �, die sich nach einem kurzen Beben bequemer zurechtgesetzt hatten. �Obwohl ich einen weiten Umweg gemacht hatte, erwartete ich doch, da� Verfolger hinter mir auftauchen w�rden. Die H�hlenbewohner sind alle hervorragende J�ger und F�hrtenleser. Von dann ab war ich schlauer und suchte jeden Abend gen�gend Holz f�r ein gro�es Feuer, um mich vor dem Regen zu sch�tzen. Die H�hlenbewohner holten mich nicht ein, aber ich wei�, da� sie unser Dorf fr�her oder sp�ter finden werden. Deshalb bin ich der Meinung, wir sollten so schnell wie m�glich verschwinden.�
Als Nick seinen Bericht beendet hatte, herrschte einen Augenblick lang Schweigen; dann redeten die Dorfbewohner aufgeregt durcheinander, ohne sich viel darum zu k�mmern was der n�chste sagte. In dieser Beziehung waren sie fast menschlich zu nennen. Die Diskussion dauerte an, w�hrend Nick darauf wartete, da� Fagin sich �u�ern w�rde.
Endlich sprach der Roboter.
�Du hast vollkommen recht, wenn du sagst, da� die H�hlenbewohner unser Dorf finden werden; vielleicht wissen sie bereits, wo es liegt. H�tten sie dich aufgehalten, w�ren sie dumm gewesen, denn schlie�lich war zu vermuten, da� du hierher zur�ckkehren w�rdest.
Ich glaube jedoch nicht, da� eine Flucht sinnvoll w�re, denn die H�hlenbewohner k�nnen uns �berallhin folgen. Wahrscheinlich werden sie schon bald hier erscheinen.
Ich m�chte nicht, da� ihr gegen sie k�mpft, denn ich habe euch alle gern. Eure Erziehung hat viel Zeit und M�he gekostet, deshalb mu� vermieden werden, da� ihr abgeschlachtet werdet. Ihr habt noch nie gek�mpft � darin konnte ich euch keinen Unterricht erteilen � und h�ttet keine Chance gegen einen ganzen Stamm.
Deshalb m�chte ich, Nick, da� du und ein anderer ihnen entgegengehst. Sie werden deiner Spur folgen, so da� du sie ohne M�he findest. Wenn du Swift triffst, kannst du ihm sagen, da� wir gern in seine H�hlen ziehen oder ihn in unserem Dorf wohnen lassen, damit ich ihm und seinen Leuten alles beibringen kann, was sie wollen. Wenn du ihm erkl�rst, da� ich seine Sprache nicht beherrsche, so da� er dich als Dolmetscher braucht, ist er wahrscheinlich vorsichtig genug, keinem von euch etwas anzutun.�
�Wann sollen wir aufbrechen? Sofort?�
�Das w�re vielleicht am besten, aber du hast einen langen Marsch hinter dir und brauchst etwas Schlaf.
Bis zum Einbruch der Dunkelheit dauert es nicht mehr lange, so da� wir heute wahrscheinlich nichts mehr zu bef�rchten haben. Du kannst morgen fr�h gehen.�
�Wie du w�nschst, Lehrer.� Nick lie� sich nicht anmerken, wie wenig er von dem Gedanken an ein erneutes Zusammentreffen mit Swift begeistert war.
Er hatte den Wilden einige Wochen lang beobachten k�nnen; Fagin hatte ihn noch nie gesehen. Andererseits wu�te der Lehrer fast alles und war schon immer � jedenfalls seit Nicks fr�hester Kindheit � eine Respektsperson gewesen, an deren Entscheidungen niemand zu zweifeln wagte. Wahrscheinlich w�rde alles sich so entwickeln, wie Fagin es vorhergesagt hatte.
So h�tte es sein k�nnen, wenn die M�nner hinter dem Roboter nicht die F�higkeiten der H�hlenbewohner untersch�tzt h�tten. Nick war noch nicht hinter seinem Feuer eingeschlafen, als Nancy einen lauten Schrei ausstie�. Eine Sekunde sp�ter sah er Swift in Begleitung seiner gr��ten und st�rksten Krieger den H�gel heraufeilen.
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�Was haben Sie jetzt vor?�
Raeker ignorierte die Frage, denn im Augenblick hatte er keine Zeit f�r belangloses Geschw�tz, obwohl der Fragesteller eine hochgestellte Pers�nlichkeit war.
Er mu�te handeln. Um ihn herum leuchteteten an den W�nden Fagins Bildschirme auf, die alle riesige Gestalten zeigten, von denen das Dorf �berfallen wurde. Raeker hatte den Daumen auf dem Sprechknopf des Mikrophons, aber er dr�ckte den Knopf nicht. Er wu�te noch nicht, was er sagen sollte.
Was er Nick durch den Roboter gesagt hatte, stimmte durchaus; ein Kampf war sinnlos. Aber jetzt hatte er bereits begonnen. Selbst wenn Raeker in der Lage gewesen w�re, Anweisungen f�r die Verteidigung des Dorfes zu geben, h�tte er Nick und den anderen nicht mehr helfen k�nnen. F�r menschliche Augen waren Angreifer und Verteidiger nicht mehr voneinander zu unterscheiden. Speere zischten durch die Luft; Messer und �xte blitzten im Feuerschein auf.
�Ziemlich lebhaft, das mu� man ihnen lassen.� Die schrille Stimme, die vorher die Frage gestellt hatte, ert�nte wieder. Der gleichg�ltige Tonfall machte Raeker w�tend, der verzweifelt �berlegte, wie er seine Freunde aus ihrer prek�ren Lage befreien konnte.
Aber er dachte rechtzeitig daran, wie wichtig der Sprecher war, und beherrschte sich m�hsam, ohne eine entsprechende Bemerkung zu machen. Jetzt hatte er endlich eine Idee und dr�ckte auf den Sprechknopf.
�Nick! H�rst du mich?�
�Ja, Lehrer.� Nicks Stimme zeigte nicht, wie sehr er sich anstrengte, denn sein Stimmapparat war nicht wie bei den Menschen mit dem Atemmechanismus verbunden.
�Gut. Seht zu, da� ihr euch so rasch wie m�glich zu der n�chsten H�tte durchk�mpft. Versteckt euch, damit ihr mich nicht mehr seht. Wenn ihr keine H�tte erreichen k�nnt, gen�gt auch ein Holzsto�, hinter dem ihr Schutz findet. Gib mir Nachricht, wenn ihr es geschafft habt.�
�Wir werden es versuchen.� Nick wandte sich ab und lief zu den anderen hin�ber. In dem Kontrollraum an Bord des Raumschiffs herrschte angespanntes Schweigen; Raeker griff nach einem anderen Schalter, legte ihn aber vorl�ufig noch nicht um.
�Einer von ihnen hat es geschafft.� Wieder die hohe Stimme, und diesmal mu�te Raeker antworten.
�Ich kenne die Leute seit sechzehn Jahren, aber trotzdem kann ich sie nicht von den Angreifern unterscheiden. Wie stellen Sie einen Unterschied fest?�

Er sah kurz zu den beiden au�erirdischen Lebewesen auf, die hinter ihm standen.
�Die Angreifer haben keine �xte, sondern nur Speere und Messer�, erkl�rte ihm der Sprecher ruhig.
Raeker wandte sich rasch wieder den Bildschirmen zu. Er wu�te nicht, ob der andere recht hatte, denn ihm selbst war nicht aufgefallen, da� die Angreifer nur �ber Speere und Messer verf�gten. Andererseits hatte er keinen Anla�, an der Richtigkeit der Behauptung zu zweifeln. Er w�nschte sich, Dromm und seine Bewohner besser zu kennen. Obwohl er auf die Bemerkung des schlanken Riesen nicht geantwortet hatte, achtete er jetzt besonders auf die �xte, die im Feuerschein aufblitzten. Sie schienen sich tats�chlich den H�tten zu n�hern, aber mehr als ein Werkzeug, das pl�tzlich zur Waffe geworden war, verschwand aus dem Gesichtsfeld des Roboters.
Aber einige schafften es doch. Eine Minute lang stand eine vierarmige Gestalt in dem H�tteneingang und wehrte die Angreifer ab, w�hrend drei andere unter ihren starken Armen hindurch in die H�tte krochen. Diese drei waren offenbar verwundet, aber einer von ihnen blieb bei der Gestalt mit der Axt zur�ck, um ihr beizustehen.
Dann rannte ein weiterer Verteidiger auf die H�tte zu, und die drei zogen sich in das Innere zur�ck. Die H�hlenbewohner blieben unentschlossen stehen.

�Seid ihr alle in der H�tte, Nick?� fragte Raeker.
�F�nf von uns sind hier. Ich wei� nicht, was aus den anderen geworden ist. Alice und Tom sind anscheinend tot, denn seit Beginn des �berfalls habe ich sie nicht mehr gesehen.�
�Du mu�t die anderen warnen, die nicht bei dir sind. Ich unternehme gleich etwas und m�chte nicht, da� ihr dadurch zu Schaden kommt.�
�Die anderen sind entweder in Sicherheit oder tot.
Der Kampf ist zu Ende, deshalb h�re ich dich wieder besser als vorher. Du brauchst dir um uns keine Sorgen mehr zu machen; ich glaube, da� Swifts Leute alle in deine Richtung gelaufen sind.�
�Du hast recht�, stimmte Raeker zu, �sie stehen alle um mich herum. Einer von ihnen kommt geradewegs auf mich zu. Achtet darauf, da� ihr alle in Deckung seid � m�glichst an einer Stelle, wo ein Lichtstrahl euch nicht erreicht. Ihr habt nur noch zehn Sekunden Zeit.�
�Wird gemacht�, antwortete Nick. �Wir kriechen unter die Tische.�
Raeker z�hlte langsam bis zehn und beobachtete dabei die H�hlenbewohner. Als er die letzte Zahl ausgesprochen hatte, legte er den Hauptschalter um; in diesem Augenblick �schien die Welt zu brennen�, wie Nick sich sp�ter ausdr�ckte.
In Wirklichkeit flammten nur die Suchscheinwerfer des Roboters auf, die selbst nach Jahren noch funktionierten. Es war fast unvorstellbar, da� ein Lebewesen, das in der st�ndigen D�mmerung auf Tenebra aufgewachsen war, nicht augenblicklich geblendet wurde. Die Scheinwerfer waren viel lichtst�rker als notwendig, weil sie konstruiert worden waren, um Staub oder Nebel zu durchdringen.
Raeker war davon �berzeugt, da� die Angreifer geblendet zur�ckweichen w�rden. Langsam stellte sich heraus, da� dies keineswegs der Fall war.
Sie waren allerdings �berrascht und blieben z�gernd stehen. Dann trat ihr Anf�hrer einige Schritte weit vor, beugte sich �ber den Roboter und schien einen der Scheinwerfer aus n�chster N�he zu betrachten.
Raeker seufzte und schaltete die nutzlosen Scheinwerfer aus.
�Nick!� rief er. �Ich f�rchte, da� mein Vorhaben mi�gl�ckt ist. Kannst du diesen Swift ansprechen und ihm die Verst�ndigungsschwierigkeit erkl�ren?
Anscheinend will er mit mir sprechen, wenn ich mich nicht irre.�
�Ich werde es versuchen.� Nicks Stimme klang leise aus den Lautsprechern; dann ert�nte nur noch unverst�ndliches Geschnatter in allen Tonlagen aus dem Ger�t. Raeker hatte keine Ahnung, was im Augenblick gesprochen wurde, deshalb lehnte er sich unbehaglich in seinen Sessel zur�ck.

�K�nnte der Roboter nicht in den Kampf eingreifen?� Die schrille Stimme des Drommianers unterbrach seine �berlegungen.
�Vielleicht unter anderen Umst�nden�, antwortete Raeker. �Aber wir sind zu weit von ihm entfernt. Ihnen ist doch bestimmt die Pause zwischen Fragen und Antworten aufgefallen, als ich mich mit Nick unterhalten habe. Wir sind fast zweihundertsechzigtausend Kilometer von Tenebra entfernt, was eine Pause von etwa eindreiviertel Sekunden bedeutet. Unter dieser Voraussetzung w�re der Roboter nicht viel wert.�
�Selbstverst�ndlich. Ich h�tte selbst daran denken m�ssen. Entschuldigen Sie die Unterbrechung; ich wei�, da� Sie wichtigere Dinge zu tun haben.�
Raeker wandte sich von den Bildschirmen ab und sah die Drommianer an.
�Ich mu� mich entschuldigen�, sagte er. �Ich wu�te, da� Sie kommen w�rden, deshalb h�tte ich jemand zu Ihrer Begr��ung einteilen sollen. Meine einzige Entschuldigung ist dieser Notfall, den Sie miterlebt haben. Aber vielleicht kann ich Ihnen jetzt behilflich sein. Sie sind doch gekommen, um die Vindemiatrix zu sehen?�
�Das hat Zeit bis sp�ter. Im Augenblick interessiert mich der Ausgang der Geschichte dort unten wesentlich mehr. Vielleicht k�nnen Sie mir einen kurzen Abri� des Projekts geben, w�hrend Sie auf die Antwort warten. Ich habe geh�rt, da� Ihr Roboter sich bereits seit einigen Jahren auf Tenebra befindet; mich interessiert vor allem die Art und Weise, in der Sie dort unten Agenten angeworben haben. Und mein Sohn w�rde gern das Schiff besichtigen, wenn Sie jemand zu seiner Begleitung einteilen k�nnten.�
�Nat�rlich. Ich wu�te nicht, da� er Ihr Sohn ist, denn in dem Funkspruch wurde er nicht erw�hnt.
Deshalb dachte ich, er sei Ihr Assistent.�
�Schon gut. Mein Junge, das hier ist Doktor Helven Raeker; Doktor Raeker, der junge Mann ist mein Sohn Aminadorneldo.�
�Sehr erfreut, Sir�, sagte der j�ngere Drommianer h�flich.
�Das Vergn�gen ist ganz auf meiner Seite. Wenn Sie einen Augenblick warten, kommt ein Mann, der Ihnen die Vindemiatrix zeigt � falls Sie nicht lieber hierbleiben und die Ereignisse auf Tenebra verfolgen wollen.�
�Danke, aber ich m�chte lieber das Schiff besichtigen.�
Raeker nickte und dr�ckte den Rufknopf, um eines der Besatzungsmitglieder in den Beobachtungsraum zu holen. Er fragte sich, was der Junge hier zu suchen hatte, war aber gleichzeitig froh dar�ber, da� er mehr Interesse f�r das Schiff zeigte. Raeker konnte die beiden nicht auseinanderhalten und wu�te, da� es einen schlechten Eindruck machte, wenn er sie miteinander verwechselte.
Vater und Sohn waren vom menschlichen Gesichtspunkt aus Riesen; h�tten sie sich auf die Hinterbeine erhoben � was eine unnat�rliche Haltung gewesen w�re �, h�tten sie Raeker um einen guten Meter �berragt. Sie glichen zehnbeinigen Ottern, aber die Schwimmh�ute zwischen den Fingern des oberen Beinpaares waren verk�mmert � das Ergebnis der normalen Evolution bei intelligenten Amphibien, die auf einem Planeten mit einer Schwerkraft lebten, die das Vierfache der irdischen betrug. Beide trugen einen kleinen Beh�lter auf dem R�cken, aus dem ein d�nner Schlauch in den Mundwinkel f�hrte; sie waren an eine Atmosph�re gew�hnt, die drei�ig Prozent mehr Sauerstoff als die des Schiffes enthielt.
Im Augenblick lagen sie v�llig entspannt auf dem Deck und hoben die K�pfe nur dann, wenn sie auf die Bildschirme sehen wollten. Als das Besatzungsmitglied erschien, richtete sich einer der Drommianer auf und folgte ihm hinaus. Raeker stellte fest, da� er auf allen f�nf Beinpaaren ging, obwohl dies an Bord der Vindemiatrix kaum notwendig erschien. Andererseits bewegten Menschen sich auf dem Mond auch auf zwei Beinen fort, obwohl man dort ebensogut auf einem h�pfen konnte. Raeker dachte nicht weiter dar�ber nach und wandte sich an den anderen Drommianer; gleichzeitig behielt er jedoch die Bildschirme im Auge.
�Sie wollten mehr �ber unsere Agenten dort unten h�ren�, begann er. �Eigentlich gibt es dar�ber nicht allzuviel zu erz�hlen. Die gr��te Schwierigkeit lag darin, �berhaupt erst einmal auf die Oberfl�che des Planeten zu gelangen. Bei einer Temperatur von einhundertachtzig Grad Celsius und einem Druck von achthundert Atmosph�ren zersetzen sich alle Metalle.
Wir brauchten ziemlich lange, bis wir eine Maschine konstruiert hatten, die diesen Verh�ltnissen entsprach. Schlie�lich gelang es doch; der Roboter ist jetzt bereits sechzehn Erdjahre dort unten. Falls Sie mehr �ber die technischen Einzelheiten wissen m�chten, m�ssen Sie sich allerdings an unsere Techniker wenden. Ich selbst bin Biologe und wei� daher nicht allzuviel davon.
Wir schickten die Maschine hinunter, lie�en sie ein Jahr lang verschiedene Untersuchungen ausf�hren und entdeckten schlie�lich die ersten intelligenten Lebewesen. Als wir sahen, da� sie Eier legten, verschafften wir uns einige davon. Unsere Agenten sind aus diesen Eiern ausgekrochen; wir haben sie von der ersten Minute an erzogen. Jetzt wollten wir sie f�r unsere Zwecke einsetzen, aber dann kam diese dumme Sache dazwischen.� Er wies auf den Bildschirm, wo Swift nachdenklich den Roboter zu betrachten schien; vielleicht hatte Nick bei seinem �berredungsversuch Erfolg.
�Wenn Sie eine Maschine bauen k�nnen, die dort unten so lange funktioniert, m��ten Sie doch auch eine konstruieren k�nnen, in der Sie selbst auf Tenebra landen�, warf der Drommianer ein.
Raeker nickte. �Sie haben v�llig recht. Das macht alles noch schlimmer. Wir verf�gen bereits �ber eine Maschine dieser Art; innerhalb der n�chsten Tage wollten wir die erste Landung in der N�he des Dorfes versuchen.�
�Tats�chlich? Ich konnte mir vorstellen, da� die Konstruktion und der Bau lange Zeit erfordert haben.�
�Das haben sie auch. Das gr��te Problem ist dabei nicht etwa die Landung; der Roboter ist an seinem Fallschirm einwandfrei gelandet. Viel schwieriger ist der Start von Tenebra aus.�
�Weshalb? Die Schwerkraft ist doch nicht einmal so hoch wie auf meinem Heimatplaneten. Jedes Raketentriebwerk m��te doch gen�gen.�
�Aber die Dinger funktionieren nicht. Das Triebwerk, dem achthundert Atmosph�ren Au�endruck nichts anhaben k�nnen, mu� erst noch erfunden werden. Triebwerke schmelzen einfach � sie explodieren nicht einmal, weil der Druck zu hoch ist.�

Der Drommianer nickte auf �berraschend menschliche Weise.
�Nat�rlich, das hatte ich nicht ber�cksichtigt.
Schon auf Ihrem Planeten arbeiten Triebwerke besser als auf meinem. Aber wie haben Sie das Problem gel�st? Durch einen v�llig neuartigen Reaktor?�
�Nicht etwa durch eine neue Erfindung; die Maschine ist schon seit Jahrhunderten bekannt und wurde auf der Erde zu Tiefseeforschungen ben�tzt � Bathyskaph ist der richtige Name daf�r. Im Grunde genommen ist sie nichts anderes als ein lenkbares Luftschiff. Ich k�nnte Ihnen die Funktionsweise erkl�ren, aber vielleicht besichtigen Sie es��
�Lehrer!� Selbst Aminadabarlee erkannte Nicks Stimme. Raeker dr�ckte auf den Sprechknopf des Mikrophons.
�Ja, Nick? Was sagte Swift?�
�Er ist nicht auf unseren Vorschlag eingegangen. Er will nichts mit uns, sondern nur mit dir zu tun haben.�
�Hast du ihm erkl�rt, da� ich seine Sprache nicht kann?�
�Ja, aber er meint, da� du sie noch viel schneller als ich lernen m��test, denn schlie�lich bist du unser Lehrer. Dann braucht er sich nicht auf Leute zu verlassen, denen er nicht trauen kann. Hoffentlich hat er recht. Er will uns im Dorf zur�cklassen, aber du sollst ihn begleiten.�

�Am besten stimmst du zu; auf diese Weise habt ihr wenigstens nichts mehr von seinen Leuten zu bef�rchten. Vielleicht kann ich schon bald eine kleine �berraschung f�r Swift arrangieren. Du kannst ihm sagen, da� ich alles tun werde, was er von mir verlangt. Wahrscheinlich wird er mit seinen Leuten morgen fr�h abmarschieren, aber wenn sie l�nger bleiben wollen, d�rft ihr sie nicht bel�stigen. Wenn sie verschwunden sind, bleibt ihr ruhig an Ort und Stelle und wartet, bis ich mich mit euch in Verbindung setze. Vielleicht h�rt ihr eine Woche lang nichts von mir, aber das ist nicht weiter schlimm.�
Nick erinnerte sich daran, da� Fagin sich auch nachts bewegen konnte, weil der Regen ihn nicht behinderte.
Er glaubte zu wissen, was der Lehrer vorhatte; es war nicht sein Fehler, da� er sich irrte. Das Wort Bathyskaph war in seiner Gegenwart noch nie gefallen.
�Lehrer�, wandte er deshalb sofort ein, �w�re es nicht besser, wenn wir einen anderen Treffpunkt vereinbaren w�rden? Swift kommt bestimmt sofort wieder hierher.�
�Dar�ber brauchst du dir keine Sorgen zu machen.
Ihr bleibt einfach in dem Dorf und k�mmert euch um nichts anderes. Ich setze mich wieder mit euch in Verbindung.�
�Wie du willst, Lehrer.� Raeker lehnte sich in den Sessel zur�ck und nickte langsam.

Der Drommianer mu�te l�ngere Zeit auf der Erde verbracht haben, denn er deutete Raekers Haltung richtig. �Sie machen einen zufriedeneren Eindruck�, stellte er fest. �Haben Sie einen Ausweg gefunden?�
�Hoffentlich�, antwortete Raeker. �Ich hatte den Bathyskaphen ganz vergessen, bis ich ihn Ihnen gegen�ber erw�hnte; aber als ich endlich wieder daran dachte, wu�te ich, da� das Problem gel�st war. Der Roboter kann eben nur auf seinen Ketten rollen, wobei er eine Spur hinterl��t, die verfolgt werden kann.
Aber der Bathyskaph fliegt sozusagen; er kann den Roboter nachts aufnehmen und mit ihm verschwinden. Dann kann Swift von mir aus hundert Jahre nach ihm suchen.�
�Hat Nick denn nicht doch recht? Was geschieht, wenn Swift und seine Leute wieder in dem Dorf erscheinen? Ich finde, da� sie Nicks Vorschlag h�tten annehmen sollen.�
�Uns bleibt noch gen�gend Zeit, nachdem wir den Roboter in Sicherheit gebracht haben. Wenn Nick und die anderen das Dorf vorher verlassen, finden wir sie nicht so leicht wieder, selbst wenn wir einen Treffpunkt vereinbaren. Die Gegend ist nur ungen�gend vermessen, und selbst die Teile, die in Karten verzeichnet sind, ver�ndern sich st�ndig.�
�Wirklich? Das klingt eigenartig.�
�Tenebra ist eben ein eigenartiger Planet. Ver�nderungen sind dort die Norm; die Frage lautet also nicht, ob es morgen regnen wird, sondern ob ein St�ck Weideland sich pl�tzlich in einen H�gel verwandelt. Unsere Geophysiker warten schon gespannt auf den Tag, an dem sie mit Nicks Gruppe in Verbindung treten k�nnen, um n�here Untersuchungen durchzuf�hren. Unter den dort unten herrschenden Verh�ltnissen ist es kein Wunder, da� die Oberfl�che sich st�ndig ver�ndert.
Im Augenblick bleibt uns nichts anderes zu tun. Bis es auf Tenebra wieder Morgen wird, vergehen einige unserer Tage, und ich glaube nicht, da� unterdessen etwas Wichtiges passiert. M�chten Sie den Bathyskaphen mit mir besichtigen, wenn ich abgel�st worden bin?�
�Mit gr��tem Vergn�gen.� Raeker hatte den Eindruck, da� die Drommianer entweder eine sehr h�fliche Rasse sein mu�ten, oder da� dieser eine aus diesem Grund als Gesandter ausgew�hlt worden war.
Aber der Eindruck hielt nicht lange an.
Die Besichtigung des Bathyskaphen konnte nicht sofort erfolgen, denn als Raeker und der Drommianer die Luftschleuse erreichten, die zu der Pinasse der Vindemiatrix f�hrte, war das Boot nicht zu sehen. Raeker setzte sich mit dem Wachoffizier in Verbindung und erfuhr, da� die Besatzungsmitglieder, die Aminadorneldo herumf�hrten, die Pinasse ben�tzt hatten.

�Der Drommianer wollte den Bathyskaphen sehen, Doktor, und Easy Rich ebenfalls.�
�Wer?�
�Councillor Richs junge Tochter, die ihn begleitet.
Der Gentleman neben Ihnen mu� mich entschuldigen. Besucher sind jederzeit willkommen, aber wenn sie aus der Besichtigung einen Familienausflug machen��
�Mein Sohn begleitet mich�, warf Aminadabarlee ein.
�Ich wei�, Sir. Aber es gibt doch einen gewissen Unterschied zwischen �lteren Kindern, die sich bereits vorsehen k�nnen, und anderen, auf die man st�ndig achten mu�, damit sie keinen Schlag bekommen. Ich�� Der Offizier sch�ttelte verst�ndnislos den Kopf. Er war einer der Schiffsingenieure; Raeker vermutete, da� die Besucher in der Kraftzentrale gewesen sein mu�ten, fragte aber nicht danach.
�Wissen Sie, wann die Pinasse zur�ckkommt?� erkundigte er sich.
Der Ingenieur zuckte mit den Schultern. �Keine Ahnung. Flanagan lie� sich von der Kleinen herumf�hren. Wahrscheinlich kommen sie zur�ck, wenn die junge Dame m�de ist. Sie k�nnen aber auch selbst mit ihm sprechen.�
�Richtig.� Raeker ging in die Funkzentrale der Vindemiatrix voraus, lie� sich vor einem der Bildschirme nieder und stellte die Verbindung mit der Pinasse her. Sekunden sp�ter erschien Flanagan auf dem Bildschirm und nickte Raeker zu.
�Hallo, Doktor. Was kann ich f�r Sie tun?�
�Wir wollten nur wissen, wann Sie wieder zur�ckkommen. Councillor Aminadabarlee m�chte den Bathyskaphen ebenfalls besichtigen.� Raeker nahm die Pause zwischen Frage und Antwort kaum wahr, weil er daran gew�hnt war; der Drommianer brachte jedoch weniger Geduld auf.
�Ich kann jederzeit zur�ckkommen und Sie abholen; meine Kunden sind v�llig mit dem Bathyskaphen besch�ftigt.� Raeker machte ein �berraschtes Gesicht.
�Wer ist bei ihnen?�
�Ich war bei ihnen, aber ich konnte ihnen nicht allzuviel erkl�ren. Sie haben versprochen, da� sie nichts anfassen.�
�Darauf w�rde ich mich lieber nicht verlassen. Wie alt ist Richs Tochter? Ungef�hr zw�lf, nicht wahr?�
�Das k�nnte stimmen. Ich h�tte sie nicht unbeaufsichtigt gelassen, aber der Drommianer versprach mir, da� er auf das M�dchen achten w�rde.�
�Ich glaube�� Raeker konnte nicht zu Ende sprechen, denn in diesem Augenblick dr�ngte der Drommianer ihn beiseite und starrte den Mann auf dem Bildschirm aus gr�ngelben Augen w�tend an.
�Vielleicht beherrsche ich Ihre Sprache doch nicht so gut, wie ich es mir eingebildet habe�, sagte der Drommianer langsam. �Habe ich richtig verstanden, da� Sie zwei Kinder allein ohne Aufsicht in einem Schiff im Weltraum gelassen haben?�
�Nicht zwei Kinder, Sir�, protestierte Flanagan.
�Das M�dchen ist schon ziemlich vern�nftig, und Ihr Sohn ist bestimmt kein Kind mehr; er ist so gro� wie Sie.�
�Wir erreichen unsere endg�ltige Gr��e schon nach einem Jahr�, antwortete der Drommianer.
�Mein Sohn ist vier � das entspricht einem menschlichen Alter von etwa sieben Jahren. Ich habe die Menschen immer f�r ziemlich fortgeschritten gehalten, aber wenn ein Trottel wie Sie mit einer solchen Verantwortung betraut wird, sind mir die primitivsten Wilden lieber. Wenn meinem Sohn etwas zust��t��
Er machte eine Pause, denn Flanagan war von dem Bildschirm verschwunden, ohne das Ende der Strafpredigt abzuwarten. Aber der Drommianer war noch nicht fertig; er wandte sich jetzt an Raeker, der ihn erschrocken anstarrte.
�Ich dachte, Ihre Rasse sei zivilisiert. Wenn diese unglaubliche Dummheit das erwartete Ergebnis hat, wird die Erde daf�r b��en m�ssen. Wir werden daf�r sorgen, da� keines Ihrer Schiffe je wieder auf einem Planeten landet, der mit uns in freundschaftlicher Verbindung steht. �berall wird man die Menschen wegen ihrer abgrundtiefen Dummheit verachten und sie��
Er wurde unterbrochen, aber nicht durch gesprochene Worte. Aus dem Lautsprecher drang ein dumpfer Knall, und verschiedene Gegenst�nde, die auf dem Bildschirm sichtbar waren, prallten pl�tzlich gegen das n�chste Schott. Sie fielen zur�ck, flogen aber alle in die gleiche Richtung � auf die Luftschleuse der Pinasse zu, wie Raeker erschrocken feststellte.
Ein Buch segelte vor�ber und stie� mit einem Metallinstrument zusammen, das langsamer flog.
Aber dieser Aufprall war nicht mehr zu h�ren. Aus dem Lautsprecher drang kein Ger�usch mehr; in der Pinasse herrschte lautlose Stille � die Stille des eisigen Vakuums.
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Nick Chopper stand in der T�r der H�tte und dachte nach. Hinter ihm lagen die sieben anderen �berlebenden und verbanden sich gegenseitig ihre Wunden. Nick selbst war nicht ohne Schrammen davongekommen, aber er konnte noch immer gehen � und notfalls k�mpfen, �berlegte er w�tend. Bis auf Jim und Nancy waren die �brigen f�r einige Tage au�er Gefecht gesetzt.
Er sah ein, da� Fagin recht gehabt hatte, als er Swifts Forderungen erf�llt hatte; so hatte Nick immerhin f�r seine verwundeten Freunde sorgen d�rfen. Aber wenn Nick an den �berfall zur�ckdachte, h�tte er den Kampf am liebsten sofort wieder aufgenommen.
Aber er gr�belte nicht nur dar�ber nach, sondern �berlegte tats�chlich ernsthaft. Zum erstenmal in all diesen Jahren bezweifelte er, da� Fagin die einzig richtige Entscheidung getroffen hatte. Er konnte sich nicht vorstellen, wie der Lehrer den H�hlenbewohnern entfliehen w�rde, nachdem er nicht einmal in den Kampf hatte eingreifen k�nnen. Eine n�chtliche Flucht war sinnlos; die Wilden w�rden ihn morgens verfolgen und einholen.
Dann fiel ihm ein, da� die H�hlenbewohner Fagin eigentlich nichts anhaben konnten. Das harte wei�e Zeug, aus dem der Lehrer bestand, bot vielleicht einen ausreichenden Schutz gegen Messer und Speere.
Wahrscheinlich verstellte Fagin sich nur, weil er Nick und den anderen nicht schaden wollte; aber wenn er allein bei den H�hlenbewohnern war, w�rde er bestimmt anders reagieren.
Nick h�tte sich gern mit Fagin dar�ber unterhalten, wenn Swift nicht gewesen w�re. Nat�rlich konnte der Wilde sie nicht gut belauschen, weil er kein Englisch verstand, aber er w�rde wissen, was Nick vorhatte, und ihn daran hindern. Wenn man Swift fernhalten konnte � aber wenn das m�glich war, gab es ohnehin keine anderen Schwierigkeiten mehr. Das Hauptproblem bestand eben darin, da� man mit Swift nicht umgehen konnte.
Unterdessen war es Nacht geworden; der Regen hatte bereits eingesetzt. Nick sah, da� die Angreifer bei den Feuern Schutz gesucht hatten, beobachtete aber auch, da� sie sich nicht weiter um die Feuer k�mmerten. Er hob den Kopf und sah zu den riesigen Regentropfen auf, die aus dem nachtschwarzen Himmel herabsanken, und verfolgte einen, bis er dreihundert Meter �ber ihm verdunstete.
Nick beobachtete weiter und stellte fest, da� eines der Feuer erlosch, ohne da� die Wilden sich darum gek�mmert h�tten. Keiner machte eine Bewegung, das Feuer wurde nicht wieder entz�ndet. Sekunden sp�ter hatte Nick seinen Plan gefa�t.
Er trat aus der T�r und ging zu der H�tte hin�ber, in der das Holz gelagert wurde. Dort lud er sich so viel auf, wie er schleppen konnte, und kehrte damit in seine H�tte zur�ck. Die Wilden k�mmerten sich nicht weiter um ihn; seit der Waffenstillstand geschlossen worden war, hatten sie kein Wort mehr mit ihm gewechselt. Nick z�ndete ein Feuer im Inneren der H�tte an. Dann holte er noch mehr Holz, aber diesmal nahm er eine Fackel mit, die er in den Holzsto� steckte, als wolle er bei der Arbeit Licht haben.
Schlie�lich war seine H�tte voll Holz, so da� er keines mehr zu holen brauchte.
Aber er lie� die Fackel zur�ck.
Das Holz auf Tenebra brennt langsam und allm�hlich wie Zunder; deshalb dauerte es verh�ltnism��ig lange, bis ein Lichtschein anzeigte, da� der gesamte Holzsto� Feuer gefangen hatte. Aber die Angreifer reagierten selbst dann nicht. Sie lagerten in der N�he des Roboters, der wie �blich in der Mitte des Dorfes stand.
Unterdessen war bereits die H�lfte der Feuer erloschen, und Nick hatte den Eindruck, da� die Wilden allm�hlich unruhig zu werden begannen. Als wieder ein Feuer ausging, wurden besorgte Stimmen laut, und Nick lachte leise vor sich hin. Er konnte sich vorstellen, da� Swift in Schwierigkeiten geriet, wenn seine M�nner sahen, da� sie dem Regen schutzlos ausgesetzt waren. Wenn die Leute sich nicht beruhigen lie�en, mu�te der H�uptling etwas unternehmen; Nick wu�te, da� Swift nichts anderes �brigblieb, als ihn um Hilfe zu bitten. Das w�rde ein schwerer Schlag f�r den selbstbewu�ten Wilden sein.
Aber Nick hatte den Anf�hrer der H�hlenbewohner untersch�tzt. Swift erteilte einige Befehle, woraufhin seine M�nner zu einem Feuer rannten, das noch immer brannte. Sie rissen lange �ste aus den Flammen, trugen sie zu den erloschenen Feuern hin�ber und setzten sie ohne die geringste Schwierigkeit wieder in Brand.
Offenbar schliefen die H�hlenbewohner doch nicht die ganze Nacht durch, denn irgend jemand mu�te Nick beobachtet haben. Wenn sie auch begriffen hatten, da� die Feuer gelegentlich Holz brauchten � Sie hatten es begriffen, denn jetzt warfen sie Holz auf die Feuer. Aber zuviel Holz; Nick stellte zufrieden fest, da� die kleinen St��e neben jedem Feuer nicht ausreichen w�rden. Bisher schien noch niemand bemerkt zu haben, da� der Vorratsstapel ebenfalls brannte; Swift w�rde scharf �berlegen m�ssen, wenn die Reserven verbraucht waren.
Er bewies, da� er dazu f�hig war. Gl�cklicherweise war Nick wach geblieben, denn Swifts M�nner machten keine weiteren Umst�nde. Sie kamen einfach.

Zu Nicks �berraschung waren sie alle unbewaffnet, aber trotzdem kamen sie ohne zu z�gern n�her, als erwarteten sie, da� er zur Seite treten w�rde. Als er keine Anstalten dazu machte, blieben sie dicht vor ihm stehen. Ihr Anf�hrer schien etwas sagen zu wollen, aber Nick kam ihm zuvor.
�Was wollt ihr? Meine Freunde sind verwundet und k�nnen euch nicht helfen. In unserer H�tte ist kein Platz mehr. Geht zu den anderen, wenn ihr einen Unterschlupf sucht.�
�Swift schickt uns nach Holz.� Der Wilde sprach ruhig, aber in seiner Stimme lag eine versteckte Drohung, die Nick keineswegs entging.
�Der Vorrat in der H�tte reicht kaum noch f�r mein eigenes Feuer aus. Ihr m��t Holz von den anderen Haufen holen.�
�Sie sind aufgebraucht.�
�Das ist nicht meine Schuld. Ihr wi�t, da� Holz im Feuer verbrennt; ihr h�ttet sparsamer damit umgehen m�ssen.�
�Du hast uns nichts davon gesagt. Swift l��t dir ausrichten, da� du uns etwas von deinem Holz abgeben mu�t. Au�erdem sollst du uns sagen, wieviel wir nachlegen d�rfen.�
Der H�uptling hatte Nicks Vorhaben richtig gedeutet, aber Nick blieb keine andere Wahl, als seinen Plan zu Ende zu f�hren.

�Ich habe kaum genug f�r mein eigenes Feuer�, wiederholte er deshalb. �Ich kann nichts abgeben; ich brauche das Holz f�r mich und meine Freunde.�
Zu seiner �berraschung zog sich der andere wortlos zur�ck. Offenbar hatte er seinen Auftrag ausgef�hrt und ging jetzt zur�ck, um weitere Befehle einzuholen. Unter Swifts Herrschaft wurde jede Art von eigener Initiative unterdr�ckt.
Nick sah der Gruppe nach, als sie zu den anderen zur�ckkehrte und vor dem H�uptling haltmachte.
Dann wandte er sich um und stie� Jim an.
�Jim, du mu�t Nancy aufwecken�, fl�sterte er.
�Swift gibt sich bestimmt nicht so leicht geschlagen.
Ich werde mich so gut wie m�glich zur Wehr setzen; ihr beide m��t mich mit Munition versorgen.�
�Was meinst du damit?� Nancy war noch so schl�frig, da� sie langsamer als gew�hnlich dachte.
�Ich kann uns nicht mit einer Axt verteidigen; das w�re reiner Selbstmord. Aber ich werde Fackeln ben�tzen � erinnert ihr euch noch daran, wie schmerzhaft Brandwunden sind? Die Wilden haben keine Erfahrung damit; ich habe sie vor dem Feuer gewarnt, und sie sind immer sehr vorsichtig damit gewesen.
Aber jetzt werden sie es zu sp�ren bekommen!�
Die beiden anderen waren unterdessen aufgestanden. �Wie du meinst, Nick�, stimmte Jim zu. �Wir z�nden die Fackeln an und geben sie dir, wenn du sie brauchst. Willst du die Dinger wie eine Lanze benutzen � oder lieber als Wurfgescho�? Ich w�re nie auf den Gedanken gekommen, da� man sie �berhaupt als Waffe gebrauchen kann.�
�Das ist mir auch erst vorhin eingefallen. Zuerst brauche ich lange St�cke, mit denen ich sto�en kann.
Wenn ich werfen will, m��t ihr mir ganz kurze geben � wir d�rfen nicht riskieren, da� die Kerle die Fackeln aufnehmen und zur�ckwerfen. Diese Gefahr besteht durchaus, denn sie sind l�ngst nicht so dumm, wie sie aussehen!�
Jim und Nancy wandten sich dem Holzsto� zu, der fast die H�lfte der H�tte ausf�llte. Das Feuer brannte in der N�he der T�r; Nick nahm seine vorherige Stellung wieder ein, w�hrend die beiden anderen hinter ihm am Feuer standen, von wo aus sie ihm die Fakkeln rasch in die Hand geben konnten. Sie waren kampfbereit, als die Gruppe zu der H�tte zur�ckkehrte.
Diesmal war sie etwas gr��er; Swift hatte selbst die F�hrung �bernommen. Er lie� seine Leute f�nf Meter von der H�tte entfernt haltmachen und wandte sich an Nick.
�Wenn du uns kein Holz gibst, verschaffe ich es mir mit meinen Messern. Du wei�t genau, was ich damit sagen will.�
�Ich weiߓ, best�tigte Nick. �Deshalb will ich nichts mit dir zu tun haben. Wenn ihr n�her kommt, kann ich f�r nichts garantieren.�
Er hatte Swift noch nie unentschlossen oder z�gernd gesehen, aber jetzt schien der H�uptling einen Augenblick lang zu �berlegen, was Nick gemeint haben mochte. Dann reagierte er wie �blich.
�Ausgezeichnet�, sagte er und st�rzte sich auf Nick, wobei er seine vier Speere auf die Brust des anderen richtete.
Nicks Schlachtplan erwies sich als undurchf�hrbar; die Speere waren l�nger als seine Fackeln. Er dr�ckte ihre Spitzen beiseite, bevor sie ihn ber�hrten, konnte Swift aber selbst dann nicht erreichen, als die Speere ihn nicht mehr behinderten. Nick lie� sich durch seinen Ha� auf den H�uptling zu einem unbedachten Angriff hinrei�en und schleuderte die beiden Fackeln in seinen linken H�nden gegen die Brust des Riesen.
Swift duckte sich rechtzeitig. Aber die anderen hinter ihm konnten nicht mehr ausweichen; aus ihren Reihen erklangen schrille Schmerzensschreie, als die Fackeln auftrafen und funkenspr�hend zerbrachen.
Der H�uptling wich einige Schritte weit zur�ck.
�Halbkreis!� befahl er. Die Krieger gehorchten rasch und formierten sich. �Gemeinsam angreifen!�
Die Speere richteten sich auf Nick und kamen langsam n�her.
Nick hatte keine Angst, denn er sah, da� keiner der Angreifer die Haltung einnahm, die notwendig war, um einen Sto� von unten nach oben zu f�hren, der seinen Schuppenpanzer durchdringen konnte. Die gr��te Gefahr lag im Augenblick darin, da� die Speertr�ger ihn ablenkten, bis ein anderer mit dem Messer auf ihn eindringen konnte. Nick z�gerte und �berlegte, ob er sto�en oder werfen sollte; dann entschlo� er sich.
�Kurze!� befahl er Jim und Nancy.
Nancy hatte bereits einige kurze St�cke im Feuer, die sie ihm sofort gab, bevor sie andere anz�ndete.
Etwa zehn Sekunden lang imitierte Nick ein Maschinengewehr. Einige Fackeln verfehlten ihr Ziel, aber die anderen trafen; kurze Zeit sp�ter mu�ten die Angreifer bereits zur�ckweichen, denn vor der H�tte lagen �berall brennende Holzst�cke, mit denen ihre empfindlichen F��e in Ber�hrung kamen. Swift wich als letzter zur�ck, aber schlie�lich hinkte auch er davon. Nick lachte.
�Jetzt kannst du dir selbst Holz suchen, mein Freund! Nat�rlich ist in der N�he des Dorfes keines mehr zu finden; aber selbst wenn du w��test, wo die besten Holzpl�tze sind, k�nntest du keines mehr holen. Du brauchst keine Angst zu haben; wir k�mmern uns um euch, wenn ihr schlaft. Ich m�chte doch nicht, da� du gefressen wirst, Freund Swift!�
Swift zitterte vor Wut. Er umklammerte seine Speere und richtete sich zu voller Gr��e auf. Einige Sekunden lang schien es ungewi�, ob er die Speere werfen oder �ber die gl�henden Holzst�cke hinweg Nick angreifen w�rde. Nick war auf beides vorbereitet, hoffte aber auf einen Angriff; er h�tte zu gern gesehen, wie Swift sich die F��e verbrannte.
Aber der H�uptling tat weder das eine noch das andere sondern lie� pl�tzlich die Speere sinken, als habe er sie v�llig vergessen. Er wollte schon gehen, drehte sich aber noch einmal zu Nick um.
�Danke, Chopper. Soviel Hilfsbereitschaft hatte ich nicht erwartet. Ich mu� mich jetzt leider verabschieden; du �brigens auch � von deinem Lehrer.�
�Aber � ihr k�nnt doch nicht nachts marschieren.�
�Warum nicht? Du hast es auch gekonnt.�
�Und wie steht es mit Fagin? Ihr wi�t nicht, ob er dazu imstande ist!�
�Du hast mir erz�hlt, da� er alles kann, was ihr k�nnt. Du hast mir auch gesagt, da� er alles tun wird, was ich ihm sage. Falls er sein Versprechen vergi�t, oder unterdessen anderer Meinung ist, haben wir eben von dir eine gute Methode gelernt. Oder glaubst du, da� er Feuer lieber als wir sp�rt?� Swift lachte und erteilte mit lauter Stimme seine Befehle. Nick �berschrie ihn noch.
�Fagin! Hast du das geh�rt? Fagin! Lehrer!� In seiner Aufregung verga� er ganz, da� der Lehrer immer einige zeit brauchte, bevor er antwortete.

�Was ist los, Nick?� Aus der Stimme des Roboters war nicht zu erkennen, da� diesmal nicht Raeker sprach; Nick und die anderen hatten nie in Einzelheiten erfahren, was sich hinter ihrem Lehrer verbarg, so da� sie den Roboter noch immer als selbst�ndiges Wesen betrachteten. Diesmal wirkte sich die Verschiedenheit jedoch aus; der Wachhabende an Bord der Vindemiatrix wu�te zwar, was auf Tenebra geschehen war, hatte die Ereignisse aber nicht selbst verfolgt. Deshalb bedeuteten Nicks Worte f�r ihn weniger, als sie f�r Raeker bedeutet h�tten.
�Swift will zu seinen H�hlen zur�ck; wenn du nicht freiwillig mitkommst, z�ndet er ein Feuer unter dir an. Kannst du das aushalten?�
Diesmal dauerte die Pause l�nger als gew�hnlich.
Die Temperatur eines Feuers auf Tenebra war noch nie gemessen worden, und der Wachhabende wollte nichts durch eine voreilige Sch�tzung aufs Spiel setzen. Hier ging es vor allem um eine ungeheuer kostspielige Maschine.
�Nein�, antwortete er. �Ich komme mit.�
�Was sollen wir tun?�
Raeker hatte nicht erw�hnt, da� die Dorfbewohner an Ort und Stelle bleiben sollten; er hatte angenommen, da� er lange vor Tagesanbruch wieder auf seinem Posten sein w�rde. Der Wachhabende �berlegte und dr�ckte sich dann so vorsichtig wie m�glich aus.

�Handelt nach eigenem Ermessen. Die Wilden k�nnen mir nichts anhaben; ich setze mich sp�ter wieder mit euch in Verbindung.�
�Einverstanden.� Nick erw�hnte den urspr�nglichen Befehl absichtlich nicht, weil ihm der neue besser gefiel. Er beobachtete schweigend, wie die Angreifer unter Swifts F�hrung so viele Fackeln wie m�glich aus den noch brennenden Feuern holten. Dann umringten sie den Lehrer und lie�en nur an der Seite eine �ffnung, die in der gew�nschten Richtung lag. Die Bedeutung dieses wortlosen Befehls war klar genug; der Roboter rollte nach S�den, w�hrend die H�hlenbewohner ihm folgten.
Nick sah ihnen nur kurze Zeit nach und �berlegte dann, was er jetzt zu tun hatte. Seiner Meinung nach war es am besten, wenn sie das Dorf so rasch wie m�glich verlie�en. Falls sie sich dazu entschlossen, bestand allerdings das Problem, wie Fagin wieder mit ihnen in Verbindung treten konnte. Selbstverst�ndlich war Fagin theoretisch in der Lage, sie �berall wiederzufinden, aber Nick war alt genug, um zu bezweifeln, da� jemand allwissend sein k�nne � nicht einmal ein Roboter. Da Nick aber keinen Ehrgeiz hatte, ein zweiter Swift zu werden, verschob er die Entscheidung dar�ber auf einen sp�teren Zeitpunkt; er entschlo� sich, zu warten, bis die anderen aufgewacht waren, damit sie dar�ber abstimmen konnten.

Am n�chsten Morgen hatte sich ihre Lage keineswegs verbessert. Unter normalen Umst�nden h�tten sie zun�chst die Herde bewachen m�ssen, die nachts in einer Mulde schlief. In dieser Senke blieb das Wasser immer etwas l�nger stehen, so da� das �Vieh� vor Raubtieren sicher war, bis die Hirten kamen; aber diesmal reichten die Kr�fte der Gruppe nicht aus, um das Dorf und die Herde gleichzeitig zu bewachen. Sie verloren mehrere Tiere, bevor Nick die Herde in das Dorf treiben konnte.
Dann mu�ten sie Holz f�r die n�chste Nacht holen.
Nick hatte Swift gegen�ber die Wahrheit gesagt. Irgend jemand mu�te den weiten Weg auf sich nehmen. Schlie�lich gingen Jim und Nancy und zogen mit vereinten Kr�ften den Holzkarren hinter sich her.
Leider hatten ihre Versuche mit Tieren nie Erfolg gehabt; das Vieh lie� sich auf keine Weise dazu bringen, unter einem Joch zu gehen und eine Last zu ziehen.
Am zweiten Tag hatten sie sich jedoch alle bereits wieder so gut erholt, da� alles wesentlich einfacher war. An diesem Morgen wurde eine Besprechung abgehalten, in der Nick seinen Vorschlag zur Debatte stellte, da� sie sich in das unwegsame Gel�nde zur�ckziehen sollten, das er auf der Flucht vor den H�hlenbewohnern durchquert hatte. Er wies vor allem darauf hin, da� sich dort zahlreiche nat�rliche Verstecke anboten, die mit geringen Kr�ften wirksam verteidigt werden konnten. Nancy �u�erte sich zuerst zu diesem Vorschlag.
�Ich bin nicht v�llig �berzeugt, da� die Idee gut ist�, meinte sie zweifelnd. �Wir wissen nicht einmal, ob die Verstecke noch vorhanden sind, wenn wir dort ankommen.� Ein kurzer Erdbebensto� best�tigte das Gesagte.
�Was macht das schon aus?� erwiderte Nick. �Wir finden immer wieder andere. Ich habe nicht von einem bestimmten Versteck gesprochen, sondern gesagt, da� ich das ganze Gebiet f�r ideal halte.�
�Aber wie soll Fagin uns dort finden? Wie k�nnen wir ihm den Weg beschreiben, selbst wenn einer von uns bis zu ihm vordringt, wo er gefangengehalten wird? Wir m��ten ihn f�hren, was vielleicht seinen eigenen Pl�nen widerspricht � du hast vorher ganz richtig vermutet, da� er wahrscheinlich die Tatsache ausn�tzen will, da� er nachts ohne Feuer marschieren kann.�
Nick f�hlte eine gewisse Verstimmung, als er auf diesen Widerspruch stie�, aber er erinnerte sich deutlich genug an Swift, um ihr nicht nachzugeben. Er wollte sich nicht auf die gleiche Stufe mit diesem Wilden stellen; au�erdem hatte Nancy vielleicht gar nicht unrecht, wenn man dar�ber nachdachte.
�Wohin sollten wir deiner Meinung nach gehen?�
erkundigte er sich. �Du hast recht, da� Fagin nur schwer mit uns in Verbindung treten kann, aber ich kann mir keine andere Stelle denken, die sich leichter verteidigen lie�e.�
�Ich glaube, da� Fagin recht hatte, als er sagte, wir sollten uns gar nicht auf einen Kampf mit Swifts Leuten einlassen�, erwiderte Nancy ruhig. �Deshalb denke ich nicht unbedingt an eine Verteidigung; wenn es dazu kommt, haben wir ohnehin bereits verloren, f�rchte ich. Nein, ich finde, wir sollten uns an das Meer zur�ckziehen.�
�Wohin?�
�Du wei�t, was ich meine, denn du warst selbst dabei, als es in die Karte aufgenommen wurde. Im Osten liegt ein Meer, das nicht aus Wasser besteht � zumindest trocknet es tags�ber nicht v�llig aus. Ich wei� allerdings nicht mehr, was Fagin dazu gesagt hat, als wir davon berichteten��
�Er sagte, die Fl�ssigkeit sei Schwefels�ure � aber er wu�te nicht, wie er sich davon �berzeugen sollte�, warf Dorothy ein.
�Jedenfalls trocknet das Zeug nicht aus�, fuhr Nancy fort, �und wenn Fagin uns finden will, braucht er sich nur an das Ufer zu halten. Vielleicht kann er sich sogar darin bewegen, damit die H�hlenbewohner seine Spur verlieren.� Die anderen nickten beif�llig, und Nick �u�erte sich ebenfalls zustimmend.
�Einverstanden�, sagte er. �Wenn niemand einen besseren Vorschlag machen kann, ziehen wir uns an das Meer zur�ck. �ber die beste Stelle m�ssen wir uns einigen, wenn wir erst einmal dort sind; die Karten sind bereits zwei Jahre alt, und ich glaube nicht, da� sie noch zuverl�ssig genug sind.
Wir m�ssen uns aber auch �berlegen, wie wir dorthin marschieren k�nnen, was wir mitnehmen wollen und was zur�ckbleiben mu�. Nat�rlich laden wir den Karren voll, aber ich m�chte wetten, da� wir auf Gel�nde sto�en, in dem wir ihn nicht mehr bewegen k�nnen. Jedenfalls m�ssen wir uns damit abfinden, da� viel zur�ckbleibt.
Dann bleibt noch das Problem, wie wir uns mit Fagin in Verbindung setzen. Dar�ber k�nnen wir uns Sorgen machen, wenn wir unser Ziel erreicht haben; vorher sind solche �berlegungen zwecklos.
Ich hoffe, da� wir schon morgen fr�h aufbrechen k�nnen; deshalb m�ssen wir uns in der Zwischenzeit mit dem zweiten Problem besch�ftigen. Wenn jemand eine gute Idee hat, kann er jederzeit damit zu mir kommen.� Die Gruppe ging auseinander, als jeder die Aufgabe in Angriff nahm, der er sich gewachsen f�hlte.
Jim und Nancy, die sich wieder v�llig erholt hatten, h�teten die Herde. Seitdem sie ihre Arbeit aufgenommen hatten, war kein Tier mehr verlorengegangen. Dorothy stand neben dem Karren und versuchte alles aufzuladen, was die anderen heranschleppten.
Trotz aller M�he konnte sie nicht alles unterbringen und mu�te die anderen m�hsam davon �berzeugen, da� nicht jeder alles mitnehmen konnte, was er f�r wertvoll hielt.
Der Streit dar�ber dauerte noch an, als die Gruppe abmarschierte. Nick begann eine gewisse Sympathie f�r Swift zu empfinden; er hatte entdeckt, da� jede Gruppe einen F�hrer brauchte, und da� dieser F�hrer sich nicht immer nach den W�nschen der anderen richten konnte. Nick hatte selbst einige Befehle erteilen m�ssen und bef�rchtete jetzt, da� seine Freunde ihn bereits mit Swift verglichen.
Der Karren war v�llig �berladen, so da� alle � bis auf die beiden Viehtreiber � daran ziehen und schieben mu�ten. Wenn ein Raubtier auftauchte, lie� die Gruppe den Karren stehen und griff zu den Waffen.
Allerdings war das kaum notwendig, denn die meisten Tiere waren vorsichtig genug, um einer so gro�en Gruppe auszuweichen. Die einzige Ausnahme von dieser Regel bildeten die Schweber, die ohnehin mehr Pflanzen als Tiere waren. Ihr Angriff war nicht �berm��ig gef�hrlich, wenn man einen Speer zur Verf�gung hatte, der l�nger als die Fangarme war, mit denen sie ihre Opfer zu umschlingen versuchten.
Nicks Pessimismus erwies sich als voreilig, denn sie legten den ganzen Weg bis zum Meer mit dem Karren zur�ck. Am Nachmittag des zweiten Tages erreichten sie ihr Ziel, nachdem sie zuvor an immer gr��eren Teichen vor�bergezogen waren, die mit einer �ligen Fl�ssigkeit gef�llt waren.
Selbstverst�ndlich hatten sie solche Teiche bereits fr�her gesehen; in ihrem eigenen Tal entstanden welche gegen Abend � L�cher, in denen nach Sonnenaufgang Wasser stand, die aber gegen Mittag nur Schwefels�urepf�tzen waren. Diese Teiche hier waren jedoch gr��er und schienen sehr viel tiefer zu sein.
Auch der Boden unter ihren F��en hatte sich ver�ndert; der Pflanzenwuchs war so reichlich wie �berall, aber unterhalb der Stengel lagen Quarzkristalle.
Das Vieh kam weiterhin gut voran, aber die F��e seiner Besitzer waren wesentlich empfindlicher, so da� das Marschtempo sich verringerte.
Die Suche nach einem geeigneten Aufenthaltsort dauerte deshalb weniger lange und wurde vielleicht weniger sorgf�ltig als sonst vorgenommen. Die Gruppe einigte sich rasch auf eine Halbinsel, die aus einem H�gelr�cken bestand, der etwa f�nfzehn Meter �ber die Wasseroberfl�che emporragte. Nick war nicht der einzige, der dabei auch an die guten Verteidigungsm�glichkeiten dachte, die eine Halbinsel bot.
Sie trieben das Vieh in die entsprechende Richtung, zerrten den Karren hin�ber und begannen sofort mit der Suche nach Holz. Bei Einbruch der Dunkelheit hatten sie bereits einen ziemlich gro�en Sto� gesammelt und konnten sich zufrieden ausruhen. Nachdem sie die Feuer angez�ndet und eines der Tiere zum Abendessen verzehrt hatten, lie�en sie sich zur Nachtruhe nieder. Erst als die ersten Tropfen fielen, �berlegten sie, wie hoch der Wasserspiegel nachts steigen mochte.
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Aminadabarlee starrte den Bildschirm schweigend an. Raeker empfand ein gewisses Mitgef�hl, obwohl der andere gerade unbeherrschte Drohungen ausgesto�en hatte. Er �berlegte sich, da� er unter diesen Umst�nden vermutlich nicht viel anders reagiert h�tte. Solange allerdings noch Hoffnung bestand, war Mitleid fehl am Platz; jetzt mu�te er vor allem handeln.
�Wellenbach! Wie lautet das Kodesignal f�r den Bathyskaphen?� erkundigte er sich hastig.
Der Nachrichtenoffizier kam heran und griff nach der W�hlscheibe. �Ich stelle die Verbindung f�r Sie her, Doktor.�
Raeker stie� seine Hand beiseite. �Augenblick. Wie sieht der Apparat am anderen Ende aus? Ein ganz normaler Handapparat � oder ist er in das Instrumentenbrett eingebaut?�
�Ganz normal. Warum fragen Sie danach?�
�Weil n�mlich sonst passieren k�nnte, da� die Kinder die Luftschleuse �ffnen oder etwas anderes anstellen, w�hrend sie das Rufzeichen zu beantworten versuchen. Wenn der Apparat sich nicht von den sonst �blichen unterscheidet, kann das M�dchen den Anruf gefahrlos beantworten.�

�Richtig. Sie m��te ohne weiteres dazu in der Lage sein; ich habe selbst gesehen, da� sie mit diesen Apparaten umgehen kann.�
�Gut, stellen Sie die Verbindung her.� Raeker versuchte gelassen zu erscheinen, w�hrend der Offizier die W�hlscheibe drehte. Vorl�ufig stand noch nicht einmal fest, was �berhaupt geschehen war; irgend etwas hatte die Verbindung zwischen der Pinasse und dem Bathyskaphen zerst�rt, aber das mu�te sich nicht unbedingt auf den Bathyskaphen ausgewirkt haben. Sonst waren die Kinder vermutlich bereits tot � obwohl die M�glichkeit bestand, da� sie Raumanz�ge trugen. Noch blieb eine schwache Hoffnung.
Aminadabarlee hinter ihm glich einer riesigen Statue aus grauem Metall. Raeker wagte nicht daran zu denken, was geschehen w�rde, wenn schlechte Nachrichten diese Statue in Bewegung setzten; seine Aufmerksamkeit konzentrierte sich v�llig auf das Schicksal der beiden Kinder. Als der Schirm endlich nach einigen Sekunden aufleuchtete, sah er mit Erleichterung, da� seine schlimmsten Bef�rchtungen ungerechtfertigt gewesen waren.
Ein menschliches Gesicht wurde sichtbar; schmal, sehr bla� und mit einer M�hne aus roten Haaren. Ein Gesicht, auf dem m�hsam beherrschte Angst zu erkennen war � aber ein lebendes Gesicht. Das war wichtiger als alles andere.

Im gleichen Augenblick st�rzte eine Gestalt in die Nachrichtenzentrale und blieb schweratmend hinter dem bewegungslosen Drommianer stehen.
�Easy! Ist bei dir alles in Ordnung?� Raeker brauchte sich nicht erst umzudrehen, um festzustellen, da� Councillor Rich hinter ihm stand. Seine Gegenwart schien einen beruhigenden Einflu� auf das M�dchen zu haben, denn es versuchte sogar zu l�cheln.
�Ja, Dad. Vorher hatte ich ziemliche Angst, aber jetzt f�rchte ich mich gar nicht mehr. Holst du mich bald?�
Einen Augenblick lang entstand eine gewisse Verwirrung, als Rich, Raeker und der Drommianer gleichzeitig sprechen wollten; dann setzte Aminadabarlees physische �berlegenheit sich durch, und er streckte seinen schlanken Kopf in die N�he des Bildschirms.
�Wo ist der andere � mein Sohn?� fragte er.
Easy antwortete sofort. �Er ist hier; ihm fehlt nichts.�
�Ich will mit ihm sprechen.� Das M�dchen verlie� seinen Platz; die M�nner an Bord der Vindemiatrix h�rten ihre Stimme, konnten aber nicht verstehen, was sie sagte. Als sie wieder auf dem Bildschirm erschien, war ihr Haar in Unordnung, und auf der linken Backe zeichnete sich eine blutende Kratzwunde ab.

�Er hat sich in der Ecke versteckt und will nicht wieder heraus. Ich stelle den Apparat lauter, damit Sie mit ihm sprechen k�nnen.� Sie erw�hnte den Kratzer nicht, und zu Raekers �berraschung schwieg ihr Vater ebenfalls. Aminadabarlee schien die Wunde nicht bemerkt zu haben. Er wandte sich in seiner schrillen Sprache an den Jungen und sprach einige Minuten lang mit ihm. Dabei machte er nur gelegentlich eine kurze Pause, um auf eine Antwort zu warten.
Zun�chst erhielt er keine, aber als er eindringlicher sprach, ert�nte schlie�lich doch ein schwacher Laut aus einer Ecke. Eine Minute sp�ter erschien Aminadorneldos Kopf neben Easy auf dem Bildschirm. Raeker konnte nicht beurteilen, ob der Junge sich sch�mte; aber offenbar hatte sein Vater ihn zu einer Entschuldigung angehalten, denn Aminadorneldo wandte sich an Easy und sprach sie auf Englisch an.
�Tut mir leid, da� ich Sie verletzt habe, Mi� Rich.
Ich hatte Angst, weil ich dachte, Sie h�tten den Krach gemacht und wollten mich jetzt mit Gewalt aus der Ecke holen. Mein Vater sagt, da� Sie �lter als ich sind, und da� ich tun mu�, was Sie sagen, bis ich wieder bei ihm bin.�
Das M�dchen l�chelte beruhigend. �Du darfst ruhig Easy zu mir sagen, �Mina��, erkl�rte sie ihm. �Ich bin dir bestimmt nicht b�se. Keine Angst, ich sorge f�r dich, bis wir wieder bei deinem Vater sind�� Sie runzelte die Stirn und starrte nachdenklich auf den Bildschirm. Raeker erriet sofort, da� das M�dchen etwas zu sagen versuchte, was ihr Begleiter nicht h�ren sollte. Er schob den Drommianer beiseite und nahm seinen vorherigen Platz wieder ein. Easy nickte ihm zu; sie hatte ihn bereits an Bord der Vindemiatrix kennengelernt.
�Mi� Rich�, begann er, �wir wissen noch immer nicht genau, was sich eigentlich bei Ihnen ereignet hat. K�nnen Sie uns erkl�ren, wie alles passiert ist?
Oder kann Ihr F�hrer Bericht erstatten?�
Bei der letzten Frage sch�ttelte das M�dchen verneinend den Kopf. �Ich wei� nicht, wo Mister Flanagan im Augenblick steckt. Zuletzt war er noch in der Pinasse � wahrscheinlich wollte er dort eine Zigarette rauchen.
Er hatte uns gesagt, da� wir nichts anfassen d�rften, aber wir waren selbst viel zu vorsichtig dazu und betraten den Steuerraum gar nicht. Als wir dann wieder in die Pinasse zur�ckkehren wollten, schlo� sich pl�tzlich automatisch die Luftschleuse; wir wurden gegen die Wand gedr�ckt � meiner Sch�tzung nach mit mindestens vier g. �Mina� konnte sich noch etwas bewegen und versuchte mit Mister Flanagan Verbindung aufzunehmen, aber wir bekamen keine Antwort. Die Beschleunigung dauerte etwa eine halbe Minute und setzte erst Sekunden vor Ihrem Anruf aus.�
Unterdessen waren auch andere Besatzungsmitglieder in die Nachrichtenzentrale gekommen. Einige von ihnen nahmen ihre Rechenschieber zur Hand, und Raeker beobachtete sie schweigend, bis der erste seine Berechnungen abgeschlossen hatte, dann fragte er: �Haben Sie etwas herausbekommen, Saki?�
�Ja�, antwortete der Ingenieur. �Nat�rlich ist der Bericht keine zuverl�ssige Rechengrundlage, aber wenn das M�dchen einigerma�en richtig gesch�tzt hat, mu� irgendwie ein ganzer Satz Feststofftriebwerke gez�ndet haben. Das entspricht vier g vierzig Sekunden lang � oder einer Beschleunigung von �ber einem Sekundenkilometer. Allerdings wissen wir trotzdem noch nicht, wo sich das Schiff befindet, bis wir dort sind und es anpeilen k�nnen; der Kurs l��t sich nicht berechnen, weil wir keine Ahnung haben, in welcher Richtung das Ding beschleunigt hat. Aber mir w�re wohler, wenn der Bathyskaph etwas weiter von Tenebra entfernt w�re.�
Raeker fragte absichtlich nicht nach dem Grund daf�r, aber Aminadabarlee erkundigte sich sofort.
�Warum?�
Der Ingenieur warf ihm einen absch�tzenden Blick zu und entschlo� sich, lieber bei der Wahrheit zu bleiben.
�Weil eine Beschleunigung von eineinhalb Sekundenkilometern in vielen Richtungen dazu f�hren kann, da� das Schiff in eine Kreisbahn eintritt, die auf der Planetenoberfl�che endet�, erkl�rte er dem Drommianer offen.
�Wieviel Zeit bleibt bis zur Landung?� wollte Rich wissen.
�Daf�r bin ich nicht zust�ndig. Das mu� erst berechnet werden, w�hrend wir unterwegs sind. Aber meiner Sch�tzung nach m��te die Landung innerhalb von Stunden erfolgen.�
�Warum sind Sie dann �berhaupt noch hier?� fragte Aminadabarlee w�tend. �Warum werden keine Rettungsma�nahmen eingeleitet?�
�Ich habe schon alles veranla�t�, antwortete der Ingenieur ruhig. �Eine Pinasse wird eben startklar gemacht und fliegt in einigen Minuten ab. Begleiten Sie uns, Doktor Raeker?�
�Ich w�rde Ihnen nur im Weg sein�, wehrte Raeker ab.
�F�r mich gilt wahrscheinlich das gleiche�, meinte Rich, �doch wenn Sie gen�gend Platz haben, m�chte ich mitkommen. Ich will Sie aber nicht bei der Arbeit behindern.�
�Bleiben Sie lieber hier�, empfahl ihm Sakiiro. �Wir lassen die Verbindung mit der Vindemiatrix nicht abrei�en, damit Sie st�ndig informiert sind.� Er rannte hinaus.
Aminadabarlee hatte offensichtlich ebenfalls mitfliegen wollen, aber nachdem Rich zur�ckgeblieben war, konnte er nicht mehr darauf bestehen. Er machte seiner Erbitterung Luft, indem er bemerkte: �Man mu� schon ein v�llig vertrottelter Mensch sein, um an einem noch nicht fertiggestellten Schiff Triebwerke anzubringen.�
�Der Bathyskaph ist aber bereits fertig � ihm fehlt nur noch die letzte �berpr�fung�, antwortete ein anderer Ingenieur gelassen. �Die Feststofftriebwerke dienen nicht nur zur Landung, sondern auch zum Start. �brigens sollten sie noch gar nicht betriebsbereit gemacht worden sein, und wir m�ssen sie erst untersuchen, um festzustellen, wodurch die Z�ndung erfolgt ist. Vorl�ufig ist es nur Zeitverschwendung, wenn wir dar�ber diskutieren, wer an der ganzen Sache schuld ist.�
Der Ingenieur starrte den Drommianer feindselig an, aber Rich trat rechtzeitig zwischen die beiden.
Raeker bewunderte die Geschicklichkeit, mit der der Diplomat den w�tenden Aminadabarlee beruhigte, obwohl der andere eben noch vor Zorn sprachlos gewesen war.
Raeker h�tte die Unterhaltung zwischen Rich und dem Drommianer gern verfolgt, aber er hatte gen�gend mit dem Funkger�t zu tun. Die beiden Kinder hatten geh�rt, was der Ingenieur gesagt hatte, obwohl sie die Wahrheit nicht v�llig begriffen hatten, und Raeker mu�te jetzt sein Bestes tun, um sie wieder aufzumuntern. Begreiflicherweise waren die Kinder vor Schreck fast gel�hmt, aber das M�dchen fing sich nach �berraschend kurzer Zeit wieder. Raeker wu�te nicht, ob ihre Gelassenheit nur gespielt war, aber trotzdem stieg sein Respekt vor ihr noch mehr.
Unterdessen war die Pinasse gestartet, und als die Minuten langsam verstrichen, fa�ten die Besatzungen der drei Schiffe wieder neue Hoffnung. Falls der Bathyskaph sich nicht in einer Kreisbahn befand, die auf Tenebra endete, bestand selbstverst�ndlich keine Gefahr; Nahrungsmittel und Sauerstoff waren reichlich vorhanden. Raeker sch�tzte, da� die Aussichten f�r einen anderen Kurs etwa drei zu eins standen, denn schlie�lich gab es nur vier m�gliche Richtungen.
Der Elektronenrechner der Pinasse berechnete laufend neue Kurse; als schlimmste M�glichkeit ergab sich, da� der Bathyskaph innerhalb von f�nfundvierzig Minuten in die Planetenatmosph�re eintreten w�rde. Wenn dies nach einhundertdrei�ig Minuten noch nicht der Fall gewesen war, w�rde das Ereignis nicht mehr eintreten.
Siebenundsechzig Minuten nach der ersten Beschleunigung berichtete Easy von einer weiteren. Unterdessen hatte selbst Aminadabarlee begriffen, was die Tatsache bedeutete. Die Pinasse hatte sich dem Planeten so weit wie m�glich gen�hert, aber trotzdem war den beiden Kindern damit nicht im geringsten geholfen. Die Ingenieure konnten den Sender des Bathyskaphen anpeilen und seine Position ungef�hr bestimmen; aber sie konnten trotzdem keinen Kollisionskurs innerhalb der Planetenatmosph�re berechnen.
Vorl�ufig stand nur fest, da� ein Rendezvousman�ver fr�hestens zu einem Zeitpunkt durchf�hrbar war, an dem der Bathyskaph bereits in die Atmosph�re eingetreten war � aber dann lie�en sich die Raketentriebwerke wegen des hohen Au�endrucks nicht mehr verwenden. Sakiiro meldete dieses Ergebnis an die Vindemiatrix und wandte sich dann sofort an Easy Rich, bevor Aminadabarlee sprechen konnte.
�Mi� Rich, bitte h�ren Sie mir aufmerksam zu. Die augenblickliche Beschleunigung wird in den n�chsten Minuten wesentlich st�rker werden. Ich m�chte, da� Sie sich in dem Pilotensitz anschnallen und Ihren Begleiter nach M�glichkeit ebenfalls auf einem Sitz unterbringen.�
�Er pa�t aber auf keinen Sessel�, antwortete das M�dchen.
�Aber er ist an vier g gew�hnt�, warf Rich von der Vindemiatrix aus ein.
�Wahrscheinlich mu� er mehr aushalten; aber in diesem Fall ist es nicht so schlimm. Er soll sich einfach auf den Boden legen. H�ren Sie, Mi� Rich��
�Nennen Sie mich Easy, das spart Zeit.�
�Sagen Sie mir, was Sie auf dem Instrumentenbrett vor sich erkennen.�

�Nicht allzuviel. Die Lichtschalter befinden sich links oben � ich kann die Beschriftung lesen. In der Mitte sehe ich den Kontrollschalter f�r die Luftschleuse neben der W�hlscheibe; dann kommen ungef�hr zwanzig An/AusSchalter, mit deren Beschriftung ich nichts anfangen kann�� Saki nickte, als das M�dchen zu Ende gesprochen hatte.
�Ausgezeichnet. In der Mitte der Schalttafel finden Sie aber nicht nur den Kontrollschalter, sondern auch zwei weitere mit der Aufschrift AERO. Diese beiden m�ssen auf AUS stehen. Der kleinere Hebel darunter mu� nach oben zeigen. Stimmt alles?�
�Alles, Sir.�
�Sch�n, dann k�nnen Sie sich jetzt anschnallen. Der Autopilot des Schiffes steht jetzt mit dem Roboter auf Tenebra in Funkverbindung. Wir wollen es mit einer Landung ohne Triebwerke versuchen, weil das Risiko dabei geringer ist. Sie brauchen keine Angst zu haben, Easy � der Bathyskaph ist speziell f�r dieses Man�ver konstruiert. Haben Sie noch Fragen?�
�Nein. Ich bin angeschnallt, und �Mina� liegt ausgestreckt auf dem Deck.�
�Ausgezeichnet. Legen Sie jetzt den Schalter mit der Aufschrift SUCHE um. Hoffentlich werden Sie nicht leicht luftkrank; in den n�chsten Minuten m�ssen Sie wahrscheinlich einiges aushalten.�
Sakiiro in der Pinasse und die M�nner in der Nachrichtenzentrale der Vindemiatrix beobachteten gespannt, wie das M�dchen den Schalter umlegte. Zu ihrer �berraschung zeigten die Auswirkungen sich nicht sofort; sie hatten erwartet, da� Easy in den Sitz gedr�ckt werden w�rde. Aber das M�dchen schien den Andruck kaum wahrzunehmen.
�Ich sp�re etwas�, berichtete Easy. �Das Schiff schwankt � Tenebra ist jetzt an Backbord zu erkennen � ich bin schwerer geworden � der Bug zeigt nach unten � falls ich nicht mit dem R�cken zur Flugrichtung sitze.�
�Sie haben recht�, stimmte der Ingenieur zu. �Der Bathyskaph steuert jetzt den Roboter an und wird langsam abgebremst, bis seine Geschwindigkeit ungef�hr achthundert Stundenkilometer betr�gt. Der Bremsvorgang verl�uft ziemlich ruckartig, deshalb m�ssen Sie angeschnallt bleiben.�
�Verstanden. Wie lange noch?�
�Einige Stunden lang. Aber die Belastung ist auszuhalten.�
Rich wandte sich mit einer Frage an den Ingenieur.
�Was passiert, wenn das Schiff den Roboter �berfliegt, bevor die Geschwindigkeit gen�gend verringert worden ist, Mister Sakiiro? Wie reagiert dann der Autopilot? Steuert er geradewegs nach unten?�
�Ganz bestimmt nicht. Schlie�lich handelt es sich hier nicht um eine unbemannte Rakete. Der Bathyskaph beschreibt in diesem Fall einige weite Kurven um das angegebene Ziel, bis die Geschwindigkeit auf achthundert Stundenkilometer abgesunken ist. Im Notfall wird die Landung automatisch durchgef�hrt; aber wir hoffen, da� wir das vermeiden k�nnen.�
�Wie? Sie erwarten doch nicht etwa, da� Easy das Schiff fliegt?�
�Nein, sie braucht es nicht zu steuern. Aber wenn der Bathyskaph seine Reisegeschwindigkeit erreicht hat, sind die Auftriebtanks mit Luft gef�llt. Dann mu� sie nur noch die Elektrolyse in Gang setzen, damit in den Tanks Wasserstoff entsteht, wodurch das Schiff so hoch in der Atmosph�re schwebt, da� die Triebwerke benutzt werden k�nnen. Als n�chstes trimmt sie dann unter meiner Anweisung das Schiff so, da� das Heck auf Tenebra gerichtet ist, und z�ndet die Triebwerke. Wir brauchen dann nur noch hier oben auf sie zu warten.�
�Ich dachte, die Triebwerke seien noch nicht angeschlossen!�
Sakiiro schwieg einen Augenblick lang.
�Sie haben recht; das hatte ich ganz vergessen. Unter diesen Umst�nden ist die Sache komplizierter.�
�Soll das hei�en, da� die beiden dort unten bleiben m�ssen?�
�Nicht unbedingt. Wir m�ssen unsere Pinasse nur mit den gleichen Triebwerken ausr�sten, damit wir das andere Schiff erreichen k�nnen, wenn es so hoch wie m�glich schwebt. Schlie�lich m�ssen die Triebwerke auf jeden Fall in dieser H�he arbeiten, f�r die sie gebaut worden sind � die Konstruktion des Schiffes, an dem sie angebracht werden, spielt dabei keine Rolle.�
�Dann ist die Rettung also m�glich.� Diese Feststellung war eigentlich mehr eine Frage. Sakiiro war zu ehrlich, um sofort antworten zu k�nnen. Aber nach einem kurzen Blick auf das besorgte Gesicht von Easys Vater entschlo� er sich doch zu einer Antwort.
�Wir m��ten die beiden retten k�nnen. Aber ich will Ihnen keineswegs falsche Hoffnungen machen, indem ich verschweige, da� das Rettungsman�ver ziemlich riskant ist. Sie k�nnen sich vielleicht vorstellen, wie schwierig es f�r einen unserer Ingenieure ist, den Bathyskaphen zu erreichen, der wie ein Ballon schwebt, um dort die Verdrahtung der Triebwerke zu beenden, bevor er wieder zu der Pinasse zur�ckkehrt.�
�Warum k�nnen die Kinder nicht einfach in die Pinasse umsteigen?�
�Weil ihre Raumanz�ge nicht f�r den Druck gebaut sind, der in dieser H�he �ber Tenebra herrscht�, antwortete Sakiiro. �Ich kenne die Konstruktion der Drommianer nicht, aber unsere sind jedenfalls zu wenig widerstandsf�hig.�

�Mister Sakiiro.� Easys Stimme drang aus dem Lautsprecher.
�Ja, Easy?�
�Kann ich nicht etwas tun? Ich mag nicht einfach nur warten � und ich habe ein bi�chen Angst.�
Rich warf dem Ingenieur einen fragenden Blick zu.
Als Diplomat war er zudem ein ausgezeichneter Psychologe und kannte seine Tochter. Easy war nicht von Natur aus hysterisch, aber f�r eine Zw�lfj�hrige war die nervliche Belastung schwer zu ertragen. Er selbst konnte nichts vorschlagen, womit Easy sich ablenken durfte; aber Sakiiro sah zum Gl�ck ein, da� das M�dchen besch�ftigt werden mu�te.
�Auf der linken Seite des Instrumentenbretts sehen Sie einige Manometer. Wenn Sie uns die gemessenen Werte durchgeben k�nnen, ist uns schon viel geholfen. Und Ihr Freund beobachtet vielleicht die Sterne, damit wir wissen, wann sie dunkler werden. Allerdings werdet ihr den Andruck bald so stark sp�ren, da� die Beobachtung zu schwierig wird.�
Rich nickte ihm dankend zu; falls Aminadabarlee ein �hnliches Gef�hl der Dankbarkeit empfand, lie� er sich nichts anmerken. In den nun folgenden Minuten waren nur die Stimmen der beiden Kinder zu h�ren, die Me�instrumente ablasen und die Sterne beschrieben.
Dann berichtete Easy, da� der Bathyskaph wieder heftig zu schwanken begonnen hatte.

�Alles in bester Ordnung�, beruhigte Sakiiro sie.
�Das bedeutet nur, da� ihr jetzt �ber dem Roboter seid. Von jetzt an wird die Geschwindigkeit allm�hlich verringert, wobei der Andruck sich erh�ht. Ihre Liege nimmt automatisch die beste Stellung ein, aber sie werden trotzdem darunter leiden. Ihr Freund sp�rt wahrscheinlich weniger davon, aber er soll sich trotzdem nach M�glichkeit nicht bewegen.�
�Verstanden.�
�Die Sterne verschwinden langsam�, warf Aminadorneldo ein.
�Danke. Was zeigen die Manometer an?�
Das M�dchen las die Instrumente ab, obwohl sie die Zeiger kaum noch erkennen konnte. Bisher war das Schiff senkrecht nach unten gesunken, aber jetzt beschrieb es verh�ltnism��ig enge Kurven. Die Ingenieure begriffen nicht, warum der Bathyskaph so ruhig in der Luft lag, denn seine Geschwindigkeit war noch immer wesentlich h�her als erwartet.
Sakiiro, der sich nur auf Vermutungen verlassen konnte wollte Easy bereits beschreiben, wie die Elektrolyse in Gang gebracht wurde, als die gleichm��ige Bewegung sich pl�tzlich in ein hartes Stampfen und Schwanken verwandelte. Das M�dchen blieb angeschnallt auf ihrem Sitz und wurde nur abwechselnd gegen die Gurte gedr�ckt oder in die Polster geworfen; aber der junge Drommianer rutschte haltlos von einer Ecke in die andere. Die Ingenieure waren v�llig verbl�fft; die Diplomaten hatten zuviel Angst um ihre Kinder, als da� sie imstande gewesen w�ren, ein vern�nftiges Wort herauszubringen. Aber Raeker glaubte zu wissen, was sich ereignet hatte.
�Regentropfen!� rief er.
Sp�ter stellte sich heraus, da� er recht gehabt hatte; aber im Augenblick war diese Erkenntnis nicht viel wert. Der Autopilot versuchte einen geraden Kurs zu steuern, was sich aber als kaum m�glich erwies, da der Bathyskaph immer wieder mit riesigen Tropfen mit einem Durchmesser von �ber f�nfzehn Metern zusammenprallte.
Wenige Minuten sp�ter ging das Schiff jedoch wieder in den freien Fall �ber. Da der Bathyskaph aus einem sechzig Meter langen Hohlk�rper bestand, der die kugelf�rmige Steuerzentrale umschlo�, sank er so langsam, da� er vermutlich selbst durch eine harte Landung nicht besch�digt worden w�re. Ein gl�cklicher Zufall wollte es jedoch, da� das Schiff im Wasser landete.
In einem wirklichen Meer: nicht in der Mischung aus Gasen und Fl�ssigkeiten, mit der Tenebra nachts zum gr��ten Teil bedeckt war.
Der Bathyskaph landete auf dem R�cken, aber sein Schwerpunkt lag so tief, da� das Schiff sich selbstt�tig aufrichtete. Die Beobachter sahen, da� der junge Drommianer sich vorsichtig aufrichtete, zu der Liege des M�dchens hin�berging und es an der Schulter r�ttelte. Easy bewegte sich und versuchte sich aufzusetzen.
�Ist bei euch alles in Ordnung?� Beide V�ter stellten diese Frage gleichzeitig. Aminadorneldo, der sich an den Befehl seines Vaters erinnerte, wartete geduldig darauf, da� Easy antwortete.
�Ja�, sagte sie schlie�lich. �Tut mir leid, da� ich vorher geheult habe, Dad; ich hatte pl�tzlich Angst.
Aber ich wollte �Mina� bestimmt nicht erschrecken.�
�Ich bin dir deswegen nicht b�se, Easy, und glaube nicht, da� dein Freund sich davon hat beeinflussen lassen. Wir m�ssen froh sein, da� ihr heil gelandet seid � wenn der Bathyskaph besch�digt w�re, w�rdet ihr wahrscheinlich nicht mehr leben.�
�Richtig�, stimmte Sakiiro zu.
�Ihr habt einiges aushalten m�ssen, aber das ist jetzt Gott sei Dank vor�ber. Solange ihr dort unten seid, k�nnt ihr euch ein bi�chen umsehen � schlie�lich seid ihr die ersten Lebewesen von anderen Planeten, die Tenebra mit eigenen Augen beobachten k�nnen. Wenn ihr damit fertig seid, sagt Mister Sakiiro euch, wie ihr wieder zur�ckkommt. Einverstanden?�
�Nat�rlich, Dad.� Easy fuhr sich mit dem Handr�cken �ber die Augen, bevor sie die Gurte l�ste und sich unsicher erhob.

�Wann h�rt eigentlich der Druck auf?� erkundigte sie sich.
�Wenn ihr wieder hier oben seid�, antwortete ihr Vater.
�Ich wei�; das sollte nur ein Witz sein. Hmm. Dort drau�en scheint es Nacht zu sein; ich kann �berhaupt nichts erkennen.�
�Richtig�, best�tigte Raeker, �aber selbst wenn es heller Tag w�re, w�rden Sie nicht mehr sehen. Sogar Altair reicht nicht aus, um die dichte Atmosph�re zu durchdringen. Sie m�ssen die Scheinwerfer einschalten.�
�Wird gemacht.� Das M�dchen sah zu den Lichtschaltern hin�ber, lie� sich aber nochmals von Sakiiro best�tigen, da� dies die richtigen waren. Saki gab sp�ter zu, da� er von diesem Augenblick an erstmals auf die Rettung der beiden Kinder zu hoffen wagte.
Als die Scheinwerfer aufflammten, gingen die Kinder an die Bullaugen hin�ber. �Drau�en ist nicht viel zu sehen�, berichtete Easy. �Wir schwimmen anscheinend in einem riesigen See, dessen Oberfl�che nicht die kleinste Bewegung zeigt. Man k�nnte glauben, das Wasser sei eine feste Masse, wenn das Schiff nicht zur H�lfte darin eingesunken w�re. �berall um uns herum sinken riesige Kugeln vom Himmel herab, aber sie alle l�sen sich auf, bevor sie die Wasseroberfl�che erreichen. Sonst ist nichts zu erkennen.�

�Es regnet�, erkl�rte Raeker ihr. �Der See besteht vermutlich aus verd�nnter Schwefels�ure, die w�rmer als die Luft ist, so da� die Regentropfen �ber ihr verdampfen. Das Wasser schl�gt keine Wellen, weil kein Wind weht; innerhalb der Atmosph�re von Tenebra gibt es kaum Luftbewegungen. Auf der Oberfl�che des Planeten geht es ruhiger als irgendwo sonst in einer Atmosph�re zu.�
�Haben Sie nicht vorher von heftigen Erdbeben gesprochen, die auf Tenebra an der Tagesordnung sind?� Aminadabarlee hatte sich soweit erholt, da� er von etwas anderem als seinem Lieblingsthema sprechen konnte � der abgrundtiefen Dummheit der menschlichen Rasse.
�Richtig�, antwortete Raeker, �ich mu� zugeben, da� Sie vielleicht doch einige Wellen sehen werden, Easy, falls Sie lange genug dort unten schwimmen.
Aber das bedeutet noch lange nicht, da� Sie dadurch an interessantere Ufer gelangen. Ich f�rchte, Sie haben bereits alles Sehenswerte beobachtet, junge Dame; jetzt kommen Sie lieber wieder herauf und lassen sich vorschriftsm��ig retten.�
�Gern. Aber ich m�chte noch zwei Fragen beantwortet haben. Wie funktioniert der Bathyskaph eigentlich? Ist der Aufstieg so anstrengend wie die Landung?�
�Keine Angst, diesmal geht alles viel langsamer und gleichm��iger vor sich � wie in einem Ballon. Die erste Frage ist nicht so leicht zu beantworten, aber ich werde mich so einfach wie m�glich fassen. Die H�lle ist in einzelne Zellen aufgeteilt die selbst wieder von einer Membran halbiert werden. Im Augenblick dr�ckt die Atmosph�re diese Membranen noch gegen die Wandungen der Zellen. Wenn Sie die Elektrolyse in Gang gebracht haben, entsteht Sauerstoff, der ins Freie gepumpt wird. Der zur�ckbleibende Wasserstoff wird in die andere H�lfte der Zelle geleitet, wodurch sich die Membran ausdehnt und Luft verdr�ngt. Die fr�her gebr�uchlichen Bathyskaphen funktionierten nach dem gleichen Prinzip, aber ohne die Membranen innerhalb der Zellen.�
�Ja, das verstehe ich. Wie lange dauert es, bis wir zu schweben beginnen?�
�Das kann ich nicht sagen; die Leitf�higkeit der Atmosph�re ist noch nie gemessen worden. Aber �ber den Schaltern f�r die einzelnen Zellen sind Amperemeter angebracht; wenn Sie mir nach dem Einschalten die Me�werte durchgeben, kann ich die ben�tigte Zeit ungef�hr berechnen.�
�Wird gemacht. Wo sind die � oh, hier dr�ben; die Beschriftung ist deutlich genug. Rechts oben � zw�lf Kippschalter auf einer Leiste und ein Hauptschalter?�
�Richtig. Die Amperemeter befinden sich unmittelbar dar�ber. Legen Sie den Schalter um, bet�tigen Sie die Kippschalter und geben Sie uns die Werte durch.�
�Augenblick.� Das M�dchen streckte den Arm aus; die M�nner h�rten die Schalter einrasten. Easy lie� ihren K�rper in den Sitz zur�cksinken, sah von einem Me�instrument zum anderen und sagte: �Die Zeiger bleiben alle auf Null stehen. Was soll ich jetzt tun?�
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Nick hatte sein Feuer in Ufern�he entz�ndet, so da� ihm das Steigen des Wasserspiegels fr�her als den anderen auffiel. In dem Dorf war ihnen das Wasser nie gef�hrlich geworden, weil es ablaufen konnte. Er wu�te aus Fagins Unterricht, da� diese Wassermassen irgendwann in ein Meer oder einen See flossen; aber nicht einmal Fagin hatte sich jemals Gedanken dar�ber gemacht, was dann geschah. Das war ganz nat�rlich denn auf der Erde bestand nie die Gefahr, da� die Meere anstiegen, wenn es einmal heftig geregnet hatte.
Aber auf Tenebra lagen die Dinge etwas anders.
Dort gab es keine riesigen Ozeane, sondern nur verh�ltnism��ig kleine Binnenmeere. Welche Folgen sich aus dieser Tatsache ergaben, h�tte im voraus berechnet werden k�nnen � aber nicht von Nick oder den Angeh�rigen seiner Gruppe.
Zun�chst schien kein Grund zur Besorgnis gegeben. Die gro�en Regentropfen schwebten langsam herab und verdampften hoch �ber den Feuern. Nick sa� zufrieden neben dem Holzsto� und legte nur ab und zu einige St�cke nach. Dabei sah er zuf�llig zu der schmalen Landzunge hin�ber, die sich zwischen dem Festland und der Halbinsel erstreckte � aber die Landzunge war verschwunden. Nick �berlegte, da� das Land kaum so rasch sinken konnte � also stieg das Wasser; er beobachtete den Wasserspiegel und fand seinen Verdacht best�tigt. Er rief den anderen zu, was er beobachtet hatte, und wenige Minuten sp�ter waren sie sich alle dar�ber einig, da� das Wasser tats�chlich stieg.
�Wie hoch, Nick?� Betseys Stimme klang begreiflicherweise �ngstlich.
�Ich glaube nicht, da� es bis hierher steigt�, antwortete Nick beruhigend. �Schlie�lich ist es nicht so rasch wie fr�her bei uns gestiegen, und der H�gelr�cken liegt fast so hoch wie das Dorf. Hier haben wir nichts zu bef�rchten.�
Einige Stunden sp�ter, als das Wasser weiter gestiegen war lie� sich diese �berzeugung kaum noch aufrechterhalten. Von dem H�gel aus war kein festes Land mehr zu erkennen, und die verh�ltnism��ig kleine Fl�che verringerte sich immer rascher.
Die Insel, die einmal ein H�gelr�cken gewesen war, wurde zusehends kleiner. Das Vieh begann unruhig zu br�llen und wurde in den sch�tzenden Feuerkreis getrieben. Trotzdem war das Ende nicht aufzuhalten, denn die wenigen Feuer gingen nacheinander aus, als die Regentropfen immer dichter herabsanken. Nachdem die Glut erloschen war, dauerte es nur Sekunden, bis jedes Lebewesen das Bewu�tsein verlor; Minuten sp�ter zeigte nur noch ein Strudel die Stelle an, wo das letzte Feuer �berflutet worden war.
Nicks letzter Gedanke war, da� sie wenigstens keine Angst vor Raubtieren zu haben brauchten; das Wasser w�rde zur�ckweichen, bevor ein Tier sie erreichen konnte.
Anscheinend hatte er sich doch geirrt. Als sie am n�chsten Morgen aufwachten, fehlten zehn St�ck Vieh, von denen nur noch einige Schuppen sichtbar waren. Zum Gl�ck waren die Tiere nur schwach gepanzert, denn sonst h�tten Nick und die anderen vielleicht bessere Opfer f�r die Raubtiere abgegeben. Jeder aus der Gruppe erschrak bei dem Gedanken daran, da� es Tiere geben mu�te, die im Meer lebten. Sie alle fragten sich, woher solche Lebewesen den n�tigen Sauerstoff bezogen.
Aber die neue Lage erforderte vor allem neue Pl�ne.
�Meiner Auffassung nach k�nnen wir Fagin nicht sagen, da� er sich einfach an das Ufer halten mu�, um mit uns zusammenzutreffen�, meinte Nick besorgt.
�Die K�ste ver�ndert sich zu rasch. Au�erdem k�nnen wir es uns nicht leisten, jede Nacht zehn Prozent der Herde einzub��en.�
�Ich finde auch, da� wir uns nach einem besseren Platz umsehen m�ssen�, stimmte Jim zu. �Am besten w�re nat�rlich eine gesch�tzte Stelle wie diese hier, die nicht jede Nacht unter Wasser ger�t.�

�Wi�t ihr�, sagte Nancy nachdenklich, �der H�gel w�re gar nicht so schlecht, wenn man nur die richtigen Leute dazu bringen k�nnte, da� sie sich hier aufhalten.� Die anderen dachten eine Weile �ber diesen r�tselhaften Ausspruch nach; ihre Stimmung besserte sich erheblich, als sie endlich begriffen, was Nancy damit hatte sagen wollen. Nach zweist�ndiger Diskussion hatten sie sich auf einen bestimmten Plan geeinigt.
Selbstverst�ndlich konnten sie ihn erst in die Tat umsetzen, als die Landzunge wieder aus dem Wasser auftauchte. Aber dann begannen sie sofort mit der Ausf�hrung.
Die Herde � beziehungsweise ihre �berreste � wurde von Betsey und Oliver auf das Festland getrieben. Nick �berzeugte sich davon, da� er seine Axt und das Feuerzeug nicht vergessen hatte, bevor er nach S�den aufbrach. Die anderen Mitglieder der Gruppe schw�rmten in verschiedene Richtungen aus und suchten einen besser geeigneten Lagerplatz. Dort sollten sie Nicks R�ckkehr abwarten und jeden Morgen zwei Leute zu der bekannten Landzunge schikken, um ihn abzuholen. Wenn er nach zehn Tagen noch nicht zur�ck war, mu�ten sie selbst einen neuen Plan ausarbeiten und verwirklichen.
Nick war die Aufgabe zugefallen, mit Fagin in Verbindung zu treten. Er allein hatte gewisse Zweifel daran, da� dieses Vorhaben gelingen w�rde. Vorl�ufig konnte er nur hoffen unbeobachtet in die N�he der H�hlen zu gelangen; alles andere hing von den Verh�ltnissen ab, die er dort vorfand. Wenn Swifts Leute sich daran gew�hnt hatten, nachts mit Fackeln auf Streife zu gehen, hatte Nick ein zus�tzliches Problem zu l�sen. Sollte dies nicht der Fall sein, war vieles einfacher � aber dann war Nicks Ann�herung um so auff�lliger. Aber dar�ber konnte er sich sp�ter noch Sorgen machen.
Am Abend des zweiten Tages erreichte er die H�hlen nach einem ziemlich ereignislosen Marsch. Er hatte einen weiten Umweg nach Westen gemacht, der ihn schlie�lich an den h�chsten Punkt der Felswand f�hrte, in der die H�hlen lagen. Trotzdem hielt er sich bis Anbruch der Dunkelheit weit davon entfernt auf, weil er nicht riskieren wollte, mit einer Jagdgesellschaft zusammenzutreffen, die den vielbenutzten Weg �ber die Klippen genommen hatte.
Als jedoch die Dunkelheit hereinbrach, nahm er an, da� Swifts Leute in die H�hlen zur�ckgekehrt sein w�rden, und n�herte sich vorsichtig dem Grat. Er horchte einige Zeit aufmerksam, bevor er schlie�lich doch den Kopf �ber den Rand streckte. An dieser Stelle fiel die Wand �ber hundert Meter tief ab, aber trotzdem bestand die Gefahr, da� Nick beobachtet wurde, obwohl unter ihm noch keine Feuer brannten.
Vor den H�hlen war nichts zu sehen. Nirgendwo brannte ein Feuer, so da� Nick �berhaupt nichts zu erkennen vermochte.
Er zog sich wieder zur�ck und �berlegte. Er wu�te genau, da� die H�hlen dort unten lagen, und war �berzeugt, da� Fagin sich ebenfalls dort befand.
Weshalb kein Feuer brannte, war kaum zu begreifen, aber Tatsachen waren eben Tatsachen. Vielleicht konnte er sich in der Dunkelheit unbeobachtet den H�hlen n�hern �? Nein, das war ausgeschlossen, denn der n�chtliche Regen mu�te bald einsetzen.
Nick sammelte Holz und setzte es mit Hilfe seines primitiven Feuerbohrers in Brand. Er hatte erwartet, da� die H�hlenbewohner den grellen Lichtschein wahrnehmen w�rden; aber nichts geschah, bis er den zweiten Teil seines Plans ausf�hrte, indem er ein brennendes St�ck Holz nach unten fallen lie�. Dann passierte pl�tzlich alles gleichzeitig.
In dem Lichtschein erkannte er Fagin, der etwa zehn Meter von der Felswand entfernt stand. Ansonsten sah Nick nur Felsen und niedriges Buschwerk.
Aber diese friedliche Szene �nderte sich bald.
Als der brennende Stock auf die Felsen aufschlug, ert�nten pl�tzlich laute Stimmen aus den H�hlen.
Falls die Leute also �berhaupt schliefen, war es jetzt noch zu fr�h daf�r gewesen. Einen Augenblick sp�ter drang Swifts barsche Stimme durch den L�rm.
�K�mmert euch um das Feuer! Werft Holz darauf!

Steht nicht so dumm herum!� Ganze Horden str�mten aus den H�hlen und versammelten sich um das St�ck Holz; dann schien allen gleichzeitig eingefallen zu sein, da� mehr Holz ben�tigt wurde, denn sie rannten in verschiedene Richtungen davon. Nick lachte schadenfroh, als er sah, da� das Feuer erlosch, weil die H�hlenbewohner in ihrem Eifer zuviel �ber das St�ckchen Glut aufget�rmt hatten. Allerdings konnte er sich nicht lange freuen, denn Swift erteilte soeben neue Befehle.
�Seht ihr den Lichtschein dort oben? Das mu� ein Feuer sein! Los, kommt mit; wir holen es uns!� Wie �blich gehorchten die anderen widerspruchslos und rannten hinter ihm her. Nick war �berrascht, denn die H�hlenbewohner trugen trotz des zu erwartenden Regens keine Fackeln. Allerdings blieb ihm jetzt kaum noch Zeit f�r solche �berlegungen, denn die anderen suchten das Feuer, das ihnen nur Nick �berlassen konnte.
Er handelte rasch und entschlossen. Nachdem er einen langen Stock aus dem Feuer gerissen hatte, z�ndete er s�mtliche B�sche in der Umgebung an und legte eine breite Feuerspur in Richtung Westen.
Dann rannte er mit einer wesentlich kleineren Fackel den Grat entlang und hoffte, da� der Lichtschein nicht auffiel. Falls die H�hlenbewohner nur Feuer wollten, konnte er zufrieden sein; wenn sie aber seine Verfolgung aufnahmen, w�rden sie sich vielleicht durch die falsche F�hrte t�uschen lassen. Nick hatte nicht sehr viel Vertrauen zu seiner Kriegslist, weil er Swifts F�higkeiten aus eigener Anschauung kannte, aber immerhin konnte der Versuch nicht schaden.
Nick rannte den Grat entlang, erreichte die Stelle, an der die Felswand in einen sanft geneigten Abhang �berging, und kletterte zwischen riesigen Felsbrocken ins Tal hinab. Eine Viertelstunde sp�ter stand er neben Fagin, ohne da� er von Swifts Leuten bemerkt worden w�re, die noch immer den Grat absuchten.
�Lehrer! H�rst du mich? Ich bin gekommen � Nick!�
�Nat�rlich h�re ich dich. Was hast du hier zu suchen? Bist du an dem ganzen Aufruhr schuld? Was ist �berhaupt los?�
�Ja, ich habe die Fackel heruntergeworfen; ich mu�te doch wissen, ob du hier bist. Der Rest war eigentlich nur Zufall. Ich bin hier, weil wir herausbekommen haben, wie du fliehen kannst, ohne da� Swift dich sp�ter wieder erwischt.�
�Ausgezeichnet. Ich hatte auch schon einen Plan, aber in dieser Beziehung sind unerwartete Schwierigkeiten aufgetaucht. Ich brauche dringend Hilfe und glaube nicht, da� Swift f�r meine Zwecke geeignet ist. Wie steht es also mit deinem Plan?�
Nick beschrieb die Ereignisse seit Fagins Entf�hrung durch die H�hlenbewohner und erw�hnte auch die Halbinsel, auf der die Gruppe die erste Nacht au�erhalb des Dorfes verbracht hatte.
�Wir wissen, da� du unter Wasser leben kannst�, fuhr er fort, �deshalb brauchst du nur dorthin zu fliehen und auf Swift zu warten. Er k�nnte nachts nicht mehr fort, aber du h�ttest alle Vorteile auf deiner Seite. Wir brauchen neue Waffen, die du Swift und seinen Leuten abnehmen k�nntest, w�hrend sie schlafen. Und wenn dir nichts Besseres einf�llt, kannst du sie einfach zu einer Stelle transportieren, wo auch tags�ber Wasser steht.�
�W�rden sie es dort lange aushalten?�
�Vermutlich nicht, denn im Meer leben Raubtiere, die unser Vieh angefallen haben. Aber wen k�mmert das schon? Swift hat Tom und Alice umgebracht und w�rde uns alle erledigen, wenn er es f�r zweckm��ig hielte.�
�Wie steht es mit seinen Leuten?�
�Sie haben ihm dabei geholfen. Warum sollen wir sie also besser behandeln?�
�Nick, ich habe Verst�ndnis f�r deinen Standpunkt, aber ich kann ihm trotzdem nicht beipflichten.
Vielleicht l��t du dich sp�ter �berzeugen, aber im Augenblick ist die Zeit zu knapp.
Dein Plan � falls er diese Bezeichnung �berhaupt verdient � hat einige gute, aber auch viele schlechte Punkte. Wenn diese Halbinsel tats�chlich eineinhalb Tage von hier entfernt ist, kann ich sie unm�glich vor Swift erreichen; du mu�t ber�cksichtigen, da� er wesentlich rascher vorankommt als ich. Au�erdem hast du ihnen jetzt das Feuer wiedergebracht, so da� ein Fluchtversuch bei Nacht schwerer als zuvor durchzuf�hren ist.�
�Was soll das hei�en? Sie haben doch Feuer aus unserem Dorf mitgenommen!�
�Richtig, aber sie haben es schon am zweiten Tag nach unserer Ankunft ausgehen lassen und sitzen seitdem ohne Feuer da. Ich sollte ihnen zeigen, wie man Feuer macht, aber das ist nicht leicht � zum Beispiel kann ich die Schrillaute in ihrer Sprache nicht sehr gut nachmachen. Swift ist allerdings sehr geduldig mit mir gewesen. Wahrscheinlich ist er jetzt noch umg�nglicher, aber ich glaube nicht, da� dadurch die Flucht leichter wird.�
�Dann h�tte ich vielleicht doch lieber nicht kommen sollen, Lehrer. Tut mir leid.�
�Mir nicht. Mein urspr�nglicher Plan hat sich bereits zerschlagen, so da� ich allen Grund habe, dir dankbar zu sein. Ich wollte nur sagen, da� wir scharf nachdenken m�ssen, bevor wir aus dieser Klemme heraus sind. Vielleicht versteckst du dich lieber einige Stunden lang, w�hrend ich nachdenke; schlie�lich hat es keinen Sinn, wenn du Swift in die Arme l�ufst.�

�Aber wie soll ich das anstellen? Swifts Leute haben jetzt wieder Feuer und k�nnen mich verfolgen � was sie ohnehin auf jeden Fall tun werden. Wenn der Regen einsetzt, mu� ich eine Fackel anz�nden, die meilenweit sichtbar ist. Ich dachte, du w�rdest gleich mitkommen.�
�Das sehe ich alles ein, aber ich wei� vorl�ufig noch nicht, was wir dagegen tun k�nnen. Wahrscheinlich taucht Swift innerhalb der n�chsten Minuten hier auf.� Fagin machte eine Pause, als denke er nach; Nick wu�te selbstverst�ndlich nicht, da� dergleichen Unterbrechungen aufgeregte Gespr�che zwischen mehreren M�nnern an Bord der Vindemiatrix bedeuteten, die �ber zweihundertf�nfzigtausend Kilometer entfernt im Raum schwebte. �H�r zu, Nick.
Hier liegt doch eine Menge brennbares Zeug herum?�
�Ja.�
�Und der einzige Weg von dem Grat ins Dorf herab f�hrt durch einen engen Felsspalt?�
�Ja, wenn man nicht einen Umweg von mindestens vier Kilometern machen will��
�Hm. Von mir aus d�rften es zehn Kilometer sein.
Glaubst du, da� du ein gro�es Feuer am Ausgang der Felsspalte anz�nden kannst, von dem Swifts Leute aufgehalten werden, w�hrend wir fliehen? Du mu�t dich aber beeilen; wahrscheinlich kommen sie schon wieder herunter, wenn sie nicht noch nach dir suchen.�

�Ein Versuch kann nicht schaden.� Nick wu�te, da� er keine Zeit mehr zu verlieren hatte. �Vermutlich haben sie mich bereits gesehen, aber das ist nicht mehr zu �ndern. Wenn ich dich nicht einhole, h�ltst du dich einfach nach Ostnordost, bis du das Meer erreichst, und folgst der K�ste, wo du fr�her oder sp�ter auf die anderen triffst. Ich versuche Swift und seine Leute aufzuhalten; du machst dich lieber sofort auf den Weg.�
Nick wartete Fagins Antwort nicht ab, sondern rannte auf die Felswand zu, wobei er unterwegs Holz aufnahm. Seine Fackel war fast ausgebrannt, aber es gelang ihm trotzdem, den Holzsto� mit dem letzten Funken in Brand zu setzen. Dann machte er sich wieder auf die Suche und schleppte mehr Brennmaterial heran, bis der Felsspalt v�llig versperrt war.
Als der Sto� hoch genug aufget�rmt war, machte Nick sich ebenfalls auf den Weg, wobei er Fagins Spur folgte. Das war ziemlich einfach, denn die zwei Meter breite F�hrte des Roboters war nicht zu verkennen. Fagin hatte kaum einen Kilometer zur�ckgelegt, als Nick ihn einholte.
�In der gleichen Richtung weiter�, sagte Nick. �Ich will versuchen, ob ich Swift und seine Leute in die Irre f�hren kann.� Er setzte einen Busch in Brand und rannte dann in einem weiten Bogen nach Norden weiter, wobei er ein Feuer nach dem anderen legte.

Schlie�lich erreichte er die Spur, die Fagin zur�ckgelassen hatte, als er aus dem Dorf entf�hrt worden war. Nick folgte ihr einige Kilometer weit und hinterlie� auch hier brennende B�sche. Die H�hlenbewohner mu�ten sie von dem Grat aus sehen k�nnen; vielleicht wurden sie dadurch get�uscht und schlugen die falsche Richtung ein.
Dann rannte Nick zu Fagin zur�ck, wobei er seine Fackel m�glichst verdeckt trug. Er fand Fagins Spur ohne Schwierigkeit, obwohl der Roboter vern�nftig genug war, sich m�glichst nur in T�lern zu bewegen.
Fagin h�rte sich Nicks Bericht an und schien zufrieden zu sein.
�Ausgezeichnet�, meinte er. �Ich glaube allerdings, da� wir bald Gesellschaft bekommen werden.�
�Ich auch�, gab Nick zu.
Trotzdem verstrichen die n�chsten Stunden, ohne da� hinter ihnen Verfolger aufgetaucht w�ren. Nick konnte leicht mit dem Lehrer Schritt halten, obwohl er die Pf�tzen umgehen mu�te, die Fagin in gerader Linie durchquerte. Die Regentropfen wurden durchsichtiger und gleichzeitig gef�hrlicher; Pf�tzen und Lachen breiteten sich immer weiter aus, als die unterste Schicht der Planetenatmosph�re wie in jeder Nacht in einen anderen Aggregatzustand �berging.
�Obwohl ich eine deutliche Spur hinterlasse, m�ssen Swifts Leute bei der Verfolgung bereits Schwierigkeiten haben�, sagte Fagin. �Allm�hlich scheint sich unsere Lage zu bessern.�
�Das glaube ich nicht�, sagte Nick.
�Warum?�
�Die Teiche werden immer gr��er, und die T�ler vor uns sind sehr lang und tief. Ich erinnere mich noch an die Fl�sse, die ins Meer flie�en. Wenn wir auf einen Flu� sto�en, was sich kaum vermeiden l��t, k�nnen wir nickt weiter.�
�Im Gegenteil, das w�re ausgezeichnet! Swift kann keinen Flu� durchqueren.�
�Ich auch nicht.�
�Nicht allein. Aber ich kann dich tragen, was v�llig ungef�hrlich w�re; bisher kenne ich kein Tier, das in klarem Wasser leben kann � oder zumindest bei Bewu�tsein bleibt.�
�Im Meer gibt es welche.�
�Das Meer besteht aber erst gegen Morgen aus klarem Wasser. Ich glaube, da� wir in dieser Beziehung nichts zu bef�rchten haben. Suchen wir lieber nach einem dieser Fl�sse.�
�Einverstanden. Hoffentlich hast du recht.� Nick war daran gew�hnt, in sauerstofffreiem Wasser das Bewu�tsein zu verlieren, aber trotzdem war er von der Vorstellung nicht begeistert, sich in diesem Zustand wie ein Sack transportieren zu lassen. Wenn Fagin das jedoch f�r richtig hielt �

Zun�chst schien er sich allerdings zu fr�h Sorgen gemacht zu haben. Die T�cke des Objekts wollte es, da� sie keinen Flu� fanden, als sie danach suchten.
Statt dessen erreichten sie einige Stunden vor Tagesanbruch das Meer.
Dieser Punkt lag weit s�dlich der Stelle, an der die �brigen Mitglieder der Gruppe warteten. Nick hatte Fagin absichtlich so gef�hrt, damit kein Zweifel daran bestehen konnte, in welcher Richtung sie der K�ste folgen mu�ten. Sie wandten sich nach links.
Selbstverst�ndlich waren sie noch weit von der Halbinsel entfernt, die Nick als Falle f�r Swift und seine Leute hatte ben�tzen wollen, aber deswegen machte er sich im Augenblick keine Sorgen. Viel schlimmer war, da� weit und breit kein Flu� sichtbar wurde; dazu kam noch ein deutlicher Lichtschein, der in einiger Entfernung hinter ihnen aufleuchtete. Seine Bedeutung war klar, denn selbst bei Tagesanbruch zeichnete sich kein so helles Leuchten am Horizont ab.
�Sie holen uns allm�hlich ein. Ich m�chte wissen, wie lange die Feuer sie aufgehalten haben�, murmelte Nick vor sich hin, als er auf den Lichtschein aufmerksam wurde. Er erw�hnte ihn Fagin gegen�ber nicht, sondern hielt um so besorgter nach einem Flu� Ausschau.
Aber der Roboter nahm das Leuchten kurze Zeit sp�ter ebenfalls wahr und begriff sofort, was es zu bedeuten hatte.
�Wenn sie uns zu nahe kommen, bevor wir einen Flug finden, rennst du lieber allein weiter; vielleicht bist du schneller als sie.�
�Und was tust du?�
�Ich verschwinde im Meer.�
�Warum nimmst du mich nicht einfach mit? W�re das nicht ebensogut wie ein Flu�?�
�Du hast vorher das Gegenteil behauptet. Ich m�chte nicht da� du dort zu Schaden kommst; aber andererseits kann ich dich nicht gut verteidigen.�
�Richtig. Dein Vorschlag ist vielleicht besser.�
Allerdings brauchten sie sich doch nicht zu trennen. Als die Fackeln der H�hlenbewohner deutlicher leuchteten und als kein Zweifel mehr daran bestehen konnte, da� Swifts Leute Fagin und Nick innerhalb einer Stunde einholen w�rden, erreichten die beiden einen Flu�. Nick konnte nicht sch�tzen, wie breit er war, aber jedenfalls stand fest, da� sie einen guten Zufluchtsort gefunden hatten.
Fagin und Nick n�herten sich dem Ufer; unter normalen Umst�nden h�tten solche Wassermassen erschreckend gewirkt, aber jetzt empfanden sie nicht die geringste Angst davor. Nick warf seine Fackel ins Wasser, stellte zufrieden fest, da� sie sofort erlosch, und wandte sich an den Roboter.

�Ich bin bereit, Lehrer.�
Der Roboter rollte auf ihn zu, streckte vier Arme nach ihm aus und hob Nick vorsichtig hoch.
�Keine Angst�, sagte er dabei. �Am anderen Ufer versuche ich so rasch wie m�glich einen H�gel zu erreichen. Du bist nicht lange bewu�tlos.�
Nick entspannte sich v�llig, als die Maschine in das Wasser rollte. Seine K�rperw�rme gen�gte, um eine gr��ere Fl�ssigkeitsmenge in Gas zu verwandeln; aber auch das Gas enthielt keinen Sauerstoff mehr, und sein Aggregatzustand spielte f�r Nick keine Rolle. Schon drei�ig Sekunden sp�ter hatte er das Bewu�tsein verloren.
Swifts Krieger erreichten die Stelle, an der die Spur im Wasser endete, eine Viertelstunde darauf. Der H�uptling war nicht philosophisch genug veranlagt, um die mi�lungene Verfolgung mit einem Schulterzucken abzutun.
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�Wieviel Vorsprung haben Sie dadurch, Doktor?�
Raeker antwortete, ohne den Blick von den Bildschirmen des Roboters abzuwenden. �Wahrscheinlich die ganze restliche Nacht und noch einige Stunden dazu � wie lange eben der Flu� braucht, um nach Tagesanbruch auszutrocknen. Bis dahin sind es ungef�hr zwanzig Stunden.�
�Vielleicht wachsen die Pflanzen in der Zwischenzeit genug, um die Spur des Roboters zu verdecken.
W�re das nicht m�glich?�
�Leider kann ich das nicht sagen.�
�Obwohl Sie diesen Planeten seit nunmehr sechzehn Jahren ununterbrochen beobachten? Wirklich, Doktor, allm�hlich m��ten Sie etwas mehr dar�ber wissen.�
�In diesen sechzehn Jahren habe ich nie Gelegenheit gehabt, die Vegetation am Nordufer dieses Flusses zu beobachten�, erwiderte Raeker ungeduldig,
�und ich wei� nur von Nick, da� Swift ein guter F�hrtenleser ist; wie gut, kann ich von hier aus nicht beurteilen. Ich wei�, da� die letzten drei Wochen bestimmt nicht leicht f�r Sie gewesen sind, Councillor; aber wenn Sie nichts als destruktive Kritik zu bieten haben, helfen Sie Ihrer Tochter keineswegs. Allm�hlich erinnert mich Ihre Art fast an Aminadabarlee.�

�Ich bin froh, da� Sie diesen Namen erw�hnt haben.� Rich schien �berraschenderweise keineswegs beleidigt zu sein. �Doktor, mir ist durchaus klar, da� Sie unter der br�sken Art des Drommianers zu leiden haben � aber trotzdem m�ssen Sie anerkennen, da� Aminadabarlee im Vergleich zu seinen Landsleuten ein sanftm�tiges Lamm ist, denn sonst h�tte er diesen verantwortungsvollen Diplomatenposten nie bekommen. Deshalb mu� ich Sie ausdr�cklich bitten, in seiner Gegenwart nicht ungeduldig zu werden, selbst wenn er Sie herausfordert oder sogar beleidigt. Leider besteht tats�chlich die M�glichkeit, da� er seine Drohung wahrmacht. Was das bedeuten w�rde, brauche ich Ihnen wohl nicht ausf�hrlicher zu erkl�ren, denn ein Mann von Ihrer Intelligenz m��te die schwerwiegenden Folgen dieser Handlungsweise selbst �berblicken k�nnen. Ich �bertreibe keineswegs, wenn ich sage, da� ich noch nie in meiner gesamten Dienstzeit eine �hnliche Krisensituation erlebt habe.�
Raeker starrte Rich einen Augenblick lang an.
�Das war mir bisher noch nicht klar�, sagte er langsam. �Aber ich mu� Ihnen leider mitteilen, da� diese Tatsache meine Bem�hungen zur Rettung der beiden Kinder nicht beeinflussen wird; ich habe schon mein Bestes getan.�
�Das glaube ich, aber ich mu�te mit Ihnen �ber diese andere Sache sprechen. W�re Aminadabarlee nicht hier, h�tten Sie es vermutlich einfacher; aber nachdem Sie sich nicht vor ihm verstecken k�nnen, m�ssen Sie ihn wenigstens zu verstehen versuchen.
Denken Sie immer daran � unter allen Umst�nden die Beherrschung bewahren! Ich versichere Ihnen, da� er Ihre Ruhe nicht f�r Feigheit halten wird; das entspr�che gar nicht seiner Denkweise. Er wird Sie um so eher respektieren � und ich ebenfalls.�
�Ich werde mich bem�hen�, versprach Raeker,
�aber im Augenblick bin ich froh, wenn er sich ein paar Stunden lang nicht sehen l��t. Ich mu� Nick �ber den Flu� bringen, und Nick ist in gewisser Beziehung mein Kind. Wir k�nnen uns gern unterhalten, solange alles in Ordnung ist, aber Sie d�rfen nicht �berrascht sein, wenn ich mich mitten im Satz unterbreche. Haben Sie mit den Kindern gesprochen?�
�Ja. Sie halten sich bewundernswert. Zum Gl�ck ist der Drommianer mit dort unten; ich f�rchte, da� Easy schon einen Nervenzusammenbruch bekommen h�tte, wenn sie sich nicht f�r ihren �Mina� verantwortlich f�hlen w�rde. Er scheint davon �berzeugt zu sein, da� sie allen Schwierigkeiten gewachsen ist, so da� wir zun�chst in dieser Beziehung keine Sorgen zu haben brauchen. Habe ich Ihnen schon erz�hlt, da� Mister Sakiiro festgestellt hat, weshalb die Elektrolyse nicht in Gang gekommen ist? Die Inspektionsluken waren noch nicht verschlossen, so da� die Kontakte korrodierten, als der Bathyskaph in die Planetenatmosph�re eindrang. Mister Sakiiro will versuchen, den Schaden von Ihren Leuten beheben zu lassen.�
�Ich wei�. Ich habe schon dar�ber nachgedacht; aber das bedeutet, da� wir sie zuerst finden m�ssen, und da� sie den Bathyskaphen finden m�ssen. Gl�cklicherweise k�nnen die Kinder unbegrenzt lange dort unten leben; die Maschine versorgt sie mit Essen, Wasser und Luft.�
�Richtig, aber Easy kann die starke Schwerkraft nicht ewig ertragen.�
Raeker runzelte die Stirn. �Daran hatte ich noch gar nicht gedacht. Haben die �rzte Ihnen gesagt, wie lange sie es dort unten aushalten kann?�
�Sie wu�ten es selbst nicht. Erwachsene k�nnten monatelang leben, aber mit Kindern hat man bisher noch nie �hnliche Versuche unternommen.�
�Hm, das ist allerdings schwierig. Wenigstens haben Sie jetzt einen guten Grund, Aminadabarlee gegen�ber energischer aufzutreten. Schlie�lich macht die Schwerkraft seinem Sohn nichts aus.�
�Nein, aber daf�r etwas anderes. Der Bathyskaph erzeugt nur menschliche Synthetiknahrung.�
�Und? Haben die Drommianer denn nicht den gleichen Metabolismus wie wir? Sie atmen Sauerstoff, und ich habe selbst gesehen, da� sie an Bord der Vindemiatrix an unseren Mahlzeiten teilgenommen haben.�
�Richtig, aber sie brauchen trotzdem andere Vitaminkombinationen, obwohl sie die gleichen Fette, Kohlehydrate und Proteine aufnehmen. Wenn �Mina� noch l�ngere Zeit dort unten bleiben mu�, leidet er bestimmt unter Vitaminmangel.�
Raeker pfiff leise vor sich hin und zog nachdenklich die Augenbrauen in die H�he. Rich dachte bereits, da� der andere sich wegen der Ereignisse auf Tenebra Sorgen mache, aber die Bildschirme zeigten noch immer das Flu�bett. Der Diplomat beobachtete schweigend, wie der Roboter weiterrollte und schlie�lich das gegen�berliegende Ufer erreichte.
Es regnete noch immer, deshalb mu�te Fagin die Scheinwerfer einschalten, um den Tropfen ausweichen zu k�nnen, bis Nick wieder bei Bewu�tsein war.
Etwa zehn Minuten sp�ter setzten die beiden ihren Marsch fort, nachdem Nick eine neue Fackel entz�ndet hatte. Allerdings brauchten sie jetzt keine Verfolgung mehr zu bef�rchten.
Dann kam der Mann herein, der die Wache �bernehmen sollte. Raeker lie� sich ungern abl�sen, weil die Lage noch nicht v�llig gekl�rt war; aber er wu�te, da� kein Mensch die ganze Nacht lang konzentriert aufmerksam bleiben konnte. Deshalb wies er seine Abl�sung ein und verlie� dann z�gernd den Raum.

�Ich kann bestimmt nicht gleich schlafen�, sagte er zu Rich. �Vielleicht gehen wir noch einmal in die Nachrichtenzentrale und sprechen mit Easy.�
�Vor zwei Stunden hat sie noch fest geschlafen�, antwortete der Vater des M�dchens. �Deswegen hatte ich Zeit f�r die Unterhaltung mit Ihnen. Aber wir k�nnen nachsehen, ob sie unterdessen aufgewacht ist.�
In der Zwischenzeit hatte sich nichts ereignet, berichtete der Nachrichtenoffizier; aber die beiden M�nner lie�en sich trotzdem vor dem Bildschirm nieder. Beide schwiegen, denn jeder hing seinen eigenen Gedanken nach.
Raeker war schon fast eingeschlafen, als Easys Stimme aus dem Lautsprecher drang.
�Dad! H�rst du mich?� Rich war bestimmt genauso schl�frig wie Raeker, aber er antwortete sofort.
�Ja, Liebling. Was ist los?�
�Wir bewegen uns. �Mina� schl�ft noch, und ich will ihn nicht aufwecken, aber ich dachte, ich sollte es dir lieber sagen.�
�Sprich lieber gleich mit Doktor Raeker; er kennt Tenebra besser als jeder andere.�
�Ausgezeichnet. Doktor Raeker, Sie erinnern sich doch noch an die erste Nacht nach unserer Landung auf Tenebra, als das Wasser allm�hlich h�her stieg?�
�Ja, Easy. Vermutlich hat der Regen die S�ure verd�nnt, so da� der Bathyskaph tiefer eintauchte.�

�Seitdem ist es jede Nacht wieder so gewesen; wir liegen so tief im Wasser, da� sogar die oberen Bullaugen �bersp�lt werden.�
�Ich verstehe, was Sie damit sagen wollen. Aber in diesem Fall k�nnt ihr doch �berhaupt nicht hinaussehen, vermute ich; wie haben Sie also festgestellt, da� der Bathyskaph sich bewegt?�
�Wenn ich die Scheinwerfer einschalte, sehe ich genug; wir befinden uns auf dem Boden eines Meeres oder eines Sees, wo deutlich Felsen und Pflanzen zu erkennen sind. Wir bewegen uns langsam dar�ber hinweg und sto�en nur gelegentlich an.�
�Aha. Ich glaube nicht, da� ein Grund zur Besorgnis besteht, obwohl ich selbst gern wissen m�chte, was diese pl�tzliche Ver�nderung hervorgerufen hat. Bei Tagesanbruch verdampft das zus�tzliche Wasser, so da� der Bathyskaph wieder an die Oberfl�che gelangt, falls er sich noch in einem See oder Meer befindet. Vielleicht schwimmt ihr aber auch in einem Flu�, so da� ihr strandet, wenn das Wasser verdunstet. Wenigstens ist dann die Landschaft etwas abwechslungsreicher.
Unsere gr��te Schwierigkeit besteht darin, eure genaue Position auszumachen. Wenn ihr jede Nacht in eine andere Richtung treibt, wird die Suche immer schwieriger. Sie m�ssen uns alle Ver�nderungen der Umgebung genau beschreiben, damit wir Nick und seine Freunde benachrichtigen k�nnen. Da� Sie sich sofort mit uns in Verbindung gesetzt haben, war richtig, denn wir sind auf Sie angewiesen.�
�Danke, Doktor. Wir halten die Augen offen. Ich m�chte Ihren Freund Nick gern kennenlernen.�
�Wir tun alles, damit Sie ihn bald zu Gesicht bekommen. Falls Sie wirklich in der N�he des Roboters gelandet sind, kann es nicht mehr lange dauern, bis er mit Ihnen zusammentrifft.�
�Vielleicht bleibe ich lieber noch einige Zeit wach, damit ich Sie benachrichtigen kann, falls Ver�nderungen eintreten. Sp�ter kann �Mina� mich abl�sen, damit ich etwas Schlaf bekomme.�
�Einverstanden. Hier oben sitzt immer jemand am Lautsprecher, mit dem Sie sich unterhalten k�nnen.�
Raeker schaltete das Mikrophon aus und wandte sich an Rich. Der Diplomat sah ihn nachdenklich an.
�Wieviel davon war eigentlich als moralische Aufr�stung f�r Easy oder mich gedacht?� fragte er.
�Ich habe alles so gut wie m�glich dargestellt�, gab Raeker zu. �Aber ich habe trotzdem nicht gelogen.
Ich wei�, da� ich meine Leute in absehbarer Zeit zu dem Bathyskaphen f�hren kann; ich gebe aber auch zu, da� ich noch nicht wei�, was sie dort ausrichten werden. Wir haben keine Ahnung, wie die Maschine im Augenblick von au�en aussieht, und m�ssen erst auf Nicks Bericht warten, bevor wir uns f�r bestimmte Anweisungen entscheiden.�

Rich starrte den Biologen einen Augenblick lang an, dann nickte er leicht. �Das klingt sehr vern�nftig�, sagte er. Vielleicht h�tte er noch etwas hinzuf�gen wollen, aber dazu fand er keine Gelegenheit mehr.
�Nein, das klingt geradezu idiotisch!� Die schrille Stimme war nicht zu verkennen. �Hier wird immer nur davon gesprochen, wie man diesen Wilden beibringen kann, eine Maschine zu reparieren, die ihrer Kultur zweitausend Jahre voraus ist. Dabei steht bei diesem Unsinn nicht nur das Leben eines Menschen, sondern auch das eines Drommianers auf dem Spiel!
Eigentlich m��te doch sogar ein Dreij�hriger einsehen, da� nur ein zweiter Bathyskaph Aussicht hat, eine Rettungsaktion erfolgreich durchzuf�hren. Aber bisher ist von dieser M�glichkeit �berhaupt noch nicht gesprochen worden. Ich nehme an, da� Menschen eher an die damit verbundenen Kosten als an das Leben der Betroffenen denken.�
�Ich habe bisher von keinem Funkspruch nach Dromm geh�rt, in dem ein �hnlicher Vorschlag gemacht wurde�, gab Raeker w�tend zur�ck. �Schlie�lich ist die industrielle Kapazit�t Ihres Heimatplaneten mindestens ebenso gro� wie die der Erde, und Dromm ist keineswegs weiter von Altair entfernt.
Aber anscheinend sind Sie der Auffassung, die ganze Sache sei eben nicht Ihre Schuld, und k�mmern sich deshalb nicht darum.�

Keiner der Anwesenden konnte Aminadabarlees Reaktion beurteilen, denn Rich mischte sich ein, bevor der Drommianer antworten konnte.
�Doktor Raeker, Sie vergessen sich�, sagte er mi�billigend. �Wenn Councillor Aminadabarlee mich begleiten will, werde ich seine wertvolle Anregung mit ihm besprechen. Fall Sie noch einen Vorschlag zu machen haben, k�nnen Sie sich mit mir in Verbindung setzen.
Bitte kommen Sie, Sir.� Die beiden Diplomaten verlie�en den Raum. Der Wachoffizier warf Raeker einen besorgten Blick zu. �Drommianer lassen sich nicht gern auf diese Weise ansprechen�, meinte er dann.
�Ich weiߓ, antwortete Raeker. �Rich hat vorher mit mir dar�ber gesprochen. Ich habe es nicht absichtlich getan, aber ich wollte Rich auf andere Gedanken bringen.�
�Das ist ziemlich riskant. Der Drommianer kann seine Landsleute so gegen die Erde aufhetzen, da� unser Handel praktisch zum Erliegen kommt.�
�Ja, das habe ich bereits geh�rt�, erwiderte der Biologe unsicher. �Aber bisher war ich immer der Auffassung, die Lage k�nne unm�glich so ernst sein.
Vielleicht war ich wirklich zu voreilig. Jedenfalls haben Rich und der Drommianer jetzt etwas zu tun und lassen uns in Ruhe; konzentrieren wir uns lieber auf die Rettung der Kinder. Von jetzt ab lasse ich die Finger aus diesem diplomatischen Pokerspiel.�

�Hoffentlich! Was halten Sie von dem Vorschlag, einen zweiten Bathyskaphen zu bauen?�
�Ich bin kein Ingenieur�, sagte Raeker, �aber ich kann mir trotzdem vorstellen, wie lange der Bau eines zweiten dauern w�rde. Ich bin Biologe, und meiner �berzeugung nach w�ren beide Kinder l�ngst tot, bevor der Bathyskaph einsatzbereit gemacht werden k�nnte. Wenn Rich und der Drommianer es damit versuchen wollen, werde ich sie nicht davon abhalten; der Versuch kann nicht schaden, und vielleicht wird die Maschine sogar schneller fertig. Aber ich bin trotzdem der Meinung, da� wir unseren bisherigen Plan weiterhin verfolgen m�ssen.�
�Hat der Drommianer recht gehabt?�
�Sie meinen, da� wir Nick und seine Gruppe einsetzen wollen, damit sie die Reparatur vornehmen?
Ja. Der Gedanke ist keineswegs so l�cherlich, wie Aminadabarlee behauptet hat. Ich habe Nick und die anderen sechzehn Jahre lang ausgebildet; sie sind genauso intelligent wie Menschen und k�nnen bestimmt ein paar Dr�hte splei�en.�
Der Wachoffizier runzelte zweifelnd die Stirn.
�Wenn sie nur die richtigen Dr�hte miteinander verbinden�, murmelte er. �Und womit wollen sie das Zeug isolieren?�
�Sie stellen einen Leim aus Tierschuppen her � ich habe ihnen das Verfahren erkl�rt. Nat�rlich m�ssen wir erst feststellen, ob er gen�gend isoliert, aber deswegen mache ich mir noch keine Sorgen.�
�Obwohl Sie annehmen m�ssen, da� ein Teil der K�rperfl�ssigkeit dieser Eingeborenen aus Schwefels�ure besteht?�
�Keine gr��eren Sorgen, wollte ich sagen�, antwortete Raeker. �Im Augenblick besteht unser gr��tes Problem darin, da� wir Nicks Gruppe in die N�he des Bathyskaphen bringen. K�nnen Sie die Position der Maschine und des Roboters wirklich nicht genauer bestimmen?�
�Leider nicht. Die Chancen, da� die beiden nicht mehr als vierzig Kilometer voneinander entfernt sind, stehen etwa f�nfzig zu f�nfzig. Au�erdem k�nnen wir mit neunzigprozentiger Sicherheit behaupten, da� sie nicht weiter als hundert Kilometer entfernt sein d�rften. Mehr kann ich nicht versprechen, denn unsere Messungen sind zu ungenau, weil die Ortungsm�glichkeiten sehr beschr�nkt sind.�
�Das ist eben nicht zu �ndern. Ich mu� mir die Umgebung von Easy beschreiben lassen und sie mit Nicks Karten vergleichen. Wenigstens brauchen wir die Eingeborenen nicht bis an den Bathyskaphen zu f�hren; die Scheinwerfer sind kilometerweit sichtbar.� Der Offizier nickte, und die beiden M�nner starrten schweigend auf den Bildschirm. Falls Easy weiterhin Wache hielt, wie sie versprochen hatte, war sie jedenfalls nicht in dem Kontrollraum. Von Zeit zu Zeit h�rten die M�nner leise Ger�usche; vermutlich trieb das Schiff weiter in einer Str�mung, aber bisher hatten sich noch keine Ver�nderungen ergeben, die das M�dchen erw�hnenswert gefunden h�tte.
Raeker d�ste schlie�lich in seinem Sessel ein. Der Offizier blieb wach, erhielt aber nur die kurze Benachrichtigung, da� Easy jetzt schlief, w�hrend Aminadorneldo die Beobachtung �bernahm. Auch er schien nichts Bemerkenswertes zu sehen; der Lautsprecher blieb stumm, nachdem das M�dchen sich abgemeldet hatte.
Der Bathyskaph trieb weiter. Gelegentlich blieb er f�r Sekunden oder sogar Minuten unbeweglich; aber die Reise f�hrte stets wieder weiter, denn die Str�mung ri� ihn �ber die Hindernisse hinweg. Easy wachte wieder auf und bereitete eine reichlich fade Mahlzeit zu � so dr�ckte sie sich wenigstens aus.
Aminadorneldo war h�flich genug, alles auf die Synthetiknahrung zu schieben; schlie�lich kann man aus Aminos�uren, Fetten und Traubenzucker nicht allzuviel machen, selbst wenn man Vitaminpulver zugibt.
Die lange Nacht auf Tenebra war noch nicht vor�ber; Raeker nahm wieder seinen Dienst in dem Kontrollraum auf und f�hrte Nick und Fagin bis an eine Stelle, die seiner Meinung nach in der N�he der Gruppe lag. Eine Nacht auf einem Planeten, dessen Rotationsgeschwindigkeit fast hundert Stunden f�r eine Drehung um die eigene Achse erfordert, kann ziemlich langweilig sein. Allerdings brauchte sie es nicht zu sein, �berlegte Raeker, als er sich an die Nacht erinnerte, in der Swift das Dorf �berfallen hatte.
Nach Tagesanbruch schien eine Besserung in Sicht � aber jetzt war Raeker bereits wieder schl�frig. Nick erkannte die Gegend wieder, in der er sich im Augenblick mit Fagin befand, und behauptete zuversichtlich, da� sie innerhalb der n�chsten beiden Stunden auf den Rest der Gruppe sto�en w�rden. Raekers Abl�sung meldete sich und mu�te genauestens eingewiesen werden. Aus der Nachrichtenzentrale kam die Mitteilung, da� der Bathyskaph sich nicht mehr bewegte.
�Richten Sie bitte Leutnant Wellenbach aus, da� er nach M�glichkeit hier einen Bildschirm installieren lassen m�chte, der mit der Zentrale verbunden ist�, sagte Raeker zu der Ordonnanz, die die Nachricht gebracht hatte. �Ich hoffe, da� ich mich schon bald mit dem Bathyskaphen und meinen Sch�lern unterhalten mu�.�
�Selbstverst�ndlich, Sir�, antwortete die Ordonnanz. �Das l��t sich bestimmt ohne weiteres machen.�
�Ausgezeichnet. Ich gehe jetzt in die Zentrale, h�re mir Easys Bericht an und komme wieder zur�ck, wenn der Bildschirm installiert ist.�
�Sie sollten lieber schlafen, Doktor�, mahnte der Mann, der ihn abgel�st hatte.
�Eigentlich schon, aber vorl�ufig habe ich keine Zeit dazu. Sie machen auch nach meiner R�ckkehr Dienst und schreiten sofort ein, wenn ich irgendwelchen Bl�dsinn anstelle.�
�Wird gemacht.� Der andere zuckte mit den Schultern. Raeker wu�te, da� er unvern�nftig war, aber vorl�ufig w�rde er ohnehin nicht schlafen k�nnen. Er ging in die Nachrichtenzentrale.
Rich und Aminadabarlee waren ebenfalls dort. Der Diplomat hatte den Drommianer offenbar beruhigt, denn Raekers Erscheinen verursachte keinen neuen Wutanfall. Easy sprach, als der Biologe den Raum betrat.
�� Minuten, seit wir uns zuletzt bewegt haben.
Drau�en ist es nicht heller geworden, aber unterdessen mu� es Tag geworden sein, wenn ich richtig mitgerechnet habe. Wahrscheinlich hat die Str�mung nachgelassen, weil das Wasser bereits verdampft.�
Sie machte eine Pause, und Raeker sprach sie an.
�Easy, haben Sie oder �Mina� irgendwelche Tiere im Wasser beobachtet?�
�Nein, nur Pflanzen � oder was uns wie Pflanzen erschien.�
�Wie steht es jetzt damit?�
�Noch immer nichts.�
�Dann haben Sie meiner Auffassung nach das Meer noch nicht erreicht. Dort gibt es n�mlich Tiere, von denen Nick berichtet hat. Andererseits besteht die M�glichkeit, da� sie wegen der Scheinwerfer nicht zu nahe kommen. K�nnen Sie die Lampen f�nf Minuten lang ausmachen und sie dann pl�tzlich wieder einschalten? Vielleicht ist dann etwas zu sehen.�
�Einverstanden, solange ich die Innenbeleuchtung nicht ausschalten mu�. Hier sind ohnehin keine Bullaugen, so da� der Lichtschein nicht nach au�en dringen kann. Ich m�chte die Beleuchtung nicht gern ausschalten, weil ich dann in der Dunkelheit den falschen Schalter bet�tigen k�nnte.�
�Sie haben recht; daran h�tte ich nie gedacht.�
�Ich habe in den vergangenen drei Wochen �ber vieles nachgedacht.�
Einen Augenblick lang erkannten die M�nner hinter der zuversichtlichen Maske, die Easy f�r �Mina� aufgesetzt hatte, die nerv�se, erschrockene Zw�lfj�hrige, deren Selbstbeherrschung bis an die Grenze des M�glichen beansprucht worden war. Rich bi� sich auf die Unterlippe und ballte die F�uste; die anderen M�nner sahen nicht zu ihm hin�ber. Aminadabarlee lie� keine Gef�hle erkennen; Raeker fragte sich, ob er �berhaupt welche empfand. Dann wandte das M�dchen sich wieder in ihrer �blichen Art an den jungen Drommianer.
�Gehst du bitte an das Bullauge im Arbeitsraum,
�Mina�? Wenn du dort bist, rufst du, damit ich die Scheinwerfer ausschalten kann.�
�Sofort, Easy.� Sekunden sp�ter meldete �Mina� sich aus dem Nebenraum. Das M�dchen bet�tigte nacheinander die Lichtschalter.
�Ist es drau�en jetzt dunkel?�
�Ja, Easy. Ich kann nichts erkennen.�
�Ich wei�, aber die Scheinwerfer m�ssen l�ngere Zeit ausgeschaltet bleiben. Doktor Raeker, ist �Minas� Vater bei Ihnen?�
�Ja, Mi� Rich.� Aminadabarlee antwortete selbst.
�Vielleicht erz�hlen Sie Doktor Raeker und mir lieber, wie lange die Augen eines Drommianers brauchen, um sich an die Dunkelheit zu gew�hnen, Sir.�
Raeker wunderte sich wieder einmal �ber die erstaunliche Intelligenz des M�dchens. Er kannte Studenten, die zehn Jahre �lter und doch erheblich langsamer waren � Easy dachte gelegentlich sogar rascher als er selbst, obwohl sie gen�gend andere Sorgen hatte �
Er besch�ftigte sich wieder mit der Gegenwart, als das M�dchen seinen Namen rief.
�Doktor Raeker, �Mina� hat nichts gesehen. Aber vielleicht waren die f�nf Minuten zu kurz?�
�Vielleicht�, gab Raeker zu. �Andererseits sind die Tiere unter Umst�nden gar nicht an dem Bathyskaphen interessiert. Jedenfalls k�nnen wir vorl�ufig annehmen, da� Sie das Meer noch nicht erreicht haben. Wahrscheinlich stranden Sie irgendwo, wenn der Regen tags�ber verdunstet. In diesem Fall h�tte ich gern eine m�glichst genaue Beschreibung der Umgebung, in der Sie sich befinden.�
�Ich wei�. Wir werden unser Bestes tun.�
�Wir versuchen zu arrangieren, da� Sie mehr oder weniger direkt mit Nick in Verbindung treten k�nnen, sowie Sie ihm selbst Hinweise geben k�nnen.
Dadurch wird der Umweg �ber uns vermieden.�
�Das w�re gut. Aber kann ich denn nicht einfach mit ihm sprechen, ohne diese ganzen Ger�te zu ben�tzen? Sind an dem Bathyskaphen keine Au�enmikrophone und Lautsprecher angebracht?�
�Nat�rlich. Mister Sakiiro wird Ihnen erkl�ren, wie sie in Betrieb gesetzt werden. Die jetzige L�sung gilt nur vorl�ufig, bis Nick den Bathyskaphen gefunden hat.�
�Einverstanden. Wir setzen uns wieder mit Ihnen in Verbindung, wenn das Wasser verdampft ist. Im Augenblick sind wir beide hungrig.�
Raeker dachte an seinen knurrenden Magen und lie� sich ebenfalls einen Imbi� bringen. Unterdessen war er v�llig �berm�det, aber dann erhielt er die Mitteilung, da� der angeforderte Bildschirm bereits angebracht worden war. Folglich mu�te er ihn �berpr�fen und ging in seinen Kontrollraum zur�ck, den er erst einige Stunden sp�ter wieder verlassen konnte.
Nick und Fagin waren vor wenigen Minuten auf den Lagerplatz der Gruppe gesto�en, und Nick berichtete den anderen von den Ereignissen der letzten Nacht. Raeker mu�te aufmerksam zuh�ren, denn leider bestand immer die M�glichkeit, da� ein Eingeborener die Dinge anders als die menschlichen Beobachter an Bord der Vindemiatrix beurteilte und beschrieb.
Das war schon �fters vorgekommen, denn selbst eine menschliche Erziehung hatte aus den Eingeborenen keine Menschen gemacht.
Diesmal hatte Raeker keine Einw�nde gegen Nicks Bericht aber er mu�te noch erfahren, was die anderen in der Zwischenzeit unternommen hatten. Auf Nicks Vorschlag hin hatten sie genaue Karten der Umgebung angefertigt, die sie jetzt nacheinander erl�uterten.
Wie �blich wurden die Karten dem Roboter gezeigt, so da� sie fotografiert werden konnten; dann folgten ausf�hrliche Erkl�rungen, weil nicht alle Einzelheiten zeichnerisch festgehalten worden waren.
Diese Erl�uterungen wurden auf Band gespeichert und den Geologen zur Auswertung und �bertragung auf gr��ere Karten �bergeben. Selbstverst�ndlich nahmen die Berichte l�ngere Zeit in Anspruch. Fast zu lange Zeit.
Raekers Abl�sung war nicht ausreichend �ber die Gefahr informiert worden, die vielleicht noch immer von Swift ausging; und Raeker selbst hatte seit seiner R�ckkehr in den Kontrollraum nicht mehr daran gedacht. Keiner von den beiden war auf den Gedanken gekommen, Nick zu empfehlen, einen Posten aufzustellen. Deshalb wurde die Gefahr nur zuf�llig rechtzeitig entdeckt.
W�hrend Jane ihre Karte erl�uterte, sah Betsey eine Bewegung auf einem der H�gel. Sie wollte schon die anderen warnen, schwieg aber doch, bis sie deutlich erkannt hatte, da� sich dort ein Eingeborener versteckt hielt. Da ihre eigene Gruppe vollz�hlig um Fagin versammelt war, konnte es sich nur um einen von Swifts Kriegern handeln, obwohl sie keine Erkl�rung daf�r fand, wie er in so kurzer Zeit hierher gekommen war.
Betsey wandte sich leise an Jim und Nick, die neben ihr standen.
�La�t euch nicht anmerken, da� ihr etwas sucht � aber dort dr�ben auf dem H�gel liegt einer der H�hlenbewohner und beobachtet uns. Was sollen wir tun?�
Nick dachte angestrengt nach.
�Ich sehe nur einen. Und ihr?�
�Ebenfalls.�
�Ihr kennt euch hier besser aus als ich. Kann man den H�gel dort dr�ben von beiden Seiten umgehen, ohne gesehen zu werden?� Jim und Betsey �berlegten und antworteten fast gleichzeitig.
�Ja, von beiden Seiten.�
�Ausgezeichnet, dann k�nnt ihr gleich aufbrechen.
Verschwindet m�glichst unauff�llig, als wolltet ihr nur auf die Herde aufpassen. Wenn er euch nicht mehr sehen kann, macht ihr einen weiten Bogen und bringt ihn lebend hierher. Ich m�chte unbedingt wissen, wie er so rasch den Weg zur�ckgelegt hat � und Fagin ebenfalls, das steht fest.�
�Sollen die anderen oder er etwas davon erfahren?�
�Noch nicht. Sie benehmen sich unauff�lliger, wenn sie nichts davon wissen. Au�erdem stehen noch einige Berichte aus, und Fagin hat Unterbrechungen nicht gern.�
�Ich wei�, aber hier handelt es sich doch um einen Sonderfall.�
�Trotzdem �berraschen wir ihn lieber mit einem Gefangenen. Am besten nehmt ihr �xte mit; die H�hlenbewohner haben anscheinend Angst davor. Vielleicht l��t er sich dann eher gefangennehmen.�
�Wird gemacht.� Jim und Betsey gingen in Richtung auf die Herde davon. Die anderen schienen nicht darauf zu achten, und Nick tat sein Bestes, um nicht aufgeregt zu wirken, als die beiden davonschlenderten.
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Weder Raeker noch sein Assistent achteten darauf, da� Jim und seine Begleiterin verschwanden, weil sie zu sehr damit besch�ftigt waren, die Berichte der anderen Mitglieder der Gruppe entgegenzunehmen. Easy und �Mina� konnten die Eingeborenen zwar ebenfalls beobachten, aber beide wu�ten zu wenig �ber ihre Gewohnheiten, um die Ver�nderung wahrzunehmen. Zudem achteten sie lieber auf die Berichte, weil sie hofften, einen Teil der beschriebenen Gegend wiederzuerkennen.
Der Bathyskaph lag jetzt v�llig auf dem Trockenen, denn der Flu� war verdunstet und hatte das Schiff am Fu� eines H�gels zur�ckgelassen, den Easy prompt Mount Ararat taufte. Die beiden Kinder waren ziemlich aufgeregt, weil sie zum erstenmal gleichzeitig Nicks Gruppe auf dem Bildschirm und die wirkliche Oberfl�che von Tenebra aus den Bullaugen beobachten konnten. Easy sa� vor dem Bildschirm, w�hrend Aminadorneldo an einem Bullauge stand; aber beide versuchten, dem anderen zu beschreiben, was sie sahen.
Ihre Stimmen waren in dem Kontrollraum der Vindemiatrix deutlich zu h�ren und trugen ihren Teil zu der allgemeinen Verwirrung bei, doch Raeker wollte die Verbindung nicht unterbrechen, solange Hoffnung bestand, da� die Kinder unter Umst�nden einen wertvollen Hinweis geben konnten.
Jane hatte unterdessen ihre Karte erl�utert und einige Fragen beantwortet, die Raeker ihr zus�tzlich gestellt hatte. Dann trat sie zur�ck, damit Oliver Bericht erstatten konnte. Die Karte wurde zun�chst fotografiert, w�hrend Raeker sich davon �berzeugte, da� das Tonbandger�t einwandfrei funktionierte. Eine Minute sp�ter war der Biologe fast davon �berzeugt, da� seine Anwesenheit eigentlich nicht mehr unbedingt n�tig war.
Allerdings hatte er noch nichts davon gesagt, als der H�hlenbewohner Jim entdeckte. Drei Sekunden sp�ter war Raeker wieder hellwach und hatte v�llig vergessen, wie m�de er gewesen war.
Swifts Sp�her reagierte augenblicklich; er sprang auf und suchte sein Heil in der Flucht. Jim befand sich s�dwestlich von ihm, Fagin und die restliche Gruppe versperrten ihm den Weg nach S�dosten; deshalb wandte er sich nach Norden. In diesem Augenblick tauchte Betsey vor ihm auf. Nick, der den H�hlenbewohner nicht aus den Augen gelassen hatte, deutete dessen Z�gern richtig, obwohl er weder Jim noch Betsey sehen konnte. Er unterbrach Oliver ohne weitere Formalit�ten und begann seine Anweisungen zu geben.
Die anderen waren einen Augenblick lang �berrascht, aber dann rannten sie so rasch wie m�glich in die angegebene Richtung. Als Raeker erkannte, da� niemand in der Aufregung auf seine Fragen antworten w�rde, setzte er den Roboter ebenfalls in Bewegung und gebrauchte dabei einige Ausdr�cke, vor denen Easy erschrocken zusammenzuckte. Nick und seine Freunde waren unterdessen l�ngst �ber dem ersten H�gel verschwunden.
Easy wandte sich aufgeregt an den Biologen, ohne zu erw�hnen, da� sie seine Fl�che geh�rt hatte.
�Doktor Raeker! Will Nicks Gruppe wirklich einen der H�hlenbewohner fangen? Wie kann er den Weg so rasch zur�ckgelegt haben? Ich dachte, Sie h�tten Swifts Leute am Ufer des Flusses hilflos zur�ckgelassen?� Raeker hatte sich mit dieser Frage bereits selbst besch�ftigt, konnte sie aber nicht beantworten und wurde statt dessen aus Verlegenheit rot.
�Das habe ich auch gedacht, Easy. Ich habe keine Ahnung, wie das passieren konnte. Wir m�ssen warten, bis Nicks Gruppe zur�ckkommt; vielleicht haben sie einen Gefangenen gemacht, den wir verh�ren k�nnen. Ich nehme an, da� Nick den H�hlenbewohner fangen will, denn er hat nichts von umbringen gesagt.�
�Richtig. Vielleicht sehen wir sie bald wieder, wenn der Roboter auf der anderen Seite des H�gels angelangt ist. Das kann allerdings noch einige Zeit dauern, denn die Maschine bewegt sich schrecklich langsam.�

Die Beobachter an Bord der Vindemiatrix und in dem Bathyskaphen sa�en wie auf Kohlen, bis die Gestalten der Eingeborenen wieder auf den Bildschirmen auftauchten. Unterdessen umringten Nick und seine Freunde den Sp�her von allen Seiten, aber der H�hlenbewohner lie� sich vorl�ufig noch nicht einsch�chtern und suchte offensichtlich nach einer M�glichkeit zur Flucht.
Nick schien jedoch einiges auf milit�rischem Gebiet aufgeschnappt zu haben, denn er lie� die Mitglieder seiner Gruppe ausschw�rmen, bis sie einen lockeren Kreis bildeten, in dessen Mittelpunkt sich der Sp�her befand. Erst dann sprach er den H�hlenbewohner in seiner eigenen Sprache an.
�Glaubst du, da� du noch fliehen kannst?�
�Ich wei� es nicht, aber einige von euch werden es bedauern, wenn sie mich aufhalten wollen�, antwortete er.
�Was hast du davon, wenn du dabei umkommst?�
Der Sp�her schien um eine Antwort verlegen, offenbar war er sogar �ber die Frage erstaunt. Er �berlegte noch immer, als Nick fortfuhr: �Du wei�t, da� Fagin Swift versprochen hat, ihm alles beizubringen, was er wollte. Er will nicht, da� wir miteinander k�mpfen.
Wenn du deine Speere fortwirfst und mit uns zu ihm gehst, geschieht dir nichts.�
�Wenn euer Lehrer so hilfsbereit ist, h�tte er sich anders benehmen m�ssen. Warum ist er geflohen?�
fragte der andere.
�Weil ihr ihn uns fortgenommen habt, obwohl er uns weiterhin unterrichten sollte. Er hat mir gestern geholfen, als ich vor euch fliehen mu�te; er hat mich durch den Flu� getragen, den ich allein nicht h�tte durchqueren k�nnen. Als ihr unser Dorf angegriffen habt, wollte er, da� wir mit euch verhandeln; aber ihr habt uns keine Gelegenheit dazu gegeben.�
Nick schwieg, weil er glaubte, da� der andere Zeit zum Nachdenken brauchte. Die n�chste Frage kam jedoch sofort.
�Tut ihr alles, was euer Lehrer euch sagt?�
�Selbstverst�ndlich.� Nick erw�hnte nicht, da� er gelegentlich an Fagins Entscheidungen zweifelte; im Augenblick hatte er diese wenigen Ausnahmen allerdings tats�chlich vergessen.
�Dann soll er euch in meiner Gegenwart sagen, da� ihr mir nichts tun d�rft. Dort dr�ben kommt er bereits. Ich warte hier, aber ich behalte meine Waffen, bis ich sicher bin, da� ich sie nicht gebrauchen mu�.�
�Aber du kennst seine Sprache nicht; du kannst also auch nicht beurteilen, was er zu uns sagt.�
�W�hrend seines Aufenthalts bei uns hat er einige W�rter in unserer Sprache gelernt, obwohl er sie nicht gut aussprechen kann. Ich werde ihn selbst fragen, was er vorzuschlagen hat; er braucht nur ja oder nein zu sagen.� Der Sp�her schwieg und beobachtete die Ann�herung des Roboters, wobei er seine Speere weiterhin wurfbereit hielt.
Selbst Raeker verstand, was diese Geste bedeutete, und empfand ein gewisses Unbehagen; falls etwas Unerwartetes geschehen sollte, w�rde er zwei Sekunden zu sp�t reagieren. Wieder einmal w�nschte er sich, die Vindemiatrix sei nicht so weit von Tenebra entfernt, sondern kreise innerhalb der Planetenatmosph�re.
�Was sagt er, Nick? Will er k�mpfen?�
�Vielleicht nicht, wenn ich ihn davon �berzeugen kann, da� ein Kampf unsinnig w�re�, antwortete Nick und fa�te zusammen, was der Sp�her gesagt hatte. �Ich wei� selbst nicht recht, was wir mit ihm anfangen sollen, nachdem wir ihn erwischt haben�, schlo� er.
�Eigentlich habt ihr ihn noch nicht�, stellte Raeker trocken fest, �aber ich sehe ein, da� du dich in einer schwierigen Lage befindest. Wenn wir ihn laufen lassen, erscheint Swift innerhalb der n�chsten Stunden auf der Bildfl�che. Behalten wir ihn aber hier, mu� jemand st�ndig Wache halten � und am Schlu� entkommt er vielleicht doch. Nat�rlich k�nnen wir ihn nicht einfach umbringen.�
�Obwohl Alice und Tom umgekommen sind?�
�Nein, trotzdem nicht, Nick. Ich glaube, wir m�ssen das Beste aus seiner unerwarteten Anwesenheit machen und uns mit der Tatsache abfinden, da� Swift unseren Aufenthaltsort erf�hrt. Augenblick, ich mu� erst nachdenken.� Der Roboter schwieg, aber die M�nner, die ihn steuerten, begannen eifrig zu diskutieren; verschiedene Pl�ne wurden vorgeschlagen, besprochen und abgelehnt, w�hrend die Eingeborenen warteten. Selbst die beiden Diplomaten, die alle Ereignisse von der Nachrichtenzentrale aus verfolgt hatten, hielten ausnahmsweise den Mund.
Der H�hlenbewohner hatte der Unterhaltung zwischen Nick und Fagin selbstverst�ndlich nicht folgen k�nnen, aber jetzt verlangte er eine �bersetzung. Er brachte diesen Wunsch so selbstverst�ndlich vor, da� Nick keine andere Wahl blieb, als eine kurze Zusammenfassung zu geben.
�Fagin �berlegt, was wir tun sollen. Er will nicht, da� wir dich t�ten.�
�Er soll es mir aber selbst sagen. Ich verstehe ihn bestimmt.�
�Niemand darf den Lehrer unterbrechen, w�hrend er nachdenkt�, wies Nick ihn zurecht. Der H�hlenbewohner schien beeindruckt; wenigstens schwieg er, bis der Roboter sich wieder meldete.
�Nick�, sagte Raeker, �ich m�chte, da� du sehr sorgf�ltig �bersetzt, was ich Swifts Sp�her zu sagen habe. Am besten dolmetschst du Wort f�r Wort und denkst selbst dar�ber nach, denn ich werde einige Tatsachen erw�hnen, die ich euch aus Zeitmangel bisher nicht mitteilen konnte.�
�Gewi�, Lehrer.� Die Aufmerksamkeit der Gruppe konzentrierte sich jetzt v�llig auf den Roboter; der H�hlenbewohner schien dies entweder nicht zu bemerken oder nicht ausn�tzen zu wollen, denn er unternahm keinen Fluchtversuch, sondern h�rte aufmerksam zu. Raeker sprach betont langsam, damit Nick gen�gend Zeit f�r die �bersetzung hatte.
�Wie ihr alle wi�t�, begann er, �wollte Swift mich bei sich haben, damit ich seine Leute das lehren konnte, was ihr von mir gelernt habt. Ich war durchaus dazu bereit, aber Swift vermutete, da� meine Leute sich widersetzen w�rden, wodurch es zu einem Kampf kam, der zu vermeiden gewesen w�re.
Das spielt aber jetzt eigentlich keine Rolle mehr, bedeutet jedoch, da� ein anderes Ereignis verz�gert wurde, das nicht nur f�r uns, sondern auch f�r Swift und seine Leute wichtig gewesen w�re. Bisher habe ich euch nur Wissen und Informationen geben k�nnen. Ich war allein hier und kann nie wieder zur�ck, so da� ich euch nicht mehr bringen kann, selbst wenn ich noch lange bleibe.
Aber jetzt sind andere gekommen. Sie befinden sich in einem gro�en Ding, das sie hergestellt haben; ihr kennt kein Wort daf�r, weil ich euch nie davon erz�hlt habe. Wir haben dieses Ding gemacht, das uns von einem Ort zum anderen tragen kann, wie ihr einen Eimer oder einen Speer macht; denn meine Heimat liegt so weit von hier entfernt, da� man sie zu Fu� nie erreichen k�nnte, und sie ist so hoch �ber euch, da� nicht einmal eine Schwebepflanze in ihre N�he k�me.
Die Leute, die in diesem Ding kommen sollten, w�ren von Zeit zu Zeit zur�ckgekehrt, um neue Werkzeuge und andere Sachen f�r euch zu holen. Aber die Maschine funktionierte nicht richtig; sie war wie ein Speer, dessen Spitze einen Sprung aufweist. Sie kam bis in eure N�he hinab, konnte aber nicht wieder nach oben schweben. Meine Leute k�nnen nur in ihr leben, ohne da� sie die Maschine selbst zu reparieren verm�gen.
Deshalb brauchen wir die Hilfe von Nicks Gruppe � und vielleicht sogar die der H�hlenbewohner, falls sie sich dazu bereit erkl�ren. Wenn ihr die Maschine findet, die meine Freunde nicht verlassen k�nnen, werde ich euch sagen, was ihr daran tun m��t, damit sie wieder zur�ckkehren und euch sp�ter viele wertvolle Dinge bringen kann. Wenn ihr das nicht wollt oder k�nnt, sterben meine Leute hier, und ihr werdet nicht einmal etwas lernen � denn ich mu� eines Tages auch sterben, wie ihr wi�t.
Ich m�chte, da� Swift davon benachrichtigt wird, damit er einen seiner Leute zur�ckschicken kann, der seine Antwort �berbringt. Ich m�chte, da� er und die �brigen H�hlenbewohner bei der Suche nach der Maschine helfen; und wenn sie gefunden ist, k�nnen beide Gruppen gemeinsam die Reparatur vornehmen. Dann braucht es keine K�mpfe mehr zu geben.
Willst du ihm meine Botschaft �berbringen?�
Nick hatte die Ansprache Wort f�r Wort �bersetzt, obwohl seine Kenntnisse des fremden Dialekts sich an einigen Stellen als unzul�nglich erwiesen hatten.
Der Sp�her schwieg fast eine Minute lang, als der Roboter verstummt war. Er hielt seine Speere noch immer wurfbereit, aber Raeker glaubte zu erkennen, da� seine Haltung weniger aggressiv war.
Dann begann der H�hlenbewohner Fragen zu stellen, und Raeker mu�te seine Auffassung von der Intelligenz des Sp�hers revidieren; er hatte ihn anfangs f�r einen ziemlich primitiven Wilden gehalten.
�Wenn du wei�t, was mit deinen Freunden und ihrer Maschine los ist, mu�t du irgendwie mit ihnen sprechen k�nnen.�
�Richtig, wir � �h � ich kann mit ihnen sprechen.�
�Warum mu�t du dann nach ihnen suchen? Warum k�nnen sie dir nicht sagen, wo sie sich befinden?�
�Sie wissen es selbst nicht. Sie sind irgendwo gelandet und f�nf Tage lang auf einem See umhergetrieben. Vergangene Nacht wurden sie von einem Flu� fortgeschwemmt. Sie konnten nichts erkennen, weil sie sich v�llig unter Wasser befanden � au�erdem haben sie diese Gegend noch nie gesehen. Der Flu� ist verdunstet, aber das hilft ihnen auch nichts.�
�Wenn du sie h�ren kannst, mu�t du sie auch finden k�nnen. Ich finde alles, was ich h�re.�
�Wir sprechen durch Maschinen, die eine Art Ger�usch machen, das nur eine andere Maschine versteht.
Ihre Maschine spricht mit einer, die dann wieder mit mir spricht; aber alle sind so weit voneinander entfernt, da� niemand genau wei�, wo sie sich wirklich im Augenblick befinden. Meine Leute k�nnen mir nur ihre Umgebung beschreiben; ich gebe die Beschreibung weiter, damit ihr die Suche aufnehmen k�nnt.�
�Du wei�t also nicht einmal, wie weit sie entfernt sind?�
�Nicht genau. Aber wir nehmen an, da� die Entfernung nicht sehr gro� ist � nicht mehr als zwei oder drei Tagesm�rsche, wahrscheinlich sogar weniger.
Wenn ihr mit der Suche beginnt, schalten meine Freunde ein sehr helles Licht ein, das aus weiter Entfernung erkennbar ist.�
Der H�hlenbewohner lie� seine Speere sinken, bevor er antwortete. �Ich bringe Swift deine Botschaft, und wenn er antworten will, komme ich wieder zur�ck. Bist du dann noch hier zu finden?�
Raeker z�gerte unentschlossen, sah aber ein, da� er die Frage bejahen mu�te. Dann fiel ihm noch etwas anderes ein.
�W�rdet ihr lange nach uns suchen m�ssen, wenn wir weiterziehen w�rden?� erkundigte er sich. �Wir waren erstaunt dar�ber, wie rasch du uns gefunden hast. K�nnt ihr Fl�sse durchqueren, bevor der Tag angebrochen ist?�
�Nein�, antwortete der Sp�her mit �berraschender Offenheit. �Der Flu� beschreibt einen weiten Bogen nach Norden und flie�t parallel zur K�ste. Swift hat uns entlang des Flusses ausgeschickt, damit wir nach Tagesanbruch an verschiedenen Stellen mit der Suche beginnen konnten.�
�Dann m�ssen also auch andere unsere Spuren gefunden haben?�
�Selbstverst�ndlich. Vielleicht beobachten sie uns jetzt � oder sie haben die Verfolgung gesehen und sind zur�ckgekehrt, um Swift zu benachrichtigen.�
�Wie kommt es, da� ihr diese Gegend so gut kennt, obwohl sie so weit von euren H�hlen entfernt ist?�
�Wir sind noch nie hier gewesen, aber schlie�lich wei� jeder, wie Fl�sse normalerweise verlaufen und wo H�gel und T�ler anzutreffen sind.�
�Ihr verla�t euch also auf eure Erfahrung. Vielen Dank f�r die Auskunft, aber du gehst jetzt vielleicht lieber, bevor Swift mit seinen Kriegern auftaucht, um den Angriff auf einen seiner M�nner zu r�chen.�
�Einverstanden. Ich m�chte nur noch eine Frage beantwortet haben. Manchmal sagst du ich und manchmal wir, selbst wenn du offenbar nicht dich und deine Leute meinst. Wie ist das zu erkl�ren? Bist du nicht allein in diesem Ding?�
Nick �bersetzte die Frage nicht, sondern beantwortete sie gleich selbst.
�Der Lehrer dr�ckt sich immer so aus�, erkl�rte er dem H�hlenbewohner. �Wir haben uns schon oft dar�ber gewundert und ihn danach gefragt, aber er hat uns nie eine Erkl�rung daf�r gegeben � das sei nicht wichtig, meinte er. Vielleicht wird Swift daraus schlau.� Nick verhielt sich psychologisch geschickt, obwohl er das Wort nicht einmal kannte.
�Vielleicht.� Der Sp�her marschierte ohne ein weiteres Wort nach S�den davon; Nicks Gruppe, die sich l�ngst um Fagin versammelt hatte, sah ihm nach.
�Das klingt nicht schlecht, Doktor Raeker. Sollen wir von jetzt an die Scheinwerfer eingeschaltet lassen?� Easy Richs Stimme durchbrach das Schweigen.
�Nein, lieber noch nicht�, antwortete Raeker nachdenklich. �Ich wei� vorl�ufig wirklich nicht, ob ich Swift nach euch suchen lassen soll, oder ob das Ganze nur ein gutes Ablenkungsman�ver war.�
�Was?� Aminadabarlees Stimme klang schriller und lauter als gew�hnlich. �Geben Sie zu, da� Sie meinen Sohn als K�der ben�tzen, um die Wilden von Ihren Lieblingen fortzulocken? Da� Ihnen diese l�cherlichen Eingeborenen wichtiger als alles andere erscheinen, nur weil Sie sie ein paar Jahre lang ausgebildet haben? Das ist ja die H�he! Councillor Rich, ich mu� Sie bitten, sofort meinen R�ckflug nach Dromm in die Wege zu leiten; ich werde dort veranlassen, da� unverz�glich Rettungsma�nahmen aufgenommen werden. Bisher habe ich den Menschen vertraut, aber jetzt ist meine Geduld zu Ende � und die aller anderen zivilisierten Lebewesen der Galaxis ebenfalls!�
�Entschuldigung, Sir.� Raeker wu�te unterdessen, wie man mit dem Drommianer umzugehen hatte.
�Vielleicht h�ren Sie wenigstens auf Councillor Rich, dessen Tochter in der gleichen Lage wie Ihr Sohn ist.
Er kann Ihnen erkl�ren, da� die �l�cherlichen Eingeborenen�, um deren Sicherheit ich besorgt bin, als einzige dazu f�hig sind, die beiden Kinder zu retten; und ihm ist vielleicht aufgefallen, da� ich dem Wilden nicht erz�hlt habe, wie die Gegend aussieht, die Easy und �Mina� beschrieben haben.
Selbstverst�ndlich w�rden wir die Hilfe Ihres Planeten dankbar begr��en � aber glauben Sie, da� sie rechtzeitig kommen w�rde? Bevor das M�dchen wegen der hohen Schwerkraft und Ihr Sohn wegen zu langen Vitaminmangels dauernde Sch�den davongetragen haben? Ich stelle Ihnen diese Fragen nicht, um Ihre Besorgnis zu steigern, sondern um Sie darauf hinzuweisen, wie Ihre Hilfe aussehen m��te. Falls Sie einen besseren Vorschlag zu machen haben, wie Sie Ihrem Sohn helfen k�nnen, machen Sie ihn bitte gleich jetzt.�
Rich stand hinter dem Drommianer und nickte Raeker kurz anerkennend zu. Der Biologe, dem nichts mehr einfiel, was er h�tte hinzuf�gen k�nnen, schwieg wohlweislich. Bevor Aminadabarlee sich jedoch �u�ern konnte, drang Easys Stimme aus dem Lautsprecher.
�Bitte, seien Sie nicht auf Doktor Raeker b�se, Sir;
�Mina� und ich wissen, was er vorhat, und wir m�gen Nick auch.� Raeker fragte sich, wieviel davon wahr war; er wu�te selbst noch nicht recht, was er wollte, und die Kinder hatten noch nicht direkt mit Nick gesprochen, obwohl sie ihm und seiner Gruppe einige Stunden lang zugeh�rt hatten. Andererseits war Easy eben die Tochter eines Diplomaten. Raeker hatte unterdessen erfahren, da� sie ihren Vater seit ihrem ersten Lebensjahr auf seinen Reisen begleitet hatte, nachdem ihre Mutter vorzeitig gestorben war. Nun schien sie sich selbst zu einer ausgezeichneten Diplomatin zu entwikkeln. �Im Grunde genommen spielt es keine Rolle, ob Swift uns findet�, fuhr sie jetzt fort. �Weshalb sollte er uns �berhaupt etwas antun wollen?�
�Er hat gedroht, da� er den Roboter verbrennen w�rde, wenn er ihn nicht zu den H�hlen begleiten w�rde�, antwortete der Drommianer. �Wenn er mit dem Bathyskaphen �hnlich umgeht, geratet ihr in eine �ble Lage.�
�Aber er wu�te, da� Fagin seine Sprache nicht beherrschte, und erwies sich als sehr geduldiger Lehrer; weshalb sollte er also mit uns weniger Geduld haben?
Wir bringen ihm gern alles bei, was er lernen m�chte, und wir k�nnen uns leichter mit ihm unterhalten als Doktor Raeker � wenigstens tritt dabei keine Verz�gerung auf.�
Aminadorneldo wandte sich ebenfalls an seinen Vater und schien Easys Ausf�hrungen zu unterst�tzen, denn der Drommianer beruhigte sich allm�hlich wieder. Raeker fragte sich allerdings, wie lange dieser Zustand anhalten w�rde. Dann konzentrierte er sich wieder auf seine Aufgabe und auf Nick.
Der Eingeborene hatte seine Gruppe an ihren urspr�nglichen Versammlungsplatz zur�ckgeschickt � bis auf zwei, die als Hirten eingeteilt worden waren.
Nick stand noch immer neben dem Roboter und schien auf Anweisungen zu warten. Raeker konnte ihm keine erteilen und �berbr�ckte die peinliche Situation, indem er selbst einige Fragen stellte.
�Was h�ltst du davon, Nick? Glaubst du, da� der Sp�her zur�ckkommt? Oder genauer gesagt, da� Swift mit uns zusammenarbeiten wird?�
�Das kann ich nicht besser als du beurteilen.�
�Doch, denn du hast l�ngere Zeit bei Swift und seinen Leuten verbracht und ihn besser kennengelernt.
War es richtig, da� ich ihm alles m�gliche versprochen habe? Ich wei�, da� er von uns lernen m�chte, aber vielleicht aus ganz anderen Gr�nden?�
�Durchaus m�glich�, gab Nick zu. �Andererseits bezweifle ich, da� man voraussagen kann, was andere Leute tun oder lassen werden.�
�Ich auch, aber einige meiner Freunde sind anderer Meinung.� Fagin und Nick bewegten sich nebeneinander auf die Gruppe zu, ohne den kurzen Erdbebensto� zu bemerken, der den Boden unter ihnen ersch�tterte. Nick sammelte unterwegs Holz und hatte alle vier Arme voll davon, als sie die �brigen erreichten. Fagin berief sofort eine Versammlung ein.
�Ihr habt alle geh�rt, was ich Swifts Krieger von der Maschine erz�hlt habe, die irgendwo mit zwei meiner Leute an Bord gestrandet ist. Wenn sie nicht bald gefunden und repariert wird, m�ssen diese Leute sterben. Ihre Rettung ist wichtiger als alles andere, deshalb lassen wir zun�chst alles stehen und liegen, w�hrend wir nach dem Schiff suchen.
Ich werde euch die Gegend, in der meine Freunde sich befinden, so genau wie m�glich beschreiben. Wir �berpr�fen dann unsere Karten � dabei helfe ich euch nat�rlich, weil ich schneller arbeite �, und ihr sucht jeweils zu zweit alle wahrscheinlichen Punkte auf.
Wenn wir damit keinen Erfolg haben, m�ssen wir so rasch wie m�glich mit einer systematischen Suche beginnen.
Nick und Betsey bleiben hier, k�mmern sich um das Lager und versorgen die Herde; die Suchteams bestehen aus Oliver und Dorothy, John und Nancy, Jim und Jane. Sobald die Karten �berpr�ft worden sind, teile ich jedem Team ein bestimmtes Gebiet zu; in der Zwischenzeit k�nnt ihr alle Holz f�r heute nacht suchen.� Die Gruppe schw�rmte gehorsam in verschiedene Richtungen aus.
Die Geologen an Bord der Vindemiatrix versuchten seit einiger Zeit, Easys Beschreibung der Umgebung des Bathyskaphen mit den vorhandenen Karten zu vergleichen. Bisher waren sie auf f�nf Stellen gesto�en, die jedoch alle nicht sehr aussichtsreich zu sein schienen. Als sie sich endlich auf eine sechste geeinigt hatten, rief Raeker die Gruppe zur�ck und teilte jedem Team zwei Gebiete zu.
Aller Wahrscheinlichkeit nach w�rden drei Tage f�r diesen Teil des allgemeinen Rettungsplans gen�gen � einer f�r den Hinmarsch, einer f�r die Suche und der dritte f�r den R�ckweg. Bis dahin hatte Swift sich vielleicht bereits der Gruppe angeschlossen, so da� die Suche in gr��erem Ma�stab fortgesetzt werden konnte. Deswegen sollte Nick auch in dem Lager zur�ckbleiben, damit er notfalls als Dolmetscher zur Verf�gung stand.
Die Teams brachen sofort auf. Nick und Betsey sahen ihnen noch eine Weile nach; weit von ihnen entfernt verlie� Raeker endlich den Kontrollraum, um den verlorenen Schlaf nachzuholen. Die beiden Diplomaten blieben wach und unterhielten sich mit ihren Kindern, denen sie die lange Wartezeit verk�rzen wollten, bis die Suche erfolgreich sein w�rde.
Dies war der siebenundzwanzigste Schiffstag seit dem Unfall des Bathyskaphen, und der Nachmittag des siebten Tages f�r Nick und seine Leute. Verst�ndlicherweise waren die Kinder ungeduldig; ihre V�ter mu�ten ihnen immer wieder erkl�ren, wie gering die Aussichten daf�r waren, da� sie gleich zu Beginn der Suche entdeckt wurden. Easy wiederholte ihren Vorschlag, die Scheinwerfer als Erkennungszeichen einzuschalten, w�hrend ihr Vater sie daran erinnerte, da� Raeker Einw�nde dagegen erhoben hatte; aber Raeker zog schlie�lich seinen Einspruch zur�ck.
�Vielleicht hat sie dann eher das Gef�hl, da� sie etwas zu ihrer Rettung beitr�gt�, meinte er leise.
�Meiner Auffassung nach besteht keine Gefahr, da� Swifts Leute den Bathyskaphen eher als unsere Leute finden. Sagen Sie ihr, da� sie ruhig mit den Scheinwerfern spielen darf.�
Easy machte von der Erlaubnis sofort Gebrauch, und der Bathyskaph leuchtete strahlend hell auf. Rich war davon nicht �berm��ig begeistert, weil er bef�rchtete, da� die beiden sich falschen Hoffnungen hingeben w�rden.
�H�ren Sie nur�, sagte er zu Raeker. �Beide br�llen wie verr�ckt, wenn sich irgendwo etwas zu bewegen scheint. Ein Gl�ck, da� sie sich auf ihre eigenen Augen verlassen m�ssen, denn auf diese Weise sehen sie wenigstens nicht allzu viel. Wahrscheinlich machen sie so weiter, bis sie vor M�digkeit umfallen; aber nachdem sie aufgewacht sind, f�ngt der Zauber wieder an��
�Dann sind sie vermutlich bereits wieder unter Wasser�, stellte Raeker fest.
�Und treiben weiter, sch�tze ich. Wenn das der Fall ist, schnappen sie vielleicht ganz �ber und bet�tigen alle m�glichen Schalter, weil sie auf ein Wunder hoffen, das sie nach Hause bringt.�
�Ich kenne den Drommianer nicht sehr gut, aber ich glaube, da� Sie Ihrer Tochter Unrecht tun�, antwortete Raeker. �Im allgemeinen habe ich nicht viel Ahnung von Kindern, aber Ihre Tochter wirkt wesentlich intelligenter und erwachsener als andere Kinder in ihrem Alter. Selbst wenn Sie Zweifel daran haben, d�rfen Sie ihr nichts davon erz�hlen.�
�Ich vertraue ihr v�llig�, erwiderte Rich. �Aber sie ist eben doch noch ein Kind, und viele Erwachsene h�tten an ihrer Stelle bereits einen Nervenzusammenbruch erlitten. Ich kann Ihnen sogar einen zeigen, der bald einen haben wird. H�ren Sie nur, wie es dort unten zugeht!�
Aminadorneldos schrille Stimme drang aus dem Lautsprecher.
�Hier dr�ben ist etwas, Easy! Komm schnell, sonst verschwindet es wieder!�
�Sofort, �Mina�, ich komme schon.� Das M�dchen eilte durch den Raum. �Wahrscheinlich ist es wieder nur eine dieser gro�en Pflanzen, die aus der Entfernung fast wie Nicks Leute aussehen.�
�Nein, ich habe deutlich eine Bewegung gesehen!�
�Wo?� Aminadorneldo schien auf etwas zu zeigen, denn das M�dchen schwieg einen Augenblick, bevor sie sagte: �Ich sehe noch immer nichts; nur einige B�sche.�
�Es war aber neben den B�schen und sah genau wie Nick aus. Es hat einen Augenblick zu uns her�bergestarrt, dann verschwand es wieder. Ich habe es deutlich erkannt.�
�Wenn du dich nicht geirrt hast, kommt es bestimmt wieder zur�ck. Am besten bleiben wir hier und halten danach Ausschau.�
Rich sah zu Raeker hin�ber und sch�ttelte verwirrt den Kopf.
�Die beiden��, begann er, konnte aber nicht zu Ende sprechen. Er wurde von einem lauten Schrei unterbrochen, der in diesem Augenblick aus dem Lautsprecher drang.
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John und Nancy bewegten sich in westlicher Richtung. Bisher waren sie verh�ltnism��ig rasch vorangekommen, obwohl sie noch nie in dieser Gegend gewesen waren. Sie unterhielten sich angeregt miteinander, denn in den vergangenen Tagen hatten sie mehr �ber ihren Lehrer erfahren als in den sechzehn Jahren zuvor; aber gleichzeitig waren auch unz�hlige neue Fragen aufgetaucht. Sie waren noch jung genug, um dar�ber �berrascht zu sein; deshalb die fortgesetzte Unterhaltung, die erst beendet wurde, als sie ein Gebiet erreichten, das auf ihrer Karte verzeichnet zu sein schien.
�Offenbar haben wir unsere Richtung ziemlich genau eingehalten�, stellte Nancy fest, nachdem sie das Gel�nde mit ihrer Karte verglichen hatte. �Wenn ich mich nicht irre, sind wir nur noch f�nfzehn Kilometer von unserem Ziel entfernt.�
�Ausgezeichnet�, meinte John. �Ich bin allerdings der Meinung, da� wir schon hier mit der Suche beginnen sollten.�
Nancy sch�ttelte den Kopf. �Die zus�tzliche Anstrengung ist kaum der M�he wert. Die Maschine ist bestimmt schon aus gr��erer Entfernung erkennbar, wie Fagin uns erkl�rt hat. Meiner Auffassung nach konzentrieren wir uns lieber auf die Karte, bis wir bestimmt wissen, ob wir in der richtigen Gegend sind.�
�Fagin w�rde vielleicht anders dar�ber denken�, antwortete John, �aber du hast bestimmt wie immer recht. Los, gehen wir weiter!�
Drei Kilometer, zwanzig Minuten und ein Erdbeben sp�ter waren sie beide davon �berzeugt, da� sie sich nicht geirrt hatten. Obwohl die Oberfl�che des Planeten h�ufigen Ver�nderungen unterworfen war, konnte kein Zweifel mehr an dieser Tatsache bestehen. John und Nancy diskutierten einige Minuten lang dar�ber, ob sie bereits jetzt Holz sammeln, oder ihren Marsch fortsetzen sollten, um am n�chsten Morgen sofort mit der Suche beginnen zu k�nnen. Sie entschlossen sich f�r die zweite M�glichkeit und setzten den Marsch zun�chst fort.
Die Abendd�mmerung stand unmittelbar bevor, als sie beide gleichzeitig stehenblieben. Sie brauchten kein Wort zu verlieren, weil sie offensichtlich beide die Erscheinung beobachtet hatten. Weit vor ihnen im S�dwesten leuchtete ein Licht.
Sie beobachteten es einige Sekunden lang. Der Lichtschein war nicht �berm��ig stark, sondern nur eben wahrnehmbar; aber auf Tenebra konnte jedes Leuchten au�er dem Tageslicht nur eine Ursache haben. Fagins Sch�ler waren jedenfalls mit dieser �berzeugung aufgewachsen.

Dann warfen sie einen Blick auf ihre Karte, um nach M�glichkeit festzustellen, wo sich die Lichtquelle befand. Das erwies sich jedoch als ausnehmend schwierig, weil die Entfernung kaum zu sch�tzen war. Die Richtung war klar, aber dieses Leuchten schien aus der kaum erforschten Gegend zu kommen, die Nick nur einmal auf dem Weg zu den H�hlen von Swifts Leuten durchquert hatte. John und Nancy waren davon �berzeugt, da� sie diese Stelle unm�glich erreichen konnten, bevor der n�chtliche Regen einsetzte. Sie sprachen jedoch nur kurz dar�ber und einigten sich sofort, da� sie wenigstens den Versuch unternehmen w�rden.
Zun�chst kamen sie gut voran, aber allm�hlich wurde das Gel�nde schwieriger. Dies stimmte mit dem �berein, was Nick von dieser Gegend erz�hlt hatte. Die beiden erinnerten sich auch an die gef�hrlichen Raubtiere in den H�hlen, trafen aber zum Gl�ck auf keine. Der Lichtschein wurde st�rker, aber selbst einige Stunden sp�ter hatten sie noch keine Ahnung, wodurch er hervorgerufen wurde.
Dann schien sich herauszustellen, da� die Lichtquelle auf einem erh�hten Punkt lag, und nach einer weiteren halben Stunde waren John und Nancy fest davon �berzeugt. Das war nicht leicht zu verstehen; Fagin hatte gesagt, der Bathyskaph sei am Fu�e eines H�gels gestrandet.

Dann erinnerte sich John an einen bemerkenswert hohen H�gel, den Nick in dieser Gegend gesehen hatte. Der Karte nach war es nicht ausgeschlossen, aber auch keineswegs sicher, da� die Lichtquelle sich auf diesem H�gel befand. Aber falls dies zutraf, bestand keine Aussicht mehr, da� sie den Bathyskaphen entdeckt hatten. Allerdings bedeutete das ihrer Ansicht nach nichts anderes, als da� Swifts Leute dort oben ein Feuer angez�ndet haben mu�ten, wodurch sich einige neue Probleme ergaben.
Der Regen w�rde bald einsetzen, so da� sie nicht ohne Fackeln marschieren konnten. Wenn vor ihnen tats�chlich Swifts Leute lagerten, begaben John und Nancy sich praktisch freiwillig in Gefangenschaft, falls sie sich ihnen mit einer Fackel n�herten. Selbstverst�ndlich bestand die M�glichkeit, da� der H�uptling Fagins Angebot bereits angenommen hatte, so da� sie eigentlich Verb�ndete waren; aber weder John noch Nancy wollten dieses Risiko eingehen.
Im Grunde genommen hatten sie eigentlich keinen rechten Grund, sich der Lichtquelle �berhaupt zu n�hern; schlie�lich befanden sie sich auf der Suche nach dem Bathyskaphen und sollten keineswegs nach Swifts Leuten Ausschau halten. Auf diesen Gedanken kam jedoch keiner der beiden. Vermutlich h�tten sie selbst dann darauf bestanden, da� sie nicht bestimmt wissen konnten, ob der Lichtschein nicht doch von der Maschine kam. Jedenfalls �berlegten sie angestrengt, wie sie sich unbemerkt n�hern konnten.
Nancy machte endlich einen Vorschlag, den John sofort ablehnte, weil er ihm nicht traute. Nancy wies darauf hin, da� sie in Physik und Chemie besser als er war, und da� er ihr ruhig glauben k�nne. John erwiderte, er sei vielleicht nur ein guter Mathematiker, aber trotzdem wisse er genug �ber den Regen, um mi�trauisch zu werden. Nancy beendete die Diskussion, indem sie einfach losmarschierte, ohne sich darum zu k�mmern, ob John ihr folgte oder nicht. Nat�rlich kam er.
Raeker h�tte sich �ber diese Diskussion gefreut. Er hatte seine Sch�ler v�llig willk�rlich benannt, nachdem sie aus den gestohlenen Eiern geschl�pft waren, und wu�te noch immer nicht, wer von ihnen m�nnlich oder weiblich war. Nancys weibliche Logik h�tte ihn vermutlich davon �berzeugt, da� er sich zumindest in ihrem Fall bestimmt nicht geirrt hatte.
John sah unruhig zum Himmel auf, w�hrend sie sich auf den Weg machten. Er wu�te zwar genau, da� der Regen erst sp�ter zu erwarten war, aber seitdem Nancy sich so leichtfertig �ber seine Bef�rchtungen hinweggesetzt hatte, konnte er an nichts anderes mehr denken. Als die ersten Tropfen hoch �ber ihnen erschienen, hatten sie sich dem Licht soweit gen�hert, da� sie erkannten, da� etwas zwischen ihnen und der Lichtquelle lag � irgendein Hindernis, vermutlich ein H�gel.
�Wollen wir ihn nicht lieber umgehen?� fragte John, als diese Tatsache feststand. �Wenn wir nach oben klettern, kommen wir um so eher in den Regen.�
�Das kann uns nur recht sein�, antwortete Nancy unger�hrt. �Wenn dort wirklich die H�hlenbewohner sitzen, erwarten sie uns bestimmt nicht aus dieser Richtung, und du siehst gleich, da� ich recht gehabt habe. Au�erdem bin ich noch nie auf einem wirklich hohen H�gel gewesen � nach Nicks Beschreibung mu� er fast hundert Meter hoch sein. Komm!� Sie ging bereits voran, ohne auf Johns Antwort zu warten.
Bereits wenige Minuten sp�ter fiel ihnen auf, da� sich der Boden unter ihren F��en ver�nderte. Statt des sonst �blichen Granits, der reich an Feldspat und anderen mineralischen Einschl�ssen war, sahen sie jetzt ein dunkleres glattes Gestein. Allerdings erkannten sie nicht, worum es sich dabei handelte, denn sie hatten noch nie Lava gesehen, und Nick hatte keine Gesteinsproben mitgebracht.
Die Regentropfen sanken jetzt bis fast auf den Boden herab. Noch konnte man ihnen leicht ausweichen, denn das Licht beleuchtete sie ausgezeichnet; aber das Problem bestand darin, da� Nancy ihnen absichtlich nicht auswich. Theoretisch hatte sie recht, denn jeder Tropfen enthielt noch gen�gend Sauerstoff, aber John brauchte einige Zeit, bis er sich �berwand und ihrem Beispiel folgte.
Sie arbeiteten sich einen Abhang hinauf und stellten fest, da� die Lichtquelle tats�chlich nicht mehr weit von ihnen entfernt war. Nancy blieb stehen, um nachzudenken, denn ihr war aufgefallen, da� die Regentropfen nicht mehr senkrecht zu Boden sanken, sondern fast waagerecht dar�ber hinwegschwebten.
Das war leicht zu erkl�ren, wenn man an einen Aufwind dachte. Bemerkenswert war eigentlich nur die Geschwindigkeit, denn der Luftzug war zu sp�ren � und das war hier auf Tenebra bereits ein Orkan.
Wenn vor ihnen wirklich ein Feuer brannte, mu�te es gr��er als alles sein, was Fagins Sch�ler bisher gesehen hatten.
John und Nancy diskutierten �ber dieses Ph�nomen. �Wenn Swifts Leute das Feuer angez�ndet haben, m�ssen sie den ganzen Landstrich in Brand gesetzt haben�, stellte John fest.
�Unm�glich!� lautete Nancys Kommentar.
�Vielleicht doch nicht. Wir k�nnen uns ja selbst �berzeugen; ich glaube, da� es Swifts Leute waren.
Hast du deine verr�ckte Idee noch nicht aufgegeben?�
�Nat�rlich nicht. Nachdem der Wind die Tropfen vor sich hertreibt, ist sie sogar leichter durchzuf�hren.�
�Hoffentlich hast du recht�, meinte John zweifelnd.
Nancy nickte zuversichtlich und ging weiter. Kurze Zeit sp�ter hatten sie sich dem h�chsten Punkt des H�gels bis auf zweihundert Meter gen�hert, so da� Nancy beginnen konnte, ihren Plan in die Tat umzusetzen.
Sie suchte sich einen gro�en Regentropfen, lie� sich von ihm einh�llen und bewegte sich vorsichtig weiter. Ihre K�rperw�rme verdampfte einen Teil des riesigen Tropfens, aber trotzdem blieb noch gen�gend Fl�ssigkeit �brig, um sie v�llig einzuh�llen. John blieb vorl�ufig zur�ck, weil er zun�chst abwarten wollte, wie das Experiment verlief, bevor er selbst den gleichen Versuch unternahm.
In gewisser Beziehung war das Unternehmen ein voller Erfolg; Nancy blieb bei Bewu�tsein, bis der Tropfen verdampfte. Andererseits verschwand er jedoch sehr pl�tzlich, so da� sie schutzlos im Freien stand.
Zum Gl�ck war das jedoch nicht mit der Katastrophe verbunden, die John in diesem Augenblick bef�rchtete. Nancy blieb drei oder vier Sekunden lang unbeweglich stehen; dann wandte sie sich an ihren Begleiter und rief: �Johnny! Komm schnell!�
John rannte auf sie zu und verga� dabei fast, da� er sich wegen der Regentropfen vorsehen wollte.
Nancy stand kaum f�nf Meter von einem riesigen Krater entfernt, dessen Durchmesser fast drei Kilometer betragen mu�te. Sie begl�ckw�nschte sich selbst zu der Tatsache, da� der Regentropfen rechtzeitig verdampft war; aber die Hitze, die aus dem Krater aufstieg, zeigte ihr, da� dies kein Zufall gewesen war, denn hier waren �berhaupt keine Tropfen mehr zu sehen. Der Boden des Kraters gl�hte und schien an einigen Stellen sogar aus einer helleren Fl�ssigkeit zu bestehen, die ein besonders starkes Licht ausstrahlte.
Raeker oder selbst Easy h�tten einen Vulkan selbstverst�ndlich sofort erkannt, aber Fagins Sch�ler hatten noch nie davon geh�rt und starrten dieses Ph�nomen erstaunt an.
�Ist dir schon aufgefallen, da� das hier ein wunderbarer Platz f�r ein Dorf w�re?� fragte John nach einigen Minuten. �Wir brauchten dann wenigstens keine Feuer anzuz�nden.�
�Und wovon sollten wir leben?� erkundigte sich Nancy. �Die Pflanzen, die auf diesem dunklen Gestein wachsen, sind ziemlich verschieden von denen, die wir kennen; vielleicht w�rde das Vieh sie nicht fressen.�
�Das lie�e sich leicht feststellen��
�Au�erdem hat das nichts mit unserem Auftrag zu tun. Das Licht hier ist zwar sehr interessant, aber vorl�ufig unwichtig. Wir m�ssen an unsere Arbeit denken, John.�
�Es regnet aber�, stellte John fest, �und uns hat niemand gesagt, da� wir auch nachts suchen sollen.
Wir k�nnten wenigstens hier schlafen.�
�Richtig, denn�� Nancy wurde pl�tzlich unterbrochen, als sie John zustimmen wollte. Etwa dreihundert Meter von den beiden entfernt brach ein riesiges St�ck der Kraterwand mit Donnerget�se los und st�rzte nach unten. Selbst die dichte Atmosph�re von Tenebra vermochte den Fall nicht zu bremsen, so da� die ungef�hr zehntausend Tonnen die d�nne Schicht erstarrter Lava am Boden des Kraters ohne weiteres durchbrachen. Das Ergebnis lie� keinen Zweifel an dem fl�ssigen Zustand des hei�en Materials � oder h�tte keinen Zweifel daran gelassen, wenn die beiden Eingeborenen noch zugesehen h�tten. John und Nancy hatten ihren Beobachtungsposten jedoch schon l�ngst verlassen und befanden sich bereits auf der Flucht ins Tal, bevor die Felsmassen sich v�llig gel�st hatten.
Sie legten �ber zwei Kilometer zur�ck, bevor sie endlich haltmachten. Der Lichtschein hinter ihnen war so hell, da� sie sich ohne M�he auf der Karte davon �berzeugen konnten, da� dies der Berg sein mu�te, von dem Nick gesprochen hatte. Als diese Tatsache feststand, mu�ten sie noch entscheiden, was jetzt zu tun war. Am liebsten w�ren sie sofort in das Lager zur�ckgekehrt, um Fagin von ihrer Entdeckung zu berichten; andererseits lag noch eine Aufgabe unerledigt vor ihnen, bei der es um Leben oder Tod ging.
�Ich finde, wir warten lieber�, meinte John. �Wir k�nnen hier �bernachten, morgen das Gebiet absuchen und wie vereinbart den R�ckmarsch antreten.
Schlie�lich w�re es Unsinn, wegen dieser neuen Entdeckung alles stehen und liegen zu lassen.�
�Wahrscheinlich hast du recht�, stimmte Nancy etwas z�gernd zu, �aber hier k�nnen wir auf keinen Fall �bernachten. Auf diesem schwarzen Gestein w�chst nicht gen�gend Holz, und die Regentropfen werden schon durchsichtig.�
�Das ist mir auch aufgefallen�, antwortete John.
�Am besten brechen wir gleich auf � nein, erst m�ssen wir eine Fackel haben. Vielleicht haben wir sp�ter nicht mehr gen�gend Zeit.�
Nancy war einverstanden. Zehn Minuten sp�ter traten sie den Weitermarsch an, wobei sie sich nach S�den wandten, wo in der Karte mehrere H�gel verzeichnet waren. Sie waren beide nicht v�llig davon �berzeugt, da� man nachts marschieren konnte, obwohl Nick davon erz�hlt hatte; aber schon bald darauf wurden sie abgelenkt.
Wieder war vor ihnen ein Lichtschein sichtbar geworden. Er war schw�cher, weil die gl�henden Massen in dem Krater den Horizont hell beleuchteten, aber trotzdem konnte kein Zweifel daran bestehen, da� auf einem der H�gel vor ihnen ein Feuer brannte.
�Willst du es diesmal wieder mit deinem Spezialtrick versuchen?� erkundigte sich John.
Nancy warf einen kurzen Blick auf die gef�hrlich durchsichtigen Regentropfen und lie� sich nicht zu einer Antwort herab. Ihr Begleiter hatte allerdings auch keine erwartet und stellte nun statt dessen eine vern�nftige Frage.
�Was fangen wir mit der Fackel an? Sie mu� von dort dr�ben aus deutlich zu sehen sein. Soll ich sie gleich ausmachen?�
�Hm�, antwortete Nancy, �vielleicht w�re das gar keine schlechte Idee. Hier ist es �berall noch so hell, da� wir den Regentropfen leicht ausweichen k�nnen.�
John warf die Fackel wortlos unter einen gro�en Tropfen, der eben vor ihm zu Boden sank. Die beiden gingen langsam nebeneinander weiter.
Wenige Minuten sp�ter konnten sie jedoch bereits erleichtert aufatmen, weil sich das Feuer als harmlos erwies. W�hrend sie zuvor noch bef�rchtet hatten, sie k�nnten pl�tzlich auf Swifts Leute sto�en, sahen sie jetzt Dorothy und Oliver an dem Feuer sitzen; das m�hsame Anschleichen war also zum Gl�ck �berfl�ssig gewesen. Die Begr��ung verlief dementsprechend herzlich, denn auch Oliver und Dorothy freuten sich, da� sie pl�tzlich Gesellschaft bekommen hatten.
Als sie ihre Erfahrungen austauschten, stellte sich heraus, da� nicht nur John und Nancy von dem Vulkan in diese Gegend gelockt worden waren. Die beiden anderen hatten jedoch beschlossen, vorl�ufig ein Lager zu beziehen und dort die Nacht abzuwarten, bevor sie dem Lichtschein nachgingen.
�Ich m�chte wetten, da� Jim und Jane hier auftauchen, bevor die Nacht vor�ber ist�, meinte Nancy, als beide Teams ihre Erfahrungen ausgetauscht hatten.
�Ihr Gebiet liegt ganz in der N�he, und wenn sie nicht eine falsche Richtung eingeschlagen haben, m�ssen sie das Licht ebenfalls gesehen haben.�
�Vielleicht haben sie sich aber strikt an ihren Auftrag gehalten�, warf John ein.
�Geh�rt die Suche nach einem hellen Lichtschein etwa nicht dazu?� erkundigte sich Nancy. �Wenn die beiden nicht innerhalb der n�chsten zwei oder drei Stunden hier auftauchen, fange ich allm�hlich an, mir Sorgen zu machen. Dieser Feuerberg ist beim besten Willen nicht zu �bersehen, das wei�t du selbst ganz genau.�
Keiner der anderen hatte darauf eine passende Antwort, obwohl sie alle Nancys feste �berzeugung keineswegs teilten, weil sie sich daran erinnerten, wie vorsichtig und langsam sie sich dem Berg gen�hert hatten. Die n�chsten Stunden verstrichen, ohne da� Jim und Jane aufgetaucht w�ren. Falls Nancy sich Sorgen machte, merkte man sie ihr nicht an; die anderen machten sich jedenfalls keine.
Die Nacht war sehr ruhig und gab zu keinen Besorgnissen Anla�. Das Licht war ungew�hnlich hell, aber daran war der Feuerberg schuld; der Regen wurde schw�cher, aber das mochte ebenfalls auf den Vulkan zur�ckzuf�hren sein. Das Feuer verbrauchte mehr Holz als gew�hnlich, aber davon gab es mehr als genug. Bestimmt war der Wind die Ursache daf�r � keiner der vier hatte jemals eine so starke Luftbewegung erlebt, und ein Wind, den man tats�chlich sp�rte, konnte ohne Zweifel eigenartige Erscheinungen hervorrufen. Die vier Eingeborenen sa�en um das Feuer herum und d�sten, w�hrend der Wind st�rker wurde.
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�Daddy! Doktor Raeker! �Mina� hat recht gehabt; dort dr�ben steht wirklich Nick!� Easys Stimme hatte einen fast hysterischen Unterton. Die M�nner an Bord der Vindemiatrix wechselten besorgte Blicke. Rich zuckte mit den Schultern und �berlie� Raeker den Platz vor dem Bildschirm. Raeker nickte ihm aufmunternd zu und dr�ckte den Sprechknopf seines Mikrophons.
�Wissen Sie bestimmt, da� Sie Nick vor sich haben, Easy?� erkundigte er sich so gelassen wie m�glich.
�Eigentlich sollte er n�mlich das Lager nicht verlassen. Sechs meiner Sch�ler suchen paarweise nach Ihnen; erkennen Sie dort drau�en zwei Eingeborene?�
�Nein�, antwortete Easy mit ruhiger Stimme. Ihr Vater atmete erleichtert auf und sank in seinen Sessel zur�ck. �Es war nur einer, und ich habe ihn nicht l�nger als eine Sekunde gesehen. Warten Sie � jetzt taucht er wieder auf!� Easy stand mit dem R�cken zur Kamera vor einem Bullauge. �Er versteckt sich hinter den B�schen, so da� nur Kopf und Schultern sichtbar sind. Jetzt kommt er etwas n�her. Er mu� den Bathyskaphen sehen, obwohl ich nicht beurteilen kann, in welche Richtung er blickt. Ich wei� nicht, ob er die richtige Gr��e hat, aber der K�rperbau stimmt jedenfalls. Wie unterscheiden Sie eigentlich die Eingeborenen voneinander?�
�Das ist nicht leicht�, gab Raeker zu. �Aber nach einigen Jahren bilden sich doch gewisse Unterscheidungsmerkmale heraus. Vielleicht beschreiben Sie mir lieber, was dieser eine mit sich herumschleppt; das ist bestimmt einfacher.�
�Einverstanden. Er hat einen ziemlich gro�en Sack �ber der rechten H�fte h�ngen � beziehungsweise an der Stelle, wo bei einem Menschen die rechte H�fte w�re �, von dem aus ein breites Band �ber die linke Schulter f�hrt. Vorn an dem Sack baumelt ein Messer, und ich glaube, da� er noch ein zweites tr�gt, aber das ist schlecht zu beurteilen, weil er sich nie offen zeigt. Er ist mit vier kurzen Speeren bewaffnet, die genau wie die aussehen, die Nick und seine Leute gebrauchen.
Je l�nger ich ihn beobachte, desto gr��er wird seine �hnlichkeit mit Nick.�
�Tr�gt er eine Axt?� fragte Raeker.
�Wenn er eine hat, mu� er sie auf dem R�cken tragen, wo ich sie nicht sehen kann.�
�In diesem Fall bef�rchte ich, da� Sie tats�chlich werden beweisen m�ssen, wie gut Sie mit Swifts Leuten auskommen. Meine tragen nur zwei Speere und zus�tzlich eine Axt. Wenn der Eingeborene, den Sie sehen, einer von Nicks Leuten w�re h�tte er bestimmt die Axt in einer der linken H�nde. Das bedeutet, da� wir unseren Plan ab�ndern m�ssen; bisher hofften wir, da� unsere Leute den Bathyskaphen zuerst finden w�rden. Die Entdeckung mu� allerdings ein Zufall sein; ich nehme an, da� der Eingeborene auf der Jagd war. Swift hat in dieser kurzen Zeit noch keine Suchaktion organisieren k�nnen, selbst wenn er sich dazu entschlossen h�tte.�
�Brauchen die Suchteams nicht ziemlich lange, bis sie in das Lager zur�ckkommen?� erkundigte sich Easy z�gernd.
�Ja, leider; �ber eine Woche nach unserer Rechnung. Aber in der Zwischenzeit hat Nick bestimmt Swifts Antwort erhalten.�
�Wenn die Zeit auf diesem komischen Planeten nur nicht so langsam verginge! Haben Sie nicht einmal davon gesprochen, da� Sie Swifts Dialekt teilweise aufgezeichnet haben, als der Roboter in seinen H�nden war?�
�Richtig. Aber wir wissen nicht sehr viel dar�ber, f�r Menschen ist der Dialekt kaum aussprechbar.
Andererseits haben wir zahlreiche B�nder bespielt; wir k�nnen sie Ihnen zur Verf�gung stellen und einige Erkl�rungen mitliefern, wenn Sie glauben, da� Ihnen damit geholfen ist. Zumindest w�re es ein guter Zeitvertreib.�
Easy lachte verschmitzt. �Mir w�re bestimmt damit geholfen. Nicht wahr, Daddy?�

Rich erwiderte ihr L�cheln. �Nat�rlich. Sie kann jede Sprache fast so schnell lernen, wie Sie die Tonb�nder abspielen Doktor.�
�Wirklich? Ich habe aber noch nie geh�rt, da� sie sich mit ihrem jungen Freund dort unten anders als auf Englisch unterhalten h�tte.�
�Kennen Sie einen Menschen, dessen Stimmb�nder es mit denen eines Drommianers aufnehmen k�nnen?
Easy versteht seine Sprache jedoch genausogut wie ich.�
�Ich bezweifle jedenfalls, da� sie mit Swifts Dialekt besser zurechtkommt. Einige der h�heren T�ne sind n�mlich kaum aussprechbar. Nat�rlich hat sie als M�dchen eine h�here Stimme, aber trotzdem glaube ich, da� sie sich auf das Zuh�ren beschr�nken mu�.�
�Vielleicht haben Sie recht. Wollen wir uns nicht lieber wieder mit der Gegenwart befassen? Was tut der Eingeborene jetzt, Easy?�
�Er ist bis auf drei�ig Meter herangekommen und besichtigt den Bathyskaphen von allen Seiten. Falls er uns durch die Bullaugen gesehen hat, l��t er sich nicht davon beeindrucken. Er ist noch immer allein � vermutlich haben Sie recht, Doktor Raeker; wenn einem ihrer Leute etwas zugesto�en w�re, h�tte der andere bestimmt die Suche abgebrochen und w�re in das Lager zur�ckgekehrt.�
�Davon bin ich nicht ganz �berzeugt, aber ich nehme sicher an, da� der Eingeborene zu den H�hlenbewohnern geh�rt�, antwortete Raeker. �Berichten Sie uns, wenn er sich anders verh�lt.�
�Das ist bereits jetzt der Fall. Er entfernt sich wieder in die Richtung, aus der er gekommen ist. Er tr�gt wirklich keine Axt; wir haben ihn inzwischen von allen Seiten zu Gesicht bekommen. Allm�hlich ist er kaum noch zu sehen, weil unsere Scheinwerfer die Umgebung nicht sehr weit beleuchten. Jetzt ist er ganz verschwunden.�
Raeker warf einen Blick auf seine Uhr und stellte eine rasche Berechnung an. �In etwa vier Stunden setzt der Regen wieder ein. Easy, haben Sie gesehen, ob der Eingeborene eine Fackel bei sich hatte?�
�Ganz bestimmt nicht. Aber vielleicht tr�gt er in seinem Sack eine Art Feuerzeug mit sich herum.�
�Swifts Leute wissen nicht, wie man Feuer macht.
Nicks Gruppe benutzt dazu Feuerbohrer, aber ich nehme an, da� die H�hlenbewohner den Trick noch nicht begriffen haben. Jedenfalls beherrschten sie ihn gestern noch nicht � also vor drei oder vier Schiffstagen.
Ich wollte damit vor allem sagen, da� dieser Eingeborene ohne Feuer nicht weiter als vier Stunden von Swifts anderen Leuten entfernt sein kann. Vielleicht sogar weniger; halten Sie also lieber die Augen offen, damit Sie uns sofort verst�ndigen k�nnen, wenn die Masse der H�hlenbewohner auftaucht. Auf diese Weise h�tten wir einen weiteren Hinweis, denn Swift h�lt sich vermutlich in der N�he der H�hlen oder an der Stelle auf wo Nick und der Roboter den Flu� durchquert haben.�
�Ja, das verstehe ich. Wir werden nach ihnen Ausschau halten�, erwiderte Easy. �Aber wie steht es mit den Tonb�ndern? Je fr�her wir sie bekommen, desto n�tzlicher sind sie vielleicht schon bald.�
Raeker versprach ihr, da� die B�nder sofort abgespielt werden w�rden. Die n�chsten Stunden verliefen ereignislos; die Nacht und der Regen setzten ein, und als die Regentropfen durchsichtig wurden, erwarteten die Kinder die Eingeborenen nicht mehr. Sie a�en, schliefen und versuchten, die Sprache der H�hlenbewohner zu lernen. Easy erwies sich als ungew�hnlich begabt, war aber nicht ganz das Naturwunder, das ihr Vater in ihr sah.
Kurze Zeit sp�ter trat eine weitere Komplikation auf, die niemand vorausgesehen hatte, obwohl sie zu erwarten war. Der Bathyskaph setzte sich wieder in Bewegung, als der Flu� allm�hlich durch die Regenf�lle anschwoll. Die beiden Kinder konnten beim besten Willen nicht beurteilen, wie rasch sie sich bewegten, und waren �berhaupt erst durch einen Sto� darauf aufmerksam geworden. Bis zu diesem Zeitpunkt konnten sie allerdings erst eine Minute oder schon eine halbe Stunde unterwegs gewesen sein.

Raeker lie� sich durch diese Nachricht keineswegs ersch�ttern, aber Easy war dem Weinen nahe.
�Auf diese Weise besteht eher Aussicht, da� Nicks Gruppe euch vor Swifts Leuten findet�, erkl�rte der Biologe ihr. �Die H�hlenbewohner m�ssen die Suche wieder neu aufnehmen w�hrend wir die Position des Schiffes immer genauer bestimmen k�nnen.�
�Wie soll ich mir das erkl�ren?� fragte das M�dchen unsicher. �Sie wu�ten vorher nicht, wo wir waren, und jetzt haben Sie keine Ahnung, wie schnell und in welche Richtung wir uns bewegen. Meiner Meinung nach wissen wir jetzt weniger als gestern, obwohl man eigentlich nicht weniger als nichts wissen kann.�
�Wir wissen es nicht�, gab Raeker zu, �aber wir k�nnen ziemlich genau sch�tzen. Wir nehmen an, da� der Bathyskaph nur wenige Marschstunden � sagen wir f�nfundzwanzig oder drei�ig Kilometer � von der Linie zwischen Swifts H�hlen und Nicks Lager entfernt ist. Wir sind au�erdem davon �berzeugt, da� dieses Gebiet nicht allzu weit von dem Meer entfernt sein kann, das Nick entdeckt hat. Folglich werden Sie allm�hlich in dieses Meer geschwemmt, und ich w�re sehr �berrascht, wenn Sie es nicht innerhalb der n�chsten beiden N�chte erreichen.
Das hei�t also, da� Nicks Leute nur die K�ste absuchen und auch das Wasser im Auge behalten m�ssen. Ich glaube nicht, da� der Bathyskaph weit auf das Meer hinaustreibt; der Flu� weist keine nennenswerte Str�mung auf, und auf Tenebra gibt es keine heftigen Winde.�
Easys Gesicht hellte sich auf. Aminadorneldo, der ebenfalls auf dem Bildschirm sichtbar war, zeigte keine Gem�tsbewegung, aber das M�dchen, das ihn beobachtet hatte, schien mit dem Erfolg zufrieden, den Raekers Erkl�rungen gehabt hatten. Dann fiel ihr jedoch etwas ein; sie stellte eine pr�zise Frage.
�Wie soll Nicks Gruppe uns helfen, wenn wir auf dem Meer treiben?� wollte sie wissen. �Weder sie noch Swifts Leute k�nnen uns dann erreichen, und Sie sagen, da� es auf Tenebra praktisch keinen Wind gibt, obwohl ich das nicht ganz verstehe.�
�Der atmosph�rische Druck ist so unglaublich hoch, da� die sonst g�ltigen Regeln hier nicht anwendbar sind�, erkl�rte Raeker ihr. Er war selbst kein Physiker, hatte aber genau diese Frage in den vergangenen sechzehn Jahren oft genug beantworten m�ssen. �Die �u�erst geringen Temperaturschwankungen beeinflussen weder das Volumen noch das spezifische Gewicht noch den Druck wesentlich. Geringe Druckschwankungen bedeuten aber gleichzeitig nur schwache Luftbewegungen, und selbst der Wechsel des Aggregatzustands von gasf�rmig zu fl�ssig beeinflu�t das spezifische Gewicht so wenig, da� die Regentropfen trotz der hohen Schwerkraft wie Seifenblasen zu Boden schweben.�
�Vielen Dank, wenn ich wieder in der Schule bin, werde ich meinen Physiklehrer danach fragen�, sagte Easy l�chelnd. �Sie haben vielleicht recht, aber damit ist noch nicht beantwortet, wie Nicks Gruppe uns erreichen soll, wenn wir im Meer treiben. Entschuldigen Sie bitte, wenn ich wieder die alte Leier anstimme, obwohl Sie das Thema wechseln wollten.�
Raeker lachte laut � zum erstenmal seit Wochen.
�Ausgezeichnet. Nein, das wollte ich keineswegs; Sie haben nur zuf�llig eine Frage gestellt, die bisher fast jeder Besucher von mir beantwortet haben wollte, und ich habe ohne nachzudenken geantwortet. Sie haben sozusagen auf den Sprechknopf gedr�ckt. Was das andere Problem betrifft, k�nnen Sie es getrost mir �berlassen. Ich unterhalte mich morgen fr�h mit Nick dar�ber � jetzt k�nnte er ohnehin nichts unternehmen.�
�Einverstanden�, meinte Easy. �Dann brauche ich mir also keine Sorgen dar�ber zu machen. Wie erkennen wir, da� wir auf dem Meer treiben?�
�Der Bathyskaph erreicht wieder die Oberfl�che, wenn ein Teil des Wassers verdunstet. Vielleicht steigt er sogar gleich auf, wenn er das Meer erreicht, aber das kann ich nicht mit Bestimmtheit sagen. Ich wei� nicht, wie weit der Regen die S�ure verd�nnt.
Halten Sie die Augen offen und benachrichtigen Sie uns sofort, wenn eine Aufw�rtsbewegung wahrnehmbar ist.�
�Wird gemacht. Das ist nicht schwer.�
Aber sie befanden sich noch immer dicht �ber dem Boden, als der Bathyskaph zum Stillstand kam. Irgend etwas hatte die Str�mung so verringert, da� sie den riesigen Hohlk�rper nicht mehr bewegen konnte.
Raeker vermutete, da� der Bathyskaph bereits das Meer erreicht hatte; ob diese Annahme zutraf w�rde sich allerdings erst in einigen Stunden herausstellen, wenn auf Tenebra der n�chste lange Tag anbrach.
Dann begann das Schiff langsam nach oben zu schweben; die Bewegung verlief im Zeitlupentempo, so da� drei Stunden vergingen, bevor der Boden nicht mehr sichtbar war. Selbst dann hatten sie die Oberfl�che noch nicht erreicht, aber Raeker war fest davon �berzeugt, da� der Bathyskaph sich dort befand, wo er ihn vermutete, denn der Flu� war am Vortag wesentlich rascher ausgetrocknet. Er setzte sich mit Easy in Verbindung, beschrieb ihr, was er vorhatte, und wandte sich dann an Nick.
Zun�chst erhielt er keine Antwort, aber ein Blick auf den Bildschirm zeigte, da� Nick und Betsey bei der Herde standen. Raeker setzte den Roboter in Bewegung und wiederholte den Anruf mit gr��erer Lautst�rke. Beide Hirten wandten sich um, und Nick lief der Maschine entgegen. Raeker lie� sie weiterrollen, weil er am Fu� des H�gels etwas gesehen hatte, das er f�r seinen Versuch brauchte.
Nick kam heran und erkundigte sich, was geschehen sei.
�Ich erkl�re es dir gleich�, antwortete Raeker.
�Holst du bitte einen Eimer aus dem Karren und kommst wieder hierher an den Teich?�
�Gern.� Nick rannte den H�gel hinauf. Raeker hatte es absichtlich vermieden, den Roboter einen Eimer holen zu lassen, weil er es sich zur Gewohnheit gemacht hatte, alle beweglichen Teile der Maschine nur in Notf�llen zu benutzen.
Der Teich am Fu� des H�gels, den er erw�hnt hatte, war wie alle anderen kreisrund und f�llte nur einen geringen Teil des Bettes aus, das er nachts einnahm. Raeker vermutete seit Jahren, da� die zur�ckbleibende Fl�ssigkeit Schwefels�ure war, und hatte noch keine Tatsache entdeckt, die im Widerspruch zu seiner Theorie stand. Jetzt lie� er den Roboter hindurchrollen, um sicherzugehen, da� der Teich wirklich so seicht war, wie er aussah, und wartete dann, bis Nick mit dem Eimer zur�ckkam.
�Ist er auch dicht, Nick? H�lt er Fl�ssigkeit, ohne zu lecken?� Statt einer Antwort zog Nick den Ledereimer durch die Fl�ssigkeit, wartete einen Augenblick, bis die Tropfen abgelaufen waren, und hob ihn dann hoch. Der Eimer schien v�llig dicht zu sein.

�Zufrieden?� meinte Nick schlie�lich. �Warum ist das eigentlich wichtig? Wir brauchen dieses Zeug nie sehr weit zu transportieren; Teiche gibt es �berall gen�gend.�
�Ich will es gar nicht in dem Eimer haben, Nick.
Jetzt kannst du ihn wieder ausleeren und einfach in die Fl�ssigkeit stellen.� Nick gehorchte. Der schwere Henkel brachte den Eimer fast zum Kentern, und zehn oder f�nfzehn Liter Schwefels�ure str�mten hinein. Dies reichte aus, um den Boden so zu beschweren, da� der Eimer senkrecht bis fast zum Rand in dem Teich versank. Aber nicht weiter; Nick war verbl�fft, denn er hatte erwartet, da� der Eimer sofort versinken w�rde.
�Ich f�rchte, da� ich deine Erziehung etwas vernachl�ssigt habe�, stellte Raeker fest. �Andererseits ist es angesichts der Verh�ltnisse auf Tenebra entschuldbar, da� ich den guten alten Archimedes ausgelassen habe. Noch einmal, Nick, aber diesmal mit ein paar Steinen in dem Eimer.�
Da lose Steine auf Tenebra bestenfalls in Erdbebengebieten vorkommen, hatte Nick keine zur Verf�gung; er f�llte das untere Drittel des Eimers jedoch mit zerbrochenen Holzst�cken und erreichte damit das gleiche Ziel. Diesmal schwamm der Eimer fast senkrecht und wies einen betr�chtlichen Freibord auf.
�Mehr Holz, damit wir sehen, wann er zu sinken beginnt�, wies Raeker Nick an. Zur �berraschung aller Beteiligten konnte der Eingeborene den Eimer bis zum Rand mit Holz f�llen, ohne da� er unterging. Allerdings h�tte bereits eine kleine Welle gen�gt, um das herbeizuf�hren � Raeker demonstrierte diese Tatsache sofort. Auf seine Anweisung hin wirbelte Nick die Fl�ssigkeit mit allen vier H�nden auf; die Wellen schlugen �ber den Rand des Eimers, der sofort versank.
�Glaubst du, da� du einen �hnlichen Beh�lter konstruieren k�nntest, der mehrere Leute vor dem Versinken bewahrt?� fragte Raeker.
Nick war nicht davon �berzeugt. �Vielleicht�, meinte er z�gernd, �aber ich verstehe noch immer nicht, wie das alles funktioniert. K�nntest du es mir nicht erkl�ren? Welchen Zweck h�tte denn ein Beh�lter dieser Art?�
Raeker nahm die Gelegenheit wahr, um Nick das Prinzip der Wasserverdr�ngung, Easys Berichte �ber das Erscheinen des H�hlenbewohners und seine eigene Theorie �ber die augenblickliche Lage des Bathyskaphen zu erkl�ren. Nick begriff wie �blich rasch und �berschlug sich fast vor Begeisterung.
�Jetzt verstehe ich alles!� rief er begeistert aus.
�Das Schiff treibt auf dem Meer, wo es keiner erreichen kann, deshalb hast du uns gezeigt, wie man sich dort bewegt. Mit diesem gro�en Eimer, den wir bauen sollen, k�nnten wir hinausfahren und das Schiff auf die andere Seite ziehen, wo Swift uns nicht bel�stigt. Wir fangen sofort mit dem Bau an � am besten k�mmern wir uns gleich um das n�tige Leder��
�Langsam, Nick! Meere � selbst so kleine wie auf Tenebra � �berquert man nicht so einfach. Au�erdem m�ssen wir noch einen anderen Punkt ber�cksichtigen. Was passiert, wenn ihr in diesem � �h � Eimer nachts unterwegs seid?�
Nick �berlegte kurz. �Warum k�nnen wir nicht Holz und Fackeln mitnehmen?�
�Nat�rlich k�nnt ihr das; aber damit ist das Problem noch nicht gel�st. Wie ver�ndert sich das Meer nachts?�
�Es steigt; aber w�rde der Eimer dieser Bewegung nicht ebenfalls folgen?�
�Wahrscheinlich nicht. W�hrend das Meer steigt, verringert sich seine Dichte sehr rasch, und ich f�rchte, da� es schon bald danach �ber den Rand des Eimers schlagen w�rde � und du hast eben gesehen, was dann passiert.�
�Richtig�, stimmte Nick zu. Er schwieg eine Minute lang nachdenklich, dann sprach er wieder so begeistert wie zuvor. �Augenblick, jetzt wei� ich, was wir tun m�ssen! Der Eimer sinkt, weil er sich mit Fl�ssigkeit f�llt, wodurch er nicht mehr leichter als die Fl�ssigkeit ist, die er verdr�ngt � richtig?�
�Genau.�
�Was passiert also, wenn wir statt des Eimers einen v�llig geschlossenen Luftsack haben? Wenn er dicht schlie�t, kann keine Fl�ssigkeit hinein, selbst wenn sie noch so hoch steigt.�
�Aber wenn die Fl�ssigkeit nicht mehr schwerer als Luft ist?�
�Das w�re nicht weiter schlimm, denn wenn ein Teil des Wassers am n�chsten Morgen verdampft, schwimmt der Luftsack wieder oben.�
�Aber nur unter der Voraussetzung, da� er tats�chlich v�llig dicht schlie�t. Ich m�chte nicht, da� ihr alle euer Leben nachts auf dem Meer riskiert, obwohl deine Idee mit dem Luftsack wirklich gut ist. Vielleicht w�re es besser, ein Schiff aus vielen Lufts�cken zu bauen, damit es schwimmf�hig bleibt, selbst wenn einige undicht werden.�
�Das finde ich auch. Aber warum sollen wir nachts nicht auf dem Meer bleiben? Vielleicht wird es Nacht, bevor wir das andere Schiff �ber das Meer geschleppt haben.�
�Das kommt �berhaupt nicht in Frage. Ihr arbeitet tags�ber daran und kommt nachts an das Ufer zur�ck.�
�Und wie steht es mit Swift?�
�Das ist meine Sorge. Willst du das Abkommen nicht einhalten, das wir ihm angeboten haben?�

Nick dachte nach. �Doch, wenn er tats�chlich einverstanden ist. Aber wenn einer seiner Sp�her gestern das Schiff entdeckt hat, stammt die Idee zu einer eigenen Suche vielleicht von ihm.�
�Ich glaube noch immer, da� die Entdeckung ein Zufall war. Wenn deine Auffassung richtig ist, k�nnen wir uns sp�ter noch gen�gend Sorgen in dieser Richtung machen. Easy will mit Swift verhandeln, sagt sie. Habe ich recht, junge Dame?�
�Nat�rlich.�
�Magst du Swift?� fragte Nick sie �berrascht. �Ich kann nicht vergessen, da� er zwei meiner Freunde umgebracht hat.�
�Ich bin ihm noch nie begegnet�, erkl�rte Easy ihm.
�Er h�tte euer Dorf nicht so brutal �berfallen d�rfen, aber vielleicht ist ihm nur nichts Besseres eingefallen, um das zu bekommen, was er haben wollte. Wenn du dich nicht ganz dumm anstellst, Nick, kannst du ihn dazu bringen, da� er tut, was dir gef�llt � und da� er sich dabei noch einbildet, das Ganze sei seine Idee gewesen.�
�Unm�glich!� rief Nick aus.
�Warte nur, bis Swift wieder auftaucht�, antwortete das M�dchen so zuversichtlich, da� selbst ihr Vater verbl�fft war. �Dann wirst du schon sehen, was ich meine.�
Rich beugte sich zu Raeker hin�ber und fl�sterte:

�Hoffentlich wird die junge Dame dort unten nicht allzu selbstsicher. Ich gebe zu, da� sie Nick nur das beibringt, was ich ihr immer gepredigt habe; trotzdem bleibt abzuwarten, ob sie das alles in die Tat umsetzen kann. Schlie�lich ist dieser Swift weder Mensch noch Drommianer!�
Raeker zuckte mit den Schultern. �Vielleicht kommt sie nie in die Verlegenheit. In der Zwischenzeit ist es bestimmt besser, wenn sie selbstsicher ist, statt st�ndig vor Angst zu zittern.�
�Wahrscheinlich haben Sie recht.� Rich sah wieder auf den Bildschirm und beobachtete seine Tochter, die sich noch immer angeregt mit Nick unterhielt.
Raeker h�rte einige Minuten lang am�siert zu und schlug dann vor, Easy solle Nick lieber alles erz�hlen, was sie vom Bootsbau wu�te, denn damit konnte der Eingeborene mehr anfangen. Das M�dchen stimmte sofort zu und begann mit seinem Vortrag.
Kurze Zeit sp�ter wurde sie von Aminadorneldo an das Bullauge gerufen und kam zur�ck, um zu berichten, da� der Bathyskaph die Oberfl�che erreicht hatte. �Wir sind weiter von der K�ste entfernt, als Sie angenommen haben, Doktor Raeker�, berichtete sie.
�Selbst die st�rksten Scheinwerfer reichen kaum bis an das Ufer. Ich kann keine Einzelheiten erkennen, aber anscheinend sind der eigentlichen K�ste mehrere kleine Inseln vorgelagert.�

�Sieht �Mina� mehr?�
�Nein�, antwortete Easy wenige Sekunden sp�ter.
�Er sieht �berhaupt etwas schlechter als ich, habe ich festgestellt.�
�Aha. Wahrscheinlich k�nnen Sie nicht feststellen, ob der Bathyskaph sich bewegt?�
�Das Meer ist v�llig still, so da� wir nicht den geringsten Anhaltspunkt haben. Sonst ist hier nichts zu sehen � au�er einigen seltsamen Lebewesen, die wie riesige fliegende Quallen �ber uns schweben. Jetzt bewegen sie sich gemeinsam auf die K�ste zu, aber daraus ist keine Eigenbewegung zu erkennen.�
�Das spielt eigentlich keine gro�e Rolle�, sagte Raeker. �Beobachten Sie von Zeit zu Zeit Ihre Umgebung und sprechen Sie weiter mit Nick, wenn Sie Lust dazu haben. Er und Betsey geben sich alle M�he, aber bevor die anderen zur�ck sind, k�nnen sie nicht viel unternehmen. Wahrscheinlich kommen sie erst morgen abend wieder � also in f�nf bis sechs Tagen nach Ihrer Rechnung.�
�Danke, Doktor Raeker. Wir werden uns bis dahin bestimmt nicht langweilen.� Der Biologe lie� sich zufrieden in seinen Sessel sinken, nachdem er das Mikrophon ausgeschaltet hatte. Alles schien wie geplant zu verlaufen; vielleicht etwas langsamer, als er gehofft hatte, aber doch so rasch, wie unter diesen Verh�ltnissen zu erwarten war. Diese �berlegung mu�te seinen Gesichtsausdruck beeinflu�t haben, denn ein anderer erriet v�llig zutreffend, was er eben gedacht hatte.
�So, dann sind Sie also mit sich zufrieden, Sie Mensch!� Der Sprecher brauchte sich nicht vorzustellen. Raeker versuchte sich zu beherrschen, aber seine Anstrengung hatte nicht unbedingt den gew�nschten Erfolg.
�Nicht v�llig, Councillor��
�Warum nicht v�llig? � erkundigte sich Aminadabarlee mit schriller Stimme. �Weshalb sollten Sie �berhaupt Grund zur Zufriedenheit haben? Was haben Sie denn bisher erreicht?�
�Ziemlich viel, finde ich�, antwortete Raeker einigerma�en �berrascht. �Wir wissen ungef�hr, wo Ihr Sohn steckt, und werden die Rettungsmannschaft innerhalb der n�chsten acht oder zehn Tage dorthin dirigieren��
�In acht oder zehn Tagen! Und dann m�ssen Sie die Eingeborenen erst zu Elektroingenieuren ausbilden, wobei Sie nur hoffen k�nnen, da� die Kontakte in dem l�cherlichen Bathyskaphen in der Zwischenzeit nicht bis zur Unkenntlichkeit korrodiert sind.
Wie lange dauert Ihrer Meinung nach die eigentliche Rettung noch?�
�Diese Frage kann ich nicht ohne weiteres beantworten�, sagte Raeker so vorsichtig wie m�glich.

�Wie Sie eben so richtig gesagt haben, mu� erst festgestellt werden, welches Ausma� die Besch�digungen erreicht haben. Ich wei�, da� die Warterei nicht angenehm ist, aber schlie�lich haben die beiden Kinder es jetzt bereits vier Wochen dort unten ausgehalten, ohne��
�Sind eigentlich alle Menschen v�llig vertrottelt?�
erkundigte sich der Drommianer. �Sie haben doch eben geh�rt, da� mein Sohn nicht so gut wie Councillor Richs Tochter sieht.�
�Richtig, aber diese Feststellung erschien mir nicht bemerkenswert�, gab Raeker zu.
�Drommianer sehen im allgemeinen wesentlich besser als Menschen, und mein Sohn hat immer ein normales Sehverm�gen besessen. Wenn er jetzt schlechter sieht, kann er nicht ganz auf der H�he sein; ich vermute, da� daran der dauernde Sauerstoffmangel schuld ist. Soweit ich informiert bin, haben Ihre Ingenieure in dieser Beziehung keinerlei Vorkehrungen getroffen.�
�Wahrscheinlich nicht, weil die Besatzung immer nur aus Menschen bestehen sollte�, gab Raeker zu.
�Ich sehe ein, da� wir etwas dagegen unternehmen m�ssen, Councillor; ich werde die Rettungsaktion nach M�glichkeit noch mehr beschleunigen. Zum Beispiel mu� es einen Weg geben, Nick die Arbeit zu erl�utern, die von seiner Gruppe erwartet wird. Ich werde in einer halben Stunde abgel�st, aber der n�chste Wachhabende kommt bestimmt schon jetzt, wenn ich ihn darum bitte. Haben Sie sich schon mit Dromm wegen eines Arztes in Verbindung gesetzt? Unser Schiffsarzt zerbricht sich bereits seit Tagen den Kopf dar�ber, wie sich die Verpflegung der beiden Kinder verbessern l��t.�
�Ich habe einen Arzt angefordert�, antwortete der Drommianer, �aber seine Ankunft wird wahrscheinlich noch einige Tage auf sich warten lassen.�
Raeker hatte das Gef�hl, einen guten Schachzug gemacht zu haben, indem er Aminadabarlee zu diesem Eingest�ndnis veranla�te; leider trug diese Tatsache jedoch keineswegs dazu bei, das cholerische Temperament des Drommianers zu d�mpfen. Im Augenblick mu�te er sich geschlagen geben, aber sein unterdr�ckter Zorn konnte unter Umst�nden unangenehmer als seine sonst �bliche hochm�tige Art sein. Aminadabarlee zog sich in seine Privatkabine zur�ck � in der die �unf�higen� menschlichen Ingenieure eine Klimaanlage installiert hatten, die reichlich Sauerstoff lieferte � und br�tete dort weiter. Innerhalb der n�chsten drei Stunden setzte er sich f�nfmal mit seinem Heimatplaneten in Verbindung, um dringend einen Arzt anzufordern, der bereits l�ngst unterwegs war.
Als der Drommianer den Raum verlassen hatte, lie� Raeker sich nicht vorzeitig abl�sen; aber als der n�chste Wachhabende erschienen war, machte er sich auf den Weg zu der Konstruktionsabteilung und erl�uterte dort den Vorschlag, den er schon Aminadabarlee gemacht hatte. Sakiiro und seine Kollegen waren der Auffassung, da� ein Versuch nicht schaden k�nne; sie holten die Blaupausen aus den Schr�nken und �berlegten gemeinsam, was Nick wissen mu�te, um die Arbeit durchf�hren zu k�nnen.
Das nahm einige Stunden in Anspruch. Anschlie�end ging Raeker in seine Kabine zur�ck, um dort kurze Zeit zu schlafen. Als er wieder in dem Kontrollraum erschien, erhob der bisherige Wachhabende sich mit einem erleichterten L�cheln.
�Mi� Rich hat etwas zu berichten�, sagte er, �aber sie will es nur Ihnen pers�nlich erz�hlen.� Raeker zog die Augen brauen in die H�he, lie� sich in seinen Sessel fallen und dr�ckte den Sprechknopf seines Mikrophons.
�Ich bin hier, Easy�, sagte er. �Was ist denn geschehen?�
�Ich wollte es lieber gleich Ihnen erz�hlen, nachdem Sie gesagt haben, wir w�rden auf dem Meer nicht mehr weitertreiben�, antwortete das M�dchen sofort. �Aber jetzt bewegen wir uns schon seit vier oder f�nf Stunden langsam auf die K�ste zu.�
Raeker l�chelte leicht. �Wissen Sie ganz bestimmt, da� die K�ste nicht einfach n�herr�ckt?� fragte er.
�In der Zwischenzeit mu� doch noch wesentlich mehr Wasser verdampft sein.�
�Ganz bestimmt nicht. Wir haben eine Landzunge beobachtet, und das Meer ist noch immer an der gleichen Stelle, w�hrend wir n�hergekommen sind. Dieses St�ck K�ste unterscheidet sich in einer Beziehung deutlich von seiner Umgebung, so da� wir es gut im Auge behalten konnten, obwohl erst jetzt zu erkennen ist, was sich dort befindet.�
�Was befindet sich denn dort?� fragte Raeker, der deutlich sp�rte, da� diese Frage erwartet wurde.
Easy bedachte ihn mit dem Blick, den Kinder f�r Erwachsene reservieren, die einen unverzeihlichen Fehler gemacht haben.
�Ungef�hr f�nfzig Eingeborene�, sagte sie.
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Nick starrte zum hundertstenmal in die Richtung, in der das Meer lag. Er h�tte fast einen Wutanfall bekommen. Selbstverst�ndlich war das Meer von hier aus nicht zu sehen; das Lager war weit von ihm entfernt aufgeschlagen worden, um nachts nicht �berflutet zu werden, aber Nick wu�te, da� das Meer dort lag. Er wollte es jedoch sehen und sogar darauf herumfahren. Er wollte es erforschen und in seine Karte aufnehmen. Mit dem letzten Problem besch�ftigte er sich einige Zeit, bis er den Gedanken vorl�ufig fallenlie�. Fagin w�rde ihm erkl�ren, wie man dabei vorzugehen hatte; in der Zwischenzeit mu�te vor allem ein Boot gebaut werden.
Das war wieder ein Grund zu neuem �rger, denn bevor die Suchmannschaften zur�ck waren, war an den Bau nicht zu denken. Selbstverst�ndlich waren Nick und Betsey nicht den ganzen Tag lang mit Viehh�ten und Holzsammeln besch�ftigt, aber trotzdem konnten sie nicht gleichzeitig auf die Jagd gehen; und f�r das Boot wurden sehr viele Felle ben�tigt.
Nick konnte die Zahl nicht sch�tzen, und Fagin hatte sich zu seiner �berraschung geweigert, den Bedarf zumindest �berschl�gig anzugeben. Das war allerdings nur vern�nftig, denn Raeker, der selbst kein Physiker war, kannte weder die genaue Dichte des Meeres noch die Tragf�higkeit eines der geplanten Luftkissen noch das wirkliche Gewicht jedes seiner Sch�ler. Deshalb gab er Nick nur den guten Rat, er solle sich selbst mit diesem Problem besch�ftigen � eine Methode, die in der Vergangenheit stets zu guten Ergebnissen gef�hrt hatte.
Trotzdem mu�te jemand auf die Jagd gehen, denn es w�re unsinnig gewesen, ein St�ck Vieh f�r diesen Versuch zu opfern. Betsey suchte die umliegenden T�ler in der Hoffnung ab, dort etwas Geeignetes zu finden � die Schwebetiere in der Umgebung kamen schon lange nicht mehr in die N�he der Herde, und die vielen, die es fr�her doch versucht hatten, waren schon l�ngst von Aasfressern vertilgt worden. Au�erdem w�re ihre Haut ohnehin zu d�nn gewesen, um gutes Leder zu liefern.
Nat�rlich bestand kein Zweifel daran, da� Betsey mit einem geeigneten Fell zur�ckkommen w�rde, aber Nick w�nschte, sie w�rde sich etwas beeilen.
Geduld war nicht eben seine St�rke, was sogar Easy bereits aufgefallen war.
Als Betsey endlich zur�ckkam, war Nicks Zorn sofort verflogen; sie hatte nicht nur eine geeignete Haut mitgebracht, sondern sie auch gleich entschuppt, so da� Nick sich damit nicht mehr aufhalten mu�te. Betsey hatte daran gedacht, zu welchem Zweck die Haut dienen sollte, und hatte sie so wenig wie m�glich zerschnitten; trotzdem blieb noch viel Arbeit zu tun, wenn daraus ein einigerma�en dichter Sack werden sollte.
Die Zubereitung des Leims nahm betr�chtliche Zeit in Anspruch, obwohl das Zeug keine lange Trockenzeit erforderte � genau genommen trocknete der Leim nicht v�llig, sondern bildete nur eine gen�gend klebef�hige Schicht zwischen verschiedenen Materialien.
Schlie�lich war der Sack fertiggestellt und wurde zu dem Teich hinuntergetragen, an dem der Versuch mit dem Eimer stattgefunden hatte.
Nick warf den Sack hinein und war nicht im geringsten �berrascht, als er ebenfalls schwamm; das war schlie�lich nicht der Zweck des Versuchs. Dann watete er selbst in den Teich hinein und versuchte auf den Sack zu klettern.
Das Ergebnis seiner Bem�hungen erschien weder Nick noch Betsey besonders am�sant, aber als Raeker sp�ter davon h�rte, bedauerte er doch, da� er das Experiment nicht verfolgt hatte. Nick verf�gte �ber einen guten Gleichgewichtssinn, was allerdings kein Wunder war, nachdem er sein ganzes Leben auf einem Planeten verbracht hatte, dessen Oberfl�che sich gelegentlich pl�tzlich ver�nderte; aber dem mit Luft gef�llten Sack, der auf dem Teich schwamm, war er doch nicht gewachsen.

Das Ding wollte einfach nicht unter ihm bleiben, obwohl er sich alle erdenkliche M�he gab, seine acht Arme und Beine so zu gebrauchen, da� er es kontrollieren konnte. Immer wieder fiel er in den Teich zur�ck, der ihm zum Gl�ck nur bis zur H�fte reichte; dabei glich er einem Zehnj�hrigen, der auf einem riesigen Wasserball das Gleichgewicht zu halten versucht.
Es dauerte einige Zeit, bis der Versuch ein brauchbares Ergebnis zeigte, denn Nick wurde von Mal zu Mal w�tender und wollte unbedingt beweisen, da� er mit diesem Problem fertig werden konnte. Erst nach zahlreichen vergeblichen Anl�ufen machte er eine Pause und �berlegte. Da er nicht dumm war und zudem wu�te, welche Kr�fte hier zu ber�cksichtigen waren, fiel ihm schlie�lich eine L�sung ein.
Auf seine Anweisung hin watete Betsey ebenfalls in den Teich hinein, stellte sich auf der anderen Seite des Sackes auf und griff von dort aus nach Nicks H�nden. Dann setzten sie vorsichtig nacheinander die F��e auf den Sack und brachten es tats�chlich fertig, nicht sofort wieder in den Teich zu fallen. Leider wurde dadurch aber auch �berzeugend bewiesen, da� der eine Sack sie nicht beide tragen konnte; er verschwand n�mlich tief unter der Oberfl�che.
Nick und Betsey wateten ans Ufer zur�ck und zogen den Sack hinter sich her. �Ich habe noch immer keine Ahnung, wie viele wir brauchen, aber anscheinend sind es eine ganze Menge�, stellte er fest. �Wahrscheinlich werden wieder zwei bei der Herde bleiben m�ssen, w�hrend die anderen sich auf den Weg machen.
Meiner Meinung nach k�nnen wir vorl�ufig nichts Besseres tun, als m�glichst viele S�cke herzustellen.�
�Du hast etwas vergessen�, meinte Betsey. �Wie sehen wir �berhaupt nach Fagins Anweisungen arbeiten, wenn wir nur mit M�he das Gleichgewicht halten k�nnen? Ich finde, da� dieses Problem auch noch gel�st werden mu�.�
�Richtig�, stimmte Nick zu. �Nachdem wir selbst einen Versuch unternommen haben, erz�hlt Fagin uns vielleicht eher, was wir noch tun k�nnen. Wenn nicht, k�nnen wir uns vielleicht an Easy wenden, deren Stimme er uns aus dem Schiff schickt, das wir suchen sollen.
Mir ist �brigens vorher etwas eingefallen, Betsey.
Du hast doch auch geh�rt, da� er erkl�rt hat, wie Maschinen Stimmen von einem Ort zum anderen schikken k�nnen. Vielleicht ist Fagin gar nicht hier unten bei uns; vielleicht ist er nur eine Maschine, die uns seine Stimme bringt? Was h�ltst du davon?�
�Sehr interessant und vermutlich m�glich; aber welchen Unterschied macht es denn?�
�Nat�rlich keinen. Ich m�chte es nur wissen; du wei�t selbst, da� Fagin immer behauptet, je mehr man wei�, desto besser kommt man im Leben zurecht. Bisher vermute ich das alles nur, aber ich werde darauf achten, ob ich nicht doch einen schl�ssigen Beweis finde.�
�Vielleicht erz�hlt er es dir sogar selbst, wenn du ihn danach fragst�, meinte Betsey nachdenklich.
�Normalerweise beantwortet er doch alle Fragen bis auf die wenigen, bei denen er der Meinung ist, da� wir uns weiterbilden, wenn wir die Antwort selbst suchen; aber wie w�re das in diesem Fall m�glich, ohne den Lehrer auseinanderzunehmen?�
�Du hast recht, ich werde ihn danach fragen. Aber im Augenblick ist das Boot wirklich wichtiger. Befassen wir uns lieber damit; wir k�nnen die andere Frage sp�ter immer noch stellen, ohne da� wir uns einen Vortrag anh�ren m�ssen, in dem wir ermahnt werden, uns nicht an Kleinigkeiten zu verzetteln.�
�Einverstanden.� W�hrend dieser Unterhaltung hatten Nick und Betsey den H�gel erklettert, auf dem der Roboter zwischen den Habseligkeiten der Gruppe stand. Hier berichteten sie die Ergebnisse ihres Experiments. Fagin h�rte bis zum Ende schweigend zu.
�Ausgezeichnete Arbeit�, sagte er schlie�lich. �Ihr habt etwas, wenn auch nicht alles gelernt. Die Frage wegen der Stabilit�t ist gut. Ich schlage vor, da� ihr einen Rahmen aus Holz baut � ungef�hr so gro� wie die Wand einer H�tte, aber mit mehreren Querstreben. Dann k�nnt ihr die S�cke an den Ecken befestigen; wenn eine Ecke tiefer als die anderen liegt, erh�ht sich der dort wirkende Auftrieb, so da� die ganze Konstruktion ziemlich stabil sein d�rfte.�
�Aber Holz sinkt doch. Wie kann man daraus ein Boot bauen?�
�Du mu�t dir vorstellen, da� die S�cke � vielleicht bezeichnen wir sie lieber als Luftkissen � einfach ein zus�tzliches Gewicht tragen m�ssen. Deshalb werden vermutlich ziemlich viele Luftkissen erforderlich sein, aber deswegen braucht ihr euch keine Sorgen zu machen. Ich schlage vor, da� ihr schon jetzt mit dem Bau des Rahmens beginnt; vielleicht werdet ihr allein damit fertig, nachdem es hier gen�gend Holz gibt. Dann k�nnt ihr ein Luftkissen nach dem anderen daran befestigen; ihr erlegt jeden Tag einige Raubtiere, die der Herde gef�hrlich werden k�nnten, so da� die Herstellung nicht schwierig sein d�rfte.
W�hrend ihr damit besch�ftigt seid, k�nntet ihr jedoch �ber ein anderes Problem nachdenken. Es besteht daraus, da� der Bathyskaph nicht auf dem offenen Meer bleibt, sondern auf die K�ste zutreibt.�
�Aber das ist doch kein Problem; das ist die L�sung unseres Problems! Auf diese Weise brauchen wir nur an der K�ste entlang nach S�den zu marschieren, bis wir das Schiff gefunden haben. Es liegt doch s�dlich von uns, nicht wahr?�
�Richtig. Aber Swift scheint mit seinem Stamm an der K�ste zu stehen und darauf zu warten. Genau genommen hat Easy Swift noch nicht erkannt, weil sie ihn nicht kennt und weil die Entfernung vorl�ufig noch zu gro� ist, aber ich kann mir nicht vorstellen, wer sonst dort warten sollte. Dadurch ergibt sich die Frage, ob Swift unseren Vorschlag angenommen hat, oder ob er den Bathyskaphen mit den beiden Insassen als seine Beute ansieht, �ber die er nach Belieben verf�gen kann. Seine Antwort kann noch unterwegs sein; aber wenn sie nicht im Laufe des Tages eintrifft, m�ssen wir annehmen, da� wir auf uns allein gestellt sind, und entsprechend handeln.�
�Wie?�
�Das ist das Problem, mit dem ihr euch besch�ftigen sollt. Ich nehme an, da� das Boot bei jeder m�glichen L�sung eine Rolle spielen wird; macht euch also sofort an den Bau und arbeitet zun�chst an dem Rahmen.�
Als der Lehrer schwieg, machten seine Sch�ler sich an die Arbeit. Wie Fagin gesagt hatte, lag �berall reichlich Holz da das Lager sich noch nicht lange an dieser Stelle befand. Zum Teil war es f�r den vorgesehenen Zweck nicht geeignet, weil es wie viele andere Pflanzen auf Tenebra zu spr�de war; aber einige Arten hatten lange, biegsame Stengel oder Zweige, die allen Anspr�chen gen�gten. Innerhalb einer Stunde hatten Nick und Betsey das ben�tigte Holz herangeschafft und konnten mit dem Bau des Rahmens beginnen, der allerdings erheblich mehr Zeit in Anspruch nahm.
Schlie�lich war ein Geflecht mit einer Seitenl�nge von sechs Metern entstanden, das an den Kreuzungspunkten mit jungen Trieben umwunden und verkn�pft war. Weder Nick noch Betsey waren allerdings mit dieser Konstruktion v�llig zufrieden, die �berall gro�e L�cken aufwies, durch die man leicht mit dem Fu� rutschen konnte. Dann einigten sie sich jedoch darauf, da� der Rahmen gen�gen m��te, und befa�ten sich mit dem Problem der Beschaffung weiterer Luftkissen.
Sie erstatteten dem Lehrer Bericht, der die bisher getroffenen Vorbereitungen billigte, ohne sich allerdings n�her damit zu befassen, denn Raekers Aufmerksamkeit konzentrierte sich im Augenblick auf eine andere Frage. Easy hatte berichtet, da� der Bathyskaph sich der K�ste bis auf f�nfzig Meter gen�hert hatte, wo er auf einer Untiefe festgelaufen war.
Das M�dchen konnte sich nicht vorstellen, was diese Bewegung verursacht hatte, und selbst die Wissenschaftler an Bord der Vindemiatrix, die den Planeten nun seit sechzehn Jahren beobachteten, konnten keine Erkl�rung daf�r finden.
Easy lie� sich jedoch von dieser �berlegung nicht aus dem Konzept bringen; sie versuchte jetzt eine Verst�ndigung mit den Eingeborenen �ber die wenigen Meter hinweg, die Swifts Leute noch von dem Bathyskaphen trennten. Raeker bedauerte, da� er diese Unterhaltung nicht verfolgen konnte, aber die Mikrophone f�r die Au�enlautsprecher waren an den Bullaugen angebracht, so da� Easy h�tte schreien m�ssen, um sich gleichzeitig auch Raeker verst�ndlich machen zu k�nnen.
Sie sprach jedoch nicht lauter als gew�hnlich und verschwendete die ganze Zeit �ber kaum einen Gedanken an Raeker oder selbst ihren Vater. Sie war keineswegs an biologischen, geologischen oder klimatologischen Informationen �ber Tenebra interessiert; die Rettungsma�nahmen, die sie von Anfang an verfolgt hatte, waren an einem Punkt angelangt, an dem sie nur noch geduldig abwarten konnte; aber hier waren wenigstens Leute, und mit Leuten war bestimmt eine Unterhaltung m�glich. Deshalb versuchte sie zu sprechen und lie� sich nur gelegentlich lange genug ablenken, um Raeker Bericht zu erstatten.
Sie stellte fest, da� Swift sich tats�chlich unter den Eingeborenen befand, die an der K�ste warteten, und Raeker gab diese Information an Nick weiter; aber auf die Fragen, ob Swift auf den unterdessen �bermittelten Vorschlag eingehen wollte, oder wie er den Bathyskaphen so schnell gefunden hatte, war keine befriedigende Antwort zu erhalten. Raeker konnte nicht beurteilen, ob die Ursache daf�r in Easys ungen�genden Sprachkenntnissen lag, oder ob Swift absichtlich ausweichende Antworten gab.
Jedenfalls war es nicht leicht, sich mit der neuen Situation abzufinden, wenn man sechzehn Jahre lang die Entwicklung auf Tenebra dirigiert hatte. Raeker befand sich in der unangenehmen Lage, da� seine Sch�ler zum gr��ten Teil nicht erreichbar waren, w�hrend der einzige Mensch auf diesem Planeten seine Zeit mit Nebens�chlichkeiten vertat. Andererseits konnte es sein, da� Easy Swift doch in ihrem Sinn beeinflu�te, aber das blieb noch festzustellen.
Gegen Nachmittag des gleichen Tages hatte Raeker Grund zum Aufatmen. Jim und Jane kamen fr�her als erwartet zur�ck und verst�rkten die Schiffsbaumannschaft. Sie hatten keinerlei Schwierigkeiten gehabt, ihr Gebiet in k�rzester Zeit zu erreichen, hatten auch das zweite durchquert und waren in Eilm�rschen zur�ckgekommen. In den beiden Suchgebieten war nichts zu sehen gewesen; die beiden hatten den Lichtschein im Norden bemerkt, der aber in John und Nancys Gebiet lag, so da� sie lieber bei ihrer Aufgabe blieben, um m�glichst bald Bericht erstatten zu k�nnen.
Selbstverst�ndlich war dem Roboter nicht anzumerken, was der Mann dahinter dachte, und Raeker hatte seine Stimme so gut unter Kontrolle, da� die beiden nicht ahnten, wie unbefriedigend ihr Bericht im Grund genommen war. Raeker �berlegte kurze Zeit, ob er sie nicht nochmals fortschicken sollte, damit sie die Lichtquelle untersuchten; aber dann fiel ihm ein, da� John und Nancy sie bestimmt nicht �bersehen haben konnten. Au�erdem stand bereits fest, wo sich der gestrandete Bathyskaph befand, so da� Jim und Jane sich eher n�tzlich machen konnten, indem sie Leder herbeischafften. Der bedauerliche Mangel an Entschlu�freudigkeit, den die beiden an den Tag gelegt hatten, lie� eine Verwendung dieser Art ohnehin eher geraten erscheinen. Raeker erteilte ihnen seine Anweisungen, und die beiden machten sich auf die Jagd.
�Ich nehme an, da� dir etwas aufgefallen ist, Nick�, sagte Raeker, als Jim und Jane verschwunden waren.
�Was soll mir aufgefallen sein, Lehrer?�
�Die beiden haben im S�den einen Lichtschein gesehen. Meiner Meinung nach bedeutet das, da� die K�ste nach Westen ausweicht, wenn man ihr nach S�den folgt; und da Swifts H�hlen in der gleichen Richtung liegen, ist es m�glich, da� sie n�her als angenommen an der K�ste liegen. Das k�nnte der Grund daf�r sein, da� Swift das Schiff so rasch gefunden hat.�
�Vielleicht�, gab Nick zu.
�Du scheinst nicht recht �berzeugt zu sein. Wo siehst du einen Fehler?�
�Ich habe einige Wochen bei den H�hlenbewohnern verbracht und bin mit ihnen auf der Jagd gewesen � aber in der ganzen Zeit bin ich weder ans Meer gekommen noch habe ich Swifts Leute davon erz�hlen h�ren. Au�erdem kann ich mir nicht vorstellen, da� die Lichter des gesuchten Schiffes aus einer Entfernung von hundert Kilometern sichtbar sein sollen � und das w�re erforderlich, damit beide Tatsachen miteinander vereinbar sind.�
�Hm. Das h�tte ich auch ber�cksichtigen m�ssen.
Vielleicht lohnt es sich doch, die Lichtquelle aus der N�he zu besichtigen. Jedenfalls werden wir mehr dar�ber erfahren, wenn John und Nancy zur�ckgekommen sind.�
�Richtig�, stimmte Nick zu, �aber vielleicht werden wir auch davon nicht schlauer. Ich mu� jetzt wieder an die Arbeit � dabei kommt wenigstens bestimmt etwas Konstruktives heraus.� Er entfernte sich wortlos und �berlie� den verbl�fften Raeker seinen Gedanken.
Nachdem nun zwei weitere J�ger zur Verf�gung standen kam die Arbeit rascher voran, als Nick zuvor angenommen hatte. In der Umgebung des neuen Lagers lebten selbstverst�ndlich mehr Raubtiere als um das alte Dorf herum, so da� die H�ute ebenso schnell angeliefert wurden, wie sie verarbeitet werden konnten. Ein Luftkissen nach dem anderen wurde an den Rahmen gebunden, wobei Nick und Betsey nach ihren �blen Erfahrungen besonders darauf achteten, da� das Gleichgewicht erhalten blieb.
Am sp�ten Nachmittag war es jedoch bereits zu einem Problem geworden, �berhaupt noch gen�gend Platz f�r weitere Luftkissen zu finden, denn die Unterseite des Rahmens war v�llig mit ihnen besetzt. Allerdings wagte niemand zu sch�tzen, wieviel dieses merkw�rdige Flo� aushalten w�rde; das hatte Zeit bis sp�ter, wenn die Tragf�higkeit durch einen Versuch bestimmt werden konnte.
Die Arbeit ging selbstverst�ndlich nicht ohne gelegentliche Unterbrechungen vor sich. Nick und seine Freunde mu�ten essen, Holz f�r die Nacht sammeln und die Herde h�ten. Letztere T�tigkeit verschaffte der �Werft� allerdings gleichzeitig einige H�ute, aber die damit verbundenen K�mpfe waren weniger gewinnbringend. Zur allgemeinen �berraschung wurde das Vieh einige Male sogar von Schwebetieren angegriffen.
Diese Wesen waren einigerma�en intelligent und begriffen meist schon nach kurzer Zeit, wann ihnen irgendwo Gefahr drohte. Da sie zudem ziemlich langsam flogen � Easy hatte sie v�llig richtig mit riesigen Quallen verglichen, die sich unbeholfen bewegten �, war es im allgemeinen ausreichend, einige von ihnen zu erlegen, um die �berlebenden davon zu �berzeugen, da� die Herde gut genug bewacht wurde.
Nick und seine Freunde waren davon �berzeugt gewesen, sie h�tten dieses Ziel in dem neuen Lager bereits erreicht; aber an diesem Nachmittag mu�ten sie innerhalb einer Stunde vier dieser Lebewesen abwehren, um die Herde zu sch�tzen. Diese Situation war nicht nur ungew�hnlich, sondern auch schmerzlich; ein guter J�ger konnte den Angreifer zwar leicht zu Boden zwingen, aber dabei geriet er unweigerlich in den Bereich der langen Nesself�den, deren Gift kurzzeitige L�hmungen hervorrief.
Dieser eigenartige Umstand erregte nat�rlich die Aufmerksamkeit der vier Freunde, die sogar die Arbeit an dem Flo� f�r kurze Zeit unterbrachen, um dar�ber zu diskutieren. Da� gelegentlich ein Schwebetier aus Zufall in eine andere Gegend geriet, war durchaus m�glich � aber vier innerhalb einer Stunde konnten sich nicht zuf�llig verirrt haben. Trotzdem war keine Erkl�rung f�r dieses Ph�nomen zu finden, denn aus der Bewegungsrichtung einzelner Tiere war nicht auf einen regelrechten Zug nach S�dwesten zu schlie�en, wo der Vulkan lag. Deshalb nahmen die vier den Wind erst wahr, als er gegen Abend auffrischte.
Unterdessen war das Flo� fertiggestellt, denn es bot keinen Platz f�r weitere Luftkissen mehr. Keiner wu�te, wie viele Leute es tragen konnte, aber das lie� sich am besten durch einen Versuch ermitteln, der am Meer vorgenommen werden sollte.
Als die Gruppe jedoch die Feuer anz�ndete, erkannte sie sofort, da� die Regentropfen nicht senkrecht nach unten sanken. Dies war das gleiche Ph�nomen, das John und Nancy bereits in der Nacht zuvor beobachtet hatten, aber hier war zudem keine Ursache daf�r zu erkennen. Nach einer kurzen Besprechung entschied Nick, da� im Nordosten drei zus�tzliche Feuer entz�ndet werden sollten, w�hrend drei an der entgegengesetzten Seite nicht unterhalten wurden, um Holz zu sparen. Kurze Zeit sp�ter lie� er noch mehr Feuer im S�dwesten ausgehen, da aus dieser Richtung �berhaupt keine Tropfen herabsanken. Dann besprach er die Angelegenheit mit Fagin.
�Ich weiߓ, antwortete der Lehrer. �Um das Schiff herum ist die gleiche Erscheinung zu beobachten, hat Easy vorher berichtet. Die Tropfen schweben ganz deutlich auf die K�ste zu. Zu dumm, da� sie die Richtung nicht feststellen kann; dann w��ten wir wenigstens, ob die K�ste wirklich ausbiegt, oder ob die Regentropfen sich etwa in verschiedenen Richtungen bewegen. Beide Feststellungen k�nnten uns weiterhelfen.�
�Vermutlich sp�rt sie keinen Wind?� fragte Nick.

�Nicht im Innern des Schiffes. Sp�rst du einen?�
�Nur eine ziemlich schwache Luftbewegung, die aber st�rker zu werden scheint.�
�Vergi� nicht, mir jede Ver�nderung mitzuteilen�, mahnte Raeker. �Wir benachrichtigen dich sofort, wenn sich eine Erkl�rung f�r das Ph�nomen herausgestellt hat.� Diesmal ben�tzte Raeker das Wort wir zu Recht; der Kontrollraum f�llte sich allm�hlich mit Geologen, Ingenieuren und anderen Wissenschaftlern. Die Nachricht, da� Tenebra zum erstenmal seit �ber eineinhalb Jahrzehnten seine Beobachter vor ein wirkliches R�tsel stellte, hatte sich wie ein Lauffeuer durch die Vindemiatrix verbreitet.
Easy und der junge Drommianer beschrieben unterdessen genau die Wirkung des n�chtlichen Regens auf die Meeresoberfl�che. Der Bathyskaph wurde landeinw�rts geschwemmt bis er allm�hlich wieder zu sinken begann, weil der Regen die Schwefels�ure zu sehr verd�nnte. Aber selbst dann lie�en gelegentliche St��e darauf schlie�en, da� die Bewegung noch nicht zum Stillstand gekommen war.
�Jetzt ist nichts mehr zu erkennen, Dad�, sagte Easy schlie�lich. �Au�erdem sind wir beide ziemlich m�de und wollen lieber schlafen. Du kannst uns aber jederzeit aufwecken, falls es sich als notwendig erweisen sollte.�
�Einverstanden, Easy�, antwortete ihr Vater f�r sich und die anderen Zuh�rer. �In Nicks Lager ist alles unver�ndert � bis auf den Wind, der aber mehr �berraschend als gef�hrlich zu sein scheint.� Das M�dchen nickte l�chelnd und verschwand dann aus dem Bereich des Bildschirms.
Von da ab konzentrierte sich die Aufmerksamkeit der Wissenschaftler auf die Bildschirme des Roboters, auf denen die Oberfl�che des Planeten sichtbar war.
Aber auch dort zeigte sich nur wenig Neues; der Roboter stand wie �blich in der Mitte eines Kreises, der aus Feuerstellen gebildet wurde. Allerdings verteilten die Eingeborenen sich heute nacht nicht gleichm��ig auf die Feuer; drei hielten sich im Nordosten auf, w�hrend der vierte die Feuer an den drei verbleibenden Seiten versorgte.
Die Ursache f�r dieses Verfahren wurde schon nach wenigen Minuten offenbar; f�r jedes Feuer, das an den drei Seiten ausging, erloschen mindestens ein Dutzend im Nordosten. Von Zeit zu Zeit mu�te sogar ein Feuer in dem inneren Kreis neu angez�ndet werden, wenn ein Regentropfen durch eine pl�tzlich entstandene L�cke in dem �u�eren Ring schwebte. Allerdings schien keine unmittelbare Gefahr zu bestehen; die Eingeborenen waren alle bei Bewu�tsein und lie�en sich keineswegs aus der Ruhe bringen.
W�hrend Raeker beim Essen gewesen war, hatte sein Assistent einen der Sch�ler eine bestimmte Strecke abschreiten lassen, die er mit der bekannten L�nge des Roboters vergleichen konnte. Dann hatte er aus der Zeit, die ein Regentropfen f�r diese Entfernung ben�tigte, die Windgeschwindigkeit bestimmt.
Sie betrug fast drei Kilometer pro Stunde, was eine Art Rekord darstellte; diese Tatsache war den Wissenschaftlern bekannt, aber keiner von ihnen konnte sich erkl�ren, wie sie zustande gekommen war, oder welche Auswirkungen sie vermutlich haben w�rde.
Ein Besatzungsmitglied, das zu dieser Zeit dienstfrei hatte und nun die Vorg�nge auf Tenebra neugierig verfolgte, stellte schlie�lich die entscheidende Frage.
�Wie weit liegt das Lager vom Meer entfernt?� fragte er.
�Tags�ber ungef�hr drei Kilometer von der K�ste.�
�Und nachts?�
�Nachts reicht das Meer bis in das Tal unterhalb des H�gels.�
�Ist das ein gen�gender Sicherheitsabstand?�
�Selbstverst�ndlich. Die Regenmenge ver�ndert sich von Tag zu Tag kaum me�bar. Nat�rlich kann es vorkommen, da� der Boden sich bewegt, aber das ist immer fr�hzeitig zu erkennen.�
�Trotzdem bin ich der Meinung, da� man sich �berlegen m��te, wie der Wind sich in dieser Lage auswirkt. Wenn das sogenannte �Meerwasser� gegen Morgen nicht viel dichter als die �Luft� ist, k�nnte selbst dieser k�mmerliche Hurrikan bewirken, da� die K�ste wesentlich weiter zur�ckweicht.� Raeker starrte den anderen �berrascht an und sah dann zu den �brigen Wissenschaftlern hin�ber. Auf ihren Gesichtern war deutlich zu erkennen, da� sie angestrengt �ber diese M�glichkeit nachdachten. Raeker �berlegte ebenfalls und runzelte dabei sorgenvoll die Stirn. Rich, der ein ausgezeichneter Psychologe war, erriet seine Gedanken.
�Sollen sie nicht lieber den R�ckzug antreten, solange sich die Gelegenheit noch bietet, Doktor?� fragte er.
�Ich wei� nicht recht. Zu viert k�nnen sie nicht alles aus dem Lager mitnehmen, und ich m�chte vermeiden, da� sie noch etwas einb��en. Au�erdem sind sie auf diesem H�gel f�nfzehn Meter h�her, als das Meer bisher jemals gestiegen ist.�
�Gen�gen f�nfzehn Meter tats�chlich?�
�Das kann ich nicht beurteilen, weil die Unterlagen nicht ausreichen.� Raekers Gesichtsausdruck war schwer zu deuten; schlie�lich hatte er sein ganzes Leben lang Entscheidungen getroffen, wenn die Notwendigkeit dazu bestand, obwohl er die Konsequenzen in jedem Fall verantworten mu�te.
�Sie m�ssen trotzdem etwas unternehmen, finde ich�, sagte Rich bed�chtig. �Sonst verlieren Ihre Sch�ler alles, wenn das Meer sie erreicht.�

�Ja, aber��
�Zu sp�t! Sehen Sie nur!� Das Besatzungsmitglied von vorhin unterbrach den Biologen und wies auf einen der Bildschirme. Raeker und Rich wu�ten bereits, was dort zu sehen sein w�rde, bevor sie den Kopf weit genug gewandt hatten. Ihre Vermutung best�tigte sich.
Um Stunden zu fr�h flutete das Meer �ber die Ausl�ufer der niedrigeren H�gel im Osten. Einige Sekunden lang schwiegen alle Anwesenden betroffen; dann zerst�rte Raeker blitzschnell die Vorstellung, die Rich sich bereits von ihm gemacht hatte � da� er ein unbeholfener, unpraktischer, unentschlossener �Wissenschaftlertyp� sei. Als er sah, da� seine Sch�ler in Gefahr waren, handelte und sprach er �berraschend schnell und energisch.
�Nick! Betsey, Jim und Jane! Seht einmal kurz nach Osten und fangt dann sofort mit der Arbeit an. Seht zu, da� ihr alle Schriftst�cke, besonders aber die Karten, auf dem Flo� festbindet. La�t aber gen�gend Seile �brig, damit ihr euch selbst auch anbinden k�nnt.
Ihr und die Karten seid wichtiger als alles andere, denkt immer daran! Wenn das geschafft ist, braucht ihr nur noch daf�r zu sorgen, da� ihr eure Waffen nicht verliert. Los, an die Arbeit!�
Nick erkundigte sich, was aus der Herde werden sollte, aber Raeker unterbrach ihm mitten im Satz.

�K�mmert euch nicht um das Vieh! Im Augenblick ist alles andere wichtiger! Denkt nur an euch, die Karten und Waffen!�
Nicks Freunde hatten bereits mit der Arbeit begonnen; der Befehlston, in dem der Lehrer mit ihm sprach, brachte Nick dazu, da� er ebenfalls wortlos zu arbeiten begann. Die M�nner an Bord der Vindemiatrix beobachteten den Wettlauf, der sich zwischen den Bem�hungen der Eingeborenen und dem heranflutenden Meer ergab, mit angehaltenem Atem.
Raeker stellte einige Berechnungen an und kam zu dem Schlu�, da� der Regen das Meer bereits ziemlich verw�ssert haben mu�te. Das bedeutete selbstverst�ndlich, da� das Flo� keineswegs mehr schwimmf�hig war. Das spezifische Gewicht der Luftkissen betrug fast die H�lfte der Dichte normaler Schwefels�ure; in der verd�nnten S�ure war ihre Tragf�higkeit jedoch gleich null.
Raeker hatte sich nicht geirrt. Das Meer flutete heran, l�schte augenblicklich die Feuer aus und verdunkelte f�r kurze Zeit die Augen des Roboters, bis die Maschine sich auf die neuen Verh�ltnisse umgestellt hatte.
Dann zeigten die Bildschirme an Bord der Vindemiatrix die unbeweglichen Gestalten der vier Eingeborenen auf dem Flo�, das kaum zwanzig Zentimeter �ber dem Meeresboden schwebte. Es bewegte sich nur sehr langsam, und Raeker schickte den Roboter hinterher.
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Aminadabarlee litt unter den langen N�chten von Tenebra; aber die M�nner, die w�hrend dieser Zeit mit ihm zu tun hatten, hatten noch mehr auszuhalten.
Der Drommianer konnte es kaum ertragen, um sich herum Menschen zu sehen, die mit den verschiedensten Arbeiten besch�ftigt waren, von denen keine Einflu� auf die Rettung seines Sohnes hatte � und das zwei ganze Tage lang. Er �rgerte sich dar�ber, obwohl er genau wu�te, da� nichts unternommen werden konnte, solange die Eingeborenen auf Tenebra zur Bewegungslosigkeit verdammt oder gar bewu�tlos waren. Diese �berlegung hatte keinen Einflu� auf seine Gef�hle, die ihm sagten, irgend jemand � oder eigentlich sogar jeder � m�sse etwas tun.
Angesichts dieser Tatsache war es kein Wunder, da� Rich v�llig damit ausgelastet war, Aminadabarlee bei einigerma�en ertr�glicher Laune zu halten.
Bisher war der riesige Drommianer noch nicht gewaltt�tig geworden, aber die meisten Wissenschaftler waren vorsichtig genug, ihm nach M�glichkeit aus dem Weg zu gehen. Die Zahl der Vorsichtigen erh�hte sich st�ndig, hatte Raeker festgestellt.
Raeker selbst machte sich in dieser Beziehung keine Sorgen denn er vertraute darauf, da� der Diplomat sich wie bisher beherrschen w�rde. Au�erdem hatte er gen�gend zu tun und konnte sich nicht um anderer Leute Probleme k�mmern. Zum Gl�ck hatte der Roboter bisher noch nicht eingreifen m�ssen, um die hilflos treibenden Eingeborenen vor Meerestieren zu sch�tzen, denn vorl�ufig waren noch keine aufgetaucht. In gewisser Beziehung war das eine Erleichterung, obwohl Raeker vom beruflichen Standpunkt aus entt�uscht war. Er h�tte zu gern die geheimnisvollen Lebewesen gesehen, die in einer der vergangenen N�chte Nicks Herde dezimiert hatten.
Wenige Stunden sp�ter wurde die Str�mung pl�tzlich so schwach, da� sie das Flo� und die vier Passagiere nicht mehr bewegen konnte. Raeker brauchte den Roboter nicht mehr zu steuern und w�re fast in seinem Sessel vor den Bildschirmen eingeschlafen.
Als der Tag anbrach, verdampfte das �bersch�ssige Wasser, und das Flo� und seine Insassen stiegen langsam empor. Ungl�cklicherweise kenterte es jedoch dabei, so da� Raeker einige Stunden lang zusehen mu�te, wie seine Sch�ler hilflos mit den K�pfen nach unten h�ngend im Meer trieben. Schlie�lich blieb das Flo� in einem der zahlreichen Teiche, der nicht weiter austrocknete, so da� der Roboter eingesetzt werden mu�te.
Der Teich war zum Gl�ck so seicht, da� die Maschine das Flo� ohne weiteres vor sich her bis ans Ufer schieben konnte. Als die vier Eingeborenen wieder atmen konnten, dauerte es nicht mehr lange, bis sie aus der Bewu�tlosigkeit erwachten.
Unterdessen war auch der Bathyskaph aus dem Meer aufgetaucht. Er lag wie das Flo� in einem Teich, sa� aber auf Grund. Auf diese Weise fanden Easy und ihr Freund sich in einer Burg mit Wassergraben wieder, der f�r Swift und seine Leute ein un�berwindbares Hindernis darstellte.
Denn Swift war bereits erschienen, obwohl der abgetriebene Bathyskaph in der vergangenen Nacht eine betr�chtliche Entfernung zur�ckgelegt haben mu�te. Das Meer war nicht mehr zu sehen, berichtete Easy; der Sturm hatte das Schiff weit landeinw�rts getragen. Sie schien sich aber trotzdem keine Sorgen zu machen, denn ihrer Erz�hlung nach kam sie gl�nzend mit Swift aus. Easy zuckte nicht einmal mit der Wimper, als Raeker Nicks Mi�geschick schilderte und hastig hinzuf�gte, da� die Eingeborenen sich jetzt in Sicherheit befanden.
Im Augenblick dachte Raeker nicht so sehr an die Rettung der beiden Kinder, sondern eher an die Notlage seiner Sch�ler. Gewi�, Nick, Betsey, Jim und Jane waren noch einmal davongekommen und hatten sogar die Karten und ihre Waffen gerettet � aber was war aus dem Lager geworden? Raeker fiel es schwer, Optimist zu bleiben, wenn er daran dachte, welche Schwierigkeiten der Verlust der Herde mit sich bringen konnte. Deshalb war er angenehm �berrascht, als sich herausstellte, da� wenigstens der Karren mit den beweglichen Besitzt�mern der Gruppe noch an seinem Platz stand. Die Herde war nirgendwo zu sehen.
�Ich glaube, wir k�nnen etwas Zeit sparen�, sagte er schlie�lich, als feststand, welche Gegenst�nde noch zu gebrauchen waren. �Wir machen uns auf den Weg zur K�ste und tragen das Flo� mit. Der Karren bleibt hier, und wir hinterlassen eine Nachricht f�r die anderen, die uns entweder folgen oder ein neues Lager einrichten. Wir unternehmen die ersten Versuche mit dem Flo� und suchen die K�ste ab, bis es dunkel wird.�
�Wie meinst du das?� erkundigte sich Nick. �Sollen wir nur so lange suchen, da� wir vor Anbruch der Dunkelheit dieses Lager erreichen, oder wollen wir die Suche erst bei Anbruch der Dunkelheit abbrechen?�
�Wir suchen so lange wie m�glich und bewegen uns erst in der D�mmerung landeinw�rts�, entschied Raeker.
�Dann m�ssen die anderen sofort nach ihrer Ankunft das Lager verlegen und zu uns nach S�den kommen. Ohne die Herde sind wir auf das angewiesen, was wir tags�ber erlegen.�
�Ohne die Herde? Ich dachte, Jim und Jane h�tten einige St�ck Vieh gefunden?�

�Richtig, aber l�ngst nicht alle. Wir d�rfen keine mehr schlachten, bevor nicht wieder Junge ausgeschl�pft sind. Diesmal waren nicht einmal Schuppen zu finden.�
�Vielleicht haben die Tiere sich nur verlaufen.�
�M�glich, aber das macht keinen Unterschied f�r uns. Wenn wir jetzt alle aufbrechen, k�nnen wir nicht nach ihnen suchen.�
Raeker �berlegte angestrengt. Der Verlust der Herde bedeutete einen schweren Schlag f�r die Eingeborenen; die Ausbildung und Erziehung, die ihnen bisher vermittelt worden waren, gen�gten allein nicht, um aus Nomaden ein Kulturvolk mit geistigen Interessen zu machen. Ohne die Herde w�rden Raekers Sch�ler ihre Zeit damit verbringen m�ssen, sich nach Essen umzusehen und auf die Jagd zu gehen. Trotzdem w�rden sie �berleben; Easy und ihr Begleiter mu�ten jedoch vermutlich sterben, wenn sie nicht bald gerettet wurden. Deshalb bestand das Problem eigentlich nicht darin, ob und wie viele Eingeborene nach der Herde suchen sollten, sondern wer von ihnen mit dem Flo� an die K�ste marschieren sollte.
Selbstverst�ndlich war anzunehmen, da� zwei Eingeborene das Flo� weniger als vier belasten und unter Umst�nden zum Kentern bringen w�rden. Andererseits konnten vier es rascher fortbewegen � Raeker fiel pl�tzlich ein, da� er vergessen hatte, mit Nick dar�ber zu sprechen, wie das Flo� �berhaupt fortbewegt werden sollte. Vermutlich w�rden die Eingeborenen Paddel herstellen m�ssen, denn auf einem praktisch windstillen Planeten war von Segeln nicht viel zu erwarten. Wenn das Flo� aber mit Muskelkraft fortbewegt wurde, war es bestimmt besser, so viele Muskeln wie m�glich zur Verf�gung zu haben.
�Ihr macht euch jetzt alle auf den Marsch zum Meer. Das Problem mit der Herde k�nnen wir sp�ter l�sen. Wenn das Flo� euch nicht alle tr�gt, gehen die �berz�hligen zur�ck und suchen nach dem Vieh.
Zun�chst haben die Rettungsma�nahmen den Vorrang.�
�Wird gemacht.� Nick gab die zustimmende Antwort nicht so bereitwillig, wie Raeker annahm, denn schlie�lich hatte er sein ganzes Leben lang geh�rt, da� die Herde der wichtigste Besitz der Gruppe sei.
Wenn die Suche nach dem Bathyskaphen pl�tzlich noch wichtiger war, mu�te der Lehrer gro�en Wert darauf legen; Nick war keineswegs dieser Meinung und machte sich deswegen Sorgen.
Die vier Eingeborenen konnten das Flo� ohne M�he transportieren, obwohl heftige Windst��e sie am Vorankommen hinderten � heute blies der Sturm noch heftiger als am Abend zuvor, �berlegte Nick. In gewisser Beziehung war das sogar ein Vorteil; ein letzter Blick auf die wenigen Tiere, die jetzt die ganze Herde darstellten, zeigte ein riesiges Schwebetier, das von dem Wind weitergetrieben wurde und trotz aller Anstrengungen nicht wieder zu der fast hilflosen Herde zur�ck konnte. Nick wies seine Begleiter auf diese Tatsache hin, um zu verhindern, da� sie sich Sorgen machten, die nicht gerechtfertigt waren.
Als sie kurze Zeit sp�ter die wenigen Kilometer bis zur K�ste zur�ckgelegt hatten, verloren sie keine Zeit, bevor sie das Flo� ausprobierten. Sie trugen es in tieferes Wasser, setzten es ab und kletterten hinauf.
Es zeigte sich trotz der Belastung durch die vier Eingeborenen schwimmf�hig � gerade noch. Die Luftkissen sanken so tief ein, da� die vier mit den F��en im Meer standen. Trotzdem bestand die gr��te Schwierigkeit nicht darin, an der Oberfl�che zu bleiben, sondern in dem labilen Gleichgewichtszustand der ganzen Konstruktion. Nicks Freunde waren zwar alle gleich alt, aber ihr K�rpergewicht unterschied sich teilweise betr�chtlich voneinander. Das Flo� sank st�ndig an einer Seite tiefer ein, worauf die Eingeborenen sich hastig an die gegen�berliegende Seite zur�ckzogen, die nun ihrerseits zu sinken begann. Sie brauchten einige Minuten, bis sie gelernt hatten, wie sie ihr unterschiedliches Gewicht verteilen mu�ten, um allzu heftige Schwankungen zu vermeiden.
Etwas l�nger dauerte es allerdings, bis sie gelernt hatten, wie man mit den Paddeln umging, die sie unter Fagins Anleitung hergestellt hatten. Der Roboter selbst konnte hier nicht mehr viel ausrichten; wenn er an der K�ste blieb, war auf den Bildschirmen nicht mehr deutlich genug zu erkennen, was sich auf dem Meer abspielte. Folgte er jedoch dem Flo�, dann ri� die Verbindung mit Nick ab, denn die Grenzschicht zwischen Schwefels�ure und Luft verschluckte Schallwellen fast v�llig.
�Warum lassen Sie Ihre Leute �berhaupt suchen?� erkundigte sich Aminadabarlee bei Raeker. �Der Roboter kann schneller an der K�ste entlangrollen, als sie das l�cherliche Flo� paddeln, und der gestrandete Bathyskaph schwimmt ohnehin nicht im Meer. Warum lassen Sie Ihre Sch�ler die Maschine nicht zu Fu� begleiten, wenn Sie meinen, da� sie etwas ausrichten k�nnen?�
�Sie haben durchaus recht, Councillor�, antwortete Raeker unger�hrt, �aber leider sind die beiden Kinder eben nur per Flo� erreichbar. Wir w�rden Zeit verlieren, wenn Nick und seine Freunde zur�ckkommen m��ten, um das Flo� zu holen nachdem sie festgestellt haben, wo der Bathyskaph liegt.�
�Richtig�, antwortete der Drommianer. Raeker warf ihm einen erstaunten Blick zu, denn dieses Zugest�ndnis hatte er keineswegs erwartet; aber er hatte nicht gen�gend Zeit, sich mit den Gr�nden daf�r zu befassen, denn Nick mu�te weiterhin beobachtet werden. Dann erinnerte er sich jedoch an Richs Ermahnungen und wandte sich nochmals an den Diplomaten. �Mir ist eben eingefallen, wie Sie uns helfen k�nnten, Sir. Sie haben doch mit Ihrem Sohn gesprochen � glauben Sie, da� er sich besser f�hlen w�rde, wenn er eine n�tzliche Besch�ftigung h�tte?�
�Zum Beispiel?�
�Nun, wenn er Sprachen so rasch lernt, wie Easy Rich es angeblich kann, w�re er vielleicht eher in der Lage, etwas von den H�hlenbewohnern zu erfahren.
Swift wei� ganz offensichtlich, wo Nicks Lager und der Bathyskaph sich befinden; uns w�re schon viel damit geholfen, wenn jemand aus ihm herausbekommen k�nnte, wie man von einem zum anderen kommt.�
Raeker konnte den Gesichtsausdruck des Drommianers nicht deuten, aber in der Stimme des anderen schwang eine gewisse Hochachtung mit.
�Das ist der erste vern�nftige Vorschlag, den ich seit f�nf Wochen von einem Menschen geh�rt habe�, sagte er. �Ich werde Aminadorneldo erkl�ren, was er zu tun hat.�
Aminadabarlee machte sich sofort auf den Weg in die Nachrichtenzentrale der Vindemiatrix, denn der Bildschirm in Raekers Kontrollraum war in einer entfernten Ecke angebracht, in der sein massiger K�rper kaum gen�gend Platz fand. In der Nachrichtenzentrale herrschte reger Betrieb, und der Drommianer erkannte das Gesicht des M�dchens auf dem Bildschirm, um den sich die M�nner scharten. Sein Sohn war ebenfalls zu sehen, stand allerdings im Hintergrund � wie immer, �berlegte Aminadabarlee � und h�rte schweigend zu. Die M�nner lauschten aufmerksam, und der Drommianer tat unbewu�t das gleiche, ohne sich sofort in den Vordergrund zu dr�ngen.
�Wir bekommen immer wieder dieselbe Antwort�, berichtete Easy eben. �Zuerst schien er �berrascht zu sein, da� wir �berhaupt danach fragten; jetzt ist er dar�ber hinweg, behauptet aber nach wie vor, da� Nick und Fagin ihm gesagt haben, wo wir sind.�
�Das klingt reichlich merkw�rdig�, meinte einer der Wissenschaftler. �Sind Sie wirklich davon �berzeugt, da� Sie ihn richtig verstanden haben?�
�V�llig�, antwortete Easy, ohne sich aus der Ruhe bringen zu lassen. �Swift behauptet, da� alle seine Informationen von Nick stammen, der sie wiederum von dem Roboter haben soll. Ich kann mich nicht mehr genau daran erinnern, was Nick dem Sp�her erz�hlt hat, aber vielleicht ergibt sich aus den Tonbandaufzeichnungen ein Hinweis. Entweder ist der Sp�her selbst auf die richtige Idee gekommen, oder Swift hat seinen Bericht entsprechend ausgewertet. Ich halte allerdings die erste L�sung f�r wahrscheinlicher.�
Easy Rich war nicht leicht zu ersch�ttern und wu�te genau, was sie sagte. Aminadabarlee war nat�rlich anderer Meinung; seit Easy zugegeben hatte, da� sie sich nicht mehr genau an eine Unterhaltung erinnern konnte, die sie selbst verfolgt hatte, war sie betr�chtlich in seiner Achtung gesunken. Andererseits konnte er sich selbst nicht erkl�ren, was die H�hlenbewohner der unverf�nglichen Beschreibung einer unbekannten Gegend hatten entnehmen k�nnen.
Dann fiel ihm pl�tzlich etwas ein, und er lie� sich auf das Deck zur�cksinken, um ungest�rt nachdenken zu k�nnen. Vielleicht geschah dann endlich etwas; er sch�mte sich fast bei dem Gedanken daran, da� er bisher die gesamte Planung Menschen �berlassen hatte. Wenn sie nur einen Augenblick lang den Mund halten w�rden, damit er denken konnte �
Aber die Wissenschaftler dachten gar nicht daran, sondern unterhielten sich weiter mit dem M�dchen.
�Mir ist eben etwas eingefallen�, sagte einer der Geophysiker pl�tzlich aufgeregt. Aminadabarlee �berlegte weiter und achtete nicht auf den Mann.
�Vielleicht klingt es ein bi�chen komisch � aber die verh�ltnism��ig primitiven Wilden auf der Erde und anderen Planeten hatten sozusagen einen sechsten Sinn. Unsere Vorfahren wu�ten zum Beispiel ganz genau, wann der Fr�hling bevorstand��
�Was hat das mit Tenebra zu tun?� fragte ein anderer.

�Tenebra hat praktisch kein Wetter, wenn man das Wort im strengen Sinn gebraucht; aber die dortige Geomorphologie ver�ndert sich so regelm��ig, da� man fast von jahreszeitlich bedingten Schwankungen sprechen kann. Ich habe eben daran gedacht, da� Nick dem Sp�her erz�hlt hat, da� der Bathyskaph einige Tage lang bewegungslos in einem See schwamm, bevor er von einem Flu� ins Meer geschwemmt wurde.
Wenn wir die Verh�ltnisse auf Tenebra richtig beurteilen, mu� es sich dabei um einen neuen Flu� gehandelt haben! Diese Information gen�gt vermutlich f�r jeden Eingeborenen � jedenfalls f�r alle, die in ihrer Jugend mit den �berlieferungen ihres Stammes vertraut gemacht worden sind. Wahrscheinlich wu�ten sie nicht genau, wo sie diesen Flu� zu suchen hatten; aber immerhin war ihnen die Gegend bekannt, in der er zu finden sein mu�te.�
�Hat jemand in letzter Zeit nachgesehen, ob aus dem Laboratorium Alkohol fehlt?� fragte einer der Zuh�rer. Diese Bemerkung machte den anderen w�tend, so da� er jetzt seine Behauptung unbedingt beweisen wollte.
�Mi� Rich!� rief er. �Sie haben geh�rt, was ich eben ausgef�hrt habe. Fragen Sie doch Swift, ob es nicht wahr ist, da� er wei�, wann neue Fl�sse oder H�gel entstehen. Fragen Sie ihn, wie er es wagt, in einer H�hle zu leben, die jederzeit �ber ihm zusammenbrechen kann!�
�Wird gemacht�, versprach Easy. Ihr Gesicht verschwand von dem Bildschirm. Aminadabarlee war zu w�tend, um darauf zu achten. Wie kam dieser vorlaute Trottel auf die unversch�mte Idee, anderer Leute �berlegungen als seine eigenen anzupreisen? Nur noch eine Minute, dann h�tte Aminadabarlee den gleichen Vorschlag gemacht. Andererseits war er vielleicht doch nicht so gut, wenn man n�chtern dar�ber nachdachte � aber warum sollte man ihn nicht ein wenig verbessern?
Aminadabarlee wollte sich bereits mit seinem Sohn deswegen in Verbindung setzen, als ihm auffiel, da� der Junge ebenfalls nicht mehr auf dem Bildschirm zu sehen war. Nun, das war vielleicht ganz gut so; das M�dchen brauchte bestimmt den Beistand eines intelligenten Wesens. Kurze Zeit sp�ter kehrten die beiden Kinder an den Bildschirm zur�ck.
�Sie scheinen recht zu haben�, sagte Easy zu dem Geophysiker. �Die Eingeborenen konnten gar nicht verstehen, da� jemand nicht wei�, wann Erdbeben, neue Flu�l�ufe und H�gel zu erwarten sind. Sie selbst sind so daran gew�hnt, da� sie kaum noch sagen k�nnen, auf welche Anzeichen besonders zu achten ist.� Die Wissenschaftler starrten sich �berrascht an.

�Lassen Sie sich alles erz�hlen, Mi� Rich�, bat einer von ihnen. �Schreiben Sie alles auf und geben Sie es an uns weiter selbst wenn Sie es nicht verstehen.
Dann brauchen wir sp�ter nur noch mit Raekers Sch�lern zusammenzuarbeiten und weitere Untersuchungen anzustellen.�
Diese unsinnige Aufforderung brachte Aminadabarlee an den Rand der Verzweiflung. Er dr�ngte die M�nner r�cksichtslos beiseite, richtete sich vor dem Bildschirm zu voller Gr��e auf, sah an Easy vorbei und sprach hastig auf seinen Sohn ein. Die Wissenschaftler unterbrachen ihn nicht, denn niemand wollte mit dem Riesen anbinden, weil keiner beurteilen konnte, wie der Drommianer darauf reagieren w�rde.
Au�erdem hatte Councillor Rich an Bord der Vindemiatrix verbreiten lassen, da� der Diplomat in keiner Weise bel�stigt oder behindert werden d�rfe.
Aminadorneldo versuchte den Redestrom seines Vaters einige Male zu unterbrechen, hatte aber keinen Erfolg damit denn der Drommianer schwieg erst, als ihm nichts mehr einfiel, was er im Augenblick h�tte sagen k�nnen. Zur allgemeinen �berraschung antwortete dann jedoch nicht der Junge, sondern Easy Rich; allerdings sprach sie Englisch, weil selbst sie die hohen T�ne der anderen Sprache nicht hervorbringen konnte.
�Wir haben ihn bereits verst�ndigt, Sir. Doktor Raeker hat mich gebeten, Sie davon zu benachrichtigen, sowie ich Gelegenheit dazu h�tte; Sie hatten den Kontrollraum gerade verlassen, und ich habe Sie erst eben gesehen. Nick ist verst�ndigt worden, wie gesagt, und das Boot m��te noch vor Anbruch der Dunkelheit die Stelle der K�ste erreichen, die uns am n�chsten liegt. Dann soll es landeinw�rts transportiert werden; Swift meint, da� die Scheinwerfer des Bathyskaphen vom Meer aus zu sehen sein m�ssen, deshalb ist der Roboter in das Lager zur�ckgekehrt, um dort den Rest der Gruppe abzuholen und auf den Weg hierher zu bringen.�
Der Drommianer schien verbl�fft zu sein, aber er war wenigstens h�flich genug, ebenfalls Englisch zu sprechen.
�Sie haben also Swift bereits gebeten, Ihnen den Weg von dem Lager zu dem Bathyskaphen zu erkl�ren?� fragte er langsam.
�Ja, nat�rlich. �Mina� ist schon vor einer halben Stunde auf diese Idee gekommen. Ich h�tte Sie oder Doktor Raeker fr�her informieren m�ssen.� Die Mitteilung, da� sein Sohn diesen Vorschlag gemacht hatte, beruhigte Aminadabarlee wieder; die anwesenden Wissenschaftler fragten sich allerdings im stillen, ob das M�dchen wirklich die volle Wahrheit sagte.
Schlie�lich kannten sie das Alter des jungen Drommianers und hatten in den vergangenen Wochen Gelegenheit gehabt Easy Rich besser kennenzulernen.

�Wie lange braucht man, um bis zu Ihnen zu kommen � wann kann Nick dort sein, meine ich?� erkundigte sich Aminadabarlee.
�Swift sagt, da� er am sp�ten Nachmittag eintreffen m��te, wenn er marschiert w�re; wie lange die Fahrt mit dem Flo� dauert, kann er nat�rlich nicht beurteilen.�
�Haben Sie ihm von dem Flo� erz�hlt?�
�Selbstverst�ndlich. Er hatte sich bereits �berlegt, wie er den Bathyskaphen erreichen k�nnte; der Teich, in dem wir liegen, ist zum Waten zu tief, und seine Leute k�nnen anscheinend nicht schwimmen. Ich habe ihm den Vorschlag gemacht, ein Flo� aus Holz zu bauen, aber das Holz auf diesem komischen Planeten ist schwerer als Wasser.�
�Sie scheinen sich ja gl�nzend mit diesen Leuten zu unterhalten. Beherrschen Sie ihre Sprache wirklich so gut?�
�Ziemlich gut, aber wir sind noch etwas zu langsam. Das soll Sie aber keineswegs davon abhalten, Swift eine Frage zu stellen, Sir. M�chten Sie etwas von ihm erfahren?�
�Danke, im Augenblick nichts�, antwortete der Diplomat hastig. �Haben Sie zuf�llig daran gedacht, Ihrem Freund Swift ein Flo� in der Art vorzuschlagen, wie Nick eines gebaut hat?�
�Selbstverst�ndlich, aber das erwies sich als undurchf�hrbar. Seine Leute k�nnen jede Menge H�ute heranschaffen, wissen jedoch nicht, wie man luftdichte S�cke daraus macht. Nick hat sie zusammengeklebt, aber die H�hlenbewohner sind nicht imstande Leim herzustellen, und ich konnte ihnen auch nicht helfen. Swift wartet jetzt, bis Nick mit seinem Flo� kommt.�
�Und dann nimmt er es ihm nat�rlich weg, nehme ich an.�
�Oh, nein! Er hat durchaus nichts gegen Nick. Ich habe ihm erz�hlt, wer Nick ist � da� der Roboter die Eier gestohlen hat, die Swifts Leute in der H�hle zur�ckgelassen hatten. Ich glaube, da� er jetzt ein wenig auf die Maschine zornig ist, aber das spielt schlie�lich keine Rolle. Ich habe ihm versprochen, ihm alles beizubringen, was er wissen m�chte, und da� Nick, der schon eine Menge gelernt hat, ihm ebenfalls helfen wird. Wir kommen recht gut miteinander aus.� Der Drommianer war verbl�fft und lie� sich seine Verbl�ffung deutlich anmerken.
�Hat Doktor Raeker Ihnen das alles vorgeschlagen?�
�Nein, ich bin selbst darauf gekommen � oder besser gesagt, �Mina� und ich haben uns das alles allein ausgedacht. Wir �berlegten uns, da� es besser w�re, wenn wir die H�hlenbewohner als Freunde h�tten; vielleicht w�ren sie gar nicht imstande gewesen, den Bathyskaphen zu besch�digen, aber wir wollten jedenfalls nichts riskieren.�
�Richtig.� Aminadabarlee war noch immer einigerma�en �berrascht. Er beendete das Gespr�ch durchaus h�flich � Easy gegen�ber hatte er sich nie zu �u�erungen hinrei�en lassen, die regelm��ig Bestandteil seiner Unterhaltungen mit Raeker oder anderen Menschen waren � und machte sich auf den Weg in den Kontrollraum. Die Wissenschaftler stellten dem M�dchen schon wieder alle m�glichen Fragen, bevor er den Raum verlassen hatte.
An diesem Tag schien er jedoch dazu verurteilt zu sein, immer nur zu den ung�nstigsten Zeiten von einem Raum zum anderen unterwegs zu sein. Vorher war er auf dem Korridor gewesen, als Easy Raeker und Nick die Stelle beschrieben hatte, an der sich der Bathyskaph befand; jetzt war er wieder dort, w�hrend die beiden Suchteams, die den Vulkan entdeckt hatten, zur�ckkehrten und ihrem Lehrer Bericht erstatteten.
Diesmal hatte er sogar in seiner Kabine eine kurze Pause eingelegt, um zu essen, so da� er erst in den Kontrollraum kam, als der Bericht l�ngst zu Ende war.
Unterdessen waren die vier Eingeborenen in Begleitung des Roboters nach S�den unterwegs, wobei sie den Karren mit den restlichen Besitzt�mern der Gruppe hinter sich her zogen. Unterwegs mu�ten sie einen endlosen Strom von Fragen aller Art beantworten, die von den aufgeregten Wissenschaftlern der Vindemiatrix gestellt wurden. Einige der M�nner waren in der Nachrichtenzentrale geblieben, aber die meisten dr�ngten sich jetzt in dem Kontrollraum zusammen. Der noch immer leicht verwirrte Drommianer brauchte einige Minuten, bis er begriff, was hier diskutiert wurde.
�Vielleicht l��t sich die Entfernung durch Triangulation bestimmen � der Wind �ber dem Lager und dem Bathyskaphen bl�st doch darauf zu.�
�Aber dazu m��te man die genaue Position der beiden Punkte kennen. Au�erdem wissen wir nicht, wie stark der CoriolisFaktor die Windrichtung beeinflu�t.�
�Auf einem Planeten wie Tenebra bestimmt nur geringf�gig. Aber ihr d�rft nicht von falschen Voraussetzungen ausgehen � der Berg ist bereits auf den Karten eingezeichnet. Deshalb m��te man die Windrichtung als Hilfsmittel ben�tzen k�nnen, um die Position unseres Bathyskaphen festzustellen, falls��
Gespr�chsfetzen dieser Art drangen an das Ohr des Drommianers und erh�hten seine Verwirrung noch mehr. Wenig sp�ter, als er erraten hatte, da� irgendwo auf Tenebra ein Vulkan entdeckt worden sein mu�te, begann er zu verstehen, was hier diskutiert wurde; er konnte sich gut vorstellen, wie sich ein Vulkan, der ungeheure Hitze ausstrahlen mu�te, auf die dichte Atmosph�re des Planeten auswirkte. Dann fiel ihm eine andere Frage ein, die er sofort beantwortet haben wollte.
�Wie stark kann der Wind eigentlich werden? Besteht eine Gefahr f�r die Kinder, wenn das Meer jede Nacht weiter landeinw�rts flutet und den Bathyskaphen mit sich tr�gt? Ist zu erwarten, da� die Kinder bis in die N�he des Vulkans geschwemmt werden?�
�Nein, deswegen brauchen Sie sich vorl�ufig noch keine Sorgen zu machen, Sir�, antwortete einer der Wissenschaftler. �Ob Wind oder nicht, das Meer besteht in gr��erer Entfernung von der normalen K�ste auf jeden Fall zum gr��ten Teil aus Wasser, in dem unser Bathyskaph nicht schwimmf�hig ist. Au�erdem m�chte ich wetten, da� Wasser bereits kilometerweit von dem Vulkan entfernt verdampft.�
�Trotzdem k�nnte das Schiff weitergetrieben werden, denn zwischen Fl�ssigkeiten und Gasen besteht doch dort unten kaum ein Unterschied.�
�Der Unterschied besteht aber in der Viskosit�t, die�� Aminadabarlee h�rte schon gar nicht mehr zu; er hatte wieder einen Grund zur Sorge, und er machte sich gern Sorgen. Er ging so rasch wie m�glich in die Nachrichtenzentrale zur�ck, weil er verhindern wollte, da� sich w�hrend seiner Abwesenheit etwas Wichtiges ereignete. Gl�cklicherweise erreichte er sein Ziel, ohne die M�nner �ber den Haufen zu rennen, die ihm in dem Korridor begegneten.

Die Wissenschaftler hatten die Unterhaltung mit Easy abgebrochen, als die neue Attraktion auftauchte; der Bildschirm, �ber den die Verbindung mit dem gestrandeten Bathyskaphen hergestellt wurde, war dunkel. Aminadabarlee �berlegte nicht erst, ob die Kinder vielleicht schliefen oder sich nur mit den H�hlenbewohnern unterhielten; gleichfalls dachte er nicht dar�ber nach, ob er die Frage, die ihn im Augenblick besch�ftigte, �berhaupt mit den beiden diskutieren sollte. Wahrscheinlich h�tte er Raeker f�r den gleichen Versuch getadelt; aber seine eigene Ungeschicklichkeit war nat�rlich eine andere Sache.
�Mi� Rich! Aminadorneldo!� rief er mit schriller Stimme in das Mikrophon. Als nach einer Minute noch keine Antwort zu h�ren war, wiederholte er den Ruf � diesmal allerdings bereits wesentlich ungeduldiger. Jetzt erschien Easy auf dem Bildschirm und rieb sich den Schlaf aus den Augen; der Drommianer schien diese Geste jedoch nicht zu verstehen oder ignorierte sie absichtlich.
�Wo ist mein Sohn?� fragte er.
�Im Bett.� Easy war zu m�de, um h�flich zu antworten.
�Na, vielleicht gen�gt es, wenn ich nur mit Ihnen spreche. Haben Sie geh�rt, da� die Wissenschaftler herausbekommen haben, was den Wind verursacht?�
�Ja; soweit ich informiert bin, ist daran ein Vulkan schuld. Ich bin kurz danach eingeschlafen. Hat sich etwas Neues ergeben?�
�Eigentlich nicht. Aber einem dieser �Wahrsager� ist eingefallen, da� der Bathyskaph vielleicht jede Nacht etwas weiter auf den Vulkan zutreibt, bis Sie wirklich in Schwierigkeiten geraten. Was h�lt Ihr Freund Swift davon? Er wei� doch angeblich alles �ber diesen Planeten und hat den Bathyskaphen bisher jeden Morgen gefunden.�
�Jedenfalls erreichen wir den Vulkan innerhalb der n�chsten Tage bestimmt nicht � bisher ist noch kein Lichtschein zu erkennen.�
�Sie erkennen ihn nicht; viel wichtiger ist, was die Eingeborenen sehen und glauben. Haben Sie Swift danach gefragt?�
�Nein. Ich habe erst jetzt von diesem Problem erfahren. Trotzdem mache ich mir keine Sorgen; wenn die H�hlenbewohner das Licht gesehen h�tten, w�ren wir benachrichtigt worden � sie h�tten es n�mlich f�r die Scheinwerfer des Roboters gehalten. Wenn �berhaupt, erreichen wir den Vulkan fr�hestens in einigen Tagen � bestimmt nicht schon morgen.�
�Wie kann man nur so kurzsichtig sein? Ich kann einfach nicht begreifen, wie die Menschen es je zu einer Zivilisation gebracht haben. Intelligente Leute planen voraus.�
�Intelligente Leute ziehen aber auch keine voreiligen Schl�sse�, antwortete das M�dchen w�tend; es hatte offenbar zum erstenmal seit dem Unfall die Geduld verloren. �Ich mache mir keine Sorgen wegen �bermorgen oder der Zeit danach, weil wir morgen bereits Tenebra verlassen werden. Seien Sie bitte so freundlich, Mister Sakiiro mitzuteilen, da� er die Pinasse bereithalten m�chte, damit er uns aufnehmen kann.�
Easy kehrte dem Bildschirm wortlos den R�cken zu und verschwand.
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Als Nick den Bathyskaphen erreichte, war Easy wieder wach. Er hatte ihn ohne gro�e M�he gefunden, denn die Scheinwerfer waren schon von der K�ste aus deutlich erkennbar gewesen. Der Wind blies genau auf den Lichtschein zu, aber Nick und seine Freunde, die zu diesem Zeitpunkt noch nichts von der Existenz eines Vulkans wu�ten, brauchten sich keine Sorgen zu machen, ob sie das richtige Licht vor sich hatten. Sie kamen ans Ufer, nahmen das Flo� auf die Schultern und begannen zu marschieren.
Fagin und die vier anderen Mitglieder der Gruppe waren bereits vor ihnen eingetroffen; zu Lande kam selbst der Roboter rascher voran als das schwer zu bewegende Flo�. Swift schien in bester Stimmung zu sein, denn er unterhielt sich leutselig mit den Neuank�mmlingen, obwohl er sie nicht gerade �berschwenglich begr��t hatte. Er hielt sie offenbar f�r seine Leute � Angeh�rige seines Stammes, die nach langer Abwesenheit zur�ckgekehrt waren und jetzt wieder eingegliedert werden mu�ten. Solange keiner von ihnen seine Autorit�t als H�uptling zu untergraben versuchte, w�rde er bestimmt mit sich reden lassen.
Als John, Nancy, Oliver, Dorothy und der Roboter erschienen waren, hatte Swift sie sofort gefragt, wie man Feuer machen konnte. Easy, die wegen der geringeren Entfernung einen Vorsprung von fast zwei Sekunden besa�, hatte John gebeten, es ihm zu zeigen, bevor Raeker �berhaupt wu�te, was der H�uptling wollte. John, der erfahren hatte, da� die Stimme aus dem Bathyskaphen einem Angeh�rigen der Rasse des Lehrers geh�rte, gehorchte ohne Z�gern. Er gebrauchte seinen Feuerbohrer und hatte innerhalb von zwei oder drei Minuten eine Flamme entfacht.
Swift wollte daraufhin das Ger�t selbst ausprobieren; und bis Nick, Betsey, Jim und Jane mit dem Flo� herangekommen waren, hatte er bereits selbst ein Feuer entz�ndet und war folglich in gl�nzender Laune.
Das war mehr, als man von den M�nnern an Bord der Vindemiatrix behaupten konnte. Aminadabarlee war wieder einmal davon �berzeugt, da� alle Menschen mi�mutig und unh�flich seien; diesmal hatte er allerdings wirklich Grund zu dieser Annahme. Jeder Wissenschaftler an Bord, der in der Zwischenzeit mit Easy Rich gesprochen hatte, war auf den Drommianer b�se. Das M�dchen war heute nicht in der gleichen guten Stimmung wie sonst, sondern weigerte sich strikt, irgend jemand zu erkl�ren, weshalb die Pinasse schon heute warten sollte, weil es f�rchtete, da� Aminadabarlee davon h�ren w�rde.

Selbstverst�ndlich war das eine kindische Reaktion auf das unh�fliche Benehmen des Drommianers; aber schlie�lich war Easy eben doch ein Kind, obwohl sie fast erwachsen wirkte. Ihr Vater wurde vorgeschickt, um sie zum Sprechen zu bringen. Er hatte jedoch nur einen kurzen Blick mit ihr gewechselt und dann zu den anderen gesagt: �Bitte, sorgen Sie daf�r, da� Mister Sakiiro die Pinasse flugbereit machen l��t. Ich glaube, da� die Anbringung der Zusatztriebwerke einige Zeit erfordert.� Er ignorierte die Fragen der Wissenschaftler und verlie� wortlos den Raum, um in seine Kabine zur�ckzukehren.
�Was sollen wir jetzt tun?� Die Frage war keinesweg rhetorisch gemeint, denn der Geophysiker, der sie gestellt hatte, war ein guter Freund der Familie Rich.
�Wir k�nnen uns nur an das halten, was er gesagt hat�, meinte ein anderer. �Rich scheint �berzeugt zu sein, da� seine Tochter keinen Unsinn geredet hat.�
�Ich wei�, da� er davon �berzeugt ist; aber ist sie sich denn ganz sicher? Nat�rlich kennt er sie besser als jeder andere, aber gelegentlich �bersch�tzt er sie doch. Er ist �berzeugt; aber wir wissen �berhaupt nichts. Was sollen wir also tun?�
�Am besten verst�ndigen wir Saki�, schlug ein anderer vor. �Selbst wenn die kleine Rich sich geirrt hat, kann es nicht schaden, wenn die Pinasse startbereit gemacht wird. Warum macht ihr denn alle so betretene Gesichter?�
�Weil wir uns vorstellen k�nnen, was aus Easy und ihrem Vater wird, wenn sie doch unrecht hat�, antwortete der Geophysiker. �Wenn sie mehr wei� als wir, ist alles in bester Ordnung; aber wenn dieses zehnbeinige Wiesel sie nur so ge�rgert hat, da� sie M�rchen erz�hlt hat, um sich zu rechtfertigen�� Er sch�ttelte besorgt den Kopf. �Jetzt glaubt sie noch an ihre eigenen Worte � und ihr Vater ebenfalls. Aber wenn diese Hoffnung sich zerschl�gt�� Er beendete die Diskussion, indem er Richs Bitte an die Ingenieure weitergab.
Raeker hatte in dem Kontrollraum gegessen und gelegentlich sogar dort geschlafen; er wu�te nicht einmal, wie lange er sich dort bereits aufhielt. Der Roboter war nur noch ein unbeteiligter Zuschauer, der die Ereignisse registrierte. Seine Sch�ler schienen in Swifts Stamm aufgenommen worden zu sein und erhielten ihre Anweisungen von dem H�uptling selbst oder von Easy aus dem Bathyskaphen. Niemand fragte Fagin um Rat, aber trotzdem �berst�rzten sich die Ereignisse, so da� Raeker ihnen kaum noch folgen konnte.
Er wu�te, da� Easy einen Streit mit Aminadabarlee gehabt hatte, obwohl er den genauen Hergang nicht erfahren hatte; er war davon unterrichtet worden, da� Easy den Planeten noch im Laufe dieses Tages zu verlassen beabsichtigte, konnte sich aber ebensowenig wie alle anderen vorstellen, wie sie das bewerkstelligen wollte. Zudem hatte er gen�gend mit Aminadabarlee zu tun gehabt, der ihn davon zu �berzeugen versuchte, da� es besser gewesen w�re, von Anfang an � also vor nunmehr sechzehn Jahren � mit Swifts Stamm in Verbindung zu treten, anstatt die Sch�ler v�llig isoliert aufzuziehen.
Raeker hatte keineswegs unh�flich sein wollen, aber die Vorg�nge auf Tenebra hatten seine Aufmerksamkeit so in Anspruch genommen, da� er den Drommianer unbeabsichtigt schwerer als jemals zuvor gekr�nkt hatte. Diese Erkenntnis d�mmerte ihm schlie�lich auch, aber er hatte im Augenblick einfach nicht die Zeit, sich wegen der Folgen dieser Unh�flichkeit Sorgen zu machen.
Er sah, was die Eingeborenen taten, begriff aber nicht was sie damit bezweckten, und wu�te niemand, der es ihm h�tte erkl�ren k�nnen. Trotzdem kam Raeker nicht auf den Gedanken, da� Easy an dieser Nachrichtensperre schuld sein k�nne; er ahnte nicht, wie sorgf�ltig sie zu vermeiden versuchte, da� irgendwelche Hinweise an Bord der Vindemiatrix gelangten, wo Aminadabarlee davon erfahren w�rde.
Er konnte nur beobachten, aufmerksam zuh�ren und versuchen, die sp�rlichen Informationen wie ein Puzzlespiel zusammenzusetzen.

Das Flo� wurde in den Teich geschoben; dann fuhren Nick, Betsey und Swift zu dem Bathyskaphen hin�ber und legten neben einem der Bullaugen an.
Raeker konnte das Treffen zwischen den Eingeborenen und den Insassen des Schiffes beobachten, aber trotzdem die Unterhaltung nicht verfolgen � Easy ben�tzte selbstverst�ndlich die Au�enlautsprecher, und der Roboter stand zu weit entfernt, um das Gespr�ch aufnehmen zu k�nnen. Die Unterhaltung dauerte ziemlich lange, aber Raeker war nicht imstande, aus den Bewegungen der Eingeborenen auf das Gesprochene zu schlie�en.
Das Gespr�ch wurde erst gegen Abend abgebrochen; dann kehrte das Flo� ans Ufer zur�ck, und die Eingeborenen machten sich marschbereit. Ein Dutzend H�hlenbewohner schleppte das Flo�, andere zogen den Karren. Swift schien erst jetzt die Anwesenheit des Roboters zu bemerken; er befahl ihm, den anderen zu folgen, wobei Nick als Dolmetscher fungieren mu�te. Raeker stimmte sofort zu; der Marsch sollte offensichtlich landeinw�rts f�hren, wo keine Gefahr bestand, nachts vom Meer �berrascht zu werden.
�Wie finden wir morgen das gro�e Schiff wieder?�
erkundigte er sich � nicht so sehr, weil ihn die Frage wirklich interessierte, sondern weil er eine weitere Demonstration der au�ergew�hnlichen F�higkeiten der Eingeborenen erwartete. Eigentlich hatte er nicht gehofft, da� Swift �berhaupt antworten w�rde, aber der H�uptling befand sich offenbar in bester Stimmung � kein Wunder, denn er hatte schlie�lich einen sehr erfolgreichen Tag hinter sich.
Nachdem die Eingeborenen sich in Marsch gesetzt hatten, ging Swift neben dem Roboter her und sprach ununterbrochen auf ihn ein. Nick �bersetzte jedes Wort, w�hrend der H�uptling genau beschrieb, wo und weshalb er den Bathyskaphen am n�chsten Morgen zu finden erwartete. Die Geophysiker an Bord der Vindemiatrix rieben sich die H�nde und beobachteten die Tonbandger�te, die das Gespr�ch aufzeichneten. Die einzigen Lebewesen zwischen Tenebra und Altair, die nicht von der allgemeinen fr�hlichen Stimmung angesteckt wurden, waren Aminadabarlee und Raeker.
Swift erkl�rte den langsamen Marsch bereits nach zwei Stunden f�r beendet. Da es bereits zu regnen begonnen hatte, lie� er seine Leute Holz sammeln und befahl Nick, die Feuerstellen auszusuchen. Nick und seine Freunde gehorchten widerspruchslos; Raeker hatte den Verdacht, da� sie die Gelegenheit begr��ten, ihre Kenntnisse unter Beweis stellen zu k�nnen. Die H�hlenbewohner verteilten sich auf die einzelnen Holzstapel und �bten dort selbst mit den Feuerbohrern, bis alle Feuer brannten.

Sechzehn Jahre lang hatte das Anz�nden der Feuer eine achtundvierzigst�ndige Ruheperiode an Bord der Vindemiatrix eingeleitet, weil w�hrend der N�chte auf Tenebra nichts als Regen zu erwarten war. Diesmal lagen die Dinge anders; �berall fanden lebhafte Diskussionen statt, die in einigen F�llen fast in einen Streit ausarteten. Die Ingenieure waren eifrig damit besch�ftigt, die Pinasse mit Zusatztriebwerken auszur�sten. Die beiden Diplomaten h�tten am liebsten kein Wort miteinander gewechselt, aber beruflicher Ehrgeiz lie� eine derartige Unh�flichkeit nicht zu.
Wer ihre Unterhaltung jedoch verfolgte, hatte das unangenehme Gef�hl, vor einem Atommeiler zu stehen, dessen Graphitst�be sich nicht mehr einschieben lie�en.
Einige Wissenschaftler beobachteten die Bildschirme des Roboters � vielleicht hofften sie tats�chlich, da� sich etwas ereignen w�rde, aber vermutlich wollten sie nur Raeker Gesellschaft leisten. Der Biologe verlie� den Raum nicht mehr; er hatte das bestimmte Gef�hl, da� die Ereignisse einem H�hepunkt zusteuerten, obwohl er sich nicht vorstellen konnte, wie dieser Abschlu� aussehen w�rde. Im Verlauf der Nacht verst�rkte sich dieses Gef�hl immer mehr � besonders dann, wenn er einen der beiden Diplomaten sah oder sprechen h�rte.
Tats�chlich hatte sein bisher bewiesenes Selbstvertrauen einen schweren Schlag erlitten; er fragte sich, wie er seinen Sch�lern die notwendigen Arbeiten an dem Bathyskaphen erkl�ren sollte, selbst wenn sie ihm wie fr�her zuh�rten. Wenn sie aber nicht wollten oder nicht konnten, durfte er sich Rich und Aminadabarlee nicht wieder unter die Augen wagen; er war allm�hlich selbst davon �berzeugt, da� nur er sie dazu �berredet hatte, keine anderen Rettungsversuche einzuleiten.
Trotz dieser Bef�rchtungen, die ihn kaum schlafen lie�en, �berstand er die Nacht irgendwie. Der Start der Pinasse lenkte ihn f�r kurze Zeit ab � er w�re am liebsten mitgeflogen, aber schlie�lich siegte doch der gesunde Menschenverstand. Von Zeit zu Zeit spielten sich in dem Lager der Eingeborenen Szenen ab, die ihn unter anderen Umst�nden sicher zum Lachen gebracht h�tten.
Die H�hlenbewohner konnten sich nicht recht an die Feuer gew�hnen und hatten vorl�ufig noch nicht die geringste Vorstellung davon, wie man sie richtig gebrauchte und was man von ihnen erwarten durfte.
Nick und seine Freunde waren st�ndig damit besch�ftigt, Swifts Leuten zu erkl�ren, da� die Feuer den Regen nur dann abhielten, wenn sie brannten, da� das Holz die ganze Nacht lang reichen w�rde, da� rechtzeitig Brennmaterial nachgelegt werden mu�te und da� man dabei aber auf keinen Fall �bertreiben durfte, wie es die H�hlenbewohner mit Begeisterung taten. Raeker verfolgte diese Belehrungen nicht im einzelnen, aber er h�rte aus den Bemerkungen seiner Sch�ler, da� sie sich �ber die Ungeschicklichkeit der anderen �rgerten. Das war ein gewisser Trost f�r ihn; wenn Nick und seine Freunde sich den H�hlenbewohnern �berlegen f�hlten, w�rden sie vielleicht eher bereit sein, auf ihren alten Lehrer zu h�ren.
Als der Morgen herankam, war weder dem Lager noch dem Bathyskaphen etwas zugesto�en; als die Wassermassen am Fu� des H�gels verdampft waren, brach der Stamm zu der Stelle auf, wo Swift nach einem zweist�ndigen Marsch den Bathyskaphen zu finden erwartete. Die Eingeborenen schienen anzunehmen, da� das Schiff sich nicht weit bewegt haben w�rde.
Raeker wu�te nicht, ob er der Vorhersage des H�uptlings Glauben schenken sollte; er wu�te vor allem nicht, ob er wirklich daran glauben wollte. Wenn sie sich als zutreffend erwies, hatten die Geophysiker allen Grund zur Freude; aber das bedeutete auch, da� Easy ihren bisherigen Optimismus best�tigt fand. Er konnte sich beim besten Willen nicht vorstellen, auf welche Weise der Bathyskaph nach Easys Meinung einen Punkt erreichen sollte, an dem er mit der Pinasse zusammentreffen konnte. Die wenigen Minuten, in denen er geschlafen hatte, waren voller Alptr�ume gewesen, in denen Vulkane, Schwebetiere und geheimnisvolle Seeungeheuer eine Hauptrolle spielten.
Die Geophysiker waren sprachlos, als die Eingeborenen die Stelle erreichten, an der sich das Schiff befinden sollte � und sich doch keineswegs befand. Sie summten wie ein ganzer Bienenschwarm und �berboten sich gegenseitig mit den wildesten Theorien, ohne da� einer auf den anderen geh�rt h�tte. Aminadabarlee fiel in Ohnmacht und stellte ein weiteres Problem dar, weil kein Mensch wu�te, was man mit ihm machen sollte. Zum Gl�ck wachte er aber schon bald wieder auf.
Kurze Zeit sp�ter wurde der Bathyskaph an genau der Stelle entdeckt, wo die Eingeborenen ihn vor achtundvierzig Stunden zur�ckgelassen hatten. Die beiden V�ter waren nat�rlich erleichtert, aber die Wissenschaftler r�tselten weiter, bis einer auf die gute Idee kam, da� das Wasser eben nicht mehr gen�gend Tragf�higkeit besessen habe, denn in dieser Entfernung von der K�ste bestand das Meer fast nur noch aus reinem Wasser. Raeker sch�ttelte nur den Kopf, als er diese Erkl�rung h�rte, mit der die Wissenschaftler zufrieden zu sein schienen. Er fragte sich, welche Ausrede Swift sich hatte einfallen lassen, erkundigte sich aber nicht danach.
Er war wieder einmal damit besch�ftigt, die Eingeborenen durch die Augen des Roboters zu beobachten, um herauszubekommen, was sie vorhatten.
Der Stamm ging in kleinen Gruppen auf die Jagd � das war aus der Bewaffnung zu erkennen �, wobei jede Gruppe von einem Sch�ler begleitet wurde, der seine Axt mitnahm. Das Flo� �berquerte den Teich, bis es den Bathyskaphen erreicht hatte; Swift und andere schienen sich dort mit Easy zu unterhalten, w�hrend sie das Schiff untersuchten. Schlie�lich versuchten sie sogar die Oberseite des Bathyskaphen zu erklettern, sprangen aber rasch wieder auf das Flo�, als der runde Schiffsk�rper sich zu drehen begann.
Einer der Eingeborenen fiel dabei in den Teich, verlor das Bewu�tsein und mu�te von den �brigen m�hsam ans Ufer geschoben werden. Im Verlauf der Rettungsaktion gelangte das Flo� etwas n�her an den Roboter, so da� Raeker ein Gespr�ch zwischen Nick und Betsey verfolgen konnte.
�Auf diese Weise k�nnten wir eine Menge Zeit sparen. Wenn die beiden Lehrer nichts dagegen einzuwenden haben, rollen wir das Ding einfach ans Ufer und arbeiten dann daran weiter.�
�Wahrscheinlich m�ssen wir es auf jeden Fall tun, wenn Swift erst einmal auf die Idee kommt�, antwortete Betsey. �Vielleicht fragen wir lieber erst auf Englisch.�
�Einverstanden.� Die beiden Eingeborenen schoben das Flo� in den Teich und paddelten zu dem Schiff zur�ck. Raeker wu�te, was dort besprochen werden sollte, und rief die Ingenieure an.
�Kann der Bathyskaph besch�digt werden, wenn er auf den R�cken gedreht wird?� fragte er ohne weitere Einleitung. �Die Eingeborenen wollen ihn aus dem Teich rollen!�
Die M�nner in der Konstruktionsabteilung sahen sich gegenseitig an und zuckten mit den Schultern.
�Eigentlich kaum�, antwortete schlie�lich einer von ihnen. �Der Bathyskaph ist stabil genug gebaut und f�r jede Fluglage konstruiert. Die Kinder fallen vielleicht durcheinander, aber sonst ist nichts zu bef�rchten.�
�Gott sei Dank�, sagte Raeker erleichtert und sah wieder auf die Bildschirme. Das Flo� befand sich auf der R�ckfahrt, um Swift aufzunehmen, der am Ufer stand. Als Nick, Betsey und der H�uptling den Bathyskaphen erreicht hatten, begannen Betsey und Swift an der Au�enseite nach oben zu klettern, wodurch sich der Schiffsk�rper drehte. Die beiden bewiesen eine �berraschende Geschicklichkeit und dirigierten das Schiff auf das Ufer zu, w�hrend Nick das Flo� f�r Notf�lle in Bereitschaft hielt.
Zwei Umdrehungen gen�gten, um das Schiff in seichtes Wasser zu bringen, wo die �brigen Eingeborenen zugreifen konnten. Nach drei weiteren Umdrehungen stand der Bathyskaph in der richtigen Lage am Ufer, wo sich eine Komplikation ergab, weil er zur�ckrollte, als der Druck gegen die Au�enwand nachlie�. In diesem Augenblick griff Raeker helfend ein und gab Nick den guten Rat, einige gr��ere Holzst�cke unter den Schiffsk�rper zu schieben. Als der Bathyskaph endlich sicher in der N�he des Roboters stand, dachte Raeker, da� jetzt die Zeit f�r ein Informationsgespr�ch gekommen sei, und ben�tzte den Lautsprecher der Maschine.
�Guten Morgen, Easy. Jetzt sind wir endlich beisammen.�
�Guten Morgen, Doktor Raeker. Ja, Ihre Sch�ler sind hier. Ich dachte, da� wir ohne sie auskommen w�rden, aber sie haben uns doch viel helfen k�nnen.
Bleiben Sie hier, um den Rest zu beobachten?�
Der Biologe war einigerma�en verbl�fft, um es milde auszudr�cken.
�Beobachten? Die Arbeit f�ngt doch erst an! Ich verst�ndige jetzt die Ingenieure und lasse sie zuh�ren, w�hrend ich Nick und den anderen erkl�re, was sie zu tun haben; Sakiiros Leute w�ren bereits hier, wenn sie gewu�t h�tten, da� die Arbeit so rasch beginnen kann. Wir m�ssen feststellen, welche Dr�hte korrodiert sind und sie dann�� An dieser Stelle wurde er von Easy unterbrochen.
�Tut mir leid, Doktor, aber mir w�re es lieber, wenn Nick die Finger von den Dr�hten lie�e. Ich verstehe selbst nichts davon und glaube nicht, da� er fehlerlos arbeiten k�nnte. Wir starten ohnehin bald, deshalb m�chte ich Sie bitten, ihn von den Inspektionsluken fernzuhalten, falls sie wirklich offenstehen.�
Easy sprach so freundlich wie immer, aber der bestimmte Tonfall ihrer Stimme lie� die Worte fast wie einen Befehl erklingen. Raeker war �berrascht und emp�rt.
�Was soll das hei�en, Mi� Rich?� erkundigte er sich w�tend. �Warum mu� Nick pl�tzlich lieber die Finger von den Dr�hten lassen? Wer soll denn sonst die Arbeit ausf�hren? Vielleicht etwa Swift? Wir haben uns bereits vor einigen Wochen auf diesen Plan geeinigt, und Sie k�nnen jetzt nicht einfach��
�Doch, doch, ich kann! � unterbrach ihn Easy freundlich, aber bestimmt. �Swift tut, was ich sage, und Nick tut, was Swift anordnet. Wir wollen es zun�chst mit Swifts Idee versuchen; ich bin davon �berzeugt, da� wir Erfolg haben, aber wenn etwas schiefgeht, kommen wir gern auf Ihren Vorschlag zur�ck.�
Raeker sah sich hilflos um; das M�dchen hatte recht. Er konnte ihr seinen Willen nicht aufzwingen.
Vielleicht Easys Vater �? Nein; Richs Gesichtsausdruck zeigte deutlich eine gewisse Zufriedenheit. Der Biologe zuckte mit den Schultern und f�gte sich in das Unvermeidbare.

�Okay, Easy. Wollen Sie mir nicht wenigstens erkl�ren, was Swift vorhat? Warum haben Sie zu diesem ungebildeten H�hlenbewohner mehr Vertrauen als zu Nick und mir?�
�Die anderen Wissenschaftler halten ihn keineswegs f�r ungebildet�, antwortete Easy spitz. �Wenn ich Ihnen den Plan erkl�re, erf�hrt Aminadabarlee davon und macht meinen Vater nerv�s. Sehen Sie uns ruhig zu; es dauert bestimmt nicht mehr lange.�
�Was h�lt Ihr junger Freund von dem Gedanken, seinen Vater nicht zu informieren?�
�Du hast nichts dagegen, nicht wahr, �Mina�?�
�Nein�, stimmte der junge Drommianer zu. �Dad hat mir gesagt, da� ich alles tun mu�, was Easy sagt, und au�erdem war er nicht nett zu ihr. Wir werden es ihm schon zeigen!�
Raeker zog die Augenbrauen in die H�he und war pl�tzlich wieder in etwas optimistischerer Stimmung.
Wenn die beiden diesen Aminadabarlee hereinlegen wollten �
Dann wurde offenbar, was Swift vorhatte. Eine Gruppe von J�gern erschien und schleppte ein Schwebetier hinter sich her. Die gef�hrlichen Fangarme und Nesself�den waren entfernt worden � deshalb hatte also jede Gruppe einen mit einer Axt bewaffneten Eingeborenen mitgenommen � und die meisten der Gaszellen waren durchl�chert, damit das Tier am Boden blieb. Andererseits waren noch gen�gend Zellen gef�llt, �ber deren beabsichtigte Verwendung jetzt kaum noch ein Zweifel bestehen konnte.
Die Wasserstoffzellen des Bathyskaphen waren selbstverst�ndlich mit Druckausgleichventilen ausger�stet, die verhinderten, da� in den einzelnen Zellen ein gef�hrlicher �berdruck entstehen konnte. Diese �ffnungen waren normalerweise geschlossen, aber es war durchaus m�glich, von au�en ein d�nnes Rohr in sie hineinzuschieben und die Zelle mit Gas oder einer Fl�ssigkeit zu f�llen.
Genau das taten die Eingeborenen unter Nicks Anleitung jetzt; Raeker konnte nicht erkennen, was sie als Rohr ben�tzten, war aber keineswegs �berrascht, da� sie eines improvisiert hatten. Der Transfer des Gases von einer Zelle in die andere gelang nat�rlich nicht restlos, aber niemand schien sich deswegen Sorgen zu machen. Schlie�lich standen Schwebetiere in jeder beliebigen Menge zur Verf�gung.
�Jetzt sehe ich auch, was Sie vorhaben�, sagte Raeker nach wenigen Minuten durch den Roboter. �Aber vielleicht hat die Sache doch einen Haken.�
�Welchen?� erkundigte Easy sich sofort, woraus zu entnehmen war, da� auch sie gewisse Zweifel empfand.
�Der Bathyskaph ist so konstruiert, da� er Wasserstoffgas braucht, um schweben zu k�nnen. Woher wissen Sie denn, da� dieses Zeug das Schiff so hoch tr�gt, da� Sie die Triebwerke z�nden k�nnen, selbst wenn ein Ingenieur an Bord kommt, um��
�Warum glauben Sie, da� es nicht Wasserstoff ist?�
�Warum glauben Sie, da� es welcher ist?�
�Welche Gase kann es Ihrer Meinung nach vermutlich auf Tenebra geben?�
�Oh, ziemlich viele, nehme ich an � Nein, vielleicht doch nicht; ich wei� es nicht, weil ich mich noch nie mit diesem Problem besch�ftigt habe.� Raeker wurde pl�tzlich einiges klar. �Sie haben mit unseren Ingenieuren gesprochen!�
�Selbstverst�ndlich. Ich wollte nicht unh�flich sein, aber von wem h�tte ich sonst etwas �ber die Konstruktion des Bathyskaphen erfahren k�nnen? Ich gebe gern zu, da� Sie Tenebra wie Ihre Hosentasche kennen, aber das war f�r meine Zwecke nicht ausreichend.�
�Aha�, sagte Raeker nachdenklich. �Richtig, ich habe mich vielleicht nicht gen�gend mit der Maschine befa�t, sondern vor allem an die Rolle gedacht, die Nick und seine Gruppe spielen sollten. Aber wie steht es mit der elektrischen Anlage; brauchen Sie die nicht doch? Was wollen Sie tun, wenn die Zellen genug Gas enthalten, um den Bathyskaphen einige Meter hochzuheben, so da� die Eingeborenen ihn nicht mehr erreichen k�nnen � aber noch zuwenig, um gen�gend Auftrieb zu liefern? W�re es nicht besser, wenn Swifts Leute das Schiff wenigstens festhalten w�rden? Vielleicht warten Sie �berhaupt lieber��
Lautes Gel�chter unterbrach ihn. Es kam nicht von Easy, die einen Augenblick lang beeindruckt gewesen war, sondern von den Wissenschaftlern, die hinter Raeker in dem Kontrollraum standen. Raeker merkte, da� sie �ber ihn lachten. Er war w�tend; dann fiel ihm ein, da� er selbst daran schuld war. Er stimmte in das Gel�chter ein, w�hrend einer der Wissenschaftler ihm einen kleinen Vortrag �ber Elementarphysik zu halten begann.
Um mehr handelte es sich n�mlich im Grunde genommen wirklich nicht. Nick machte von der Erkenntnis Gebrauch, die er w�hrend der ersten Versuche mit dem Flo� gewonnen hatte, und sorgte daf�r, da� immer mehr vordere als hintere Zellen gef�llt wurden. Als der Bathyskaph langsam nach oben schwebte, wurde er nat�rlich von dem Wind auf den Vulkan zugetrieben; er stieg zun�chst nur so wenig, da� die beiden Kinder Gelegenheit hatten, das gl�hende Innere des Kraters aus verh�ltnism��ig niedriger H�he zu betrachten. Das Schiff sank erschreckend rasch, als es w�rmere Luftschichten erreichte, stieg aber rechtzeitig wieder auf, weil die Gasf�llung der Zellen sich ebenfalls erw�rmte. Als der Lichtschein allm�hlich unter ihnen versank, warteten Easy und Aminadorneldo freudig erregt auf die Ankunft der Pinasse.
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�Ich habe Ihnen doch gesagt, da� die meisten Menschen dumm und unf�hig sind!� Aminadabarlee dachte nicht daran, seine liebgewordenen Ideen pl�tzlich aufzugeben. �Sie bereiten wochenlang eine umst�ndliche Rettungsaktion vor und m�ssen dann schlie�lich zugeben, da� ein primitiver Eingeborenenh�uptling mit keinerlei Schulbildung mehr Grips als alle hier anwesenden Wissenschaftler hat. Sie vergeuden sechzehn Jahre, um dort unten Ihre Sch�ler auszubilden, und lernen dann in einer Woche mehr von den Wilden, mit denen Sie nie zuvor in Verbindung getreten waren.�
�Vermutlich h�tten die Eingeborenen versucht, den Roboter aufzufressen, wenn er sich ihnen gen�hert h�tte�, widersprach Easy. �Sie m�ssen ber�cksichtigen, da� �Mina� und ich Swift kennengelernt haben.
Er respektiert den Roboter nur deshalb, weil er mit ihm sprechen und etwas von ihm lernen kann. Unter anderen Umst�nden h�tte er ihn wahrscheinlich ignoriert oder sogar zerst�rt.�
Aminadabarlee warf seinem Sohn einen fragenden Blick zu; der junge Drommianer nickte zustimmend.
�Na, jedenfalls l��t sich mit Swifts Leuten wesentlich mehr anfangen, was ich demn�chst beweisen werde.�

�Wie?� erkundigte sich Raeker.
�Indem ich veranlasse, da� Dromm eine eigene Expedition nach Tenebra schickt � in sp�testens zwei oder drei Monaten. Wir k�nnen ebensogut wie Sie mit Swift sprechen und werden Ihnen beweisen, was man mit den richtigen Methoden aus ihm herausholen kann.�
�W�re es nicht f�r alle Beteiligten besser, wenn die Forschung koordiniert w�rde, damit die Ergebnisse beiden Seiten zugute kommen?�
�Das sieht Ihnen wieder �hnlich!� antwortete der Drommianer gereizt. �Ich lege keinen Wert mehr auf eine Zusammenarbeit mit Menschen und werde daf�r sorgen, da� ganz Dromm sich dieser Auffassung anschlie�t. Du hast doch Swifts Dialekt ziemlich gut gelernt, nicht wahr, mein Junge?�
�Ja, aber��
�Dann ist alles in bester Ordnung. Ich wei�, da� du Easy magst, und ich nehme sogar an, da� sie sich seit der Zeit, die sie in deiner Gesellschaft verbracht hat, vorteilhaft von den �brigen Menschen unterscheidet � aber ich wei� auch, da� sie eine seltene Ausnahme darstellt. Hier, nimm das Mikrophon des Roboters!
Du kannst dich mit Swift in Verbindung setzen und ihm etwas von mir ausrichten.�
�Aber das kann ich nicht, Dad.� Selbst die Menschen erkannten deutlich, da� der junge Drommianer sich unbehaglich f�hlte.

�Du kannst nicht? Was soll das hei�en? Eben hast du noch behauptet, du h�ttest seine Sprache gut genug gelernt��
�Ich verstehe sie wirklich ziemlich gut. Aber ich kann sie nicht aussprechen.�
�Soll das bedeuten, da� du nur zugeh�rt hast, w�hrend Easy mit den Eingeborenen gesprochen hat? Ich sch�me mich f�r dich! Du wei�t doch, da� man keine Gelegenheit vor�bergehen lassen darf, eine neue Sprache zu lernen.�
�Ich habe die Gelegenheit nicht verpa�t, Dad.�
Aminadorneldo sah seinen Vater an, der den Kopf sch�ttelte.
�Jetzt m�chte ich nur wissen, was du wirklich getrieben hast!� Die Stimme des Drommianers war schriller als je zuvor. Aminadorneldo warf Easy einen hilflosen Blick zu.
�Schon gut, �Mina��, sagte das M�dchen. �Komm, wir zeigen es ihm.�
Die beiden Kinder stellten sich so vor dem Mikrophon auf, da� sie sich gegenseitig im Auge behalten konnten. Nachdem Easy auf den Sprechknopf gedr�ckt hatte, begannen sie gleichzeitig zu sprechen, wobei Easy die tiefen T�ne �bernahm, w�hrend der Drommianer die hohen erzeugte.
Sekunden sp�ter drang ein �hnliches Ger�usch aus dem Lautsprecher, das Raeker sofort erkannte, obwohl er nur wenig davon verstand. Easy begann zu antworten und dirigierte dabei ihren �kleinen�
Freund mit einer Hand, damit Aminadorneldo wu�te, welches Wort als n�chstes kam. Die beiden hatten sich offensichtlich auf eine Art Taubstummensprache geeinigt; sie sprachen zwar sehr viel langsamer als Swift, aber der Eingeborenenh�uptling schien sie ohne weiteres zu verstehen.
�Swift ist hier, Councillor�, sagte Easy einen Augenblick sp�ter. �Was wollten Sie ihm ausrichten lassen? Bitte, fangen Sie an; das �bersetzerteam steht ganz zu Ihrer Verf�gung. Ich hoffe, da� Sie es �Mina� nicht ver�beln werden, da� er mit einem Menschen zusammenarbeitet. Es gibt n�mlich keine andere Methode.�
Niemand lachte.
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