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Аннотация
Die S. T. Pollux Victory ist mit 55 000 Siedlern an Bord nach Pyrrus gelangt, einen erd�hnlichen, fruchtbaren Planeten, eine friedliche, geradezu paradiesische Welt. Doch bald treten unvermutete Schwierigkeiten auf. Kaum hat der Mensch in die fremde �kologie eingegriffen, beginnt die Umwelt vehement zu reagieren. Die Siedler sehen sich zu Schutzma�nahmen gezwungen � mit dem Erfolg, da� binnen weniger Jahre Pyrrus sich in eine extrem menschenfeindliche H�lle verwandelt. Tiere und Pflanzen ver�ndern sich mit alptraumhafter Schnelligkeit in perfide Mordmaschinen. Jeder unbedachte Schritt bedeutet den sicheren Tod. Der Aufenthalt auf Pyrrus wird zum permanenten Kampf ums nackte �berleben. Die Menschen bauen ihre letzte Stadt zur Festung aus, gehen mit Gift und Napalm gegen die erdr�ckende �bermacht der einheimischen Fauna und Flora vor, doch alle verzweifelten Ma�nahmen scheinen genau das Gegenteil zu bewirken und die Eskalation weiterzutreiben.
Als Jason dinAlt, der Psi-Mann, nach Pyrrus kommt, erkennt er die Sinnlosigkeit dieser Auseinandersetzung und durchschaut den Mechanismus, den die Menschen ahnungslos und leichtsinnig in Gang gesetzt haben, als sie in die �kologie eingriffen. Er beschlie�t, Pyrrus den Frieden zu bringen, und setzt dabei sein Leben aufs Spiel.
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Mit einem leisen Zischen stie� die Rohrpostanlage einen Beh�lter aus. Das Klingelzeichen ert�nte nur einmal, dann herrschte wie der Stille. Jason dinAlt starrte die harmlose Kapsel an, als sei sie eine tickende Zeitbombe.
Irgend etwas stimmte hier nicht. Er schluckte trocken. Dies war keine Information der Hoteldirektion fur ihre G�ste, sondern eine versiegelte pers�nliche Nachricht. Aber er kannte niemanden auf diesem Planeten, da er selbst erst vor sieben Stunden angekommen war. Er hatte sogar einen anderen Namen angenommen � als er das Raumschiff gewechselt hatte � und erwartete keine pers�nliche Nachricht. Und trotzdem lag jetzt eine vor ihm.
Er ri� das Siegel auf und �ffnete den bleistiftgro�en Beh�lter. Die Stimme aus dem winzigen Lautsprecher klang blechern und ausdruckslos.
�Kerk Pyrrus mochte Jason dinAlt sprechen. Ich warte in der Hotelhalle.�
Das war unangenehm, aber nicht zu vermeiden. Wahrscheinlich war der Mann harmlos. Vielleicht wollte er etwas verkaufen oder hatte sich in dem Namen geirrt. Jason dinAlt war jedoch vorsichtig genug, seine Pistole entsichert unter einem Kissen zu verstecken. Schlie�lich konnte man nie wissen, wie sich die Angelegenheit entwickelte. Erst dann rief er den Portier an und lie� den Besucher heraufbitten.
Als die Tur sich �ffnete, sa� Jason in einer Ecke der Couch und hielt einen Drink in der Hand.
Ein Ex-Boxer. Das war Jasons erster Gedanke, als der Besucher das Zimmer betrat. Kerk Pyrrus war ein grauhaariger Riese, des sen K�rper nur aus Muskeln zu bestehen schien. Sein Anzug war so unauff�llig geschnitten, da� er fast wie eine Uniform wirkte. Am rechten Unterarm trug er ein Pistolenhalfter, aus dem die M�ndung einer Waffe hervorlugte.
�Sie sind dinAlt, der Spieler�, sagte der Unbekannte gerade heraus. �Ich m�chte Ihnen einen Vorschlag machen.�
Jason sah nachdenklich in sein Glas und versuchte seinen Besucher zu klassifizieren. Dies war entweder die Polizei oder die Konkurrenz und mit beiden wollte er nichts zu tun haben. Er mu�t sich erst informieren, bevor er in Aktion treten konnte.
�Tut mir leid, mein Freund�, antwortete er deshalb, �aber Sie sind falsch verbunden. Ich m�chte nicht ungef�llig sein, aber ich spiele nur zum Vergn�gen. Sie sehen also, da߅�
�Lassen Sie gef�lligst den Unsinn�, unterbrach ihn Kerk. �Sie hei�en nicht nur dinAlt, sondern auch Bohel. Wenn Sie noch weitere Namen h�ren m�chten, kann ich Mahauts Planet, das Nebelkasino und noch einige andere erw�hnen. Ich habe Ihnen einen Vorschlag zu machen, der f�r beide Seiten vorteilhaft ist, deshalb h�ren Sie mir lieber zu.�
Jason l�chelte noch immer, obwohl er gleichzeitig fieberhaft �berlegte. Dieser muskul�se Fremde schien tats�chlich einiges �ber ihn zu wissen. Vielleicht war es besser, wenn man das Thema wechselte.
�Eine h�bsche Pistole�, meinte Jason beif�llig. �Aber Pistolen machen mich nerv�s. Ich w�re Ihnen dankbar, wenn Sie sie abnehmen w�rden.�
Kerk sch�ttelte den Kopf. �Nein, ich nehme sie nie ab.�
Jason wu�te, da� er die Oberhand gewinnen mu�te, wenn er noch einmal lebend davonkommen wollte. Er stellte sein Glas ab und griff gleichzeitig unauff�llig hinter das Kissen. Als er die Pistole in der Hand hatte, sagte er: �Ich mu� leider darauf bestehen. Ich f�hle mich einfach nicht wohl, wenn andere Leute bewaffnet sind.� Er sprach weiter, w�hrend er rasch und sicher seine Pistole zog.
Er h�tte sich die M�he sparen k�nnen Kerk Pyrrus blieb unbeweglich stehen, bis die Waffe fast auf ihn gerichtet war. Erst im letzten Augenblick handelte er blitzschnell. Eben steckte die Pistole noch im Halfter � dann zielte sie bereits auf Jasons Stirn. An der geschw�rzten M�ndung war zu erkennen, da� sie oft benutzt wurde.
Jason wu�te, da� er ein toter Mann war, wenn er seine Waffe auch nur um einen Zentimeter hob. Er lie� langsam den Arm sinken und �rgerte sich dar�ber, da� er sich dazu hatte hinrei�en lassen. Kerk lie� die Pistole wieder im Halfter verschwinden.
�Das reicht vorl�ufig�, sagte Kerk ruhig. �Sprechen wir lieber �ber das Gesch�ft.�
Jason griff nach seinem Glas und leerte es auf einen Zug. Er war w�tend und mu�te sich m�hsam beherrschen, denn dies war das erstemal, da� ein anderer schneller als er gezogen hatte. Vor allem brachte ihn die nachl�ssige Art auf, in der es geschehen war.
�Ich will aber keine Gesch�fte machen�, stellte er fest. �Ich bin nach Cassylia gekommen, um mich endlich von der Arbeit zu erholen.�
�Reden Sie keinen Unsinn, dinAlt�, antwortete Kerk ungeduldig. �Sie haben noch nie in Ihrem Leben ehrlich gearbeitet. Sie sind ein berufsm��iger Spieler � und deshalb habe ich Sie aufgesucht.�
Jason beherrschte sich und warf seine Pistole auf die Couch, um nicht aus Versehen Selbstmord zu begehen. Er hatte angenommen, da� niemand ihn daran hindern w�rde, im hiesigen Spielkasino gr��ere Gewinne zu machen. Aber dar�ber konnte er sp�ter nachdenken. Dieser ehemalige Boxer schien auf alles eine Antwort zu wissen. Sch�n, dann sollte er vorl�ufig die Initiative �bernehmen� �Was wollen Sie von mir?�
Kerk lie� sich in einen Sessel fallen, der unter seinem Gewicht �chzte, und holte einen Briefumschlag aus der Jackentasche. Er nahm eine Handvoll Banknoten heraus und warf sie auf den Tisch. Jason starrte sie an und richtete sich pl�tzlich auf.
�Sind das� F�lschungen?� erkundigte er sich und hielt eine Banknote gegen das Licht.
�Nein, sie sind echt�, beruhigte Kerk ihn. �Ich habe sie von der Bank. Genau siebenundzwanzig Scheine � oder siebenundzwanzig Credits. Das ist Ihr Kapital, wenn Sie heute abend in das Spielkasino gehen. Spielen Sie damit und gewinnen Sie!�
Die Scheine sahen echt aus und konnten �berpr�ft werden. Jason bef�hlte sie nachdenklich, w�hrend er Kerk anstarrte.
�Ich wei� nicht, was Sie vorhaben�, sagte er. �Aber Sie m�ssen sich dar�ber im klaren sein, da� ich f�r nichts garantieren kann. Ich spiele � aber ich gewinne nicht immer.�
�Sie spielen � und gewinnen, wenn Sie es wollen�, antwortete Kerk. �Wir haben Nachforschungen angestellt.�
�Soll das hei�en, da� ich falsch spiele?� Jason wollte auffahren, beherrschte sich aber wieder. So kam er bestimmt nicht weiter.
Kerk machte eine wegwerfende Handbewegung. �Von mir aus k�nnen Sie alle m�glichen Tricks anwenden � aber gewinnen m�ssen Sie! Ich bin kein Moralist, sondern will Ihnen einen Vorschlag machen.
Wir haben f�r dieses Geld lange genug gearbeitet � aber es gen�gt noch immer nicht. Wir brauchen drei Milliarden Credits, die wir uns nur am Spieltisch verschaffen k�nnen. Diese siebenundzwanzig Millionen sind als Arbeitskapital gedacht.�
�Und was habe ich davon?� fragte Jason so ruhig, als sei der Vorschlag durchaus nicht ungew�hnlich.
�Sie k�nnen alles behalten, was �ber drei Milliarden hinausgeht. Das ist v�llig fair. Sie riskieren nicht Ihr eigenes Geld, k�nnen aber genug gewinnen, um nie wieder arbeiten zu m�ssen.�
�Und wenn ich verliere?�
Kerk dachte einen Augenblick nach. �Hm, das Risiko besteht nat�rlich immer. Ich w�rde Sie wahrscheinlich erschie�en. Das w�re ich denen schuldig, die sterben mu�ten, damit ich Ihnen diese siebenundzwanzig Millionen Credits geben konnte.� Er drohte nicht, sondern teilte nur das Ergebnis seiner n�chternen �berlegungen mit.
Jason schenkte sich sein Glas voll und bot auch Kerk eines an. Der andere nickte dankend. Sie tranken sich zu, bevor dinAlt das Wort ergriff. �Sch�n, ich nehme Ihren Vorschlag an, was Sie vermutlich ohnehin nie bezweifelt haben. Aber nur unter einer Bedingung. Ich mu� wissen, wer Sie sind � und woher das Geld stammt. Ist es gestohlen?�
Kerk leerte sein Glas. �Gestohlenes Geld? Nein! Die Leute auf Pyrrus haben zwei Jahre lang im Bergwerk daf�r gearbeitet. Ich habe das Metall hier verkauft. Das k�nnen Sie leicht nachpr�fen. Ich bin der hiesige Botschafter von Pyrrus.� Er l�chelte. �Das bedeutet nicht viel, denn ich vertrete Pyrrus au�erdem auf sechs weiteren Planeten. Aber bei der Abwicklung von Gesch�ften ist es manchmal praktisch.�
Jason betrachtete den grauhaarigen Riesen nachdenklich und �berlegte sich, da� vielleicht doch jedes Wort wahr sein konnte. Er hatte zwar noch nie von Pyrrus geh�rt, aber das bedeutete nichts, nachdem es �ber drei�igtausend bewohnte Planeten innerhalb des bekannten Universums gab.
�Ich werde Ihre Angaben �berpr�fen�, sagte er. �Wenn Sie die Wahrheit gesagt haben, k�nnen wir miteinander ins Gesch�ft kommen. Rufen Sie mich morgen an��
�Nein�, warf Kerk ein. �Sie m�ssen heute abend gewinnen. Ich habe bereits einen Scheck �ber diese siebenundzwanzig Millionen ausgeschrieben, der morgen zur Einl�sung vorgelegt wird. Bis dahin mu� das Geld da sein.�
Die ganze Angelegenheit klang immer fantastischer � und reizvoller. Jason warf einen Blick auf die Uhr. Er hatte noch gen�gend Zeit, um Kerks Behauptungen zu �berpr�fen.
�Sch�n, dann spiele ich heute abend�, sagte er. �Aber ich brauche diese Banknoten, damit ich mir die Echtheit best�tigen lassen kann.�
Kerk erhob sich und wollte gehen. �Nehmen Sie alle mit. Wir sehen uns erst wieder, nachdem Sie gewonnen haben. Ich komme nat�rlich auch ins Kasino, aber Sie erkennen mich lieber nicht. F�r Sie ist es auch besser, wenn niemand wei�, woher Sie das Geld haben.�
Dann verschwand er, nachdem er Jason mit einem H�ndedruck bedacht hatte, der ihm fast die Knochen gebrochen h�tte. Jason war mit dem Geld allein. Er ordnete die Scheine zu einem F�cher und starrte sie nachdenklich an. Siebenundzwanzig Millionen Credits. Was konnte ihn davon abhalten, stillschweigend mit dem Geld zu verschwinden? Eigentlich nur sein Ehrgef�hl.
Kerk Pyrrus, der den gleichen Namen wie sein Heimatplanet trug, war der gr��te Dummkopf des Universums. Oder er wu�te genau, was er tat�
�Er wei�, da� ich lieber mit dem Geld spielen als es stehlen w�rde�, murmelte Jason vor sich hin, als er sein Hotelzimmer verlie�.
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Der Robotkassierer am Bankschalter summte leise, als Jason ihm eine der Banknoten vorlegte, und verwies ihn an Mr. Wain, den Vizepr�sidenten der Bank. Wain wurde bla�, als er die Scheine sah, die sein Gegen�ber achtlos in der Hand hielt.
�M�chten Sie ein Konto bei uns einrichten?� fragte er, als er sich einigerma�en erholt hatte.
�Vielleicht sp�ter�, antwortete Jason. �Ich will die Banknoten nur pr�fen und wechseln lassen. Zun�chst brauche ich f�nfhundert Tausendcreditscheine.�
Als er das Bankgeb�ude wieder verlie�, hatte er alle Taschen voller Geld. Zum erstenmal in seinem Leben f�hlte er sich nicht ganz wohl, wenn er an das Verm�gen dachte, das er mit sich herumtrug. Er winkte ein Helitaxi heran und lie� sich in das Kasino bringen, wo er sich sicherer vorkam. Wenigstens vorl�ufig.
Das Spielkasino auf Cassylia unterschied sich nur unwesentlich von den zahlreichen anderen, die Jason im Lauf seines abenteuerlichen Lebens kennengelernt hatte. Hinter der luxuri�sen Fassade verbarg sich im Grunde genommen nur eine ganz gew�hnliche Spielh�lle.
Offiziell gab es kein Limit bei den Eins�tzen, aber das traf nur bis zu einem bestimmten Punkt zu. Wenn das Kasino tats�chlich gr��ere Verluste hinnehmen mu�te, war der gro�e Gewinner seines Lebens nicht mehr sicher. Aber Jason dinAlt war daran gew�hnt. Er sah sich vor, machte sich aber keine �berfl�ssigen Sorgen.
Der Speisesaal war fast leer, und der Majordomo empfing den neuen Gast mit ausgesuchter H�flichkeit. Das lag vor allem daran, da� dinAlt nicht wie ein berufsm��iger Spieler, sondern wie ein Multimillion�r auftrat. Dieser Eindruck war wichtig, deshalb gab er sich alle M�he, ihn zu vertiefen.
Er geno� die ausgezeichnete K�che und den hervorragenden Wein. Dann rauchte er in aller Ruhe eine lange Zigarre. Als er endlich in die Spiels�le hin�berging, herrschte dort bereits ziemlicher Betrieb.
Jason schlenderte durch die R�ume und setzte hier und da ein paar Tausendcreditscheine. Er achtete kaum darauf, ob er gewann oder verlor, sondern konzentrierte sich ganz auf die Atmosph�re. �berall schien es ehrlich zuzugehen, obwohl sich das nat�rlich rasch �ndern lie�. Normalerweise war es nicht erforderlich, denn das Kasino verdiente gen�gend.
Einmal sah er Kerk, beachtete ihn aber nicht weiter. Der Botschafter spielte mit wechselndem Gl�ck Roulette und schien ungeduldig zu sein. Vermutlich wartete er darauf, da� Jason im Ernst zu spielen begann. Er l�chelte und schlenderte weiter.
Jason lie� sich an einem der Tische nieder, an denen gew�rfelt wurde. Dabei konnte man am sichersten auf kleine Gewinne hoffen. Und wenn ich heute abend in Form bin, r�ume ich das ganze Kasino aus! Das war sein Geheimnis, mit dessen Hilfe er von Zeit zu Zeit gr��ere Betr�ge gewann, die er in Sicherheit bringen mu�te, bevor die Revolverm�nner erschienen, um sie ihm wieder abzunehmen.
Er war an der Reihe und w�rfelte eine Acht. Die Eins�tze waren nicht �berm��ig hoch, deshalb gab er sich keine besondere M�he. W�hrend er automatisch setzte, dachte er �ber seine besonderen F�higkeiten nach. Eigentlich merkw�rdig, da� wir noch nicht mehr �ber die Psi-F�higkeiten wissen. Man kann sie zwar ein wenig schulen � aber das ist auch schon alles.
Heute abend f�hlte er sich besonders stark, weil er wu�te, da� er gen�gend Geld zur Verf�gung hatte, um die Bank zu sprengen. Er griff mit halb geschlossenen Augen nach den W�rfeln � und konzentrierte sich ganz auf den n�chsten Wurf. Dann w�rfelte er und sah eine Sieben vor sich liegen.
Er war in Form.
Besser als jemals zuvor. Das viele Geld in seinen Taschen mu�te ihn g�nstig beeinflu�t haben. Er wu�te, da� er jetzt die W�rfel nach Belieben kontrollieren konnte. Er wu�te sogar, wieviel die Brieftaschen seiner Mitspieler enthielten, und h�tte sagen k�nnen, welche Karten eben am �bern�chsten Tisch gegeben wurden.
Allm�hlich vergr��erte er seinen Gewinn und erh�hte die Eins�tze.
Die W�rfel gehorchten wie auf Kommando. Jason lie� sich Zeit und kontrollierte jede Bewegung des Croupiers. Als er fast zwei Stunden sp�ter �ber siebenhunderttausend Credits in Chips vor sich liegen hatte, beobachtete er, da� der Croupier einem anderen ein Zeichen gab, da� an diesem Tisch jemand au�ergew�hnlich viel gewonnen hatte. Er wartete, bis der Mann mit den harten Augen den Tisch erreicht hatte, sch�ttelte dann seine W�rfel und setzte s�mtliche Chips � und verlor den ganzen Stapel mit einem Wurf. Der Kontrolleur grinste, der Croupier zuckte mit den Schultern � und Kerk lief purpurrot an, wie Jason aus dem Augenwinkel heraus wahrnahm.
Jason griff mit zitternden H�nden nach einem Briefumschlag mit Geld in der Innentasche seiner Jacke. Er ri� das Siegel auf und warf zwei Scheine auf den Tisch.
�K�nnten wir ohne Limit spielen?� erkundigte er sich. �Ich m�chte� mein Geld zur�ckgewinnen.�
Der Croupier konnte sein L�cheln kaum noch zur�ckhalten. Er warf dem Kontrolleur einen fragenden Blick zu, der mit einem kurzen Nicken beantwortet wurde. Vermutlich hatte der Kerl keine Ahnung, wie gering seine Aussichten waren. Vielleicht geh�rte das Geld, mit dem er jetzt spielte, gar nicht ihm. Aber das konnte der Kasinodirektion gleichg�ltig sein. Das Spiel wurde in einer sehr entspannten Atmosph�re fortgesetzt.
Genau das hatte Jason erreichen wollen. Er mu�te die anderen in Sicherheit wiegen, bevor ihnen auffiel, da� sie geschoren wurden. Das war nicht einfach � und seine Psi-F�higkeit konnte ebenso rasch verschwinden, wie sie gekommen war. Damit mu�te er immer rechnen.
Er spielte jetzt nur noch gegen die Bank, denn die beiden �brigen Spieler waren offensichtlich nur als Statisten angestellt. Hinter ihm hatte sich eine Menschenmenge angesammelt, die jeden Wurf gespannt verfolgte. Allm�hlich stapelten die Goldchips sich vor seinem Platz. Er mu�te schon fast eine Milliarde gewonnen haben, sch�tzte er grob. Jason setzte den gesamten Stapel und griff nach den W�rfeln, aber der Rechen des Croupiers war schneller.
�Neue W�rfel f�r die Bank�, sagte er.
Jason richtete sich auf und geno� die kurze Unterbrechung. Dies war das drittemal, da� die Bank neue W�rfel ins Spiel gebracht hatte, um seine Gewinnstr�hne zu unterbrechen. Das war ihr gutes Recht. Der Kontrolleur griff in die Tasche und holte ein Paar heraus. Er streifte die Plastikh�lle ab und warf sie Jason zu, der unwillk�rlich l�chelte, als sie eine Sieben zeigten.
Als er die W�rfel aufnahm, verbla�te sein L�cheln langsam. Sie waren durchsichtig, glatt gearbeitet, gleich schwer � und an einer Seite beschwert.
An f�nf Seiten des W�rfels bestand das Pigment der Augen aus einem Metallgemisch, vermutlich Blei. An der sechsten Seite bestand es aus Eisen. Die W�rfel rollten also v�llig normal, wenn sie nicht gerade in ein Magnetfeld gerieten. Das bedeutete, da� die gesamte Oberfl�che des Spieltisches sich magnetisieren lie�. Jason h�tte den Unterschied nie bemerkt, wenn er nicht darauf vorbereitet gewesen w�re. Aber was konnte er dagegen unternehmen?
Er sch�ttelte sie langsam und sah sich um. Dabei fiel ihm ein Aschenbecher auf, der durch einen Magneten an der Metallkante des Tisches festgehalten wurde. Jason warf einen nachdenklichen Blick auf die W�rfel, lehnte sich dann vor und griff nach dem Aschenbecher. Er setzte ihn auf die W�rfel.
Als er ihn wieder in die H�he hob, ert�nte ein erstaunter Schrei von allen Seiten. Die W�rfel klebten an der Unterseite des Aschenbechers fest und zeigten beide eine Sechs.
�Nennt man das hierzulande ehrliche W�rfel?� erkundigte er sich.
Der Mann, der ihm die W�rfel zugeworfen hatte, griff nach seiner H�fttasche. Jason beobachtete ihn aufmerksam und f�hlte unter dem Tisch nach seiner eigenen Pistole. Als der Kontrolleur in seine Tasche greifen wollte, schlo� sich eine fremde Hand um sein Handgelenk. Aus dem ungew�hnlichen Format erriet Jason, da� sie nur Kerk geh�ren konnte. Daumen und Zeigefinger umklammerten das Handgelenk, dr�ckten kurz zu und waren wieder verschwunden. Der Mann schrie entsetzt auf und betrachtete seine Hand, deren Finger schlaff herunterhingen.
Jason wu�te, da� sein Verb�ndeter rechtzeitig eingreifen w�rde, falls dies noch einmal notwendig sein sollte. Deshalb konnte er jetzt ruhig weiterspielen. �Nehmen wir lieber die alten W�rfel�, sagte er ruhig.
Der Croupier schob sie zu ihm hin�ber. Jason sch�ttelte sie rasch und warf. Bevor sie auf den Tisch auftrafen, wu�te er, da� er sie nicht mehr kontrollieren konnte � die Psi-F�higkeit hatte sich wieder verfl�chtigt.
Die W�rfel rollten langsam aus. Sieben.
Er z�hlte die Chips vor sich. Insgesamt hatte er etwas mehr als anderthalb Milliarden Credits gewonnen. Soviel war ihnen sicher, wenn er jetzt aufh�rte � aber es waren noch l�ngst nicht die drei Milliarden, die Kerk brauchte. Nun, dann mu�te er eben damit auskommen. Als Jason nach den Chips griff, sah er, da� Kerk energisch den Kopf sch�ttelte.
�Ich lasse den Einsatz stehen�, sagte Jason abgek�mpft. �Noch einmal.�
Er polierte die W�rfel an seinem �rmel und fragte sich, wie er �berhaupt in diese Lage hatte geraten k�nnen. Milliarden hingen von diesem einen Wurf ab. Das war mehr, als der Staatshaushalt eines kleineren Planeten pro Jahr verschlang. Eins�tze in dieser H�he waren �berhaupt nur m�glich, weil die Regierung ma�geblich an dem Spielkasino beteiligt war. Jason nahm die W�rfel in die Hand, sch�ttelte sie kurz, versuchte sie zu kontrollieren � und warf.
An den anderen Tischen wurde schon lange nicht mehr gespielt. Die G�ste standen zum Teil auf den St�hlen, um besser beobachten zu k�nnen. In dem weitl�ufigen Raum herrschte Totenstille, als die W�rfel �ber das gr�ne Tuch rollten.
Sieben.
Jason stie� einen erleichterten Seufzer aus. Die Menschen um ihn herum begannen aufgeregt zu reden. Er h�tte sich am liebsten in seinen Stuhl zur�ckgelehnt, um einen Augenblick lang auszuruhen, wu�te aber genau, da� er das nicht riskieren durfte. Gewi�, er hatte gewonnen � aber jetzt mu�te er den Gewinn in Sicherheit bringen. Er durfte nichts �berst�rzen. Ein Ober ging mit einem Tablett voller Drinks an ihm vorbei. Jason hielt ihn auf, steckte ihm einen Hundertcreditschein in die Tasche und nahm ihm das Tablett ab.
�Ich stifte eine Runde!� rief er laut und hielt das Tablett hoch. Die anderen G�ste dr�ngten sich heran, begl�ckw�nschten ihn und griffen nach den gef�llten Gl�sern. Jason h�ufte seine Chips auf dem Tablett auf. Sie hatten nicht alle Platz, aber in diesem Augenblick erschien Kerk mit einem zweiten Tablett.
�Ich bin Ihnen gern behilflich, Sir, wenn Sie gestatten�, sagte er.
Jason warf ihm einen Blick zu und nickte belustigt. Erst jetzt fiel ihm auf, wie sehr Kerk sich ver�ndert hatte. Unter seinem Smoking trug er einen falschen Bauch, so da� er insgesamt eher fett als muskul�s wirkte. Das war eine einfache und wirkungsvolle Verkleidung.
Sie trugen gemeinsam die Tabletts zum Zahlschalter hin�ber, wobei sie von zahlreichen G�sten begleitet wurden. Der Manager war pers�nlich erschienen und begr��te sie mit einem gezwungen wirkenden L�cheln. Aber selbst das L�cheln verschwand, als er die Chips gez�hlt hatte.
�K�nnen Sie bis morgen fr�h warten, Sir?� fragte er. �Wir haben im Augenblick nicht gen�gend Bargeld im Haus.�
�Was soll der Unsinn?� rief Kerk. �Wollen Sie ihm nicht seinen Gewinn auszahlen? Schlie�lich haben sie mein Geld auch kassiert� Gleiches Recht f�r alle!�
Die �brigen Spieler, die sich freuten, da� die Bank endlich einmal verloren hatte, brachten ihre Zustimmung zum Ausdruck. Jason machte einen Kompromi�vorschlag.
�Ich will nicht unvern�nftig sein. Geben Sie mir das vorhandene Bargeld und schreiben Sie mir f�r den Rest einen Scheck aus.�
Es gab keinen Ausweg. Der Manager packte die Banknoten in einen gro�en Umschlag und schrieb widerstrebend einen Scheck. Jason warf einen kurzen Blick darauf und steckte ihn in die Innentasche seiner Jacke. Er behielt den Umschlag unter dem Arm, als er Kerk folgte, der auf den Ausgang zusteuerte.
Wegen der zahlreichen Zuschauer brauchten sie in der gro�en Eingangshalle nichts zu bef�rchten. Aber als sie auf den Seitenausgang zugingen, versperrten ihnen zwei M�nner den Weg.
�Einen Augenblick�, sagte einer von ihnen. Er konnte nicht fortfahren, denn Kerk ging unbeirrt weiter und stie� beide M�nner ohne die geringste Anstrengung beiseite. Jason und Kerk lie�en das Kasino hinter sich und begannen zu laufen.
�Zum Parkplatz�, sagte Kerk. �Ich habe meinen Wagen dort stehen.�
Als sie um eine Ecke bogen, scho� eine schwere Limousine auf sie zu. Bevor Jason nach seiner Pistole greifen konnte, hatte Kerk sich bereits vor ihn gestellt. Seine Pistole lag pl�tzlich in seiner Hand. Der erste Schu� traf den Fahrer, so da� der Wagen in eine dichte Hecke krachte. Die beiden anderen M�nner starben unmittelbar danach, als sie mit gezogenen Waffen aus dem Wrack kletterten.
Dann wurden sie nicht mehr aufgehalten. Kerk raste durch die dunklen Stra�en, auf denen um diese Zeit kaum noch Verkehr herrschte.
�Wenn Sie einmal einen Augenblick Zeit haben�, sagte Jason bewundernd, �m�ssen Sie mir unbedingt erkl�ren, wie Ihr Trickhalfter funktioniert.�
�Wenn ich Zeit habe��, antwortete Kerk, und trat das Gaspedal noch weiter durch, als sie in die Stadtautobahn einbogen.
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Das Haus, vor dem sie schlie�lich hielten, stand in einem der Villenvororte der Hauptstadt. W�hrend der Fahrt hatte Jason das Bargeld nachgez�hlt und seinen Anteil abgezogen. Fast sechzehn Millionen Credits. Eigentlich zu sch�n, um wahr zu sein. Als sie ausstiegen, gab er Kerk die drei Milliarden.
�Hier ist Ihr Geld. Glauben Sie ja nicht, da� es leicht war�, sagte er dabei.
�Es h�tte schlimmer sein k�nnen�, antwortete Kerk gelassen. Aus dem Lautsprecher �ber der T�r drang eine Tonbandstimme.
�Sire Ellus hat sich bereits zur�ckgezogen. Kommen Sie bitte morgen wieder. Alle Termine m�ssen im voraus vereinbart��
Die Stimme brach ab, als Kerk die T�r eindr�ckte. Er schien sich dabei nicht einmal sonderlich anzustrengen. Als sie das Haus betraten, betrachtete Jason das verbogene Schlo� und sch�ttelte �berrascht den Kopf.
Das ist nicht nur Kraft, sondern geradezu eine Naturgewalt. Nichts scheint ihn aufhalten zu k�nnen, wenn er sich etwas in den Kopf gesetzt hat.
Er war w�tend � und zur gleichen Zeit fasziniert. Nach M�glichkeit wollte er sich erst aus der Sache zur�ckziehen, wenn er mehr �ber Kerk und seinen Heimatplaneten erfahren hatte. Und er wollte wissen, wer �sie� waren, die f�r das Geld ihr Leben gelassen hatten.
Sire Ellus war alt, kahlk�pfig und im Augenblick ziemlich w�tend, weil er in seiner Ruhe gest�rt worden war. Er sa� wie erstarrt in seinem Sessel, als Kerk das Geld auf den Tisch warf.
�Ist das Schiff bereits beladen, Ellus? Hier ist der Rest der vereinbarten Summe.� Ellus schluckte zun�chst trocken, bevor er Kerks Frage beantwortete.
�Das Schiff� selbstverst�ndlich. Die Beladung hat sofort begonnen, nachdem Sie die Anzahlung geleistet hatten. Sie m�ssen meine Verwirrung entschuldigen, aber das kommt mir alles etwas ungew�hnlich vor. Normalerweise werden Gesch�fte in dieser Gr��enordnung nicht durch Barzahlung abgewickelt.�
�Das ist eben meine Art�, antwortete Kerk. �Ich habe den Scheck f�r die Anzahlung sperren lassen, weil ich Ihnen die Gesamtsumme �bergeben wollte. Wie steht es mit einer Quittung?�
Ellus hatte die Quittung ausgeschrieben, bevor er sich wieder gefangen hatte. Aber dann hielt er sie in der Hand und starrte die drei Milliarden Credits unbehaglich an.
�Einen Augenblick� Ich kann das Geld jetzt nicht annehmen. Sie m�ssen morgen fr�h zu mir in die Bank kommen, wie es im Gesch�ftsleben �blich ist�, meinte er dann entschlossen.
Kerk beugte sich vor und nahm ihm mit einer raschen Bewegung die Quittung aus der Hand.
�Vielen Dank�, sagte er. �Morgen bin ich nicht mehr hier, deshalb mu� diese Quittung gen�gen. Wenn Sie wegen des Geldes Angst haben, k�nnen Sie sich ja mit der Polizei in Verbindung setzen.�
Als sie die Villa verlie�en, w�hlte Ellus bereits die Nummer des �berfallkommandos an seinem Visiphon. Kerk beantwortete Jasons n�chste Frage, bevor dieser sie hatte aussprechen k�nnen.
�Da ich mir vorstellen kann, da� Sie etwas von dem Geld in Ihrer Tasche haben m�chten, habe ich f�r uns zwei Pl�tze auf dem n�chsten Schiff bestellt.� Er warf einen Blick auf die Uhr des Wagens. �Es startet in zwei Stunden. Wir haben also gen�gend Zeit, um eine Kleinigkeit zu essen. Hoffentlich haben Sie nichts Wertvolles im Hotel gelassen?�
�Nichts, weswegen ich mich umbringen lassen m�chte�, antwortete Jason. �Wo k�nnen wir etwas essen? Ich m�chte Ihnen gern einige Fragen stellen.�
Sie machten noch einige Umwege, bis sie sicher sein konnten, da� sie etwaige Verfolger abgesch�ttelt hatten. Kerk lie� das Auto in einer dunklen Nebenstra�e zur�ck.
�Wir k�nnen uns jederzeit ein anderes beschaffen�, meinte er dabei. �Au�erdem ist der Wagen bereits zu gut bekannt. Irgendwo dort vorn liegt ein kleines Restaurant, das von Fernfahrern bevorzugt wird.�
Der weitl�ufige Parkplatz stand voll riesiger Lastz�ge. Kerk und Jason �berquerten ihn und betraten das �berheizte und l�rmende Restaurant. Die �brigen G�ste k�mmerten sich kaum um die Neuank�mmlinge, die sich eine Nische im r�ckw�rtigen Teil des Raumes suchten und ihr Essen bestellten.
Kerk verschlang schweigend ein halbes Steak, bevor er sich wieder an Jason wandte: �Jetzt k�nnen Sie Ihre Fragen stellen.�
�Von welchem Schiff war vorhin die Rede? Was hat es an Bord? Wof�r habe ich meinen Hals riskiert?�
�Ich dachte, Sie h�tten Ihren Hals f�r Geld riskiert�, antwortete Kerk trocken. �Aber Sie k�nnen beruhigt sein, es war f�r einen guten Zweck. Die Ladung des Schiffes rettet die Bev�lkerung eines Planeten. Es handelt sich dabei um Waffen, Munition, Minen, Sprengstoffe und �hnliche Dinge.�
Jason h�tte sich fast verschluckt. �Waffenschmuggel! Was wollen Sie damit? Einen Privatkrieg anfangen? Und was haben Waffen mit der Rettung eines Planeten zu tun? Behaupten Sie nur nicht, da� sie nur zu friedlichen Zwecken dienen sollen! Wen wollen Sie damit umbringen?�
Kerk runzelte �rgerlich die Stirn.
�Friedlich ist genau der richtige Ausdruck. Mehr wollen wir n�mlich gar nicht. Wir m�chten nur in Frieden leben. Au�erdem handelt es sich nicht darum, wen wir umbringen � sondern was wir umbringen.�
Jason schob seinen Teller fort. �Ich verstehe kein Wort�, sagte er erregt. �Sie m�ssen sich deutlicher ausdr�cken.�
�Ich habe mich klar genug ausgedr�ckt�, stellte Kerk fest. �Um mich zu verstehen, m��ten Sie die Verh�ltnisse auf einem bestimmten Planeten kennen. Was wissen Sie �ber Pyrrus?�
�Nichts.�
Kerk schien in Erinnerungen versunken und sprach erst nach einer kurzen Pause weiter.
�Pyrrus ist f�r eine menschliche Besiedlung denkbar ungeeignet � und trotzdem leben dort seit fast dreihundert Jahren Menschen. Die durchschnittliche Lebenserwartung der Bev�lkerung betr�gt sechzehn Jahre. Nat�rlich werden viele �lter, aber die hohe Kindersterblichkeit beeinflu�t den Durchschnittswert.
Pyrrus ist genauso, wie ein von Menschen bewohnter Planet nicht sein sollte. Die Schwerkraft ist doppelt so hoch wie auf der Erde. Die Temperaturen wechseln t�glich von eisiger K�lte bis zu gl�hender Hitze. Das Klima nun, man mu� es erlebt haben, um es zu glauben. Im ganzen Universum gibt es keine vergleichbaren Verh�ltnisse.�
�Ich bekomme direkt Angst�, meinte Jason unger�hrt. �Was haben Sie denn, eine Methanatmosph�re? Giftgase? Planeten dieser Art finde ich keineswegs erschreckend oder gar��
Kerk schlug mit der Faust auf den Tisch. Die Teller tanzten, und die Tischbeine �chzten. �Unsinn!� knurrte er. �Eine Atmosph�re dieser Art ist vielleicht f�r einen Sauerstoffatmer gef�hrlich, aber objektiv gesehen ist sie so harmlos wie d�nnes Bier.
Es gibt nur eine Atmosph�re, deren Zusammensetzung reines Gift ist. Viel Wasser als universales L�sungsmittel und freien Sauerstoff, der��
�Wasser und Sauerstoff�, unterbrach Jason ihn verbl�fft. �Wie auf der Erde oder hier auf Cassylia? Das kann doch nicht Ihr Ernst sein!�
�Selbstverst�ndlich. Sie sehen es als normal an, weil Sie an diese Verh�ltnisse gew�hnt sind. Sie haben sich damit abgefunden, da� Metalle oxydieren, da� K�stenverl�ufe sich �ndern, und da� St�rme die Nachrichtenverbindungen st�ren. Auf Wasser-Sauerstoff-Planeten ist das nicht au�ergew�hnlich. Aber auf Pyrrus sind diese Verh�ltnisse ins Groteske �bersteigert.
Die Achsinklination des Planeten betr�gt zweiundvierzig Grad, wodurch unwahrscheinliche Temperaturschwankungen hervorgerufen werden. Das ist auch der Grund f�r die st�ndig wechselnde Eiskappe an den Polen. Sie k�nnen sich also vorstellen, da� die Wetterverh�ltnisse reichlich extrem sind, um es mild auszudr�cken.�
�Wenn das alles ist�, meinte Jason, �sehe ich nicht ein, weshalb��
�Das ist eben nicht alles, sondern kaum der Anfang. Die Meere liefern nicht nur den Wasserdampf, der das miserable Wetter in Gang h�lt, sondern gelegentlich auch Springfluten, die weit �ber das normale Flutniveau hinausgehen. Wenn die beiden Monde Samas und Bessos in der richtigen Stellung zueinander stehen, erzeugen sie drei�ig Meter hohe Flutwellen. K�nnen Sie sich vorstellen, was passiert, wenn eine dieser Wellen �ber einen t�tigen Vulkan hinwegflutet?
Radioaktive Elemente haben die Menschen nach Pyrrus gelockt � und diese gleichen Elemente lassen den Planeten nicht zur Ruhe kommen. Bisher wurden dreizehn Supernov� in der n�heren stellaren Umgebung registriert. Nat�rlich gibt es auch auf anderen Planeten radioaktive Elemente, aber dort ist die Atmosph�re meistens nicht atembar. Eine Ausbeutung der Lager ist nur von einer st�ndigen Ansiedlung aus m�glich � wie auf Pyrrus. Ungl�cklicherweise ist aber gerade auf diesem Planeten die vulkanische T�tigkeit au�ergew�hnlich lebhaft.�
Jason schwieg nachdenklich und versuchte sich vorzustellen, wie es auf einem Planeten aussehen mu�te, der st�ndig mit sich selbst im Streit lag.
�Den besten Teil habe ich mir f�r zuletzt aufgehoben�, fuhr Kerk grimmig l�chelnd fort. �Jetzt wissen Sie ungef�hr, wie es auf Pyrrus aussieht � stellen Sie sich also die Lebewesen vor, die den Planeten bev�lkern. Ich bezweifle, da� ein Lebewesen aus einer anderen Welt dort l�nger als eine Minute am Leben bleiben w�rde. Die Pflanzen und Tiere auf Pyrrus sind z�h. Sie k�mpfen mit ihrer Umwelt und untereinander. In Jahrtausenden nat�rlicher Auslese sind Lebensformen entstanden, deren Anblick selbst einem Elektronenrechner Alptr�ume verschaffen w�rde. Sie sind gepanzert, giftig, mit scharfen Krallen und m�chtigen Rei�z�hnen. Damit ist alles beschrieben, was geht, kriecht, fliegt oder nur an einer Stelle w�chst. Haben Sie schon einmal eine Pflanze mit Z�hnen gesehen � die wirklich zuschnappen? Seien Sie froh, da� Ihnen das erspart geblieben ist! Dazu m��ten Sie n�mlich auf Pyrrus sein, was bedeuten w�rde, da� Sie wenige Sekunden nach Verlassen des Schiffes ein toter Mann w�ren. Selbst ich mu� einen Wiederholungskurs mitmachen, bevor ich die Raumhafengeb�ude verlassen darf. Die Lebensformen �ndern sich st�ndig, der Tod ist einfach, aber seine Methoden sind zu zahlreich, um sich in wenigen Wochen mitteilen zu lassen.�
Kerk zuckte ungl�cklich mit den Schultern. �Eigentlich wei� kein Mensch, weshalb wir auf Pyrrus bleiben und diesen endlosen Krieg f�hren. Aber wir sind eben dort zu Hause�� Er hob beschw�rend die Hand und sah Jason durchdringend an.
�Seien Sie gl�cklich und zufrieden, da� Ihre Heimat auf einem anderen Planeten liegt, und da� Sie Pyrrus nie sehen werden.�
�In diesem Punkt irren Sie sich gewaltig�, antwortete Jason so ruhig wie m�glich. �Ich werde Sie n�mlich dorthin begleiten.�
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�Reden Sie keinen Unsinn�, sagte Kerk und bestellte sich ein zweites Steak. �Schlie�lich k�nnen Sie auf einfachere Weise Selbstmord begehen. Ist Ihnen noch nicht klar, da� Sie jetzt Million�r sind? Sie k�nnen den Rest Ihres Lebens auf den sch�nsten Planeten verbringen, ohne sich Sorgen machen zu m�ssen. Pyrrus ist eine Todeswelt, keine Attraktion f�r reiche Touristen. Sie k�nnen unm�glich mit mir zur�ck.�
Berufsm��ige Spieler m�ssen sich beherrschen k�nnen, wenn sie Erfolg haben wollen. Jason war w�tend, verzog aber keine Miene und sprach so ruhig wie zuvor.
�Sie k�nnen mir keine Vorschriften machen, Kerk Pyrrus. Sie sind gro� und stark und ein guter Sch�tze, aber noch lange nicht mein Vormund. Sie k�nnen sich bestenfalls weigern, mich in Ihrem Schiff mitzunehmen. Aber ich kann mir jederzeit ein anderes leisten. Woher wollen Sie �berhaupt wissen, da� ich nur aus Neugier nach Pyrrus will?�
Jason war sich allerdings selbst noch nicht v�llig �ber seine Gr�nde im klaren, aber er wu�te, da� er sein bisheriges Leben nicht weiterf�hren wollte. Er kannte unz�hlige Planeten, die einander glichen, und hatte sich �berall durchgesetzt, ohne dabei die Grenzen seiner eigenen F�higkeiten zu erkennen. Bis zu diesem Zusammentreffen mit Kerk h�tte er nie zugegeben, da� ein anderer ihm �berlegen oder auch nur gleichwertig sein k�nne. Aber jetzt stand er der Tatsache gegen�ber, da� es irgendwo einen Planeten gab, dessen gesamte Bev�lkerung ihm vermutlich �berlegen war. Er wu�te, da� er nicht eher ruhen w�rde, bis er sich selbst davon �berzeugt hatte � selbst wenn der Versuch ihn das Leben kostete.
Das alles durfte er Kerk nicht erz�hlen. Aber es gab andere Gr�nde, die er besser verstehen w�rde.
�Sie handeln unklug, wenn Sie mich nicht mit nach Pyrrus nehmen�, sagte er zu ihm. �Ich will gar nicht davon sprechen, da� Sie mir gegen�ber moralisch verpflichtet sind, weil ich Ihnen das Geld verschafft habe. Aber wie steht es mit dem n�chstenmal? Diesmal haben Sie Waffen gekauft, aber sp�ter brauchen Sie vielleicht wieder welche. W�re es nicht besser, wenn ich zur Verf�gung st�nde, anstatt da� Sie sich einen neuen Plan ausdenken m��ten, um zu Geld zu kommen?�
Kerk kaute nachdenklich an seinem zweiten Steak. �Hm, das klingt nicht unvern�nftig. Ich mu� zugeben, da� ich selbst schon daran gedacht habe. Wir Pyrraner haben einen Fehler � wir denken selten an die Zukunft, weil wir damit zufrieden sein m�ssen, von Tag zu Tag zu �berleben. Sch�n, Sie k�nnen mitkommen. Ich hoffe, da� Sie noch am Leben sind, wenn wir Sie brauchen. Als pyrranischer Botschafter lade ich Sie offiziell ein. Die Kosten �bernehmen wir. Allerdings unter der Bedingung, da� Sie sich allen Anordnungen f�gen, die wir im Interesse Ihrer pers�nlichen Sicherheit f�r notwendig erachten.�
�Einverstanden�, sagte Jason sofort � und wunderte sich selbst dar�ber, da� er sein Todesurteil in so fr�hlicher Stimmung unterzeichnet hatte.
Kerk verschlang eben sein drittes Steak, als seine Armbanduhr kurz summte. Er lie� sofort seine Gabel fallen und stand auf.
�Wir m�ssen gehen�, stellte er fest. �Von jetzt ab l�uft alles nach Fahrplan.� W�hrend Jason sich erhob, bezahlte Kerk die Rechnung. Dann traten sie auf die Stra�e hinaus.
�Schneller�, knurrte Kerk nach einem hastigen Blick auf die Armbanduhr. Er setzte sich in Trab und rannte die nur schwach beleuchtete Stra�e entlang. Einige Minuten sp�ter hielten sie an einer Kreuzung an � Jason atmete schwer, aber Kerk schien sich nicht im geringsten angestrengt zu haben.
In dem Augenblick, in dem sie die Kreuzung erreicht hatten, n�herte sich ger�uschlos ein Wagen und hielt vor ihnen. Jason mu�te sich beherrschen, um nicht unwillk�rlich nach seiner Pistole zu greifen. Der Fahrer ri� die T�r auf und sprang heraus, Kerk dr�ckte ihm einen Zettel in die Hand und setzte sich ans Steuer. Jason konnte gerade noch einsteigen, bevor der Wagen anfuhr. Der gesamte Vorgang hatte kaum drei Sekunden in Anspruch genommen.
In dem schwachen Lichtschein der n�chsten Stra�enlaterne war der Fahrer kaum zu erkennen gewesen, aber Jason wu�te, um wen es sich handelte. Selbstverst�ndlich hatte er den Mann noch nie zuvor gesehen, aber seit seiner Bekanntschaft mit Kerk wu�te er genau, wann er einen Pyrraner vor sich hatte.
�Sie haben ihm die Quittung gegeben, die Sie von Ellus bekommen haben�, stellte Jason fest.
�Nat�rlich. Damit ist f�r das Schiff und die Fracht gesorgt. Es kann sofort starten und ist l�ngst in Sicherheit, bis Ellus den Kasinoscheck zur Einl�sung vorlegt. Jetzt m�ssen wir uns um unsere eigene Haut k�mmern. Ich werde Ihnen den gesamten Plan erkl�ren, damit Sie wissen, was Sie zu tun haben. Falls Sie Fragen haben, warten Sie gef�lligst damit, bis ich ausgeredet habe.�
Kerk sprach so eindringlich, da� Jason unwillk�rlich nickte, ohne das Bewu�tsein zu haben, da� er zum Befehlsempf�nger degradiert worden war.
Sie bogen in die Ausfallstra�e ein, die zum Raumhafen f�hrte. Kerk pa�te seine Fahrweise dem Verkehrsflu� an, so da� der Wagen jetzt langsamer dahinrollte, w�hrend er Jason seinen Plan erkl�rte.
�Im Augenblick sucht man uns noch in der Stadt, aber wir haben einen mehr als ausreichenden Vorsprung. Ich bin davon �berzeugt, da� die Cassylianer sich nicht blo�stellen wollen, deshalb brauchen wir meiner Auffassung nach nicht mit Stra�ensperren oder �hnlichen Hindernissen zu rechnen. Aber auf dem Raumhafen sind bestimmt Agenten postiert, weil sie wissen, da� sie das Geld f�r immer los sind, wenn es erst einmal Cassylia verlassen hat. Wenn wir Widerstand leisten, werden sie annehmen, da� wir es bei uns tragen. Deshalb wird kein Mensch sich um das Schiff mit den Waffen k�mmern.�
Jason starrte ihn �berrascht an. �Soll das hei�en, da� wir als Zielscheiben fungieren sollen, bis das Schiff gestartet ist?�
�So k�nnte man es auch ausdr�cken. Aber nachdem wir ohnehin verschwinden wollen, k�nnen wir die Lage zu unserem Vorteil ausn�tzen. Jetzt halten Sie gef�lligst den Mund, bis ich zu Ende gesprochen habe. Wenn Sie mich noch einmal unterbrechen, setze ich Sie hier irgendwo am Stra�enrand ab.�
Jason wu�te, da� Kerk seine Drohung wahrmachen w�rde, deshalb h�rte er schweigend zu, als der andere fortfuhr:
�Die Einfahrt ist wahrscheinlich weit offen, so da� der Verkehr nicht aufgehalten wird. Allerdings werden �berall Agenten in Zivil herumstehen. Vielleicht erreichen wir sogar den Startplatz, ohne erkannt zu werden, obwohl ich daran meine Zweifel habe. Aber das spielt eigentlich keine Rolle. Wir fahren durch das Tor und zur Rampe hin�ber. Die Pride of Darkhan, f�r die wir Tickets haben, ist dann startbereit und l�st gerade die Gangway. Sowie wir unsere Pl�tze eingenommen haben, startet das Schiff.�
�Das klingt alles sehr h�bsch�, meinte Jason. �Aber was tut das Bewachungspersonal in der Zwischenzeit?�
�Die Posten schie�en auf uns und in der allgemeinen Verwirrung auf alles, was sich bewegt. W�hrend dieser allgemeinen Schie�erei gehen wir an Bord des Schiffes.�
Jason war mit dieser Auskunft zwar nicht v�llig zufrieden, lie� sich aber nichts anmerken. �Sch�n, nehmen wir also an, wir schaffen es tats�chlich. Warum verhindern sie dann nicht einfach den Start, bis sie uns aus dem Schiff geholt und an die n�chste Wand gestellt haben?�
Kerk warf ihm einen ver�chtlichen Blick zu, bevor er sich wieder auf die Stra�e konzentrierte. �Ich habe Ihnen doch gesagt, da� das Schiff Pride of Darkhan hei�t. Wenn Sie die geringste Ahnung von diesem System h�tten, w��ten Sie, was das bedeutet. Cassylia und Darkhan sind benachbarte Planeten, die noch vor zweihundert Jahren blutige K�mpfe miteinander ausgetragen haben. Jetzt befinden sie sich in einem Zustand bewaffneter Neutralit�t, den keiner der beiden Planeten zu verletzen wagt. Sowie wir an Bord des Schiffes gegangen sind, befinden wir uns auf dem Gebiet von Darkhan. Zwischen den beiden Planeten existiert kein Auslieferungsabkommen. Cassylia m�chte uns zwar erwischen aber nicht unter diesen Umst�nden, die einen Krieg heraufbeschw�ren k�nnten.�
F�r weitere Erkl�rungen blieb keine Zeit mehr. Kerk bog von der Stra�e ab und hielt vor einem Tor mit der Aufschrift Nur f�r Dienstfahrzeuge. Jason zuckte zusammen, als bei ihrer Ann�herung einige starke Scheinwerfer aufleuchteten.
Das Tor war geschlossen.
Ein Wagen n�herte sich dem Tor vom Raumhafen her. Der Posten lie� sich die Papiere des Fahrers zeigen, dann dr�ckte er auf den Knopf, der das Tor bet�tigte. In diesem Augenblick trat Kerk das Gaspedal durch.
Alles schien sich in Bruchteilen von Sekunden abzuspielen. Die Turbine heulte auf, die Reifen drehten durch und der schwere Wagen stie� den Fl�gel des Tores nach innen. Jason sah, da� der Posten ihnen mit offenem Mund nachstarrte, bevor er seine Pistole zog. Als der erste Schu� fiel, war ihr Wagen bereits um eine Ecke verschwunden.
Kerk steuerte mit einer Hand, griff in das Handschuhfach und nahm eine Pistole heraus, die seiner eigenen glich, und dr�ckte sie Jason in die Hand. �Nehmen Sie lieber die hier�, sagte er dazu. �Keine Pulvertreibladung, sondern kleine Raketengeschosse. Die Dinger wirken �berraschend. Schie�en Sie nicht auf Leute � das �bernehme ich. Machen Sie ein bi�chen Krach, damit sie uns vom Hals bleiben. Zum Beispiel so.�
Er kurbelte das Fenster herunter, scho� einmal hinaus und warf Jason die Waffe zu, bevor das Gescho� sein Ziel gefunden hatte. Ein leerer Lastwagen flog mit Donnerget�se in die Luft, so da� seine Bestandteile auf die anderen Wagen niederregneten, deren Fahrer entsetzt das Weite suchten.
Jason glaubte einen w�sten Alptraum zu tr�umen. Kerk raste wie ein Verr�ckter �ber das Vorfeld. Sie wurden von anderen Wagen verfolgt, die aber allm�hlich immer weiter zur�ckblieben. Hinter ihnen zeigten rauchende Tr�mmer den Weg an, den sie zur�ckgelegt hatten. Dann hatten sie ihre Verfolger abgesch�ttelt und fuhren auf die Pride of Darkhan zu, die sich wie ein silbergl�nzender Pfeil vor ihnen erhob.
Das Raumschiff war von einem Maschendrahtzaun umgeben, was angesichts des gespannten Verh�ltnisses zwischen den beiden Planeten nicht verwunderlich war. Das einzige Tor war verschlossen und wurde von Soldaten mit schu�bereiten Waffen bewacht, die dem herankommenden Wagen neugierig entgegensahen. Kerk fuhr aber nicht auf das Tor zu, sondern warf das Steuerrad herum und raste mit voller Geschwindigkeit auf den Zaun zu. �Festhalten!� rief er Jason dabei zu.
Das feste Maschendrahtgeflecht gab nach, zerri� aber nicht, als der Wagen dagegenprallte. Jason stie� heftig mit dem Kopf an die Windschutzscheibe. Als Kerk die T�r an seiner Seite aufri�, d�mmerte Jason allm�hlich, da� ihre Fahrt zu Ende war. Kerk mu�te erkannt haben, wie es um Jason stand, denn er zerrte ihn wortlos aus dem Wagen und schob ihn auf die Motorhaube.
�Klettern Sie �ber den Zaun und laufen Sie zu dem Schiff hin�ber!� befahl er ihm.
Jason sch�ttelte seine Bet�ubung ab und folgte Kerk, der bereits einen guten Vorsprung hatte. Als er selbst noch die H�lfte der Strecke vor sich hatte, erreichte Kerk die Gangway. Sie war nicht mehr mit dem Schiff verbunden, aber das Bodenpersonal lie� sie stehen und lief davon, als der Riese auftauchte und mit der Pistole herumfuchtelte.
Kerk rannte die Gangway hinauf und scho� von dort aus auf die Soldaten, die jetzt heranst�rmten. Die Angreifer suchten Deckung und erwiderten von dort aus sein Feuer. Jason kletterte m�hsam die Gangway hinauf, w�hrend Kerk seinen Weg deckte. Der Pyrraner h�tte sich im Innern der Luftschleuse in Sicherheit bringen k�nnen, blieb aber trotzdem drau�en, bis Jason die Schleuse erreicht hatte.
�Danke�, keuchte Jason, als er sich an Kerk vorbeigedr�ngt hatte und schweratmend im Innern der Luftschleuse stand.
�Bitte, nichts zu danken�, antwortete Kerk leichthin und schwenkte seine Pistole hin und her, um den Lauf abzuk�hlen.
Ein Schiffsoffizier tauchte auf und betrachtete die beiden Unbekannten mi�trauisch. �Was geht hier vor?� erkundigte er sich.
Kerk lie� seine Pistole im Halfter verschwinden, bevor er antwortete. �Wir sind B�rger eines anderen Planetensystems, die keiner Verbrechen schuldig sind. Die Wilden von Cassylia sind keine geeignete Gesellschaft f�r zivilisierte Menschen. Deshalb wollen wir nach Darkhan � hier sind unsere Tickets �, auf dessen Hoheitsgebiet wir uns im Augenblick befinden, wenn ich richtig vermutet habe.� Der letzte Satz war eigentlich mehr an die Adresse des cassylianischen Offiziers gerichtet, der eben mit gezogener Pistole die Gangway heraufst�rmte.
Eigentlich konnte man ihm keinen Vorwurf machen. Er sah, da� diese beiden �gesuchten Verbrecher� fliehen wollten. Noch dazu in einem Raumschiff aus Darkhan! Er konnte sich nicht l�nger beherrschen und hob seine Pistole.
�Los, H�nde hoch! Kommt heraus! So schnell entwischt ihr uns nicht! Keine Bewegung, sonst��
Jason und Kerk blieben bewegungslos stehen und machten keinen Versuch, etwa nach ihren Waffen zu greifen.
Dann entstand pl�tzlich eine Bewegung, als der Schiffsoffizier eine Klappe �ffnete, die neben der Luftschleuse angebracht war. Er legte den Daumen leicht auf den roten Knopf und wandte sich an den cassylianischen Offizier, dessen Arroganz den Ausschlag f�r seinen Entschlu� gegeben hatte.
�Wenn Sie einen einzigen Schu� abfeuern, dr�cke ich auf diesen Knopf�, rief er. �Sie wissen, was dann geschieht � auf Ihren Schiffen gibt es die gleiche Anlage. Im gleichen Augenblick werden s�mtliche Moderatoren aus dem Atommeiler des Schiffes herausgezogen. Das bedeutet das Ende Ihrer sogenannten Hauptstadt!� Sein Gesichtsausdruck lie� deutlich erkennen, da� er seine Drohung notfalls in die Tat umsetzen w�rde. �Los, schie�en Sie ruhig! Ich dr�cke mit Vergn�gen auf den Knopf.�
Die Startsirene heulte auf. �ber der Luftschleuse blinkte ein rotes Leuchtzeichen Schleuse zu! Die vier M�nner starrten sich noch eine Sekunde lang an.
Dann drehte der cassylianische Offizier sich wortlos um und verschwand �ber die Gangway.
�Alle Passagiere an Bord. F�nfundvierzig Sekunden zum Start. Schleuse zu und �berpr�ft.� Der Schiffsoffizier sprach in ein Wandmikrophon, nachdem er die Klappe �ber dem roten Knopf wieder geschlossen hatte. Kerk und Jason hatten kaum ihre Andruckliegen erreicht, als die Pride of Darkhan abhob.
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Als das Schiff die Kreisbahn erreicht hatte, lie� der Kapit�n Jason und Kerk zu sich in seine Privatkabine bitten. Kerk gab die n�tigen Erkl�rungen und schilderte die Ereignisse der vergangenen Nacht, wobei er allerdings absichtlich zu erw�hnen verga�, da� Jason ein berufsm��iger Spieler war. Er beschrieb ausf�hrlich, wie zwei Gl�ckspilze von den Verbrechern auf Cassylia ihrer ehrlich erworbenen Gewinne beraubt werden sollten. Das alles entsprach v�llig der Vorstellung, die der Kapit�n sich bereits von den Bewohnern von Cassylia gemacht hatte. Die Unterhaltung schlo� damit, da� er seinen Offizier wegen seiner Entschlu�kraft belobigte und sich selbst an die Abfassung eines langen Berichts an seine Regierung machte. Er w�nschte Jason und Kerk alles Gute und versicherte ihnen, da� auf Darkhan andere Verh�ltnisse herrschten.
Der Flug dauerte nicht lange. Jason hatte kaum den verlorenen Schlaf aufgeholt, als sie schon auf Darkhan zur Landung ansetzten. Da sie kein Gep�ck mitf�hrten, hatten sie keine Schwierigkeiten mit dem Zoll. Als sie das Geb�ude verlie�en, sahen sie in einiger Entfernung ein anderes Raumschiff landen. Kerk beobachtete es, und Jason folgte seinem Blick. Das Schiff war wie ein Frachter gebaut, trug aber ebenso viele Kanonen wie ein Schlachtkreuzer.
�Das ist nat�rlich Ihr Schiff�, stellte Jason fest.
Kerk nickte und ging darauf zu. Die Luftschleuse �ffnete sich als sie n�her kamen, aber niemand war darin zu sehen. Statt dessen entfaltete sich eine ferngesteuerte Leiter und senkte sich bis zum Boden herab. Kerk kletterte hinauf. Jason folgte ihm und �berlegte dabei, da� man diese v�llig n�chterne Art auch �bertreiben konnte.
Andererseits hatte er sich schon an die Pyrraner gew�hnt. Der Botschafter wurde so empfangen, wie er es erwartet hatte � n�mlich �berhaupt nicht. Kerk schlo� selbst die Luftschleuse und f�hrte Jason zu den Andruckliegen hin�ber, als das Startsignal ert�nte. Dann setzte der Hauptantrieb ein. Der Andruck wuchs rasch und dr�ckte Jason in die Polster.
Der Druck wurde noch immer st�rker. Jason rang nach Luft und sah nur noch schwarze und rote Schleier vor den Augen. Er wu�te, da� er schrie, obwohl er seine eigene Stimme nicht h�ren konnte, weil das Rauschen in seinen Ohren zu stark war. Dann wurde er gl�cklicherweise ohnm�chtig.
Als er wieder zu Bewu�tsein kam, schwebte das Schiff schwerelos durch den Raum. Jason hielt die Augen geschlossen und wartete darauf, da� die Schmerzen nachlie�en. Kerks Stimme ert�nte pl�tzlich; er stand neben der Andruckliege.
�Ich bin selbst schuld daran, Meta. Schlie�lich h�tte ich dir sagen m�ssen, da� wir einen Passagier an Bord haben, der nur geringere Beschleunigungen gew�hnt ist. Dein �blicher Start war einfach zu viel f�r ihn.�
�Anscheinend hat er ihm nicht geschadet � aber was tut er �berhaupt hier?�
Zu Jasons �berraschung geh�rte die zweite Stimme einem weiblichen Wesen. Aber er interessierte sich nicht gen�gend daf�r, um die Augen zu �ffnen.
�Er kommt mit nach Pyrrus. Ich wollte ihn nat�rlich davon abhalten, aber er lie� nicht mit sich reden. Eigentlich schade, denn ich h�tte ihm lieber einen anderen Gefallen getan. Er hat uns �brigens das Geld verschafft.�
�Oh, das ist ja f�rchterlich�, sagte das M�dchen. Jason fragte sich, was daran f�rchterlich sein mochte. Er war noch immer halb bet�ubt, deshalb dachte er nicht entfernt so klar wie sonst. �Er h�tte lieber auf Darkhan bleiben sollen�, fuhr das M�dchen fort. �Er sieht so nett aus. Schade, da� er sterben mu�.�
Das war zuviel f�r Jason. Er �ffnete m�hsam die Augen. Die Stimme geh�rte zu einem etwa neunzehnj�hrigen M�dchen, die neben Kerk vor seiner Andruckliege stand. Sie war sch�n.
Als Jason die Augen noch weiter �ffnete, erkannte er, da� sie sogar sehr sch�n war. Allerdings auf eine Art und Weise, die er bisher noch nie kennengelernt hatte. Die Frauen, die ihn bisher als sch�n beeindruckt hatten, waren alle blutarme, zierliche Gesch�pfe gewesen, die ihren sch�nen Teint unz�hligen kosmetischen Hilfsmitteln verdankten. Sie waren das logische Ergebnis einer �berz�chteten Zivilisation, deren Fortschritte auf allen Gebieten selbst die Lebensunt�chtigsten am Leben erhalten hatten, damit sie sich fortpflanzen konnten.
Dieses M�dchen war in jeder Beziehung anders � sie hatte die Figur einer Diana, gebr�unte Haut und ein vollkommen ebenm��iges Gesicht. Ihr kurzgeschnittenes Haar umgab ihren Kopf wie eine goldene Krone. Das einzig Unweibliche an ihr war die Pistole, die sie in einem Halfter am rechten Unterarm trug. Als sie sah, da� Jason die Augen ge�ffnet hatte, l�chelte sie ihm zu. Ihre Z�hne waren so strahlend wei�, wie er es erwartet hatte.
�Ich bin Meta, die Pilotin des Schiffes. Und Sie sind bestimmt��
�Jason dinAlt. Das war �brigens ein scheu�licher Start, Meta.�
�Tut mir leid.� Sie lachte leise. �Aber ich stamme von einem Planeten mit hoher Schwerkraft, deshalb sp�re ich die Beschleunigung nicht so sehr. Durch die Synergie-Kurve spare ich au�erdem Treibstoff, den wir��
Kerk zog sie am �rmel mit sich fort. �Komm, Meta, jetzt k�nnen wir die Ladung besichtigen. Wir m�ssen �berlegen, wo wir das Zeug am besten an der Mauer einsetzen.�
�Oh, ja�, antwortete sie und h�tte vor Freude fast mit den H�nden geklatscht. �Ich habe die Liste durchgesehen. Einfach wunderbar!�
Wie ein Schulm�dchen, das ein neues Kleid bekommt. Oder eine Schachtel Pralinen. Eine komische Auffassung gegen�ber Bomben und Flammenwerfern. Jason grinste verzerrt, als er sich m�hsam aufrichtete und hinter den beiden Pyrranern herging, die durch die offene T�r verschwunden waren.
Er brauchte ziemlich lange, bis er den Weg zu dem Laderaum gefunden hatte. Das Schiff war ziemlich gro� und hatte anscheinend keine Besatzung an Bord. Schlie�lich entdeckte Jason aber doch einen Mann, der in einer der Kabinen schlief. In ihm erkannte er den Fahrer des Wagens, mit dem sie auf Cassylia zum Raumhafen gefahren waren. Der Mann, der eben noch fest geschlafen hatte, wachte sofort auf, als Jason seine Kabine betrat. Er war hellwach.
�Wie komme ich in den Laderaum?� erkundigte Jason sich.
Der andere erkl�rte ihm den Weg, schlo� wieder die Augen und war eingeschlafen, bevor Jason sich f�r die Auskunft bedanken konnte.
Im Laderaum traf er Kerk und Meta, die einige Kisten ge�ffnet hatten und sich angeregt miteinander �ber den t�dlichen Inhalt unterhielten. Meta wandte sich an Jason, als er den Raum betrat und wies auf einen Vakuumkanister, der vor ihr stand.
�Sehen Sie sich das an�, sagte sie. �Dieses Pulver kann man essen, ohne den geringsten Schaden davonzutragen. Und trotzdem ist es f�r bestimmte Pflanzen sch�dlicher als alle bisher bekannten Gifte�� Sie sprach nicht weiter, als sie merkte, da� Jason sich nicht in der gleichen vergn�gten Stimmung befand. �Entschuldigen Sie, ich habe nur einen Augenblick lang vergessen, da� Sie kein Pyrraner sind. Sie verstehen nicht, weshalb wir uns freuen, nicht wahr?�
Bevor er antworten konnte, erklang ihr Name aus dem Lautsprechersystem des Schiffes.
�Ich mu� den n�chsten Sprung vorbereiten�, sagte sie. �Kommen Sie doch mit mir auf die Br�cke, w�hrend ich die Berechnungen anstelle. Dann k�nnen wir uns ein bi�chen unterhalten. Ich wei� so wenig �ber alle anderen Planeten au�er Pyrrus, da� ich mindestens tausend Fragen beantwortet haben m�chte.�
Jason folgte ihr auf die Br�cke, wo sie den Wachhabenden abl�ste und mit der Berechnung des Kurses begann. Sie schien nicht recht zu den Maschinen zu passen, von denen sie jetzt umgeben war, aber Jason hatte keinen Zweifel daran, da� sie ihrer Aufgabe voll und ganz gewachsen war.
�Sind Sie nicht ein bi�chen jung, um Pilotin eines Raumschiffes zu sein, Meta?�
�Wirklich?� Sie dachte einen Augenblick nach. �Ich wei� allerdings nicht, wie alt Piloten normalerweise sein sollten. Ich bin jetzt zwanzig und seit drei Jahren Pilotin. Ist das j�nger als gew�hnlich?�
Jason ri� erstaunt die Augen auf und lachte dann. �Das h�ngt wahrscheinlich von dem Planeten ab, von dem man stammt. Auf einigen m��ten Sie noch ein paar Jahre warten, bis Sie die Lizenz bek�men. Aber ich wette, da� auf Pyrrus alles anders ist. Gemessen an den dortigen Verh�ltnissen sind Sie vermutlich bereits eine alte Dame.�
�Sie wollen sich nur �ber mich lustig machen�, antwortete Meta ernsthaft, w�hrend sie einem Elektronenrechner lange Zahlenkolonnen eingab. �Ich habe schon einige alte Damen gesehen. Sie haben Falten und graue Haare. Ich wei� nicht, wie alt sie sind. Als ich eine nach ihrem Alter fragte, gab sie mir keine Antwort. Ich glaube, da� sie viel �lter als meine Leute auf Pyrrus sind, denn dort sieht niemand so aus.�
�Das meine ich gar nicht.� Jason suchte nach dem richtigen Wort. �Nicht alt � erwachsen.�
�Jeder bei uns ist erwachsen, wenn er aus dem Kindergarten kommt�, gab Meta zur�ck. �Und das ist im Alter von sechs Jahren. Mein erstes Kind ist erwachsen, und das zweite w�re es auch, wenn es nicht gestorben w�re. Deshalb mu� ich bestimmt erwachsen sein.�
Damit schien die Angelegenheit f�r sie erledigt, aber Jason wunderte sich noch immer �ber die fremdartigen Begriffe und Vorstellungen, die er in dieser kurzen Zeit kennengelernt hatte.
Meta ver�nderte eine Einstellung und dr�ckte dann auf einen Knopf. Ein Lochstreifen ringelte sich �ber den Tisch, an dem sie sa�. Sie wandte sich wieder Jason zu. �Ich freue mich, da� Sie mit uns fliegen, obwohl ich es schade finde, da� Sie ausgerechnet nach Pyrrus wollen. Aber wir k�nnen uns oft miteinander unterhalten und von anderen Planeten sprechen.� Sie warf einen kurzen Blick auf den Lochstreifen und sprach dann weiter: �Wie sieht es auf Ihrem Heimatplaneten aus?�
Jason �berlegte zun�chst, ob er ihr etwa die L�genm�rchen auftischen sollte, mit denen er bisher stets solche Fragen beantwortet hatte. Dann entschied er sich dagegen, denn weshalb sollte er ein M�dchen beschwindeln, das sich nichts daraus machte, ob er als Sklave oder K�nig auf die Welt gekommen war? F�r sie gab es nur zwei Arten von menschlichen Lebewesen � Pyrraner und alle �brigen. Zum erstenmal seit seiner Flucht von Porgorstorsaand erz�hlte er einem Menschen die wahre Geschichte seiner Herkunft.
�Mein Heimatplanet? So ziemlich der �deste und langweiligste des gesamten Universums. Sie w�rden nicht glauben, wie eint�nig das Leben auf einer Welt sein kann, die noch niemals den Wunsch nach einer Ver�nderung versp�rt hat. Mein Vater war Farmer, deshalb h�tte ich eigentlich ebenfalls einer werden sollen � wenn ich die guten Ratschl�ge meiner Verwandtschaft befolgt h�tte. Jede andere Ausbildung war f�r mich nicht nur unvorstellbar, sondern tats�chlich nicht gestattet. Bei allem, was ich tun wollte, verstie� ich irgendwie gegen die bestehenden Gesetze. Ich war f�nfzehn, bevor ich lesen lernte � aus einem Buch, das ich in der Adligenschule gestohlen hatte. Von da ab gab es kein Zur�ck mehr. Mit neunzehn verlie� ich meine Heimat als blinder Passagier eines Raumschiffes, nachdem ich zuvor gegen ziemlich alle Gesetze versto�en hatte. Als ich meiner Heimat den R�cken kehrte, f�hlte ich mich wie jemand, der aus einem Gef�ngnis ausbricht.�
Meta sch�ttelte nachdenklich den Kopf. �Das kann ich mir gar nicht vorstellen. Aber ich wei�, da� ich unter diesen Umst�nden nicht leben k�nnte.�
�Sicher nicht.� Jason l�chelte. �Von da ab zog ich von einem Planeten zum anderen, weil ich nirgends bleiben konnte. Schlie�lich hatte ich keine Ausbildung, so da� ich keinen regul�ren Beruf aus�ben konnte. Vielleicht h�tte ich in der Armee eines Planeten Karriere gemacht, aber ich eigne mich schlecht zum Befehlsempf�nger. Ich hatte oft Gl�ck im Spiel, deshalb bin ich dabei geblieben. Im Grunde habe ich damit keine �blen Erfahrungen gemacht, denn auf jedem Planeten � oder fast jedem � gibt es Spielkasinos. Und die Menschen sind �berall gleich.�
�Ich wei�, was Sie damit sagen wollen, aber trotzdem verstehe ich sie manchmal nicht. Die Menschen benehmen sich vielleicht �hnlich aber weshalb? Ich gehe zum Beispiel gern in Restaurants, wenn wir auf einem Planeten landen, um die dortigen Spezialit�ten kennenzulernen. In der N�he der Raumh�fen sind meistens einige, deshalb gehe ich dorthin. Und dann habe ich immer wieder Schwierigkeiten mit M�nnern. Sie wollen mir einen Drink spendieren und meine Hand halten.�
�Ein M�dchen ohne m�nnliche Begleitung riskiert eben, da� sich jemand f�r sie interessiert, wenn sie in einem Restaurant sitzt.�
�Oh, das wei� ich�, antwortete Meta. �Ich begreife nur nicht, warum sie nicht zuh�ren, wenn ich ihnen sage, da� sie mich nicht interessieren. Meistens lachen sie nur und ziehen sich einen Stuhl heran. Aber ich habe einen Trick, der �berall funktioniert. Ich sage ihnen einfach, da� ich ihnen den Arm brechen werde, wenn sie nicht sofort verschwinden.�
�H�lt sie das ab?� erkundigte sich Jason.
�Nein, nat�rlich nicht. Aber sie gehen, nachdem ich ihnen den Arm gebrochen habe. Und die anderen lassen mich dann auch in Ruhe. Aber das ist alles Zeitverschwendung. Wenn wenigstens das Essen besser w�re!�
Jason lachte nicht, denn er war sich v�llig dar�ber im klaren, da� Meta tats�chlich jedem Mann den Arm brechen konnte, der ihr zu nahe kam. Trotzdem war er mehr denn je davon �berzeugt, da� er den Planeten sehen mu�te, der Menschen wie Kerk und Meta hervorgebracht hatte.
�Erz�hlen Sie mir von Pyrrus�, sagte er. �Weshalb nehmen Sie und Kerk automatisch an, da� ich sofort nach der Landung tot umfallen werde? Wie sieht es auf dem Planeten aus?�
Meta runzelte die Stirn. �Das kann ich Ihnen nicht in Worten schildern. Sie m�ssen es selbst erlebt haben. Ich habe schon zahlreiche andere Planeten gesehen, aber keiner von ihnen kam auch nur ann�hernd an Pyrrus heran. Aber Sie werden es wahrscheinlich erst glauben, wenn es zu sp�t ist. H�ren Sie, wollen Sie mir etwas versprechen?�
�Nein�, antwortete Jason. �Ich mu� erst h�ren, worum es sich handelt.�
�Verlassen Sie das Schiff nach der Landung nicht. An Bord sind Sie einigerma�en in Sicherheit und m�ssen h�chstens drei oder vier Wochen warten, bis ich wieder mit einer Erzfracht nach Darkhan fliege.�
�Das kann ich auf keinen Fall versprechen. Ich werde das Schiff verlassen, wenn es mir Spa� macht.� Jason ahnte, da� ihre Warnung begr�ndet war, lehnte sich aber unwillk�rlich gegen Metas �berlegene Haltung auf.
Sie arbeitete schweigend weiter und lie� deutlich erkennen, da� sie auf ein Fortsetzung des Gespr�chs keinen Wert mehr legte. Jason zuckte mit den Schultern und ging in seine Kabine zur�ck.
Er sah Meta erst am n�chsten Schiffstag wieder, diesmal allerdings aus reinem Zufall. Sie stand in der Astrogationskuppel, als er den Raum betrat, um einen Blick auf die Sterne zu werfen. Zum erstenmal sah er sie nicht im Dienstanzug, sondern in einer leichten Robe, die sie in der Freizeit trug.
Sie l�chelte ihm entgegen. �Die Sterne sind wundersch�n. Sehen Sie doch.� Jason stand dicht neben ihr und sah zu den leuchtenden Punkten hinauf, die innerhalb des Hyperraums seltsam geformte Muster bildeten. Metas Kopf lag fast auf seiner Schulter, ihr Haarkranz verdeckte einen Teil des Himmels.
Jason legte ihr den Arm um die Schultern, ohne sich dieser Bewegung eigentlich bewu�t zu werden. Sie hatte offensichtlich nichts dagegen einzuwenden, denn sie legte ihre Hand auf seine.
�Sie l�cheln�, sagte sie leise. �Dann gefallen die Sterne Ihnen also auch?�
�Sogar sehr�, antwortete Jason. �Aber ich habe noch einen anderen Grund. Ich erinnere mich deutlich an die Geschichte, die Sie mir erz�hlt haben. Wollen Sie mir auch den Arm brechen, Meta?�
�Selbstverst�ndlich nicht�, antwortete sie ernsthaft und l�chelte dann ebenfalls. �Sie gefallen mir, Jason. Sie gefallen mir sogar sehr gut, obwohl Sie kein Pyrraner sind. Und ich bin lange allein gewesen.�
Er k��te sie, als sie zu ihm aufsah. Sie erwiderte seinen Ku� mit einer Leidenschaft, die keine falsche Scham oder Zur�ckhaltung kannte.
�Meine Kabine liegt ein Deck tiefer�, sagte sie.
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Von diesem Zeitpunkt an waren sie st�ndig beieinander. Wenn Meta Dienst hatte, brachte Jason ihr die Mahlzeiten auf die Br�cke und unterhielt sich mit ihr. Er h�rte allerdings nicht mehr sehr viel �ber Pyrrus, weil sie sich stillschweigend dar�ber geeinigt hatten, dieses Thema nicht weiter zu erw�hnen. Er sprach von den vielen Planeten, die er besucht hatte, und den Menschen, die er dort getroffen hatte. Sie freuten sich, wenn sie einander Gesellschaft leisten konnten, und genossen den Flug.
Dann war er pl�tzlich zu Ende.
Die Besatzung des Schiffes bestand aus vierzehn Pyrranern, aber Jason hatte im Laufe der Zeit nie mehr als drei oder vier gleichzeitig zu Gesicht bekommen. Die Besatzungsmitglieder versahen ihren Dienst und befa�ten sich ansonsten nur mit ihren Privatangelegenheiten. Erst als sie durch die Lautsprecheranlage zu einer Versammlung zusammengerufen wurden, erschienen sie alle.
Kerk erteilte seine Anordnungen f�r die bevorstehende Landung und beantwortete die Fragen, die gestellt wurden. Jason k�mmerte sich kaum um die technischen Einzelheiten, sondern besch�ftigte sich lieber mit der ver�nderten Haltung der Pyrraner. Sie erinnerten ihn an Soldaten, die vor einer Schlacht stehen.
Zum erstenmal fiel ihm auf, wie �hnlich sie einander waren, obwohl sie sich keineswegs �hnlich sahen oder die gleiche T�tigkeit aus�bten. Aber die Art, in der sie sich bewegten, war an dieser �hnlichkeit schuld. Sie glichen Raubtieren, die st�ndig auf dem Sprung waren und alles um sich herum aufmerksam beobachteten.
Jason versuchte sich mit Meta zu unterhalten, als die Besprechung zu Ende war, hatte aber keinen Erfolg damit. Sie antwortete kaum, sah ihn nicht einmal an und schien v�llig in Gedanken versunken. Als er nichts mehr zu sagen wu�te, erhob sie sich und wollte gehen. Er h�tte sie am liebsten zur�ckgehalten, lie� die ausgestreckte Hand aber doch lieber sinken. Schlie�lich konnte er sp�ter noch lange genug mit ihr sprechen.
Kerk war der einzige, der sich um Jason k�mmerte. Allerdings befahl er ihm auch nur, er solle sich auf seiner Liege festschnallen.
Metas Landungen waren noch schlimmer als ihre Starts. Wenigstens diesmal, als sie auf Pyrrus niedergingen. Das Ganze wirkte eher wie ein Kampf als wie eine kontrollierte Landung, und Jason fragte sich, ob er nicht sogar mit seiner Vermutung recht hatte.
Als das Schiff schlie�lich gelandet war, glaubte Jason noch immer in der Luft zu sein. Die erh�hte Schwerkraft wirkte wie eine st�ndige Verz�gerung auf seinen K�rper. Erst als das Triebwerk verstummte, wu�te er, da� sie den festen Boden erreicht hatten. Er mu�te sich anstrengen, als er die Gurte abschnallte und sich aufrichten wollte.
Die verdoppelte Schwerkraft schien doch nicht so schlimm zu sein. Wenigstens in den ersten Augenblicken nicht. Als Jason den Arm hob, um die Kabinent�r zu �ffnen, war der Arm doppelt so schwer wie sonst. Er schlurfte langsam auf die Luftschleuse des Schiffes zu und hatte dabei das Gef�hl, er m�sse noch einen Mann auf seinen Schultern tragen.
Die Besatzung war bereits vollz�hlig dort. Zwei M�nner rollten transparente Zylinder aus dem anschlie�enden Lagerraum heraus. Aus ihrem Gewicht schlo� Jason, da� sie aus durchsichtigem Metall bestanden. Er konnte sich nicht vorstellen, wozu sie dienen sollten. Leere Zylinder mit einem Durchmesser von einem Meter und doppelt so gro�er L�nge. Ein Ende verschwei�t, das andere mit einem Deckel und einem Schlo� versehen. Erst als Kerk einen dieser Zylinder �ffnete, begriff Jason, zu welchem Zweck sie dienten.
�Los, hinein mit Ihnen�, sagte Kerk. �Wenn Sie den Deckel von innen verschlossen haben, werden Sie in dem Zylinder aus dem Schiff transportiert.�
�Vielen Dank�, antwortete Jason mit einer abwehrenden Handbewegung. �Ich m�chte nicht gerade wie eine in Zellophan verpackte Wurst auf Pyrrus ankommen.�
�Reden Sie keinen Unsinn!� gab Kerk scharf zur�ck. �Wir alle ben�tzen die Zylinder. Wir sind zu lange fort gewesen, um uns ohne einen Wiederholungskursus ins Freie zu wagen.�
Jason kam sich ein wenig komisch vor, als er sah, da� die anderen in die Zylinder kletterten. Er suchte sich ebenfalls einen leeren, glitt mit den F��en voran hinein und verschlo� den Deckel hinter sich. Der Luftregenerator begann sofort zu arbeiten.
Kerk blieb bis zuletzt neben seinem Zylinder stehen. Dann �berpr�fte er die anderen, setzte den �ffnungsmechanismus der Luftschleuse in Betrieb und verschwand rasch in seinem Zylinder. Die Luftschleuse �ffnete sich langsam und lie� einen grauen Lichtschimmer ins Innere des Raumschiffs.
Jason war entt�uscht, als lange Zeit hindurch gar nichts geschah. Schlie�lich tauchte aber doch ein Pyrraner mit einem Gabelstapler auf, der die Zylinder auf einen bereits stehenden Lastwagen lud. Jason lag ungl�cklicherweise ganz unten auf der Ladefl�che, wo er nichts von seiner Umgebung erkennen konnte.
Erst als die Zylinder samt Inhalt in einem Raum abgeladen worden waren, dessen W�nde aus Metallplatten bestanden, lernte Jason ein echtes pyrranisches Lebewesen kennen.
Der Lastwagenfahrer schlo� das massive Tor von au�en. In diesem Augenblick flog etwas hindurch und prallte von der gegen�berliegenden Wand ab. Jason sah neugierig auf, als das Tier �ber den Zylindern kreiste. Dann st�rzte es sich ganz pl�tzlich auf den, in dem Jason eingeschlossen lag.
Er zuckte zur�ck, weil er nicht mehr an das Metall dachte, das ihn vor einem Angriff sch�tzte. Das Tier blieb auf dem Zylinder �ber seinem Kopf hocken, so da� er es genauestens betrachten konnte.
Der Anblick war zu schrecklich, um wahr zu sein. Das Tier schien nur aus Z�hnen und Krallen zu bestehen der Rachen zeigte zwei Reihen nadelspitzer Rei�z�hne, die ledrigen Fl�gel liefen in scharfe Krallen aus und die Beine endeten in Raubtierf�ngen, die sich in das Metall einkrallten.
Jason erschrak zutiefst, als er sah, da� die Krallen tiefe Spuren in der Au�enwand des Zylinders zur�cklie�en. Aus dem Rachen des Tieres tropfte eine gelbliche Fl�ssigkeit, unter deren Einwirkung sich das Metall aufzul�sen schien.
Selbstverst�ndlich waren das nur Kratzer auf der dicken Wandung des Zylinders. Sie waren v�llig unbedeutend. Aber Jason empfand trotzdem eine unerkl�rliche Angst und zog sich so weit wie irgend m�glich an das andere Ende der R�hre zur�ck.
Erst als das Tier sich aufzul�sen begann, begriff er den Zweck des Raumes, in dem jetzt die Zylinder lagen. Von allen Seiten ergossen sich armdicke Strahlen einer dampfenden Fl�ssigkeit �ber die Beh�lter. Das unheimliche Lebewesen wurde heruntergesp�lt und verschwand. Die Fl�ssigkeit lief ab, aber der Vorgang wiederholte sich noch zweimal.
W�hrenddessen versuchte Jason sich wieder zu beherrschen. Er war selbst dar�ber erstaunt, da� der blo�e Anblick eines Tieres ihn so in Angst und Schrecken versetzt hatte. Seine Reaktion war unerkl�rlich �bersteigert gewesen. Noch Minuten sp�ter atmete er schwer und mu�te alle Willenskraft aufwenden, um nicht haltlos zu zittern.
Meta ging drau�en vorbei, und er bemerkte erst jetzt, da� die Sterilisation abgeschlossen war. Er �ffnete seinen Zylinder und wand sich m�hsam heraus. Meta und die anderen waren bereits verschwunden, aber ein hakennasiger Unbekannter erwartete ihn.
�Mein Name ist Brucco, ich bin der Leiter der Adaptionsklinik. Kerk hat mir erz�hlt, wer Sie sind. Ich bedaure, da� Sie hier sind. Kommen Sie mit, ich mu� eine Blutprobe machen.�
�Jetzt f�hle ich mich wieder wie zu Hause�, antwortete Jason. �Die gute alte pyrranische Gastfreundschaft.� Brucco wandte sich wortlos um und ging voraus. Jason schlich langsam hinter ihm her in das Laboratorium.
Die verdoppelte Schwerkraft wirkte erm�dend. W�hrend Brucco das Blut untersuchte, das er Jason abgezapft hatte, ruhte Jason sich aus. Er war fast eingeschlafen, als Brucco mit einem Tablett voller Flaschen und Injektionsspritzen zur�ckkam.
�Wirklich verbl�ffend�, meinte er. �Ihr Blut enth�lt nicht einen einzigen Antik�rper, der Ihnen hier n�tzen k�nnte. Ich werde Ihnen jetzt ein paar Spritzen verpassen, nach denen Sie mindestens einen Tag lang au�er Gefecht sind. Ziehen Sie das Hemd aus.�
�Haben Sie das schon oft gemacht?� erkundigte sich Jason. �Ich meine, einen Fremden vollgepumpt, damit er die Errungenschaften Ihres Planeten genie�en kann?�
Brucco jagte ihm eine Nadel in den Arm, die fast bis zum Knochen vorzudringen schien. �Noch nicht sehr oft. Zum letztenmal vor einigen Jahren. Damals kamen sechs Wissenschaftler. Sie wollten gut zahlen, um die hier auftretenden Lebensformen studieren zu d�rfen. Nat�rlich waren wir sofort einverstanden. Geld k�nnen wir immer brauchen.�
Jason f�hlte, da� ihm bereits von der ersten Spritze schwindlig wurde. �Wie viele haben es �berlebt?� murmelte er undeutlich.
�Einer. Wir haben ihn rechtzeitig in Sicherheit gebracht. Selbstverst�ndlich mu�ten sie alle im voraus bezahlen.�
Zuerst dachte Jason, der Pyrraner habe einen Witz gemacht. Aber dann erinnerte er sich daran, da� diese Menschen keinerlei Sinn f�r Humor hatten. Wenn Kerk und Meta nicht �bertrieben hatten, konnte er mit einer �berlebenschance von eins zu sechs zufrieden sein.
Im Nebenraum stand ein Bett, zu dem Brucco ihn hin�berf�hrte. Jason sp�rte deutlich, da� die vielen Spritzen bereits zu wirken begannen. Er schlief sofort ein und begann zu tr�umen.
Furcht und Ha�. Beide vereinten sich zu einem teuflischen Sturm, der �ber ihn hinwegfegte. Wenn dies ein Traum war, wollte er nie wieder schlafen. Wenn es keiner war, wollte er lieber sterben. Er versuchte sich dagegen zu wehren, versank aber nur immer tiefer darin. Der Angsttraum hatte weder Anfang noch Ende, so da� Jason das Gef�hl hatte, hoffnungslos darin verstrickt zu sein.
Als er wieder aus seiner Ohnmacht erwachte, konnte er sich nicht mehr an die Einzelheiten des Traumes erinnern. Nur die Angst war zur�ckgeblieben. Er f�hlte sich wie zerschlagen und versuchte sich einzureden, alles sei nur eine Reaktion seines K�rpers auf die ungewohnte Anstrengung und die vielen Spritzen gewesen. Aber die Angst blieb trotzdem.
Dann streckte Brucco den Kopf durch die T�r und betrachtete Jason von Kopf bis Fu�. �Ich habe Sie schon f�r tot gehalten�, sagte er. �Sie haben fast zwanzig Stunden geschlafen. Bleiben Sie liegen, ich hole Ihnen etwas zur Aufmunterung.�
Die Aufmunterung bestand aus einer weiteren Spritze und einem Glas mit einer �ligen Fl�ssigkeit. Jason hatte jetzt zwar keinen Durst mehr, empfand aber einen erstaunlichen Hei�hunger.
�M�chten Sie etwas essen?� erkundigte sich Brucco. �Ich sch�tze, da� Sie Hunger haben, weil ich Ihren Metabolismus beschleunigt habe, damit Sie schneller Muskeln ansetzen. Sonst kommen Sie mit der Schwerkraft hier nie zurecht.�
Brucco a� ebenfalls, so da� Jason Gelegenheit hatte, einige Fragen zu stellen. �Wann darf ich eigentlich Ihren faszinierenden Planeten besichtigen? Bis jetzt komme ich mir eher wie ein Zuchthausinsasse vor.�
�Immer mit der Ruhe. Wahrscheinlich dauert es noch einige Monate, bis Sie ins Freie d�rfen. Wenn �berhaupt.�
Jason merkte, da� sein Mund offen stand und schlo� ihn mit einiger Anstrengung. �K�nnen Sie mir vielleicht einen Grund daf�r angeben?�
�Selbstverst�ndlich. Sie m�ssen den gleichen Ausbildungskurs hinter sich bringen, den unsere Kinder absolvieren m�ssen. Er dauert im Normalfall sechs Jahre, allerdings die ersten sechs im Leben der Kinder. Sie als Erwachsener sind durch Ihre Intelligenz im Vorteil, aber die Kinder besitzen daf�r angeborene Instinkte. Jedenfalls verlassen Sie dieses Geb�ude erst dann, wenn Sie gen�gend auf die drau�en herrschenden Verh�ltnisse vorbereitet sind.�
Brucco hatte seine Mahlzeit beendet und starrte Jasons nackten Unterarm angewidert an. �Sie m�ssen vor allem eine Pistole bekommen�, stellte er fest. �Ich kann es nicht sehen, wenn jemand unbewaffnet heruml�uft.�
Selbstverst�ndlich legte Brucco seine eigene Waffe niemals ab, selbst wenn er sich innerhalb eines Geb�udes befand.
�Jede Pistole wird ihrem Besitzer angepa�t, so da� sie f�r einen anderen zwecklos w�re�, erkl�rte Brucco Jason. �Sie werden gleich sehen, was ich damit meine.� Er f�hrte Jason in eine Waffenkammer, deren Regale mit Pistolen gef�llt waren. �Legen Sie Ihren Arm hier auf das Polster, w�hrend ich Ihre Ma�e nehme.�
Jasons Finger umschlossen ein Griffst�ck, sein Ellbogen lag auf einem Polster. Brucco f�hrte einen Taststift an seinem Unterarm entlang und las die verschiedenen Ma�e ab. Dann verglich er sie mit einer Liste und suchte danach eine Anzahl von Bestandteilen aus verschiedenen K�sten zusammen. In k�rzester Zeit entstand daraus eine Pistole mit dazugeh�rigem Halfter. Erst jetzt stellte Jason fest, da� beide Teile mit einer biegsamen Welle verbunden waren. Die Waffe pa�te wie angegossen in seine Hand.
�Das ist das Geheimnis unseres Halfters�, sagte Brucco und zeigte auf die biegsame Welle. �Dieser Teil steht nicht unter Spannung, w�hrend Sie die Pistole schu�bereit in der Hand haben. Passen Sie auf, was geschieht, wenn die Waffe in das Halfter zur�ck soll.� Er ver�nderte die Einstellung des Kabels geringf�gig so da� es sich versteifte und Jason die Pistole aus der Hand ri�. Nun verharrte sie unbeweglich mitten in der Luft vor seinem Gesicht.
�Und jetzt in das Halfter zur�ck.� Das Kabel summte kurz und bef�rderte die Pistole zur�ck. �Wenn Sie ziehen wollen, spielt sich der Vorgang nat�rlich in umgekehrter Reihenfolge ab.�
�Gro�artig�, meinte Jason bewundernd. �Aber wie ziehe ich denn �berhaupt? Mu� ich einen Pfiff aussto�en oder was?�
�Nein, das ist keine akustische Steuerung�, antwortete Brucco ernsthaft. �Unser System ist viel einfacher und wirkungsvoller. Umfassen Sie doch einmal mit der linken Hand einen imagin�ren Pistolengriff und ziehen Sie ab. Merken Sie, wie sich dabei die Sehnen im Handgelenk anspannen? Die Bewegungen der Sehnen werden an den Mechanismus �bermittelt, der nur dann reagiert, wenn der Befehl Ziehen! erteilt wird. Nach einiger Zeit brauchen Sie gar nicht mehr daran zu denken, sondern reagieren ganz automatisch. Wenn Sie schie�en wollen, haben Sie die Pistole in der Hand. Wenn Sie nichts dergleichen beabsichtigen, befindet sie sich im Halfter.�
Jason streckte die rechte Hand aus und kr�mmte den Zeigefinger. Etwas klatschte gegen die Handfl�che und knallte gleichzeitig. Er hatte die Pistole in der Hand und sah verbl�fft auf die leichte Rauchwolke nieder, die von der M�ndung aufstieg.
�Die Pistole enth�lt nat�rlich nur Platzpatronen, bis Sie mit der Handhabung v�llig vertraut sind. Aber die Waffen sind immer geladen, aber nie gesichert. Ist Ihnen aufgefallen, da� der B�gel um den Abzug fehlt? Auf diese Weise k�nnen Sie den Zeigefinger schon vorher kr�mmen, so da� der Schu� f�llt, sowie Sie die Pistole in der Hand haben.�
Jason hatte noch nie eine t�dlichere Waffe in der Hand gehabt, aber gleichzeitig noch nie eine, die mehr �bung erfordert h�tte. Er konzentrierte sich ganz auf dieses Problem und verga� dar�ber fast, wie todm�de er eigentlich war. Meistens verschwand allerdings die Pistole in genau dem Augenblick, in dem er den Abzug bet�tigen wollte. Noch schlimmer war es, da� sie oft in seiner Hand erschien, bevor er darauf gefa�t war. In diesem Fall krachte sie gegen seine Finger, die nicht rechtzeitig die richtige Stellung eingenommen hatten.
Jetzt begriff Jason allm�hlich, weshalb die Pyrraner sich unter keinen Umst�nden von ihrer Waffe trennten. Das mu�te ihnen tats�chlich wie eine Art Amputation erscheinen. Im Grund genommen hatte man mit der Kombination aus Pistole und Halfter einen Blitzstrahl am Zeigefinger zur Verf�gung. Man brauchte nur auf ein Ziel zu deuten, dann fiel auch schon der Schu�.
Brucco hatte Jason allein gelassen, damit er ungest�rt �ben konnte. Als die Hand nach einiger Zeit zu sehr schmerzte, gab Jason seine Versuche auf und ging in sein Zimmer zur�ck. Als er um eine Ecke bog, sah er eine bekannte Gestalt vor sich den Korridor entlanggehen.
�Meta! Warte einen Augenblick! Ich mu� mit dir sprechen.�
Sie wandte sich ungeduldig um, als er so rasch wie m�glich auf sie zueilte. Sie hatte sich sehr ver�ndert und glich kaum noch dem M�dchen, das er auf dem Schiff gekannt hatte. Schwere Stiefel reichten bis an ihre Knie, die schlanke Gestalt verschwand in einem weiten Schutzanzug aus Metallgewebe. Um die Taille herum trug sie einige Beh�lter am G�rtel. Ihr Gesichtsausdruck war kalt und abweisend.
�Was willst du?� fragte sie unfreundlich.
�Ich habe dich vermi�t�, antwortete Jason. �Ich wu�te gar nicht, da� du hier warst.� Er wollte nach ihrer Hand greifen, aber sie entzog sie ihm mit einer raschen Bewegung.
�Was willst du?� wiederholte sie.
�Was ich will?� gab er mit schlecht verhehltem Erstaunen zur�ck. �Ich bin Jason, erinnerst du dich noch? Wir sind Freunde. Gibt es hier eine Vorschrift, nach der Freunde sich nicht unterhalten d�rfen, es sei denn, sie wollen etwas vom anderen?�
�Was auf dem Schiff geschehen ist, hat keinerlei Zusammenhang mit den Ereignissen auf Pyrrus.� Meta wandte sich ab und wollte weitergehen. �Ich habe den Wiederholungskurs hinter mir und mu� wieder arbeiten. Du bleibst weiterhin hier, deshalb k�nnen wir uns nicht mehr sehen.�
�Warum bleibst du nicht bei den Kindern, wo du hingeh�rst das wolltest du doch sagen, nicht wahr? Aber so schnell lasse ich dich nicht gehen��
Jason machte einen entscheidenden Fehler, als er die Hand ausstreckte, um Meta zur�ckzuhalten. Er wu�te nicht einmal wie ihm geschah, als er pl�tzlich gegen die Wand prallte und zu Boden ging. Seine Schulter tat ziemlich weh, und Meta war verschwunden.
Er hinkte in sein Zimmer zur�ck und fluchte dabei leise vor sich hin. Als er wieder auf seinem steinharten Bett lag, versuchte er sich daran zu erinnern, weshalb er �berhaupt nach Pyrrus gekommen war. Dann �berlegte er sich, was ihm in Zukunft noch bevorstehen mochte � die st�ndige Belastung durch die hohe Schwerkraft, die schrecklichen Angsttr�ume und die Verachtung, die alle Pyrraner Fremden gegen�ber empfanden. Er mu�te sich beherrschen, um nicht etwa Mitleid mit sich selbst zu empfinden. Schlie�lich war er tats�chlich verweichlicht und hilflos, wenn er sich mit den Pyrranern verglich. Wenn er ihnen eine bessere Meinung von sich beibringen wollte, mu�te er sich gewaltig �ndern. Er versank augenblicklich in einen ersch�pften Schlaf, der nur von entsetzlichen Angstvorstellungen unterbrochen wurde.
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Am folgenden Morgen wachte Jason mit Kopfschmerzen auf und f�hlte sich, als h�tte er keine Sekunde lang geschlafen. W�hrend er die Tabletten nahm, die Brucco f�r ihn bereitgelegt hatte, fragte er sich wieder einmal, auf welche Ursachen seine schrecklichen Alptr�ume zur�ckzuf�hren sein mochten.
�Essen Sie so schnell wie m�glich�, befahl Brucco ihm, als sie beim Fr�hst�ck sa�en. �Ich kann Ihnen jetzt keinen Privatunterricht mehr erteilen. Von jetzt ab nehmen Sie am regul�ren Unterricht teil. Kommen Sie nur noch zu mir, wenn Sie Schwierigkeiten haben, die Ihre Lehrer nicht l�sen k�nnen.�
Wie Jason halbwegs erwartet hatte, bestand die Klasse aus ernsten Kindern. Ihr K�rperbau und ihr gesetztes Benehmen lie�en sofort erkennen, da� sie Pyrraner sein mu�ten. Aber sie waren trotzdem kindlich genug, um ihren Spa� daran zu haben, da� pl�tzlich ein Erwachsener an ihrem Unterricht teilnehmen sollte. Jason zw�ngte sich mit rotem Gesicht hinter eines der winzigen Pulte und fand die Angelegenheit keineswegs witzig.
Die Form des Klassenzimmers war allerdings alles, was an eine Schule erinnerte. Zumindest mu�te es als ungew�hnlich erscheinen, da� selbst das kleinste Kind eine Pistole trug. Und der Unterrichtsstoff bestand nur aus �berlebensanweisungen. Jeder Sch�ler mu�te den Stoff hundertprozentig beherrschen, bevor er eine Stufe vorr�cken durfte. Die sonst �blichen F�cher wurden nicht unterrichtet, denn daf�r blieb gen�gend Zeit, wenn die Kinder aus der �berlebensschule entlassen waren und f�r sich selbst sorgen konnten. Das war zwar eine kaltbl�tige Betrachtungsweise, aber auf Pyrrus vermutlich die einzig vern�nftige.
Die ersten Unterrichtsstunden dienten der Erkl�rung des Medikastens, der Erste-Hilfe-Ausr�stung, die jeder Pyrraner am G�rtel trug. Der Kasten enthielt eine ziemlich komplizierte Sonde, die im Falle einer Verletzung auf Infektionen und Vergiftungen reagierte und automatisch ein Gegenmittel einspritzte. Da die Pyrraner ihre Ausr�stungsgegenst�nde selbst warteten � dann waren sie selbst daran schuld, wenn etwas nicht funktionierte �, mu�ten sie die Konstruktion und die Reparaturanweisung aller Ger�te kennen. Jason schnitt dabei wesentlich besser als die Kinder ab, obwohl die Anstrengung ihn ziemlich ersch�pfte.
Am Nachmittag lernte er erstmals eine der Trainingsmaschinen kennen. Sein Lehrer war ein Zw�lfj�hriger, der sich keine M�he gab, seine Verachtung f�r den verweichlichten Fremden zu verbergen.
�S�mtliche Trainingsmaschinen stellen genaue Reproduktionen der tats�chlichen Verh�ltnisse auf der Planetenoberfl�che dar und werden st�ndig verbessert. Dadurch wird sichergestellt, da� alle auftretenden Ver�nderungen ber�cksichtigt sind. Der einzige Unterschied besteht in ihrer verschiedenen Gef�hrlichkeit. Sie werden zun�chst eine Maschine kennenlernen, die f�r Babys bestimmt ist��
�Zu freundlich�, murmelte Jason. �Ich bin ganz �berw�ltigt von Ihrer gewinnenden Art.� Der Lehrer fuhr fort, ohne auf die Unterbrechung zu reagieren.
�� sobald sie krabbeln k�nnen. Die Maschine ist wirklichkeitsgetreu, aber v�llig au�er Betrieb, was den Gef�hrlichkeitsgrad betrifft.�
Trainingsmaschine war eigentlich nicht ganz das richtige Wort daf�r, stellte Jason fest, als sie die riesige Kammer betraten. Er brauchte seine Einbildungskraft kaum zu Hilfe zu nehmen, um sich vorstellen zu k�nnen, endlich im Freien zu sein. Die Szenerie wirkte friedlich, obwohl schwere Wolken am Horizont einen heranziehenden Sturm anzuk�ndigen schienen.
�Sie gehen jetzt �berall herum und sehen sich alles an�, sagte der Lehrer. �Sowie Sie etwas mit der Hand ber�hren, erhalten Sie eine Erkl�rung. Zum Beispiel so��
Der Junge b�ckte sich und fa�te einen Grashalm an. Sofort erklang eine Stimme aus den verborgen installierten Lautsprechern.
�Giftgras! Unbedingt Stiefel tragen!�
Jason lie� sich auf die Knie nieder und untersuchte den harmlos wirkenden Halm. Er bemerkte erstaunt, da� alle Gr�ser an der Spitze einen dunkelgr�nen Haken trugen, aus dem ein klebriger Saft austrat. Der weiche gr�ne Rasen stellte also in Wirklichkeit eine t�dliche Gefahr f�r jeden Unwissenden dar. Als er sich wieder aus seiner Kniebeuge aufrichtete, sah er unter einem der B�sche ein seltsames Tier hocken. Es war mit dicken Schuppen bedeckt, unter denen die kurzen Beine fast nicht mehr zu erkennen waren, so da� das Tier eher wie ein Reptil wirkte. Der h��liche Kopf lief in ein langes Horn aus.
�Was ist denn das?� frage Jason erstaunt. �Die Babys hier haben aber h�bsche Spielkameraden.� Erst in diesem Augenblick drehte er sich um und stellte fest, da� er allein war; sein Lehrer hatte sich wortlos entfernt. Er zuckte mit den Schultern und betastete das schuppige Monstrum.
�Hornteufel�, erkl�rte die unpers�nliche Stimme von der Decke her. �Kleidung und Stiefel bieten keinen ausreichenden Schutz. T�ten!�
Ein lauter Knall unterbrach die Stille, als Jasons Pistole in Aktion trat. Das Tier fiel zur Seite, weil sein Mechanismus auf die Platzpatrone ansprach.
�Na, ich scheine wirklich etwas gelernt zu haben�, murmelte Jason zufrieden vor sich hin. Brucco hatte das Wort t�ten immer wieder gebraucht, w�hrend er Jason im Pistolenschie�en unterwies, bis es sich schlie�lich als ein unbewu�ter Befehl auswirkte. Jason hatte diesmal bereits geschossen, bevor er daran denken konnte. Sein Respekt f�r die pyrranischen Ausbildungsmethoden erh�hte sich betr�chtlich.
Jason verbrachte einen �u�erst ungem�tlichen Nachmittag in diesem Gruselkabinett f�r Kinder. �berall drohte der Tod. Und die unpers�nliche Stimme warnte ihn jedesmal, damit er lernte, wie er seinen Feinden zuvorkommen mu�te. Er h�tte nie gedacht, da� es so viele verschiedene Todesarten geben k�nnte, die noch dazu so abscheulich waren. Alles hier war f�r Menschen t�dlich � vom kleinsten Insekt bis zur gr��ten Pflanze.
Diese Konzentration auf ausschlie�lich einen Zweck war geradezu unnat�rlich. Warum war dieser Planet den Menschen so feindlich gesonnen? Vielleicht konnte Brucco ihm diese Frage beantworten. In der Zwischenzeit versuchte er ein Lebewesen zu entdecken, das nicht t�dlich war. Ohne Erfolg, aber als er schon aufgeben wollte, fand er endlich das einzige Ding, da er ber�hren konnte, ohne eine Warnung aus den Lautsprechern anh�ren zu m�ssen. Es war ein Felsbrocken, der �ber die Giftgrashalme hinausragte.
Jason lie� sich mit einem erleichterten Seufzer darauf nieder und zog die F��e hoch. Eine Oase des Friedens. Einige Minuten verstrichen, w�hrend er sich ausruhte.
�SCHIMMELPILZ! NICHT BER�HREN!�
Die Stimme erklang mit zweifacher Lautst�rke, und Jason sprang wie von der Tarantel gestochen auf. Er hatte bereits die Pistole in der Hand und suchte nach einem Ziel. Erst dann beugte er sich �ber den Stein, auf dem er gesessen hatte, und sah die grauen Flecken, die vorher noch nicht zu erkennen gewesen waren.
�Ihr gemeinen Kerle!� schrie er. �Wie viele Kinder habt ihr schon aufgeschreckt, als sie sich gerade ein bi�chen ausruhen wollten?� Dieser Trick gefiel ihm ganz und gar nicht, obwohl er zugeben mu�te, da� er gerechtfertigt war. Selbst die Kinder mu�ten wissen, da� sie sich nirgendwo in Sicherheit befanden � wenn sie nicht selbst daf�r sorgten.
Auf diese Weise lernte er nicht nur die Verh�ltnisse des Planeten kennen, sondern konnte auch das Benehmen seiner Bewohner besser beurteilen.
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Die Tage wurden zu Wochen, aber Jason ging noch immer zur Schule. Allm�hlich wurde er fast stolz auf seine neuerworbene F�higkeit, dem Tod in allen seinen Formen furchtlos entgegenzutreten. Er kannte alle Tiere und Pflanzen in der ersten Trainingsmaschine und �bte jetzt schon in der zweiten, in der die Tiere sich schwerf�llig bewegten. Seine Pistole knallte jedesmal rechtzeitig. Der t�gliche Unterricht langweilte ihn bereits.
Sein K�rper hatte sich den ver�nderten Lebensbedingungen ziemlich gut angepa�t, aber die n�chtlichen Alptr�ume wurden immer schlimmer. Jason sprach schlie�lich mit Brucco dar�ber, der ihm ein Mittel zusammenbraute, das recht gut wirkte. Die Alptr�ume blieben zwar so schrecklich wie zuvor, aber Jason konnte sich nach dem Aufwachen wenigstens nicht mehr an sie erinnern.
Als Jason schlie�lich alles beherrschte, was ein Pyrraner wissen mu�te, um auf diesem Planeten �berleben zu k�nnen, durfte er in dem wirklichkeitsgetreuen Trainer �ben, der sich kaum von den tats�chlichen Verh�ltnissen unterschied. Nur die Qualit�t des Gebotenen war verschieden. Ein Insektenstich bedeutete hier eine schmerzhafte Schwellung, aber nicht den sofortigen Tod. Die Tiere verursachten Fleischwunden, rissen aber keine ganzen Gliedma�en ab. In dieser Trainingsmaschine fand man zwar nicht den Tod, kam ihm aber doch gef�hrlich nahe.
Jason hatte seit einiger Zeit beobachtet, da� die Kinder, mit denen er urspr�nglich ein Klassenzimmer geteilt hatte, bereits in die Au�enwelt entlassen worden waren. Als ihm endlich auffiel, was diese Tatsache zu bedeuten hatte, suchte er sofort den Leiter des Trainingszentrums auf.
�Brucco�, fragte Jason, �wie lange soll ich eigentlich noch in dieser Kinderschie�bude zubringen? Behalten Sie mich absichtlich l�nger hier?�
�Kein Mensch will Sie hierbehalten�, antwortete Brucco in seiner �blichen m�rrischen Art. �Sie bleiben hier, bis wir uns davon �berzeugt haben, da� wir Sie mit gutem Gewissen entlassen k�nnen.�
�Irgendwie habe ich das unbestimmte Gef�hl, da� dieses Ereignis nie eintreten wird. Ich kann jetzt jedes Ihrer komischen Ger�te in v�lliger Dunkelheit zerlegen und wieder zusammenbauen. Ich schie�e erstklassig mit meiner Pistole. Wenn ich m��te, k�nnte ich in diesem Augenblick ein Buch mit dem Titel Die komplette Flora und Fauna von Pyrrus und wie man sie umbringt schreiben. Vielleicht bin ich nicht so gut wie meine sechsj�hrigen Klassenkameraden. Aber ich habe den Verdacht, da� ich mich nicht mehr wesentlich verbessern werde. Habe ich damit recht?�
Brucco zuckte unbehaglich mit den Schultern und versuchte ausweichend zu antworten, ohne allzu viel Erfolg damit zu haben. �Ich glaube� wissen Sie, schlie�lich sind Sie nicht hier geboren und��
�Na, na�, sagte Jason freundlich. �Ein ehrlicher alter Pyrraner wie Sie sollte nicht versuchen, einen Angeh�rigen der schw�cheren Rassen zu bel�gen, die sich darauf spezialisiert haben. Selbstverst�ndlich komme ich mit der Schwerkraft wahrscheinlich nie ganz zurecht und habe noch andere Geburtsfehler. Das gebe ich ohne weiteres zu. Aber dar�ber sprechen wir ja gar nicht. Ich m�chte nur wissen, ob ich mich noch verbessern kann, wenn ich mehr trainiere, oder ob ich das Maximum meiner eigenen Entwicklung bereits erreicht habe?�
Auf Bruccos Stirn standen Schwei�perlen. �Im Laufe der Zeit sind selbstverst�ndlich gewisse Verbesserungen m�glich��
�Keine Ausreden!� Jason drohte ihm mit dem Zeigefinger. �Ja oder nein? Werde ich jetzt besser, wenn ich jetzt mehr trainiere?�
�Nein�, gab Brucco zu und fuhr sich mit dem Handr�cken �ber die Stirn. Jason sah ihm absch�tzend ins Gesicht.
�Sch�n, befassen wir uns einmal damit. Ich kann mich nicht mehr verbessern, bin aber noch immer hier. Das ist bestimmt kein Zufall. Jemand mu� Ihnen also die Anweisung gegeben haben, mich unbedingt hierzubehalten. Soweit ich die hiesigen Verh�ltnisse beurteilen kann, vermute ich, da� dieser Befehl nur von Kerk stammen kann. Habe ich recht?�
�Er wollte nur Ihr Bestes�, versuchte Brucco zu erkl�ren. �Sie sollen unbedingt am Leben bleiben.�
�Die Wahrheit ist ans Tageslicht gekommen�, sagte Jason. �Sprechen wir also nicht mehr dar�ber. Ich bin nicht nach Pyrrus gekommen, um mit den versammelten Kinderchen Roboter abzuknallen. Zeigen Sie mir bitte den n�chsten Ausgang. Oder findet erst noch eine gro�artige Schulentlassungsfeier statt? Mit Ansprachen, Streichquintetten, Zeugnissen und��
�Reden Sie keinen Unsinn�, wies Brucco ihn scharf zurecht. �Ich verstehe einfach nicht, wie ein erwachsener Mann st�ndig dumme Witze machen kann. Selbstverst�ndlich findet keine derartige Feier statt, sondern nur ein abschlie�ender Test in der �berlebenskammer. Das ist ein Teil unserer Anlage, der mit der Au�enwelt verbunden ist � eigentlich ist er ein St�ck Au�enwelt �, aber die gef�hrlichsten Lebensformen erscheinen nicht darin. Andererseits kommt es manchmal vor, da� sie doch auftauchen.�
�Wann findet der Test statt?� fragte Jason sofort.
�Morgen fr�h. Schlafen Sie sich gut aus, Sie werden den Schlaf n�tig haben.�
Der Abschlu� fand doch nicht ohne eine gewisse Feierlichkeit statt. Als Jason am folgenden Morgen Bruccos B�ro betrat, schob der andere ihm ein schweres Pistolenmagazin �ber den Tisch.
�Das sind keine Platzpatronen mehr�, sagte er dazu. �Ich bin �berzeugt davon, da� Sie sie brauchen werden. Von heute ab ist Ihre Pistole immer scharf geladen.�
Sie gingen auf die massive Luftschleuse zu, die einzige T�r, die Jason innerhalb des Geb�udes jemals verschlossen gesehen hatte.
Als Brucco den Mechanismus bet�tigte, kam ein Achtj�hriger mit einem bandagierten Bein herangehumpelt.
�Das ist Grif�, erkl�rte Brucco Jason. �Von jetzt ab begleitet er Sie auf Schritt und Tritt.�
�Sozusagen als Leibw�chter?� erkundigte sich Jason und warf einen erstaunten Blick auf den untersetzten Jungen, der ihm kaum bis an die Brust reichte.
�So k�nnte man ihn nennen.� Brucco schob den letzten Riegel beiseite. �Grif hat einen kleinen Zusammensto� mit einem S�gevogel gehabt, deshalb kann er in der n�chsten Zeit nicht richtig arbeiten. Sie haben selbst zugegeben, da� Sie es wahrscheinlich nie mit einem geborenen Pyrraner aufnehmen k�nnen werden. Seien Sie also lieber froh, da� wir so um Ihre pers�nliche Sicherheit besorgt sind.�
�Stets ein freundliches Wort f�r jedermann � ganz der gute alte Brucco�, sagte Jason. Er beugte sich vor und sch�ttelte dem Jungen die Hand. Selbst der Achtj�hrige hatte bereits einen durchaus m�nnlichen H�ndedruck.
Die beiden betraten die Schleuse, w�hrend Brucco zur�ckblieb, um die innere T�r hinter ihnen zu verriegeln. Dann �ffnete sich automatisch die Au�ent�r. Sie war erst einen Spalt offen, als Grifs Pistole zweimal knallte. Um auf die Oberfl�che des Planeten zu gelangen, mu�ten sie �ber einen Tierkadaver hinwegsteigen. �u�erst symbolisch, dachte Jason. Gleichzeitig �rgerte er sich jedoch dar�ber, da� er nicht daran gedacht hatte, da� ein Tier in die Schleuse eindringen k�nnte. Er sah sich um und hoffte, da� er beim n�chstenmal zuerst zum Schu� kommen w�rde.
Diese Hoffnung erf�llte sich nicht. Die wenigen Tiere, die ihren Weg kreuzten, wurden regelm��ig von dem Jungen erlegt. Nach einiger Zeit war Jason so w�tend �ber diese Tatsache, da� er auf eine gef�hrlich wirkende Dornenpflanze scho�. Er nahm an, da� Grif die �berreste der Pflanze nicht zu genau untersuchen w�rde. Aber nat�rlich tat er es doch.
�Die Pflanze war noch nicht gef�hrlich nahe. Man vergeudet die wertvolle Munition nicht aus Spa�.�
Der Tag verlief ziemlich ereignislos. Jason langweilte sich schlie�lich fast und verw�nschte die zahlreichen Gewitter, von denen er v�llig durchn��t war. Falls Grif zu einer vern�nftigen Unterhaltung f�hig war, lie� er es sich jedenfalls nicht anmerken. Jasons Versuche in dieser Richtung schlugen v�llig fehl. Der n�chste Tag verlief ganz �hnlich. Am dritten Tag erschien Brucco und betrachtete Jason von Kopf bis Fu�.
�Ich gebe es nicht gern zu, aber Sie haben Ihren letzten Test einigerma�en gut bestanden. Wechseln Sie jeden Tag die Virusfilter f�r die Nase. �berpr�fen Sie �fters Ihre Stiefel und den Schutzanzug, damit Sie keine Risse �bersehen. Der Medikasten wird jede Woche frisch aufgef�llt.�
�Ich verspreche Ihnen, da� ich mir immer die Nase putzen und jeden Tag einen Apfel essen werde. Sonst noch etwas?� erkundigte sich Jason.
Brucco schien noch einige Ermahnungen hinzuf�gen zu wollen, hielt aber dann doch lieber den Mund. �Sie m�ssen selbst wissen, was Sie zu tun haben. Lassen Sie sich durch nichts �berraschen. Und� viel Gl�ck.� Er lie� diesen Worten einen v�llig unerwarteten H�ndedruck folgen. Sobald Jason seine Hand wieder einigerma�en bewegen konnte, verlie� er gemeinsam mit Grif das Geb�ude durch die Hauptluftschleuse.
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Die Trainingsmaschinen waren zwar �u�erst realistisch gewesen, aber die Wirklichkeit sah doch noch etwas anders aus. Selbstverst�ndlich kam Jason vieles bekannt vor � das Giftgras unter seinen F��en und das helle Summen eines Stechfl�gels, bevor Grif das riesige Insekt abscho�. Aber alle diese Dinge gingen fast in dem Toben der Elemente unter.
Der Regen schien nicht aus einzelnen Tropfen zu bestehen, sondern ergo� sich wie eine Sturzflut aus dem bleifarbenen Himmel. Heftige Windst��e trieben die Wassermassen vor sich her und nahmen ihm fast die Sicht. Nur wenn er sich einen Augenblick lang die Hand vor das Gesicht hielt, konnte er die Umrisse zweier Vulkane am Horizont ausmachen, deren Krater Rauch und Feuer spuckten. Die tiefh�ngenden Wolken �ber den beiden Kegeln waren blutrot gef�rbt.
Etwas prallte von seinem Helm ab und fiel vor seine F��e. Er b�ckte sich danach und hob ein Hagelkorn auf, das die Gr��e eines Taubeneis hatte. Ein pl�tzlicher Hagelschauer prasselte gegen seinen ungesch�tzten R�cken; er richtete sich wieder auf.
Der Sturm flaute ebenso rasch wieder ab, wie er aufgekommen war. Die Sonne brannte herab, schmolz die Hagelk�rner und verdampfte das Wasser aus den Pf�tzen. Jason schwitzte in seinem dicken Schutzanzug. Aber bevor sie weitere dreihundert Meter zur�ckgelegt hatten, regnete es wieder, so da� er wie zuvor unwillk�rlich vor K�lte zitterte.
Grif ging voraus und k�mmerte sich kaum um das Wetter oder die Vulkane, die am Horizont grollten und den Boden unter ihren F��en erbeben lie�en. Jason versuchte die Unannehmlichkeiten zu vergessen und mit dem Jungen Schritt zu halten.
Der Marsch war deprimierend. Die massiven niedrigen Geb�ude ragten grau aus dem Regen, der den verfallenen Eindruck noch verst�rkte, den die meisten von ihnen machten. Sie gingen auf dem in der Mitte der Stra�e angelegten Fu�weg entlang. Gelegentlich fuhren an beiden Seiten gepanzerte Lastwagen vor�ber. Die Lage des Fu�weges verbl�ffte Jason, bis Grif ein Tier erlegte, das aus einem der verfallenen Geb�ude auftauchte und sich auf sie st�rzte. Auf diese Weise konnte ein derartiger �berfall wenigstens nicht v�llig �berraschend kommen. Jason f�hlte sich pl�tzlich sehr m�de und ersch�pft.
�Ich sch�tze, da� es auf diesem Planeten keine Taxis gibt?� fragte er.
Grif starrte ihn verwundert an und runzelte die Stirn. Aus seinem Benehmen ging deutlich hervor, da� er dieses Wort noch nie geh�rt hatte. Sie gingen also weiter, aber jetzt blieb der Junge etwas zur�ck, um sich Jasons langsamer Gangart anzupassen. Bereits eine halbe Stunde sp�ter hatten sie alles besichtigt, was Jason hatte sehen wollen.
�Grif, eure Stadt ist ganz sch�n verlottert. Ich hoffe nur, da� die anderen etwas besser aussehen.�
�Ich wei� gar nicht, was Sie damit sagen wollen. Es gibt keine anderen St�dte. Nur noch einige Bergwerkssiedlungen, die nicht innerhalb der Mauer angelegt werden konnten. Aber keine anderen St�dte.�
Jason war ehrlich �berrascht. Er hatte sich immer eingebildet, auf diesem Planeten m�sse es mehrere St�dte geben. Pl�tzlich fiel ihm auf, da� er noch viel �ber Pyrrus dazulernen mu�te. Seit der Landung hatte er sich eigentlich nur mit der Frage besch�ftigt, wie er in dieser Umgebung am Leben bleiben konnte. Jetzt wollte er einige Ausk�nfte einholen � aber bestimmt nicht von seinem m�rrischen achtj�hrigen Leibw�chter. Schlie�lich kannte er einen Mann, der alle Fragen beantworten konnte, die er stellen wollte.
�Kennst du einen Mann namens Kerk?� fragte er den Jungen. �Er ist der pyrranische Botschafter auf einer Anzahl von Planeten, aber sein Nachname��
�Nat�rlich, jeder kennt Kerk. Aber er hat immer viel zu tun, deshalb sollten Sie ihn nicht bei der Arbeit st�ren.�
Jason drohte ihm mit dem Zeigefinger. �Grif, du bist mir nur als Leibw�chter zugeteilt. Aber das hei�t noch lange nicht, da� ich mir von dir Vorschriften machen lassen mu�. Du kannst weiter auf die Jagd gehen, w�hrend ich Kerk einen Besuch abstatte. Einverstanden?�
Sie fl�chteten sich in den Eingang eines Geb�udes, um vor einem Gewitter Schutz zu suchen, das von einem Schauer faustgro�er Hagelk�rner begleitet war. Als sie sich wieder ins Freie wagen konnten, f�hrte Grif Jason zu einem der gr��eren, zentral gelegenen Geb�ude. Dort arbeiteten wesentlich mehr Menschen, und einige von ihnen sahen sogar einen Augenblick von ihrer Arbeit auf, um Jason zu begutachten. Jason kletterte m�hsam in den zweiten Stock hinauf, bevor sie eine T�r mit der Aufschrift KOORDINATION UND VERSORGUNG erreicht hatten.
�Ist das Kerks B�ro?� fragte Jason.
�Stimmt�, antwortete Grif m�rrisch. �Er ist daf�r verantwortlich.�
�Ausgezeichnet. Du kannst jetzt nach Hause gehen oder dir einen Bonbon kaufen, bevor du mich in ein paar Stunden wieder abholst. Ich nehme an, da� Kerk schon auf mich aufpassen wird.�
Der Junge �berlegte kurze Zeit, wandte sich dann zur Treppe und verschwand wortlos. Jason fuhr sich mit dem Handr�cken �ber die Stirn und stie� die T�r auf.
In dem B�ro sa�en f�nf oder sechs M�nner und arbeiteten. Keiner von ihnen sah auf, als Jason hereinkam, oder fragte ihn, was er hier wollte. Auf Pyrrus hatte alles seinen Zweck. Wenn er hierher kam, mu�te er seine guten Gr�nde daf�r haben. Deshalb kam niemand auf den Gedanken, ihn nach seinen W�nschen zu fragen. Jason, der an die kleinliche B�rokratie anderer Planeten gew�hnt war, blieb einige Minuten lang wartend stehen, bevor er begriff, was er zu tun hatte. Das B�ro hatte nur noch eine weitere T�r in der gegen�berliegenden Wand. Er schlurfte darauf zu und �ffnete sie.
Kerk sah von seinem Schreibtisch auf, der mit Papieren �bers�t war. �Ich habe mich schon gefragt, wann Sie bei mir auftauchen w�rden�, sagte er.
�Wahrscheinlich wesentlich fr�her, wenn Sie mich nicht daran gehindert h�tten�, antwortete Jason und lie� sich auf einen Stuhl fallen. �Mir ist endlich aufgegangen, da� ich den Rest meines Lebens in Ihrem Kindergarten verbringen w�rde, wenn ich nicht selbst etwas dagegen unternahm. Hier bin ich also.�
�Wollen Sie wieder zu den �zivilisierten� Planeten zur�ckkehren, nachdem Sie jetzt genug von Pyrrus gesehen haben?�
�Nein, keineswegs�, widersprach Jason. �Aber ich habe es allm�hlich satt, da� jeder mich fragt, wann ich wieder abfliege. Ich glaube fast, da� Sie und die �brigen Pyrraner etwas vor mir verbergen wollen.�
Kerk l�chelte bei dem Gedanken daran. �Was sollten wir zu verbergen haben? Ich bezweifle, da� es einen anderen Planeten gibt, auf dem das Leben in so einfachen und geradlinigen Bahnen verl�uft.�
�Wenn das stimmt, haben Sie doch bestimmt nichts dagegen einzuwenden, einige einfache und geradlinige Fragen �ber Pyrrus zu beantworten?�
Kerk wollte protestieren, lachte dann aber doch. �Gut gemacht. Ich h�tte wissen m�ssen, da� man mit Ihnen nicht diskutieren kann. Sch�n, was wollen Sie wissen?�
Jason versuchte es sich auf dem harten Stuhl behaglich zu machen, gab aber schlie�lich auf. �Wie gro� ist die Bev�lkerung Ihres Planeten?� erkundigte er sich.
Kerk z�gerte fast unmerklich, bevor er antwortete. �Ungef�hr drei�igtausend. Das ist nicht sehr viel f�r einen Planeten, der schon so lange besiedelt ist, aber die Gr�nde daf�r sind wohl offensichtlich genug.�
�Gut, die Bev�lkerung betr�gt also drei�igtausend Menschen�, sagte Jason. �Wie steht es mit der Kontrolle der Planetenoberfl�che? Ich war einigerma�en �berrascht, als ich h�rte, da� diese Stadt innerhalb des Schutzwalls die einzige auf Pyrrus ist. Die Bergwerkssiedlungen brauchen wir dabei nicht zu ber�cksichtigen, weil sie unbedeutend sind. Glauben Sie, da� die jetzige Bev�lkerung einen gr��eren Teil der Oberfl�che des Planeten kontrolliert als in vergangenen Zeiten?�
Kerk griff nach einem St�ck Stahlrohr auf seinem Schreibtisch, das er als Briefbeschwerer ben�tzte, und spielte gedankenverloren damit. Das dicke Rohr verbog sich unter seinen H�nden wie Wachs, als er die Frage zu beantworten versuchte.
�Das kann ich nicht ohne weiteres sagen. Vermutlich gibt es dar�ber Statistiken, die ich aber nicht kenne. Das h�ngt alles von so vielen Faktoren ab��
�Lassen wir das vorl�ufig�, meinte Jason. �Ich habe noch eine andere Frage, die eigentlich wichtiger ist. Stimmt es, da� die Bev�lkerung st�ndig von Jahr zu Jahr abnimmt?�
Das Stahlrohr prallte klirrend gegen die Wand hinter Jasons Kopf. Dann stand Kerk mit vor Zorn ger�tetem Gesicht vor ihm.
�Das d�rfen Sie nicht sagen!� br�llte er. �Sagen Sie das nie wieder, wenn Ihnen Ihr Leben lieb ist!�
Jason blieb unbeweglich sitzen und sprach langsam weiter, wobei er jedes Wort sorgf�ltig abwog. Schlie�lich hing sein Leben davon ab.
�Sie brauchen nicht w�tend zu sein, Kerk. Ich konnte nicht wissen, da� das ein wunder Punkt ist. Erinnern Sie sich denn nicht daran, da� ich auf Ihrer Seite stehe? Ich kann dar�ber sprechen, weil Sie mehr gesehen haben als die Pyrraner, die ihren Planeten noch nie verlassen haben. Sie wissen den Wert einer freundschaftlichen Diskussion eher zu sch�tzen. Sie wissen, da� W�rter nur Symbole sind. Wir k�nnen uns doch unterhalten, ohne gleich bei jedem Wort in die Luft zu gehen��
Kerk lie� sehr langsam die H�nde sinken und trat einen Schritt zur�ck. Dann drehte er sich um und go� sich ein Glas Wasser aus einer Flasche auf seinem Schreibtisch ein. W�hrend er trank, kehrte er Jason den R�cken zu.
In dem Raum war es br�tend hei�, aber Jason wu�te, da� er nicht nur deshalb Schwei�perlen auf der Stirn hatte.
�Ich� mu� mich bei Ihnen entschuldigen, da� ich so unbeherrscht war�, sagte Kerk und lie� sich schwer in seinen Sessel fallen. �Das passiert mir wirklich nicht oft. Aber die viele Arbeit in der letzten Zeit hat mich einige Nerven gekostet.� Er erw�hnte nichts von dem, was Jason vorher gesagt hatte.
�Nichts zu entschuldigen�, versicherte Jason ihm. �Ich brauche nur daran zu denken, in welchem Zustand ich mich befunden habe, als wir hier gelandet waren. Ich mu� schlie�lich doch zugeben, da� Sie recht gehabt haben, als Sie mir die hiesigen Verh�ltnisse beschrieben. Sie sind schlimmer als auf jedem anderen Planeten, den ich bisher gesehen habe. Und nur geborene Pyrraner k�nnen hier �berleben. Ich komme einigerma�en zurecht, weil ich eine gute Ausbildung hinter mir habe, aber allein auf mich gestellt h�tte ich nicht die geringsten Aussichten. Sie wissen wahrscheinlich, da� ich einen achtj�hrigen Leibw�chter habe. Das allein kennzeichnet bereits meine Stellung hier.�
Kerk kniff nachdenklich die Augen zusammen. �Eigenartig, da� Sie das sagen. Ich h�tte nie geglaubt, da� Sie zugeben w�rden, jemand k�nnte Ihnen �berlegen sein. Sind Sie denn nicht deshalb nach Pyrrus gekommen? Um zu beweisen, da� Sie sich mit jedem Pyrraner messen k�nnen?�
�Eins zu null f�r Sie�, gab Jason zu. �Ich h�tte nicht gedacht, da� man es mir so deutlich angemerkt hat. Aber ich bin froh, da� Sie nicht nur Muskeln, sondern auch einen kritischen Verstand besitzen. Ja, ich gebe zu, da� das der Hauptgrund war � und meine angeborene Neugier.�
Kerk dachte weiter �ber dieses Thema nach und schien ziemlich verbl�fft. �Sie sind also hierher gekommen, um zu beweisen, da� Sie es mit jedem Pyrraner aufnehmen k�nnen. Und trotzdem geben Sie jetzt zu, da� selbst ein Achtj�hriger schneller als Sie ziehen kann: Das pa�t nicht zu dem, was ich bisher von Ihnen geh�rt habe. Wenn Sie etwas mit einer Hand geben, nehmen Sie es vermutlich mit der anderen wieder zur�ck. In welcher Beziehung glauben Sie noch immer �berlegen zu sein?� Er stellte die Frage leichthin, aber sein Gesichtsausdruck zeigte, da� er ihr gro�e Bedeutung beima�.
Jason dachte lange nach, bevor er antwortete.
�Ich werde es Ihnen erkl�ren�, sagte er schlie�lich. �Aber rei�en Sie mir deswegen nicht gleich den Kopf ab. Ich vertraue darauf, da� Ihr Geist Ihre Reflexe kontrolliert. Ich werde n�mlich einige Dinge erw�hnen, die hier auf Pyrrus streng tabu sind.�
Kerk nickte langsam.
�In den Augen Ihrer Leute bin ich ein Schw�chling, weil ich nicht hier geboren worden bin. Sie m�ssen sich aber dar�ber im klaren sein, da� das auch meine St�rke ist. Ich sehe Tatsachen, an die Sie sich schon so sehr gew�hnt haben, da� sie Ihnen nicht mehr auffallen. Sie wissen doch, die alte Geschichte mit dem Mann, der den Wald vor lauter B�umen nicht sieht.�
Kerk nickte wieder zustimmend, und Jason sprach weiter. �Um die Analogie weiter fortzuf�hren, m��te ich erw�hnen, da� ich in den ersten Wochen nach meiner Ankunft nur den Wald erkennen konnte. Aber in der Zwischenzeit sind mir einige Dinge aufgefallen. Ich glaube, da� Sie ebenfalls davon wissen, ohne jemals davon zu sprechen. Diese Dinge existieren nur in Ihren geheimsten Gedanken und sind ansonsten v�llig tabu. Ich werde jetzt Ihren geheimsten Gedanken wiederholen und hoffe, da� Sie sich gen�gend beherrschen k�nnen, um mich nicht gleich in der Luft zu zerrei�en.�
Kerks riesige H�nde umklammerten die Lehnen seines Sessels. Jason sprach ruhig weiter, aber seine Stimme drang wie eine gl�hende Nadel in das Gehirn des anderen.
�Ich glaube, da� die Menschen allm�hlich den endlosen Krieg gegen den Planeten verlieren. Trotz einer seit mehreren Jahrhunderten andauernden Besiedlung gibt es nur eine Stadt � und die ist halbwegs verfallen. Als ob sie fr�her eine gr��ere Bev�lkerung gehabt h�tte. Der Trick, mit dem wir eine Ladung Waffen beschafft haben, war ein Trick. Der Versuch h�tte auch fehlschlagen k�nnen. Und was w�re dann aus der Stadt geworden? Die Pyrraner bewegen sich auf dem Rand des Vulkans, wollen diese Tatsache aber selbst auf keinen Fall wahrhaben.�
Kerk h�rte gespannt zu. Jeder Muskel in seinem riesenhaften K�rper war verkrampft, auf seiner Stirn standen dicke Schwei�perlen. Er konnte jeden Augenblick explodieren, wenn Jason nicht behutsam vorging, deshalb suchte er nach einem Weg, um die Spannung zu mildern.
�Ich erw�hne diese Tatsachen nicht aus Vergn�gen. Ich tue es nur, weil ich wei�, da� sie Ihnen bereits bekannt sein m�ssen. Das d�rfen Sie aber nicht zugeben, weil Sie dann auch eingestehen m��ten, da� der ganze Kampf vergebens ist. Wenn die Bev�lkerung tats�chlich allm�hlich abnimmt, ist der Kampf nur eine komplizierte und blutige Form eines V�lkerselbstmordes. Sie k�nnten den Planeten verlassen, aber damit h�tten Sie die Niederlage eingestanden. Und ich bin davon �berzeugt, da� die Pyrraner den Tod einer Niederlage vorziehen.�
Als Kerk sich halb aus seinem Sessel erhob, stand Jason ebenfalls auf und sprach mit lauter Stimme weiter.
�Ich versuche Ihnen zu helfen � begreifen Sie denn das nicht? Lassen Sie doch die falschen Vorspiegelungen beiseite, damit erreichen Sie nichts. Im Augenblick k�mpfen Sie einen bereits verlorenen Krieg. Das ist kein ehrlicher Kampf, sondern nur ein gef�hrliches Herumpfuschen an den Symptomen. Wie ein Leprakranker, der sich einen Finger nach dem anderen abschneidet. Das Endergebnis kann nur eine vollkommene Niederlage sein. Aber Sie wollen den Tatsachen nicht ins Auge sehen. Deshalb w�rden Sie mich auch lieber umbringen, als ruhig zuzuh�ren, w�hrend ich diese unaussprechlichen Tatsachen erw�hne.�
Kerk sprang auf. Jason machte eine abwehrende Handbewegung und sprach unbeirrt weiter, obwohl er am liebsten so rasch wie m�glich das Zimmer verlassen h�tte.
�Sie m�ssen die Wirklichkeit n�chtern betrachten. Bisher haben Sie immer nur diesen ewigen Krieg vor Augen gehabt. Jetzt m�ssen Sie sich davon �berzeugen lassen, da� Sie seine Ursachen beseitigen und den Krieg dadurch f�r immer beenden k�nnen.�
Als Kerk die Bedeutung dieses letzten Satzes verstanden hatte, schien sein Zorn mit einem Schlag verflogen zu sein. Er lie� sich in den Sessel fallen und starrte Jason ungl�ubig an. �Was soll das hei�en? Was wollten Sie damit sagen? Man k�nnte Sie fast f�r einen verdammten Grubber halten!�
Jason erkundigte sich nicht danach, was ein Grubber war, merkte sich aber das Wort, weil er sp�ter fragen wollte, was es bedeutete.
�Sie reden Unsinn�, fuhr Kerk fort. �Wir leben eben auf einem uns feindselig gesinnten Planeten, auf dem wir uns unserer Haut wehren m�ssen. Die Ursachen dieses Kampfes geh�ren zu den Grundlagen unserer Existenz.�
�Nein, das stimmt nicht�, widersprach Jason. ��berlegen Sie doch selbst. Wenn Sie l�ngere Zeit abwesend gewesen sind, m�ssen Sie einen Wiederholungskurs mitmachen. Um herauszubekommen, wie sich die Verh�ltnisse unterdessen verschlimmert haben. Das ist also eine v�llig lineare Progression. Die Verh�ltnisse verschlimmern sich, wenn man die Zukunft betrachtet, deshalb m�ssen sie besser erscheinen, wenn die Vergangenheit herangezogen wird. Aus dieser Theorie ergibt sich zwingend obwohl ich nicht wei�, ob daf�r Beweise vorhanden sind �, da� man nur weit genug in die Vergangenheit zur�ckzugehen braucht, um einen Zeitpunkt zu finden, an dem die Menschen und Pyrrus noch nicht im Kampf miteinander lagen.�
Kerk war so verbl�fft, da� er nicht mehr protestieren konnte. Er h�rte schweigend zu, w�hrend Jason seine Theorie entwickelte.
�Ich kann Ihnen einige Tatsachen aufz�hlen, die mich zu dieser Auffassung gebracht haben. Selbst Sie m�ssen doch zugeben, da� ich s�mtliche pyrranischen Lebewesen aus eigener Anschauung kenne, obwohl ich nur wenigen von ihnen gewachsen sein d�rfte. Und die gesamte Flora und Fauna von Pyrrus hat eine Eigenschaft gemeinsam � sie ist nicht im geringsten funktionell. Keine der unz�hligen Angriffswaffen, mit denen alle Tiere ausger�stet sind, richtet sich gegen ein anderes Lebewesen. Auch die Gifte scheinen f�r pyrranische Lebensformen unsch�dlich zu sein. Sie taugen nur f�r einen Zweck � dem Homo sapiens augenblicklich den Tod zu bringen. Und das ist eine physikalische Unm�glichkeit. In den dreihundert Jahren, seit die Menschen auf diesem Planeten sind, k�nnen die Lebewesen sich nicht auf nat�rliche Weise in dieser Art ver�ndert haben.�
�Sie haben sich aber ver�ndert!� wandte Kerk heftig ein.
�Sie haben v�llig recht�, erwiderte Jason gelassen. �Und wenn die Lebewesen sich angepa�t haben, mu� irgend etwas sie dazu gezwungen haben. Ich habe allerdings nicht die geringste Vorstellung davon, wie so etwas bewerkstelligt werden konnte. Aber irgendwie sind die pyrranischen Lebewesen zu einer Kriegserkl�rung gegen die Menschen veranla�t worden, und ich m�chte den Grund daf�r herausbekommen. Was war die dominierende Lebensform, als die ersten Siedler auf Pyrrus landeten?�
�Keine Ahnung�, gab Kerk offen zu. �Aber Sie wollen doch nicht etwa behaupten, da� es auf Pyrrus au�er uns Menschen noch weitere intelligente Lebewesen geben mu�? Andere Lebensformen, die diesen Krieg gegen uns inszeniert haben?�
�Ich behaupte gar nichts�, sagte Jason. �Aber Sie haben es getan. Das bedeutet, da� Sie allm�hlich verstehen, worauf ich hinaus will. Ich kann mir nicht vorstellen, was diesen Umschwung verursacht hat, aber ich m�chte gern den Grund daf�r herausbekommen. Vielleicht kann die Ver�nderung wieder r�ckg�ngig gemacht werden. Nat�rlich verspreche ich vorl�ufig noch gar nichts, dazu ist es noch zu fr�h. Aber Sie sehen doch ein, da� der Vorschlag es wert ist, da� man sich mit ihm besch�ftigt?�
Kerk stand auf und ging unruhig vor seinem Schreibtisch hin und her. Seine schweren Schritte lie�en den Fu�boden deutlich schwanken. Er k�mpfte mit sich. Die neuen Ideen lagen mit alten Vorstellungen im Streit. Alles war so pl�tzlich gekommen � und so schwer nicht zu glauben.
Jason fragte nicht erst nach Erlaubnis, sondern go� sich ein Glas Eiswasser aus der Flasche ein. Dann lie� er sich ersch�pft auf einem Stuhl niedersinken. Ein Tier flatterte durch das offene Fenster herein und ri� ein Loch in das Schutzgitter. Kerk erledigte es mit einem einzigen Schu�, ohne dabei aus dem Schritt zu kommen, ohne �berhaupt zu wissen, da� er es getan hatte.
Die Entscheidung fiel schon nach kurzer Zeit. Der Pyrraner war daran gew�hnt, alles so rasch wie m�glich zu erledigen, deshalb schob er sie nicht l�nger hinaus. Er blieb stehen und sah auf Jason herab.
�Ich kann nicht sagen, da� Sie mich v�llig �berzeugt haben, aber im Augenblick wei� ich keine Antwort auf Ihre Argumente. Bis mir eine einf�llt, m�ssen wir so handeln, als ob sie zutr�fen. Was haben Sie also vor, was k�nnen Sie �berhaupt unternehmen?�
Jason z�hlte die einzelnen Punkte an den Fingern ab. �Erstens brauche ich einen gesch�tzten Raum, in dem ich leben und arbeiten kann. Ich mu� mich auf meine Arbeit konzentrieren, anstatt nur daf�r zu sorgen, da� ich am Leben bleibe. Zweitens m�chte ich jemanden, der mir behilflich ist � und gleichzeitig als mein Leibw�chter fungiert. Dabei denke ich allerdings an jemanden, der mehr Interessen als mein bisheriger Wachhund hat. Ich glaube, da� Meta sich f�r diesen Posten am besten eignet.�
�Meta?� fragte Kerk �berrascht. �Sie hat wichtige Aufgaben als Raumpilotin und innerhalb unseres Verteidigungssystems zu erf�llen; in welcher Beziehung k�nnte sie Ihnen denn �berhaupt behilflich sein?�
�In jeder. Sie ist bereits auf anderen Planeten gewesen und wei�, da� man gelegentlich seinen Standpunkt ver�ndern mu� wenigstens geringf�gig. Und sie wei� ebenso viel �ber Pyrrus wie jeder andere Erwachsene, so da� sie meine Fragen beantworten kann.� Jason l�chelte. �Au�erdem ist sie ein sehr h�bsches M�dchen, deren Gesellschaft ich als angenehm empfinde.�
Kerk grinste ebenfalls. �Ich habe mich schon gefragt, ob Sie den letzten Punkt auslassen w�rden. Aber die anderen klingen wenigstens vern�nftig, deshalb will ich mich nicht mit Ihnen streiten. Ich werde zusehen, da� ich einen Ersatz f�r sie finde, und Meta herschicken lassen. In der Stadt gibt es gen�gend hermetisch abgeschlossene Geb�ude, die Sie ben�tzen k�nnen.�
Nachdem er mit seinen Assistenten im Nebenraum gesprochen hatte, lie� Kerk sich �ber das Visiphon auf seinem Schreibtisch mit einigen anderen M�nnern verbinden. Die betreffenden Befehle wurden rasch erteilt und ebenso schnell best�tigt. Jason beobachtete die Vorg�nge �u�erst interessiert.
�Entschuldigen Sie eine dumme Frage�, sagte er dann. �Aber sind Sie der Diktator von Pyrrus? Wenn Sie nur mit den Fingern schnalzen, springen die anderen schon.�
�Wahrscheinlich sieht es so aus�, gab Kerk zu. �Aber das ist eine Illusion. Auf Pyrrus gibt es niemanden, der f�r alles verantwortlich ist, aber andererseits auch kein demokratisches System. Schlie�lich entspricht die gesamte Bev�lkerung der Gr��e nach etwa einer Heeresdivision. Jeder �bernimmt die Aufgaben, f�r die er am besten geeignet ist. Die verschiedenen Gebiete sind in Abteilungen zusammengefa�t, f�r die ein Leiter verantwortlich ist. Ich leite den Sektor Koordination und Versorgung, der am wenigsten straff organisiert ist. Wir �bernehmen alles, was nicht in das Gebiet anderer Abteilungen f�llt, und sorgen f�r den Nachschub von anderen Planeten.�
Meta betrat den Raum und wandte sich an Kerk. Sie ignorierte Jasons Anwesenheit v�llig. �Ich bin abgel�st worden und sollte mich bei dir melden�, sagte sie. �Worum handelt es sich? Ist der Flugplan ge�ndert worden?�
�So k�nnte man auch sagen�, meinte Kerk. �Ab sofort bist du von deinen bisherigen Aufgaben befreit und einer neuen Abteilung � Untersuchung und Forschung � zugeteilt. Der m�de junge Mann dort dr�ben ist dein zuk�nftiger Chef.�
�Ein Sinn f�r Humor�, warf Jason ein. �Der einzige Pyrraner, der ihn andeutungsweise besitzt. Meinen Gl�ckwunsch, vielleicht ist der Planet doch noch zu retten!�
Meta sah von einem zum anderen. �Ich verstehe das alles gar nicht. Was soll das �berhaupt hei�en? Ich meine, eine neue Abteilung � warum denn?� Sie schien nerv�s und verwirrt zu sein.
�Tut mir leid�, sagte Kerk. �Ich wollte nicht verletzend sein, sondern dachte, da� du die Angelegenheit eher auf die leichte Schulter nehmen w�rdest. Was ich gesagt habe, ist wahr. Jason hat eine Entdeckung gemacht � oder vielleicht eine Entdeckung gemacht �, die sich f�r uns als �u�erst wertvoll erweisen kann. Willst du ihm dabei helfen?�
Meta hatte ihre Beherrschung wiedergefunden. Und war jetzt fast w�tend. �Mu� ich denn? Ist das ein Befehl? Du wei�t, da� ich wichtige Aufgaben habe. Ein Fremder kann sich gar nicht vorstellen, wie��
�Halt, kein Wort mehr. Das Ganze ist ein ausdr�cklicher Befehl.� Aus Kerks Stimme war alle Freundlichkeit verschwunden. Meta wurde rot und sah zu Boden.
�Vielleicht kann ich es ihr erkl�ren�, warf Jason ein. �Schlie�lich handelt es sich dabei um meinen Vorschlag. Aber zuerst mu� ich dich um etwas bitten, Meta. Nimmst du das Magazin aus deiner Pistole und gibst es Kerk?�
Meta starrte ihn erschrocken an, aber Kerk nickte zustimmend. �Nur f�r ein paar Minuten, Meta. Keine Angst, ich habe ja noch meine Waffe. Du begibst dich also keineswegs in Gefahr. Ich glaube zu wissen, was Jason vorhat, deshalb ist seine Vorsichtsma�nahme nur verst�ndlich.�
Meta entlud z�gernd ihre Pistole und schob Kerk das gef�llte Magazin �ber den Schreibtisch. Erst dann begann Jason mit seiner Erkl�rung.
�Ich habe mir eine Theorie �ber das Leben auf Pyrrus zurechtgelegt, die vermutlich einige deiner Illusionen zerst�ren wird. Zu Anfang steht die Tatsache, da� die Menschen hier einen aussichtslosen Krieg f�hren, den sie fr�her oder sp�ter verlieren werden��
Bevor er den Satz beenden konnte, zielte Metas Pistole bereits auf seine Stirn. Das M�dchen bet�tigte mehrmals den Abzug, bis ihr einfiel, da� die Waffe entladen war. Ihr Gesichtsausdruck verriet grenzenlosen Ha� und Abscheu. Dieser Gedanke schien ihr schrecklicher als jeder andere zu sein � da� der Krieg bereits verloren sein k�nnte, dem sie ihr ganzes bisheriges Leben gewidmet hatte.
Kerk fa�te sie an den Schultern und dr�ckte sie auf einen Stuhl nieder, bevor sie sich auf Jason st�rzen konnte. Sie brauchte einige Minuten, bevor sie sich wieder so weit beruhigt hatte, da� er mit seiner Erkl�rung fortfahren konnte. Sicher war es ein schwerer Schlag f�r sie, alle bisherigen Ideale zerst�rt zu sehen. Nur die Tatsache, da� sie andere Planeten kennengelernt hatte, auf denen das Leben in anderen Bahnen verlief, machte sie �berhaupt f�r seinen Vorschlag empf�nglich.
Sie starrte ihn noch immer ungl�ubig an, als er berichtet hatte, was vorher zwischen ihm und Kerk diskutiert worden war. Sie sa� sprungbereit auf ihrem Stuhl und schien sich jeden Augenblick auf Jason st�rzen zu wollen. Wahrscheinlich h�tte sie es auch getan, wenn Kerk sie nicht festgehalten h�tte.
�Vielleicht war das etwas zuviel auf einmal�, meinte Jason. �Ich werde es einfacher ausdr�cken. Ich glaube, da� ich� da� wir die Ursache dieses unabl�ssigen Hasses gegen�ber allen Menschen herausbekommen k�nnen. Vielleicht besitzen wir einfach nicht den richtigen K�rpergeruch. Vielleicht entdecken wir eine Pflanze, mit deren Saft wir uns einreiben m�ssen, um sofort gegen alles immun zu sein. Ich habe wie gesagt keine Ahnung, was dabei herauskommen kann. Trotzdem ist die Sache eine Untersuchung wert. Kerk ist meiner Auffassung.�
Meta sah zu Kerk hin�ber, der zustimmend nickte. Sie zuckte unsicher mit den Schultern und wandte sich wieder an Jason.
�Ich� bin noch nicht �berzeugt und begreife auch gar nicht alles, was du gesagt hast. Aber ich werde dir helfen, so gut ich kann. Weil Kerk glaubt, da� du recht hast.�
�Das klingt schon besser�, meinte Kerk zufrieden. �Willst du jetzt dein Pistolenmagazin zur�ck? Versprichst du mir, da� du nicht auf Jason schie�t?�
�Das war eine Dummheit�, erwiderte sie mit kalter Stimme, w�hrend sie ihre Waffe lud. �Dazu brauche ich keine Pistole. Wenn ich ihn umbringen will, kann ich es auch mit blo�en H�nden tun.�
�Ich liebe dich auch�, sagte Jason l�chelnd. �K�nnen wir jetzt gehen?�
�Selbstverst�ndlich.� Meta strich sich die Haare aus dem Gesicht. �Zun�chst m�ssen wir ein Geb�ude finden, in dem du ungest�rt leben kannst. Daf�r werde ich sorgen, aber von dann ab bist du f�r die Arbeit der neuen Abteilung verantwortlich.�
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Sie gingen in eisigem Schweigen nebeneinander die Treppe hinunter. Auf der Stra�e erlegte Meta einen Stechvogel, der viel zu weit entfernt gewesen war, um gef�hrlich zu sein. Jason verlor kein Wort �ber diese Knallerei, mit der wertvolle Munition vergeudet wurde. Lieber der Vogel als er.
Im Rechenzentrum waren einige R�ume frei, die v�llig von der Au�enwelt abgeschlossen waren, um die Tiere von den empfindlichen Maschinen fernzuhalten. W�hrend Meta sich um ein Bett f�r ihn k�mmerte, zerrte Jason aus einem der leerstehenden R�ume einen Schreibtisch und einige St�hle in sein Zimmer. Als Meta mit einem pneumatischen Bett zur�ckkam, lie� er sich sofort mit einem erleichterten Seufzer darauf niedersinken. Sie l�chelte ver�chtlich.
�Du kannst dich gleich an den Anblick gew�hnen�, sagte er. �Ich beabsichtige n�mlich, so viel Arbeit wie m�glich in der Waagerechten zu erledigen. Du bist dann mein starker rechter Arm. Und jetzt, rechter Arm, k�nntest du vielleicht etwas E�bares heranschaffen. Ich werde n�mlich auch meine Mahlzeiten in der vorher erw�hnten horizontalen Lage einnehmen.�
Meta schnaubte verachtungsvoll und stapfte hinaus. W�hrend ihrer Abwesenheit kaute Jason nachdenklich an seinem Bleistift und notierte einige Punkte.
Nachdem er hei�hungrig alles verschlungen hatte, was Meta mitgebracht hatte, begann er mit der Suche.
�Meta, wo finde ich Geschichtsb�cher �ber Pyrrus? Ich brauche s�mtliche Informationen �ber die ersten Siedler.�
�Davon habe ich noch nie etwas geh�rt. Ich wei� wirklich nicht��
�Aber es mu� doch irgend etwas geben � irgendwo�, meinte Jason erstaunt. �Selbst wenn heute der Daseinskampf die Hauptrolle spielt, kann das Leben in fr�heren Zeiten anders ausgesehen haben. W�hrend die Verh�ltnisse sich allm�hlich verschlechterten, m�ssen die Leute Aufzeichnungen gemacht haben. Wo werden sie aufbewahrt? Gibt es hier eine Bibliothek?�
�Selbstverst�ndlich�, antwortete sie. �Wir haben eine hervorragende technische Bibliothek. Aber ich wei� bestimmt, da� sie nur wissenschaftliche Fachliteratur enth�lt.�
Jason mu�te sich beherrschen, um nicht zu st�hnen, als er aufstand. �Davon mu� ich mich selbst �berzeugen. Wo m�ssen wir hin?�

Die Bibliothek funktionierte v�llig automatisch. Ein projiziertes Verzeichnis gab die Nummer jedes Titels an, der zur Verf�gung stand. Wenn man eine Nummer w�hlte, dauerte es nur drei�ig Sekunden, bis das gew�nschte Band aus dem Ausgabenschlitz fiel. Zur�ckgebrachte B�nder wurden einfach in einen zweiten Schlitz gesteckt und automatisch sortiert. Der Mechanismus funktionierte rasch und ger�uschlos.
�Wunderbar�, sagte Jason und wandte sich von dem Verzeichnis ab. �Eine hervorragende technische Leistung. Aber die Bibliothek enth�lt ausschlie�lich wissenschaftliche Werke, mit denen wir nichts anfangen k�nnen.�
�Was soll denn eine Bibliothek sonst enthalten?� erkundigte sich Meta ehrlich erstaunt.
Jason wollte eine l�ngere Erkl�rung beginnen, fing aber lieber gar nicht erst damit an. �Damit k�nnen wir uns sp�ter besch�ftigen�, sagte er. �Viel sp�ter. Im Augenblick brauchen wir vor allem Informationen. Besteht theoretisch die M�glichkeit, da� irgendwo B�nder � oder sogar gedruckte B�cher � aufbewahrt werden, die nicht in dieser Maschine gespeichert sind?�
�Wahrscheinlich nicht, aber wir k�nnten Poli danach fragen. Er haust hier irgendwo und ist f�r die gesamte Bibliothek verantwortlich.�
Die einzige T�r an der R�ckseite des Geb�udes war versperrt. Obwohl Meta und Jason mit den F�usten dagegenschlugen, tauchte der Bibliothekar nicht auf.
�Wenn er �berhaupt noch lebt, m��te das hier gen�gen�, meinte Jason und dr�ckte auf den St�rungsknopf neben der W�hlscheibe. Einige Zeit sp�ter trat der gew�nschte Effekt tats�chlich ein. Die T�r �ffnete sich, als Poli hindurchtaumelte.
F�r gew�hnlich leistete der Tod auf Pyrrus rasche Arbeit. Wenn ein Mann schwere Verwundungen erlitten hatte, die seine Beweglichkeit beeintr�chtigten, dauerte es meistens nicht lange, bis er einem Angreifer unterlag. Poli stellte eine Ausnahme von dieser Regel dar. Sein ganzer K�rper war gr��lich verst�mmelt, so da� er sich nur noch m�hsam fortbewegen konnte.
Aber er konnte noch einen Arm gebrauchen und sah gut. Er arbeitete in der Bibliothek und ersetzte dort einen v�llig tauglichen Mann. Niemand wu�te, wie lange er schon dort hauste. Trotz der heftigen Schmerzen, unter denen er st�ndig litt, war er am Leben geblieben. Er war der �lteste Pyrraner, den Jason bisher zu Gesicht bekommen hatte. Jetzt trottete er durch den Raum und stellte das Alarmsignal ab, das ihn herbeigerufen hatte.
Als Jason mit seiner Erkl�rung begann, achtete der Alte gar nicht darauf. Erst als der Bibliothekar ein H�rger�t aus der Tasche holte, wurde Jason klar, da� er fast taub sein mu�te. Er wiederholte seine Erkl�rung. Poli nickte und schrieb seine Antwort auf einen Notizblock.
Im Keller lagern noch viele B�cher.
Die Speicher und Sortierger�te der Bibliothek nahmen den gr��ten Teil des Kellerraumes ein. Meta und Jason folgten dem verkr�ppelten Bibliothekar an den Maschinen vorbei zu einer verschlossenen T�r an der gegen�berliegenden Seite des Kellers. Er wies darauf. W�hrend Meta und Jason an den verrosteten Riegeln r�ttelten, schrieb er nochmals etwas auf seinen Block.
Seit Jahren nicht mehr ge�ffnet � Ratten.
Jason und Meta hatten sofort ihre Pistolen in der Hand, als sie den Satz gelesen hatten. Jason �ffnete die T�r schlie�lich allein. Die beiden Pyrraner standen wartend davor. Das war ein richtiger Entschlu�, denn Jason h�tte der hervorbrechenden Flut hilflos gegen�bergestanden. Als er den letzten Riegel beiseiteschob, wurde die T�r von innen aufgedr�ckt, und die Ratten schw�rmten hervor. Meta und Poli standen Schulter an Schulter und schossen so schnell wie m�glich. Jason brachte sich mit einem Sprung in Sicherheit und erledigte die wenigen Tiere, die nach der Seite ausbrechen wollten. Die Flut schien kein Ende zu nehmen.
Lange Minuten verstrichen, bevor das letzte Tier sich auf die Menschen st�rzte. Meta und Poli schienen fast entt�uscht, als keine mehr auftauchten. Jason f�hlte sich von diesem wilden Angriff angewidert, aber die Pyrraner empfanden offensichtlich eine tiefe Befriedigung. Er sah einen Kratzer auf Metas Gesicht, wo eines der Tiere ihr zu nahe gekommen war. Sie schien gar nicht zu merken, da� sie blutete.
Jason nahm seinen Medikasten in die Hand und stieg �ber die Kadaver hinweg. Eines der Tiere bewegte sich noch schwach, aber ein Schu� setzte seinem Leben ein Ende. Dann erreichte er das M�dchen und dr�ckte die Sonde gegen ihr Gesicht. Meta fuhr zusammen, als die Nadel mit dem Gegengift ihre Haut durchdrang. Erst jetzt fiel ihr auf, da� Jason neben ihr stand.
�Danke, ich habe gar nichts davon gemerkt�, sagte sie. �Der Angriff war so �berraschend.�
Poli hatte eine starke Taschenlampe mitgebracht, die Jason ihm stillschweigend aus der Hand nahm. Der Alte mochte zwar ein Kr�ppel sein, aber wenn es darauf ankam, scho� er doch noch schneller und sicherer als jeder Nicht-Pyrraner. Sie betraten vorsichtig den dunklen Raum.
�Puh, dieser Gestank!� Jason verzog das Gesicht. �Wenn ich nicht die Filterpatronen in der Nase h�tte, w�re ich vermutlich allein von dem Gestank ohnm�chtig geworden.�
Irgend etwas st�rzte sich von der Decke herab auf den Lichtstrahl der Lampe und wurde durch einen einzigen Schu� in der Luft erlegt.
Die beiden M�nner und das M�dchen stiegen eine Metalltreppe in den eigentlichen Lagerraum hinab und sahen sich dort um. Richtig, hier waren einmal B�cher gelagert gewesen. Aber jetzt bestanden sie nur noch aus Fetzen, denn die Ratten hatten ganze Arbeit geleistet.
�Mir imponiert die Art, wie hierzulande alte B�cher aufbewahrt werden�, meinte Jason. �Ich bin froh, da� ich keine zu verleihen habe.�
�Sie k�nnen nicht sehr wichtig gewesen sein�, antwortete Meta ruhig, �sonst w�ren sie in der Bibliothek gespeichert worden.�
Jason wanderte langsam durch die R�ume. Nirgendwo war ein unbesch�digt gebliebenes Buch zu sehen. �berall nur zernagte Einb�nde und dazwischen braune Papierfetzen, aber niemals so viele an einer Stelle, da� es sich gelohnt h�tte, sie aufzuheben. Er wollte die Suche bereits aufgeben und stapfte wieder auf den Ausgang zu, als er pl�tzlich mit der Stiefelspitze gegen etwas Hartes stie�. Im Lichtstrahl der Lampe blitzte Metall auf.
�Hier, du mu�t mir leuchten!� Er dr�ckte Meta die Lampe in die Hand und begann mit beiden H�nden das Metall freizulegen. Er fand einen l�nglichen Kasten aus rostfreiem Edelstahl, der mit einem Kombinationsschlo� versehen war.
�Das ist ja ein Logbuchkasten!� rief Meta �berrascht aus.
�Genau das habe ich auch vermutet�, antwortete Jason befriedigt. �Anscheinend hat unsere Suche sich doch gelohnt.�
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Nachdem sie die Kellert�r wieder fest verriegelt hatten, trugen sie den Kasten in Jasons neues B�ro. Bevor sie ihn n�her besichtigten, spr�hten sie ihn allerdings von allen Seiten mit einem Desinfektionsmittel ab. Meta entzifferte die auf den Deckel eingravierten Buchstaben.
�S. T. Pollux Victory � das mu� der Name des Raumschiffes sein, von dem dieses Logbuch stammt. Aber ich habe noch nie von einer Schiffsklasse geh�rt, die mit der Abk�rzung S. T. bezeichnet wird.�
�Stellartransporter�, erkl�rte Jason, w�hrend er sich mit dem Zahlenschlo� besch�ftigte. �Ich habe zwar selbst noch nie einen gesehen, aber schon davon geh�rt. Sie wurden w�hrend der letzten Welle der galaktischen Expansion gebaut. Im Grunde genommen waren sie nur riesige Metallbeh�lter, die im Raum montiert wurden. Dann nahmen sie Menschen, Maschinen und Vorr�te an Bord und wurden zu einem vorher ausgew�hlten Planetensystem geschleppt. Nach der Landung auf einem Planeten kehrten die Schleppraketen zur�ck und lie�en den Stellartransporter an Ort und Stelle. Der Rumpf lieferte Metall f�r Schutzbauten, so da� die Kolonisten sofort mit der Errichtung ihrer neuen Welt beginnen konnten. Die Transporter waren riesig. Jeder fa�te mindestens f�nfzigtausend Menschen.�
Erst als Meta ihn b�se anstarrte, fiel Jason ein, was er eben gesagt hatte. Auf Pyrrus lebten jetzt weniger Menschen als in den Tagen der urspr�nglichen Besiedlung.
Und menschliche Bev�lkerungen vermehrten sich im allgemeinen ziemlich rasch, wenn nicht eine straffe Geburtenkontrolle erzwungen wurde. Jason erinnerte sich daran, da� Meta ausgezeichnet scho�.
�Aber das hei�t nat�rlich noch lange nicht, da� dieser eine Transporter ebenfalls f�nfzigtausend Menschen an Bord hatte�, f�gte er hastig hinzu. �Vielleicht enth�lt der Kasten gar nicht das Logbuch des Schiffes, auf dem die ersten Siedler nach Pyrrus gekommen sind. Hast du irgendwo ein Werkzeug gesehen, mit dem wir den Kasten aufbrechen k�nnten? Das Schlo� ist v�llig verrostet.�
Meta lie� ihre Wut an dem Kasten aus. Der Deckel �ffnete sich einen Spaltbreit, als sie die Finger zwischen ihn und den unteren Teil schob. Noch ein kurzer Ruck, dann hielt sie ihn in der Hand. Aus dem Kasten fiel ein schweres Buch und polterte zu Boden.
Der Titel zerst�rte alle Zweifel.
LOGBUCH S. T. POLLUX VICTORY. AUF AUSREISE SETANI NACH PYRRUS. 55 000 SIEDLER AN BORD.
Jetzt konnte Meta nicht mehr widersprechen. Sie stand mit geballten F�usten hinter Jason und sah �ber seine Schulter, w�hrend er die vergilbten Bl�tter durchsah. Er lie� den ersten Teil des Logbuchs aus, der von den Vorbereitungen der Reise und dem Flug selbst berichtete. Erst als er die Stelle erreicht hatte, an der von der erfolgten Landung die Rede war, las er langsamer. Er begriff sofort, wie wertvoll dieser alte Bericht war.
�Hier steht alles!� rief er. �Das ist der Beweis daf�r, da� wir auf der richtigen Spur sind. Selbst du mu�t zugeben, da� ich recht gehabt habe. Hier, lies doch selbst!�
� sind wir v�llig auf uns allein gestellt, nachdem die Schlepper schon vorgestern den R�ckflug angetreten haben. Die Siedler haben sich noch nicht an die hier herrschenden Verh�ltnisse gew�hnt, obwohl wir jeden Tag l�ngere Orientierungsversammlungen abhalten. Unsere Psychologen arbeiten zwanzig Stunden pro Tag, damit die allgemeine Stimmung nicht noch schlechter wird.
Ich glaube allerdings, da� die Leute nicht allein die Schuld daran tragen. Schlie�lich sind sie in den Kavernen von Setani aufgewachsen und haben kaum jemals die Sonne gesehen. Das Wetter hier ist wirklich f�rchterlich; ich habe noch nie etwas �hnliches auf anderen Planeten erlebt.
War es vielleicht doch falsch, da� ich von Anfang an auf Siedlern bestanden habe, die nicht von einem Agrarplaneten stammen sollten? H�tte ich lieber Menschen aussuchen sollen, die an das Leben im Freien gew�hnt sind? Diese zivilisierten Stanier f�rchten sich geradezu vor jedem Regenschauer. Andererseits vertragen sie die Schwerkraft hier sehr gut, weil sie nur ein Viertel h�her als auf ihrem Heimatplaneten ist. Das war auch der Faktor, der den Ausschlag gegeben hat.
Jedenfalls l��t sich nichts mehr r�ckg�ngig machen. Auch an dem ewigen Kreislauf aus Regen, Schnee, Hagel, Hurrikanen und �hnlichen Annehmlichkeiten ist nichts zu �ndern. Wir k�nnen nur hoffen, da� die Bergwerke bald gen�gend Metall liefern, damit wir von dem Erl�s vollst�ndig abgeschlossene St�dte bauen k�nnen.
Auf diesem gottverlassenen Planeten scheint uns nur die Tierwelt nicht feindlich gesinnt zu sein. Zuerst tauchten einige Raubtiere auf, aber die Wachtposten erlegten sie ohne M�he. Alle anderen Lebewesen bel�stigen uns nicht. Gl�cklicherweise! Die Tiere liegen st�ndig miteinander im Kampf und haben sich den Verh�ltnissen angepa�t. Selbst die Nager, die nicht gr��er als eine Hand sind, schleppen einen gewaltigen Panzer mit sich herum�
�Ich glaube kein Wort davon�, meinte Meta schlie�lich. �Das kann unm�glich eine Beschreibung der Verh�ltnisse auf Pyrrus sein�� Sie schwieg betroffen, als Jason wortlos auf den Titel wies.
Er �berflog die Seiten und bl�tterte rasch um. Ein Satz fiel ihm besonders auf. Er warf Meta einen bedeutungsvollen Blick zu und las laut vor.
�� immer mehr Schwierigkeiten. Zuerst Har Palo mit seiner Theorie, da� der Vulkanismus sich ung�nstig auf die Ernten auswirken mu�. Selbst wenn er recht beh�lt � was sollen wir dagegen unternehmen? Wir m�ssen autark werden, wenn wir �berleben wollen. Und dann diese andere Geschichte. Der Waldbrand scheint einige neue Tierarten in Richtung auf unser Lager getrieben zu haben. Tiere, Insekten und sogar V�gel haben unsere Leute angegriffen. (Notiz f�r Har: �berpr�fen, ob eine jahreszeitlich bedingte Wanderung die Tiere in das Lager gef�hrt haben kann.) In letzter Zeit vierzehn Tote durch Verwundungen und Vergiftungen. Wir m�ssen unbedingt durchsetzen, da� jeder das Insektenschutzmittel st�ndig bei sich tr�gt. Wahrscheinlich werden wir auch eine Art Schutzwall um das Lager herum errichten m�ssen, um die gr��eren Tiere fernzuhalten.
Das war also der Anfang�, stellte Jason fest. �Damit ist also meine Theorie bereits bewiesen. Nat�rlich ist unser jetziger Kampf nicht leichter oder weniger gef�hrlich, wenn wir wissen, da� die Lebensformen der Planeten den Menschen nicht immer feindlich gesinnt waren. Aber wir haben eine Spur entdeckt. Irgend etwas hat die friedlichen Lebewesen veranla�t, sich gegen die Menschen zu wenden, und hat den Planeten dadurch in eine H�lle verwandelt. Dieses irgend etwas m�chte ich herausbekommen.�
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Die weitere Lekt�re des Logbuchs f�rderte keine weiteren Beweise zutage. Es enthielt allerdings noch mehr Informationen �ber die damals beobachtete Flora und Fauna, die von ihr ausgehenden Gefahren und eine Beschreibung der getroffenen Gegenma�nahmen. Historisch hochinteressant, aber unter den gegenw�rtigen Verh�ltnissen nutzlos. Der Kapit�n war offenbar nie auf den Gedanken gekommen, da� die Lebensformen sich ver�ndern k�nnten, sondern hatte immer geglaubt, da� es sich dabei um neu entdeckte Tiere handelte. Er lebte nicht lange genug, um seine Auffassung vielleicht doch noch zu korrigieren. Die letzte Eintragung in dem Logbuch weniger als zwei Monate nach der Landung � war sehr kurz. Und in einer anderen Handschrift.
Captain Kurkowski ist heute an den Folgen eines Insektenstiches verstorben. Sein vorzeitiger Tod wird allgemein sehr bedauert.
Die Ursache der pl�tzlichen Ver�nderungen auf Pyrrus mu�te erst noch entdeckt werden.
�Kerk mu� das Logbuch lesen�, sagte Jason. �Vielleicht ist es besser, wenn wir ihn �ber unsere Fortschritte unterrichten. K�nnen wir fahren � oder gehen wir zu Fu� zum Rathaus?�
�Nat�rlich gehen wir�, antwortete Meta.
�Dann tr�gst du das Buch. Angesichts der hier herrschenden Schwerkraft kann ich nicht den Gentleman spielen und es dir abnehmen.�
Sie hatten eben erst Kerks Vorzimmer betreten, als ein schrilles Alarmsignal aus dem Visiphon drang. Jason brauchte einen Augenblick, bis er begriff, da� dieses Ger�usch nicht eine menschliche Stimme, sondern ein mechanisch erzeugter Laut war.
�Was bedeutet das?� fragte er.
Kerk st�rzte aus seinem B�ro, lie� die T�r hinter sich offen und raste die Treppen hinunter. Die anderen M�nner aus dem B�ro folgten ihm. Meta schwankte offenbar, ob sie bei Jason bleiben oder hinter den anderen herrennen sollte.
�Was bedeutet das Signal?� Er sch�ttelte sie am Arm. �Warum antwortest du nicht endlich?�
�Sektorenalarm. An irgendeiner Stelle ist der Schutzwall durchbrochen worden. Bis auf die Mauerposten mu� jeder sich an der Sammelstelle melden.�
�Du kannst ruhig gehen�, sagte Jason zu ihr. �Keine Angst, ich sorge schon f�r mich selbst.�
Seine Worte wirkten wie ein Startzeichen. Meta hielt sofort die Pistole in der Hand und st�rmte hinaus, bevor er hatte aussprechen k�nnen. Jason zog sich einen Stuhl heran und lie� sich ersch�pft darauf nieder.
Die geradezu unnat�rliche Stille in dem Geb�ude ging ihm allm�hlich auf die Nerven. Er r�ckte seinen Stuhl vor den Bildschirm und schaltete das Visiphon ein. Der Schirm explodierte in Farben und Ger�uschen. Jason begriff zun�chst �berhaupt nicht, was sich darauf abspielte. Erst als er die Ereignisse l�ngere Zeit beobachtet hatte, erkannte er das System, das hinter dem Gewirr von Menschen und Stimmen steckte.
Die einzelnen Stationen standen �ber eine Mehrkanalanlage miteinander in st�ndiger Verbindung. Die Identifizierung zwischen Bild und Ton geschah automatisch. Wenn eine der zahlreichen Gestalten auf dem Bildschirm sprach, gl�hte sie rot auf. Nach einigen vergeblichen Versuchen hatte Jason endlich die Stationen ausgeschaltet, die im Augenblick unwichtig waren, und konnte den Verlauf des Angriffs beobachten.
Ihm fiel sehr bald auf, da� es sich dabei um ein au�ergew�hnliches Ereignis handeln mu�te. Irgendwo schienen die Angreifer den Schutzwall durchbrochen zu haben, so da� alle Kr�fte zusammengezogen werden mu�ten, um den Einbruch abzuriegeln. Kerk leitete offenbar die Verteidigung, wenigstens hatte nur er einen tragbaren Ausschlu�-Sender zur Verf�gung, �ber den er seine Befehle erteilte. Die vielen winzigen Gestalten verbla�ten, als sein Gesicht den Bildschirm ausf�llte.
�S�mtliche Stationen schicken sofort f�nfundzwanzig Prozent ihrer Besatzung zu Sektor zw�lf.�
Die kleinen Gestalten erschienen wieder und der L�rm nahm zu, w�hrend ein Gesicht nach dem anderen rot aufgl�hte.
�� Erdgescho� evakuieren, die S�urebomben wirken nicht.�
�Wenn wir noch l�nger bleiben, werden wir abgeschnitten. Wir brauchen Unterst�tzung.�
�Bleib hier, Mervy � ES HAT KEINEN SINN!�
�� und die Napalmbomben gehen zu Ende. Befehle?�
�Der Lastwagen steht noch dort, fahrt damit zum Lager und holt Nachschub��
Jason konnte nur mit den beiden letzten Satzbruchst�cken etwas anfangen. Er hatte auf die Beschilderung der T�ren geachtet, als er das Geb�ude zum erstenmal betreten hatte. Die beiden unteren Stockwerke stellten ein einziges Waffenarsenal dar. Vielleicht konnte er sich dort als n�tzlich erweisen.
Er wollte den Kampf nicht nur als Zuschauer vor dem Bildschirm miterleben. Au�erdem handelte es sich hier ganz offenbar um einen Notfall. Er machte sich keine Illusionen �ber seinen Kampfwert, aber in dieser Lage konnte jede Pistole entscheidend sein.
Als er endlich das Erdgescho� erreicht hatte, stand dort bereits ein riesiger Turbolastwagen an der Ladeplattform und wurde von zwei M�nnern mit Napalmf�ssern beladen. Jason stand erst etwas hilflos daneben, bis ihm einfiel, da� er sich n�tzlich machen konnte, indem er die F�sser auf der Ladefl�che in Reih und Glied aufstellte. Die beiden M�nner nahmen seine Hilfe ohne ein dankendes Kopfnicken an.
Die Arbeit war wesentlich schwerer, als er sich zuerst vorgestellt hatte. Die F�sser schienen aus Blei zu bestehen. Jason sp�rte das Blut in seinen Ohren klopfen und hatte rote Schleier vor den Augen. Schon nach der ersten Minute sah er so schlecht, da� er nach Gef�hl arbeiten mu�te. Erst als der Lastwagen pl�tzlich anfuhr, wurde ihm klar, da� die Arbeit getan war. Er wurde zu Boden geschleudert und lag hilflos auf der Ladefl�che, w�hrend der Wagen mit h�chster Geschwindigkeit durch die leeren Stra�en rollte. Als das Fahrzeug endlich hielt, rang Jason noch immer nach Atem.
Er starrte das Chaos verst�ndnislos an. �berall knallten Sch�sse, zuckten Flammen auf, rannten M�nner und Frauen durcheinander. Die Napalmf�sser wurden ohne seine Hilfe abgeladen, bevor der Lastwagen eine neue Ladung holte. Jason lehnte sich mit dem R�cken an eine Hauswand und versuchte zu erkennen, was sich vor ihm abspielte. Unm�glich. Die Angreifer bestanden zum gr��ten Teil aus kleinen Tieren; er erlegte zwei, die ihn anfielen. Ansonsten blieb ihm das Wesen des Kampfes verborgen.
Ein Pyrraner stolperte an ihm vor�ber. Sein Gesicht war schmerzverzerrt. Der rechte Arm hing schlaff herunter. Er war mit einem Plastikverband bedeckt. Der Mann hielt seine Pistole in der linken Hand. Jason vermutete, da� er nach einem Sanit�ter suchte. Er h�tte sich nicht mehr irren k�nnen.
Der andere nahm die Pistole zwischen die Z�hne, st�rzte ein Napalmfa� um und r�ckte es zurecht. Dann nahm er seine Waffe wieder in die linke Hand und rollte das Fa� mit den F��en weiter. Er kam zwar nicht schnell voran aber er k�mpfte wenigstens noch.
Jason lief ihm nach und beugte sich �ber das Fa�. �Lassen Sie mich weiterrollen�, sagte er. �Sie brauchen nur zu schie�en, wenn es n�tig ist.�
Der Mann wischte sich den Schwei� von der Stirn und starrte Jason an. Er schien ihn zu erkennen, denn er verzog sein Gesicht zu einem schmerzlichen Grinsen. �In Ordnung. Ich kann noch schie�en. Zwei halbe Kerle vielleicht so gut wie ein ganzer.� Jason arbeitete so angestrengt, da� er den Satz gar nicht h�rte.
Eine Explosion hatte in der Stra�e vor ihnen einen riesigen Krater ausgehoben. Zwei Menschen standen darin und schaufelten ihn noch tiefer. Das Ganze schien keinen Sinn zu haben. Als Jason und der Verwundete das Napalmfa� heranrollten, kletterten die Arbeiter aus dem Krater. Eine der beiden Gestalten war ein junges M�dchen, das sich aufgeregt an Jason wandte.
�Endlich!� rief sie aus. �Wir warten schon seit einer halben Stunde auf das Napalm.� W�hrend sie sprach, w�lzte sie ein Fa� an den Rand des Kraters, �ffnete den Schnellverschlu� und sch�ttete den gallertartigen Inhalt in das Loch. Als das Fa� zur H�lfte ausgelaufen war, lie� sie es hinterherrollen. Der andere Arbeiter ri� eine Magnesiumfackel aus dem G�rtel, setzte sie in Brand und schleuderte sie in den Krater.
�Schnell zur�ck! Sie m�gen die Hitze nicht�, warnte er dann.
Das war allerdings nicht �bertrieben. Das Napalm geriet in Brand, so da� sich schon Sekunden sp�ter dicke Rauchwolken aus dem Krater w�lzten, aus denen lange Flammen z�ngelten. Der Boden unter Jasons F��en schwankte heftig. Etwas, das wie eine lange schwarze Schlange aussah, bewegte sich inmitten dieses feurigen Infernos und reckte sich dann hoch in den Himmel �ber den K�pfen der Menschen auf. Das Ding war mindestens zwei Meter dick und anscheinend endlos lang. Die Flammen schadeten ihm nicht, sondern schienen es nur zu bel�stigen.
Jason konnte sich vorstellen, wie lang das Ding sein mu�te, als die Stra�e an beiden Seiten des Kraters sich pl�tzlich auf eine Entfernung von f�nfzig Metern aufw�lbte und auseinanderbrach. Er scho� wie wild auf das schlangenf�rmige Wesen, obwohl seine Sch�sse und die der anderen wirkungslos blieben. Jetzt tauchten immer mehr Menschen auf, die mit Flammenwerfern und Handgranaten ausger�stet waren.
Zone B r�umen. Wir setzen Granatwerfer ein. Alles sofort zur�ck.
Die Stimme klang so laut, da� Jasons Ohren schmerzten. Er drehte sich um und erkannte Kerk, der auf einem schwer beladenen Lastwagen stand. Er hielt einen tragbaren Lautsprecher in der Hand, durch den er seine Befehle erteilte. Die Menge reagierte sofort darauf. Die Menschen setzten sich in Bewegung.
Jason wu�te nicht recht, was er tun sollte. Zone B r�umen? Wo war denn �berhaupt eine Zone? Er lief auf Kerk zu, bevor ihm auffiel, da� alle anderen in die entgegengesetzte Richtung rannten. Trotz der hohen Schwerkraft rannten sie wirklich.
Jason f�hlte sich wie ein Schauspieler, der allein auf einer riesigen B�hne zur�ckgeblieben ist. Die anderen waren spurlos verschwunden � bis auf den Verwundeten, dem er vorher geholfen hatte. Der Mann taumelte auf Jason zu und wies mit seinem gesunden Arm nach r�ckw�rts. Jason begriff nicht, was der andere ihm zurief. Kerk erteilte weitere Befehle. Nun setzten sich auch die Lastwagen in Bewegung. Jason sp�rte, da� er keine Sekunde mehr verlieren durfte, und begann zu laufen.
Zu sp�t. Auf allen Seiten hob sich die Stra�endecke, als das unterirdische Wesen sich den Weg ans Tageslicht bahnte. Vor ihm lag die Sicherheit. Aber dort erhob sich auch ein Teil des unheimlichen Schlangenwesens hoch in die Luft.
Manchmal werden Sekunden zu einer Ewigkeit. Ein Augenblick subjektiver Zeit wird gedehnt, bis er unendlich lang erscheint. Dieser Augenblick geh�rte dazu. Jason stand wie erstarrt. Selbst die Rauchschwaden schienen unbeweglich. Das unbekannte Wesen w�lbte sich vor ihm auf. Er nahm jede Einzelheit wahr.
Mannsdick, rissig und rauh wie verwitterte Baumrinde. �berall lange Fangarme, die sich langsam und schlangengleich bewegten. Die Gestalt einer Pflanze, aber die Bewegungen eines Tieres. �berall taten sich �ffnungen und Risse auf. Das war schlimmer als alles andere.
Aus den �ffnungen str�mten ganze Horden wei�licher Tiere hervor. Jason h�rte die schrillen Laute, die sie ausstie�en, und war wie gel�hmt davon. Er sah die nadelspitzen Rei�z�hne in ihren Rachen.
Jason war zu keiner Bewegung mehr f�hig, als diese Schrecken vor ihm auftauchten. Eigentlich h�tte er l�ngst tot sein m�ssen. Kerk br�llte ihm durch den Lautsprecher Befehle zu. Die anderen M�nner schossen auf die angreifenden Tiere. Jason nahm nichts davon wahr.
Dann stolperte er pl�tzlich nach vorn, als er einen heftigen Sto� erhielt. Der Verwundete stand hinter ihm und versuchte ihn zu retten, anstatt sich selbst in Sicherheit zu bringen. Er stie� ihn vor sich her. Auf das Schlangenwesen zu. Die anderen schossen nicht mehr, als sie sahen, was er vorhatte.
Der K�rper des Wesens ragte in die Luft, so da� zwischen ihm und dem Boden ein etwa mannshoher Bogen entstand. Der verwundete Pyrraner stellte sich mit gespreizten Beinen hinter Jason auf und spannte die Muskeln an. Dann versetzte er ihm pl�tzlich einen gewaltigen Sto�, so da� Jason halbwegs durch die Luft flog. Aber jetzt war er unter dem lebenden Bogen hindurch, dessen Fangarme ihn nur gestreift hatten. Der Pyrraner versuchte ihm zu folgen.
Jetzt war es bereits zu sp�t dazu. Nur einer von ihnen hatte die Chance ausn�tzen k�nnen. Der Verwundete h�tte sich retten k�nnen � aber statt dessen hatte er Jason hindurchgesto�en. Das Ding hatte eine Bewegung wahrgenommen, als Jason seine Fangarme ber�hrte. Nun lie� es sich zu Boden sinken und begrub den Pyrraner unter sich. Er verschwand in dem Gewirr von Fangarmen, dann fielen die Tiere �ber ihn her. Er mu�te seine Pistole auf Dauerfeuer eingestellt haben, denn die letzten Sch�sse erklangen, als er schon l�ngst tot sein mu�te.
Jason kroch weiter. Einige Tiere wollten sich auf ihn st�rzen, wurden aber rechtzeitig erlegt. Er merkte nichts davon. Dann griffen harte H�nde nach ihm und rissen ihn hoch. Er sah Kerks w�tendes Gesicht, als der Riese ihn mit einer Hand wie ein B�ndel Lumpen hochhob und heftig sch�ttelte. Er wehrte sich nicht dagegen.
Als Kerk endlich von ihm ablie�, schob einer der anderen M�nner ihn auf die Ladefl�che des n�chsten Lastwagens. Jason war noch bei Bewu�tsein, aber zu keiner Bewegung mehr f�hig. Er wollte sich nur ein wenig ausruhen. Ihm fehlte nichts, er war nur sehr m�de. W�hrend er noch daran dachte, wurde er ohnm�chtig.
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�Wie in der guten alten Zeit�, sagte Jason, als Brucco mit einem Tablett hereinkam. Brucco stellte ihm und den Verwundeten in den anderen Betten wortlos das Essen vor die Nase und ging wieder hinaus. �Danke sch�n�, rief Jason hinter ihm her.
Immer noch der alte Jason, der bei jeder Gelegenheit � passend oder unpassend � seine Witze anbringen mu�te. Nat�rlich. Aber pl�tzlich fiel ihm ein, wie wenig Anla� er zu einem Grinsen hatte. Er dachte an den sich windenden Bogen, der den verwundeten Mann unter sich begraben hatte.
Er stellte sich vor, wie die unz�hligen Fangarme nach ihm gegriffen h�tten. Hatte denn der Verwundete nicht seinen Platz eingenommen? Er beendete seine Mahlzeit, ohne �berhaupt zu merken, da� er a�.
Seit dem Morgen, an dem er aus seiner Ohnmacht erwacht war, hatte ihn dieses Gef�hl nicht mehr losgelassen. Er wu�te, da� er auf dem Schlachtfeld zwischen den zertr�mmerten H�usern h�tte sterben sollen. Sein Leben h�tte dort mit einem Schlag zu Ende sein sollen, weil er sich eingebildet hatte, den Pyrranern w�hrend ihres Kampfes beistehen zu k�nnen. Statt dessen hatte er sie nur behindert. W�re Jason nicht gewesen, l�ge der Mann mit dem verletzten Arm jetzt in diesem Bett in dem Adaptionszentrum und w�re au�er Gefahr. Jason wu�te, da� er in dem Bett lag, das eigentlich diesem Mann geh�rte.
Dem Mann, der sein Leben f�r Jason geopfert hatte.
Dem Mann, dessen Namen er nicht einmal kannte.
Das Essen hatte ein Beruhigungsmittel enthalten, das ihn schl�frig machte. Der dicke Verband um den Kopf und den Oberk�rper linderte die Schmerzen an den zahlreichen Stellen, an denen er mit den Fangarmen in Ber�hrung gekommen war. Als er ein zweitesmal aufwachte, betrachtete er die Realit�t wieder mit anderen Augen.
Ein Mann hatte sein Leben gelassen, damit er sich in Sicherheit bringen konnte. Jason besch�ftigte sich mit dieser Tatsache. Selbst wenn er wollte, konnte er den Mann nicht wieder lebendig machen. Aber er konnte wenigstens daf�r sorgen, da� der Pyrraner nicht vergebens gestorben war. Aber gab es denn �berhaupt etwas, das den Tod eines Menschen aufwog? H�tte er statt dessen nicht lieber�
Jason wu�te jetzt, was er zu tun hatte. Seine Arbeit war nun noch wichtiger als zuvor. Wenn er das Kernproblem der menschlichen Existenz auf diesem Planeten zu l�sen vermochte, konnte er damit seine Schuld wenigstens teilweise begleichen.
Als er sich aufsetzte wurde ihm schwindlig, so da� er sich einige Sekunden lang am Bettrand festhalten mu�te. Die �brigen M�nner achteten nicht auf ihn, w�hrend er sich langsam anzog. Aber Brucco kam zuf�llig herein, sah ihm einen Augenblick lang zu und ging wieder hinaus.
Er brauchte lange, bis er endlich vollst�ndig angezogen war. Als er den Raum verlie�, sah er sich Kerk gegen�ber.
�Kerk, ich wollte Ihnen noch sagen��
�Sagen Sie mir nichts!� Das Echo von Kerks gewaltiger Stimme hallte von den W�nden und der Decke wider. �Ich sage Ihnen etwas. Ich sage es nur einmal, aber das mu� gen�gen. Jason dinAlt, Sie sind hier auf Pyrrus unerw�nscht. Weder Sie noch Ihre verr�ckten Pl�ne haben irgendwelchen Nutzen f�r uns. Ich habe mich leider einmal von Ihnen �berreden lassen. Ich habe Ihnen geholfen, anstatt mich auf meine Arbeit zu konzentrieren. Dabei h�tte ich wissen m�ssen, was aus Ihrem �logischen� Vorschlag werden w�rde. Jetzt habe ich es gesehen. Welf ist gestorben, damit Sie am Leben bleiben konnten. Er war ein besserer Mensch, als Sie es jemals sein werden.�
�Welf? War das sein Name?� fragte Jason unsicher. �Ich wu�te nicht��
�Sie wu�ten nicht��, �ffte Kerk ihn nach und lachte ver�chtlich. �Sie kannten nicht einmal seinen Namen und doch hat er sich geopfert, um Ihr k�mmerliches Leben zu retten.� Kerk spuckte vor Jason aus und stampfte auf die Luftschleuse zu. Dann drehte er sich noch einmal zu Jason um.
�Sie bleiben hier in diesem abgeschlossenen Geb�ude, bis das Schiff in vierzehn Tagen zur�ckkommt. Dann verlassen Sie diesen Planeten und lassen sich nie wieder auf Pyrrus blicken. Sonst bringe ich Sie auf der Stelle um.� Er betrat die Luftschleuse.
�Warten Sie doch!� rief Jason hinter ihm her. �Sie k�nnen mich nicht einfach fortschicken. Sie haben ja noch gar nicht gesehen, was ich entdeckt habe. Fragen Sie Meta�� Die Luftschleuse knallte zu, als Kerk darin verschwand.
Jason fluchte leise vor sich hin. Seine Verzweiflung machte heftigem �rger Platz. Mu�te er sich denn wirklich wie ein unm�ndiges Kind behandeln lassen? Wie konnte Kerk so dumm sein, sich nicht f�r die Entdeckung des Logbuchs zu interessieren?
Er drehte sich um und sah erst jetzt, da� Brucco hinter ihm stand. �Haben Sie das geh�rt?� fragte er ihn.
�Ja. Ich bin �brigens der gleichen Meinung wie Kerk. Sie haben noch Gl�ck gehabt.�
�Gl�ck!� Jason wurde erst richtig w�tend. �Ich habe Gl�ck gehabt, wenn ich mich wie ein Baby g�ngeln lassen mu�! Wenn meine Arbeit nicht einmal anerkannt wird��
�Sie haben Gl�ck gehabt�, wiederholte Brucco unger�hrt. �Welf war Kerks einziger �berlebender Sohn. Kerk setzte gro�e Hoffnungen auf ihn und wollte ihn zu seinem Nachfolger ausbilden.� Er wandte sich ab, aber Jason hielt ihn auf.
�Warten Sie doch. Die Sache mit Welf tut mir wirklich leid. Da� er Kerks Sohn war, erkl�rt wenigstens die Tatsache, da� Kerk mich so schnell wie m�glich loswerden will � und meine Beweise ebenfalls. Das Logbuch��
�Ich wei�, ich habe es gesehen�, unterbrach Brucco ihn. �Meta hat es mir gezeigt. Ein �u�erst interessantes historisches Dokument.�
�Sie sehen es also nur als historisches Dokument an? Ist Ihnen denn die Bedeutung der seither auf Pyrrus vorgegangenen Ver�nderungen nicht aufgefallen?�
�Nat�rlich ist sie mir aufgefallen�, antwortete Brucco kurz. �Aber ich sehe nicht ein, was das alles mit der Gegenwart zu tun haben soll. Die Vergangenheit ist nicht mehr zu �ndern, und wir k�mpfen mit den gegenw�rtigen Verh�ltnissen. Das reicht aus, um uns v�llig in Anspruch zu nehmen.�
Jason hatte das Gef�hl, �berall nur gegen Mauern anzurennen. Er h�tte am liebsten losgebr�llt, beherrschte sich aber m�hsam.
�Sie sind ein intelligenter Mann, Brucco � aber trotzdem k�nnen Sie nicht weiter als bis zu Ihrer Nasenspitze sehen. Vielleicht ist das einfach unvermeidbar. Sie und alle anderen Pyrraner sind die reinsten Supermenschen, wenn man zum Beispiel die durchschnittlichen Terraner ansieht. Z�h, r�cksichtslos, unbesiegbar und erstklassige Sch�tzen. Wie sie auch fallen, sie landen auf den F��en. Pyrraner w�ren ideale Texas Ranger, kanadische Mounties oder Venus Patrolmen gewesen � ideal f�r den Dienst in den gef�hrlichsten Gebieten der Vergangenheit.
Und da geh�ren sie meiner Meinung nach auch hin. In die Vergangenheit. Auf Pyrrus hat die Menschheit die Grenze der Muskel- und Reflexentwicklung erreicht. Das ist aber eine Sackgasse. Das Gehirn war daran schuld, da� die Menschen einmal aus ihren H�hlen krochen und sich auf den Weg zu den Sternen machten. Wenn man sich wieder ausschlie�lich auf seine Muskeln verl��t, ist es zu den H�hlen nicht mehr weit. Was sind die Pyrraner denn eigentlich? Nichts als H�hlenmenschen, die Tieren mit Stein�xten den Sch�del einschlagen. Haben Sie schon einmal dar�ber nachgedacht, weshalb Sie hier sind? Was Sie wirklich tun? Wohin das alles f�hren soll?�
Jason konnte nicht weitersprechen; er rang ersch�pft nach Atem. Brucco rieb sich nachdenklich das Kinn. �H�hlen?� erkundigte er sich. �Nat�rlich leben wir nicht in H�hlen oder gebrauchen Steinbeile. Ich verstehe gar nicht, was Sie damit sagen wollen.�
Jason wollte emp�rt auffahren, lachte dann aber. Allerdings ohne jeden Humor. Er hatte die fruchtlosen �berzeugungsversuche gr�ndlich satt. Die Pyrraner konnten eben nur an den Augenblick denken. Die Vergangenheit und die Zukunft waren unbekannt, unver�nderlich � und uninteressant. �Wie steht die Schlacht an der Mauer?� fragte er schlie�lich, um das Thema zu wechseln.
�Beendet. Oder zumindest im letzten Stadium.� Brucco berichtete n�here Einzelheiten, w�hrend er Jason Stereoaufnahmen der Angreifer zeigte. Er schien nicht zu merken, da� Jason zusammenfuhr.
�Das war der gr��te Einbruch seit Jahren, aber wir haben ihn rechtzeitig festgestellt. Ich mag mir gar nicht vorstellen, was geschehen w�re, wenn wir den Angriff erst einige Wochen sp�ter gemerkt h�tten.�
�Was sind das eigentlich f�r Lebewesen?� erkundigte sich Jason. �Riesige Schlangen oder was?�
�Reden Sie doch keinen Unsinn�, wies Brucco ihn zurecht. Er zeigte auf die Stereoaufnahme. �Wurzeln. Sonst nichts. Stark ver�ndert, aber trotzdem immer noch Wurzeln. Diesmal sind sie in wesentlich gr��erer Tiefe unter der Mauer hindurchgewachsen, als wir es jemals f�r m�glich gehalten h�tten.
Die Wurzeln allein stellen allerdings keine gro�e Gefahr da, weil sie verh�ltnism��ig unbeweglich sind. Au�erdem sterben sie bald ab, wenn sie durchschnitten werden. Die Gefahr liegt darin, da� einige Tierarten sich durch sie hindurchfressen und auf diese Weise innerhalb der Mauer auftauchen.
Aber jetzt wissen wir, worauf wir zu achten haben. Wenn wir den Angriff nicht rechtzeitig entdeckt h�tten, w�ren die Wurzeln wahrscheinlich von allen Seiten gleichzeitig unter der Mauer hindurchgewachsen. Dann h�tten wir allerdings auf verlorenem Posten gestanden.�
Die st�ndig vorhandene Bedrohung. Das Leben am Rande des Vulkans. Die Pyrraner waren mit jedem Tag zufrieden, der vor�berging, ohne die v�llige Vernichtung gebracht zu haben. Jason zuckte mit den Schultern und sprach nicht mehr davon. Er lie� sich das Logbuch der Pollux Victory aus Bruccos Zimmer geben und kehrte damit in sein Bett zur�ck. Die anderen Verwundeten sahen kaum auf, als er sich auf das Bett fallen lie� und das schwere Buch aufschlug.
An den nun folgenden beiden Tagen besch�ftigte er sich ausschlie�lich mit seiner Lekt�re. Die verletzten Pyrraner, mit denen er das Zimmer teilte, wurden als gesund entlassen. Er las das Logbuch sorgf�ltig durch, bis er die Geschichte der Besiedlung genauestens kannte. Aus den vorliegenden Angaben zeichnete er eine Karte der urspr�nglichen Siedlung und legte sie auf den neuesten Stadtplan. Die beiden Karten stimmten nicht miteinander �berein.
Seine Forschungen waren in einer Sackgasse steckengeblieben. Durch den Vergleich der Karten wurde Jason endg�ltig klar, was er schon lange vermutet hatte. Die Beschreibung der Siedlung und ihrer Umgebung, die sich in dem Logbuch fand, war ausreichend genug abgefa�t. Die Stadt war offensichtlich seit der Zeit der ersten Landung verlegt worden. Weitere Berichte dar�ber w�ren in der Bibliothek zu finden gewesen � aber diese Quelle war bereits versiegt, denn der Kellerraum enthielt kein einziges vollst�ndiges Buch mehr.
Drau�en prasselte ein Hagelschauer gegen die dicken Fensterscheiben, w�hrend gleichzeitig Blitze �ber den dunklen Himmel zuckten. Die unsichtbaren Vulkane waren wieder aktiv und ersch�tterten die Erde mit ihrem tiefen Grollen.
Jason hatte seine Niederlage deutlich vor Augen. Sie lastete schwer auf seinen Schultern und machte den tr�ben Tag noch d�sterer.
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Jason verbrachte den folgenden Tag auf seinem Bett, wo er die Nieten in den W�nden z�hlte und sich mit der offenbar endg�ltigen Niederlage abzufinden versuchte. Kerks strikter Befehl, da� er das Geb�ude nicht verlassen d�rfe, beraubte ihn v�llig seiner Handlungsfreiheit. Jason ahnte, da� es noch eine andere Antwort geben mu�te aber er w�rde sie nie finden.
Dieses dumpfe Br�ten war nicht l�nger als einen Tag zu ertragen. Kerks Entscheidung war nur von seinen Gef�hlen beeinflu�t worden und entbehrte jeder logischen Grundlage. Diese Tatsache war so offensichtlich, da� Jason sie nicht l�nger ignorieren konnte. Schlie�lich hatte er im Laufe seines Lebens immer wieder feststellen m�ssen, da� gef�hlsbetonte Entscheidungen sich nur selten als richtig erwiesen. Er stimmte keineswegs mit Kerk �berein � folglich mu�te er die verbleibenden zehn Tage dazu ben�tzen, das Problem zu l�sen. Das bedeutete zwar, da� er Kerks Anordnungen zuwiderhandeln mu�te, aber trotzdem blieb ihm keine andere Wahl.
Er griff wieder nach seinem Notizblock. Wenn die erste Quelle versiegt war, mu�te er sich eben nach anderen umsehen. Allm�hlich stellte er eine Liste verschiedener M�glichkeiten auf. Selbst der verr�ckteste Einfall wurde zu Papier gebracht. Als das erste Blatt vollst�ndig beschrieben war, radierte er die unwahrscheinlichen und nicht zu realisierenden M�glichkeiten aus � zum Beispiel auch das Sammeln von Informationen auf anderen Planeten. Dieses Problem betraf ausschlie�lich Pyrrus und mu�te entweder hier oder gar nicht gel�st werden.
Schlie�lich blieben nur noch zwei M�glichkeiten �brig. Entweder alte Berichte, Aufzeichnungen oder Tageb�cher, die sich im Besitz einzelner Pyrraner befinden konnten, oder m�ndliche �berlieferungen, die von Generation zu Generation weitergegeben worden waren. Die erste M�glichkeit konnte am ehesten zutreffen, und Jason befa�te sich sofort energisch mit ihr. Er �berpr�fte seine pers�nliche Ausr�stung und suchte dann Brucco in dessen B�ro auf.
�Wie haben die Verh�ltnisse sich drau�en in der Zwischenzeit verschlechtert?� fragte er.
Brucco sah ihn b�se an. �Sie d�rfen nicht hinaus. Kerk hat es Ihnen streng verboten.�
�Sind Sie von ihm als mein Gef�ngnisw�rter angestellt worden?� erkundigte Jason sich.
Brucco runzelte nachdenklich die Stirn. Dann zuckte er mit den Schultern. �Nein, ich bewache Sie nicht � ich habe auch gar keine Lust dazu. Ihr Problem betrifft nur Kerk und Sie. Ich mische mich nicht in die Angelegenheiten anderer Leute. Sie k�nnen verschwinden, wann es Ihnen pa�t. Tun Sie mir nur den Gefallen, irgendwo still und heimlich das Zeitliche zu segnen, damit wir uns endlich nicht mehr um Sie zu k�mmern brauchen.�
�Ich finde Sie auch �u�erst sympathisch�, antwortete Jason gelassen. �Erz�hlen Sie mir lieber etwas �ber die neuesten Ver�nderungen.�
Die einzige neue Mutation, die in der Zwischenzeit aufgetaucht war, lie� sich leicht erkennen. Dabei handelte es sich um eine Echse, die mit t�dlicher Sicherheit ein Nervengift spuckt. Gl�cklicherweise bewegte das Tier sich nur langsam, so da� man es rechtzeitig abschie�en konnte. Nach einer Stunde in der Trainingsmaschine war Jason davon �berzeugt, da� die neue Bedrohung ihm nicht gef�hrlich werden konnte.
Jason verlie� das Geb�ude, ohne beobachtet zu werden. Er ging auf das n�chste Geb�ude zu und schlurfte dabei m�de durch den hei�en Stra�enstaub. Die Stille des Nachmittags wurde nur durch das entfernte Grollen der Vulkane und den lauten Knall seiner eigenen Waffe durchbrochen.
Als er das Wohngeb�ude erreicht hatte, lie� er sich ersch�pft auf eine Bank sinken und wartete dort, bis sein Puls wieder langsamer ging. Dann betrat er den n�chsten Gemeinschaftsraum, um dort seine Suche zu beginnen.
Sie war zu Ende, bevor er recht damit begonnen hatte. Keiner der anwesenden Pyrraner bewahrte irgendwelche alten Schriftst�cke auf. Sie schienen den Gedanken daran sogar komisch zu finden. Nach der zwanzigsten verneinenden Antwort sah Jason ein, da� diese M�glichkeit ausschied.
Vielleicht hatte er mit der anderen mehr Erfolg? Jason erkundigte sich nach m�ndlichen �berlieferungen. Aber jetzt hatten die Pyrraner bereits den Spa� an der Sache verloren und begannen zu murren. Jason h�rte auf, solange er noch seine heilen Knochen besa�. In der Kantine nahm er ein Mittagessen zu sich, das wie Kleister und S�gemehl schmeckte. Er a� rasch und blieb noch eine Weile vor dem leeren Tablett sitzen, um �ber die erneute Niederlage nachzudenken. Wo konnte er die ben�tigten Antworten erhalten? Die M�nner, mit denen er gesprochen hatte, waren alle noch so jung! Sie verf�gten weder �ber die Geduld noch die Begeisterung, die zum Erz�hlen alter Geschichten erforderlich sind. Nur alte Leute hatten eine Vorliebe daf�r � aber auf Pyrrus gab es keine Alten.
Allerdings mit einer Ausnahme, denn der Bibliothekar Poli war alt. Vielleicht war das eine M�glichkeit? Ganz bestimmt, denn ein Mann, der sich st�ndig mit B�chern und Berichten befa�te, interessierte sich wahrscheinlich auch f�r �ltere. Mit etwas Gl�ck erinnerte er sich sogar an den Inhalt einiger Werke, die l�ngst zerst�rt waren. Die M�glichkeit war nicht uberm��ig gro�, mu�te aber trotzdem verfolgt werden.
Der Weg zur Bibliothek ersch�pfte Jason v�llig. Ein heftiges Gewitter machte die Stra�e fast unpassierbar und nahm ihm zudem die Sicht. Ein Schnapper kam ihm nahe genug, um ein St�ck Fleisch aus seinem linken Unterarm herauszufetzen, bevor er schie�en konnte. Das Gegengift machte ihn schwindlig, so da� er ziemlich viel Blut verlor, bevor er die Wunde endlich verbunden hatte. Als er die Bibliothek erreichte, war er todm�de und w�tend �ber sich selbst.
Poli reparierte eine der zahlreichen Katalogisierungsmaschinen. Er arbeitete weiter, ohne sich st�ren zu lassen, bis Jason ihm auf die Schulter klopfte. Erst dann richtete der Pyrraner sich auf, schaltete sein H�rger�t ein und wartete darauf, da� Jason das Gespr�ch begann.
�Besitzen Sie irgendwelche alten Dokumente oder Briefe, die Sie f�r Ihren pers�nlichen Gebrauch aufbewahrt haben?� fragte Jason gespannt.
Ein Kopfsch�tteln. Nein.
�Und wie steht es mit �berlieferungen � Sie wissen schon, Geschichten �ber gro�e Ereignisse der Vergangenheit, die Ihnen jemand in Ihrer Jugend erz�hlt haben k�nnte?� Wieder eine Verneinung. Kein Ergebnis. Jede Frage wurde mit einem Kopfsch�tteln beantwortet, bis der Alte schlie�lich ungeduldig auf die Maschine wies, die er noch reparieren mu�te.
�Ja, ich wei�, da� Sie eine Menge Arbeit haben�, sagte Jason rasch. �Aber meine Fragen sind auch wichtig.� Poli sch�ttelte energisch den Kopf und griff nach seinem H�rger�t, um es auszuschalten. Jason suchte eine Frage, die eine eindeutige Auskunft bringen w�rde. Er versuchte sich an ein Wort zu erinnern, das er fr�her einmal geh�rt hatte, mit dem er sich nur damals nicht hatte besch�ftigen k�nnen. Kerk hatte den Ausdruck gebraucht, als�
�Halt, nur noch einen Augenblick, Poli�, sagte Jason pl�tzlich, als ihm das richtige Wort eingefallen war. �Ich m�chte eine letzte Frage beantwortet haben. Was ist ein Grubber? Haben Sie schon einen gesehen? Was tun sie und wo sind sie zu finden?�
Im gleichen Augenblick wich er entsetzt zur�ck, als Poli sich mit �berraschender Behendigkeit umdrehte und ihm ins Gesicht schlug. Obwohl der Pyrraner alt und k�rperlich behindert war, reichte der Schlag aus, um Jason zu Boden gehen zu lassen. Er rutschte einige Meter weit und erkannte undeutlich durch den roten Schleier vor seinen Augen, da� der Alte w�tend auf ihn zuhumpelte.
Jetzt waren Worte sinnlos. Jason richtete sich m�hsam auf und stolperte so rasch wie m�glich auf den Ausgang zu. Er wu�te nur zu gut, da� er jedem Pyrraner � und mochte er noch so alt und verkr�ppelt sein � k�rperlich weit unterlegen war. Zum Gl�ck erreichte er die T�r rechtzeitig und warf sie vor Poli ins Schlo�.
Die heftigen Regenf�lle hatten sich unterdessen in einen Schneesturm verwandelt. Jason stapfte m�de durch den Matsch, hielt sich ab und zu den schmerzenden Kopf und besch�ftigte sich mit der verbl�ffenden Wirkung seiner Frage. Das Wort Grubber war offensichtlich ein Schl�ssel � aber wozu? Und wen konnte er danach fragen, ohne seine Gesundheit aufs Spiel zu setzen? Kerk hatte sich bisher als zuverl�ssige Informationsquelle erwiesen, aber jetzt schied er mit Sicherheit aus. Somit blieb nur noch Meta. Jason wollte sie sofort aufsuchen, aber nach einem pl�tzlichen Schw�cheanfall war er froh, da� er �berhaupt noch zu dem Schulgeb�ude zur�ckfand.
Am n�chsten Morgen stand er fr�h auf. Schlie�lich blieb ihm nur noch eine Woche. Er �rgerte sich wieder einmal �ber die Tatsache, da� er nicht so rasch gehen konnte, wie er es sich gew�nscht h�tte. Auf dem Weg zum Auftragszentrum fluchte er leise aber ausgiebig vor sich hin, w�hrend er die verdoppelte Schwerkraft auf sich lasten sp�rte. Meta hatte Nachtdienst an dem Schutzwall und mu�te bald zur�ckkommen. Er schlurfte in das Geb�ude hin�ber, das man ihm gezeigt hatte, und legte sich dort auf die n�chste Bank, um sich auszuruhen. Dann �berlegte er es sich anders und ging lieber in Metas Zimmer, um dort auf sie zu warten.
Kurze Zeit sp�ter betrat Meta das Zimmer und sah Jason auf einem Stuhl am Fenster sitzen.
�Verschwinde�, sagte sie drohend. �Oder soll ich dich hinauswerfen?�
�Nur einen Augenblick�, bat Jason und stand auf. �Wenn du mir eine einzige Frage beantwortest, gehe ich sofort und bel�stige dich nie wieder.�
�Worum handelt es sich?� fragte Meta und machte eine ungeduldige Handbewegung. Aber ihre Stimme klang trotzdem neugierig. Jason �berlegte sorgf�ltig, bevor er sprach.
�Meta, du darfst jetzt nicht gleich w�tend werden und nach mir schie�en. Du wei�t doch, da� ich nicht an die hiesigen Tabus gew�hnt bin und deshalb oft unpassende Fragen stelle. Jetzt habe ich schon wieder eine. Ich hoffe, da� du deine �berlegenheit dadurch beweist, da� du dich beherrscht und mich nicht in der Luft zerrei�t.�
Ihre Antwort bestand aus einem Schulterzucken, deshalb holte Jason tief Luft und fuhr fort.
�Was ist ein Grubber?�
Meta schwieg einige Sekunden lang und blieb unbeweglich stehen. Dann warf sie ihm einen angewiderten Blick zu. �Du scheinst dich wirklich auf scheu�liche Dinge spezialisiert zu haben.�
�Vielleicht�, gab Jason zu. �Aber damit ist meine Frage noch nicht beantwortet.�
�Das geh�rt einfach zu den Dingen, �ber die man nicht spricht.�
�Ich aber schon�, versicherte er ihr.
�Aber ich nicht! Das Thema ist mir zu widerlich. Wenn du dich unbedingt dar�ber unterhalten willst, kannst du ja zu Krannon gehen.� Bei diesen Worten fa�te Meta Jason am Arm und zog ihn zur T�r. Nachdem sie ihm noch einen heftigen Sto� versetzt hatte, schlug sie ihm die T�r vor der Nase zu. �Damenringk�mpferin�, murmelte er w�tend vor sich hin, bevor ihm einfiel, da� er immerhin etwas Wertvolles erfahren hatte. Jetzt mu�te er nur noch herausbekommen, wo dieser Krannon zu finden war.
Im Auftragszentrum erfuhr er, da� es einen Mann namens Krannon gab, und lie� sich dessen Schichtnummer und Arbeitsplatz sagen. Wenige Minuten sp�ter stand er vor einem riesigen w�rfelf�rmigen Geb�ude, �ber dessen zahlreichen Eing�ngen nur das Wort NAHRUNGSMITTEL stand. Jason ben�tzte den Personaleingang und mu�te durch eine Art Waschanlage, bis er endlich das Innere des Geb�udes erreichte. Dort fragte er einen der Arbeiter nach Krannon. Der Mann sah ihn von oben bis unten an und spuckte ihm vor die F��e, bevor er antwortete.
Krannon arbeitete in einem der hinteren Lagerr�ume. Er war verh�ltnism��ig klein gewachsen, trug einen schmierigen Kittel und machte ein �u�erst tr�bseliges Gesicht. Als Jason ihm begreiflich machte, weshalb er gekommen war, schien sein Gesichtsausdruck noch d�sterer zu werden, soweit das �berhaupt m�glich war. Die Erw�hnung der pyrranischen Geschichte langweilte ihn offensichtlich, denn er g�hnte ungeniert. Als Jason zu Ende gesprochen hatte, g�hnte er nochmals und zuckte wortlos mit den Schultern.
Jason wartete einen Augenblick, dann wiederholte er seine letzte Frage. �Haben Sie zuf�llig irgendwo alte B�cher, Papiere, Dokumente oder etwas in dieser Art?�
�Da haben Sie sich genau den richtigen Mann ausgesucht, Mister�, lautete die verdrie�lich gegebene Antwort. �Hoffentlich hat Sie niemand gesehen, als Sie hierher gekommen sind, sonst k�nnen Sie sich auf Unannehmlichkeiten gefa�t machen.�
�Warum denn?� erkundigte sich Jason.
�Warum?� Krannon wirkte pl�tzlich aufgeregt. �Ich werde Ihnen erz�hlen, warum ich hier sitze! Ich habe einmal in meinem Leben einen Fehler gemacht � und daf�r bekomme ich gleich eine lebensl�ngliche Strafe aufgebrummt. Lebensl�nglich � wie gef�llt Ihnen das? Ich bin immer allein und mu� sogar von jedem Grubber Befehle annehmen.�
Jason beherrschte sich und sprach mit normaler Stimme weiter. �Grubber? Was ist ein Grubber?�
Krannon starrte ihn verbl�fft an; offenbar war ihm unbegreiflich, da� es auf Pyrrus Menschen geben sollte, die noch nie das Wort Grubber geh�rt hatten. Er grinste fr�hlich, als er begriff, da� er endlich jemand gefunden hatte, der ihm aufmerksam zuh�ren w�rde.
�Grubber sind gemeine Verr�ter. Verr�ter an der menschlichen Rasse, die ausgerottet werden m��ten. Sie leben irgendwo im Urwald und��
�Wollen Sie damit sagen, da� Grubber Menschen sind � Pyrraner wie Sie?� unterbrach ihn Jason.
�Nicht wie ich, Mister. Sagen Sie das nicht noch einmal, wenn Sie nicht Ihren Hals riskieren wollen. Ich habe nur einmal auf Wache geschlafen und mu� seitdem hier arbeiten. Aber das hei�t noch lange nicht, da� ich auf der gleichen Stufe wie ein Grubber stehe. Nein, wenn wir die Kerle nicht wegen der Nahrungsmittel brauchen wurden, die wir von ihnen bekommen, h�tten sie nicht mehr lange zu leben. Ich wurde nichts lieber tun, als mich an einer Expedition in den Urwald zu beteiligen.�
�Wenn die Grubber Nahrungsmittel liefern, m�ssen sie doch auch irgendwie bezahlt werden?�
�Mit Handelswaren, Glasperlen, Messern und �hnlichem Zeug. Die Sachen kommen in Kartons aus dem Nachschubdepot zu mir. Ich �bernehme dann die Auslieferung.�
�Wie?� fragte Jason.
�Ich fahre mit einem gepanzerten Lastwagen zu dem vereinbarten Treffpunkt. Sp�ter fahre ich dann noch einmal hinaus und hole die Nahrungsmittel, die dort von den Grubbern zur�ckgelassen worden sind.�
�Kann ich die n�chste Fahrt mitmachen?�
Krannon dachte einen Augenblick lang nach. �Hmm, eigentlich ist nichts dagegen einzuwenden, wenn Sie dumm genug sind, um mitfahren zu wollen. Sie k�nnen mir beim Abladen helfen. Die Grubber sind jetzt bei der Ernte, deshalb fahre ich erst wieder n�chste Woche��
�Bis dahin ist das Schiff l�ngst gestartet � dann ist es zu sp�t. K�nnen Sie nicht fr�her fahren?�
�Ihre Sorgen sind mir piepegal, Mister�, sagte Krannon unfreundlich. �Ich fahre, wenn ich es f�r richtig halte.�
Jason wu�te, da� er im Augenblick nicht mehr aus dem Mann herausholen konnte. Er wollte schon gehen, drehte sich aber nochmals um. �Noch etwas�, meinte er. �Wie sehen diese Wilden � die Grubber � eigentlich aus?�
�Wie soll ich das wissen?� erkundigte Krannon sich gekr�nkt. �Schlie�lich bin ich nicht ihr Freund, sondern handle nur mit ihnen. Wenn ich jemals einen Grubber zu Gesicht bekomme, erschie�e ich ihn auf der Stelle!� Bei diesen Worten erschien pl�tzlich seine Pistole schu�bereit zwischen seinen Fingern. Jason entfernte sich wortlos.
Als er wieder auf seinem Bett lag und sich ausruhte, �berlegte er verzweifelt, wie er Krannon dazu bringen konnte, die Fahrt vorzuverlegen. Die Millionenbetr�ge, die er st�ndig mit sich herumschleppte, waren auf diesem Planeten v�llig wertlos, denn hier gab es keine W�hrung im herk�mmlichen Sinn. Aber wenn der Mann sich �berreden lie�, mu�te er bestochen werden. Womit? Jason sah zu dem Schrank hin�ber, in dem seine alte Bekleidung hing, und hatte pl�tzlich einen Einfall.
Erst am folgenden Morgen konnte er in das Lager zur�ckgehen � wieder einen Tag n�her an dem festgesetzten Abflugdatum. Krannon sah nicht einmal von der Arbeit auf, als Jason hereinkam.
�W�rde Ihnen das gefallen?� fragte Jason und hielt dem Mann einen flachen Beh�lter entgegen, der aus Gold bestand und mit einem gro�en Diamanten verziert war. Krannon grunzte und betrachtete ihn pr�fend von allen Seiten.
�Kinderspielzeug�, meinte er dann. �Was kann man damit anfangen?�
�Wenn man hier auf den Knopf dr�ckt, kommt eine Flamme heraus.� Gas trat aus einer D�se aus und entz�ndete sich, als Jason den Knopf bet�tigte. Krannon verzog das Gesicht.
�Wozu brauche ich so ein kleines Feuer? Hier, behalten Sie das Ding.�
�Warten Sie doch�, sagte Jason. �Das ist noch nicht alles. Wenn Sie auf den Diamanten in der Mitte dr�cken, kommt etwas heraus.� Eine winzige schwarze Kugel rollte in seine Handfl�che. �Das ist eine Miniaturhandgranate aus reinem Ultranit. Vor dem Werfen kurz zwischen Daumen und Zeigefinger zusammendr�cken. Drei Sekunden sp�ter erfolgt eine Explosion, die ausreicht, um das Geb�ude hier in Tr�mmer zu legen.�
Diesmal grinste Krannon beinahe, als er nach dem Beh�lter griff. Zerst�rungsmittel und t�dliche Waffen waren das sch�nste Geschenk f�r jeden Pyrraner. Als er die Hand ausstreckte, machte Jason ihm sein Angebot.
�Der Beh�lter und die Handgranaten geh�ren Ihnen, wenn Sie die n�chste Fahrt schon morgen durchf�hren � und mich mitnehmen.�
�Kommen Sie um f�nf Uhr morgens�, antwortete der Mann. �Wir fahren fr�h ab.�
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Der schwarze Lastwagen rumpelte auf das Tor in dem Schutzwall zu und hielt davor an. Krannon winkte den Posten zu, bevor er das Schutzschild �ber der Windschutzscheibe herunterlie�. Als das Tor sich langsam �ffnete, rollte der Lastwagen � eigentlich ein gepanzertes Gleiskettenfahrzeug � auf ein zweites Tor zu, das erst ge�ffnet wurde, als das erste wieder verschlossen war. Jason starrte durch das Beifahrerperiskop nach drau�en. Automatische Flammenwerfer bestrichen die Umgebung des Tores und erloschen erst, als das Fahrzeug auf ihrer H�he angelangt war. Um das Tor herum war der Boden versengt; jenseits dieser Zone begann der Urwald. Jason r�ckte unwillk�rlich ein St�ck weiter in seinen Sitz zur�ck.
S�mtliche Pflanzen und Tiere, die er bisher nur einzeln beobachtet hatte, lebten hier in gr��erer Anzahl. Dornenzweige und Schlinggew�chse bildeten ein fast undurchdringliches Geflecht, das von Tieren aller Art wimmelte. Als der gepanzerte Lastwagen auftauchte, wurde er sofort angefallen. Krannon lachte und bet�tigte den Schalter, der den isolierten Aufbau unter Starkstrom setzte. Der w�tende Angriff lie� sofort nach, als die ersten Tiere sich am Boden wanden.
Sie fuhren im ersten Gang durch das dichte Pflanzengewirr. Krannon sah gespannt durch sein Periskop auf den bereits wieder �berwucherten Pfad, den das Fahrzeug fr�her durch den Urwald gebrochen hatte, und k�mpfte verbissen mit den zahlreichen Hebeln, die zur Steuerung im Gel�nde bedient werden mu�ten. Aber schon nach wenigen Meilen �nderten die Verh�ltnisse drau�en sich so sehr, da� er den Schutzschild wieder heben konnte, so da� er nicht mehr durch das Periskop steuern mu�te. Der Urwald sah nicht wesentlich anders aus, aber verglichen mit dem Gebiet um den Schutzwall herum war er tats�chlich fast harmlos. Die gesamte Vernichtungskraft des Planeten war offenbar um die Stadt herum konzentriert. Jason versuchte den Grund daf�r zu finden. Weshalb richtete sich dieser unnat�rliche Ha� nur gegen einen bestimmten Punkt?
Krannon stellte die Motoren ab und stand auf. �Wir sind da�, sagte er. �Jetzt m�ssen wir abladen.�
Um das Fahrzeug herum erhoben sich steile Felsen, die die nat�rliche Begrenzung einer leichten Erh�hung bildeten, auf der kaum Pflanzen wuchsen, weil der Boden aus Vulkanlava bestand.
Krannon �ffnete die Ladeluken und hob mit Jasons Hilfe die zahlreichen Kisten und Schachteln heraus. Als sie ihre Arbeit beendet hatten, lie� Jason sich ersch�pft auf den Stapel sinken.
�Steigen Sie ein, wir fahren wieder�, forderte Krannon ihn auf.
�Sie fahren allein zur�ck. Ich bleibe hier.�
Krannon warf ihm einen drohenden Blick zu. �Wenn Sie nicht sofort einsteigen, drehe ich Ihnen den Hals um. Niemand darf hier bleiben. Sp�testens nach einer Stunde w�ren Sie tot. Aber wahrscheinlich w�rden die Grubber Sie erwischen. Nat�rlich w�rden sie Sie umbringen, aber das ist nicht einmal wichtig. Viel schlimmer w�re es, wenn die Grubber Ihre Ausr�stung in die H�nde bek�men.�
W�hrend der Pyrraner sprach, �berlegte Jason angestrengt. Er konnte nur hoffen, da� Krannon ebenso begriffsstutzig wie reaktionsf�hig war.
Jason sah zu dem n�chsten Baum hin�ber und verfolgte den Stamm bis zu den obersten �sten. Obwohl Krannon noch immer sprach, nahm er Jasons Blick automatisch wahr. Als Jason erschrocken die Augen aufri� und pl�tzlich die Pistole in der Hand hatte, folgte Krannon augenblicklich seinem Beispiel.
�Dort � in dem Baum!� rief Jason und scho� zwischen die �ste. Krannons Pistole knallte ebenfalls. In diesem Moment lie� Jason sich r�ckw�rts fallen, rollte den steilen Abhang hinunter und verschwand in dem dichten Geb�sch. Bevor Krannon sich nach ihm umdrehen konnte, war Jason bereits au�er Sicht. Seine Sch�sse fielen zu sp�t, um Jason noch gef�hrden zu k�nnen.
W�hrend der Pyrraner fluchend umherstapfte, lag Jason in dem dichten Unterholz und betastete seine blauen Flecken. Krannon scho� noch einige Male in seine Richtung, h�tete sich aber davor, etwa selbst in das Pflanzengewirr zu seinen F��en einzudringen. Schlie�lich gab er auf und bestieg den Lastwagen. Die Motoren heulten auf, und die Ketten klirrten, als das schwere Fahrzeug mit h�chster Geschwindigkeit in Richtung auf die Stadt davonratterte.�� Jason war allein.
Bis zu diesem Augenblick war ihm keineswegs klar gewesen, wie allein er sein w�rde. �berall drohte der Tod, denn der sichere Lastwagen war bereits verschwunden. Er mu�te sich beherrschen, um ihm nicht nachzurennen. Was geschehen war, lie� sich nicht mehr �ndern.
Vielleicht waren seine �berlebensaussichten nicht allzu gut, aber wie h�tte er sonst mit einem Grubber in Verbindung treten k�nnen? Die Grubber mochten Wilde sein, aber trotzdem stammten sie von Menschen ab. Sie waren noch nicht so tief gesunken, da� sie den Tauschhandel mit den Pyrranern eingestellt h�tten. Er mu�te sich mit ihnen in Verbindung setzen, mu�te sie als Freunde gewinnen. Er mu�te herausbekommen, wie sie unter diesen Verh�ltnissen ohne technische Hilfsmittel �berlebt hatten.
Wenn er einen anderen Ausweg gesehen h�tte, w�re er nie auf diese verzweifelte Idee gekommen; die Rolle des M�rtyrers lag ihm durchaus nicht. Aber Kerk und das festgesetzte Abflugdatum hatten ihn dazu gezwungen. Die Verbindung zu den Wilden mu�te rasch hergestellt werden, so da� Jason keine andere Wahl geblieben war.
Er hatte nicht die geringste Ahnung, wo die Grubber sich aufhielten, oder wann sie auftauchen w�rden. Falls die W�lder nicht allzu gef�hrlich waren, konnte er sich hier versteckt halten und ihre Ankunft abwarten, um sich im geeignet erscheinenden Augenblick zu n�hern. Wenn er in der N�he des Stapels wartete, bestand durchaus die M�glichkeit, da� die Wilden ihn als Feind ansahen und sich dementsprechend verhielten.
Jason sah sich nach einem geeigneten Versteck um und w�hlte schlie�lich einen riesigen Baum, hinter dessen breitem Stamm er sich verbergen konnte. Er schlich darauf zu, sah sich vorsichtig nach allen Seiten um und schl�pfte dahinter. Da er keine unmittelbare Bedrohung sah, entspannte er sich einen Augenblick und lehnte sich gegen den Baumstamm.
Etwas Weiches fiel �ber seinen Kopf, dr�ckte ihm die Kehle zusammen; sein Oberk�rper wurde in einer eisernen Umklammerung festgehalten. Er setzte sich heftig zur Wehr, aber je mehr er sich anstrengte, desto fester wurde der Griff, bis das Blut in seinen Ohren sang und seine Lungen nach Luft rangen.
Der Druck lie� erst nach, als seine Kr�fte schwanden. Sein urspr�nglicher Schrecken verringerte sich, weil er aus dieser Tatsache schlo�, da� der unbekannte Angreifer kein Tier war. Er wu�te nur wenig �ber die Grubber, aber schlie�lich waren sie ebenfalls Menschen, so da� er noch immer eine Chance hatte.
Seine F��e wurden zusammengebunden, die H�nde hinter dem R�cken gefesselt, und die Waffe aus dem Halfter gerissen. Die kr�ftigen F�uste griffen wieder nach ihm, hoben ihn in die H�he und lie�en ihn auf den R�cken eines Tieres fallen. Jasons Angst kehrte zur�ck, denn alle Tiere auf Pyrrus waren t�dlich.
Als das Tier sich in Bewegung setzte, verwandelte Jasons Furcht sich allm�hlich in eine gewisse Begeisterung. Die Grubber hatten also tats�chlich mit zumindest einer Lebensform dieses Planeten eine Art Waffenstillstand geschlossen! Er mu�te herausbekommen, wie sie das geschafft hatten. Wenn er ihr Geheimnis erfuhr � und es mit sich in die Stadt zur�cknahm �, war alle seine M�he nicht vergebens gewesen. Selbst Welfs Tod w�re dadurch aufgewogen, wenn dieser endlose Krieg ein Ende f�nde.
Jasons straff verschn�rte Glieder schmerzten zun�chst heftig, aber die Schmerzen lie�en bald nach, als die Blutzirkulation unterbrochen wurde. Der Ritt schien ewig zu dauern; Jason konnte nicht einmal sch�tzen, wie lange er schon unterwegs war. Regen durchn��te ihn, dann kam die Sonne wieder hinter den Wolken hervor und verdampfte die Feuchtigkeit.
Schlie�lich war der Ritt doch zu Ende. Jason wurde von dem R�cken des Tieres heruntergezerrt und landete unsanft auf dem Boden. Seine Arme sanken schlaff herab, als jemand seine Fesseln durchschnitt. Als er endlich die H�nde wieder bewegen konnte, zog er sich das Fell vom Kopf, das ihm bisher jede Sicht genommen hatte. Er blinzelte unsicher und atmete in langen Z�gen die lang entbehrte frische Luft ein.
Dann kniff er die Augen zusammen, um �berhaupt sehen zu k�nnen, und drehte den Kopf zur Seite. Er lag auf dem ungehobelten Holzfu�boden eines kleinen Steingeb�udes, vor dem sich ein gepfl�gtes Feld bis an den Rand des Urwaldes erstreckte. Im Innern der H�tte war es so dunkel, da� er kaum etwas zu erkennen vermochte.
Eine gro�e Gestalt erschien in der offenen T�r. Jason dachte zun�chst an einen Affen, aber dann sah er doch, da� es sich um einen Mann mit langen Haaren und dichtem Bart handelte. Er war v�llig in Felle gekleidet; selbst seine Beine waren mit Fellen umwickelt. Seine Augen waren auf den Gefangenen gerichtet, w�hrend er mit einer Hand die Axt umfa�t hielt, die an seinem G�rtel hing.
�Wer bist du? Was willst du hier?� fragte der Mann mit dem Bart pl�tzlich.
Jason w�hlte seine Worte sorgf�ltig und fragte sich dabei, ob dieser Wilde ein �hnlich hitziges Temperament wie die Stadtbewohner hatte.
�Ich hei�e Jason. Ich komme in friedlicher Absicht. Ich will euer Freund sein��
�Alles L�gen!� grunzte der B�rtige und zog die Axt aus dem G�rtel. �Der Trick sieht einem Junkman �hnlich. Ich habe gesehen, wie du dich versteckt hast. Du wolltest mich umbringen. Jetzt bringe ich dich um.� Er fuhr pr�fend mit dem Handballen �ber die rasiermesserscharfe Schneide seiner Waffe und hob sie dann hoch �ber den Kopf.
�Warte!� rief Jason verzweifelt aus. �Du hast mich nicht richtig verstanden.�
Die Axt sauste nieder.
�Ich komme von einem anderen Planeten und��
Der Fu�boden neben Jasons Kopf dr�hnte, als die Schneide der Axt in das Holz eindrang. Der Wilde hatte sie im letzten Augenblick zur Seite gelenkt. Jetzt fa�te er Jason hart an und zog ihn mit einem Ruck zu sich hoch.
�Ist das wirklich wahr?� rief er. �Du kommst von einem anderen Planeten?� er lie� los, so da� Jason wieder zu Boden plumpste, bevor er antworten konnte. Der B�rtige sprang �ber ihn hinweg und rannte auf die R�ckwand der H�tte zu.
�Rhes mu� sofort davon erfahren�, sagte er, w�hrend er eine bestimmte Stelle an der Mauer ber�hrte. Eine Lampe leuchtete auf.
Jason starrte ihm sprachlos nach. Dieser behaarte, in Felle gekleidete Wilde bediente ein Funkger�t! Die schmutzigen Finger stellten eine Frequenz ein, dann dr�ckten sie auf den Anrufknopf.
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Das war v�llig unverst�ndlich. Jason versuchte die moderne Maschine mit dem Barbaren in Einklang zu bringen und mu�te den Versuch wieder aufgeben. Wen rief er? Die Existenz eines Funkger�ts bedeutete, da� zumindest noch ein zweites vorhanden sein mu�te. War Rhes eine Person oder ein Ding?
Jason beherrschte sich mit einiger M�he und verfolgte diese unsinnigen Gedanken nicht weiter. Jedenfalls stand fest, da� hier neue Faktoren auftauchten, die er nicht ber�cksichtigt hatte. Er tr�stete sich selbst mit der Versicherung, da� man alles erkl�ren konnte, wenn man die Tatsachen kannte.
Er schlo� die Augen vor dem glei�enden Sonnenlicht und dachte �ber die bewu�ten Tatsachen nach. Sie lie�en sich in zwei Gruppen aufteilen: Die einen hatte er selbst beobachtet, w�hrend die anderen von den Stadtbewohnern stammten. Auf die zweite Gruppe wollte er sich vorl�ufig nicht verlassen, bis er sie �berpr�ft hatte. Er war sich jetzt schon sicher, da� die meisten, wenn nicht sogar alle, sich als falsch erweisen w�rden.
�Los, aufstehen�, wurde er pl�tzlich aufgefordert. �Wir reiten weiter.�
Jasons Beine waren noch immer wie gel�hmt. Der Wilde schnaubte ver�chtlich, half ihm auf die F��e und lie� ihn neben der T�r stehen. Jason hielt sich m�hsam aufrecht und sah sich neugierig um.
Dies war das erstemal, da� er wieder auf einer Farm war, seit er von zu Hause fortgelaufen war. Nun befand er sich auf einer anderen Welt mit einer anderen �kologie, aber eine gewisse �hnlichkeit war nicht zu �bersehen. Ein frisch ges�tes Feld erstreckte sich bis an den Rand des Urwaldes. Es war offensichtlich von einem guten Farmer umgepfl�gt worden, denn die Furchen verliefen gleichm��ig, obwohl der Boden geringf�gig abfiel. Neben der Steinh�tte erhob sich ein etwas gr��eres Geb�ude � vermutlich der Stall.
Als ein Schn�ffeln hinter ihm ert�nte, drehte Jason sich um und erstarrte. Seine Hand griff nach der fehlenden Pistole und sein Zeigefinger bet�tigte den imagin�ren Abzug.
Es war aus dem Dschungel gekommen und hatte sich leise an ihn herangeschlichen. Es hatte sechs Beine mit langen Klauen, die sich in die weiche Erde eingruben. Der zwei Meter lange K�rper war mit verfilztem schwarzem Pelz bedeckt, aber die Schultern und der massige Sch�del waren durch Hornplatten gesch�tzt. Jason erkannte alle diese Einzelheiten, weil das Tier so nah hinter ihm stand.
Er wartete auf den Tod.
Das Tier �ffnete seinen Rachen und zeigte dabei eine Doppelreihe nadelspitzer Rei�z�hne.
�Hierher, Fido�, rief der b�rtige Wilde in diesem Augenblick neben Jason und stie� gleichzeitig einen leisen Pfiff aus. Die Bestie setzte sich gehorsam in Bewegung, strich an Jason vorbei und rieb den Kopf gegen die Beine des B�rtigen. �Braver Hund�, sagte der Mann und kraulte das Tier an der Stelle, an der der Hornpanzer in Fell �berging.
Der Wilde hatte zwei gesattelte und gez�umte Reittiere aus dem Stall gef�hrt. Jason nahm kaum wahr, da� sie ein glattes Fell und lange Beine hatten, als er sich in einen Sattel schwang. Seine F��e wurden an die Steigb�gel gebunden. Als sie aufbrachen, lief das sechsbeinige Unget�m hinter ihm her.
�Braver Hund!� sagte Jason und mu�te unwillk�rlich lachen. Der Wilde drehte sich im Sattel nach ihm um und warf ihm einen w�tenden Blick zu, bis er endlich wieder schwieg.
Als sie den Urwald erreichten, war es bereits dunkel geworden. Der Wilde trug keine Laterne, aber die Tiere schienen den Weg zu kennen. Jason war �berrascht, wie wenig ihn die Tierschreie st�rten, die st�ndig von allen Seiten ert�nten. Vielleicht f�hlte er sich durch die unbek�mmerte Art seines F�hrers beruhigt � oder sogar durch die Gegenwart des �Hundes�.
Jason wurde durch die gleichm��igen Bewegungen des �Pferdes� und vor allem wegen der vorhergegangenen Anstrengungen so m�de, da� er im Sattel einschlief. Als er wieder aufwachte, sah er einen Lichtschein vor sich. Der Ritt war zu Ende.
Wieder hatte er jedes Gef�hl in den Beinen verloren und w�re fast gest�rzt, als er absteigen wollte. Der Wilde begleitete ihn bis an die offene T�r und schob ihn wortlos hinein. Jason mu�te sich erst an die Helligkeit gew�hnen, bevor er den Mann in dem Bett vor sich erkannte.
�Kommen Sie n�her und setzen Sie sich.� Die Stimme klang kr�ftig und befehlsgewohnt. Aber der K�rper war der eines Schwerkranken. Die Haut des Mannes war �ber und �ber mit r�tlichen Geschw�ren bedeckt und hing lose �ber seine Knochen. Der Mann schien nur noch aus Haut und Knochen zu bestehen.
�Kein h�bscher Anblick�, sagte der Kranke, �aber ich habe mich daran gew�hnen m�ssen.� Sein Tonfall �nderte sich pl�tzlich. �Naxa behauptet, Sie k�men von einem anderen Planeten. Stimmt das?�
Als Jason zustimmend nickte, wurde das Skelett fast lebendig. Der Kopf hob sich und die tr�ben Augen suchten verzweifelt Jasons Gesicht.
�Ich hei�e Rhes und bin ein� Grubber. Wollen Sie mir helfen?�
Jason wunderte sich �ber den bedeutungsvollen Tonfall dieser Frage, der in keinem Verh�ltnis zu ihrem Inhalt stand. Trotzdem beschr�nkte er sich auf die Antwort, die ihm sofort auf der Zunge gelegen hatte.
�Ich bin Ihnen selbstverst�ndlich gern in jeder Weise behilflich � sofern diese Hilfe niemand anderem Schaden zuf�gt. Was kann ich f�r Sie tun?�
Der Kranke hatte ersch�pft den Kopf sinken lassen, w�hrend Jason sprach. Aber das Feuer in seinen Augen war nicht erloschen.
�Sie k�nnen ganz beruhigt sein � ich will keinem Menschen schaden�, sagte Rhes. �Ganz im Gegenteil. Wie Sie sehen, leide ich an einer Krankheit, die mit unseren Medizinen nicht zu heilen ist. Eigentlich m��te ich in wenigen Tagen sterben. Aber ich habe geh�rt, da� die� Stadtmenschen� ein Ger�t besitzen, das sie nur auf Wunden oder Bisse zu dr�cken brauchen. Haben Sie eine dieser Maschinen?�
�Das kann nur ein Medikasten sein�, sagte Jason und l�ste seinen vom G�rtel. �Ich habe meinen hier. Er analysiert und behandelt fast alle��
�W�rden Sie ihn bei mir anwenden?� unterbrach Rhes ihn dr�ngend.
�Tut mir leid�, sagte Jason. �Ich h�tte selbst auf diese Idee kommen m�ssen.� Er trat an das Bett und dr�ckte den Kasten gegen die Brust des Kranken. Eine Lampe leuchtete auf, drei Nadeln drangen nacheinander in die Haut ein. Dann verlosch die Lampe wieder.
�War das alles?� erkundigte Rhes sich, als Jason den Medikasten wieder an seinem G�rtel befestigte.
Jason nickte und sah erst dann die Tr�nenspuren auf den eingefallenen Wangen des anderen. Rhes fuhr sich �rgerlich mit der Hand �ber das Gesicht.
�Wenn man krank ist, hat man den K�rper nicht mehr in der Gewalt�, meinte er entschuldigend. �Ich habe seit meiner Kindheit nicht mehr geweint � aber Sie m�ssen sich vor Augen halten, da� ich nicht meinetwegen geweint habe. Sondern wegen der Tausende von Menschen, die sterben mu�ten, weil sie das kleine Ger�t nicht hatten, mit dem Sie so selbstverst�ndlich umgehen.�
�Aber bei Ihnen gibt es doch bestimmt �rzte?�
�Kr�uterdoktoren und Zauberdoktoren�, antwortete Rhes mit einer wegwerfenden Handbewegung. �Beide taugen nichts, obwohl die Zauberspr�che oft besser als die Kr�uter wirken.�
Das Sprechen hatte Rhes ersch�pft. Er schwieg pl�tzlich und schlo� die Augen. Die roten entz�ndeten Stellen auf seiner Brust wurden allm�hlich blasser, als die Spritzen zu wirken begannen. Jason sah sich in dem Raum um, weil er hier einen Schl�ssel zu dem Geheimnis dieser Menschen zu finden hoffte.
Der Fu�boden und die W�nde bestanden aus schweren Balken. Das Holz wirkte einfach und roh, wie man es bei Wilden zu sehen erwartet h�tte. Oder war es vielleicht doch nicht so roh? Jason betrachtete die Wand genauer und stellte fest, da� die auff�llige Maserung durch eine d�nne Wachsschicht hervorgehoben wurde. Sah das Wilden �hnlich � oder k�nstlerisch veranlagten Menschen, die das Beste aus einfachen Materialien zu machen suchten? Jedenfalls war das polierte Holz wirkungsvoller als die eint�nig gestrichenen Metallw�nde aller Geb�ude der Stadt.
Jason wu�te, da� diese Menschen Wilde waren. Sie kleideten sich in Felle und dr�ckten sich � wenigstens im Umgang mit ihm � fast primitiv aus, wenn Naxa als Beispiel gelten konnte. Rhes hatte selbst zugegeben, da� er die Zauberdoktoren anderen �rzten vorzog. Aber selbst wenn das alles wahr war, wie lie� sich dann das Funkger�t erkl�ren? Oder die leuchtende Zimmerdecke, die den Raum mit Licht erf�llte?
Rhes �ffnete die Augen und starrte Jason an, als habe er ihn nie zuvor gesehen. �Wer sind Sie?� fragte er. �Und was wollen Sie hier?�
In seiner Stimme lag eine kalte Drohung, und Jason verstand weshalb. Die Stadtbewohner ha�ten die �Grubber�, aber dieses Gef�hl beruhte auf Gegenseitigkeit. Naxas Axt hatte diese Tatsache hinl�nglich bewiesen. Auch jetzt stand Naxa wieder hinter Jason und hielt die Axt in der Hand. Jason wu�te, da� er seines Lebens erst wieder sicher war, wenn er eine befriedigende Antwort gegeben hatte.
Aber er durfte nicht die Wahrheit sagen. Wenn die Wilden erfuhren, da� er f�r die Stadtbewohner spionierte, w�rden sie kurzen Proze� mit ihm machen. Trotzdem mu�te er seine Anwesenheit so erkl�ren, da� er sp�ter Fragen nach der Methode stellen konnte, mit deren Hilfe die Wilden unter diesen Verh�ltnissen �berlebt hatten.
In diesem Augenblick fiel ihm die einzig richtige Antwort ein.
Er wandte sich wieder dem Kranken zu und versuchte mit normaler Stimme zu sprechen.
�Mein Name ist Jason dinAlt. Ich bin von Beruf �kologe. Sie sehen also, da� ich allen Anla� hatte, diesen Planeten��
�Was ist ein �kologe?� unterbrach Rhes ihn. Aus seinem Tonfall war nicht zu erkennen, ob die Frage im Ernst oder als Falle gestellt worden war. Jason �berlegte seine Worte sorgf�ltig.
�Eigentlich ein Biologe, der sich auf das Verh�ltnis und die Beziehungen eines Lebewesens zu seiner Umwelt spezialisiert. Er versucht zu erkennen, wie klimatische und andere Faktoren die Lebensformen beeinflussen, und wie diese Lebensformen sich wieder gegenseitig und ihre Umwelt beeinflussen.� Jason wu�te, da� diese Erkl�rung richtig war � aber damit waren seine Kenntnisse bereits ersch�pft, deshalb wechselte er rasch das Thema.
�Ich habe von Pyrrus geh�rt und wollte die dortigen Verh�ltnisse aus eigener Anschauung kennenlernen. Einen Teil meiner Arbeit habe ich innerhalb der Stadt erledigt, aber das allein war noch zu wenig. Die Leute dort halten mich f�r verr�ckt, aber schlie�lich lie�en sie mich doch hinaus.�
�Wie kommst du wieder zur�ck?� wollte Naxa wissen.
�Irgendwie�, antwortete Jason. �Die St�dter glaubten fest, da� ich schon nach k�rzester Zeit den Tod finden w�rde, deshalb wollten sie mich gar nicht gehen lassen. Ich mu�te sozusagen ausbrechen.�
Diese Antwort schien Rhes zu befriedigen, denn er verzog das Gesicht zu einem ironischen L�cheln. �Das sieht den Junkmen wieder einmal �hnlich. Dabei wagen sie sich selbst nur aus ihrer Stadt, wenn sie in einer riesigen Maschine sitzen. Was haben sie Ihnen von uns erz�hlt?�
Jason wu�te, da� auch von dieser Antwort viel abh�ngen konnte.
�Hoffentlich bekomme ich nicht gleich eine Axt �ber den Kopf � aber ich m�chte bei der Wahrheit bleiben. Sie m�ssen wissen, was in der Stadt erz�hlt wird. Ich habe geh�rt, da� hier drau�en nur schmutzige, primitive Wilde hausen, die mit Glasperlen und �hnlichem Zeug zufrieden sind��
Als Jason diese Beschreibung wiederholte, die er von Krannon geh�rt hatte, brachen die beiden Pyrraner in lautes Gel�chter aus. Rhes schwieg bald wieder vor Schw�che, aber Naxa erlitt einen Lachkrampf, von dem er sich kaum erholen konnte.
�Das glaube ich sofort�, sagte Rhes. �Den St�dtern ist solcher Bl�dsinn ohne weiteres zuzutrauen. Diese Leute haben keine Ahnung von der Welt, auf der sie leben. Ich kann nicht �berpr�fen, ob Sie von Anfang an die Wahrheit gesagt haben, aber trotzdem hei�e ich Sie willkommen. Sie stammen von einem anderen Planeten, das wei� ich. Kein Junkman h�tte auch nur einen Finger ger�hrt, um mir das Leben zu retten. Sie sind der erste Mensch von einem anderen Planeten, den wir je zu Gesicht bekommen haben, und deshalb doppelt willkommen. Wir werden Ihnen auf jede Weise behilflich sein. Mein Arm ist auch dein Arm.�
Die letzten Worte schienen eine rituelle Bedeutung zu haben. Naxa nickte anerkennend, als Jason sie ebenso ernst wiederholte. Jason wu�te, da� es sich dabei nicht um ein leeres Versprechen handelte, denn die Menschen auf Pyrrus waren tats�chlich aufeinander angewiesen, wenn sie �berleben wollten. Er hoffte, da� er von diesem Augenblick an in das Schutzbed�rfnis aufgenommen worden war.
�F�r heute abend ist es genug�, sagte Rhes. �Die Krankheit hat mich geschw�cht, aber die Medizin hat mich v�llig kraftlos gemacht. Du bleibst hier bei mir, Jason. Leider kann ich dir kein Bett, sondern nur eine Decke anbieten.�
Jason hatte sich bisher m�hsam auf den Beinen gehalten, aber jetzt �berw�ltigte die M�digkeit ihn unvermittelt. Er lehnte die angebotene Mahlzeit dankend ab und rollte sich in der Decke auf dem Fu�boden zusammen. Wenige Sekunden sp�ter schlief er bereits fest.
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Jeder Quadratzentimeter seines K�rpers schmerzte, wo die hohe Schwerkraft ihn gegen die unnachgiebigen Bodenbretter gedr�ckt hatte. Seine Augen lie�en sich nur mit M�he �ffnen. Er richtete sich langsam auf und unterdr�ckte ein St�hnen, als s�mtliche Gelenke heftig schmerzten.
�Guten Morgen, Jason�, rief Rhes von seinem Bett aus. �Wenn ich nicht so sehr an die �rztliche Wissenschaft glauben w�rde, k�me mir deine Maschine wie ein Wunder vor, das mich �ber Nacht geheilt hat.�
Tats�chlich war kein Zweifel daran m�glich, da� der Mann sich auf dem Wege der Besserung befand. Die entz�ndeten Stellen waren abgeschwollen, und das verzehrende Brennen in seinen Augen war nicht mehr sichtbar. Er sa� aufrecht in seinem Bett und sah auf die Felder hinaus, auf denen jetzt die Sonne den �ber Nacht gefallenen Schnee auftaute.
�Dort dr�ben in dem Schrank findest du etwas getrocknetes Fleisch�, sagte Rhes zu Jason. �Du kannst entweder Wasser oder Visk dazu trinken.�
Der Visk erwies sich als ein alkoholartiges Getr�nk. Jason versuchte einen Schluck davon und wurde sofort hellwach, war allerdings fast benommen.
Das getrocknete Fleisch schmeckte ausgezeichnet, so da� er zum erstenmal, seitdem er Darkhan verlassen hatte, wieder mit Appetit a�. Danach konnte er dem Leben und der unmittelbaren Zukunft wieder gelassener ins Auge sehen.
Seine Gedanken kehrten automatisch zu seiner vorl�ufig noch ungel�sten Aufgabe zur�ck. Wie hatten diese Menschen bisher �berleben k�nnen? In der Stadt hatte man ihm erz�hlt, sie seien Wilde. Aber hier stand ein Funkger�t an der Wand. Und neben der T�r lehnte eine Armbrust mit feinbearbeiteten Metallbolzen; Jason erkannte die Spuren eines Werkzeugs. Er brauchte mehr Informationen. Vielleicht begann er am besten damit, da� er einige seiner falschen Begriffe berichtigte.
�Rhes, du hast gelacht, als ich dir erz�hlt habe, was die St�dter behauptet haben � da� ihr Glasperlen f�r Nahrungsmittel eintauscht. Womit handelt ihr wirklich?�
�Sie liefern uns eigentlich so ziemlich alles � mit bestimmten Ausnahmen�, erkl�rte Rhes ihm. �Zum Beispiel Ersatzteile f�r unsere Funkger�te. Nichteisenlegierungen, die wir nicht selbst herstellen k�nnen, Werkzeugst�hle, Elektrokonverter, die aus radioaktiven Elementen elektrische Energie erzeugen, und eine Reihe von Maschinen. Wir bekommen so ziemlich alles, was nicht auf der Embargoliste steht. Sie sind eben sehr auf die Nahrungsmittel angewiesen.�
�Und was auf der Embargoliste steht��
�Nat�rlich Waffen aller Art und alles, was sich in eine Waffe verwandeln lie�e. Sie wissen, da� wir Schie�pulver herstellen, deshalb liefern sie uns keine nahtlosen R�hren, die als Gewehrlauf verwendet werden k�nnten. Wir sollen m�glichst nicht zu viel lernen, deshalb bekommen wir nur primitive Wartungsvorschriften, in denen der theoretische Teil fehlt.
Die letzte nicht genehmigte Kategorie kennst du selbst � medizinische Informationen. Das verstehe ich einfach nicht. Ich denke immer an die vielen Menschen, die deswegen sterben mu�ten, und m�chte ihren Tod irgendwie r�chen.�
�Ich kenne ihre Gr�nde�, sagte Jason.
�Dann erkl�re sie mir, denn ich kann mir keinen vorstellen.�
�Sie wollen �berleben � nichts mehr und nichts weniger. Ich bezweifle, da� du schon einmal dar�ber nachgedacht hast, aber die Stadtbev�lkerung nimmt von Jahr zu Jahr ab. Sie k�nnen sich ungef�hr ausrechnen, wann ihre letzte Stunde schlagen wird. Im Gegensatz dazu nimmt die Bev�lkerung hier drau�en vermutlich stetig zu, denn sonst w�re das Leben in der Wildnis nicht m�glich. Deshalb hassen und beneiden die Stadtbewohner euch. Wenn sie euch Arzneimittel liefern w�rden, h�ttet ihr alle Aussichten, eines Tages die Schlacht zu gewinnen, die in der Stadt langsam aber sicher verloren geht. Die St�dter tolerieren euch als ein notwendiges �bel, weil ihr ihnen Nahrungsmittel liefert, aber im Grunde genommen w�ren sie froh, wenn ihr alle unter der Erde w�ret.�
�Wahrscheinlich hast du recht�, meinte Rhes. �Das ist eben ihre verdrehte Logik. Sie n�tzen uns aus und halten uns so kurz wie irgend m�glich, damit wir nicht etwa aus diesem Stadium herauskommen. Noch schlimmer, sie stehen zwischen uns und den Sternen.� Sein ha�erf�llter Gesichtsausdruck erschreckte Jason so sehr, da� er unwillk�rlich einen Schritt zur�ckwich.
�H�ltst du uns auch f�r Wilde, Jason? Wir sehen wie Tiere aus und benehmen uns auch so, weil wir unter diesen Verh�ltnissen um unsere Existenz k�mpfen m�ssen. Aber wir haben von dem Leben auf anderen Planeten geh�rt. Dort dr�ben in dem Schrank liegt unser gr��ter Schatz � drei�ig B�cher in einer Kassette. Leider sind es nur Romane und historische Werke, aber trotzdem haben wir aus ihnen gelernt.
Wir sehen die Raumschiffe in der Stadt landen und wissen, da� es Welten gibt, von denen wir nur tr�umen k�nnen, weil wir sie nie erreichen werden. Wunderst du dich noch dar�ber, da� wir diese Bestien hassen, die sich Menschen nennen, und da� wir sie vernichten w�rden, wenn wir nur k�nnten? Ein Gl�ck f�r sie, da� sie uns keine Waffen geben � denn wir w�rden sie ohne Gnade ausrotten und uns alles nehmen, was sie uns vorenthalten.�
Das war ein hartes Verdammungsurteil, aber vielleicht war es nicht einmal ungerecht. Jedenfalls vom Standpunkt der Wilden aus. Jason versuchte Rhes gar nicht erst zu erkl�ren, da� die St�dter ebenso von der Richtigkeit ihres Standpunktes �berzeugt waren. �Wie ist es eigentlich �berhaupt zu dieser feindseligen Haltung zwischen den beiden Gruppen gekommen?� fragte er.
�Das wei� ich selbst nicht�, antwortete Rhes, �aber ich habe schon oft dar�ber nachgedacht. Wir wissen nur, da� wir alle von den urspr�nglichen Siedlern abstammen. Irgendwann m�ssen sie sich in zwei Gruppen aufgespalten haben. Vielleicht kam es zu einem Krieg wie er in B�chern beschrieben wird. Ich habe mir eine Theorie zurechtgelegt � die ich allerdings nicht beweisen kann �, nach der die Lage der Stadt daran schuld gewesen sein k�nnte.�
�Die Lage der Stadt � das verstehe ich nicht.�
�Nun, du kennst doch die Junkmen und hast gesehen, wo ihre Stadt liegt. Sie haben sie ausgerechnet an die am wenigsten geeignete Stelle des ganzen Planeten gebaut, ohne lange nach einer anderen zu suchen. Ich glaube, da� unsere Vorfahren nicht damit einverstanden waren. Das h�tte doch ein Grund zu einem Krieg sein k�nnen, nicht wahr?�
�Vielleicht � falls alles sich wirklich so abgespielt hat�, stimmte Jason zu. �Aber ich glaube, da� du das Pferd von hinten aufgez�umt hast. Der Krieg ist zwischen den pyrranischen Lebewesen und den Menschen ausgebrochen, die sich gegenseitig vernichten wollen. Die Lebensformen �ndern sich st�ndig und versuchen die Eindringlinge zu vernichten.�
�Deine Theorie klingt noch unwahrscheinlicher als meine�, sagte Rhes. �Das kann nicht sein. Ich gebe zu, da� das Leben hier nicht allzu leicht ist, aber die Verh�ltnisse �ndern sich nicht. Man mu� aufpassen und sich vor allem in acht nehmen, was gr��er als man selbst ist, aber man kann �berleben. Im Grunde genommen ist das alles unwichtig. Die Junkmen wollten ja immer nur Kampf und Unfrieden, deshalb bin ich froh, da� sie jetzt genug davon haben.�
Jason wechselte das Thema, weil er wu�te, da� Rhes sich nicht �berzeugen lassen w�rde. Nicht einmal die Stadtbewohner hatten ihm glauben wollen, obwohl sie doch die Tatsachen deutlich vor Augen hatten. Aber von Rhes konnte er noch viel erfahren, wenn er den Mann nicht etwa ver�rgerte.
�Eigentlich ist es ziemlich unwichtig, wer an dem Ausbruch des Kampfes schuldig ist�, sagte Jason, um den anderen zu beruhigen, obwohl er v�llig anderer Meinung war. �Aber du mu�t doch zugeben, da� die Stadtbewohner sich st�ndig mit Angreifern herumschlagen m�ssen. Im Gegensatz dazu haben deine Leute zumindest zwei Tierarten gez�hmt. Kannst du mir erkl�ren, wie sie das geschafft haben?�
�Naxa kommt gleich wieder�, antwortete Rhes und zeigte auf die T�r. �Er mu� nur noch die Tiere versorgen. Du kannst ihn fragen. Er ist unser bester Redner.�
�Redner!� wiederholte Jason verbl�fft. �Dabei hatte ich einen ganz anderen Eindruck von ihm. Er hat kaum den Mund aufgemacht � und wenn er es tat, dr�ckte er sich nicht sehr deutlich aus.�
�Das meine ich nat�rlich nicht�, warf Rhes ungeduldig ein. �Die Redner k�mmern sich um die Tiere. Sie richten Hunde und Doryms ab, aber die besseren wie Naxa versuchen es auch mit anderen Tieren. Sie ziehen sich eigenartig an, aber das scheint notwendig zu sein. Ich habe von ihnen geh�rt, da� Tiere weder Metalle noch Chemikalien m�gen, deshalb laufen sie meistens in ungegerbten Fellen herum. Aber der Schmutz hat nichts mit ihrer Intelligenz zu tun.�
�Doryms? Sind das die Reittiere?�
Rhes nickte. �Eigentlich sind sie Tragtiere, aber wir reiten auch auf ihnen. Die m�nnlichen Tiere ziehen die Pfl�ge, die weiblichen liefern Fleisch. Wenn du mehr dar�ber h�ren willst, mu�t du Naxa fragen. Er ist drau�en im Stall.�
�Dann werde ich dort nach ihm suchen�, sagte Jason und stand auf. �Nur komme ich mir ohne meine Pistole wehrlos vor��
�Sie liegt in dem Schrank neben der T�r. Ich hoffe, da� du vorsichtig mit ihr umgehst!�
Naxa war im Stall damit besch�ftigt, die riesigen Krallen eines Doryms abzufeilen. Jason beobachtete die Szene erstaunt. Der in Felle gekleidete Mann und das gro�e Tier auf der einen Seite � auf der anderen jedoch die Berylliumfeile und die Leuchtr�hre an der Decke. Das Dorym schnaubte leise und wich zur�ck, als Jason den Stall betrat. Naxa klopfte ihm auf den Hals und sprach leise zu ihm, bis es wieder ruhig stand.
Jason hatte das Gef�hl, da� sich in diesem Augenblick ein Muskel in ihm regte, den er schon lange nicht mehr benutzt hatte. Trotzdem konnte er sich diese Empfindung nicht erkl�ren.
�Guten Morgen�, sagte Jason. Naxa nickte nur mit dem Kopf und setzte seine Arbeit fort. Jason sah ihm zu und versuchte dabei das Gef�hl von vorhin zu analysieren. Jedenfalls hatte es begonnen, als Naxa mit dem Dorym gesprochen hatte.
�K�nntest du einen der Hunde hereinrufen, Naxa? Ich m�chte ihn gern aus der N�he sehen.�
Naxa hob nicht einmal den Kopf von seiner Arbeit, sondern stie� nur einen leisen Pfiff aus. Jason war �berzeugt davon, da� man den Pfiff nicht au�erhalb des Stalls geh�rt haben konnte, aber schon nach kurzer Zeit kam einer der Hunde herein. Der Redner kraulte ihn an der Schulter und murmelte dabei leise vor sich hin, w�hrend das Tier zu ihm aufsah.
Der Hund schien ungeduldig zu werden, als Naxa wieder seine Arbeit aufnahm. Er schn�ffelte in allen Ecken herum und lief schlie�lich auf die T�r zu. Jason rief ihn zu sich zur�ck.
Jedenfalls hatte er urspr�nglich beabsichtigt, den Hund zur�ckzurufen. Dann schwieg er aber doch � und rief das Tier nur in Gedanken. Er dachte die beiden W�rter Komm her und konzentrierte sich dabei auf den Hund, wie er sich fr�her auf W�rfel konzentriert hatte. Erst dann fiel ihm auf, wie lange er seine Psi-Kr�fte schon nicht mehr angewendet hatte.
Der Hund blieb stehen und drehte sich um.
Er z�gerte, sah Naxa an und kam dann zu Jason.
Aus dieser kurzen Entfernung betrachtet wirkte er noch absto�ender. Der Schutzpanzer, die blutunterlaufenen Augen und die scharfen Eckz�hne wirkten nicht gerade vertrauenerweckend. Trotzdem empfand Jason keine Angst, weil er wu�te, da� zwischen ihm und der Bestie ein Rapport bestand. Er �berlegte nicht einmal, als er die Hand ausstreckte und den Hund am R�cken kraulte.
�Ich wu�te gar nicht, da� du ein Redner bist�, sagte Naxa, der ihn beobachtet hatte. Zum erstenmal schwang in der Stimme des Mannes ein freundlicher Ton mit.
�Ich wu�te es auch nicht � bis vor einer Minute�, antwortete Jason. Er starrte den Hund an, der sich ruhig von ihm streicheln lie�, und begann zu verstehen, was er eben erlebt hatte.
Das Geheimnis der Redner bestand offenbar aus ihren gutentwickelten Psi-F�higkeiten. Deshalb konnten sie sich mit den pyrranischen Lebewesen verst�ndigen, denn die Empathie kannte keine rassenbedingten Schranken. Jason nahm jetzt pl�tzlich wahr, da� er die Gef�hlsregungen aller Tiere im Stall und auf der angrenzenden Weide deuten konnte, wenn er sich darauf konzentrierte.
�Das ist noch v�llig neu f�r mich�, sagte er. �Hast du schon einmal dar�ber nachgedacht, Naxa? Wie f�hlt man sich eigentlich als Redner? Ich meine, woher wei�t du, da� dir die Tiere gehorchen, w�hrend andere Menschen kein Gl�ck damit haben?�
Naxa runzelte angestrengt die Stirn und fuhr sich durch die Haare. �Damit habe ich mich noch nie befa�t. Ich kann es einfach. Man mu� das Tier nur gut kennenlernen, dann wei� man, was es vorhat. Das ist eigentlich alles.�
Offenbar hatte Naxa sich noch nie Gedanken dar�ber gemacht, woher seine besondere F�higkeit kam. Wenn er es nicht getan hatte, bestand f�r die anderen bestimmt noch weniger Anla� dazu. F�r die �brigen war es einfach eine feststehende Tatsache, da� es Redner gab, die mit Tieren umgehen konnten.
Jason sp�rte, da� seine �berlegungen sich allm�hlich wie ein Puzzlespiel zusammenf�gten. Er hatte Kerk gegen�ber behauptet, die pyrranischen Lebewesen h�tten sich zum Kampf gegen die Menschen vereint, obwohl er den Grund daf�r nicht angeben konnte. Das vermochte er noch immer nicht, aber jetzt wu�te er wenigstens, wie diese Vereinigung herbeigef�hrt werden konnte. Jedenfalls glaubte er es zu wissen.
�Wie weit sind wir ungef�hr von der Stadt entfernt?� erkundigte Jason sich. �Hast du eine Ahnung, wie lange wir reiten m��ten?�
�Einen halben Tag hin � einen halben zur�ck. Warum? Willst du hin?�
�Ich will nicht in die Stadt, noch nicht. Aber ich m�chte in die N�he�, erkl�rte Jason ihm.
�Dann mu�t du erst Rhes fragen�, lautete Naxas Antwort.
Rhes erteilte sofort seine Erlaubnis, ohne weitere Fragen zu stellen. Naxa und Jason sattelten zwei Doryms und brachen kurze Zeit sp�ter auf, damit sie vor Anbruch der Dunkelheit wieder zur�ck waren.
Als sie weniger als eine Stunde unterwegs waren, erkannte Jason deutlich, da� sie sich der Stadt n�herten. Dieses Gef�hl wurde von Minute zu Minute st�rker. Naxa empfand es ebenfalls und schien sich unbehaglich zu f�hlen. Sie mu�ten ihre Reittiere jetzt immer h�ufiger beruhigen.
�Weiter brauchen wir nicht zu reiten�, sagte Jason schlie�lich.
Naxa hielt an und klopfte seinem Dorym auf den Hals.
Eine stumme Bedrohung drang auf Jason ein und lie� ihn zur�ckschrecken. Er sp�rte sie von allen Seiten � aber viel st�rker aus der Richtung, in der die Stadt liegen mu�te. Naxa und die Doryms reagierten �hnlich, obwohl sie den Grund f�r ihr Unbehagen nicht so deutlich wie Jason erkannten.
Diese Erscheinung konnte nur eine Ursache haben. Die pyrranischen Tiere � und vermutlich sogar die h�herstehenden Pflanzen ebenfalls � waren f�r Psi-Ausstrahlungen empf�nglich. Vielleicht verst�ndigten sie sich sogar untereinander auf diese Weise, denn sie gehorchten Menschen, die �ber diese F�higkeiten verf�gten.
Jason sp�rte deutlich, da� alle Gedanken um ihn herum den gleichen Inhalt hatten, der sich allerdings nur schlecht in Worte umsetzen lie�. Er bestand teils aus Ha�, teils aus Furcht � und wurde von einem unnat�rlichen Vernichtungswillen gepr�gt, der sich gegen alle menschlichen Lebewesen richtete. �Komm, reiten wir wieder zur�ck�, sagte Jason pl�tzlich zu Naxa, als er diesen Ansturm feindseliger Gef�hle nicht l�nger ertragen konnte. Aber nun war ihm wenigstens klar, wor�ber er sich schon lange vergeblich den Kopf zerbrochen hatte.
Zum Beispiel seine unerkl�rliche Angst, als er kurz nach der Landung auf Pyrrus von einem Tier angegriffen wurde. Und seine h�ufig wiederkehrenden Alptr�ume, die trotz der Schlafmittel nie ganz verschwanden. Sowohl die Angst als auch die Alptr�ume waren nichts anderes als seine Reaktion auf diesen Ha�, der sich gegen die Stadt und ihre Bewohner richtete.
Rhes schlief bereits, als sie wieder zur�ckkamen, so da� Jason erst am folgenden Morgen mit ihm sprechen konnte. Obwohl der lange Ritt ihn sehr erm�det hatte, blieb Jason bis lange in die Nacht hinein wach und besch�ftigte sich mit den Entdeckungen des vergangenen Tages. Durfte er Rhes mitteilen, was er festgestellt hatte? Wohl kaum, denn dann h�tte er erkl�ren m�ssen, wie er die gewonnenen Informationen anwenden wollte. Und Rhes w�rde alles ablehnen, was den Stadtbewohnern n�tzen konnte. Jason hielt besser den Mund, bis alles vor�ber war.
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Nach dem Fr�hst�ck teilte er Rhes mit, da� er in die Stadt zur�ckkehren wollte.
�Dann hast du also genug von unserer Barbarenwelt gesehen und willst zu deinen Freunden zur�ck. Weil du ihnen helfen willst, uns endg�ltig zu vernichten?� Rhes l�chelte leicht, aber seine Stimme klang trotzdem eisig drohend.
�Ich hoffe sehr, da� du das nicht wirklich glaubst�, antwortete Jason. �Nein, ich habe ganz andere Absichten. Ich m�chte erleben, da� dieser unselige Krieg ein Ende findet, und da� ihr an dem Fortschritt teilhabt, den man euch bisher vorenthalten hat. Ich werde alles tun, was in meinen Kr�ften steht, um dieses Ziel zu erreichen.�
�Sie werden sich nie �ndern�, meinte Rhes nachdenklich, �deshalb vergeudest du nur deine Zeit. Aber ich wollte dich noch warnen, damit du dich und uns nicht gef�hrdest. Du darfst auf keinen Fall zugeben oder �berhaupt andeuten, da� du mit einem Grubber gesprochen hast!�
�Warum denn nicht?�
�Wie kann man nur so dumm fragen? Weil sie dich umbringen w�rden, du Einfaltspinsel! Die Junkmen wollen vor allem verhindern, da� wir aus unserer Isolation herauskommen, wenn sie uns schon nicht ausrotten k�nnen. Glaubst du, da� sie dich nicht auf der Stelle erschie�en w�rden, wenn sie den Verdacht h�tten, du seist mit uns in Verbindung getreten? Sie sind sich dar�ber im klaren � selbst wenn du anderer Meinung bist �, da� man die Machtverh�ltnisse eines ganzen Planeten nicht ohne Hilfe von au�en ver�ndern kann. Der durchschnittliche Junkman h�lt uns vielleicht f�r bessere Tiere, aber die F�hrer sind anderer Auffassung. Sie wissen, was wir brauchen und was wir wollen. Wahrscheinlich ahnen sie sogar, worum ich dich jetzt bitten will.
Hilf uns, Jason. Gehe zu diesen menschlichen Bestien zur�ck und l�ge ihnen ins Gesicht. Erz�hle ihnen, da� du uns nie gesehen hast, da� du dich im Wald versteckt gehalten hast, und da� du dich gegen uns verteidigen mu�test. Wir legen einige Leichen von M�nnern in die N�he, die erst vor kurzem gestorben sind, damit deine Geschichte glaubw�rdig klingt. Du mu�t dich vorsehen weil die Junkmen mi�trauisch sind und dich beobachten werden. Dann sagst du einfach, da� du deine Arbeiten abgeschlossen hast und wieder nach Hause willst. Wenn du Pyrrus verl��t und einen anderen Planeten erreichst, verspreche ich dir alle Sch�tze des Universums. Du kannst haben, was du willst. Macht, Geld � alles.
Pyrrus ist ein reicher Planet. Die Junkmen bauen Mineralien ab und verkaufen sie, aber wir k�nnten das auch. Du brauchst nur mit einem Raumschiff zur�ckzukommen und irgendwo auf diesem Kontinent zu landen. Wir haben keine St�dte, aber meine Leute bebauen �berall das Land, so da� sie dich finden werden. Dann k�nnen wir Handel treiben � aber auch zu unserem Vorteil. Mehr wollen wir gar nicht. Und du sollst alles haben, was du dir w�nschst. Ich verspreche es dir, und wir halten unsere Versprechen.�
Im ersten Augenblick war Jason �ber diesen gro�z�gigen Vorschlag sprachlos. Er wu�te, da� Rhes nicht �bertrieb, da� die Reicht�mer des gesamten Planeten zu seiner Verf�gung standen, wenn er den Wunsch danach �u�erte. Einige Sekunden lang wollte er schon zusagen, aber dann fiel ihm ein, wie dieser Plan sich auswirken w�rde. Am Ende konnte nur ein blutiger B�rgerkrieg stehen, der vielleicht beide Gruppen verschlingen w�rde. Rhes' L�sung taugte nur f�r einen Teil der Bev�lkerung von Pyrrus.
Jason mu�te eine bessere L�sung finden, die beiden Teilen gerecht wurde. Dann w�rde auch der ewige Kampf ein Ende finden, so da� beide Gruppen in Frieden miteinander leben konnten.
�Ich werde nichts tun, was deinen Leuten schaden k�nnte, Rhes � und alles in meiner Macht, um euch zu helfen�, sagte Jason.
Rhes gab sich mit dieser orakelhaften Antwort zufrieden, weil er sie auf eine f�r den Grubber vorteilhafte Weise auslegen konnte. Er verbrachte die n�chsten Stunden vor dem Funkger�t und veranla�te, da� eine neue Nahrungsmittellieferung an den vereinbarten Platz gebracht wurde.
�Wir haben die Junkmen bereits verst�ndigt�, sagte er dann. �Der Lastwagen kommt morgen fr�h, und du mu�t auf ihn warten. Ich habe alles arrangiert, wie wir besprochen haben. Am besten reitest du gleich jetzt mit Naxa los, damit ihr rechtzeitig an Ort und Stelle seid.�
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�Der Lastwagen mu� gleich kommen. Wei�t du, was du zu tun hast?� fragte Naxa.
Jason nickte wortlos und sah noch einmal zu dem Toten hin�ber. Der Mann war verblutet, als ein Raubtier ihm den linken Arm abgerissen hatte. Jetzt war der Arm wieder an dem �rmel befestigt worden, damit die Leiche echt wirkte. Das blasse Gesicht trug selbst im Tod noch einen erschrockenen Ausdruck, der die Wirkung erh�hte.
�Er kommt. Warte lieber, bis er dir den R�cken zudreht�, fl�sterte Naxa.
Diesmal schleppte der gepanzerte Lastwagen drei Anh�nger hinter sich her. Das Fahrzeug hielt an, dann kletterte Krannon aus dem F�hrerhaus und sah sich vorsichtig um, bevor er die Ladeluken �ffnete und mit dem Abladen begann.
�Jetzt!� zischte Naxa.
Jason rannte auf die freie Fl�che hinaus und rief dabei Krannon an. Hinter ihm knisterte es, als zwei der Grubber die Leiche aus den unteren �sten eines Baumes fallen lie�en. Jason wandte sich um und scho� blitzschnell.
Eine zweite Pistole bellte, als Krannon scho�; der Tote wurde zum zweitenmal getroffen, bevor er den Boden ber�hrte. Dann lag Krannon flach auf der Erde und scho� in die B�ume hinter Jason.
Als Jason den Lastwagen fast erreicht hatte, pfiff etwas durch die Luft und blieb in seinem R�cken stecken. Der Schlag warf ihn zu Boden. Er sah �ber die Schulter, als Krannon ihn in den Lastwagen zerrte, und erschrak �ber den Metallbolzen, der in seiner Schulter stak.
�Gl�ck gehabt�, stellte der Pyrraner fest. �Drei Zentimeter tiefer w�re t�dlich gewesen. Ich habe Sie ja vor diesen Kerlen gewarnt. Sie k�nnen sich freuen, da� Sie so davongekommen sind.� Er scho� noch immer aus dem Fenster in den schweigenden Wald hinein.
Jason fluchte vor Schmerzen leise vor sich hin, als Krannon den Bolzen herauszog und die Wunde verband. Dabei wunderte er sich immer wieder �ber die Zielstrebigkeit dieser Menschen, die sein Leben aufs Spiel setzten, um seine Flucht echt erscheinen zu lassen. Gleichzeitig riskierten sie dabei, da� er sich gegen sie wandte, nachdem sie aus dem Hinterhalt auf ihn geschossen hatten. Die Grubber hatten ganze Arbeit geleistet, aber Jason verfluchte trotzdem ihre Gr�ndlichkeit.
Krannon kletterte wieder aus dem Lastwagen, nachdem er Jason verbunden hatte. Er sah sich �fters um, w�hrend er die Nahrungsmittel auflud, aber jetzt erfolgte kein Angriff mehr. Jason hatte eine schmerzstillende Spritze bekommen und d�ste ein, als die R�ckfahrt begann.
Kerk schien per Funk benachrichtigt worden zu sein, denn er wartete bereits, als der Lastwagen in der Stadt ankam. Als das Fahrzeug hielt, ri� er die T�r auf und zerrte Jason heraus. Der Verband rutschte hoch, und Jason sp�rte, da� die Wunde wieder zu bluten begann. Aber er bi� die Z�hne zusammen, weil er sich nicht vor Kerk blamieren wollte.
�Ich habe Ihnen doch befohlen, das Geb�ude nicht zu verlassen, bis das Schiff startet. Warum haben Sie den Befehl nicht befolgt? Warum haben Sie die Stadt verlassen? Sie haben mit den Wilden gesprochen, nicht wahr?� Bei jeder Frage sch�ttelte er Jason heftig an den Schultern.
�Ich habe� mit� niemand gesprochen.� Jason stie� die W�rter mit einiger Anstrengung hervor. �Sie haben mich verfolgt, ich habe zwei erschossen � dann habe ich mich versteckt, bis� der Lastwagen zur�ckkam��
�Dann hat er noch einen erwischt�, warf Krannon ein. �Ich habe es gesehen. Er hat gut geschossen. Ich habe auch einen erledigt, glaube ich. La� ihn los, Kerk, er hat einen Bolzen in den R�cken bekommen, bevor er den Lastwagen erreichen konnte.�
Das reicht als Erkl�rung, �berlegte Jason. Nur nichts �bertreiben. Er kann sp�ter dar�ber nachdenken. Jetzt mu� ich das Thema wechseln, damit er nicht mehr an die Grubber denkt.
�Ich habe euren Krieg f�r euch gek�mpft, Kerk, w�hrend ihr hinter eurem Schutzwall in Sicherheit geblieben seid.� Jason lehnte sich gegen den Lastwagen, als Kerk seinen Griff lockerte. �Ich habe die wahre Ursache dieses Krieges entdeckt � und wie ihr ihn gewinnen k�nnt.�
Einige andere Pyrraner waren herangekommen, w�hrend Jason sprach. Jetzt standen sie unbeweglich und starrten ihn mit gro�en Augen an. Als Kerk wieder sprach, dr�ckte er die Gef�hle aller aus.
�Was soll das hei�en?�
�Genau das, was ich gesagt habe. Pyrrus k�mpft gegen euch � aktiv und unbewu�t. Sie brauchen sich nur weit genug von der Stadt zu entfernen, um den Ha� zu sp�ren, der sich dagegen richtet. Nein, das stimmt nicht � Sie k�nnten es nicht, weil Sie zu sehr daran gew�hnt sind. Aber ich kann es wie jeder andere Psi-Empfindliche. Die pyrranischen Lebensformen sind ebenfalls �u�erst psi-empfindlich und reagieren auf den gegen die Stadt gerichteten Zerst�rungsbefehl. Sie greifen an, sie ver�ndern sich, sie bringen Mutationen hervor und greifen wieder an. Und das geht ewig so weiter, bis die Stadt vernichtet ist, wenn der Kampf nicht vorher beendet wird.�
�Wie?� Die Gesichter der Umstehenden dr�ckten alle Kerks Frage aus.
�Indem wir herausbekommen, wer oder was diesen Befehl erteilt. Die Tiere und Pflanzen denken nicht selbst�ndig. Sie greifen an, weil der Angriff befohlen wird. Ich glaube, da� ich feststellen kann, von wem diese Befehle ausgehen. Wenn das geschafft ist, m�ssen wir mit Verst�ndigungsversuchen beginnen, damit dieser ewige Kampf ein Ende findet.� Die Pyrraner schwiegen und besch�ftigten sich mit diesen neuartigen Gedankeng�ngen. Kerk ergriff die Initiative und schickte sie fort.
�Geht an eure Arbeit zur�ck. Ich werde mich mit dem Problem befassen, weil es unter meine Verantwortung f�llt. Wenn ich festgestellt habe, wieviel davon wahr ist � falls �berhaupt etwas �, werde ich eine Versammlung einberufen und genau Bericht erstatten.� Die Pyrraner entfernten sich schweigend, ohne sich noch einmal nach den beiden M�nnern umzusehen.
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�Berichten Sie von Anfang an�, forderte Kerk Jason auf. �Und lassen Sie nichts aus.�
�Ich habe eigentlich schon alles erkl�rt und habe kaum noch etwas hinzuzuf�gen. Die Tiere befolgen nur einen deutlich gegebenen Befehl. Ich habe sogar mit einigen experimentiert, um festzustellen, ob sie mir gehorchten. Jetzt mu� ich nur noch herausbekommen, von wem diese Befehle stammen, durch die der Krieg in Gang gehalten wird.
Kerk, ich m�chte Ihnen ein Geheimnis anvertrauen, das ich noch keinem Menschen verraten habe. Ich verdanke meine Spielgewinne nicht nur meinem Gl�ck, sondern besitze Psi-F�higkeiten, mit deren Hilfe ich die Wahrscheinlichkeit beeinflussen kann. W�hrend der letzten zehn Jahre habe ich mich eingehend mit diesem Gebiet besch�ftigt � aus offensichtlichen Gr�nden. Verglichen mit anderen wissenschaftlichen Fachgebieten ist die Forschung auf dem Psi-Sektor noch nicht sehr weit fortgeschritten. Aber es gibt immerhin Ger�te, die als psionische Verst�rker wirken. Wenn man sie richtig anwendet, kann man damit Psi-Ausstrahlungen orten und ihren Ursprung anpeilen.�
�Wollen Sie eines dieser Ger�te bauen?� erkundigte sich Kerk.
�Richtig, genau das. Dann will ich es in dem Raumschiff installieren und damit auf die Suche fliegen. Ein Signal, das stark genug ist, um einen Krieg in Gang zu halten, mu� sich bis zu seinem Ursprung verfolgen lassen. Ich werde es verfolgen, werde mit den Wesen in Verbindung treten, von denen es ausgeht, und werde nach M�glichkeit feststellen, weshalb sie den Kampf gegen die Menschheit auf Pyrrus entfesselt haben. Sie sind doch mit jedem vern�nftigen Plan einverstanden, der den Krieg beenden k�nnte?�
�Innerhalb gewisser Grenzen�, antwortete Kerk finster. �Wie lange brauchen Sie zum Bau des Ger�ts?�
�H�chstens einige Tage, wenn das ben�tigte Material hier zu haben ist�, antwortete Jason.
�Sch�n, fangen Sie sofort damit an. Ich sorge daf�r, da� das Raumschiff startbereit steht. Wenn Sie das Ger�t gebaut haben, machen Sie sich auf die Suche nach dem Ursprung des Signals und berichten mir dar�ber.�
�Einverstanden�, sagte Jason. �Sowie ich die Wunde in meinem R�cken habe versorgen lassen, stelle ich eine Liste der ben�tigten Teile zusammen.�
Ein grimmig dreinblickender Mann namens Skop wurde Jason als F�hrer und W�rter zugeteilt. Er nahm seinen Auftrag sehr ernst, und Jason erkannte schon nach kurzer Zeit, da� er nur �auf Bew�hrung� freigelassen worden war. Kerk hatte sich �berzeugen lassen, konnte aber seine Meinung jederzeit wieder �ndern. Der Gefangenenw�rter konnte sich in einen Henker verwandeln, wenn Kerk den Befehl dazu erteilte.
Jason �berlegte, ob dieser Befehl nicht auf jeden Fall gegeben werden w�rde. Kerk durfte kein Risiko eingehen � und wenn die geringste M�glichkeit bestand, da� Jason mit den Wilden in Verbindung getreten war, w�rde Kerk verhindern, da� Jason Pyrrus lebend verlie�. Die Grubber konnten doch nicht im Ernst daran glauben, da� ihr Plan Erfolg haben w�rde? Oder setzten sie ihre Hoffnung doch darauf? Schlie�lich hatten sie nichts dabei zu verlieren.
Jason besch�ftigte sich noch immer mit dieser Frage, als er die Liste von Bestandteilen aufstellte, die er f�r den Bau des Psi-Peilers ben�tigte. Seine Gedanken kreisten um das gleiche Thema und suchten nach einem Ausweg, den es nicht gab. Er war zu sehr in die Angelegenheit verwickelt, als da� er einfach h�tte abfliegen k�nnen. Kerk w�rde daf�r sorgen. Wenn er den Krieg nicht beenden und die Grubber-Frage nicht l�sen konnte, mu�te er den Rest seines Lebens hier auf Pyrrus verbringen. Allerdings den Rest eines sehr kurzen Lebens.
Als die Liste fertig war, rief er die Nachschubabteilung an. S�mtliche Materialien waren vorr�tig, obwohl einige durch gleichwertige andere ersetzt werden mu�ten. Sie wurden bereits verpackt und sollten dann zu Jason gebracht werden. W�hrend Skop ihn von seinem Stuhl aus beobachtete, begann Jason mit einer Planskizze des Ger�ts.
Jason sah pl�tzlich von seiner Arbeit auf, weil er das v�llige Schweigen bemerkt hatte. Er h�rte Maschinen innerhalb des Geb�udes summen und verfolgte eine lautstark gef�hrte Unterhaltung vor seinem Zimmer. Wieso war ihm also die Stille aufgefallen?
Es handelte sich um eine geistige Stille. Seit seiner R�ckkehr in die Stadt war er so besch�ftigt gewesen, da� ihm das Fehlen jeglicher Psi-Ausstrahlung nicht aufgefallen war. Jetzt erinnerte er sich wieder daran, da� dies innerhalb der Stadt schon immer so gewesen war.
Er wollte aufmerksamer lauschen � und gab den Versuch sofort wieder auf. Sein Gehirn mu�te mit einer Art Psi-Unterbrecher ausgestattet sein, der in Aktion trat, bevor der Ansturm �berm�chtig wurde. Die gegen die Stadt gerichteten Ha�gef�hle waren auf diese Weise kaum noch wahrnehmbar � aber stark genug, um an Jasons Alptr�umen schuld zu sein.
Diese Erscheinung hatte allerdings ihre gute Seite. Durch das Fehlen der �u�eren Einfl�sse wurde Jasons Konzentrationsf�higkeit gef�rdert. Obwohl er m�de war, zeichnete er rasch und sicher.
Am sp�ten Nachmittag kam Meta und brachte die Teile, die Jason bestellt hatte. Sie stellte die gro�e Kiste auf den Boden, wollte etwas sagen, �berlegte es sich aber doch anders und schwieg lieber. Jason sah mit einem L�cheln zu ihr auf.
�Ist dir etwas unklar?� fragte er.
�Ich wei� nicht, was du damit sagen willst�, antwortete Meta. �Mir ist alles klar, deshalb �rgere ich mich auch. Der angesetzte Flug ist auf unbestimmte Zeit verschoben worden, so da� unser Nachschub ins Stocken ger�t. Und ich darf nicht meinen normalen Dienst versehen, sondern mu� hier herumstehen, um dir angeblich zu helfen. Dann soll ich einen Flug nach deinen Anweisungen unternehmen. Wunderst du dich noch, da� ich w�tend bin?�
Jason sortierte das gelieferte Material, bevor er weitersprach. �Anscheinend ist dir noch einiges unklar, wie ich vorhin behauptet habe. Ich kann meine Behauptung beweisen � aber dann w�re dir noch viel mehr unklar. Ehrlich gesagt ist die Versuchung fast zu gro�, um ihr zu widerstehen.�
Meta sah ihn unsicher an und wickelte dabei unbewu�t eine blonde Locke um den Zeigefinger. Jason beobachtete sie und stellte fest, da� sie ihm so besser gefiel. Seit der Landung auf Pyrrus hatte sie ihn nicht mehr an das M�dchen erinnert, das er w�hrend des Fluges kennengelernt hatte. Er fragte sich, ob er wirklich erkl�ren konnte, was er eigentlich meinte.
�Ich will dich nicht beleidigen, wenn ich sage, da� dir etwas unklar ist, Meta. Daran sind deine Umgebung und deine Erziehung schuld, denn du bist sozusagen auf einer Insel aufgewachsen. Ich gebe zu, da� Pyrrus eine ungew�hnliche Insel mit schwierigen Problemen ist, denen du hervorragend gewachsen bist. Aber wenn du einem bisher noch nie aufgetauchten Problem gegen�berstehst, wei�t du keinen Rat mehr, denn dann wird das Spiel pl�tzlich nach anderen Regeln gespielt.�
�Du redest lauter Unsinn�, antwortete Meta hitzig. �Pyrrus ist keine Insel, und der Kampf ums Leben ist bestimmt kein Spiel!�
�Tut mir leid�, meinte Jason unger�hrt, �vielleicht war mein Beispiel nicht allzu gl�cklich gew�hlt. Nehmen wir lieber einen konkreten Fall an. Wenn ich dir sage, da� dort dr�ben an der T�r ein Stechfl�gel h�ngt��
Metas Pistole zielte auf die T�r, bevor Jason den Satz beendet hatte. Der Stuhl fiel um, als Skop aufsprang. Auch seine Waffe war auf die T�r gerichtet, obwohl er vorher halbwegs geschlafen hatte.
�Das war nur ein Beispiel�, sagte Jason. �An der T�r h�ngt n�mlich gar nichts.� Skop lie� seine Pistole wieder verschwinden und warf Jason einen w�tenden Blick zu, bevor er den Stuhl aufstellte und sich wieder darauf niederlie�.
�Ihr habt beide bewiesen, da� ihr ein pyrranisches Problem l�sen k�nnt�, fuhr Jason fort. �Aber was w�re gewesen, wenn ich gesagt h�tte: �An der T�r h�ngt ein Tier, das wie ein Stechfl�gel aussieht, aber in Wirklichkeit ein gro�es Insekt ist, aus dessen Spinnfaden man eine feine Seide weben kann.� Was dann?�
Skop starrte zu der T�r hin�ber, seine Pistole ragte einige Zentimeter aus dem Halfter hervor und verschwand wieder. Der Mann knurrte etwas vor sich hin und verlie� dann zornig den Raum, wobei er die T�r hinter sich zuschlug. Meta runzelte angestrengt die Stirn und sah Jason verwirrt an.
�Das Tier h�tte aber nur ein Stechfl�gel sein k�nnen�, meinte sie schlie�lich. �Man kann sie unm�glich mit anderen verwechseln. Aber selbst dann h�tte man es umbringen m�ssen, bevor es stechen kann.� Sie l�chelte �ber die unwiderlegbare Logik ihrer Behauptung.
�Schon wieder falsch�, sagte Jason. �Ich habe eben den Mimikry-Spinner beschrieben, der auf Stovers Planet vorkommt. Er imitiert andere wehrhafte Tiere und leistet dabei so gute Arbeit, da� er keine anderen Verteidigungsmittel braucht. Man kann ihn auf der Hand halten und zusehen, wie er spinnt. Wenn ich eine Schiffsladung voll nach Pyrrus br�chte, w�rdet ihr nie wissen, ob ihr schie�en m��t oder nicht, habe ich recht?�
�Aber diese Insekten kommen hier nicht vor�, warf Meta ein.
�Die M�glichkeit besteht aber. Und in diesem Fall w�rde das Spiel nach anderen Regeln gespielt. Verstehst du jetzt, was ich sagen will? In der Galaxis gibt es einige feststehende Regeln und Gesetze � aber das sind nicht die, nach denen ihr lebt. Euer einziges Gesetz ist der ewige Krieg mit den pyrranischen Lebensformen. Ich will diesen Krieg beenden, indem ich das Gesetz umgehe. W�rdest du dich nicht auch dar�ber freuen? W�rdest du nicht lieber ein Leben f�hren, das nicht aus einem st�ndigen Kampf ums Dasein besteht? Ein Leben, in dem es Gl�ck, Liebe, Musik und alle anderen K�nste gibt � denn dann h�ttet ihr endlich auch daf�r Zeit.�
Meta l�chelte leise vor sich hin, w�hrend sie Jasons Gedankeng�ngen folgte. Sie wehrte sich nicht dagegen, als er nach ihrer Hand griff und sie festhielt, w�hrend er sprach. Jason f�hlte, da� ihr Puls rascher als gew�hnlich schlug.
Dann bemerkte sie pl�tzlich, da� er ihre Hand hielt, entzog sie ihm hastig und sprang auf. Als sie zur T�r rannte, h�rte sie Jasons Stimme hinter sich.
�Skop ist fortgelaufen, weil er nicht anh�ren wollte, wie seine Schwarz-Wei�-Logik widerlegt wurde. Schlie�lich ist sie sein einziger Besitz. Aber du hast doch schon andere Planeten gesehen, Meta, du wei�t so gut wie ich, da� das Leben nicht nur ein ewiger Kampf wie auf Pyrrus sein mu�. Du willst nur nicht zugeben, da� ich recht habe.�
Meta warf die T�r hinter sich ins Schlo�.
Jason sah ihr nach und fuhr sich nachdenklich mit der Hand �ber seine Bartstoppeln. �Meta, ich habe eine schwache Hoffnung, da� die Frau in dir eines Tages doch noch einmal �ber die Pyrranerin siegen wird. Ich glaube n�mlich, da� eben zum erstenmal seit Gr�ndung dieser Stadt ein Mensch Tr�nen in den Augen gehabt hat.�

21

�Wenn du das Ger�t nicht vorsichtig behandelst, rei�t Kerk dir wahrscheinlich den Kopf ab�, drohte Jason. �Er steht dort dr�ben und macht ein w�tendes Gesicht, weil er sich von mir hat �berreden lassen.�
Skop fluchte unter dem Gewicht des Psi-Detektors, den er zu Meta hinaufheben mu�te, die in der offenen Luke des Raumschiffs wartete. Jason �berwachte die Verladung und scho� auf alle Tiere, die zu nahe kamen. An diesem Morgen tauchten viele Hornteufel auf, und Jason erlegte vier davon. Dann kletterte er an Bord und schlo� die Schleuse hinter sich.
�Wo soll das Ger�t installiert werden?� erkundigte sich Meta.
�Das wollte ich eben von dir h�ren�, sagte Jason. �Die Antenne mu� so angebracht werden, da� die Metallwandung des Schiffes das Signal nicht abschw�cht. Am besten w�re d�nnes Plastik, aber schlimmstenfalls kann ich die Antenne auch am Rumpf befestigen und ferngesteuert bet�tigen.�
�Vielleicht geht es gar nicht anders�, meinte sie. �Der Schiffsrumpf ist v�llig geschlossen; wir steuern nur nach den Bildschirmen und den Instrumenten. Ich glaube nicht� halt, das w�re eine M�glichkeit.�
Sie f�hrte ihn zu einer Ausbuchtung im Rumpf, in der eines der Rettungsboote untergebracht war. Jason und Meta gingen voraus, w�hrend Skop das schwere Ger�t hinter ihnen herschleppte.
�Die Rettungsboote ragen zur H�lfte aus dem Schiff heraus�, erkl�rte Meta Jason. ��ber ihren Bullaugen sind Schutzschilde angebracht, die automatisch eingezogen werden, wenn das Rettungsboot ausgesto�en wird.�
�Kannst du die Schutzschilde jetzt einziehen?�
�Ich werde es versuchen�, sagte Meta. Sie verfolgte einige Dr�hte bis zu einem Schaltkasten, den sie ge�ffnet hatte. Als sie das Schildrelais mit der Hand schlo�, wurden die schweren Platten in den Schiffsrumpf eingezogen. Jetzt hatte Jason gute Sicht nach allen Seiten.
�Ausgezeichnet�, sagte er. �Ich werde das Ger�t hier aufbauen. Aber wie kann ich mich dann mit dir verst�ndigen?�
�Du brauchst nur auf den Sprechknopf zu dr�cken�, antwortete Meta und zeigte auf die Bordsprechanlage. �Sonst darfst du nichts anfassen � besonders diesen Hebel nicht.� Sie wies auf einen rotlackierten Metallgriff. �Das ist der Notstart. Zwei Sekunden sp�ter wird das Rettungsboot ausgesto�en. Und zuf�llig hat dieses hier keinen Treibstoff an Bord.�
�Ich fasse ihn bestimmt nicht an�, versicherte Jason ihr. �Jetzt brauche ich nur noch einen Anschlu� an das Bordstromnetz, dann kann ich das Ger�t betriebsbereit machen.�
Der Detektor war einfach gebaut, obwohl seine Bedienung gro�e Geschicklichkeit erforderte. Die schl�sself�rmige Antenne fing das Signal auf und leitete es an den Detektor weiter. Die Bandbreite des Signals war gering, so da� eine genaue Richtungsbestimmung ohne weiteres m�glich war. Das empfangene Signal wurde dann dem Verst�rker eingegeben. Im Gegensatz zu der komplizierten Bauweise der ersten Stufe bestand diese nur aus einer Zeichnung auf einem Blatt Papier, auf das Jason einige Dr�hte aufgeklebt hatte.
Als das Ger�t betriebsbereit war, nickte Jason Meta auf dem Bildschirm zu. �Okay, wir k�nnen starten � aber bitte vorsichtig. Keinen deiner Spezialstarts mit neun g. Dann beschreibst du einige Kreise �ber dem Schutzwall, bis ich dir eine bestimmte Richtung angebe.�
Das Schiff startete, gewann rasch H�he und schwenkte auf den angegebenen Kurs ein. Sie waren bereits f�nfmal um die Stadt geflogen, bevor Jason seinen Kopf sch�ttelte.
�Das Ger�t scheint einwandfrei zu funktionieren, aber die st�renden Einfl�sse sind hier noch zu stark. Versuchen wir es lieber mit ein paar Runden in etwa drei�ig Kilometer Entfernung von der Stadt.�
Diesmal waren die Ergebnisse besser. Jason vereinbarte mit Meta, da� sie auf den Kompa� sehen sollte, wenn er die Hand hob. Nach f�nf Runden stand eindeutig fest, da� Jason das Signal jedesmal aus der gleichen Richtung empfangen hatte. Es fiel nur schwach ein, war aber nicht zu verkennen. Meta steigerte die Geschwindigkeit und steuerte nach Jasons Angaben.
Als sie bereits eine Stunde lang mit H�chstgeschwindigkeit geflogen waren, lie� sich noch keine Ver�nderung feststellen. Meta machte Einw�nde, aber Jason reagierte nicht darauf. Das Signal wurde stetig st�rker. Das Schiff �berflog die Vulkankette, die das Festland begrenzte. Als sie sich �ber dem Meer befanden, wurde Skop ebenfalls ungeduldig. Er blieb in dem Gesch�tzturm sitzen, aber in dieser Entfernung vom Land gab es keine lohnenden Ziele mehr.
Als die Inseln am Horizont auftauchten, begann das Signal abzufallen.
�Langsamer!� rief Jason Meta zu. �Das Signal kommt anscheinend von den Inseln.�
Fr�her einmal waren diese Inseln Bestandteil eines Kontinents gewesen, der in grauer Vorzeit ins Meer versunken war. Alles Leben konzentrierte sich jetzt auf den schroffen Felsen � ehemals die Gipfel eines Gebirgszuges �, die eine Inselkette bildeten. Dort existierten nur noch die St�rksten, denn die Schwachen hatten im Kampf um Lebensraum weichen m�ssen.
�Tiefer gehen�, befahl Jason, �in Richtung auf den h�chsten Gipfel. Das Signal kommt von dort.�
Sie �berflogen den Berg, ohne etwas anderes als B�ume und sonnendurchw�rmte Felsen zu sehen.
Die Schmerzen drohten Jasons Kopf zu sprengen. Der w�tende Ha� wurde durch den Detektor verst�rkt und noch furchtbarer gemacht. Er ri� sich den Kopfh�rer ab und pre�te die H�nde gegen die Schl�fen. In diesem Augenblick schaltete Meta volle Kraft voraus ein; das Schiff scho� steil nach oben.
�Wir haben sie gefunden!� Die Begeisterung auf ihrem Gesicht machte einem besorgten Ausdruck Platz, als sie Jason auf dem Bildschirm sah. �Ist bei dir alles in Ordnung? Was ist passiert?�
�Ich komme� mir wie� ausgebrannt vor. Die Psi-Ausstrahlung war einfach zu stark. Hast du die H�hle unterhalb des Gipfels gesehen? Das Signal mu� von dort kommen, wenn ich mich nicht ganz get�uscht habe.�
�Am besten legst du dich auf eine der Liegen�, sage Meta. �Ich fliege so schnell wie m�glich zur�ck. Skop verst�ndigt bereits Kerk. Er mu� sofort erfahren, was wir entdeckt haben.�
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Eine Gruppe von M�nnern erwartete das Schiff am Landeplatz. Sie kamen sofort nach dem Aufsetzen herangest�rmt, obwohl sie sich die H�nde zum Schutz vor der Strahlungshitze der Triebwerke vor das Gesicht halten mu�ten. Kerk war allen anderen voraus, schwang sich in die ge�ffnete Luftschleuse und sah sich suchend um, bis er Jason entdeckte, der sich auf einer Andruckliege ausgestreckt hatte.
�Ist das wirklich wahr?� rief Kerk. �Sie haben die Verbrecher aufgesp�rt, die diesen Krieg begonnen haben?�
�Langsam, immer mit der Ruhe�, antwortete Jason gelassen. �Ich habe den Ursprung der Psi-Ausstrahlung festgestellt, die den Krieg in Gang h�lt. Aber ich habe keinen Hinweis darauf entdeckt, wer diesen Kampf begonnen hat, und finde au�erdem, da� der Ausdruck Verbrecher vorl�ufig noch ungerechtfertigt��
�Ich habe diese Haarspalterei satt�, unterbrach Kerk ihn. �Sie haben die Verbrecher gefunden. Ihre Position ist auf der Karte markiert.�
�Richtig�, warf Meta ein. �Ich w�rde die Stelle mit verbundenen Augen wiederfinden.�
�Ausgezeichnet, wunderbar�, sagte Kerk und rieb sich zufrieden die H�nde. �Kaum zu fassen, da� dieser Krieg nach so vielen Jahrhunderten doch noch ein Ende finden soll. Aber jetzt besteht die M�glichkeit. Wir brauchen uns nicht mehr mit den bestialischen Horden herumzuschlagen, die uns Tag und Nacht beunruhigen, sondern k�nnen uns gleich die Urheber vorkn�pfen. Wir werden sie aufsuchen, werden den Kampf zur Abwechslung auf ihr Gebiet vortragen � und dieses Ungeziefer in die Luft jagen!�
�Das werden Sie nicht tun!� Jason richtete sich m�hsam auf. �Kommt nicht in Frage! Seit meiner Ankunft auf Pyrrus habe ich nur Befehlen gehorchen m�ssen und habe dabei mindestens zehnmal mein Leben riskiert. Glauben Sie etwa, da� ich das alles nur getan habe, um Ihren Rachefeldzug zu erm�glichen? Ich wollte Frieden � nicht Vernichtung. Sie haben mir versprochen, da� Sie mit diesen Wesen in Verbindung treten w�rden, da� Sie mit ihnen verhandeln w�rden. Besitzen Sie denn keine Ehre, die Ihnen verbietet, Ihr gegebenes Wort zu brechen?�
�Diesmal will ich �ber die Beleidigung hinwegsehen, obwohl ich Sie sonst daf�r umgebracht h�tte�, sagte Kerk. �Sie haben uns einen gro�en Dienst erwiesen, und wir sch�men uns nicht, eine ehrliche Schuld anzuerkennen. Aber Sie d�rfen mir nicht vorwerfen, ich h�tte ein Versprechen gebrochen, das ich nie gegeben habe. Ich erinnere mich noch gut daran, was ich gesagt habe. Ich habe versprochen, jeden vern�nftigen Plan zur Beendigung des Krieges zu unterst�tzen. Und genau das habe ich vor. Die Friedensverhandlungen, die Sie vorgeschlagen haben, sind nicht vern�nftig. Deshalb werden wir den Feind vernichten.�
�Denken Sie dar�ber nach�, rief Jason hinter Kerk her, der schon wieder gehen wollte. �Was haben Sie denn gegen Verhandlungen oder einen Waffenstillstand? Wenn diese M�glichkeit ausscheidet, k�nnen Sie immer noch Ihre Methode anwenden.�
Kerk blieb an der Schleuse stehen und wandte sich zu Jason um.
�Ich kann Ihnen genau sagen, was ich gegen einen Waffenstillstand habe�, erkl�rte er. �Das ist ein billiger Ausweg f�r Feiglinge, wenn Sie es genau wissen wollen. Ich nehme Ihnen den Vorschlag nicht weiter �bel, weil Sie von einem anderen Planeten stammen und mit den hiesigen Verh�ltnissen nicht gen�gend vertraut sind.
Glauben Sie denn im Ernst, da� ich auch nur eine Sekunde lang einen Waffenstillstand in Erw�gung ziehen w�rde? Wenn ich das sage, spreche ich nicht nur f�r mich selbst, sondern gleichzeitig f�r alle Pyrraner. Wir wissen, da� wir in einer sch�neren Welt leben k�nnten, wenn dieser Krieg nicht w�re. Aber wenn wir die Wahl zwischen einem fortgesetzten Kampf und einem feigen Frieden haben, stimmen wir f�r den Krieg! Der Kampf ist erst zu Ende, wenn der Feind v�llig vernichtet ist!�
Die zuh�renden Pyrraner murmelten ihre Zustimmung, und Jason mu�te die Stimme erheben, um die anderen zu �bert�nen. �Das ist ja herrlich. Ich m�chte wetten, da� Sie Ihre Idee sogar f�r originell halten. Aber h�ren Sie auch den Beifall aus den Kulissen? Das sind die Geister aller l�ngst verstorbenen S�belra�ler, die zu ihrer Zeit von �gerechten� Kriegen begeistert waren. Sie erkennen sogar den alten Schlachtruf wieder. Wir stehen auf der Seite des Lichts, der Feind ist eine Ausgeburt der finstersten H�lle. Dabei ist es v�llig unwichtig, ob die Gegenseite das gleiche Argument ben�tzt.�
Jason hob beschw�rend die H�nde. �Kerk, begreifen Sie denn nicht, da� Sie die gleichen Schlagworte gebrauchen, die seit Beginn der menschlichen Geschichte nur Tod und Verderben gebracht haben? Ein �feiger Frieden� � das gef�llt mir besonders gut. Frieden bedeutet, da� man keinen Krieg f�hrt, da� man nicht k�mpft. Wie kann es feige Nicht-K�mpfer geben? Was versuchen Sie zu verbergen? Ihre wahren Absichten? Ich kann mir vorstellen, da� Sie sich dar�ber sch�men � ich w�rde es n�mlich. Warum geben Sie nicht ehrlich zu, da� Sie den Krieg fortsetzen wollen, weil Sie gern t�ten? Sie und Ihre Schl�chter freuen sich �ber den Tod anderer Lebewesen, deshalb wollen Sie sich die g�nstige Gelegenheit nicht entgehen lassen!�
Jasons leidenschaftlich vorgebrachte Anklage wurde mit eisigem Schweigen beantwortet. Die Pyrraner warteten darauf, da� Kerk sich dazu �u�erte. Er war vor Zorn bla� geworden, beherrschte sich aber trotzdem.
�Sie haben recht, Jason. Wir t�ten gern. Und wir werden t�ten. Jedes Lebewesen auf diesem Planeten, das uns je angegriffen hat, wird sterben. Wir haben nicht die geringsten Bedenken, sondern freuen uns �ber die Gelegenheit.�
Er drehte sich um und verlie� das Schiff. Die anderen Pyrraner folgten ihm und unterhielten sich dabei angeregt. Jason lie� sich entt�uscht auf die Liege zur�cksinken.
Als er wieder aufsah, waren alle verschwunden � bis auf Meta.
Sie machte ein ebenso begeistertes Gesicht wie die �brigen Pyrraner, aber der freudige Ausdruck verschwand, als Jason sie fragend ansah.
�Wie steht es damit, Meta?� wollte er wissen. �Hast du gar keine Zweifel? Bist du auch davon �berzeugt, da� ein Krieg nur durch v�llige Vernichtung des Gegners beendet werden kann?�
�Ich wei� es nicht�, antwortete sie z�gernd. �Ich kann es wirklich nicht sagen. Zum erstenmal in meinem Leben fallen mir zwei Antworten auf die gleiche Frage ein.�
�Herzlichen Gl�ckwunsch�, meinte Jason sarkastisch. �Ein Zeichen daf�r, da� du allm�hlich erwachsen wirst.�
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Jason stand in der N�he des Schiffes und sah zu, wie es mit seiner t�dlichen Fracht beladen wurde. Die Pyrraner waren in bester Stimmung, w�hrend sie Gewehre, Handgranaten und Gasbomben verstauten. Als die Mini-Atombombe, die von einem Mann auf dem R�cken getragen werden konnte, an Bord gebracht wurde, stimmte ein Pyrraner ein fr�hliches Marschlied an, worauf die anderen einfielen. Vielleicht hatten sie allen Grund zur Freude, aber Jason betrachtete ihre kriegerischen Vorbereitungen in �u�erst tr�bseliger Stimmung. Er kam sich irgendwie wie ein Verr�ter des Lebens vor. Vielleicht mu�te die Lebensform, die er entdeckt hatte, wirklich vernichtet werden � aber vielleicht auch nicht. Ohne einen Vermittlungsversuch war die Vernichtung reiner Mord.
Kerk rannte �ber den Vorplatz, als die Treibstoffpumpen zu arbeiten begannen. Der Start mu�te innerhalb weniger Minuten erfolgen. Jason setzte sich in Bewegung und erreichte Kerk, als dieser an Bord gehen wollte.
�Ich m�chte mitfliegen, Kerk. Das k�nnen Sie mir nicht abschlagen, nachdem ich Ihnen geholfen habe.�
Kerk z�gerte, weil er nach einer Ausrede suchte. �Wir haben einen Kampfauftrag�, meinte er ausweichend. �F�r Beobachter ist kein Platz. Au�erdem w�rde das Schiff zu schwer werden� Und wir lassen uns nicht mehr von unserem Vorhaben abbringen, Jason, das wissen Sie doch.�
�Die Pyrraner sind die gr��ten L�gner der Galaxis�, stellte Jason fest. �Wir wissen schlie�lich beide ganz genau, da� das Schiff heute bestenfalls zu einem Zehntel ausgelastet ist. Darf ich also mit � oder wollen Sie mich einfach nicht an Bord haben?�
�Steigen Sie ein�, sagte Kerk. �Aber kommen Sie uns nicht in die Quere, sonst werden Sie niedergetrampelt.�
Nachdem das Ziel bereits bekannt war, dauerte der Flug l�ngst nicht so lange. Das Schiff raste auf einer ballistischen Kurve durch die Stratosph�re und erreichte schon nach kurzer Zeit die Inselgruppe. Kerk sa� neben Meta auf dem Kopilotensitz, Jason hockte hinter ihnen, wo er die Bildschirme beobachten konnte. Die Landungsexpedition � f�nfundzwanzig Freiwillige � hielt sich im Laderaum bei den Waffen bereit. Jason sah die gr�nen Inseln rasch n�herkommen, aber dann verschwanden sie in dem Feuerstrahl der Bremsraketen. Meta setzte das Schiff vorsichtig an einer ebenen Stelle auf, die nicht weit von der H�hle entfernt lag.
Diesmal war Jason auf einen Ha�ausbruch gefa�t � aber trotzdem schrak er unwillk�rlich zur�ck. Die Gesch�tzbedienungen lachten und schossen die Rohre hei�, als ganze Horden von Tieren das Schiff angriffen. Sie wurden zu Tausenden abgeschlachtet, aber trotzdem folgte eine Angriffswelle der anderen.
�Mu� das sein?� fragte Jason. �Ist dieses gedankenlose Abschlachten wirklich notwendig?�
�Alles nur Selbstverteidigung�, erkl�rte Kerk ihm. �Sie greifen uns an und werden umgebracht. Nichts k�nnte einfacher sein. Halten Sie lieber den Mund, sonst setze ich Sie dort drau�en aus.�
Die wilde Schie�erei lie� erst eine halbe Stunde sp�ter nach. Zwar erschienen noch immer vereinzelte Angreifer, aber die massierten Angriffe schienen vor�ber zu sein. Kerk erteilte seine Befehle �ber die Bordsprechanlage.
�Landungsexpedition fertigmachen � und seht euch vor. Sie wissen, da� wir hier sind, und werden es euch so schwer wie m�glich machen. Nehmt die Bombe mit in die H�hle und stellt fest, wie weit sie in die Felsen hineinreicht. Wir k�nnen sie auch von hier aus unter Feuer nehmen, aber das hat keinen Sinn, wenn sie tief in den Felsen stecken. La�t die Fernsehkamera st�ndig laufen und kommt sofort zur�ck, wenn ich den Befehl dazu gebe. Fertig? Abmarsch!�
Die M�nner kletterten nacheinander aus der Luke und bildeten eine Sch�tzenreihe. Sie wurden sofort angegriffen, aber die wenigen Tiere fanden den Tod, bevor sie gef�hrlich werden konnten. Der vorderste Mann brauchte nicht lange, um den Eingang der H�hle zu erreichen. Die Zur�ckgebliebenen beobachteten den Vormarsch auf den Bildschirmen, auf denen alles erschien, was die tragbare Fernsehkamera aufnahm.
�Eine gro�e H�hle�, meinte Kerk nachdenklich. �Sie f�llt nach innen ab. Das habe ich bef�rchtet. Eine Bombe von hier aus w�rde nur die �ffnung verschlie�en. Aber ohne jede Garantie, da� alles Leben innerhalb der H�hle vernichtet ist. Wir m�ssen sehen, wie tief sie in die Felsen hineinreicht.�
Die Temperatur im Innern der H�hle stieg rasch an, so da� jetzt ein Infrarotfilter vor die Kamera gesteckt werden mu�te. Die felsigen W�nde erschienen als schwarze und wei�e Schatten auf den Bildschirmen, w�hrend die M�nner weitermarschierten.
�Bisher noch keine Spuren irgendwelcher Lebewesen�, berichtete der Offizier. �Nur einige abgenagte Knochen am Eingang und ein paar Flederm�use. Sieht wie eine ganz normale H�hle aus wenigstens bisher.�
Der Vormarsch verlangsamte sich allm�hlich. Die Pyrraner waren zwar f�r Psi-Ausstrahlungen unempfindlich, aber selbst ihnen fiel der Ha� auf, der ihnen entgegenschlug. Jason litt unter heftigen Kopfschmerzen, die allm�hlich schlimmer wurden.
�Vorsicht!� rief Kerk in sein Mikrophon und starrte entsetzt auf den Bildschirm.
Pl�tzlich f�llte sich die H�hle mit bleichen, augenlosen Tieren. Sie dr�ngten sich aus Spalten und Ritzen und schienen sogar aus dem Boden zu kommen. Die erste Welle ging in Flammen auf, aber unz�hlige andere folgten nach. Das Innere der H�hle verschwamm auf den Bildschirmen in dem Schiff, als der Mann mit der Fernsehkamera zu Boden ging. Das Objektiv verschwand unter einer Flut von bleichen K�rpern.
�Dicht aufschlie�en � Flammenwerfer und Gas!� befahl Kerk erregt. Nur etwa zehn M�nner �berlebten den ersten Angriff. Sie standen dicht nebeneinander, gebrauchten die Flammenwerfer und warfen Gasgranaten. Ihre Kampfanz�ge waren luftdicht verschlossen, so da� sie selbst durch das ausstr�mende Gas nicht gef�hrdet waren. Einer der M�nner hob die Kamera auf.
�La�t die Bombe liegen und kommt zur�ck�, ordnete Kerk an. �Wir haben schon gen�gend Leute verloren.�
Diesmal erschien ein anderes Gesicht auf dem Bildschirm. Der Offizier lebte nicht mehr. �Tut mir leid, Sir�, sagte er, �aber solange die Gasgranaten noch reichen, k�nnen wir ebensogut weiter vordringen. F�r einen R�ckzug ist es noch zu fr�h.�
�Das ist ein Befehl!� rief Kerk w�tend, aber der Mann war nicht mehr auf dem Bildschirm zu sehen. Der Vormarsch ging weiter.
Jason umklammerte die Armlehnen seines Sessels mit beiden H�nden, bis ihm die Finger weh taten. Die H�hlenw�nde tanzten auf dem Bildschirm auf und ab. Dann griffen die Tiere wieder an und wurden mit Gas zur�ckgetrieben.
�Vor uns sieht es anders aus�, sagte eine keuchende Stimme in den Lautsprechern. Die H�hle erweiterte sich zu einem riesigen Raum, dessen Decke und W�nde sich in der Ferne verloren.
�Was ist das dort dr�ben?� fragte Kerk. �Scheinwerfer mehr nach rechts!�
Das Bild auf den Schirmen war unklar und verschwommen, weil die massive Felsschicht die �bertragung behinderte. Einzelheiten waren nicht deutlich zu erkennen, aber trotzdem stand fest, da� es sich dabei um etwas Ungew�hnliches handelte.
�Noch nie etwas �hnliches gesehen�, meinte der Sprecher erstaunt. �Die Dinger scheinen gro�e Pflanzen zu sein, mindestens zehn Meter hoch � aber trotzdem bewegen sie sich. Ihre Zweige, Fangarme oder wie man sonst dazu sagen soll, bewegen sich in unsere Richtung, und ich habe ein komisches Gef�hl im Kopf��
�Versuchsweise darauf schie�en�, befahl Kerk.
Als der erste Schu� fiel, flutete eine Welle des Hasses �ber die M�nner hinweg und warf sie zu Boden. Sie lagen bewegungslos und brachten nicht mehr die Kraft auf, sich gegen die Tiere zur Wehr zu setzen, die jetzt ihren Angriff erneuerten.
Jason sp�rte den geistigen Schock und fragte sich, ob �berhaupt noch einer der M�nner am Leben sein konnte. Auch die anderen Zur�ckgebliebenen hatten ihn wahrgenommen. Kerk schlug mit den F�usten auf den Bildschirm und beschwor vergebens die M�nner in der H�hle, die ihn nicht mehr h�ren konnten.
�Zieht euch zur�ck, kommt zur�ck��
Es war zu sp�t. Die M�nner bewegten sich kaum noch, als die pyrranischen Tiere �ber sie hinwegschw�rmten und die N�hte ihrer Schutzanz�ge aufrissen. Nur einer von ihnen richtete sich m�hsam auf und wehrte die Angreifer mit blo�en H�nden ab. Er stolperte einige Meter weiter und fa�te einen anderen Mann an den Schultern. Der Mann war tot, trug aber noch immer seine Last auf den R�cken geschnallt. Blutende Finger griffen nach der Packlast, dann gingen beide M�nner wieder in der todbringenden Flut unter.
�Das war die Bombe!� rief Kerk Meta zu. �Wenn er die Einstellung nicht ver�ndert hat, explodiert sie in drei�ig Sekunden. Sofort starten!�
Jason hatte kaum seine Andruckliege erreicht, als die Raketen z�ndeten. Der Andruck wuchs rasch, aber diesmal blieb er bei Bewu�tsein. Als Meta die Triebwerke stillegte, zuckte ein wei�er Lichtblitz �ber die Bildschirme. Sie wurden sofort schwarz, als die Intensit�t zu gro� war, aber schon wenige Sekunden sp�ter traten sie wieder in Funktion. Weit unter ihnen schien das Meer zu kochen, w�hrend eine pilzf�rmige Feuers�ule die Stelle bezeichnete, wo sich eben noch die Gipfel der Inselgruppe erhoben hatten. Sie starrten das Bild schweigend an. Kerk sprach zuerst wieder.
�Nimm Kurs auf die Stadt, Meta, und verbinde mich mit jemand aus meiner Abteilung. F�nfundzwanzig M�nner sind tot, aber sie haben ihren Auftrag erf�llt. Sie haben diese Bestien erledigt und dadurch den Krieg beendet. Ich kann mir keinen sch�neren Tod f�r einen Mann vorstellen.�
Meta schaltete die automatische Steuerung ein und versuchte, die gew�nschte Verbindung herzustellen.
�Anscheinend schlafen sie alle�, meinte sie nach einigen Minuten. �Der Anrufbeantworter ist eingeschaltet, aber kein Mensch reagiert.�
Dann erschien pl�tzlich doch ein Mann auf dem Bildschirm. Er wischte sich den Schwei� von der Stirn. �Kerk�, sagte er, �ihr m��t sofort zur�ckkommen. Wir brauchen jeden Mann und jede Waffe an der Mauer. Vor einer Minute hat ein neuer Angriff begonnen. Aus allen Richtungen gleichzeitig und schlimmer als je zuvor.�
�Was soll das hei�en?� stotterte Kerk ungl�ubig. �Der Krieg ist zu Ende. Wir haben die Angreifer in ihrem Versteck vernichtet.�
�Der Krieg ist heftiger als jemals im Gang�, gab der andere erregt zur�ck. �Ich wei� nicht, was ihr getan habt, aber jedenfalls ist seitdem die H�lle los. Redet nicht, sondern kommt so schnell wie m�glich!�
Kerk wandte sich langsam zu Jason um und starrte ihn w�tend an.
�Sie! Sie sind schuld daran! Ich h�tte Sie schon beim erstenmal umbringen sollen. Sie haben uns nur Unheil gebracht. Ich wu�te, da� Sie unrecht hatten, aber trotzdem habe ich mich immer wieder von Ihnen beschwatzen lassen. Sehen Sie nur, was daraus geworden ist! Zuerst haben Sie Welf umgebracht. Dann haben Sie die M�nner in der H�hle ermordet. Jetzt dieser Angriff auf den Schutzwall � und Sie haben alle auf dem Gewissen, die dort sterben!�
Kerk n�herte sich Jason mit ha�verzerrtem Gesicht. Jason wich vor ihm zur�ck, bis er keinen Schritt mehr gehen konnte, weil er mit dem R�cken gegen den Kartenschrank stand. Kerk holte aus und versetzte Jason einen leichten Schlag mit der offenen Hand, der aber gen�gte, um Jason zu Boden gehen zu lassen. Als er dort benommen lag, fiel Meta Kerk in den Arm.
�Nein, das darfst du nicht�, rief sie flehend. �Jason wollte nie, da� die M�nner in die H�hle vordringen. Das war deine Idee. Du kannst ihn nicht deswegen umbringen!�
Kerk h�rte nicht auf sie, sondern versuchte sie von sich abzusch�tteln. Meta war ihm keineswegs gewachsen, aber immerhin hielt sie ihn f�r kurze Zeit auf. Diese wenigen Sekunden gen�gten Jason, um sich aufzuraffen und durch die n�chste T�r zu fliehen.
Jason stolperte durch die T�r und verriegelte sie hinter sich. Einen Augenblick sp�ter warf Kerk sich mit seinem ganzen Gewicht dagegen. Das Metall verbog sich und gab nach. Ein Scharnier wurde abgerissen, das andere hatte sich bereits gelockert. Beim n�chsten Ansturm mu�te die T�r nachgeben.
Jason wartete nicht erst darauf. Er hatte nicht damit gerechnet, da� die T�r den w�tenden Pyrraner aufhalten w�rde. Dazu war keine T�r im ganzen Schiff massiv genug. Er rannte so schnell wie m�glich weiter. An Bord des Schiffes war er nicht mehr sicher, deshalb mu�te er es verlassen. Vor ihm lag das Rettungsbootsdeck.
Seit er sie zum erstenmal gesehen hatte, hatte er sich oft mit den Rettungsbooten besch�ftigt. Obwohl er diese Notlage nicht vorhergesehen hatte, war ihm klar gewesen, da� er eines Tages vielleicht ein Transportmittel f�r sich selbst ben�tigen w�rde. Die Rettungsboote waren ihm ideal erschienen � aber Meta hatte ihn gewarnt, da� sie keinen Treibstoff enthielten. In dieser Beziehung hatte sie recht gehabt: Das Boot, in dem er sich damals aufgehalten hatte, war nicht aufgetankt gewesen. Davon hatte Jason sich selbst �berzeugt. Aber die f�nf anderen hatte er nicht untersucht. Er hatte sich �ber die nutzlosen Rettungsboote gewundert und war zu einem � hoffentlich richtigen � Schlu� gekommen.
Die Pyrraner verf�gten nur �ber dieses eine Raumschiff, weil sie nie gen�gend Geld zum Kauf eines zweiten gehabt hatten. Andererseits gen�gte eigentlich ein Schiff. Die Schwierigkeit lag nur darin, da� die Stadt nur dann weiterexistieren konnte, wenn das Schiff in Betrieb war. Die Bewohner waren auf den regelm��ig eintreffenden Nachschub angewiesen, ohne den die belagerte Festung sich nur wenige Monate h�tte halten k�nnen. Deshalb durfte die Besatzung das Schiff unter keinen Umst�nden aufgeben � und h�tte wahrscheinlich auch nie daran gedacht.
Unter diesen Umst�nden brauchten die Treibstofftanks der Rettungsboote nicht gef�llt zu bleiben. Zumindest nicht alle. Immerhin war zu erwarten, da� eines der Rettungsboote betriebsbereit gehalten wurde, um kurze Fl�ge zur�ckzulegen, die f�r das Mutterschiff zu kostspielig gewesen w�ren. An dieser Stelle ri� Jasons logischer Gedankengang ab. Wenn �berhaupt ein Rettungsboot benutzt wurde, mu�te es Treibstoff an Bord haben. Wenn diese Annahme zutraf, mu�te es auch jetzt flugbereit sein. Und wenn es aufgetankt war � welches von den sechs Booten war das richtige? Jason konnte nicht erst lange suchen. Er hatte nur Zeit f�r einen Versuch.
Jason entschlo� sich f�r die M�glichkeit, die ihm schon fr�her als wahrscheinlich erschienen war. Das eine, auf das er jetzt zurannte. Sein Leben hing davon ab, wie richtig er vermutet hatte.
Hinter ihm gab die T�r endg�ltig nach. Kerk st�rmte heran. Jason schwang sich durch die enge Luke in das Rettungsboot, und griff nach dem Notstarthebel und ri� ihn nach unten.
Eine Alarmsirene heulte auf. Dann schlo� sich das schwere Schott vor Kerks Gesicht. Der Pyrraner hatte es nur seinem au�ergew�hnlichen Reaktionsverm�gen zu verdanken, da� er nicht zwischen die Eisenplatten geriet.
Die Feststoffraketen z�ndeten und schleuderten das Rettungsboot von dem Mutterschiff fort. Jason verlor den Halt, st�rzte zu Boden und konnte sich erst wieder aufrichten, als das Boot in den freien Fall �berging. Der Hauptantrieb hatte nicht eingesetzt.
Jason hatte den sicheren Tod vor Augen. Ohne Treibstoff mu�te das Rettungsboot abst�rzen und im Dschungel zerschellen. Es gab keinen Ausweg mehr.
Dann r�hrten pl�tzlich die Raketen auf. Jason fiel nochmals hin. Er setzte sich auf, rieb sich die blauen Flecken und grinste erleichtert. Die Tanks enthielten also doch Treibstoff � die Verz�gerung hatte nur dazu gedient, den Sicherheitsabstand zwischen dem Boot und dem Raumschiff zu vergr��ern. Jetzt brauchte er es nur noch zu steuern. Er nahm den Pilotensitz ein.
Der H�henmesser hatte dem Autopiloten die n�tigen Daten eingegeben, so da� er einen Kurs steuerte, der parallel zur Planetenoberfl�che verlief. Die Steuerung des Rettungsbootes war unkompliziert, weil sie auch von Nicht-Piloten in Notf�llen bedient werden sollte. Der Autopilot lie� sich nicht ausschalten; er erf�llte eine �berwachungsfunktion und griff ein, wenn die Lage kritisch wurde. Als Jason eine enge Kurve steuerte, machte der Autopilot einen weiten Bogen daraus.
Durch die Bullaugen erkannte er, da� das gro�e Raumschiff flammenspeiend eine wesentlich engere Kurve beschrieb. Jason wu�te nicht, wer es steuerte, oder was die Besatzung vorhatte aber er ging kein Risiko ein. Er dr�ckte den Steuerkn�ppel nach vorn und fluchte, als aus dem Sturzflug ein flaches Gleiten wurde. Das gr��ere Schiff lie� sich beliebig man�vrieren. Es ging abrupt auf Gegenkurs und sank dabei rasch ab. Der vordere Gesch�tzturm feuerte. Das Gescho� schlug in das Heck des Bootes ein und brachte es heftig ins Schwanken. Durch diesen Schlag wurde der Autopilot au�er Betrieb gesetzt. Aus dem langsamen Gleiten wurde ein steiler Sturzflug mit voller Kraft voraus.
Jason ri� den Steuerkn�ppel bis an die Brust zur�ck. Er hatte kaum noch Zeit genug, um die Arme sch�tzend vor das Gesicht zu halten, bevor der Aufprall erfolgte.
Auf das Donnern der Raketen und das Splittern der Urwaldriesen folgte pl�tzlich Stille. Nur noch eine Rauchwolke bezeichnete die Absturzstelle. Hoch dar�ber kreiste z�gernd das Raumschiff. Es sank weiter herab, als wolle es landen. Aber dann stieg es wieder auf, als der dringende Hilferuf aus der Stadt wiederholt wurde. Es stie� einen langen Feuerstrahl aus und nahm Kurs auf das Schlachtfeld, um den bedr�ngten Verteidigern zu Hilfe zu eilen.
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�ste hatten den Sturz aufgehalten, die Bugraketen hatten ihn verlangsamt, und der Morast hatte wie ein Polster gewirkt. Trotzdem war es ein Absturz aus gro�er H�he gewesen. Der verbeulte Zylinder versank langsam in dem sumpfigen Wasser. Der Bug war bereits untergegangen, bevor Jason endlich den Notausstieg am Heck ge�ffnet hatte.
Er hatte keine Ahnung, wie lange das Rettungsboot sich �ber Wasser halten w�rde, wollte sich aber auch nicht auf Vermutungen verlassen. Jason zw�ngte sich aus der Luke und watete durch das Wasser, bis er festen Boden unter den F��en hatte. Dort sank er ersch�pft nieder.
Hinter ihm ging das Rettungsboot endg�ltig unter. Einige Minuten lang stiegen noch Luftblasen auf, dann beruhigte sich das Wasser wieder. Nur an den entwurzelten B�umen und abgerissenen �sten war noch zu erkennen, da� hier die Absturzstelle lag.
Insekten summten �ber das Wasser. Das einzige Ger�usch, das aus dem Urwald drang, war der erschreckte Aufschrei eines Tieres, das von einem anderen angefallen wurde. Dann herrschte wieder tiefes Schweigen.
Jason war noch immer halbwegs benommen und brauchte einige Minuten, bevor ihm einfiel, da� er den Medikasten bei sich hatte. Der Startknopf funktionierte nicht, aber er hielt den ganzen Arm unter das Ger�t und pre�te ihn gegen den Analysator. Die Maschine summte aufgeregt; obwohl Jason keine Nadelstiche sp�rte, nahm er an, da� sie wie immer gearbeitet hatte. F�r kurze Zeit verschwamm alles vor seinen Augen, dann sah er wieder klar. Als die schmerzstillenden Mittel zu wirken begannen, konnte er zum erstenmal seit dem Absturz wieder folgerichtig denken.
Sein erster Gedanke galt der Einsamkeit, die ihn umgab. Er hatte nichts zu essen, wu�te nicht, wo er sich befand, und war seiner feindseligen Umgebung hilflos ausgeliefert. Er mu�te sich m�hsam beherrschen, um der wachsenden Panikstimmung in seinem Innern nicht nachzugeben.
�Denken, Jason, nicht einfach die Flinte ins Korn werfen!� sagte er laut vor sich hin und �rgerte sich sofort dar�ber, da� seine Stimme leise und hysterisch klang. Er war so w�tend dar�ber, da� er zu fluchen begann. Zu seiner �berraschung klang seine Stimme dabei keineswegs mehr schwach. Schlie�lich sch�ttelte er sogar die F�uste und schrie so laut er konnte. Dann f�hlte er sich wieder besser.
Er freute sich �ber die Sonne, die seine nasse Kleidung trocknete. Wenn er sich flach auf den Boden legte, sp�rte er die hohe Schwerkraft fast nicht mehr. Pl�tzlich fiel ihm der alte Spruch ein, den er irgendwo geh�rt hatte: Wo Leben ist, ist auch Hoffnung. Obwohl er �ber diese abgedroschene Weisheit fast gelacht h�tte, erkannte er doch, da� diese Feststellung ihre Berechtigung hatte.
Welche Vorteile hatte also seine Lage? Nun, er war wenigstens mit dem Leben davongekommen. Die vielen blauen Flecken z�hlten nicht, solange die Knochen nicht gebrochen waren. Seine Pistole funktionierte noch und reagierte auf jede kleinste Handbewegung, als Jason ziehen wollte. Die Pyrraner bauten eben keinen Schund. Wenn er seinen klaren Kopf behielt, die eingeschlagene Richtung nicht verlor und unterwegs gen�gend Nahrung fand, konnte er vielleicht die Stadt erreichen. Wie er dort empfangen werden w�rde, stand auf einem anderen Blatt. Dar�ber konnte er sich noch Sorgen machen, wenn er die Stadt erreicht hatte. Zun�chst mu�te er dorthin gelangen.
Die Nachteile bestanden aus dem Planeten Pyrrus, seiner kr�ftezehrenden Schwerkraft, dem rauhen Wetter und den todbringenden Tieren. Konnte er unter diesen Verh�ltnissen �berleben? In diesem Augenblick begann der Himmel sich zu verfinstern, als wolle er damit Jasons �berlegungen best�tigen. Jason sprang auf und sah in die Richtung, die er einschlagen wollte, bevor der Regen ihm die Sicht nahm. Am Horizont war undeutlich eine Gebirgskette mit schroffen Gipfeln zu erkennen; er erinnerte sich daran, da� sie diese Berge auf dem ersten Flug zu den Inseln �berquert hatten. Wenn er sie einmal erreicht hatte, konnte er sich �ber den folgenden Marschabschnitt Sorgen machen.
Der Wind wirbelte Staub und trockene Bl�tter auf, dann brach das Gewitter los. Jason war im Nu v�llig durchn��t und sp�rte schon nach wenigen Schritten, wie sehr ihn die vorhergegangenen Anstrengungen ersch�pft hatten.
Als die Dunkelheit hereinbrach, regnete es noch immer in Str�men. Jason konnte keine bestimmte Richtung mehr einhalten, deshalb hatte es keinen Sinn, wenn er auf gut Gl�ck weitermarschierte. Au�erdem machte seine Ersch�pfung sich allm�hlich so stark bemerkbar, da� er nur noch vorw�rtstaumelte. Er hatte eine nasse Nacht vor sich, denn unter umgest�rzten B�umen und unter dichten B�schen war der Boden ebenfalls feucht. Schlie�lich kauerte er sich im Windschatten eines Baumes zusammen und schlief, ersch�pft ein, obwohl von �berall Wasser auf ihn herabtropfte.
Als der Regen gegen Mitternacht aufh�rte, sank die Temperatur rasch ab. Jason erwachte aus einem Traum, in dem er fast erfroren w�re, und stellte fest, da� die Wirklichkeit dem sehr nahe kam. Feine Schneekristalle wirbelten durch die Luft und bedeckten den Boden. Jason zitterte vor K�lte und f�hlte ein Stechen in der Brust, als er husten mu�te. Sein K�rper verlangte nach Ruhe, aber Jason richtete sich trotzdem m�hsam auf, denn sein Verstand sagte ihm, da� er auf keinen Fall weiterschlafen durfte. Er st�tzte sich mit einer Hand gegen den Baum und lief um den Stamm herum, bis das erstarrte Blut wieder rascher durch die Adern kreiste. Er ging weiter, obwohl ihm gelegentlich die Augen zufielen, und wachte nur dann v�llig auf, wenn er sich nach einem Sturz an dem Stamm emporziehen mu�te, um wieder auf die F��e zu kommen.
Gegen Morgen brach die Sonne durch die Wolken. Jason lehnte sich mit dem R�cken gegen den Baum und rieb sich die entz�ndeten Augen. Nach allen Richtungen hin war der Boden mit Schnee bedeckt, aber um den Baum herum bezeichnete ein dunkler Kreis die Stellen, an denen Jasons F��e den Schnee niedergetreten hatten. Jason rutschte zu Boden und lie� sich von der Sonne w�rmen.
Er war vor Ersch�pfung benommen, und seine Lippen waren aufgesprungen. Ein Hustenanfall nach dem anderen sch�ttelte seinen geschw�chten K�rper. Obwohl die Sonne eben erst aufgegangen war, brannte sie hei� auf ihn nieder. Seine Haut f�hlte sich hei� und trocken an.
Irgend etwas stimmte nicht. Dieser Gedanke dr�ngte sich ihm immer wieder auf, bis er sich schlie�lich damit befa�te. Er drehte und wendete ihn nach allen Seiten. Was war nicht in Ordnung? Seine k�rperliche Verfassung.
Lungenentz�ndung. Die Symptome waren alle da.
Seine ausgetrockneten Lippen sprangen auf, als er grimmig l�chelte, so da� ihm Blut �ber das Kinn lief. Nachdem er die gef�hrlichsten Raubtiere auf Pyrrus zu besiegen gelernt hatte, war er schlie�lich den kleinsten unter ihnen zum Opfer gefallen. Aber so schnell gab er nicht auf. Er rollte den linken �rmel nach oben und dr�ckte den Medikasten gegen den blo�en Arm. Das Ger�t summte kurz, dann leuchtete eine rote Lampe auf. Jason konnte sich im Augenblick nicht mehr daran erinnern, was die Lampe zu bedeuten hatte. Dann hielt er den Kasten in die H�he und sah, da� eine der Nadeln aus ihrer Halterung hervorragte. Nat�rlich. Das in der Ampulle enthaltene Mittel war aufgebraucht. Der Medikasten mu�te wieder gef�llt werden.
Jason warf das Ger�t fluchend von sich. Es fiel klatschend in eine Pf�tze und verschwand. Das war das Ende aller Medizinen, das Ende des Medikastens � und Jason dinAlts Ende. Der einsame K�mpfer gegen die Gefahren eines todbringenden Planeten. Der mutige Fremde, der es mit allen Pyrranern aufnehmen konnte. Dabei hatte er nicht einmal zwanzig Stunden lang durchhalten k�nnen.
Hinter seinem R�cken ert�nte pl�tzlich ein verhaltenes Knurren. Jason warf sich herum und scho� im gleichen Augenblick. Die Gefahr war vor�ber, bevor er sie richtig wahrgenommen hatte. Er starrte die h��liche Bestie an, die nur einen Meter von ihm entfernt verendet war, und erkannte, da� er eine gute Ausbildung genossen hatte.
Das Tier schien mit den Hunden verwandt zu sein, die er bei den Wilden gesehen hatte. Etwa so, wie ein Wolf mit Hunden verwandt ist. Jason fragte sich, ob dieser Vergleich auch auf andere Punkte zutraf. Jagten diese Tiere ebenfalls in Rudeln?
Bei diesem Gedanken sah er auf � keine Sekunde zu fr�h. Die gro�en Bestien schlichen von allen Seiten n�her heran. Als er zwei erschossen hatte, knurrten die �brigen w�tend und zogen sich in den Wald zur�ck. Aber sie flohen nicht. Der Tod der anderen schien sie nicht zu erschrecken, sondern nur in noch gr��ere Wut zu versetzen.
Jason erkannte, da� das Fieber seine Vorteile hatte. Er wu�te, da� er nur noch bis Sonnenuntergang zu leben hatte � oder bis er seine Munition verschossen hatte. Aber trotzdem ber�hrte diese Tatsache ihn nur wenig. Das alles spielte keine Rolle mehr. Er lehnte sich gegen den Baumstamm und hob nur ab und zu eine Hand, um zu schie�en. Von Zeit zu Zeit mu�te er hinter den Baum sehen, weil auch von dort Angreifer heranschlichen. Ein d�nnerer Baum w�re besser gewesen, aber die Anstrengung war nicht der M�he wert.
Irgendwann am Nachmittag gab er seinen letzten Schu� ab. Er erlegte damit eines der Tiere, das ziemlich nahe herangekommen war. Zuvor hatte er festgestellt, da� er auf gr��ere Entfernungen meistens danebentraf. Das Tier fletschte die Z�hne und verendete; die anderen wichen zur�ck und heulten w�tend. Eines von ihnen war deutlich zu sehen, und Jason bet�tigte den Abzug seiner Waffe.
Diesmal ert�nte nur ein leises Klicken. Er dr�ckte nochmals ab, weil er an eine Ladehemmung dachte, aber der erwartete Schu� fiel nicht. Das Pistolenmagazin war leer, die Reservegeschosse in der Tasche an seinem G�rtel verbraucht. Jason erinnerte sich undeutlich daran, da� er mehrmals nachgeladen hatte, obwohl er nicht mehr genau wu�te, wie oft er das Magazin aufgef�llt hatte.
Das war also das Ende. Die Pyrraner hatten recht gehabt, er war ihrem Planeten nicht gewachsen. Aber sie selbst brauchten sich nicht dar�ber zu freuen, denn auch sie w�rden ihm eines Tages unterliegen. Pyrraner starben nicht in ihrem Bett. Alte Pyrraner starben nicht, sondern wurden einfach aufgefressen.
Nachdem er jetzt nicht mehr wach bleiben mu�te, um schie�en zu k�nnen, wurde das Fieber �berm�chtig. Er wollte schlafen und wu�te, da� er nie wieder aufwachen w�rde. Seine Augen schlossen sich halb, w�hrend er die Raubtiere beobachtete, die auf ihn zukrochen. Das erste setzte bereits zum Sprung an; Jason sah, wie es seine Beinmuskeln anspannte.
Es sprang. Dann wirbelte es durch die Luft und fiel schwer zu Boden, bevor es Jason erreicht hatte. Ein kurzer Metallbolzen ragte neben einem Auge aus dem h��lichen Kopf.
Zwei M�nner traten aus dem Wald und sahen auf Jason herab. Ihre blo�e Gegenwart schien die Raubtiere zu erschrecken, denn sie waren alle verschwunden.
Grubber. Jason hatte sich so sehr auf die Stadt konzentriert, da� er die Wilden ganz vergessen hatte. Jetzt war er froh, da� sie rechtzeitig gekommen waren. Er konnte nicht gut sprechen, deshalb wollte er l�cheln. Aber dann taten ihm die Lippen weh, deshalb fiel er lieber in Ohnmacht.
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Sp�ter konnte Jason sich kaum noch an die nun folgenden Ereignisse erinnern. Er sp�rte die Gegenwart gro�er Tiere und glaubte getragen zu werden. Dann nahm er undeutlich W�nde, Holzrauch und Stimmengewirr wahr. Aber er war zu ersch�pft, um sich darum zu k�mmern, sondern d�mmerte statt dessen nur willenlos vor sich hin.

�Allm�hlich h�chste Zeit�, stellte Rhes fest. �Noch ein paar Tage auf diese Art und Weise, dann h�tten wir dich begraben, selbst wenn du noch geatmet h�ttest.�
Jason kniff angestrengt die Augen zusammen und versuchte das Gesicht zu erkennen, das �ber seinem Bett verschwamm. Schlie�lich sah er Rhes und wollte mit ihm sprechen. Aber schon nach dem ersten Wort erlitt er einen heftigen Hustenanfall. Jemand hielt ihm einen Becher an die Lippen und gab ihm eine s��lich schmeckende Fl�ssigkeit zu trinken. Jason ruhte sich einen Augenblick lang aus, dann nahm er einen neuen Anlauf.
�Wie lange bin ich schon hier?� Die Stimme klang d�nn und schien aus weiter Entfernung zu kommen. Jason erkannte sie kaum als seine eigene.
�Eine Woche. Und warum hast du nicht zugeh�rt, als wir uns zum erstenmal unterhalten haben?� wollte Rhes wissen.
Jason sah ihn verwirrt an.
�Du h�ttest an der Absturzstelle bleiben sollen�, fuhr Rhes fort. �Wu�test du nicht mehr, da� ich von einer Landung irgendwo auf Pyrrus gesprochen habe? Nun, dar�ber brauchen wir uns keine Gedanken mehr zu machen. Aber beim n�chstenmal h�rst du lieber besser zu.
Meine Leute erreichten das Wrack vor Anbruch der Dunkelheit. Sie nahmen zun�chst an, da� der Pilot mit dem Schiff untergegangen sei. Aber dann nahm einer der Hunde deine Spur auf, verlor sie allerdings nachts in den S�mpfen wieder. Die M�nner wollten schon Verst�rkung anfordern, als sie endlich deine Sch�sse h�rten. Offenbar kamen sie gerade noch rechtzeitig. Gl�cklicherweise war einer der M�nner ein Redner und konnte die wilden Hunde fortscheuchen. Sonst h�tten meine Leute sie alle umbringen m�ssen � und das kann sich unangenehm auswirken.�
�Vielen Dank f�r die Hilfe�, sagte Jason. �Aber was war dann? Ich erinnere mich noch daran, da� ich bereits mit dem Leben abgeschlossen hatte. Schlie�lich ist mit einer Lungenentz�ndung nicht zu spa�en � aber anscheinend wirken eure Heilmittel doch besser, als du mir damals erz�hlt hast.�
Seine Stimme erstarb, als Rhes mit sorgenvollem Gesicht den Kopf sch�ttelte. Jason wandte die Augen ab und sah erst jetzt Naxa neben einem weiteren Grubber stehen. Beide M�nner machten ein ebenso ungl�ckliches Gesicht wie Rhes.
�Was ist denn?� fragte Jason verwirrt. �Wenn eure Medizin nicht geholfen hat � was dann? Bestimmt nicht mein Medikasten. Er war n�mlich leer. Ich erinnere mich deutlich daran, da� ich ihn weggeworfen habe.�
�Du warst todkrank�, sagte Rhes langsam. �Wir konnten dir nicht helfen. Dazu brauchten wir eines dieser Ger�te, wie sie die Junkmen haben. Wir haben es von dem Fahrer des Lastwagens bekommen.�
�Aber wie?� erkundigte Jason sich erstaunt. �Du hast mir selbst gesagt, da� die Stadtbewohner euch keine Heilmittel liefern. Der Fahrer hat euch bestimmt nicht seinen eigenen Medikasten �berlassen. Es sei denn, er war��
Rhes nickte und beendete den Satz. �Tot. Selbstverst�ndlich war er tot. Ich habe ihn selbst get�tet.�
Das war ein schwerer Schlag f�r Jason. Er lie� sich in die Kissen zur�cksinken und dachte an die vielen Menschen, die den Tod gefunden hatten, seitdem er auf Pyrrus gelandet war. Die M�nner, die gestorben waren, um ihn zu retten, die wegen seiner Ideen das Leben gelassen hatten. Er wagte kaum an diese Schuld zu denken, die auf seinem Gewissen lastete. W�rde dies alles mit Krannon ein Ende haben � oder w�rden die Stadtbewohner seinen Tod r�chen wollen?
�Wi�t ihr denn gar nicht, was das bedeutet?� Er stie� die Worte m�hsam hervor. �Durch den Mord an Krannon habt ihr euch alle St�dter zu Feinden gemacht. Sie werden die Lieferungen einstellen und euch bek�mpfen, wo sie euch treffen��
�Nat�rlich wissen wir das!� Rhes sprach eindringlich weiter. �Die Entscheidung ist uns bestimmt nicht leichtgefallen. Wir hatten eine Art Waffenstillstand mit den Junkmen geschlossen. Der Lastwagen durfte nicht angegriffen werden. Schlie�lich stellte er unsere letzte Verbindung zur Au�enwelt dar.�
�Und trotzdem habt ihr diese Verbindung zerst�rt � weshalb?�
�Diese Frage kannst nur du vollst�ndig beantworten. Die Stadt wurde angegriffen und konnte sich kaum verteidigen. Zur gleichen Zeit befand sich das Raumschiff �ber dem Meer und warf Bomben ab � unsere Leute haben den Lichtblitz beobachtet. Dann kam es zur�ck, und du flogst in dem kleineren Schiff fort. Es wurde beschossen, aber nur einmal getroffen. Du kamst mit dem Leben davon, das kleine Schiff war ebenfalls nicht zerst�rt; wir versuchen es jetzt zu bergen.
Was bedeutete das alles? Wir fanden keine Erkl�rung. Wir wu�ten nur, da� sich etwas Wichtiges ereignet hatte. Du lebtest noch, w�rdest aber offenbar sterben, bevor du wieder sprechen konntest. Das kleine Schiff l��t sich vielleicht wieder reparieren � hattest du es deshalb f�r uns gestohlen? Wir durften dich nicht sterben lassen, selbst wenn wir einen Krieg mit der Stadt riskieren mu�ten. Ich habe meinen Leuten die Lage erkl�rt. Sie alle stimmten daf�r, da� wir dich retten sollten. Deshalb habe ich den Junkman wegen seiner Medizin get�tet und zwei Doryms zu Tode geritten, um sie rechtzeitig hierher zu bringen.
Jetzt warten wir nur noch auf deine Antwort � was bedeutet das alles? Was hast du vor? Wie willst du uns helfen, Jason?�
Das schlechte Gewissen verschlug Jason einen Augenblick lang die Sprache. Wie konnte er diesen Menschen erz�hlen, da� er das Rettungsboot nur deshalb gestohlen hatte, weil er sein Leben retten wollte?
Die drei Pyrraner warteten auf seine Erkl�rung. Jason schlo� die Augen, damit er ihre erwartungsvollen Gesichter nicht mehr sehen mu�te. Wenn er die Wahrheit zugab, w�rden sie ihn bestimmt auf der Stelle umbringen und seinen Tod als gerechte Strafe ansehen. Jason f�rchtete nicht um sein Leben, aber wenn er starb, waren alle anderen Opfer vergebens gewesen. Dabei glaubte er die L�sung bereits vor Augen zu haben. Er war nur zu m�de, um logisch denken zu k�nnen�
Vor der H�tte dr�hnten schwere Schritte, dann erklang eine laute Stimme. Niemand au�er Jason schien sie geh�rt zu haben. Die Pyrraner warteten gespannt auf seine Antwort. Jason suchte vergeblich nach Worten. Er wu�te, da� er jetzt nicht die Wahrheit sagen durfte. Wenn er starb, blieb keine Hoffnung mehr. Er mu�te Zeit gewinnen, um die L�sung zu finden, die so nahe vor ihm zu liegen schien. Aber trotzdem war er zu ersch�pft, um sich eine plausible L�ge einfallen zu lassen.
Dann wurde die T�r aufgerissen und knallte gegen die Wand. Ein untersetzter Mann mit rotem Gesicht, das sich seltsam von seinem wei�en Bart abhob, stand auf der Schwelle.
�Seid ihr alle taub?� fragte er w�tend. �Ich reite die ganze Nacht durch und br�lle mir die Lunge aus dem Hals � und ihr sitzt hier gem�tlich auf euren Ohren. Los, kommt! Erdbeben! Ein gro�es Erdbeben ist unterwegs!�
Die Pyrraner sprangen auf und sprachen aufgeregt durcheinander. Rhes brauchte einige Minuten, bis er sich durchsetzen konnte. �Hananas! Wie lange haben wir noch Zeit?�
�Zeit! Wer spricht hier von Zeit!� antwortete der Mann mit dem Bart. �Verschwindet, sonst habt ihr nicht mehr lange zu leben! Kapiert?�
Niemand hielt sich jetzt noch mit weiteren Fragen auf. Bereits eine Minute sp�ter wurde Jason auf dem R�cken eines Doryms festgebunden. �Was ist denn los?� erkundigte er sich bei dem Mann, der ihm behilflich war.
�Ein Erdbeben kommt�, antwortete der Mann kurz, w�hrend er die Knoten festzog. �Hananas ist unser bester Erdbebenmann. Er wei� immer, wann ein Beben kommt. Wenn wir die Warnung rechtzeitig haben, fliehen wir sofort. Die Erdbebenm�nner haben sich bisher noch nie geirrt.� Der Mann �berpr�fte die Knoten und war verschwunden.
Als sie aufbrachen, gl�hte nicht nur der Himmel im Westen von dem Sonnenuntergang, sondern auch der im Norden � aber aus einem anderen Grund. Von Zeit zu Zeit ert�nte ein dumpfes Grollen, w�hrend gleichzeitig der Boden unter ihren F��en schwankte. Die Doryms brauchten nicht angetrieben zu werden, sie fielen von selbst in Trab. Hananas mahnte immer wieder zur Eile. Kurze Zeit sp�ter, als der Himmel hinter ihnen aufgl�hte, erkannte Jason den Grund daf�r. Ein Ascheregen ging nieder und gro�e Felsbrocken st�rzten in die B�ume. Sie dampften noch, als sie aufprallten.
Jason sah erschrocken auf, als er das riesige Tier in einiger Entfernung neben sich herlaufen sah. Er machte Rhes darauf aufmerksam, aber der Pyrraner warf nur einen kurzen Blick auf das Ungeheuer mit den mannshohen H�rnern und dem doppelt so langen K�rper. Er war weder erschrocken noch besonders interessiert. Jason sah sich um und begann zu verstehen.
Die fl�chtenden Tiere gaben keinen Ton von sich, deshalb hatte er sie nicht fr�her bemerkt. Aber zu beiden Seiten bewegten sich dunkle Gestalten zwischen den B�umen. Einige davon erkannte er, andere hatte er noch nie gesehen. Kurze Zeit lang traute er seinen Augen nicht, als er sah, da� alle Tiere friedlich nebeneinander herliefen. Aber dann �berlegte er sich, da� die Bedrohung durch das Erdbeben und die Vulkanausbr�che st�rker als alle Feindschaft sein mu�te.
Jason schlief schlie�lich im Sattel ein, tr�umte aber st�ndig von riesigen Tierherden, die lautlos durch die W�lder fl�chteten. Als er die Augen wieder �ffnete, sah er das gleiche Bild.
Das hatte etwas zu bedeuten. Jason runzelte die Stirn und dachte angestrengt nach. Tiere rannten nebeneinander her. Pyrranische Tiere.
Er richtete sich pl�tzlich im Sattel auf und starrte die Tiere mit gro�en Augen an.
�Was ist los?� erkundigte sich Rhes und ritt n�her heran.
�Weiter, nur weiter�, dr�ngte Jason. �Wir m�ssen uns zuerst in Sicherheit bringen. Ich wei� jetzt, wie der Krieg beendet werden kann, wie ihr doch noch zu den Sternen gelangen k�nnt. Es gibt einen Weg � und ich kenne ihn.�
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Sp�ter erinnerte Jason sich kaum noch an die Einzelheiten des n�chtlichen Ritts. Einige Vorkommnisse waren ihm deutlich im Ged�chtnis geblieben � zum Beispiel der Augenblick, in dem ein gl�hender Felsbrocken in den Sumpf vor ihnen klatschte und sie mit hei�en Wasserspritzern �bersch�ttete. Aber fast alles andere verschwamm wie in einem Nebel, denn Jason war noch zu ersch�pft. Gegen Morgen hatten sie das Gefahrengebiet hinter sich gelassen und konnten langsamer weiterreiten. Die zahlreichen Tiere waren verschwunden, als h�tte sie der Erdboden verschluckt.
Der kurze Waffenstillstand war vor�ber; Jason konnte sich selbst davon �berzeugen, als sie eine Pause einlegten. Er und Rhes wollten sich auf einen umgest�rzten Baumstamm setzen, sahen aber, da� dort bereits ein wilder Hund lag. Das Tier starrte sie b�se an. Rhes blieb ruhig stehen und erwiderte seinen Blick. Jason hoffte nur, da� der Pyrraner wu�te, was er tat.
Pl�tzlich sprang der wilde Hund sie an. Jason fiel, als Rhes ihn zur Seite stie�. Der Pyrraner ging ebenfalls in die Knie � aber jetzt hielt er sein langes Messer in der Hand. Das Tier schnappte im Sprung danach, aber Rhes stie� blitzschnell zu. Als der wilde Hund den Boden ber�hrte, lebte er bereits nicht mehr.
Der Pyrraner wischte sein Messer an dem R�cken des Tieres ab, bevor er es wieder in die Scheide steckte. �Sonst greifen sie eigentlich nie an�, sagte er dabei ruhig, �aber dieser hier war aufgeregt. Wahrscheinlich hatte er sein Rudel verloren.� Das alles stand in einem auff�lligen Gegensatz zu dem Benehmen der St�dter. Rhes hatten den Kampf nicht begonnen, sondern ihn zu vermeiden versucht. Und jetzt triumphierte er nicht �ber seinen Sieg, sondern schien im Gegenteil den unn�tigen Tod des Tieres zu bedauern.
Rhes sah zu Jason hin�ber, der sich unterdessen wieder aufgerichtet hatte, und winkte ihn zu sich heran. �Du bist mir noch eine Antwort schuldig�, meinte er dabei. �Wie k�nnen wir die Junkmen vernichten und unsere Freiheit wiedergewinnen?�
Jason verbesserte den Pyrraner absichtlich nicht; f�r seine Zwecke war es vorteilhaft, wenn die Grubber glaubten, da� er nur auf ihrer Seite stehe.
�Rufe die anderen zusammen, dann erkl�re ich euch alles. Ich m�chte, da� Naxa und die �brigen Redner ebenfalls kommen.�
Die Grubber versammelten sich rasch, nachdem sie verst�ndigt worden waren. Jeder von ihnen wu�te, da� ein Junkman den Tod gefunden hatte, um diesen Fremden zu retten, auf dem ihre ganze Hoffnung ruhte. Jason sah auf die erwartungsvollen Gesichter der wartenden M�nner zu seinen F��en herab und suchte nach Worten, mit denen sich beschreiben lie�, was getan werden mu�te. Diese Aufgabe wurde dadurch erschwert, da� er wu�te, da� sein Plan vielen dieser M�nner den Tod bringen w�rde.
�Wir alle wollen diesen ewigen Krieg auf Pyrrus beenden. Das ist m�glich, wird aber einigen von euch den Tod bringen. Ich glaube, da� der Preis nicht zu hoch ist, wenn man �berlegt, da� ihr damit an das Ziel eurer W�nsche gelangt.
Wir werden die Stadt angreifen und den Schutzwall �berwinden. Ich wei�, wie das zu schaffen ist��
Bei diesen Worten erhob sich lautes Gemurmel. Einige der M�nner schienen sich darauf zu freuen, da� es endlich zu einem offenen Kampf mit den Erbfeinden kommen sollte. Andere starrten Jason an, als sei er pl�tzlich verr�ckt geworden. Wieder andere waren offensichtlich �ber den k�hnen Vorschlag erschrocken, den Kampf in die Festung der Feinde zu tragen. Aber alle schwiegen, als Jason die Hand hob.
�Ich wei�, da� der Vorschlag undurchf�hrbar erscheint�, sagte er, �aber ich mu� noch einige Erkl�rungen hinzuf�gen. Wir m�ssen die Initiative ergreifen � und jetzt ist der beste Zeitpunkt dazu. Die Lage kann sich nur noch verschlechtern. Die Stadtbe� die Junkmen k�nnen ohne eure Nahrungsmittel auskommen, denn ihre Konzentrate schmecken zwar scheu�lich, reichen aber f�r Ern�hrungszwecke v�llig aus.
Viel schlimmer ist jedoch, da� sie euch in keiner Weise mehr unterst�tzen werden. Ihr bekommt also keine Metalle mehr f�r eure Werkzeuge und keine Ersatzteile f�r die elektronischen Ger�te. Ihr Ha� wird sie vielleicht dazu bringen, eure Farmen ausfindig zu machen und sie aus der Luft zu zerst�ren.
Das alles ist nicht sehr sch�n � aber noch lange nicht das Schlimmste. Die Stadt verliert ihren Kampf gegen den Planeten. Die Bev�lkerung schwindet von Jahr zu Jahr dahin. Das logische Ende ist bereits in Sicht. Ich kenne sie gut genug, um zu wissen, da� sie bestimmt ihr Schiff zerst�ren werden � und am liebsten ganz Pyrrus, wenn das m�glich w�re.�
�Wie k�nnen wir das verhindern?� erkundigte sich ein Mann in der zweiten Reihe.
�Indem wir jetzt zuschlagen�, antwortete Jason. �Ich kenne mich in der Stadt aus und wei�, wie die Verteidigung organisiert ist. Der Schutzwall ist vor allem gegen Tiere gedacht, deshalb k�nnen wir ihn �berwinden, wenn wir wirklich wollen.�
�Und was h�tten wir davon?� wollte Rhes wissen. �Wir brechen durch den Wall, sie ziehen sich zur�ck � und unternehmen einen Gegensto�. Was k�nnen wir gegen ihre Waffen ausrichten?�
�Das ist gar nicht n�tig. Ihr Raumhafen liegt in der N�he des Schutzwalls. Ich wei� genau, wo das Schiff steht. Dort werden wir durchbrechen. Der Raumhafen steht nicht unter st�ndiger Bewachung, deshalb k�nnen wir das Schiff besetzen. Ob wir es wirklich fliegen k�nnten, spielt dabei keine Rolle. Wer das Schiff in der Hand hat, beherrscht ganz Pyrrus. Von diesem Augenblick an k�nnen wir mit seiner Zerst�rung drohen, wenn die Junkmen nicht auf unsere Bedingungen eingehen. Sie haben dann die Wahl zwischen Massenselbstmord und Zusammenarbeit mit uns. Ich hoffe, da� sie intelligent genug sind, um die zweite M�glichkeit zu w�hlen.�
Sein Vorschlag wurde schweigend aufgenommen, aber dann sprachen die M�nner alle gleichzeitig. Rhes hatte einige M�he, bis er sie wieder zur Ruhe gebracht hatte, damit Jason weitersprechen konnte.
�Ruhe!� rief er laut. �Wartet erst ab, was Jason zu sagen hat, bevor ihr dar�ber entscheidet. Wir haben noch immer nicht geh�rt, wie die geplante Invasion durchgef�hrt werden soll.�
�Mein Plan h�ngt vor allem von den Rednern ab�, fuhr Jason fort. �Ist Naxa hier?� Er wartete, bis der in Felle gekleidete Mann sich nach vorn gedr�ngt hatte. �Ich m�chte noch etwas mehr �ber die Redner erfahren, Naxa. Ich wei�, da� ihr zu Doryms und Hunden sprechen k�nnt � aber wie steht es mit wilden Tieren? K�nnt ihr sie auch beeinflussen?�
�Tiere sind Tiere � nat�rlich k�nnen wir mit ihnen sprechen. Je mehr Redner, desto mehr Einflu�. Das ist das ganze Geheimnis.�
�Dann klappt der Angriff bestimmt�, sagte Jason aufgeregt. �Naxa, k�nntest du gemeinsam mit den anderen Rednern die wilden Tiere gegen die Stadt vortreiben?�
�Ob wir das k�nnen, fragt er!� rief Naxa, dem der Vorschlag zu gefallen schien. �Wir k�nnen den gr��ten Angriff starten, den die Junkmen je erlebt haben!�
�Mehr braucht ihr gar nicht zu tun. Ihr d�rft euch nur nicht blicken lassen, damit die Posten keinen Verdacht sch�pfen. Ich wei�, wie ihr System funktioniert. Wenn der Angriff st�rker wird, fordern sie Verst�rkung an und ziehen die Leute von anderen Stationen ab. Am H�hepunkt des Kampfes, wenn alle Verteidiger sich an einer Stelle der Mauer versammelt haben, f�hre ich eine kleine Kampfgruppe durch den Wall und zum Raumhafen. Dort besetzen wir das Schiff. Ich glaube, da� der Plan Aussicht auf Erfolg hat.�
Jason setzte sich wieder und wischte sich den Schwei� von der Stirn. Dann verfolgte er die entstehende Diskussion, in der alle Punkte behandelt wurden. Keiner der M�nner erhob grunds�tzliche Einw�nde gegen das Vorhaben. Jason wu�te, da� sein Plan gen�gend schwache Stellen enthielt, die zu seinem Scheitern f�hren konnten, aber er sprach nicht davon. Wenn die M�nner wirklich davon �berzeugt waren, mu�te alles klappen.
Schlie�lich l�ste sich die Versammlung auf. Rhes kam zu Jason her�ber.
�Wir sind uns grunds�tzlich einig�, sagte er. �Die Redner werden durch Boten benachrichtigt, weil wir nicht riskieren d�rfen, da� die Junkmen unseren Funkverkehr abh�ren. Allerdings dauert es auf diese Weise f�nf Tage, bevor wir abmarschbereit sind.�
�So lange brauche ich mindestens, um wieder einigerma�en in Form zu kommen�, beruhigte Jason ihn. �Ich mu� mich erst wieder erholen.�
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�Ein seltsames Gef�hl�, meinte Jason. �Ich sehe den Schutzwall tats�chlich zum erstenmal von au�en. Ziemlich h��lich, finde ich.�
Er lag neben Rhes hinter einem dichten Busch und sah von einer Anh�he auf die Mauer herab. Beide M�nner waren trotz der stechenden Mittagssonne in Felle geh�llt, trugen Felle um die Beine gewickelt und hatten dicke Lederhandschuhe an. Die Hitze machte Jason zu schaffen, aber er lie� sich nichts anmerken.
Vor ihnen lag der Schutzwall hinter einem breiten Streifen verbrannter Erde. Die hohe Mauer schien aus allen m�glichen Baustoffen errichtet worden zu sein, so da� jetzt nicht mehr erkennbar war, woraus sie urspr�nglich bestanden hatte. Generationen von Angreifern hatten sie best�rmt, untergraben, �berklettert und besch�digt. �berall waren deutlich reparierte Stellen zu erkennen, wo die Mauer mit Metallplatten, Ziegelsteinen, Sands�cken und �hnlichen Behelfen verst�rkt oder ausgebessert worden war.
Auf der Mauerkrone waren Detektordr�hte und Hochspannungskabel gespannt. In unregelm��igen Abst�nden reckten automatische Flammenwerfer ihre M�ndungen �ber die Zinnen. Die Feuerstrahlen bestrichen einen breiten Streifen Erde entlang der Mauer. Innerhalb dieses Gebiets wurde alles Leben vernichtet.
�Diese Flammendinger k�nnen uns Schwierigkeiten machen�, meinte Rhes nachdenklich. �Das eine dort dr�ben bestreicht genau die Stelle, an der du die Mauer �berwinden willst.�
�Du brauchst dir keine Sorgen zu machen�, versicherte Jason ihm. �Die Flammenwerfer funktionieren nach einem bestimmten System, obwohl es vielleicht nicht den Anschein hat. F�r Tiere ist es nicht erkennbar, aber f�r Menschen jederzeit. Sieh nur selbst. Der Flammenwerfer erscheint in regelm��igen Abst�nden, die zwei, vier, drei und eine Minute auseinanderliegen.�
Sie krochen in eine Mulde zur�ck, wo Naxa und die �brigen M�nner auf sie warteten. Die Kampfgruppe war nur drei�ig Mann stark, weil ihr Erfolg vor allem von der �berraschung abhing. Mit Waffengewalt allein lie� sich in diesem Fall gar nichts ausrichten, denn die Stadtbewohner waren auf diesem Gebiet weit �berlegen.
�Die verdammten Viecher kommen immer wieder�, beklagte sich Naxa, der etwa angreifende Tiere fernhalten sollte. �Wann greifen wir an?�
�Wir m�ssen auf das Signal warten, bis��, begann Rhes und hielt pl�tzlich inne, als die ersten Sch�sse aus der Stadt erklangen.
Einer der M�nner trug das Funkger�t. Er setzte es jetzt vorsichtig ab und warf die Antenne �ber einen Ast. Aus dem Lautsprecher drang nur ein leises Rauschen.
�Wir h�tten einen Zeitpunkt vereinbaren k�nnen��, meinte Rhes.
�Nein, das h�tten wir nicht�, wandte Jason ein. �Jedenfalls nicht genau genug. Wir m�ssen losschlagen, wenn der Angriff seinen H�hepunkt erreicht hat, sonst sind unsere Aussichten zu gering.�
Das Ger�usch aus dem Lautsprecher ver�nderte sich. Eine Stimme sprach einen kurzen Satz und schwieg wieder.
�Bringe mir vier S�cke Mehl��
�Los!� dr�ngte Rhes und wollte aufspringen.
�Warte�, sagte Jason und hielt ihn am Arm fest. �Der Flammenwerfer� Jetzt! Wir haben genau vier Minuten Zeit.�
Sie rannten auf die Mauer zu. Zwei M�nner fa�ten Jason unter den Armen und schleppten ihn mit, damit er nicht zur�ckfiel. Das war zwar nicht vorgesehen gewesen, sparte aber kostbare Sekunden. Jason brachte die Sprengladung an, die er aus den Geschossen in Krannons Pistole angefertigt hatte. Die M�nner dr�ckten sich gegen die Mauer, als er auf den Z�ndknopf schlug.
Die Explosion ersch�tterte die Mauer und ri� ein gro�es St�ck heraus. Rhes erreichte sie vor allen anderen und begann die Tr�mmer wegzur�umen. Dichter Rauch nahm Jason die Sicht, als er durch die �ffnung kroch. Dann richtete er sich auf und fuhr sich mit der Hand �ber die Augen.
Er befand sich im Innern der Stadt.
Die anderen folgten ihm und rissen Jason mit sich fort. Jemand entdeckte das Raumschiff und gab die Richtung an.
Ein Mann kam um die Ecke eines Geb�udes und verschwand blitzschnell in Deckung, als er die Angreifer sah. Aber seine pyrranischen Reflexe reichten nicht aus, weil er es mit Pyrranern zu tun hatte. Er sackte langsam in sich zusammen. In seinem K�rper steckten drei Metallbolzen. Sie rannten weiter. Vor ihnen erhob sich das Schiff.
Irgend jemand war schneller gewesen; sie erkannten, da� sich die Luftschleuse schlo�. Die Armbrustbolzen prallten harmlos vom Rumpf des Schiffes ab.
�Weiter!� rief Jason. �Unter den Rumpf, bevor er schie�en kann!�
Drei M�nner waren zu langsam gewesen. Die �brigen befanden sich bereits unterhalb des Schiffes, als s�mtliche Gesch�tze gleichzeitig schossen. Der L�rm war ohrenbet�ubend. Die drei M�nner, die noch keine Deckung gefunden hatten, verschwanden spurlos. Der Unbekannte hatte alle Gesch�tze abgefeuert, um Hilfe herbeizurufen. Die Angreifer wu�ten, da� ihnen nicht mehr viel Zeit blieb.
Jason reckte sich in die H�he und versuchte die Schleuse von au�en zu �ffnen. Sie war fest verschlossen. Einer der M�nner stie� ihn beiseite und zog an dem Griff. Er brach ab, aber die Schleuse blieb geschlossen.
�Hat einer von euch dem Toten die Pistole abgenommen?� fragte Jason. �Damit k�nnte man das Schlo� aufschie�en.�
�Nein�, antwortete Rhes, �wir wollten uns nicht damit aufhalten.�
Noch bevor er ausgesprochen hatte, rannten bereits zwei M�nner auf verschiedenen Wegen auf das Geb�ude zu. Die Schiffsgesch�tze knallten, dann blieb einer der M�nner bewegungslos liegen. Der andere erreichte das Geb�ude, bevor die Gesch�tze neu gerichtet werden konnten.
Er kam sofort wieder zum Vorschein und warf die Pistole zu dem Schiff hin�ber. Diesmal fanden die Sch�sse ihr Ziel.
Jason griff nach der Waffe, die fast vor seinen F��en gelandet war. Er h�rte das helle Summen einer Fahrzeugturbine, als er die Luftschleuse aufscho�. Sie befanden sich alle bereits im Innern des Schiffes, bevor der erste Lastwagen auftauchte. Naxa blieb mit der Pistole an der Luke, bis die �brigen die Kommandobr�cke erobert hatten.
Die M�nner eilten voraus, nachdem Jason ihnen die Richtung angegeben hatte. Der Kampf war vor�ber, als er den Kontrollraum betrat. Der einzige Verteidiger des Schiffes war tot. Einer der Grubber, der etwas von Technik verstand, sa� an dem Feuerleitbrett und scho� wie wild auf die Lastwagen, die sofort umkehrten.
�Jemand mu� die Redner benachrichtigen, damit der Angriff eingestellt wird�, ordnete Jason an. Er ging zu dem Bildger�t hin�ber und dr�ckte auf den Sprechknopf. Kerks Gesicht erschien auf dem Bildschirm.
�Sie!� rief Kerk �berrascht. Das eine Wort klang fast wie ein Fluch.
�Ganz richtig�, antwortete Jason. �H�ren Sie gut zu, Kerk und zweifeln Sie lieber nicht an dem, was ich sage. Ich wei� zwar nicht, wie man ein Raumschiff steuert, aber ich wei�, wie man es in die Luft jagen kann. H�ren Sie das Ger�usch?� Jason bet�tigte einen der Schalter vor sich. Im Innern des Schiffes surrte eine Pumpe. �Das ist die Treibstoffpumpe. Wenn ich sie nicht abstelle � was ich eben getan habe �, f�rdert sie Treibstoff, bis das Zeug zu den Heckd�sen hinausl�uft. Und was passiert dann mit Ihrem kostbaren Raumschiff, wenn ich den Startknopf dr�cke? Ich will nicht erw�hnen, was aus mir w�rde � vermutlich ist Ihnen das gleichg�ltig �, aber Sie brauchen dieses Schiff, wenn die Stadt weiterleben soll.�
In der Kabine herrschte tiefes Schweigen. Nur Kerks Stimme drang aus dem Lautsprecher.
�Was wollen Sie denn �berhaupt, Jason? Was haben Sie vor? Warum haben Sie diese Bestien in die Stadt gef�hrt?� Kerk konnte vor Zorn kaum sprechen.
�Vorsichtig mit solchen Ausdr�cken, Kerk�, antwortete Jason ruhig. �Diese M�nner, von denen Sie eben gesprochen haben, verf�gen als einzige auf Pyrrus �ber ein Raumschiff. Wenn Sie es mit ihnen teilen wollen, m�ssen Sie sich etwas h�flicher ausdr�cken. Kommen Sie sofort her � und bringen Sie Brucco und Meta mit.� Jason sah Kerks ungl�cklichen Gesichtsausdruck und empfand ein gewisses Mitleid mit ihm. �Machen Sie kein so betr�btes Gesicht, schlie�lich ist das hier nicht das Ende von Pyrrus. Vielleicht sogar eher ein neuer Anfang. Noch etwas � sorgen Sie daf�r, da� alle Bildschirme auf Empfang geschaltet werden, damit alle in der Stadt verfolgen k�nnen, was hier geschieht.�
Kerk wollte etwas sagen, schwieg aber dann doch. Er verschwand von dem Bildschirm, aber das Ger�t arbeitete weiter. Die ganze Stadt konnte die Vorg�nge auf der Kommandobr�cke beobachten.
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Der Kampf war vor�ber. Er war so rasch zu Ende gegangen, da� die M�nner sich noch nicht ganz von ihrer �berraschung erholt hatten. Sie liefen aufgeregt durcheinander und konnten sich nicht genug �ber die komplizierten Apparaturen und Instrumente wundern. Jason mu�te schreien, um sich Geh�r zu verschaffen, als er eine gr�ndliche Durchsuchung des Schiffes anordnete.
�Dort unten kommt ein Lastwagen�, sagte Rhes kurze Zeit sp�ter. �Er f�hrt ziemlich langsam.�
�Soll ich schie�en?� erkundigte sich der Mann an den Gesch�tzen.
�Vorl�ufig nicht�, befahl Jason. �Vielleicht sind es schon die Leute, die kommen sollen.�
Als der Lastwagen n�herkam, sah Jason, da� neben dem Fahrer drei Passagiere sa�en. Er wartete, bis er ganz sicher war, um wen es sich handelte.
�Das sind die Leute�, sagte er. �Du nimmst sie an der Schleuse in Empfang und l��t sie einzeln herein, Rhes. Nimm ihnen die Pistolen und alle Ausr�stungsgegenst�nde ab. Man kann nie wissen, was als Waffe, gebraucht werden kann. Sieh dich bei Brucco vor � er ist der Mann mit dem Habichtsgesicht �, damit du ihm alles abnimmst. Er ist n�mlich Spezialist f�r Waffen. Bringt auch den Fahrer mit, sonst treibt er sich unter dem Schiff herum.�
Wenige Minuten sp�ter standen die vier Pyrraner � Kerk, Meta, Brucco und Skop, der den Lastwagen gefahren hatte, an der Wand des Kontrollraums aufgereiht. Sie starrten Jason ha�erf�llt an, der ihre Blicke gelassen erwiderte. Die Grubber beobachteten die Szene mit schu�bereiten Armbr�sten.
�Pa�t gut auf�, begann Jason, �denn euer Leben h�ngt davon ab. Wer sich einen Schritt weiter bewegt, wird auf der Stelle erschossen. Setzt euer Leben nicht �berfl�ssig aufs Spiel, denn das w�re kein Spiel, sondern Selbstmord. Ich sage euch das nur, damit wir uns in aller Ruhe unterhalten k�nnen, ohne da� einer von euch die Geduld verliert und erschossen wird. Es gibt keinen Ausweg. Der Krieg ist zu Ende.�
�Und wir haben ihn verloren � weil du uns verraten hast!� warf Meta ein.
�Beide Behauptungen sind falsch�, antwortete Jason. �Ich kann kein Verr�ter sein, weil ich nie vorgegeben habe, einer bestimmten Gruppe auf diesem Planeten die Treue zu halten. Ich f�hle mich allen Menschen auf Pyrrus verpflichtet. Au�erdem habt ihr den Krieg nicht verloren, sondern im Gegenteil gewonnen.� Er wandte sich an Rhes, der ihn fragend anstarrte. �Nat�rlich habt ihr auch gewonnen, Rhes. Der Krieg mit der Stadt ist zu Ende; ihr werdet alles bekommen, was ihr wolltet.�
�Entschuldige, wenn ich eine dumme Frage stelle�, sagte Rhes. �Aber du versprichst uns allen die Erf�llung s�mtlicher W�nsche. Ist das nicht ein bi�chen schwierig, wenn unsere Interessen so entgegengesetzt gerichtet sind?�
�Das ist genau der Punkt, auf den ich hinauswollte�, antwortete Jason. �Ich m�chte den Krieg beenden, indem ich beweise, da� die Interessen der beiden Gruppen parallel verlaufen. Auch der Kampf zwischen den Menschen und den pyrranischen Lebensformen mu� ein Ende finden � denn er ist die Ursache allen �bels.�
�Der Kerl ist verr�ckt geworden�, meinte Kerk.
�Vielleicht. Dar�ber k�nnen wir uns sp�ter noch unterhalten. Ich werde euch jetzt die Geschichte der Besiedlung von Pyrrus erz�hlen, weil daraus die L�sung hervorgeht.
Als die ersten Siedler vor dreihundert Jahren auf diesem Planeten landeten, �bersahen sie den Punkt, in dem sich Pyrrus von allen anderen Planeten unterscheidet. Andererseits hatten sie gen�gend Sorgen wegen der St�rme, Erdbeben, Vulkanausbr�che und Springfluten. Ich glaube bestimmt, da� ihnen nie aufgefallen ist, da� die pyrranischen Lebensformen s�mtlich telepathisch begabt sind��
�Schon wieder!� unterbrach ihn Brucco. �Das ist doch v�llig unwichtig. Das Fiasko in der H�hle hat Ihre sch�ne Theorie endg�ltig widerlegt.�
�Einverstanden�, sagte Jason. �Ich habe mich geirrt, als ich dachte, der Angriff auf die Stadt werde von dort aus gesteuert� Die Expedition war ein Fiasko � aber Sie d�rfen nicht vergessen, da� ich immer gegen einen Angriff war. Aber die M�nner sind nicht vergebens gestorben. Ihr Tod hat uns die wirklichen Schuldigen gezeigt, die f�r die st�ndigen Angriffe auf die Stadt verantwortlich zu machen sind.�
�Wer?� fl�sterte Kerk heiser.
�Nat�rlich Sie�, antwortete Jason. �Allerdings nicht Sie allein, sondern auch alle anderen Stadtbewohner. Vielleicht sind sie gegen diesen Krieg � aber trotzdem sind sie daran schuld und halten ihn in Gang.�
Jason mu�te ein L�cheln unterdr�cken, als er die ungl�ubigen Gesichter der Pyrraner sah. Allerdings mu�te er sich jetzt mit seiner Erkl�rung beeilen, bevor ihn auch seine Verb�ndeten f�r verr�ckt hielten.
�Die Sache funktioniert folgenderma�en. Wie ich bereits erkl�rt habe, sind alle pyrranischen Lebensformen telepathisch veranlagt. Deshalb bek�mpfen sie sich zwar untereinander, stellen aber die Feindseligkeiten ein, wenn eine gemeinsame Gefahr droht. Wenn eine Naturkatastrophe bevorsteht, fliehen sie alle wie auf Befehl. Ich wei�, da� diese Behauptung stimmt, weil ich mich w�hrend des letzten Erdbebens selbst davon �berzeugt habe.�
�Zugegeben � alles zugegeben!� rief Brucco. �Aber was hat das alles mit uns zu tun? Was schert es uns, da� die Tiere gemeinsam fliehen, wenn wir uns gegen sie verteidigen m�ssen?�
�Sie fliehen nicht nur gemeinsam�, erkl�rte Jason ihm. �Sie halten gegen jede Naturkatastrophe zusammen, die sie alle bedroht. Wir brauchen uns nur mit einer dieser Anpassungsreaktionen zu befassen � mit der, die sich gegen die Stadt richtet. Die pyrranischen Lebensformen betrachten die Stadt n�mlich nur als eine weitere Naturkatastrophe!
Wir wissen nicht, wie es zu dieser Klassifizierung gekommen ist, aber in dem Logbuch, das ich gefunden habe, findet sich ein Hinweis. Ein Waldbrand trieb damals sie fl�chtenden Tiere durch die Siedlung der Kolonisten. Diese reagierten so, wie man es von ihnen erwarten konnte, und knallten wie wild um sich.
Damit hatten sie sich selbst unter die Naturkatastrophen eingereiht. Katastrophen k�nnen verschiedene Formen annehmen weshalb sollten bewaffnete Zweibeiner nicht auch dazu geh�ren? Die hohe Radioaktivit�t auf Pyrrus rief immer wieder neue Mutationen hervor, aber trotzdem �berlebten nur solche, die den Menschen gef�hrlich werden konnten. Ich vermute sogar, da� die Psi-F�higkeiten der Lebensformen dabei eine Rolle gespielt haben, denn einige der Arten k�nnen sich unm�glich in dieser kurzen Zeitspanne entwickelt haben.
Die Siedler setzten sich nat�rlich zur Wehr und erwiesen sich immer wieder als Naturkatastrophe. Sie verbesserten zwar ihre Waffen, aber auch das half kaum, wie wir alle wissen. Die jetzigen Bewohner der Stadt, die Nachkommen der urspr�nglichen Siedler, haben dieses schwere Erbe �bernommen. Sie k�mpfen verzweifelt und haben doch die Niederlage vor Augen. Wie kann man aber auch den Kampf gegen die biologischen Reserven eines Planeten gewinnen, die sich nach jedem Angriff erneuern?�
Als Jason ausgeredet hatte, herrschte Schweigen. Kerk und Meta dachten offenbar intensiv nach. Brucco murmelte leise vor sich hin und z�hlte die einzelnen Punkte der eben geh�rten Beweisf�hrung an den Fingern ab. Skop ignorierte das dumme Gerede, das er ohnehin nicht verstanden hatte � oder nicht verstehen wollte �, und h�tte Jason am liebsten auf der Stelle umgebracht.
Rhes sprach zuerst wieder. �Ein Punkt ist mir noch nicht ganz klar�, sagte er zu Jason. �Wie steht es mit uns? Wir leben ebenfalls auf Pyrrus � aber ohne Schutzw�lle oder moderne Waffen. Warum werden wir nicht angegriffen? Wir stammen doch von den gleichen Siedlern wie die Junkmen ab��
�Ihr werdet nicht angegriffen�, erkl�rte Jason ihm, �weil ihr nicht als Naturkatastrophe auftretet. Tiere k�nnen zum Beispiel in der N�he eines nicht t�tigen Vulkans leben, miteinander k�mpfen und auf nat�rliche Weise den Tod finden. Aber wenn der Vulkan ausbricht, fliehen sie gemeinsam. Der vorher harmlose Berg wird durch den Ausbruch zu einer Naturkatastrophe.
Bei den Menschen beruht der Unterschied zwischen Berg und Vulkan auf ihrer Denkweise. Die Stadtbewohner denken nur an Tod und Vernichtung, denn in ihrer Lage sehen sie keinen anderen Ausweg. Aber die Menschen in den W�ldern au�erhalb der Stadt denken anders. Sie k�mpfen nur, wenn sie angegriffen werden, und passen sich dem Verhalten der Tiere an, wenn es um die Abwehr einer allgemeinen Bedrohung geht.�
�Wie ist es deiner Meinung nach zu dieser Trennung zwischen den beiden Gruppen gekommen?� erkundigte sich Rhes.
�Das wird sich vermutlich nie mehr genau feststellen lassen�, antwortete Jason. �Aber ich glaube, da� eure Vorfahren � zu denen einige M�nner mit Psi-Kr�ften geh�rt haben m�ssen � w�hrend einer Naturkatastrophe von den �brigen Siedlern abgeschnitten wurden. Damals m�ssen sie sich instinktiv so verhalten haben, da� sie �berlebten. Und diese Tatsache allein hat wahrscheinlich den Zwist mit den St�dtern hervorgerufen, f�r die Gewaltanwendung der einzig richtige Weg zu sein schien.�
�Ich kann das alles noch immer nicht glauben�, warf Kerk ein. �Es klingt durchaus logisch, aber trotzdem unbegreiflich. Irgendwie mu� es eine andere Erkl�rung geben.�
Jason sch�ttelte langsam den Kopf. �Nein. Eine andere w�re nicht stichhaltig. Ich verstehe, da� Sie mir nicht ohne weiteres Glauben schenken k�nnen, denn im Grunde genommen habe ich ein Naturgesetz umgesto�en. Sie wollen Beweise sehen, Kerk, habe ich recht? Nun, vielleicht kann ich Ihnen einen �berzeugenden Beweis liefern.�
Jason wandte sich an Naxa. �H�rst du die Tiere, die drau�en um das Schiff flattern? Das sind allerdings nicht die Arten, die du kennst, sondern die Mutationen, die nur einen Lebenszweck haben � angreifen und t�ten.�
�Stimmt, dort drau�en sind jede Menge�, gab Naxa zur�ck. �Sie suchen nur nach einem Opfer.�
�K�nntest du eines der Tiere fangen?� frage Jason. �Ohne dabei den Tod zu finden, meine ich?�
Naxa machte eine wegwerfende Handbewegung, als er hinausging. �Das Tier mu� erst noch geboren werden, das mir etwas antut.�
Sie warteten schweigend auf Naxas R�ckkehr. Jason hatte nichts mehr hinzuzuf�gen. Er konnte nur den Beweis f�r seine Theorie erbringen; dann mu�te jeder daraus seine eigenen Schl�sse ziehen.
Der Redner kam schon kurze Zeit sp�ter mit einem Stechfl�gel zur�ck, den er an einem Bein mit einem Lederriemen gefesselt hatte. Das Tier flatterte und kreischte, aber Naxa lie� sich nicht beeindrucken.
�Du darfst den anderen damit nicht zu nahe kommen�, mahnte Jason. �Kannst du ihm gut zureden, damit er nicht flattert und irgendwo ruhig sitzt?�
�Reicht meine Hand?� fragte Naxa und ruckte an dem Lederriemen, bis das Tier sich auf seinem Handschuh niederlie�. �So habe ich es n�mlich auch gefangen.�
�Zweifelt jemand daran, da� Naxa einen echten Stechfl�gel auf der Hand h�lt?� fragte Jason.
�Das Ding ist echt�, sagte Brucco. �Ich rieche das Gift in den Fl�gelklauen bis hierher.� Er wies auf die dunklen Flecken auf dem Leder. �Wenn sich das durch den Handschuh fri�t, hat der Mann die l�ngste Zeit gelebt.�
�Das Tier ist also echt und gef�hrlich wie alle anderen�, stellte Jason fest. �Meine Theorie ist bewiesen, wenn auch die St�dter es wie Naxa ber�hren k�nnen.�
Die vier Pyrraner aus der Stadt wichen unwillk�rlich zur�ck, als Jason diesen Vorschlag machte. Jeder von ihnen wu�te, da� ein Stechfl�gel den sofortigen Tod bedeutete. Fr�her, jetzt und in Zukunft. Naturgesetze lassen sich nicht �ndern. Meta dr�ckte aus, was sie alle empfanden.
�Wir� wir k�nnen es nicht. Der Mann dort lebt st�ndig im Urwald und ist selbst ein halbes Tier. Irgendwie hat er gelernt, mit welchen Tricks man sie anfassen kann. Aber von uns darfst du das nicht erwarten, Jason.�
Jason antwortete ruhig, bevor der Redner auf die Beleidigung reagieren konnte. �Nat�rlich erwarte ich das von euch. Das ist �berhaupt der springende Punkt bei der ganzen Sache. Wenn ihr das Tier nicht ha�t und keinen Angriff erwartet, benimmt es sich auch ganz manierlich. Denkt einfach, ihr h�ttet ein Lebewesen von einem anderen Planeten vor euch, das v�llig harmlos ist.�
�Ich kann nicht�, sagte Meta. �Es ist doch ein Stechfl�gel!�
W�hrend sie sprachen, trat Brucco einen Schritt vor und hielt die Augen auf das Tier gerichtet, das auf dem Handschuh des Grubbers sa�. Jason machte den Armbrustsch�tzen ein Zeichen damit sie nicht schossen. Brucco blieb in sicherer Entfernung stehen und starrte den Stechfl�gel an. Das Tier bewegte die Fl�gel und zischte den Mann leise an. Aus den Klauen trat ein Tropfen Gift aus. T�dliches Schweigen erf�llte den Raum.
Brucco hob langsam die Hand. Er streckte sie aus und hielt sie �ber den Kopf des Tieres. Die Hand sank herab, fuhr einmal leicht �ber den h��lichen Kopf und wurde rasch wieder zur�ckgezogen. Das Tier hatte sich kaum bewegt.
Jason atmete erleichtert auf.
�Wie hast du das geschafft?� erkundigte Meta sich erstaunt.
�Hmm, was?� sagte Brucco, der erst jetzt wieder aufzuwachen schien. �Oh, wie ich das Tier angefa�t habe? Eigentlich ganz einfach. Ich habe mir vorgestellt, ich h�tte einen Stechfl�gel aus Holz vor mir, wie sie zu Trainingszwecken ben�tzt werden. Ich habe mich ausschlie�lich auf diesen Gedanken konzentriert und es hat geklappt.� Er sah auf seine Hand herab und warf dann einen Blick auf den Stechfl�gel. Seine Stimme klang ver�ndert, als er weitersprach. �Dabei ist es aber keine Imitation, wi�t ihr. Das Tier ist echt und t�dlich gef�hrlich. Jason hat recht. Ich glaube ihm jedes Wort.�
Nachdem Brucco einen erfolgreichen Versuch unternommen hatte, n�herte sich jetzt Kerk dem Tier. Er ging so steif, als befinde er sich auf dem Weg zur Hinrichtung. Aber er dachte keine Sekunde lang an den Stechfl�gel, sondern konzentrierte sich auf die Idee, da� das Tier vollkommen harmlos sei. Er konnte es ber�hren, ohne gestochen zu werden.
Meta unternahm ebenfalls einen Versuch, konnte ihre Angst aber nicht �berwinden, als sie sich dem Tier n�herte. �Ich versuche es wirklich�, sagte sie, �und ich glaube dir auch, Jason � aber ich kann einfach nicht.�
Skop protestierte heftig, als sich alle Blicke auf ihn richteten, und mu�te mit einem Kinnhaken au�er Gefecht gesetzt werden, als er sich auf die Grubber st�rzen wollte.
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�Was sollen wir jetzt tun?� erkundigte sich Meta besorgt und dr�ckte damit aus, was die Pyrraner innerhalb des Schiffes und an den Bildschirmen dachten.
�Was sollen wir tun?� Sie wandten sich an Jason, von dem sie sich eine Antwort erhofften. In diesem Augenblick war aller Streit vergessen. Dieser Fremde hatte die Grundfesten einer alten Welt ersch�ttert vielleicht wu�te er Rat, wie sich eine neue errichten lie�?
�Langsam�, sagte Jason und hob die Hand. �Ich habe nicht die Absicht, mich mit einem Planeten voller schwergewichtiger Scharfsch�tzen zu befassen. Bisher habe ich mich durchgemogelt, aber eigentlich h�tte ich schon l�ngst tot sein m�ssen.�
�Selbst wenn das alles wahr ist, Jason�, sagte Meta, �bist du immer noch der einzige, der uns helfen kann. Was haben wir von der Zukunft zu erwarten?�
Jason setzte sich in den Pilotensessel, bevor er antwortete. �In den letzten Tagen habe ich viel �ber dieses Problem nachgedacht. Ich f�rchte allerdings, da� die alte Fabel von dem L�wen und dem Lamm, die friedlich Seite an Seite liegen, sich nur schwer verwirklichen l��t. Im Idealfall m��tet ihr jetzt die Mauer niederrei�en, so da� alle Menschen aus der Stadt und den W�ldern br�derlich miteinander leben k�nnen.
Das w�re tats�chlich eine h�bsche Vorstellung � aber trotzdem nur eine Illusion. Wahrscheinlich w�rde es nicht lange dauern, bis jemand sich daran erinnert, wie verkommen Grubber sind, oder wie dumm die Junkmen sein k�nnen. Und dann w�ren auch schon die ersten Leichen f�llig. Nein, so geht es nicht.�
W�hrend die Pyrraner zuh�rten, fiel ihnen pl�tzlich ein, wo sie sich befanden. Die Armbrustsch�tzen hoben ihre Waffen, die St�dter traten an die Wand zur�ck und sahen m�rrisch drein.
�Seht ihr jetzt, was ich meine?� fragte Jason. �Es hat nicht lange gedauert, was?�
Die Pyrraner sahen besch�mt zu Boden, als sie erkannten, da� er recht hatte.
Jason l�chelte und fuhr fort. �Wenn wir uns �berlegen, wie die Zukunft aussehen wird, m�ssen wir vor allem ber�cksichtigen, da� selbst die besten Pl�ne an der geistigen Unbeweglichkeit der Beteiligten scheitern k�nnen. Einige von euch halten meine Schl�sse f�r richtig und m�chten dementsprechend handeln. Aber wollen das alle Pyrraner? Die Gedankenlosen, die Gewohnheitsmenschen, die Hartn�ckigen und die Traditionsgl�ubigen, die zu wissen vorgeben, da� alles so wie jetzt bleiben mu�? Diese Menschen werden alle Pl�ne sabotieren, die Ver�nderungen mit sich bringen k�nnten.�
�Dann besteht also keine Hoffnung f�r unsere Welt?� fragte Rhes.
�Das habe ich nicht behauptet�, antwortete Jason. �Ich wollte nur andeuten, da� es keine sofort wirksamen Patentl�sungen gibt.
Insgesamt gibt es drei M�glichkeiten, die wahrscheinlich gleichzeitig anwendbar sind.
Die erste besteht darin, da� alle Pyrraner sich zusammenschlie�en, um sich so gegenseitig zu erg�nzen. Die Stadtbewohner sind wissenschaftlich gebildet und haben Verbindung zu anderen Planeten. Aber sie m�ssen st�ndig Krieg f�hren. Die Menschen in den W�ldern leben friedlich mit ihrer Umwelt, aber ihnen fehlen wissenschaftliche Errungenschaften und der Kontakt mit der Au�enwelt. Folglich k�nnten sich beide Gruppen ideal erg�nzen, bis es schlie�lich eines Tages weder �Grubber� noch �Junkmen�, sondern nur noch �Pyrraner� gibt.�
�Aber was w�rde dann aus unserer Stadt hier?� wollte Kerk wissen.
�Sie bleibt an der gleichen Stelle � und wird sich vermutlich nicht im geringsten ver�ndern. Ich nehme an, da� sie eines Tages nur noch von den Pyrranern bewohnt sein wird, die sich nicht �berzeugen lassen wollen. Sie werden lieber in der Stadt bleiben und dort k�mpfend den Tod finden, als mit den verha�ten �Wilden� Frieden zu schlie�en. Vielleicht haben Bekehrungsversuche bei ihren Kindern Erfolg.�
Die Pyrraner dachten schweigend �ber die Zukunft nach. Skop st�hnte leise vor sich hin, bewegte sich aber nicht. �Das sind zwei M�glichkeiten�, sagte Meta. �Wie lautet die dritte?�
�Die dritte M�glichkeit ist mein Lieblingsprojekt�, antwortete Jason l�chelnd. �Hoffentlich finde ich gen�gend Leute, die mich begleiten. Ich werde mein Geld zum Ankauf des besten und modernsten Raumschiffs ben�tzen, das je gebaut worden ist. Dann m�chte ich auf Pyrrus Freiwillige als Besatzung anwerben.�
�Und was hast du vor?� fragte Meta erstaunt.
�Ich will keinen Wohlt�tigkeitsverein gr�nden�, versicherte Jason ihr. �Mein fr�herer Beruf ist mir zu langweilig, deshalb habe ich mir etwas anderes einfallen lassen. Es gibt Tausende von Planeten, die noch nicht besiedelt sind, weil die Erschlie�ung f�r normale Menschen zu schwierig w�re. Kannst du dir einen Planeten vorstellen, dem Pyrraner nicht gewachsen w�ren?
Gleichzeitig ist das die beste Anwendung der Talente, die sonst brachliegen w�rden. In Zukunft werden die Pyrraner entweder ein verh�ltnism��ig friedliches Leben f�hren oder in der Stadt bleiben und dort den unsinnigen Kampf fortsetzen. Ich biete ihnen die dritte M�glichkeit an, weil ich wei�, da� ich dadurch einige Menschen vor dem sicheren Tod in der Stadt retten kann.
Ihr m��t eure Wahl selbst treffen. Diese Entscheidung h�ngt ausschlie�lich von euch ab.�
Bevor jemand antworten konnte, sprang Skop vom Boden auf und st�rzte sich auf Jason. Er ri� ihn von dem Stuhl und umklammerte seinen Hals mit beiden H�nden. Die Armbrustsch�tzen beobachteten ihn hilflos, weil er sich Jasons K�rper wie einen Schild vorhielt.
�Kerk! Meta!� rief Skop heiser. �Macht die Schleuse auf! Unsere Leute warten nur darauf, da� sie die verdammten Grubber vernichten k�nnen!�
Jason griff nach Skops H�nden, aber die Finger des Pyrraners schlossen sich wie Stahlklammern um seinen Hals. Er sah nur noch rote Schleier vor den Augen. Alles war verloren. Jetzt w�rde ein allgemeines Morden einsetzen, bis Pyrrus wirklich eine Todeswelt war.
Meta sprang. In diesem Augenblick zischten zwei Bolzen durch die Luft. Einer traf sie am Bein, der andere blieb im linken Oberarm stecken. Aber sie erreichte den Pyrraner und sein Opfer trotzdem, hob den rechten Arm und schlug mit der Handkante zu.
Der Schlag traf Skop so unvorbereitet, da� er eine Hand von Jasons Hals l�ste.
�Was tust du denn?� rief er dem verwundeten M�dchen zu, die auf ihn gefallen war. Er stie� sie fort, umklammerte Jasons Hals aber immer noch mit der anderen Hand. Meta antwortete nicht, sondern holte nochmals aus. Diesmal traf sie Skop am Hals. Der Pyrraner lie� Jason los und w�lzte sich am Boden.
Jason beobachtete ihn wie durch einen Nebel.
Skop richtete sich m�hsam auf und starrte zu seinen Freunden hin�ber. �Nein�, sagte Kerk beschw�rend. �Das w�re unsinnig.�
Der Pyrraner schien nichts geh�rt zu haben. Als er sich auf die Pistolen warf, die auf einem Tisch an der gegen�berliegenden Wand lagen, reagierten die Armbrustsch�tzen sofort. Er war bereits tot, bevor er wieder den Boden ber�hrte.
Als Brucco zu Meta hin�berging, um ihr aufzuhelfen, hinderte ihn niemand daran. Jason rang noch immer nach Luft. Das Bildger�t hatte die Szene auf alle Schirme der Stadt �bertragen.
�Vielen� Dank� f�r� deine Hilfe, Meta�, brachte Jason m�hsam heraus.
�Skop hatte unrecht, aber du hast recht, Jason�, antwortete sie. Ihre Stimme versagte einen Augenblick lang, als Brucco die Bolzen herauszog. �Ich kann nicht in der Stadt bleiben, weil ich nicht wie Skop denke. Aber ich bin auch nicht f�r das Leben in den W�ldern geeignet � du hast selbst gesehen, wieviel Gl�ck ich mit dem Stechfl�gel gehabt habe. Wenn du nichts dagegen hast, m�chte ich lieber auf deinem Schiff anheuern. Sogar sehr gern.�
Jason konnte nur l�cheln, aber Meta wu�te, was er sagen wollte.
Kerk warf einen traurigen Blick auf Skops Leiche. �Er hatte unrecht � aber ich wei�, was in ihm vorgegangen sein mu�. Ich mu� wahrscheinlich vorerst in der Stadt bleiben, damit kein Aufruhr entsteht. Aber Ihr Schiff ist eine gute Idee, Jason. Sie werden keinen Mangel an Freiwilligen haben. Ich bezweifle allerdings, da� Brucco mitfliegen wird.�
�Nat�rlich nicht�, antwortete Brucco, w�hrend er Meta verband. �Ich habe hier gen�gend zu tun. Schlie�lich mu� jemand als Fremdenf�hrer fungieren, wenn die ersten Biologen und �kologen von anderen Planeten hier auftauchen.�
Kerk ging langsam zu dem Bildschirm hin�ber, auf dem die Stadt sichtbar war. Er warf einen langen Blick auf den Schutzwall, die niedrigen Geb�ude und den endlosen Dschungel jenseits der Mauer. Dann wandte er sich an Jason.
�Sie haben alles ver�ndert, Jason�, sagte er. �Pyrrus wird nie wieder so sein wie fr�her. Vielleicht ist das gut, vielleicht ist es schlecht � ich wei� es nicht.�
�Gut, verdammt noch mal, gut�, kr�chzte Jason und fa�te sich an den schmerzenden Hals. �Jetzt gebt euch lieber die Hand darauf, damit die anderen wissen, da� der Krieg zu Ende ist.�
Rhes wandte sich um und streckte Kerk nach einigem Z�gern die Hand entgegen. Der grauhaarige Pyrraner empfand das gleiche Unbehagen, als er einen Grubber ber�hren sollte.
Aber dann tauschten sie doch einen festen H�ndedruck, weil sie beide echte M�nner waren.
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