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Приветствую всех, кто заглянул на мою страницу и заинтересовался данной статейкой, кому охота знать мое мнение о прочитанном. Возможно, кто-то сочтет мои высказывания ненужным хламом, занимающим пространство интернета, кому-то они будут совершенно безразличны, а может, кого-то заинтересует очередная книга, которую захочется почитать.
Изначально мне хотелось поговорить о каждой книге серии в отдельности, но, подумав, я решил излить свои мыслишки обо всей трилогии сразу, дабы моя тайная патологическая склонность к графомании была не столь очевидна.
Кое-кто скажет, что я задержался с подобными мыслями лет этак на семь, на что я отвечу, что мы, финский народ, никуда не спешим, и продолжу в том же неспешном ритме.
Итак, первый же вопрос: кто не знает Пехова? Уверен, таковых найдется мало. На второй вопрос могут ответить большее количество: кто не знаком с его творчеством? Итак. На второй до недавних пор ответил бы я. Не знаю почему, но долгое время у меня к Пехову было какое-то предвзятое отношение и, сказать по чести, мне читать его не хотелось вовсе (отсюда и такая задержка). Года три назад мне в руки попалась его “Под знаком мантикоры”, которую я прочитал довольно быстро и оставил мнение, как об авторе экш-боевиков с неглубокой и очевидной моралью и склонностью к плетению интриг и заговоров (последнее, кстати, в моих глазах делает автору плюс). Но и после этого мне почему-то не хотелось браться за другие его книги. Теперь же заглянув в книжный и пройдясь вдоль относительно длинного ряда Пеховских книг, я задался вопросом его популярности и востребованности и решил, так скажем, начать с истоков.
Для тех, кто не знает, что есть “Хроники Сиалы” небольшой экскурс в историю. Когда Пехов был молод и почти красив, он обыгрался в игры серии “The Thief” и решил, что способен написать историю ничуть не хуже и взялся за дело. И получились у него “Хроники Сиалы”, да так живо и глубоко, что Пехов в моих глазах по категории выдуманности мира стоит на весьма высоком уровне. В принципе, в том, что человек пишет под воздействием компьютерной игры, ничего зазорного нет: нынче это стало модно, писать по мотивам или в выдуманных кем-то вселенных, будь то компьютерные игры или же произведения более значимых авторов. Чего уж скрывать, на заре своего творчества, обыгравшись в Готику I и II, мне захотелось по-своему интерпретировать происходящие в играх события, но глас рассудка меня все же отговорил.
Вернемся к теме. В двух словах скажу о сюжете: трилогия завязана на том, что герою - вору Гаррету поручили добыть из древних могильников некий артефакт, который остановит колдуна, что периодически покушается на земли королевства и грозит всеобщей войной всем живущим в мире народам, за исключением тех, кто состоит с ним в альянсе. Вот, собственно, практически и весь сюжет. Об отдельных “вкусняшках” в чисто Пеховском стиле я тут говорить не стану - захотите, прочитаете сами.
Не скрою, первая книга, “Крадущийся в тени”, меня захватила буквально с первых страниц, и осилил я ее за неделю, что в моем случае довольно быстро, поскольку читаю я только в свободное на работе время. Мне понравился незатейливый юморок и часто проскакивающая ирония по поводу стереотипного создания фэнтезийных рас и взаимоотношений между ними. Нестандартная подача хотя бы заезженных до дыр эльфов - уже пять баллов (хотя я бы предпочел стандартных эльфочек-блондиночек с четвертым размером груди). Да и то, что главный герой - вор и причем (во всяком случае в начале) вор натуральный, без рыцарских замашек, думающий о своей шкуре и деньгах, уже притягивает. Хорошая атмосфера, ночная жизнь “малины” Авендума, колоритные персонажи, большинство из которых все же запоминались, а не исчезали бесследно в памяти. Например, гоблин-шут (кстати, шуты у Пехова излюбленные персонажи; в “мантикоре” был такой один, и тоже, кстати, королевский). Да и сам Гаррет вызывал подобие чувства радости и гордости, когда ему удавалось выйти из очередной ситуации, надинамив своих недругов. Действие на протяжении всей книги практически не останавливалось, и на сотне страниц происходило больше, чем некоторые умудряются уместить на четырехстах. За это тоже большой плюс, огромное спасибо. Читать было легко, автор не грузил философскими размышлениями. Да и какая философия, когда в основе лежит экш-игра, когда главным являются похождения по чужим домам, башням и могилам!
Но! На первых же страницах виделась склонность Пехова к графомании. Грубо говоря, описание трех-четырех шагов может растянуться на полстраницы, а уж если он берется разъяснять что бы то ни было, так это еще страницы на две. В дальнейшем растянутость и чрезмерная подробность умаляли интерес к повествованию и нагоняли тоску, взять хотя бы, к примеру, сцену у короля (когда заказ давали). Несколько страниц заняли только описания присутствующих, а сама суть уместилась в десятке фразах. Или похождения на дела - тоже из этой же оперы. Ну, а про вплетенную псевдоисторию мира я умалчиваю. Понятно, что человек старался и сочинял долго, красиво, вдумчиво и четко, но зачем же так много? Ох, как он любит загружать целыми лекциями о вражде орков и эльфов.
Второе, что мне не то чтобы не понравилось, а просто смущало, - повествование от первого лица. Ну, не люблю я этого, слишком уж пафосно смотрится, но это лишь мое субъективное мнение, поскольку в противовес мне найдутся сотни, которым такая манера повествования либо безразлична, либо симпатична.
В общем, первые девять глав особых нареканий с моей стороны не вызывают. Но, начиная с десятой главы, случилось то, что меня во всей трилогии заставляло скрипеть зубами. А именно - наркотические приходы главного героя, этакие флэшбэки о жизни кого-то, кто помер лет эннцать назад. Первый такой вызвал у меня полнейшее недоумение и вопрос: а не ошиблись ли редакторы и не вставили случайно кусок из другого романа? А повод к этому у меня был, ибо мне попалось такое издание, где опечаток больше, чем полипов на коралловом рифе. Тут вам и недописанные буквы, неверные окончания, пропущенные предлоги, абзацы, отсутствующие в прямой речи, из-за чего не понять, кто из персонажей говорит, - это все, конечно, к автору не относится.
Но нет, как оказалось, все верно. Вот только зачем? Зачем нужна эта лишняя информация? Вернее, не лишняя, а столь подробная. Ведь главный герой - Гаррет, мне, как читателю, хотелось знать, что произойдет дальше с ним, а не тратить свое время на строки, которые можно без ущерба для формы и содержания сократить.
Возможно, кто-то упрекнет меня в том, что у меня какая-то маниакальная склонность к сокращению повествования. Мол, автор-то - Пехов, а не я, и как ему захотелось, так и вышло. Не спорю. Но дочитайте статейку до конца, и вы поймете, почему я так часто говорю о сокращении.
Вторая книга, “Джанга с тенями”, продолжает повествовать о том, чем закончилась первая, то есть, о долгом пути к заветной цели. Коротко говоря, кардинальных отличий от предыдущей книги не произошло. Примерно так же разворачивается сюжет, за исключением, что происходит все в других местах. Герои героически гибнут от случая к случаю, причем некоторые слишком уж “героически”, почти как Чапаевы, Гаррет периодически впадает в приступы наркотического угара и постепенно узнает, что он не такой как все. Ну и закончилась книга тем, что потрепанный отрядец добрался-таки до заветного леса и, поблуждав пару-тройку глав “Вьюги теней” по Заграбе, впихнул этого самого Гаррета в искомые могильники.
Я смотрел отзывы людей, читавших всю трилогию. В основном, отзывы положительные, а местами и восторженные. Я же отношусь к сему произведению довольно прохладно, и ставлю ему диагноз - начали за здравие, кончили за упокой. И объясню почему.
Три четверти последней книги описываются блуждания персонажа по лесам и могильникам, причем блуждания настолько нудные, что читал я через строчку, лишь бы побыстрее все это кончилось. А причина в том, что с каждой новой строкой ко мне приходило убеждение, что человек самым обыкновенным образом описывает геймплей какого-нибудь заурядного платформера времен конца девяностых или hack-n-slash игрушки, добавляя к этому сценарное действие и бесконечные рассуждения героя, его внутренние монологи, от которых, честно говоря, начинало подташнивать. Не то, чтобы перестало что-либо происходить. Наоборот, действие развивалось, но не было тех приятных и резких неожиданностей, которыми изобиловала первая книга, которые встречались во второй. За каждым поворотом уже было ясно, что произойдет дальше, и все трудности, встречающиеся на пути героя, лишь вызывали раздражение, оттого что накручен лишний десяток страниц.
Да, честно говоря, и манера повествования стала несколько утомлять. Повсеместно встречаются одни и те же выражения, заезженные фразы и стандартные афоризмы. Больше всего мне резали слух ругательства - наши “черти” и “проклятья”, адаптированные под местный диалект. Выглядело это несколько детски, особенно на фоне того, что к третьей книге язык у автора огрубел и зачастую стал полуматерным. Не то чтобы я ярый борец за литературность и за чистоту языка. Наоборот, я сторонник того, что крепкое слово, сказанное уместно и своевременно, делает книгу более правдоподобной. Даже если это и фэнтези. Тут же такие слова в тему попадали редко, а на всеобщем фоне и вовсе смотрелись как подросток, матерящийся в общественном месте.
Плюс ко всему еще с середины второй книги я стал понимать, что закончится трилогия набором стандартных приемов для стиля фэнтези. При таком многообещающем начале мне сделалось очень обидно при прочтении банальных приемов. Каких именно - говорить не стану. Кто не читал - прочитает, если заинтересовался, кто читал - и без того знает.
Хотя некоторые клише были все же несколько нестандартными, что немного выправляло положение вещей в моих глазах. Но в целом оригинальность явно проиграла банальности и стандартизации.
И, наконец, то, из-за чего трилогия вызвала во мне яростное “фи”: В последней же четверти уместилось практически ВСЕ. Видимо, Пехов задумывал свои “Хроники” как тетралогию, но издательство призвало его к порядку и заявило, что в станке чернила кончились. Поэтому пришлось Алексею Юрьевичу на последних ста пятидесяти страницах уместить всю свою четвертую книгу, скомкав ее до безобразия. Причем это особенность всего творчества Пехова, с которым я знаком: страниц четыреста раскачивает, а потом в десяток все развяжет. Вот и спрашивается: для чего терзать читателя, когда можно вырезать половину пространственных рассуждений и псевдофилософии? Кому нужны три книги, когда все это можно уместить в одну, пусть и потолще страниц на двести?
Нет, не все так плохо. Развязался роман грамотно и четко, хотя и не так уж и неожиданно, но все же интересно. Зло оказалось посрамлено, государственность спасена, мир спасен, а герой остался с носом. В общем, довольно “по-пеховски”. То есть, в отдельных случаях - оригинально.
В завершении своего монолога хочу добавить, что трилогия отлично подойдет для людей, которые отправляются в дальнюю дорогу. Читается в основном легко и быстро. Три книги можно убить за неделю. Думать не заставляет и даже не призывает. Поражает своей атмосферой и описаниями выдуманных мест. Захватывает и увлекает действием, в целом. В общем, если абстрагироваться от вышеуказанных раздражающих мое естество факторов, то трилогии я бы поставил крепкую четверку. Все же не каждый день у нас появляются авторы, способные завоевать такую огромную аудиторию и издающиеся миллионными тиражами, да к тому же и за рубежом. Что ни говори, но у Пехова есть талант к сплетению интриг, причем не теряясь в их составляющих, да и сюжет он выдерживает в определенных рамках, пусть и ударяясь в пафос и напыщенность, но это, на мой взгляд, вообще беда девяти авторов из десяти.
На сем умолкаю.
Всем спасибо и до скорых встреч.
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