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Аннотация
«Скидбладнир Онлайн» — игра, в которой у каждого есть шанс стать тем, кем он хочет. Изменить себя и реализовать свои мечты. Огромный мир, в котором игроков ждет нескончаемое число тайн и испытаний. Мир, в котором можно попытаться найти все что угодно — даже пропавшего без вести брата. А в финале есть шанс принять участие в самом сложном и грандиозном приключении. Только вот для этого нужно войти в число лучших из лучших. Посмотрим, достоин ли ты Башни Богов?..


Марк Геннадьевич Кузьмин
Скидбладнир


Книга первая
Скидбладнир. Кровь и жизнь


Глава 1 Начало истории

Хорошие истории пишутся в прямом смысле слова. Они существуют изначально. Их остается только открыть.
Варрик Тетрас, «Dragon Age 2»

Скука. Ненавижу это слово. Но оно в последнее время стало синонимом моих каникул. Забавно, что они только начались, а скука уже пришла, будто позвали ее. Поздний вечер, телек включен просто для шума (хоть какую-то атмосферу создает), кот сидит на коленях и спит, а я тупо пялюсь в монитор компьютера и засыпаю. Скука. Делать нечего, как и вчера, и позавчера, и за день до этого. Веселые у меня летние каникулы. Ужас. Раньше хоть какое-то разнообразие в жизни было, а теперь… Скука.
Чем бы себя занять? Пойти гулять? С кем? Друзей у меня нет, ну их всех. Да и куда? Просто бродить по улицам с плеером — это, конечно, неплохо, но с моей проблемой подобно пытке. Даже когда сижу дома, мне плохо, а уж на улице будет еще хуже. Лучше вечера дождусь, когда народу будет поменьше, тогда можно будет и прогуляться. А сейчас тупо скучаем.
Вот сижу, смотрю видео в интернете. Кино интересного в последнее время не выходило, книг, включая японские комиксы, тоже, ролики надоели, сериалы порядком достали, а передачи уже поперек горла сидят. Вот дошел до виртуальных войн и ПВП-боев. Это реально круто — эффекты всякие, приемы и прочее. Сам поиграл бы, если бы не моя проблема. Я играть чисто физически не могу, плохо становится, вот и приходится просто смотреть и завидовать. Было бы забавно почувствовать себя героем фэнтезийного романа. Хотя, как по мне, вместо того чтобы ерундой заниматься, как мой брат в своих играх, лучше почитать чего хорошего. Я вообще человек спокойный, тихий и хмурый. Терпеть не могу большие скопления людей, да и самих людей не очень люблю. Универ-то с трудом терплю, но там я давно зарекомендовал себя как асоциальная личность и ко мне никто не лезет.
Дело не в том, что я такой плохой и всех ненавижу. Просто я — эмпат. Да, я ощущаю чувства и эмоции других людей. И очень плохо контролирую эту силу. Если кто сейчас скажет, что это круто — иметь способности и тому подобное, получит от меня в бубен. Это совершенно не круто. Постоянно чувствовать чужие эмоции и не отличать от них твои — это ужасно. Это тебе грустно, что парень тебя продинамил, или той девице у окна? Это тебя злит не поставленный зачет по истории, или прогульщика за столом? Это у тебя болит зуб, или у учителя?
От этой силы одни сплошные проблемы. Мне-то в университете сложно находиться, а уж в метро или автобусах — это вообще ужас. Столько злобных людей не бывает даже в кино. Особенно по утрам, в пробке или в час пик. Я там просто помираю.
Ощущаю, как череп начинает раскалываться, становится душно, голова не соображает и тяжело дышать. И чем дольше, тем хуже. Один раз меня так «Скорая» увозила. В универе все думают, что у меня здоровье плохое, это многое объясняет. Не хочу я опять к этим ученым попасть для исследований.
«Давай, Витя, почувствуй это. Что скажешь? Ну, еще один эксперимент и все. Потерпи, ты же взрослый», — все это говорил молодой зализанный тип в белом халате и квадратных очках.
До сих пор хочется тому уроду морду набить. После смерти родителей мы с братом месяц провели в приюте, пока нас оттуда мамин брат не забрал — он все это время просто не знал о произошедшем. А как ему сообщили, бросил все дела в Нью-Йорке и прилетел за нами. А то те ублюдки уже хотели забрать нас. Как раз после той аварии эти силы у меня и проявились.
Короче, из-за своих способностей я предпочитаю одиночество, книги и тишину. В виртуальные игры я тоже играть не могу, а все потому, что способности мои там усиливаются. И я не просто чувствую всех разумных вокруг, на меня обрушиваются потоки эмоций окружающих. Представьте себе ощущать все население города. Это ужасно, я даже НИП-ов чувствую и мобов, если они разумные или живые. Не так, конечно, как реальных людей, но очень похоже. Так я провел всего полчаса игры и уже больше не мог держаться — опять мне «Скорую» вызвали. Не стоило мне тогда играть в Арессию.
Брату моему повезло, он ничем таким не владеет. Он веселый парень, любитель больших компаний и игр. Он чемпион кибер-спорта, за это его даже пригласили работать в какую-то компанию виртуальных миров в качестве бета-тестера. Вот бы еще знать, где он.
Вот уже год как он не выходит на связь, мы искали его, где только могли. Дядя и в полицию обращался, и даже в «Жди меня», но тот как сквозь землю провалился. А в той компании разводят руками и говорят, что он уволился уже давно.
Однако он жив, я это точно знаю. Близнецы всегда чувствуют друг друга. Но он очень далеко, я никак не могу дотянуться до него, даже во снах. Короче, уже год он не отвечает.
Я чесал за ухом у Злобыньки (так зовут моего кота), и меланхолично пялился в монитор. Ничего интересного. А мысли о брате только навеяли тоску. Как он там? Что с ним? Если бы только узнать что-нибудь — дядя бы мигом его нашел и из любой передряги вытащил.
Мы с братом хоть и близнецы, не совсем похожи, даже внешне. Черты лица у нас одинаковые, но все равно отличаемся: он синеглазый блондин, а я зеленоглазый брюнет. Он день, а я ночь. Такие похожие и такие различные. Странные из нас близнецы получаются.
Я пролистнул страницу и тут заметил, что мне на почту пришло письмо.
Отправитель «Друг». Ничего не сказано, только видео и надпись.
«ПОСМОТРИ, ЭТО ВАЖНО!!!»
Я не очень верю в такие посылы. И даже хотел удалить письмо, но… передумал. Антивирус у меня хороший, вроде ничего не должно случиться. Да и просмотр видео на вполне известном и безопасном сайте не должен содержать вирус.
Может тогда это какая-нибудь пугалка? Не лишено смысла. Вылезет на середине видео какая-то страшная рожа. Хотя какая разница, я порой в снах такое вижу, что ни одному режиссеру ужастиков не привидится. Особенно в праздники, когда мозговые волны множества людей синхронизированы на определенном уровне. Вот там удар по голове наносится мощный. Ладно, посмотрю, с меня не убудет.
Видео не содержало вирус; это оказался какой-то бой в вирт-мире. Очень даже неплохо: группа из четырех игроков мутузила две другие четверки и, будучи в меньшинстве, одерживала верх. Тут была девушка человек-друид, эльф-плут, какой-то варвар в шкуре и рогатый шаман. Они легко били всех остальных. Разбойник был особенно крутым: беловолосый эльф с двумя кинжалами почти летал и убивал молниеносно. Друидка замедляла врагов и лечила своих, варвар с двумя топорами выносил всех на своем пути, а шаман призывал духов, тотемы и атаковал мощными проклятиями. Короче, эта четверка разнесла противников за пару минут. Прикольно.
Я даже засмотрелся на этот бой. Действительно красиво. Жалко я играть не могу, в такую бы игрушку с удовольствием поиграл. Но не судьба.
И тут камера приблизилась, открыв мне лицо эльфа…
— Влад? — удивился я. Несмотря на изменения внешности, другую расу и телосложение, своего брата я узнаю везде. Это выражение лица, улыбка, взгляд, движения и даже почесывание затылка. Все в точности, как у него. — Какого?!
И тут новое письмо. Опять от «Друга».
«Это он. Тот, кого ты ищешь. Он в игре Скидбладнир. Ник — Даггер Фолл. Удачи. Друг».
— Чего? — я был по колено в шоке. Год тишины — и тут кто-то присылает мне видео с моим братом, играющим в вирт-мире.
Тут же отправил этому неизвестному письмо с кучей вопросов, но ответа так и не получил. Вот бездна! Что тут творится? Я тут же начал искать, что собой представляет этот Скидбладнир. Ну помимо того, что это корабль, на котором викингов доставляли в Вальхаллу, это еще и название игры. Одной из самых знаменитых. Сути я читать не стал, а тут же начал искать по нику на форуме. Как ни странно, но ответ на запрос пришел быстро. Даггер Фолл — это прошлый и позапрошлый Чемпион игры, самый крутой и сильный игрок, стоящий на первом месте. Появился он в игре год назад и на каком-то турнире занял первое место, став самым быстрым игроком вирт-мира.
Однако никакой полезной информации мне найти не удалось. Имени нет, адреса нет, даже электронного. Ничего нет. Но что-то усиленно подсказывало, что это точно тот, кого я ищу. Полазил по сети и нарыл несколько интервью с ним. Он был немногословен, говорили по большей части его друзья. Но когда он все же отвечал, я сразу узнавал его манеру. Точно он. Интервью брали тоже в игре, а его внешнего вида в реальности никто не знает. Но эта молчаливость подозрительна — обычно он более разговорчив.
— Вот козел! — вырвалось у меня. — Мы его тут ищем, а он развлекается.
Действовать надо быстро. Взял телефон и набрал дядю. Дядя у нас бизнесмен и работает по большей части за границей. Мы с братом живем в своей квартире, потому что дом дяди мне не нравится, да и в универе лучше такими финансами не светить.
— Алло! Дядь Саш, это я.
— Вить, что случилось? — голос был обеспокоенным. Да, я по пустякам не звоню, особенно когда он занят, а он занят почти всегда, а в свободное время сам звонит.
— Кажется, я его нашел.
— Где?! — он сразу понял о ком я.
— В виртуальной игре Скидбладнир. Он там лучший игрок. Точных данных нет, но вероятность крайне высока.
— Ясно. Я все узнаю и позвоню. Не пори горячку и ничего не предпринимай до моего звонка.
— Знаю. Его ник в игре Даггер Фолл.
— Хорошо. Скоро позвоню.
Отключение.
Вот и началось. Так, нужно успокоиться. Надеюсь, я не ошибся, и меня не ввели в заблуждение. Если брат там, то дядя его точно найдет. А пока узнаю-ка я побольше об этой игре. Все же интересно, куда это его занесло.
Что можно сказать? Он умеет попадать черт знает куда. Через два часа довольно интересного чтива я узнал суть.
Итак, что мы имеем. Виртуальная онлайн игра от компании «Virtual Universe», лучшими игровыми производителями. После того как компания «Танабэ» обанкротилась, а их Арессия вышла из-под контроля, «Virtual Universe» или «Virt-U», стали новыми лидерами вирт-индустрии. Пять лет назад шлемы-приставки заменили полноценными капсулами, полностью защищающими игрока от всяких проблем и опасностей, которые создали именно они. С ними Возрожденных не будет. По крайней мере, случаев смерти не было или эти моменты неизвестны. Капсула следит за состоянием игрока и выкинет его из игры, если что. Хотя я не очень верю, что могли быть случаи смерти и воскресения в виртуале. Как-то глупо это. Хотя все возможно, я же есть.
«Скидбладнир Онлайн», он же сокращенно Скид — это огромный мир, состоящий из парящих островов и континентов разных размеров. Посмотрел на карту мира и на карту самого маленького острова, который на мировой был не виден, но сам по себе оказался вполне вместительным. Думаю, по размерам эта игра может смело считаться самой большой. Главное в игре — это навыки или ветки умений. Игрок берет определенные навыки и развивает их, и чем больше развитие, тем он сильнее. Например: мечи, магия воды, луки. Все это имеет свои ветки приемов, заклинаний и умений. Навыки бывают магические, пассивные и оружейные. Игрок может брать любой навык, который ему нравится, если сможет это сделать — не все навыки открыты, а с самого начала даются только два, остальные игрок добывает сам. Всего игрок может взять шесть веток и два ремесла.
Классов в игре много, однако чтобы получить тот или иной класс, нужно взять шесть навыков.
Уровней всего сто, за уровень даются десять очков характеристики, а очки умений даются каждые пять уровней по три. Значит, всего шестьдесят очков, и как их вкладывать в шесть веток, решать самому игроку. Чтобы получать доступ к умениям, нужно раскачивать Навыки. Раскачка от 1 до 1000. Качается при различных действиях или применении умений. Машешь мечом — будет качаться Меч, кидаешь огненные стрелы — будет качаться магия огня.
Основная ставка игры на развитие именно Навыков. Они есть Стандартные — Мечи, Топоры, Стрелковое оружие, Атлетика, Эрудиция и так далее. Этому можно обучиться самому, достаточно взять то или иное оружие или выполнить те или иные действия. Продвинутые — Кулачный щит, Призывы, Дрессировка, Посохи, Магия. Этим учатся у учителей, еще при старте можно выбрать одну. Редкие — Боевая коса, Парное оружие, Некромантия. Их получают только у редких учителей, по сложным квестам или в определенных условиях. А еще есть Тайные — эти можно получить совершенно случайно, о них никто ничего не знает, а когда узнают и разберутся, они переходят в категорию Редкие или скрываются дальше. Вот что удалось узнать.
Пусть тут всего сто уровней, но это не значит, что играть будет легко. Враги умные и не станут подставляться под удары, даже первоуровневые не такие слабаки. Придется попотеть, чтобы стать сильным. В игре можно не только убивать мобов — заниматься невоенная деятельность тоже возможна. В навыки можно включить и ремесла. Точнее, для ремесел есть отдельные слоты навыков и их всего два, но если игрок хочет развивать именно мирные умения, то может перевести два слота навыков в ремесло, получив ограничения к остальным слотам.
Игроку на выбор дается семь игровых рас, выбор довольно необычный.
Люди, солеры (солнечные эльфы), лунари (лунные эльфы), тифлинги (полудемоны), гномы, дампиры (полувампиры), аасимары (полуангелы).
Каждый игрок имеет право выбора на один навык с самого начала, а каждая раса уже имеет расовый навык, который можно сменить, если не нравится, но придется заплатить до того, как определился класс. Так постоянно и делают.
Вот как-то так. Я не буду вдаваться в подробности, рассмотрю их потом. Суть игры в другом.
На центральном острове Скида есть великая Башня Богов. Двери Башни открываются раз в полгода, впуская в себя несколько команд игроков. Количество этажей и содержание каждый раз разное. Цель — дойти до самого верха, победив всех остальных. Команда, дошедшая до верха, становится победителем, и каждый ее боец имеет право на желание, выполняемое богами. Призы победители получают разные — от предметов и умений в игре до реальных денег или того, что попросит игрок в разумных пределах. Говорят, даже богом стать можно, но это только слухи. Выполнение этого задания транслируется по виртуальному телевидению, что привлекает большую аудиторию.
М-да. Вот так… Даже не знаю, что и думать. Лучше бы он пропал в мир розовых пони, проблем было бы меньше. Ну да ладно. Хотя поговаривают, что мира пони больше не существует — какой-то больной попал туда и устроил геноцид местному непарнокопытному населению. Но это тоже только слухи, хотя они порой могут быть правдой, даже если абсурдны.
Вскоре зазвонил телефон. Дядя что-то узнал.
— Алло.
— Узнал. Это вполне возможно, но требует больше времени.
— Что-то случилось?
— Я не смог ничего узнать.
— Это как так? — удивился я. Дядя у нас непростой, и если уж он чего-то не может, значит, проблемы серьезные.
— Все засекречено не хуже кодов запуска ядерных боеголовок. Тут ничего узнать не выйдет. Администрация компании не выдает личных данных игроков. Хотя у меня на этот счет есть сомнения, — фыркнул он.
— Печально.
— Но есть один шанс.
— Какой?
— Тебе придется пойти за ним.
— Чего? — я аж поперхнулся.
— Ваша связь — это единственная зацепка. Если в игре почувствуешь его, значит, он там. Просто войди и проверь, — предложил он. Я очень засомневался в правильности данного решения, но это не лишено смысла. Наша связь в игре тоже усилится, я точно смогу понять, там он или нет.
— Это будет сложно. Если просто войти, а его там не будет, это пустая трата времени. Но если он там, то удаление персонажа и создание нового займет месяц. К тому же я почти уверен, что он там. По-другому нам бы не подсказали. Мне нужно будет самому его найти.
— Ты же понимаешь, чем тебе грозит игра?
— Да. Но иначе ничего не получится. Мне нужно время для подготовки. Но найти его будет сложно. Могу с уверенностью сказать, что в Башне Богов он будет точно и мне самому придется идти туда или даже участие принимать, — я вздохнул. Прощайте, скучные каникулы. — Я пойду.
— Хорошо. Я достану лучшую капсулу виртуального погружения с системой жизнеобеспечения. Сможешь играть, не переставая. Но мои люди будут курировать тебя, а то может все случиться, как в прошлый раз.
— Я знаю, — вздохнул я. Тогда я попытался вновь по играть, надеясь, что все пройдет, и пытался терпеть, но потерял сознание. Но с того момента я стал старше, умнее и благодаря одному моему знакомому смог уменьшить давление чужих эмоций. В игре оно тоже будет действовать, я все-таки не уверен, что достаточно подготовлен. — Если все будет слишком плохо, то выйду. Но пока буду ждать твоего звонка, думать над этим. По-другому никак. Да и давно пора научиться преодолевать свои слабости.
— Твоя мать гордилась бы тобой, — вздохнул он.
— Вот когда найду его, тогда и будет повод для радости и гордости.
— Хорошо. За два дня я все добуду, а ты готовься. Я попрошу своего знакомого скинуть тебе всю информацию, а также попробую найти способ помощи в игре. Капсулу достану, в Центре твое состояние невозможно будет мониторить, — продолжал дядя.
Тут я согласен. Сейчас в вирт-миры можно ходить в специальных центрах, они называются Центры Миров. Там берешь капсулу на прокат и там же играешь. Капсулы с системой жизнеобеспечения стоят дороже, но все же прокат намного дешевле, чем покупать даже самую простую, а у многих и электропитание не рассчитано на такие затраты. Вот люди порой и уходят в отпуск в эти Центры, а там уж обязательная охрана и конфиденциальность клиентов. Но я себе могу позволить большее, плюс врачей.
— Спасибо, дядь.
— Удачи.
— Она мне пригодится.
Я положил трубку. Вот моя скука и закончилась. Что-то подсказывает мне, что легко не будет и придется сильно попотеть.
Мне немного страшно туда соваться. Вновь переживать боль и мучиться кошмарами. Влад, куда же ты угодил? Что с тобой происходит и зачем тебе все это? Такие простые, но сложные вопросы. Не хочется, но надо.
Дядя сказал, что поможет, но вряд ли он многое сможет — доната в игре почти нет. Компания, конечно, продает разные предметы для игры, типа редких маунтов, питомцев и тому подобного, все красивое, эстетичное, но в бою это слабо поможет. Конечно же, есть разные сайты, которые предлагают всевозможные услуги, вещи и тому подобное за реальную валюту. Но тут очень много мошенников, так что — на свой страх и риск. Есть, конечно, проверенные люди, но все равно лучше подумать головой, а надо ли.
Но для узколобых есть еще одна проблема — в этой игре качество экипировки и уровень играет не самую большую роль, тут все дело в личных качествах игрока. Будь ты хоть максимального уровня в эпике, стрела в глаз от нуба прервет твое существование. Умирать не так страшно — да, можно потерять часть опыта и предмет, но это ерунда, страшнее, что можно дебаффы схлопотать со смертью (типа временного лишения конечностей или органов чувств). Так что тут все стараются не умирать и быть осторожными. Не всегда это спасает, но на первых порах играть проще, чем на высоких уровнях, хотя кому как.
К тому же перед тем, как впустить игроков в Башню, обязательно будет отбор, который уберет весь шлак. Ведь эту часть игры смотрят в прямом эфире, и организаторы заинтересованы, чтобы играли хорошие игроки, и по фиг, в чем они.
Я же никакого доната не хочу, сам справлюсь. Дядя, конечно, может помочь, я приму его поддержку, но не более. Вообще не хочу светиться или привлекать внимание. Чтобы с Владом ни случилось, лучше пусть обо мне знают как можно меньше, а то можно нажить проблем. Дяде тоже светиться не стоит — кто бы ни стоял за Владом, он должен понимать, что с дядей лучше не связываться.
Все так сложно.

Капсулу доставили через два дня. Здоровенная. Большой белый айсберг, в котором находится кресло и разные приборы — система жизнеобеспечения, кислород и тому подобное. Потом была неделя просмотра гайдов, планирования и медицинских тестов. Я выискивал оптимальный вариант для себя, который мне понравится и будет наиболее удобным. Я не умею владеть мечом или другим оружием, но чисто магом быть не хочу — не мое это стоять в стороне и колдовать.
Медобследование тоже было нужно, чтобы оптимально настроить капсулу, а также мониторить мое состояние. Связываться со мной будут через почту. Она в игре доступна и можно слать письма не только другим игрокам, но и на мейл. Однако чтобы послать письмо внутри игры, нужно представиться полным именем. Каждый игрок придумывает себе имя и фамилию, и только представившись сам полностью, ты даешь разрешение тебе писать. Чата в игре нет, внутриигровых консолей тоже. То есть те, кто в игре, как бы отрезаны от реальности.
Но все, наконец, закончилось и вот — я тут.
В день начала моей виртуальной жизни я, проснувшись утром, умылся и еще раз повторил свой план. Есть не стал, чтобы не было дискомфорта. Питаться я буду внутривенно, специальными препаратами. Благодаря приборам тело не одеревенеет и не ослабнет от долгой неподвижности. Ну, относительно.
Ну, вперед! Я разделся, сел в капсулу и подключился. Затем она закрылась.
Мир завертелся и потемнел…
Добро пожаловать в регистрационное меню «Скидбладнир-Online»! Введите логин и пароль! «—»!
Быстро сделал все, что просили, и нажал активацию. Программа подумала немного и вновь включилась.
Аккаунт подтвержден! Напоминаем, что с вашими паспортными данными в нашей игре вы можете создать только один аккаунт и одного персонажа.
— Ясно, — кивнул я. Скид — мир сложный, управляется он ИИ (Искусственный Интеллект). Так что играть сразу в нескольких местах не выйдет: ИИ как-то следит за честностью игры. На примере Арессии доказано, что люди не все видят, а компьютер может уследить за многим.
Вы хотите выбрать расу или пройти тестирование на синхронизацию?
Тут я задумался. Дело в том, что скорость персонажа зависит не только от прокачки навыков, но и уровня синхронизации. Чем он больше, тем новое тело роднее, больше похоже на тебя, скорость выше, а управление им не отличается от реального. Скорость игрока ограничивается только возможностями мозга, и предел есть у всех. Видно, мой брат очень крут, раз является быстрейшим в игре. Тестирование поможет определить подходящую мне расу из семи вариантов и повысит мой предел возможностей. Это объясняет, почему всякие топ-звезды на вид далеко не самые крутые игроки. Чем больше ты сам похож на своего персонажа, тем проще тебе играть. Всех, кто пришел за идеальной внешностью, в группы берут с проверкой — они тормозят и сильно зависят от характеристик. И наоборот, при хорошей синхронизации игрок не чувствует неудобств, и если даже характеристики не позволят быстро двигаться, то реагировать сможешь вовремя.
Когда я продумывал своего персонажа, то рассчитывал взять лунари или человека, но думаю, стоит пройти тест.
— Пройти тест!
И началось. Тест — дело утомительное, около ста вопросов, по которым составляется мой психологический портрет. Тут все учитывается и рассматривается: смогу ли я, например, правильно использовать хвост, будучи тифлингом, или нормально двигаться, будучи гномом. И тому подобное. Помимо вопросов пришлось еще и разные упражнения делать. Гномом мне точно не быть, слишком непохож в жизни, и я это знаю.
Через полчаса этой экзекуции тест закончился и мне дали передохнуть, пока программа высчитывала.
Тест завершен! Оптимальный вариант: дампир! (Уровень синхронизации: 58 %)
Такого я как-то не ожидал. Дампиров я рассматривал как возможный вариант, но потом решил выбрать что-то попроще. Эта раса хороша для ловких воинов, убийц и малефиков. Как маги они, конечно, слабее, но в бою довольно хороши. Однако минусы тоже есть: восстановление под солнечными лучами замедлено, не очень с магией, и главное — это Жажда крови. Раз в день мне нужно пить кровь, можно животных, но пить обязательно, что немного не радует. Но раз программа говорит, что для меня это идеально, то глупо отказываться от преимущества. Ай, была не была, попробую. Все же магия крови удачно поможет поначалу, а остальное можно и оставить на потом. А уровень синхронизации вообще очень хорошо поставлен. Но если я буду находиться на свету, то на фиг взорву эту капсулу.
Бонусы:
Ночное зрение — дампиры видят в темноте.
Монеты жизни — дампиры, помимо обычной пищи, должны пить кровь, для восстановления и утоления Жажды.
Дитя ночи — жизнь, мана, энергия ночью восстанавливаются на 15 % быстрее.
Зловещие люди — дампирам не доступен свет и они всегда отвергнуты им, а вот темная сторона всегда за них. Магия тьмы наносит на 5 % больший урон. Все проклятия на 10 % сильнее.
Воины крови — дампиры лучше всех знают, как убивать и проливать кровь. Урон 1:0,4.
Сила бывшего вампира — дампиры сильнее обычного человека, но слабее полноценных Носферату. Соотношение жизни 1:6. Магия крови растет на 5 % быстрее.
Штрафы:
Враг света — заклинания школы Света недоступны дампиру, даже наоборот, любые воздействия силы света наносят ему урон. Сопротивляемость свету — 5 %. Сложные отношения с Аасимарами.
Жажда крови — дампир должен каждый день пить кровь, иначе он ослабнет и умрет.
Дефект магии — дампиры после отречения от божественной крови стали слабее в плане магии. Соотношение: Мана 1:4. Урон магии 1:0,05. Сила магии 1:0,05.
Жестокое солнце — дампиры хуже восстанавливают свою жизнь при свете солнца. Восстановление жизни хуже на 15 %.
Сложная раса, но интересная.
— Принимаю!
Начинается генерация персонажа!
Передо мной появилось зеркало, в котором отражался я, только в виде дампира. Бледный брюнет с клыками, заостренными ногтями и кончиками ушей, к счастью, уши меньше, чем у эльфов-кроликов. Мне дали возможность менять тело, чем я воспользовался чисто ради интереса. Посмотреть, как бы я выглядел качком, оказалось забавно. Ну да ладно. Я вернул все назад. Мне мой облик нравится.
Уровень синхронизации: 67%
Очень хорошо, со временем эта цифра вырастет до 100, а сейчас нужно привыкнуть к новому телу. Сохранить и активировать.
Теперь переходим к выбору навыков. Расовый навык Магия крови, а один можно взять из доступных.
Магия крови. Комплекс заклинаний, проклятий и чар, направленных на использование крови.
Бонус: Сопротивляемость кровотечению + 5 %.
А теперь следующее.
— Рукопашный бой!
Рукопашный бой. Навык боя без оружия. Урон без оружия повышен на 10 %.
Бонус: + 1 к энергии за каждый уровень.
Отличный бонус. За каждый уровень буду получать дополнительную энергию, что в будущем станет еще лучше.
Кем быть, я думал долго и нудно. Облазил много сайтов и присланных гайдов, и один класс меня заинтересовал. Это Монах. Как шаолиньский. Мастер боевых искусств. Я драться более-менее умею и оружие мне не нужно. Монахи не используют оружие, хотя, как и все игроки, могут применить то, что попадет в руки, например нож кинуть, но никаких эффектов не получит и урон будет слабый. Но я хочу именно так. Все же не каждый может похвастаться, что набил рожу дракону голыми руками. Монах — это воин с самым небольшим запасом маны и жизни, но самым низким кулдауном, то есть его умения восстанавливаются быстрее. Остальные навыки добуду в процессе игры. Но брать буду так: Рукопашный бой — бой без оружия. Тут есть разные атаки, дробящие, парализующие и даже режущие и рубящие. Есть шанс, что ударом я могу заставить парализовать часть тела, и противник некоторое время не сможет этой частью пользоваться или может даже умереть. Хотя оружие все же есть, это боевые перчатки, они дают дополнительный урон и небольшую защиту. Но главное — этот навык даст мне возможность носить специальную экипировку бойцов, состоящую из поножей, наручей, а иногда и рукавиц бойцов.
Магия крови — это проклятия, лечение и атаки на крови. Мне пригодятся несколько несложных, но полезных заклинаний. К тому же при прокачке есть шанс при проклятиях создать Поток жизни и вытягивать силы противника. Первоначально хотел магию Природы взять, там тоже неплохие вещи есть, но кровь даже лучше. Атакуй и лечись одновременно, мана будет мало нужна.
Акробатика — навык на скорость бега, уклонения, гибкость и умение двигаться. Этот навык сделает меня ловчее и быстрее. Я не буду носить доспехов, для этого нужен отдельный навык.
Атлетика — это полупассивный навык, помогающий ускорять восстановление энергии в бою. Похожих навыков всего три, есть на ману — это Эрудиция, и жизнь — Регенерация, но они мне не очень нужны. Маной я почти не буду пользоваться, потому что магия крови чаще требует в оплату жизнь. А регенерация может и не успеть меня спасти, если по мне ударит кто-то очень сильный. Это танкам полезно будет. Так что проще уклониться и ударить в ответ. Еще Атлетика будет усиливать умения в будущем, а также сокращать потребность в энергии. Восстанавливает энергию в зависимости от восстановления вне боя и прокачки навыка.
Мантры — навык усиления, позволяющий персонажу применять внутреннюю энергию Ци и читать мантры 1001 богу. Множество моментальных усилений, очень полезные умения. Но достать будет сложно — храм Палакьятту находится довольно далеко, однако шанс добраться есть.
Скрытность — навыки, помогающие скрываться и быть незаметным, а также передвигаться в разных условиях. Всегда полезно уметь спрятаться или подкрасться. При полном закрытии навыка можно получить умение Невидимости, и даже перемещение через тени. Тут мне, к счастью, много не нужно, и развивать эту ветку до максимума не буду.
Большую часть очков отдадим на рукопашный бой, магию крови и мантру, по чуть-чуть на пассивки, но это потом. Остальные раскачиваем по мере необходимости. Пассивные никаких дополнительных бонусов, увы, не дают, но и так хорошо.
Ладно, продолжим.
Введите имя:…
Тут все просто. Раз брат Даггер Фолл, то я тоже из подобного возьму себе имя.
— Морроу Винд.
Все сделано. Далее характеристики: Сила, Телосложение, Выносливость, Меткость, Мощь магии, Резерв маны.
Сила. Физическая атака, сила умений. Соотношение Физический урон — 1:0,3, Сила умений соотношение 1:0,3 %.
Телосложение. Жизнь, восстановление жизни вне боя. Соотношение: Жизни 1:5, Грузоподъемность 1:0,3 кг, Восстановление жизни 1:0,1.
Выносливость. Энергия, восстановление энергии вне боя. Соотношение: Энергия 1:5, Восстановление энергии 1:0,1, Меткость. Четкость зрения и дальность атаки. Соотношение: Четкость зрения 0,1, Дальность атаки 1:0,1 метра.
Мощь магии. Урон и Сила заклинаний. Соотношение: Урон магии 1:0,1, Сила магии 1:0,1 %.
Резерв маны. Количество маны, восстановление маны. Соотношение: Мана 1:5. Восстановление маны 1:0,1.
Также мне дали 10 стартовых очков характеристики, и за каждый уровень буду получать столько же.
Итак. Тут, честно говоря, нет бесполезных вещей, нужно все, но в разных пропорциях. Я буду монахом. Мой приоритет — Сила, чем больше урон, тем лучше. На втором месте Выносливость. На третьем месте Телосложение и Резерв маны. На последнем месте Мощь магии и Меткость. Все параметры по единице даются сразу, а потом нужно прокачивать.
У меня 10 очков и распределять буду так: 3 на Силу, 2 на Тело, 3 на Выносливость, и 2 на Объем. Пока так, сейчас все нужно, потому так и распределил, потом буду действовать по обстоятельствам. Меткость сейчас не нужна, Мощь тоже.
Имя: Морроу Винд.
Раса: Дампир.
Класс — «Не выбран».
Уровень — 1. Опыт — 0/100.
Жизнь — 18. Энергия — 16. Мана — 12.
Сила — 4.
Телосложение — 3.
Выносливость — 4.
Меткость — 1.
Мощь магии — 1.
Резерв маны — 3.
Параметры
Грузоподъемность — 10,9 кг.
Восстановление жизни вне боя — 1,3 единиц в секунду.
Восстановление энергии вне боя — 1,4 единиц в секунду.
Восстановление маны вне боя — 1,3 единиц в секунду.
Физический урон — 2,6.
Сила умений — 1,9 %.
Урон магии — 1,05.
Сила магии — 1,05.
Четкость зрения — 1,1.
Дальность атаки — 1,1 метра.
Сопротивляемость:
Свет: — 5 %.
Тьма: 5 %.
Кровотечение: 5 %.
Навыки:
Магия крови: 1/1000
— Канал Жизни: 0,1 %.
Рукопашный бой: 1/1000
— Онемение: 0,1 %.
Вот и чудно. Остальное потом наберу. В целом я доволен пока. Теперь самое сложное.
Выберите фракцию:
Союз Мироу — союз тридцати княжеств. Вероисповедание: светлые божества. Территория — Континент Песни.
Цель: Всеобщий мир и единство.

Орда Гахаба — объединение диких племен. Вероисповедание: свободное. Территория — Континент Зверя.
Цель: Путь к власти, силе и процветании своего племени. В случае войны уничтожить всех врагов и сохранить свое племя.

Аркада Пепла — унитарное государство. Вероисповедание: развито слабо. Территория — Континент Пепла.
Цель: Полный контроль и путь к прогрессу, равенству и величию Гранд-Лорда.

Святая земля Арканфель — религиозное государство. Вероисповедание: вера Всемудрого Арканфеля. Территория — Континент Полумесяца.
Цель: Объединить мир в единую религию и искоренить еретиков.

Нейтральные земли — остальные не принадлежащие никому территории. Вероисповедание: свободное. Территории — Континент Звезды, Континент Силы, Континент Жара.
Цель: Свобода и независимость.
Вот тут думать не буду. Только в Нейтральные земли. Можно, конечно, и в Мироу, но я хочу начать свой путь подальше от политики и войны. Выбор фракции влияет на игру и делает игрока гражданином той или иной страны, что накладывает определенные обязательства и определяет стиль игры. К тому же не всеми расами можно играть за определенные фракции.
Мироу — это стандартное средневековое местечко, со своими проблемами и делами. Игроку придется либо играть, как хочет он, либо служить кому-то из знати. Довольно интересное дело, честно говоря. Но если будет война, а об этом последнее время говорят, то игроку придется воевать. Дампиров и тифлингов там особо не любят, но и гнобить не станут. Да и «дорогой зла», так сказать, нормально не поиграешь, сразу начнут преследовать — маги крови, малефики и некроманты там нелюбимы.
Орда — это пираты, преступники, дикари. Тут либо вступаешь в племя, либо создаешь свое. Одиночка погибает, и всегда нужно делать то, что делает племя, и подстраиваться под него. Короче, весело для тех, кто готов в этом копаться. Зато полная свобода и безнаказанность, никаких законов, кроме племенных.
Аркада — это вообще мне напоминает Европу двадцатого века. Тут нужно именно работать, и получаешь уровни за жизнь и дела для страны. Религия тут не сильно приветствуется, да и маги это место не сильно любят, в особенности солеры и лунари, потому что природу тут не очень ценят. Магия активно заменяется техникой, а точнее, дополняется: ведь проще впихнуть волшебное свойство в оружие и шмалять на все стороны, чем учить зубодробительные заклинания, тратя годы. Но зато оружие и технологии лучше, чем в других фракциях. И кстати, здесь не смотрят на расу, главное — служить Гранд-Лорду и исполнять его волю.
Арканфель — это единый бог и нужно прославлять этого бога. А вот мне такого счастья не надо. Тут тоже всем по фиг, кто ты, просто служи и делай, что скажут. Все очень религиозны, и любое отклонение от слов Арканфеля считается ересью и подлежит полному экстерминатусу.
Нейтральные земли — это идеальное место для игрока-одиночки: нет обязательств или правил, сам решай, как быть. Однако совсем одному играть сложно, придется вступать в гильдии и выполнять разные задания. Но все это потом.
Будучи нейтральным, я смогу более-менее свободно путешествовать по Союзу или Орде, а вот две других фракции мне будут не сильно рады. Но я не расстроюсь.
Технически тут нет плохих или злых фракций — у всех есть минусы и плюсы. Княжества часто заняты грызней за первенство и власть, как в средневековье: стать Великим Князем хотят все, а его выбирают раз в пять лет, так что там серьезная борьба за власть. Однако тут идут по тропам света и добра. Короче, сами решайте.
Орда — это изгои, беженцы, больные и просто все, кто никому не нужен, и они стараются выжить. А Континент Зверя — не очень плодородное место, так что там все просто борются за выживание. Изгои. Именно поэтому там живут разбоем и пиратством.
Аркада, может, и сделана для народа, но коррупция есть и там. Против Гранд-Лорда никто не пойдет, но его вполне могут и не проинформировать об истинности дел. Да и сам он не такой уж белый и пушистый — ссылки и лагеря там дело обычное, хотя бедности почти нет.
Святая земля имеет своих тараканов и не меньше, чем другие. Обвинить соперника в том, что он еретик, — дело простое, там все очень набожные, но при этом коварные. Да и в «крестовые походы» часто ходят, на «врагов». Но и хорошие дела делают.
Нейтральная земля место свободное, и тут занимаются по большей части торговлей со всеми, но и тут не все по закону — единых правил нет, и приходится все время изворачиваться. Но зато в годы войны можно спокойно уехать куда подальше, и ни к чему принуждать никто не станет. Правители Нейтральных земель — это Торговые дома, те, благодаря кому и живут все эти острова и заброшенные континенты.
— Нейтральные земли!
Принято!
Одно плохо — стартовая локация всегда случайна, куда занесет игрока, зависит от удачи. Может, в какой-нибудь большой город на континенте, а может, на маленький островок на окраине мира. Стартовых локаций в Скиде черт знает сколько, но везде есть обязательный минимум в виде городка или деревни, с учителями и заданиями. Вот только как это будет, не знает никто. Игроки пока даже не на всех стартовых локациях были, подготовиться сложно, вот я и волнуюсь по этому поводу.
С одной стороны, с моей проблемой лучше всего подойдет какое-нибудь захолустье или далекий маленький остров. Там прокачаюсь как можно больше в тишине и покое, минимум НИП-ов или местных, как их еще называют, и игроков, смогу попривыкнуть к миру и вообще к разумам окружающих. Но с другой стороны — выбраться оттуда будет сложно, на таких островах нет портов, дирижаблей, и даже если выберусь, не факт, что увезут, куда мне нужно. Так что я с волнением начинал игру — боялся, вдруг меня куда-то не туда занесет, и ведь не переиграть потом. А удалять персонажа долго. У меня только одна попытка.
Ну, удачи тебе, дампир Морроу Винд!
— Начать игру!
Система помолчала минуту, выбирая мне стартовое место.
Удачи вам и добро пожаловать. Ваша стартовая локация: Остров Терний!
Об этом месте я ничего не знаю. Мир завертелся ураганом света и потемнел…

Глава 2 Медленный старт

Дорога в тысячу ли начинается с одного шага.
Китайская пословица
Я открыл глаза. Первое, что увидел — темные кроны деревьев, закрывающие серое небо. Лежать было неприятно и мокро: кажется, я приземлился в лужу. Не самое удачное место для старта. Я пошевелил конечностями. Все на месте и работает. Нахождение в холодной воде — ощущение не из приятных. Не айс, конечно, но ничего страшного, сейчас важнее кое-что другое.
Первым делом я отстранился от всех мыслей и чувств и попытался сконцентрироваться на связи с братом — наконец-то я смогу его почувствовать.
— Брат… — прошептал я, стараясь настроиться на него. И тут я его почувствовал! Наша связь усилилась, словно до этого он был далеко, а теперь стал намного ближе. Он тут! Он здесь, в этом мире! Я нашел его! Столько времени не ощущал его так близко, и вот!
— Я найду тебя! — крикнул я в порыве радости.
Как же хорошо, что он здесь. Несмотря на неприятное прибытие, я почувствовал его. Он тут, а значит осталось только найти его. Но это уже дело не простое, вряд ли мне кто расскажет, где его искать до начала Башни, а там он будет точно.
Вдруг пришло сразу два сообщения.
Добро пожаловать в Скидбладнир! Вы начинаете свой путь в сто шагов к вершине силы!
Удачи вам в этом испытании, достигните пика силы, сокрушая преграды на своем пути!
С уважением, администрация игры «Skidbladnir Online», от компании «Virtual Universe».
Спасибо за приветствие. А вот и неприятные новости:
Внимание! Вы попали в зону особой сюжетной линии: Остров Ужаса.
Ваша задача: выжить.
В случае гибели вы будете перенесены на другой остров без возможности вернуться сюда до окончания сюжетной линии. Удачи вам!
Чего? Куда это меня занесло? Что происходит? Я не давал никаких согласий на участие!
— Гыыы! — услышал я рядом с собой и тут же вскочил на ноги. Очень вовремя я это сделал, потому как туда, где я только что лежал, что-то ударило. Что за черт? Кто-то ко мне подкрался? Почему я его не почувствовал? Странно, я вообще почти ничего не чувствую. А в то, что я излечился, я не верю. Отскочив и придя в себя, я рассмотрел того, кто напал на меня… и мне стало нехорошо.
На меня напал зомби. Вонючий, полуразложившийся труп утопленника, сморщенный, в лоскутах тины, кусках плоти и одежды.
Утопленник.
Уровень — 1.
Вид — Нежить.
Тип — Зомби.
Бездна! Они же не испытывают эмоций, и я просто не могу их почувствовать. Черт! Меня занесло в самое неудачное для меня место. Таких, как он, я не чувствую, а мои кулаки еще не настолько прокачаны, чтобы лупить их без оружия. Против мертвецов лучше всего подойдет рубящее оружие. А у меня ничего нет, он легко меня убьет.
Трупак, поняв, что так он меня не достанет, вытянул руки и, шатаясь, пошел на меня. Самым логичным в этой ситуации было бы бежать. Но куда? У меня нет времени посмотреть на карту, и я могу с тем же успехом убежать в еще более опасное место. А возродиться я тут не могу. Даже не представляю, что делать. Я нахожусь посреди болота, покойник может быть не один, а то, что я не вижу из-за мутной воды, может здорово аукнуться.
От зомби нужно избавиться и потом спокойно разобраться.
Ну, тогда вперед! Мой первый бой станет настоящим испытанием!
Рванул на мертвяка, пригнулся, пропуская его руки над собой, и ударил в солнечное сплетение. Кулак продавил его и оттолкнул от меня, но не более. Против зомби это не сработает, даже полоска жизни не уменьшилась. Зомби, сделав пару шагов назад, вновь пошел на меня. Прямой удар ноги в живот (он по инерции сгибается), а затем коленом в лицо. Опять не эффективно. Все же рукопашный бой создавался не для боя с нежитью. Труп упал, но уже начал подниматься. Однако я не собираюсь давать ему передышку — быстро найдя камень побольше, я поднял его и обрушил прямо на голову нежити.
Есть, его полоска жизни просела! А теперь еще раз по голове, потом еще и еще — до тех пор пока его жизнь полностью не исчезла, потому что нежить даже с огромными ранами может сражаться. Боли они не чувствуют, а значит, бьем пока не сдохнет, благо полоску жизни видно.
Есть! Убил! И тут новые плохие вести.
Получено задание: Выжить любой ценой!
Цель: Выжить на этом острове.
Награда: «Вариативна».
Штраф: В случае гибели вы не сможете войти в игру в течение недели по виртуальному времени.
Описание: Вы попали на остров Терний, в результате случайного магического выброса. Ваша задача выжить тут до прибытия помощи или самому решить местную проблему. Найдите других уцелевших и выживете.
Какого черта?
Я устало упал на колени. Мой первый бой оказался не очень удачным. Боюсь, мне придется подправить свой план, а лучше, наконец, разобраться в своих умениях — там наверняка найдется что-то полезное. К тому же я попал в какой-то сюжет. О таком я даже не читал, просто не думал, что попаду сюда. Стоило вообще-то узнать перед отправкой, что такое есть.
+ 5 единиц опыта.
Ого! Это не мало. Играть в Скиде довольно сложно и обычно за моба 1-го уровня можно получить максимум 3 опыта, а не 5. Видно, добавили за сложность. Вообще в среднем с моба получают очки опыта, количество которых совпадает с числовым выражением его уровня, но все меняется в связи с разными факторами. Например, если противник сильный — за более сложных и сильных существ дается больше опыта. Да и сначала играть будет попроще. С боссов достается немало опыта, но целые уровни никогда, многовато это за раз. Можно сказать, что за босса 10-го уровня я получу в среднем 100 опыта, что немало в целом, но целый уровень даст только в самом начале.
Что там еще с трупа мне досталось? Я встал и коснулся тела мертвяка. Оно засветилось, и в моем инвентаре оказалось 3 медных гроша, кусок льняной ткани и ржавый нож. Не густо. Если бы у меня были склянки, то получил бы еще желчь зомби, а будь навык Свежевателя, то и внутренности бы нашел. К счастью, сбор лута тут несложный и не требует вскрытия тел. Тела остаются на некоторое время, а потом исчезают.
— Карта! — дал я команду. Тут же передо мной появилась карта острова. Быстро пробежался глазами по местности: довольно большой остров, тут есть деревенька Колючка, Терновая крепость, большое озеро Олм, из которого идут две речки, болото Гнили, Шипованный лес у крепости и Лес Шептунов. Я сейчас нахожусь на южной границе болота, чтобы добраться до Колючки, нужно идти на юго-запад через Лес Шептунов. Ну что же, вперед.
Развернувшись, я отправился в путь. Холодно тут, да и мокро, я продрог, пока шел по болотам. На мне только белая рубаха, черные бриджи и сандалии — прямо скажем, не густо. Я шел осторожно, внимательно прислушиваясь. Звуков почти не было, и это пугало. Я всегда хотел избавиться от своих способностей и никого больше не чувствовать, но сейчас мне стало не комфортно — похоже, я стал слишком зависим от них и без эмпатии не уверен в себе.
Мне повезло: на болоте я никого больше не встретил и вскоре добрался до леса. Расслабляться пока не стоило, следовало добраться до деревни, а уж там думать, как быть. Не уверен, что смогу всему тут научиться, благо хоть пассивные навыки можно раскрыть самому: Акробатику легко получить, уклоняясь от атак или лазая по деревьям, Атлетику — выполняя физические упражнения, а Эрудицию — читая книги. Так, сейчас нужно быстро выяснить, что я могу.
Урон от рук — 2,2–4,2. Скорость атаки — Очень быстрая.
Урон от ног — 2,4–6,2. Скорость атаки — Быстрая.
Слабо, но жить можно, если знать, куда бить. Если целиться в уязвимые точки, то буду наносить критический урон, а он в 2 или 3 выше обычного, порой даже смертелен.
Мое оружие — это я сам. Оно будет усиливаться, когда надену специальные вещи, а уж после обретения класса урон еще больше возрастет. Скорость атаки — Очень быстрая, Быстрая, Средняя, Медленная и Очень медленная — зависит от оружия. Кулаки, Кинжалы, Катары и Кастеты очень быстрое оружие. Ноги, Сабли и Короткие мечи быстрые. Прямые длинные мечи, одноручные топоры и копья имеют среднюю скорость. Дробящее и двуручное медленная скорость, а тяжелое двуручное очень медленное. Урон также увеличивается при прокачке силы.
Теперь разберемся с умениями. У меня их три: расовое и два от навыков.
Монеты жизни — Дампиры помимо обычной пищи, должны пить кровь, для восстановления и утоления Жажды.
Похищение жизни 1 уровень — атакующее заклинание магии крови. Маг крови восстанавливает свою жизнь за счет жизни других живых существ. Отнимает у противника здоровье в размере 60 % от параметра Урона магии и восстанавливает магу столько же. Затрата маны 5 единиц. Восстановление 5 секунд. Дальность действия 20 метров.
Кулак духа 1 уровня — атакующее умение рукопашного боя. Прямой удар кулаком, наносящий дополнительный урон от кулака 15 % и урон от духа 10 %. Есть 1 % шанс выбить душу из тела врага. Затрата энергии 5 единиц. Восстановление 1 секунда.
Слабо. Монеты жизни действуют только на живых, а пить кровь нежити не получится. Что-то подсказывает мне, что найти себе пропитание окажется сложнее, чем я думал. А местные жители вряд ли поделятся. Буду надеяться, что в деревне есть дампиры и они мне помогут. Пусть это и стартовая локация, но стандарт должен быть всегда. Хотя я не удивлюсь, если тут все уникальное. Уж слишком непонятно все. Да и нет у меня времени кусать врага, особенно трупы. Вампиром тут не стать, кусая все, что движется, это уже пробовали. Магия крови тоже не подходит, потому что действует только на живых. Я не смогу отнять жизнь у нежити. Печально. У Магов крови есть, конечно, полезные заклинания, но до них еще дойти нужно. Ну, хоть с ударом мне повезло, особенно с кулдауном, могу бить этим. Нежить уязвима к свету, огню и духу. Если бы знал раньше, что умею так, то сразу бы бил зомбака этим, хотя лучше всего дух действует на призраков и гелиофобов. Кстати, мой навык Боевых искусств прокачался на 3 очка с того боя. Неплохо.
Все, более-менее разобрался, потом буду думать об остальном. Нужно найти помощь.
Лес Шептунов — место жутковатое, темное, мрачное и тихое. Надо мной нависают высокие деревья с редкими листьями, кусты колючек и бурелом мешают идти, под ногами шумит сухая листва. Похоже, сейчас осень.
Это, как я читал, особенность островов Скида. На континентах нормальная погода, свойственная им, там есть зима и лето, отвечающие за свою причудливую природную зону. Одинокие же острова, парящие в небе, могут иметь совершенно независимую погоду. Тропический остров может находиться в нескольких километрах от зимнего, при этом абсолютно не конфликтуя. Это место — просто страшный сон климатолога, ведь логики тут нет. Как говорится, «Welcome to the virtual world!».
Я не слышу никаких естественных звуков. Нет птичьего пения или шуршания зверей, нет ветра, колышущего листву. Тишина. Мне страшно представить, почему этот лес так назвали, но мне кажется, что на ночь тут лучше не оставаться.
Я медленно шел по лесу. Что-то не очень мне хочется на неделю выпасть из игры. Пусть тут неделя — это в реальности три дня, но я не хочу терять и минуты моей миссии. Мне нужно попасть в Башню, только там я смогу встретиться с братом.
Вдруг я что-то заметил, какое-то движение среди кустов. Пригибаюсь и стараюсь рассмотреть — не шевелится. Блин, я не имею навыка Скрытности, но придется постараться. Прячусь за куст, ложусь на землю и накрываюсь листьями, стараюсь замереть.
Отлично. Теперь стараемся не шуметь, не шевелиться и не дышать.
Через минуту это вышло из укрытия. Жуткая тварь — под три метра ростом, серо-зеленая, широкая, мощное тело с буграми мышц, а голова акулья. Душу обуял страх, только усилием воли я не пошевелился.
Вы попали под действие эффекта: Аура ужаса!
Вот оно что. Так, надо терпеть, успокоиться! Тело трясет, очень хочется убежать, но нельзя. Этот акула-монстр меня пока не заметил. Учуять не может, он вроде не живой, но может услышать или заметить. Терпи, терпи! Не шевелиться! Ради брата можно и потерпеть!
Все, очисти свой разум. Как там говорит старик? Разум чист, словно горный ручей, он холоден и жив, но его не потревожит упавший камень, его бег не прервется и не остановится. Отречься от страха, отречься от чувств и эмоций. Я — ручей…
Как ни странно, но это помогло, теперь я мог терпеть воздействие этой ауры. Все же я давно учился отстраняться от потоков эмоций, так что могу и от страха навеянного отречься.
Ментальная защита повышена: + 0,2 %
Неплохо, я думал, будет меньше, но все потом. Теперь посмотрим на него.
Шаркетон.
Рейд-босс.
Уровень — 10.
Вид — Нежить.
Тип — Зомби-Химера.
Вот я попал. Так, спокойно. В этой игре уровень особой роли не играет. Количества ХП у мобов нет, только одна или несколько полосок жизни, которые по-разному проседают в разных условиях. Врага даже сотого уровня можно легко убить, отрубив голову. Так что топовый игрок — это не тот, у которого самая лучшая броня, а тот, кто лучше всех умеет убивать и выживать. Малое количество жизни и маны вынуждают быть очень осторожным. Так что если я нанесу достаточно сильный удар и снесу ему голову, то выиграю, но не факт что смогу. Нежить — это один из самых сильных видов тварей в игре. Их убить сложнее всего, и они очень живучие. Отруби им все конечности — это только немного ослабит их, но они все равно будут тянуться к тебе, даже зубами. Да, их боеспособность упадет, но это не убьет их.
Шаркетон — это, похоже, искусственная нежить, таких не бывает в природе, а, значит, кто-то его сделал. На этом острове есть некромант или химеролог, а возможно и оба. Похоже, его сначала создали, а уж потом превратили в нежить. Как мне не повезло оказаться тут, но я просто уверен, что награда будет соизмерима трудностям.
Все, спокойно. Химера постоял тут немного и ушел. Он громко топал и ломал все на своем пути. Судя по карте, он направился на северо-запад. Я полежал еще десять минут, потом выбрался из своего убежища и быстро пошел подальше. Страх перед этим монстром превышал остальные страхи.
Двадцать минут быстрой и относительно осторожной ходьбы, и я отошел достаточно далеко. Еще раз сверившись с картой, я пошел дальше. Пока мне ничего не попалось, и я был этому только рад. Сложная локация. Тут мало того что нежить и химеры, так еще и атмосфера давящая. И, между прочим, вся эта атмосфера страха и тревоги — магическая. Как еще объяснить, что за полчаса обычной ходьбы моя ментальная защита поднялась до 0,5 %. Это, конечно, немного, но для этой локации хватит, а многого тут не прокачать.
Внезапно я что-то почувствовал. Паника, страх, ярость, гнев и отчаяние. Все это ощущалось впереди меня. Там кто-то есть, и это явно живые. Судя по карте, я уже рядом с деревней. Прибавил ходу и быстро дошел до нужного места.
Первое, что я увидел — это высокая стена частокола, с двумя башнями, рвом с водой. Эту стену осаждали скелеты. Куча скелетов, вооруженных старым ржавым оружием, некоторые из них прикрыты остатками одежды и доспехов. Перед воротами в деревню стоял отряд из пяти воинов, которые отбивали атаку. Десятка два бойцов были на стенах и башнях, они кидались камнями в костяных существ.
Стоять в стороне от боя я даже не думал. Лучше помочь сейчас и стать своим для них, чем потом трусливо прийти. Такого не будут уважать. Только вот не уверен я, будут ли они рады дампиру.
Поднятый скелет.
Уровень — 1.
Вид — Нежить.
Тип — Костяной.
Ай, ладно. Хватит думать!
Я вышел из своего укрытия и напал со спины на ближайшего мертвеца.
Кулак духа!
Мой кулак окутался белым светом и ударил точно в позвоночник, разбив его пополам. Убил! Получилось. У скелетов есть слабые места — это череп и позвоночник, именно в них содержится связующее плетение. Бегу дальше. Хватаю скелета за руку и отрываю ее. Не сложно, а эти еще и легкие. Удар ногой в колено валит мертвеца. Бегу дальше, моя цель — добежать до воинов и сражаться вместе с ними, а не одному. Бегу, усиленно толкая эту толпу, тут минимум сотня скелетов. Пригибаюсь, пропуская саблю над головой, кувырок назад, резко встаю и бью ногой в спину. Скелет, не удержавшись на ногах, падает. Подпрыгиваю и приземляюсь ему на череп, продавливая его. Снова бегу. Уклон, пригнуться, прыжок, толкаю плечом, удар ногой с разворота. Как хорошо, что я в игре, и тут очень неплохая растяжка.
В спине резкая боль. Меня ранили, но я не отвлекаюсь и бегу дальше. Получил дебафф на рану в спине. Боль фантомная и не сильная, но отвлекает. На меня навалился еще один скелет, перекидываю его через себя, приседаю, апперкот. Кувырок в сторону, встал, бегу влево, вправо, кувырок, прыжок, удар, уклон. Так и двигаюсь. Скорость у меня пока не очень.
— Пригнись!
Тут же выполняю, и меч пролетает над моей головой, разнося скелета. Тот, кто помог мне, продолжает рубиться. Я на месте — рядом с остальными солдатами. Разворачиваюсь и отбиваю атаки скелетов.
— Отходи, парень! — дернул меня за плечо старый вояка. Не сопротивляюсь и отхожу с ним. Нас прикрыли остальные. Помимо меня и старика тут еще двое раненых. — Вот, подержи! — он дал мне какую-то статуэтку. Старик взял одного из раненых и пошел с ним к воротам. Им спустили веревку и, обвязав раненого, потянули к себе. Он вернулся и забрал вещь. — Помоги мне с этим!
Мы взяли под руки второго раненого и так же понесли к стене. Так же обвязали и подняли.
— Отходим! — крикнул старик. На стену поднялся, судя по мантии, маг, бледный и явно уставший. Выставил руки — и перед скелетами возникла прозрачная стена. Воины отошли, и всем спустили веревки, даже мне. Стоило только взяться, как тут же потянули.
Уже через несколько секунд я был на стене. Я увидел, что ворота забаррикадированы. Видно, их повредили, а воины выигрывали время, пока ставили баррикаду. Как только все поднялись, маг начал шептать какие-то слова и с его рук сорвался огонь, который обрушился на скелетов. Огонь бушевал несколько минут, пока не оставил от мертвяков только пепел.
После этого маг потерял сознание. Воин в черных кожаных доспехах, который меня спас, начал отдавать команды, и все засуетились, торопливо выполняя приказы. Несколько человек унесли мага и раненых. У меня начала болеть голова — столько людей и такой близкий источник негатива очень неприятны.
— Ты! — обратился он ко мне. — За мной!
Я только кивнул и молча пошел следом, стараясь унять боль. И это еще просто деревня, а не полноценный город. Деревня Колючка — небольшое место на краю острова, тут, может, сотня домов, улочки были мощены крупным неровным камнем, украшений вообще нет, несколько статуй богов, и то опаленные и поваленные. Дома тоже в состоянии легкой потрепанности.
Он привел меня к самому большому дому.
Мы вошли в него, и я увидел еще несколько человек, ну или не совсем человек. За большим столом сидел крупный тифлинг, который беседовал с пожилым человеком. Они бурно обсуждали что-то, старик активно жестикулировал руками, а тифлинг был молчалив и задумчив. Старая гномка тоже что-то говорила и складывала в сумку разные травы и бутылочки. Как только мы зашли, на нас сразу же обратили внимание. Местные вообще-то все знают об игре, но для них она намного сложнее, они между нами, игроками, и собой разницы не делают и сами качаются. Они принимают этот мир таким, какой он есть.
— Вот, Дек, привел этого парнишку, — сказал седой воин.
— Кто это, Арман? — спросил тифлинг.
— Этот дампир помог нам немного, выбежал из леса и присоединился к нам. Хенк уже проверил, он не нежить, так что можно и выслушать его, — сказал этот Арман.
— Хм… — Дек задумчиво посмотрел на меня. Я тоже удивился. Вообще-то тифлингов очень не любят и боятся. А тут он явно главный. — Рассказывай.
— Мое имя — Морроу Винд, — представился я. — Попал я сюда случайно, при переходе в ваш мир. Тут я ограничен и смертен, так что я с трудом добрался до вас.
— Хм-м-м-м, куда именно ты попал?
— На окраине болота.
— Видел что-то необычное? — спросил старик. Похоже, тут большие проблемы с информацией.
— Я видел Шаркетона.
Все замерли и удивленно посмотрели на меня.
— Как ты выжил?
— Спрятался, — честно ответил я. Блин, кажется, где-то в деревне недавно умер какой-то мужчина и его вдова рыдает. Мне от этого стало только больнее. Поскорей бы уйти отсюда. — Что здесь произошло?
— Не знаем, — вздохнул тифлинг. — Мое имя — Деккер Хоук, я — глава этой деревеньки. Это — мой помощник Эрнест, — кивнул он на старика. — Наша единственная целительница — Сенгра, — он почтительно кивнул гномке. — И глава ополченцев — Арман Байло, — тот воин мне улыбнулся, показав клыки. Собрат. Интересное место. Тут тифлинг на посту главы, человек его уважает, гном-целитель, и стражник-дампир. Вот уж точно интересное место.
— Остров Терний довольно тихое место, захолустье. Наша деревня — единственная на весь остров. Мы редко контактируем с внешним миром. Раз в месяц сюда прилетает корабль моего знакомого, с которым мы торгуем древесиной и еще кое-чем по мелочи. Также у нас есть скалы с хорошими залежами угля, но разработки почти не ведутся. Вот уже неделю мы подвергаемся атакам нежити и не понимаем, в чем суть дела. Кое-что, конечно, мы смогли узнать: какой-то колдун поселился в старом заброшенном замке, плодит своих тварей и поднимает нежить. Все животные в лесах убиты и обращены в химер, а наши мертвецы восстали и нападают на нас. Сегодня на нас напали наши предки с кладбища, хорошо, что оно было за городом. Мы уже отправили послание с просьбой о помощи, и нам ответили, что через неделю из Ордена Рассвета будут здесь и помогут нам справиться с напастью. Остается только ждать.
— Ясно, — задумался я, стараясь отогнать новый поток боли.
Дампир кинул мне какой-то пузырек.
— Это кровь, — сказал он. Я кивнул, откупорив крышку, выпил содержимое. Вполне неплохо и даже вкусно. А кровь к тому же придает сил, и моя рана на спине зажила. Отлично.
— Я хотел бы помочь.
— Хорошо. Арман, займи его чем-нибудь и вооружи.
— Сделаю.
Мы вышли из дома и направились к баракам.
— Каким оружием пользуешься?
— Никаким.
— Монах, — хмыкнул дампир. — Это может стать проблемой. Против нежити хорошо помогает серебро, а раз ты без оружия — это очень осложняет дело. Пока не получишь все навыки, ничего серьезного от тебя ждать не стоит. К тому же тут никто не умеет делать нужные тебе вещи. Нам это уметь просто не нужно было.
— Понимаю, — согласился я. Будь у меня хоть какое-то нормальное оружие, все было бы проще, но тогда монахом мне не быть, а удалять навыки очень невыгодно и дорого. Знал бы, куда попаду, по-другому бы играл.
Мы завернули немного в сторону, и пришли к небольшому домику. Он оставил меня тут, а сам вошел внутрь и что-то долго там искал. Вышел через пять минут, и мы продолжили путь.
Барак ополченцев, длинное одноэтажное здание. Тут почти никого не было, и мы прошли вдоль небольших кроватей в комнату Армана. Она была мрачной, но уютной.
— Так, вот тебе новая одежда, обувь, ты ведь даже доспехи не носишь? — уточнил он. Я кивнул. — Странные вы типы, игроки, все вам неймется побыть кем-то непонятным.
— Сложности в начале пути становятся преимуществом в будущем, — ответил я. Боль немного прошла. Тут людей было меньше, но тяжесть никуда не делась.
— Пф, — фыркнул он. — Вот твое оружие, — он положил на стол четыре кольца. Простых серебряных кольца. Я удивленно посмотрел на дампира. — Небольшой секрет, который мало кто знает. Если бить с серебром, эффект все же будет. Только если носишь перчатки, надевай поверх. Так проще. Серебро — это очищающий металл, он выбьет всю дрянь из тела мертвеца. Это называется Непрописанные истины.
Я о таком не знал. Думал, в битве с нежитью помогут умения, а тут есть такое. На форумах о таком не говорится. Видно, знающие предпочитают не делиться секретами силы. ИИ вообще старается отыскивать в Интернете секреты игры и удалять, так что тайны проще передавать на словах. Хотя в последнее мне слабо верится, но так говорят. А слухи порой на чем-то основываются.
Помимо колец мне выдали черные брюки, черные сапоги с серебряным мыском, простые носки, нательную рубаху и простую черную рубашку. Мило.
Нательная рубаха.
Тип — Одежда.
Ранг — Белый.
Защита — 0.
Прочность — 5/5.

Серые носки.
Тип — Одежда.
Ранг — Белый.
Защита — 0.
Прочность — 5/5.

Черные брюки.
Тип — Одежда.
Ранг — Белый.
Защита — 0.
Прочность — 15/15.

Боевые сапоги Охотника.
Тип — Боевая одежда.
Ранг — Белый.
Защита — 0.
Прочность — 30/30.

Рубашка бойца.
Тип — Одежда.
Ранг — Белый.
Защита — 0.
Прочность — 25/25.

Простой пояс.
Тип — Одежда.
Ранг — Белый.
Защита — 0.
Прочность — 15/15.
5 ячеек под склянки.

Боевое серебряное кольцо.
Тип — Бижутерия.
Ранг — Белый.
Материал — Серебро.
Прочность — 35/35.(4 шт.)

Сухари.
Тип — Еда.
Ранг — Белый.
Эффект: Ускорения восстановления здоровья и энергии, также утоляет голод. + 2 единицы здоровья в течение часа. (5 шт.)

Фляга с водой.
Тип — Напиток/Ингредиент.
Ранг — Белый.
Эффект: Ускорения восстановления энергии и маны, также утоляет жажду + 2 единицы маны в течение часа. (5 глотков)
Вот оно как. Похоже, тут все дело в непрописанных природных эффектах материалов. У них к тому же прочность хорошая, видно, потому кольца и считаются боевыми.
Носить я могу только одежду или боевую одежду — она прочнее обычной и имеет такие вот полезные добавления. Рангов предметов тут шесть. Серый — Испорченные и плохие вещи. Белый — Простые вещи без дополнительных свойств. Зеленый — Хорошие вещи с небольшими дополнительными свойствами. Синий — Хорошие редкие вещи. Фиолетовый — Вещи с боссов и элитных мобов. Красный — Эпические, только на высоких уровня попадаются.
Тип указывает, к какой группе относится вещь — Одежда, Кожаная броня, Кольчуга, Латы. Поскольку у меня нет навыка брони, то носить я могу только одежду. Одежда может быть не только из ткани, но и из кожи, однако защитные функции у этих материалов почти одинаковые.
У бижутерии также есть параметр материала, где прописывается, из чего вещь сделана. Некоторым доспехам и вещам тоже иногда прописывается такой параметр. Колец я могу носить только четыре, еще можно взять один амулет — и все. Так что нужно думать, что брать.
Пояс нужен, чтобы там хранить и быстро использовать зелья. В моем случае — кровь, она мне лучше всего подходит.
Кровь барана.
Тип — Ингредиент.
Ранг — Белый.
Срок годности — 4 дня.
Эффект: Утоление жажды крови на 18 часов, ускоренное восстановление здоровья и лечение ран. (4 шт.)
Вот и хорошо. Это будет меня лечить. Кровь можно пить любую, даже непосредственно из врага, тем самым убив его, — это я умею, клыки есть. Но этим мало кто занимается, потому что не всегда удается поймать и укусить. К тому ж, выпивая кровь непосредственно из представителя разумной расы, можно заработать дебафф к солнцу на несколько дней. Кровь имеет свой срок годности, который можно увеличить специальными склянками или добавками из разных трав.
С едой и водой все понятно, голод и жажда ослабляет игрока. Все остальное в инвентарь.
В отличие от многих игр, инвентарь тут не отображается в виде сумки или чего-то подобного, это скорее магический пространственный карман со своими параметрами. Стандартный инвентарь это 100 ячеек без лимита веса. Запасливость здесь уважают. Для расширения инвентаря нужно обращаться к магам, но мне пока хватает.
Облачившись в обновку, почувствовал себя лучше.
— Пока отдыхай, — сказал дампир.
— Кстати, а когда вы успели проверить, что я не нежить? — спросил я, вспомнив, что они об этом говорили.
— Хенк дал тебе подержать святого идола. Будь ты нежить — обжегся бы.
— Ясно, — вот, значит, зачем это было сделано. Если бы обжегся, то меня бы убили там сразу. — А где тут можно научиться Акробатике и Атлетике? — спросил я.
— На заднем дворе есть тренажеры, сам разбирайся. Научиться не сложно.
— Понял, благодарю.
— Теперь иди, если будет к тебе дело, я скажу.
Я кивнул и вышел из здания. Значит, мне тут сидеть неделю. Не уверен, что выживу, учитывая давящий фон стольких людей. Зато я узнал новый способ уничтожить нежить — выбить из них тьму серебром. Очень интересный и подходящий мне способ, но я пока не уверен в его действенности. Потом проверю, а сейчас — заниматься…

Глава 3 Ночная оборона

Только дураки считают, что страдания — плата за оригинальность.
Чеширский кот «American McGee’s Alice»
На заднем дворе бараков действительно были разные старинные тренажеры. Они были совершенно свободны и явно давно пылились. Похоже, у здешних обитателей есть куда более важные дела, чем тренировки. По крайней мере, сейчас. Из нужных мне приспособлений только маятники, о которых я читал в одной книге. Жуткая вещь. Большой навес с тремя длинными бревнами разной толщины, а над ними пять стальных шаров разных размеров. Все, что нужно, — это пройти по бревнам, уклоняясь от маятников, а те движутся с разной скоростью, так что не рассчитаешь. А другие тренажеры — это турник, на котором мне придется корячиться, и гантели. Странный выбор разработчиков, хотя я сам не знаю, какие были в старину тренажеры. Ну и ладно. С этим тренажером будет сложнее получить навык, но зато он сразу будет немного раскачан, и это небольшой плюс.
Первым делом очистил свой разум — тут нет ментального давления, но потоки сознаний окружающих очень неприятны, а мне еще тут долго находиться. Как только смог хоть немного отстраниться, приступил к делу.
Нажал рычаг, запустив раскрутку маятников, пока на самом слабом уровне. Они начали медленно двигаться.
Я встал на бревно. Ну что ж, удачи мне.
Первый маятник, шаг вперед, второй, сразу же пригибаюсь и получаю от третьего. Упал. Это не так просто, как кажется. Еще раз. Вперед, пригибаюсь, отпрыгиваю на соседнее бревно, тут же шаг назад, пропускаю, вперед. Шаг, прыжок, отскок, перехожу. Шар бьет меня в грудь, выбивая воздух, а второй сбивает на землю. Блин. Так я только Регенерацию прокачаю, но она мне не нужна. Я не танк, к тому же, мне проще увернуться, чем принимать удары. Встаю и вновь иду на тренировку. Еще три раза так же падал. Посмотрел на свое состояние.
Эффекты: Голод. Жажда. Синяки.
Голод 1 уровень. Урчание в животе и ослабленное восстановление на 10 %. (Утолите голод, пока он не перерос в более тяжелую форму.)
Жажда 1 уровень. Сухость во рту и ослабленное восстановление на 10 %. (Утолите жажду, пока она не переросла в более тяжелую форму.)
Синяки. Места ушибов. Атака в них будет опаснее на 2 %. Время восстановления: 0:7:54.
Ну вот, сейчас закончу, и можно будет поесть. Как хорошо, что солнце на этом острове часто закрыто тучами, дебафф дампирский я не получаю. Хоть какой-то плюс. Синяки пройдут сами, а ничего более опасного у меня нет. Рана на спине вообще не беспокоит, она, похоже, давно зажила и, вероятно, была очень легкой.
Вновь встаю на бревно и иду. Прыжок, уклон, шаг, отскок, прыжок, отскок, переход. Ну же! Пригнуться, шаг, переход. Отскок! Прыжок! Есть!
Прошел, и меня ни разу не ударило.
И тут в спину что-то долбануло. Лежу, смотрю на землю-матушку. Вкусно, блин. Но появилась и хорошая новость.
Вам доступен новый навык: Акробатика.
Желаете изучить? Да/Нет.
Конечно, да! Хоть что-то хорошее.
Вы изучили новый навык: Акробатика.
Глоссарий: Акробатика — навык, усиливающий ваше тело. Вы становитесь быстрее, гибче и легче уходите от атак.
Акробатика: 10/1000.
Вам доступно пассивное умение: Подвижность.
Подвижность 1 уровня — пассивное умение Акробатики. Увеличивает подвижность тела на 5 %.
Отлично! Наконец-то я получил его. Теперь можно и передохнуть. Все, мой тяжелый способ дал эффект. А еще я получил пассивное умение, которое сделало меня на 5 % ловчее, — легче будет уходить от атаки. Вообще все пассивные умения игровых навыков даются автоматически бесплатно, но только первого уровня. Всего пассивных умений пять, они даются на первой, третьей, пятой, седьмой и девятой ступени. Верткость, Спринт, Прыгучесть и Гибкость. На десятой обычно одно активное умение и у меня оно будет Режим змея. Вот за него и за усиления всех пассивных умений придется отдавать очки.
— Прошел, наконец, — услышал я усмешку Армана. Он стоял у стены барака. — Слабо, конечно, но хоть понял, как действовать.
— Бой — это не танец, тут нельзя входить в ритм. В бою нельзя двигаться ритмично. Нужно движением сбивать с толку противника, обманывать его, мешать ему, — процитировал я одного ведьмака.
— Верно, — кивнул он. — Вот потому эльфы никогда не одолеют Дампира, Охотника на тьму.
— Так вы Охотник? — удивился я.
— После того как дампиры перестали поклоняться Крова-вому богу и ушли от своих господ-вампиров, мы стали охотниками на своих отцов и прародителей. Ведьмаки специализируются на убийстве чудовищ, а мы, Охотники, убиваем нежить и, главное, вампиров. Хотя последних двести лет уже никто не видел. Скрываются, гады. Но нежити в мире полно.
— А почему вы тут? Тут все так странно.
— Что тебя удивляет?
— Например, тифлинг, которого все уважают. Я видел, с каким восхищением на него смотрят. Обычно тифлингов и дампиров недолюбливают, а тут все наоборот.
— Все просто. Не стоит мерить мир по некоторым местам. Деккер вырос тут, и все его знают, он доказал, что достоин своего места, и никто в нашей деревне не усомнится в нем. Я поселился тут пять лет назад, и Деккер дал мне дом и работу.
— А почему вы оказались тут?
— Мой клан, Байло, полностью уничтожен врагами, и мне пришлось бежать. Мстить я не вижу смысла и возможности, вот и остался жить здесь.
— Понятно.
— А ты тут зачем? — прищурился он. — Я знаю, вы, игроки, приходите в наш мир развлечься. Но ты не похож на того, кому нужно веселье, слишком у нас сложно.
— Чем труднее испытание, тем больше за него можно получить, — вздохнул я. — Я ищу своего брата. Он уже давно в вашем мире и прославился, но домой никак не хочет. Вот я и пришел, чтобы вернуть его, а для этого нужно стать сильнее.
— И как зовут твоего брата?
— Не могу сказать, — ответил я. Врать не хочется, но рисковать тем более. А то мало ли что. — Но он будет на вершине.
— В Башню Богов собрался?
— Да.
— Понятно, — он задумался. — Мне надо идти. Как закончишь свои тренировки, найди меня.
— Хорошо.
Он ушел, а я уселся отдыхать и есть. Закусил сухарем и запил его водой, это убрало эффект голода. Получил эффект Сытость и на двадцать минут + 2 к жизни. Жажда тоже пропала, но после боя и тренировок эти эффекты вновь могут появиться, все как в реальности. Ну и ладно. Отдохнул и принялся за турник. Никогда не был особенно сильным человеком, и с турником никогда не дружил, так что и тут получилось не очень. Но ничего, сделаем все постепенно. Отжимания давались проще, бег тоже. Получить Атлетику можно тренируясь или бегая, Акробатику — уклоняясь или лазая. Мой способ дал дополнительные очки. Через двадцать минут тренировки появился результат.
Вам доступен новый навык: Атлетика.
Желаете изучить? Да/Нет.

Да!

Вы изучили новый навык: Атлетика.
Глоссарий: Атлетика — пассивный навык, усиливающий ваше тело. Развитие навыка позволяет восстанавливать энергию в бою. Восстановление во время боя связано с восстановлением вне боя, на 0,1 %.
Атлетика: 1/1000.
Появился новый параметр — Восстановление энергии во время боя — 0,1 % от восстановления вне боя.

Вам доступно пассивное умение: Контроль пульса.
Контроль пульса 1 уровня — пассивное умение Атлетики. Уменьшает время выхода из боя на 20 %.
Вот и чудно. Энергия будет повышаться на 0,1 % от того показателя, что вне боя, при 10 Атлетики восстановление будет 1 % от того, что у меня есть сейчас. Да, с самого начала это очень мало, но потом все окупится. Умение тоже полезное — обычно, чтобы начать восстановление, нужно покинуть бой и подождать секунд двадцать, как бы выходя из боевого режима. А это умение уменьшает время ожидания, что порой может спасти жизнь, если во время битвы найти укромное место и быстро восстановить хоть немного, успев напиться зелий. Но главное — теперь я могу восстанавливать энергию даже во время боя, хотя и медленнее, чем вне его. Однако это лучше, чем вообще ничего. Тут все точно так же, как и с Акробатикой. Мои умения — Контроль пульса, Ровное дыхание, Обмен веществ и Тренированное тело. А активное умение это Адреналин. Все умения полезны, а некоторые потом тоже буду развивать. На начальных уровнях это не нужно.
Навыки получил, и хотелось бы еще потренироваться, но сейчас лучше пойду к Арману, он ждет. Еще раз поел, отправился на поиски дампира. С головной болью и местной атмосферой это было довольно сложно сделать — жители поселка усиленно готовились к обороне и, похоже, сегодняшняя ночь будет очень «веселой».
Слегка пошатываясь от местного настроения и головной боли, которую никак не удавалось остановить, я дошел до Армана. Тот руководил строительством баррикад и помогал их сооружать.
— Наконец-то! К тебе дело, — заметил он меня.
— Слушаю.
— Ты сейчас слабоват, так что помогу тебе повысить уровень. Так хоть чего-то стоить будешь в бою. Начинается работа.
— Готов.
— Поскольку ты — игрок, собирать трофеи ты можешь гораздо быстрее, чем мы. Так что смотайся на бывшее поле боя и собери все, что можешь, и что сохранилось после атаки Сильвестра, это — наш маг. Все понятно?
— Да!
Получено задание: Сбор трофеев.
Цель: Собрать как можно больше трофеев со скелетов перед деревней.
Награда: Часть трофеев. 10 опыта. + 10 репутации деревни Колючка.
Штраф: –20 репутации деревни Колючка.
Описание: Арман просит вас собрать все, что осталось от скелетов.
Ого, как много опыта за раз, обычно пяти не превышает сначала. В стартовой локации это довольно много, значит это особенность места или самих местных.
— Уже бегу.
— Стоп! Вот, возьми, — он дал мне сундучок. — Там склянки для сбора.
— Понял, — я взял склянки и убрал сундучок в инвентарь.
— И еще, учись.
Вам доступно ремесло: Свежеватель.
Принять — Да/Нет.
ДА!
Вы изучили ремесло — Свежевание.
Ступень I. 1/100.
Еще лучше. Вот такая награда уже сама по себе прекрасна — Свежевание позволяет лучше обирать тела, снимая шкуры, собирая внутренние органы и разные части тел. Арман дал мне нож Свежевателя первого уровня. Все это не нужно использовать, нужно только само наличие. Все, что теперь нужно, — это коснуться тел, и внутренние органы попадут в склянки, шкуры снимутся и все попадет в инвентарь. И главное, с помощью этого ремесла можно собирать больше крови. Первая ступень — это предел, пока не появится возможность обучиться второй ступени.
Я побежал к воротам, мне спустили веревку, выпуская из деревни. Неплохое задание. Ополченцы помогли мне спуститься, и я пошел по кучкам пепла. Жалко, большая часть сгорела до непригодного состояния, но ничего, еще можно кое-что найти.
Подхожу к полуразбитому скелету и касаюсь его. С него я получил: череп, две кости, эктоплазму, старый нож. Эктоплазма есть только в призраках и некоторых видах нежити, а чаще всего встречается именно в призраках, это алхимический ингредиент. Кости потом растирают в порошок, а черепа часто нужны некромантам или шаманам для ритуалов или призыва. Короче, для всего можно найти применение. Поскольку можно взять только два навыка, особо не развернешься. Ведь Свежевание дает одни ингредиенты, а Травничество — другие. А значит, как минимум половина рецептов будет недоступна. Тут или находи напарника, или трать деньги. Хотя можно еще отдать один навык в ремесло, сократив свой выбор.
Свежевание: 2/100.
Отлично, идем дальше. Из сотни скелетов в более-менее приемлемом состоянии было около двадцати. С них я получил кости и немного эктоплазмы, а еще пособирал уцелевшее оружие, части доспехов, металлических деталей и монет. Ну и просто собрал пепел, он тоже может пригодиться.
Все это заняло час, объема и грузоподъемности инвентаря у меня мало, так что пришлось собрать, сколько получилось, а потом вернуться в деревню.
Свежевание: 21/100.
Атлетика: 5/1000.
Вот и чудно, побегал я там. Все же скоро закат и лучше поспешить.
— Говори, что принес.
— Так, сорок пять костей, пятнадцать черепов, шесть склянок эктоплазмы, 65 единиц костяного пепла, простой нож — 11 штук, детали доспехов — 31 штука, металлические детали — 21 штука, пять мечей, три щита, копье, два шлема, 5 серебряных и 22 медных монеты.
— Отлично. Деньги оставь себе, склянки тоже твои, они бесконечные. Но только первые ступени.
Задание выполнено!
Награда: 5 серебряных 22 медных монет, Сундучок склянок 1 уровня. 20 опыта. + 10 репутации деревни Колючка.
Отношение деревни Колючка: 10/100. — Равнодушие.
Вот это да. Склянки тут — самое лучшее. Такие склянки как минимум десятку золотом стоят. Конечно, они только первого уровня, и чтобы собирать ингредиенты второй ступени, мне нужно их улучшить, а это 5 золотых стоит. С одной стороны, неплохая плюшка, с другой — она имеет свои недостатки. Но любой уважающий себя игрок обзаводится таким сундучком. Не сразу, но обзаводится.
— Теперь следующее. Оружие и детали — в кузню, а ингредиенты — Сенгре.
— Понял.
Получено задание: Доставка трофеев.
Цель: Доставить оружие и детали кузнецу Блэку, а ингредиенты — целительнице Сенгре.
Награда: 15 опыта. + 10 репутации деревни Колючка.
Штраф: — 20 репутации деревни Колючка.
Описание: Доставить оставшиеся трофеи адресатам.
Вперед. Уточнил путь и побежал дальше. Головная боль немного мешала, но я отвлекался на бег и старался очистить сознание.
Кузня выглядела вполне стандартно для игрового мира. Кузнец Блэк оказался сурового вида гномом, большим таким, широкоплечим, седым и крючконосым. Отдал ему все, что нужно, и уточнил, где искать целительницу. Распрощавшись, побежал дальше.
Жилище целительницы — небольшой одноэтажный домик с двускатной крышей. Внутри было душно, в нос ударили запахи трав, спирта, а также какая-то вонь, которую с трудом перебивал аромат благовоний. Сама старушкагномка улыбнулась при виде меня и приняла все вещи.
— Благодарю, сынок, — улыбнулась женщина. — Вот, тебе это сегодня пригодится. Это — выпить, если что, а этим руки обмажешь, ты же у нас боец, — усмехнулась она.
Она выдала мне две склянки с мутной зеленой жидкостью.
Зелье регенерации.
Тип — Тоник.
Срок годности: 1,5 месяца.
Эффект: Ускоряет регенерацию организма в 2 раза.
Время действия: 10 секунд. (2 шт)

Зелье бодрости.
Тип — Тоник.
Срок годности: 2 месяца.
Эффект: Ускоряет восстановление энергии в 2 раза.
Время действия: 10 секунд. (2 шт)

Святое масло.
Тип — Мазь.
Срок годности: 1 месяц.
Эффект: Обмазав оружие этой мазью, можно наносить дополнительный урон демонам и нежити.
Время действия: 5 минут.
Как хорошо. Пригодятся сегодня зелья, помогут в тяжелой ситуации. В этой игре нет моментально вылечивающих зелий, только ускоряющие естественные процессы, даже сильно ускоряющие, но не более. Это единственный способ восстановления в бою без навыка. Навыки восстановления, такие как Атлетика, Эрудиция и Регенерация, работают и в бою, а зелья ускоряются эффекты навыков. Если восстанавливающего навыка нет, зелье временно дает эффект восстановления в бою, но слабее, чем вне боя.
Масло относится к мазям, которые быстро испаряются на воздухе, но дают временный эффект. Я могу смазать им оружие или руки, так я буду наносить дополнительный урон светлой силой. Однако я сам подвержен эффекту этой мази, а значит, она будет щипать и меня. Где-то одна единица здоровья в 20 секунд. Ничего, заодно прокачаю защиту от Света, это будет полезно.
Чего не сделаешь, чтобы стать сильнее.
Задание выполнено!
Награда: Зелье регенерации. Зелье бодрости. Святое масло. 15 опыта. + 10 репутации деревни Колючка.
Отношение деревни Колючка: 20/100. — Равнодушие.
Отлично. Также этот бег поднял Атлетику до семи.
— Теперь беги к Арману, он тебе еще чего накажет делать.
— Ага.
Я развернулся и побежал обратно к дампиру. Он дал мне еще несколько поручений доставить какие-то вещи и велел помогать в постройках. За три часа бега по деревне, помощи и разных мелких работ я получил второй уровень.
А также репутация достигла 99/100. Видно, сто будут после битвы, а это нужно заслужить.
Так, нужно сразу все распределить. У меня + 10, значит, делаем почти так же, как в прошлый раз, только Объем не нужен. 4 на Силу, 4 на Тело, 2 на Выносливость.
Имя: Морроу Винд.
Раса: Дампир.
Класс — «Не выбран».
Уровень — 2. Опыт — 2/200.
Жизнь — 42. Энергия — 32. Мана — 12.
Сила — 8.
Телосложение — 7.
Выносливость — 6.
Меткость — 1.
Мощь магии — 1.
Резерв маны — 3.
Параметры
Сопротивляемость:
Свет: — 5 %.
Тьма: 5 %.
Кровотечение: 5.1 %.
Ментал: 0.5 %.
Физическая: 0.3 %.
Навыки:
Магия крови: 1./1000
— Канал Жизни: 0,1 %.
Рукопашный бой: 5/1000
— Онемение: 0.5 %.
Акробатика: 10/1000
— Скорость передвижения: 1%
Атлетика: 11/1000
— Восстановление сил во время боя: 1.1 %.
Ремесла 1/2:
Свежевание I ступень: 21/100
Отлично. Просматривать точные параметры сейчас не вижу смысла. Теперь я готов к предстоящему бою, а он будет не из легких…

Ночной воздух довольно прохладен, осень на этом острове постоянна. Моя одежда, к несчастью, плохо защищает от холода, но хоть дождя нет. Ничего, скоро тут станет очень жарко. Защитники деревни волнуются, никому не нравится неизвестность. Все затихли, когда среди деревьев что-то блеснуло.
Они здесь.
И тут в голове будто появился шепот. Я не мог различить слов, но он пробирал до костей и вызывал желание бежать.
Стоп. Успокойся. Я спокоен.
Ментальная защита повышена: + 0,1%
Чего? Бездна!
— Они атакуют ментально, — сказал я Арману.
— Чувствую, — кивнул он мне. — Слушать всем! Не поддаваться страху! Он ненастоящий! Все поняли?!
— ДА! — ответили ему ополченцы.
Из-за деревьев начали выходить зомби. Мертвые, медленно шевелясь, шли к деревне. Полусгнившие трупы, относительно свежие и почти истлевшие, шли на нас. Кто-то узнал своих близких, которые ушли к замку или были похоронены, но большую часть покойников никто не знал. Похоже, у этого некроманта были и другие подопытные. Зомби медлительны, но они сильны и не остановятся, пока они не съедят цель. Ими движет энергия смерти, а серебру нужно время, чтобы изгнать ее. Идеальный вариант их уничтожения — это сжечь или отрубить голову.
Все прекрасно понимали, что это только первая волна, для того чтобы нейтрализовать мага. Поскольку что-то подобное ополченцы предполагали, для нежити подготовили ловушку. Как хорошо, что давно не было дождя, зомби неразумны, а их хозяин слишком далеко, чтобы координировать их действия. Создается ощущение, что ему вообще плевать на это «мясо». Может, просто хочет поиграть с жителями деревни? Сильные порой недооценивают тех, кто слабее.
Зомби все прибывали и медленно шли на нас. Их становилось все больше и больше. Сотню я уже насчитал. И откуда тут столько? Скелетов еще понятно, тут у них кладбище восстало, но эти-то откуда? Они подбирались все ближе, и самые расторопные уже добрались до рва.
— Пора! — сказал Арман, и лучник пустил горящую стрелу. Все поле было пропитано горючим маслом. Я сам участвовал в поливке территории вокруг деревни. Зомби вспыхнули, как спички, и неплохо горели. Огонь тоже хорошо очищает тьму.
Но это не остановило мертвых. Продолжая гореть, они все еще шли на нас. Многие сгорели или потеряли возможность двигаться, но они не чувствуют боли и все так же идут или ползут. Им не нужны глаза, уши или нос. Им дали приказ идти сюда и убить все живое. И они тупо прут исполнять приказ.
Горящие и воняющие паленым зомби все так же шли, но их боеспособность немного понизилась. Вот тут-то и выступила вторая волна — новая порция скелетов вышла из леса.
— Приготовиться! — крикнул Арман. А мертвые все приближались.
Вдруг прямо передо мной над стеной показалась какая-то тварь. Не думая, вмазал ей по морде, сбив со стены. Еще несколько вылезло с других сторон и накинулось на солдат.
— НЕЗУМИТЫ! — закричал ополченец. Кто это, я не знал, и пока не рассмотрел, но эти твари лезут прямиком к магу, убивая его охрану.
Я уже бежал туда — без мага нам не выстоять.
Еще одно существо выпрыгнуло из-за стены, и было готово впиться зубами в голову мага, но я вовремя толкнул монстра плечом. Неизвестная тварь упала обратно, прямо на колья под стеной, там и осталась. Еще один вылез возле меня и поцарапал мне руку когтями. Я отскочил и, наконец, смог рассмотреть эту тварь. Передо мной стоял человек-крыса. Весь лохматый, грязный, с крысиной головой и красными глазами.
Незумит-диверсант.
Уровень — 2.
Вид — Териец.
Тип — Крыса.
Терийцы — это полуживотные, зверолюды, или, в некоторых случаях, оборотни или духи-полузвери. Эти крысы — самые низшие представители данного вида, дикие. Зверолюды.
Он прыгнул на меня. Отскок. Пытается достать когтями, я ответил пинком по колену. Тварь закричала. Ха, он живой! Значит, будет проще. Бьет лапой, перехват руки и перекидываю через себя. А затем добивающий в горло. Убит.
— Черт, маг!
Я шагнул к колдуну, но он и без меня отбивался. Ему на помощь пришло трое воинов. Остальных незумитов добили солдаты, их было немного. Я немного помог магией крови, как раз живой противник появился (против своего я как-то не подумал использовать). Что-то голова плохо варит, да и двигаться в этом теле я пока не привык.
Но своего они добились — скелеты добрались до крепости и начали забираться по стенам. Я тут же достал Святое масло. Пусть я и сам к нему уязвим, но сейчас пригодится.
Эффект: Святые ожоги — вы получаете 1–2 единиц урона в течение 20 секунд.
Вперед!
На стену взобрался скелет и тут же получил кувалдой по голове. Еще один прорвался внутрь деревни, но тут его встретил я.
Кулак духа!
И череп раскалывается под действием умения, серебра и масла. Хотя серебро тут слабо помогает, потому что скелетам оно, кажется, не вредит. Нужно будет найти о нежити побольше информации.
Вот еще один вылез. Уклоняюсь от меча, хватаю его руку и ломаю ее, удар по ребрам и просто отцепляю голову. Слабо приклеено. Футбольным ударом отправляю на поле. А хорошо пошел. Это, конечно, не убило гада, но проблем от него стало в разы меньше. Сейчас сломаю позвоночник и все. Но расслабиться мне не дают. — еще один мертвяк забрался на стену прямо передо мной. Этот был побольше, в доспехах и вооружен палицей. Уклон, удар, толкаю, и он падает. Беру его палицу и вбиваю в него самого.
Дальнейшие пять-семь минут как-то выпали из моей реальности. Местная атмосфера и ментальное давление негативно на меня повлияли. Я дрался на автомате и почти не соображал, что делаю, благо тело знало, что делать. Похоже, я только чудом не погиб. Но вот мое состояние из-за масла стало не хуже — руки горели, боль хоть и фантомная, но она есть. Голова пухла от сильных потоков эмоций. Ненавижу свою эмпатию! Влад, ты у меня получишь за то, что я тут страдаю.
В себя я пришел, лежа на земле. Целительница перебинтовывала мои руки, а я начал приходить в себя. Она что-то говорила, но я не слушал, голова все еще гудела. Как только руки перевязали, я достал из пояса колбу с кровью и выпил всю. Сразу стало полегче. Боль притупилась, а полоска жизни бодро поползла к нормальному значению.
Сопротивляемость свету: + 0,3 %.
Маловато, ну что поделать, я же дампир. Теперь масло только в экстренных случаях буду использовать. Я как-то переоценил себя.
— Как там бой? — спросил я гномку.
— Почти победили, — ответила она, отходя от меня к следующему больному.
И тут на нас обрушилась сильная волна ментального воздействия. Страх, отчаяние и безнадежность. Я узнаю это давление.
— Шаркетон! — закричал я.
Ворота просто сорвало с петель и разломало на множество кусков. В деревню влетел этот монстр!
— РАААААААААААААА!!! — его крик сам по себе был звуковой атакой; такое чувство, что стоишь рядом с двигателем самолета. Меня просто ужас сковал от вида этого чудовища. Он выглядел так реально и двигался так быстро, что даже без ментального воздействия понимаешь, насколько ты по сравнению с ним ничтожен. Когда я просто смотрел на него из укрытия, все было еще нормально, но вот так, в бою — это действительно страшно.
Он одним ударом громадной руки отбросил от себя троих хорошо вооруженных воинов. Не думаю, что доспехи спасли их. Я даже забыл, как дышать, когда это чудовище посмотрело в мою сторону. Если бы мог, я, наверное, наложил бы в штаны, и это не было бы позором. Разработчики вообще думают о психике игроков? Также и с ума сойти от ужаса можно. Теперь понятно, почему я тут единственный игрок — все, кто был до меня, видимо, предпочли потерпеть неделю. Я и сам сейчас очень захотел домой.
Тут на монстра напали. Это был Деккер. Тифлинг, облаченный в красный кожаный доспех и вооруженный глефой, атаковал рейд-босса. Его оружие горело в руках, а сам тифлинг двигался невероятно быстро и уходил от атак химеры. Затем к нему присоединилась черная смазанная тень, это все, что я видел. Кажется, это Арман. Они вдвоем кромсали и резали тварь, а та с трудом отмахивалась. Однако все повреждения не очень сильно ослабили нежить и его боеспособность ничуть не снизилась. Полоска жизни только чуть-чуть просела. Оба воина явно хотели нанести удар помощнее, но Шаркетон им такой возможности не давал и двигался тоже весьма проворно.
То, что случилось дальше, никак не укладывалось у меня в сознании. Общий страх ударил по мне мощной волной, разум поплыл, а тело перестало слушаться. Кошмар, и это только деревня. Боюсь, больших городов я не выдержу.
Себя я обнаружил прямо перед чудовищем. Я сам не понял, как перед ним появился (чем, кстати, изрядно того удивил), и замер, смотря ему в глаза. А он почему-то тоже застыл не двигаясь. Наступила какая-то тишина, я ничего не слышал и не видел, кроме его серых мертвых глаз. А затем в голове начало что-то шевелиться. Голос. Чей-то голос, затем крики и боль…
А после все потемнело…

Глава 4 Дневник акулы

Посмотри правде в глаза! Ах да, совсем забыл, вы же с правдой в ссоре…
«American McGee’s Alice»

— А-А-А-А! Пожалуйста! Не надо!!!
Кто это кричал? Я? Почему? Боль. Больно. Мне больно. Страшная боль. Почему мне так больно? Будто кто-то режет меня живьем. Где? Кто? За что? Я не знаю, сколько уже кричу и корчусь в агонии. Боль все нарастает, а мой мучитель получает от этого удовольствие.
Передо мной лицо, лицо молодой женщины с глубоким шрамом. У нее разные глаза, серые волосы, она одета в белый халат. На носу круглые очки в золотой оправе. Она улыбалась, словно сумасшедшая, будто маньяк. Ее руки по плечи были в крови, моей крови. Страшно. Почему мне так страшно?
— Хи-хи-хи-хи! — смеялась она, смотря на мои страдания и боль, на мою агонию. — Не бойся! Скоро боль пройдет, — сказала она и достала очень большой шприц. — Сначала будет немного больно, а потом станет еще хуже! — и воткнула шприц мне в голову…
— АААА! — я подскочил на кровати и старался отдышаться. Что это было? Сон? Какой реалистичный и страшный. Я будто действительно чувствовал всю ту боль. Ужас.
Так, нужно успокоиться и отстраниться от местного давления. А где я? Очень похоже на казарму, где я недавно был. И тут вообще никого нет. Ну, это логично — все местные живут в домах. Так что я тут один. Ну и ладно. Из мутного окна льет тусклый свет серого дня. Судя по часам, проспал я не мало. Хоть отдохнул после вчерашнего. Давление на разум не очень сильное, но лучше отстраниться.
Итак, начинаем самобичевание. Тот бой показал мне мою глупость, слабость и наивность. Думал смогу легко пройти любой сценарий, и даже маслом воспользовался, идиот. А надо было перчатки себе достать, что ли, руки так сильно бы не повредил. Вот сейчас любуюсь на перебинтованные кисти. А я вот решил, что смогу быть крутым. Идиот.
Эффект: Ожоги. Голод. Жажда. Синяки. Жажда крови.
Ожоги на руках болезненны и ослабляют вашу атаку и подвижность кисти. Время действия 1:32:44.
Слабак я, потому что вполне мог сражаться и лучше. Кто мне мешал вспомнить про магию крови? Я же дрался против незумита, и только убив его, вспомнил, что могу еще и колдовать. Дурак, как есть дурак. Решил, что раз я все продумал, то знания о том, как драться, мне не пригодятся. Наивный кретин.
Ну и последнее. Я решил, что умнее всех и легко смогу преодолеть свою слабость. Смог отстраниться днем, а также сопротивляться ментальному воздействию, и думал, что еще раз смогу. А на деле чуть опять в больницу не загремел. В прошлый раз я по незнанию попал в большой город, и через пять минут общего возбуждения мне вызвали «скорую». Кошмар. А тут местных в известность не поставил. Стоило бы вспомнить, что во время боя происходит мощная синхронизация эмоций и бьет она именно по мне.
Теперь я не уверен, что смогу вообще стать достаточно сильным для Башни с такими проблемами, обусловленными моей способностью. Все мои техники и настрои никуда не годятся. Может, гипноз или внушение я сброшу, но вот потоки отринуть не смогу.
Короче, я в полной заднице. Первый день в игре, а я только чудом еще принудительно не вытащен. Если я ничего не придумаю, то игра застопорится. Бездна. Найти Влада как-то еще невозможно, только в игре, а стать сильнее, чтобы добраться до его уровня, я не могу.
Преодолевая боль в пальцах, я накарябал письмо дяде, изложив все эти соображения. Пусть знает, может, посоветует что.
Теперь первым делом дотягиваюсь до лежащего рядом пояса и достаю себе кровь. Нужно утолить хоть одну жажду. Приятная жидкость вновь утоляет это странное чувство. Сухари тоже остались, я съел их все и допил остатки воды. Вот и хорошо. Остальное пройдет само.
Лежать уже не было желания, и я решил встать.
— Лежи уж, — услышал я голос у входа. Там стоял Арман. — Ты как?
— Средней степени хреновости. Что я вчера натворил? — спросил я, вспоминая свои действия.
— Если честно, то помог, — ответил он, а затем пояснил: — Своим выходом ты задержал Шаркетона, и мы успели его убить, до того как он попытался тебя размазать.
— Везунчик я.
— Это да. Почему тебе стало так плохо?
— Не могу сказать. Просто когда вокруг очень много людей, мне становится дурно.
— Очень плохо, — хмыкнул он. — Как ты собираешься, в таком состоянии становиться сильнее?
— Не знаю, — я тяжело вздохнул.
— До вечера никаких проблем не предвидится. Как станет получше, иди вновь собирать вещи, мы специально ничего не трогали. Даже Шаркетона.
— Не уверен, что мой уровень навыка подойдет для рейд-босса.
— Так не сразу к нему иди, у нас еще много трупов. Только наших не трогай.
— Понял.
Получено задание: Новый сбор трофеев.
Цель: Собрать как можно больше трофеев с нежити.
Награда: Часть трофеев. 15 опыта. + 20 репутации.
Штраф: Нет.
Описание: Арман просит вас собрать все, что осталось от напавших на деревню мертвецов.

Отношение деревни Колючка: 0/300. — Дружелюбие.
Вот и хорошо. Теперь меня тут уважают. Он ушел, а я еще минут десять провалялся в кровати. Вставать не хотелось, но надо. Я сейчас не дома, и лучше не привыкать лениться.
Поднялся, нашел уже постиранную одежду. Надевать больно. Руки так просто не пройдут — нужно время или магия исцеления. А у целителя и так полно дел. Все же с трудом оделся и вышел из казармы. Опять на голову давит общая депрессия. А сегодня могут вновь напасть.
— Привет, Морроу, — ко мне подошел тот старик, что давал подержать статуэтку. Кажется Хенк. — Арман просил помочь тебе и проводить к телам.
— Благодарю, — кивнул я. От него тоже шел поток эмоций, но слабее, чем от молодых. Чем старше человек, тем меньше он подвержен воздействиям эмоций. Со взрослыми мне проще разговаривать.
Мы пошли к выходу из деревни.
— А кто такие незумиты?
— Это народ крысолюдов, — начал он рассказ. — Живут они в скалах возле Шипованного леса, что через реку от нас. Они агрессивны, но не тупы, на нас не нападают, мы даже торгуем с ними. В их скалах есть уголь, за него мы платим едой. Мы могли бы давно их всех убить и занять скалы, но Деккер никогда не был любителем кровопролитных решений. Да и искать их по туннелям, которыми, как говорят, весь остров изрыт, будет проблематично. Так что у нас что-то вроде договора о ненападении.
— Похоже, они его не чтят.
— Это очень странно. Те, что на нас напали, выглядели какими-то животными. Никаких мозгов. Даже оружие еле держали, предпочитая свои когти и зубы. Может, их подчинили?
— Они не были нежитью. А если учитывать, что кто-то умеет воздействовать через ментальную силу, то это возможно.
— Да уж. Как увидел того монстра, так сердце в пятки ушло. Никогда трусом не был, а тут, казалось, забыл, сколько мне лет.
— Понимаю.
Мы вышли из деревни. На поле была полная разруха. Куча сожженных трупов, жуткая вонь горелой плоти и копоти. Делать было нечего, я начал сбор. Дела тут надолго. За это время Хенк рассказал мне много интересного о нежити.
Нежить бывает естественная и поднятая. Естественные получаются в результате магических всплесков или захоронений в особых местах концентрации энергии. Например, болото Гнили — там умрешь и через пару месяцев поднимешься. Этот вид не особо силен, но очень живуч, на «своей» земле они напитываются энергией и их тяжело убить, даже оторвав голову или разрубив. Однако их не так много, они по своей природе слабы и крайне редко среди них появляются сильные или с хоть какими-то мозгами. Но тут все зависит от самого тела и объема впитываемой энергии.
Поднятые — это те, кого подняли некроманты или колдун. Эти живут, пока не разрушить чары или связь с поднявшим колдуном, еще можно убить самого мага. Так что им вполне можно просто сносить головы, и это будет их убивать. Однако такая нежить хоть и более уязвима, но более сильна и может обладать интеллектом или алгоритмом действий.
Поднятые бывают четырех уровней.
Низшая нежить, или первый уровень. Все, что они могут, — это переть вперед и убивать, есть и рубить врагов, используя то, что у них в руках. Оружием пользоваться не умеют или на очень низком уровне. Тормозов нет, мозгов тоже, но такие встречаются чаще всего, их много, к тому же такую нежить легче всего поднять и контролировать. Пушечное мясо для некроманта.
Второй уровень — это уже опасные противники. У них есть мозги или, по крайней мере, инстинкты. Принимают только такие решения, которые им вдолбил хозяин, умеют реагировать на смену обстановки и так же слепо выполняют приказ некроманта. Таких поднять сложнее, требуется больше времени и сил, управлять ими труднее. Шаркетон был именно второго уровня. Может и был сильным, но мозгов почти нет.
Третий вид — это специально подготовленная нежить. Это те, кто сохранил свои боевые возможности после поднятия, или те, кому их вживили в структуру. Очень серьезные ребята. Таких всегда готовят заранее и сил вкладывают немало. Их главная особенность — это умение принимать решения и командовать низшими. Настоящие командиры армий тьмы.
И напоследок самые опасные и сильные. Четвертый уровень. Умертвия. Это мертвецы, полностью сохранившие свою память, силу и навыки, или те, кому их мастерски привили. Почти не нуждаются в подпитке от хозяина, потому что могут и сами производить энергию. Они не гниют и могут даже имитировать жизнь. Даже магией могут пользоваться. Однако и контролировать их куда сложнее: если при жизни труп был очень силен, то может и освободиться от некроманта. Очень сильны, а создать такого невероятно сложно. Так что армию Высшей нежити пока никто создать не смог.
Короче, нам повезло, на нас напали пока только низшие. Но это не значит, что нам будет так везти впредь. Думаю, сейчас наши лидеры спешно решают, как быть. Хенк многое знает о нежити, тут она обычный враг, хоть и не в таких количествах. На болотах много мертвецов, как и в Шипованном лесу, так что знать врага всегда полезно.
Сбор трофеев с двух сотен трупов занял у меня два с половиной часа. Однако навык повысился ненамного. Все мертвые мобы были от 1 до 4 уровня, а чтобы развиваться, мне нужны враги более высоких уровней.
Свежевание: 49/100.

Получено достижение! Потрошитель мертвых 1 уровня!
Вы много провозились с нежитью, неплохо ее изучили (до следующего уровня 225 трупов нежити).
Награда: Шанс найти редкий ингредиент 2 %.
Вполне неплохо. Может, и пригодится в будущем. Опыта у меня тоже пока 82/200, еще прибавится то, что сейчас получу за работу. Немного я за ночь навоевал, в середине боя пришлось уйти. Сейчас хоть ожоги зажили, пока все это делал. С весом было сложно, как и в прошлый раз приходилось бегать несколько раз и складывать вещи. Итак, результаты сбора: 86 единиц желчи зомби, 234 единицы кости, 33 единицы льняной ткани, 56 черепов, 44 единицы эктоплазмы, 79 единиц костяного пепла, 5 крысиных шкур, 4 крысиных сердца, 2 печени, 4 клыка, 8 когтей крыс. Ну и куча всякого барахла из металла. Я отнес все вещи туда же, что и в прошлый раз, пусть и не получил опыта. Не до этого сейчас. А затем пошел к самому интересному. Тут уже собралось немало жителей Колючки, были здесь и Деккер с Арманом.
Главная цель всего этого — Шаркетон. Посмотрим, что можно снять с рейд-босса. Шаркетона потрепало знатно, в его груди была здоровенная дыра, а голова была отделена от тела. Но все равно монстр выглядел очень внушительно и страшно. Даже сейчас к нему старались не подходить.
Я стал на колено, положил на него руки, и все ценное с него перешло ко мне. Посмотрим. Акулья шкура, 89 зубов, гарпун, перчатки, книжка и какой-то предмет, похожий на наконечник стрелы.
— Закончил? — спросил Арман. Я кивнул и передал ему все собранное. — Молодец. Перчатки оставь себе, пригодятся. И вот пара хороших вещей, — он кинул мне сверток.
— Благодарю.
Задание выполнено!
Награда: 15 опыта. + 20 репутации. Боевые перчатки, Зелье Регенерации (2 шт.). Кровь волка (5 шт.). Пайки (9 шт.). 50 медных монет.
Хорошо. Неплохой улов.
— Позже зайди к нам, — сказал Арман, и они ушли. А я посмотрел на свое новое приобретение.
Боевые перчатки из акульей шкуры.
Тип — Боевая одежда.
Ранг — Зеленый.
Защита — 1.
Прочность — 35/35.
+ 0,2 % к урону в ближнем бою.
Отличная вещь. Выглядят как белые кожаные перчатки с небольшим щитком на тыльной стороне ладони, с шипами на костяшках. Очень даже неплохо. А шипы, кстати, серебряные. Очень повезло. Первым делом сходил к кузнецу, чтобы починил мои кольца. За этим вообще-то к ювелиру обращаются, но тут такого нет. Но Блэк все же смог отремонтировать, бесплатно даже, за что я ему был благодарен.
Немного побродив по деревне, я направился к Деккеру и Арману. В доме главы этой деревеньки собралось все местное командование. Почему-то там царила гробовая тишина. Когда я вошел, они все читали ту книжку, которую я нашел у Шаркетона.
— Я не вовремя? — спросил я.
— Заходи, — махнул мне рукой глава. — У нас есть дело для тебя. Ты и Арман должны будете кое-что сделать.
— Что именно?
— То, что ты нашел, является дневником Шаркетона, — сказал он. Я не знал, как на это реагировать. Стало как-то жутко. — Тут описан его тайник, и я хочу, чтобы вы нашли его и принесли все содержимое.
— Хорошо.
Получено задание: Акулий тайник.
Цель: Найти тайник Шаркетона и принести его Деккеру.
Награда: 20 опыта. + 30 репутации.
Штраф: Нет.
Описание: В дневнике Шаркетона была найдена пометка с его тайником. Узнайте больше и найдите тайник.
— Да, и еще. Ты так и не получил ничего за помощь в обороне, — он кинул мне зеленую жилетку с карманами на груди. — Пригодится.
— Благодарю.
Жилетка охотника.
Тип — Одежда.
Ранг — Зеленый.
Защита — 0.
Прочность — 35/35.
+ 2 единицы жизни.
4 ячейки под склянки.
Отлично. Дополнение к поясу и поможет чуть-чуть.
— Идем, — сказал Арман. — Возьми и сам прочти. Мы выйдем через час, думаю, успеешь узнать, что нужно.
— Ага.
Я взял дневник и пошел к выходу из деревни. Дневник оказался совсем небольшим — книжка в черном кожаном переплете с изображением акулы на обложке. Я устроился на бревне и открыл пожелтевшие страницы. Некоторые из них были испачканы чернилами, размыты водой и заляпаны пятнами крови.
33 туйо 980 года Века Бриза.
Мое имя Шарк Дин Ламан, я пишу эти строки, чтобы скоротать время на корабле. Я простой историк, но теперь мне приходится попробовать себя в профессии кладоискателя. Я немало заплатил, чтобы добраться до острова Терний. Ведь именно там я смогу найти то, что давно хотел отыскать.
В прошлом году мне попалась очень интересная книга, одного пирата по имени Алек Хоукинс, в нем он описывал свои приключения и место, где он прятал свои сокровища, которые добыл грабежом, бороздя небеса. Я сначала не поверил в написанное, но чем больше я изучал этот вопрос, тем больше находил подтверждение его словам. Оказалось, что описанное им место — фальшивка. Настоящее он зашифровал в своем оригинальном тексте. Мне пришлось немало потратиться в поисках истины. Полгода поисков и исследований, и я нашел место. Остров Терний, жди меня!
Поскольку время в игре идет в два раза быстрее, чем у нас, у них и времена года заканчиваются раньше. Месяцев тут всего восемь, по два в каждом времени года. Названия обозначают ранний и поздний период времени: Зима — Хвир и Рхив, Весна — Туил и Туйо, Лето — Лаир и Лоер, Осень — Ялие и Нарки. Сейчас у нас 3 июля, что по здешнему времени 66 Лаира, а конец месяца будет 15-го. Хотя различия между сезонами заметны только на континентах или в свободном Океане Ветров, а на островах вроде нашего всегда одно и то же время года.
Теперь с веками. Их было десять, сейчас десятый Век Бриза. Век мира и процветания. Мировая война прошлого века (Века Шторма) закончилась появлением Великого Потока — мощного и неудержимого ветра, который и уничтожил всех воюющих. Тогда-то и решили прекратить войну. Век называют по значительному событию в конце прошлого века. В прошлом веке закончилась война, а что будет в этом — неизвестно. Надо бы почитать историю мира, а то я только общие сведения имею.
36 туйо 980 года Века Бриза.
Мы наконец прибыли на остров. Мрачноватое место, но для меня и моей команды это не важно. Я и мои люди не стали рассказывать о том, что мы ищем сокровища, мы же не хотим делиться с этой деревенщиной. А уж то, что их возглавляет тифлинг, приводит меня в ужас. Как можно доверять этим мерзким тварям? Нужно доложить в Орден Рассвета, пусть уберут мерзость Хаоса, и очистят души этих еретиков.
Однако все это потом. Успею еще. Думаю, когда разбогатею, к моему мнению точно прислушаются. А сейчас нужно найти сокровища.
Отлично. Еще один помешанный расист и набожный придурок. Ну-ну, хорошо, что ему уже отсекли голову.
40 туйо 980 года Века Бриза.
Мы уже который день ходим по этому лесу. Лес Шептунов не зря так назван. Тут страшно и очень сложно заснуть. Этот шепот в голове пугает всю команду. Ну ничего, мы сможем выдержать. Ведь несметные богатства ждут меня.
Наш акуленок, оказывается, поддался великому демону Алчности. Гоблины алчности его точно будут преследовать всю жизнь. Хе-хе.
42 туйо 980 года Века Бриза.
Удача! Мы нашли сундук Алека Хоукинса на северном берегу озера Олм! Он до верха набит сокровищами. Столько золота я никогда не видел. Команда хорошенько отпраздновала нашу находку. Я заметил, что на дне той ямы есть что-то еще. Как только команда уснет, я заберу это. Все же себе я возьму большую долю, а капитан нашего корабля обойдется. Яд для него у меня уже давно припасен. С этими деньгами я могу жить безбедно до конца жизни. Команду по пути домой охватит «проклятие пирата». А как только доберемся, я сброшу их корабли в Низкие земли.
Хо-хо, да тут интриги развиваются.
43 туйо 980 года Века Бриза.
Мрак! Мрак! Мрак! Нас поймали! Эти идиоты забыли о карауле, и нас всех схватили. Странно, что на нас никто не нападал в Лесу Шептунов, никто об этом не подумал. Как только все уснули пьяным сном, на нас тут же напали. Из команды в тридцать два человека выжило только семнадцать. Чертовы незумиты окружили нас, пока мы спали. Теперь они ведут нас. Если я правильно помню карту, нас ведут в Терновую крепость. Я не знаю зачем, но тела убитых они тоже тащат с собой. Если я выживу, то отправлюсь в монастырь молить Светоносного о спасении.
Вот тебе на. Похоже, незумиты уже давно служат неизвестному. Дальнейшие записи было сложно читать — руки у автора дрожали.
50 туйо 980 года Века Бриза.
Это ужасно. Мне страшно. Я хочу умереть, но не уверен, что это меня спасет. Тут некромант. Настоящий некромант. Он назвался Люцием Монсом, самым известным Потрошителем Верхних земель. Но говорили, что Монс погиб! Однако он тут, живой. Он занял Крепость и к чему-то готовится. Я видел пленных, очень много пленных. Раз в два дня приходит какая-то страшная женщина с серыми волосами и шрамом на лице. Она уводит одного или двух, и они не возвращаются. Мне сказали, что она химеролог. В прошлый раз она посмотрела на меня. Я не хочу, не хочу, не хочу! Спасите меня! Светоносный спаси…
А вот тут я завис. Мне эта женщина кажется знакомой. Я видел ее во сне. Но как? Это что, ИИ мне такой сон дал? Или это последствия моего вчерашнего безумия. Черт. Мне становится страшно.
Последняя запись.
53 туйо 980 года Века Бриза.
Мне становится тяжело думать и писать. Эта тварь мучила меня, резала и истязала. Она получает удовольствие от пыток и экспериментов. Она экспериментирует на нас — пытается привить нам черты животных. Я видел, как капитану пришили дополнительные руки. А одному из пленников отрезали ноги, чтобы пришить змеиный хвост. Эта женщина не очень-то заинтересована в удаче, ей просто нравится нас резать.
Она что-то со мной сделала. Моя кожа меняет цвет, зубы начали расти и говорить мне становится все сложнее. В голове туман, и я не уверен, что смогу еще что-то написать. Она смеялась. Как же она смеялась, изменяя нас, уродуя нас. У нее красивый смех.
Я уже не помню, зачем я тут и что мне делать дальше.
Кто бы ни читал это, прошу тебя, останови их. Останови меня. Убей ее.
Прощайте.
Шарк Дин Ламан.
Хммм…
Вам доступен новый навык: Эрудиция.
Желаете изучить? Да/Нет.
Нет. Спасибо, мана мне не сильно важна. А вот и еще одно сообщение.
Получено задание: Месть акулы.
Цель: Убейте химеролога.
Награда: «Неизвестна».
Штраф: Нет.
Описание: Вы нашли записи Шаркетона и узнали, кто сделал его таким. Убейте монстра в обличии человека. Убейте химеролога, сотворившего чудовищ.
Вот блин. Не уверен, что смогу это сделать, но посмотрим.
Получено достижение! Читатель 1 уровня.
Вы прочли свою первую книгу, но отказались от навыка.
Награда: + 0,1 к Силе магии. + 1 к мане.
Вау. Я о таком достижении не знал. Если буду много читать, то повышу не раскачанные характеристики. Теперь мне есть что делать в путешествиях. Хотя стоит спросить.
Я написал дяде, попросив найти кое-какую информацию о достижениях. Все же интересно узнать некоторые моменты игры. Быть может, это мой выход из одного трудного положения. За чтением я даже смог отстраниться от боли и не заметил, как подошел Арман.
— Прочел? — спросил Арман.
— Да. Мы идем за тем, что он не успел забрать?
— Именно. А дальше по обстоятельствам.
— Понял. Успеем вернуться до заката? А то, боюсь, вновь могут напасть.
— Успеем, а если что — тут и без нас справятся.
— Тогда идем…

Глава 5 Тайник

— Сокровище — не только серебро да золото.
Капитан Джек Воробей, «Пираты Карибского моря:
Проклятие Черной Жемчужины»
Мы шли по направлению к болоту, шли осторожно и внимательно следили за происходящим вокруг, в лесу нельзя терять бдительность. Меня обучили Скрытности, за что я был очень благодарен. Остался всего один навык, и мой класс будет завершен. Единственный минус Скрытности — навык качается, только когда я скрываюсь от кого-то, а тут кроме нас никого нет. Вот я и поднялся только до трех, научившись правильно красться. Ну да ладно, это дело времени.
Пробираясь по лесу, мы пока не встретили ни одного врага, и это было подозрительно. Я старался мониторить окружающую обстановку, но живых в округе я не ощущал. Печально, что нежить не чувствую. Думаю, мне стоит наслаждаться этим чувством, потому что в будущем мне опять станет очень плохо от переизбытка человеческих эмоций.
За час мы добрались до болот. Можно было, конечно, дойти через лес прямо до озера, но в середине этого леса есть что-то опасное, и местные стараются туда не соваться. Так что и мы решили эту территорию обойти. Поход по болотам тоже был не очень удачным вариантом, но всяко лучше. К тому же именно там я и чувствовал живых. Метрах в двухстах от нас под водой кто-то был. Но они нас пока не заметили. Кажется, они спали или не могут уйти, мало ли что.
Мы дошли уже до края болот, когда на нас все же напал утопленник. Арман любезно уступил врага мне для тренировки.
Подлетаю к нему, уклон, присел, Кулак духа, Кулак духа, затем ногой, он по инерции падает, и добивающий ногой в голову, несколько раз. Убит. Я не хватаю звезд с неба и не кривляюсь. Стараюсь действовать как можно эффективнее и меньше тратить силы. Энергии у меня еще хватает, и она восстанавливается даже в бою, благодаря Атлетике.
+ 4 единиц опыта.
Вот и чудно. Обобрав труп, мы двинулись дальше. По пути нам встретился еще один утопленник, пара скелетов и какая-то шестилапая собака. Всех кроме пса убивал я. Арман не мешал мне тренироваться, но нового противника он взял на себя.
Шестопес.
Уровень — 4.
Вид — Химера.
Тип — Собака-Мутант.
Еще одно творение того химеролога. Мутантами называют всех существ, измененных под действием разных аномалий или препаратов. Химера — это новое создание, а мутант — измененное старое, без пришивания новый частей. В общем, есть различия.
Охотник действовал очень точно и быстро, он явно осторожничал и не спешил убивать врага — пытался понять, чего ждать от мутанта. И не зря — пес плюнул в него комком кислоты, но дампир легко уклонился и отсек псу голову. При вскрытии мне попались ядовитые железы.
Арман достал какую-то книжку и что-то там написал карандашом.
— Что это? — спросил я.
— Личная энциклопедия, — ответил он, не отвлекаясь от написания. — Каждый Темный Охотник делает себе такую. Помимо общеизвестных тварей, враги часто создают новых, а бывает, новые сами появляются. Мы записываем всю информацию о них, а потом при встрече делимся сведениями. Все может пригодиться. Советую и тебе такую завести, чтобы вносить туда всевозможные замечания, пометки и информацию. Потом будет полезно перечитать. Может, заведешь дневник.
— Где я его возьму? — усмехнулся я.
— Вырви страницы из дневника Шаркетона и записывай.
— Своему бывшему владельцу он удачи не принес, — хмыкнул я. — Ну, может мне повезет.
Я все же решил последовать совету собрата — вырвал исписанные и запачканные страницы и спрятал их у себя в инвентаре. Потом пригодятся. Без них тут и так осталось много, а карандаш мне подарили. Записывать буду потом, сейчас мы спешим.
— Идем.
— Погоди, — сказал я. — Может, еще одного найдем и проверим, как на него действует магия крови?
Он задумчиво посмотрел на меня.
— Давай.
Я начал целенаправленно искать живых. И нашел — в лесу кто-то все же был. В эмоциях только голод, явно живой. Пометив путь, чтобы не потерять направление, мы не спеша пошли на встречу с еще одним шестопесом. Нашли быстро, и против него на этот раз выступил я. Подкрадываясь к нему, смог поднять Скрытность на два пункта.
Похищение жизни!
Тварь взревела от боли, когда красное облако отделилось от нее и полетело ко мне. Ого, почти половину сняло. Обычно бывает не так много, видимо, тварь крайне неустойчива к этому виду магии. Пес обернулся и понесся на меня. Я уже ждал его. Он плюнул ядом, я уклонился, Кулак духов, а затем Похищение жизни. Есть покойник. Добавив запись об уязвимости к магии крови, и собрав трофеи — опять железы, кровь и шкура, — мы пошли дальше. Хотя потом Арман признался, что и так знал об уязвимости пса — все измененные существа не переносят этой магии, но все же решил проверить.
День постепенно клонился к закату, когда мы добрались до озера Олм. Это озеро пресное и весьма большое. Вообще в Скиде достаточно воды, даже несмотря на парящие острова. Откуда реки и озера берутся на островах, никто не знает, но почти на всех островах они есть. Чтобы добыть питьевую воду, есть несколько способов. Самый простой — это колодец, наполняется из подземного источника и очищается. Когда нет такой возможности пополнять запасы пресной воды, у жителей есть специальные помещения для сбора влаги. Очень напоминает фильм «Дюна», их поливку садов. Нагрев и охлаждение воздуха, а также магический сбор влаги. Но этот метод на крайний случай, если нет мага. В каждой деревне должен быть маг, владеющий заклинаниями воды или льда. Он сам собирает частицы влаги и обращает их в воду или лед, а дальше только прокипятить, очистить магией или специальными настоями — и будет вам вода.
Ладно, вернемся к озеру. Перед тем как идти дальше, Арман достал какую-то круглую бутылку и амулет в виде рыбы. Окунул его в воду и подождал, затем вынул, рыба стала сиять голубым.
— Отлично, — следом он взял бутылку и кинул ее как можно дальше в озеро. Как все сделал, убрал амулет и пояснил: — Вода всегда нужна, я проверял ее пригодность. А та бутыль соберет ее. Она зачарована на расширяющийся объем и вполне вместит в себя несколько галлонов.
— Круто, — кивнул я. Чего только в этом мире нет. Вот бы еще найти себе профессию вторую, попроще и чтобы в пути заниматься, но это все потом. Сейчас я хочу выжить тут. — А долго она будет набираться и как ее потом достать?
— Через час все заполнится, а потом я просто призову артефакт, на нем руна призыва. Это мой навык ремесла.
— Навык рун? А что он дает?
— Рисовка и гравировка рун на предметах. Можно даже ловушки научиться делать. Разное совмещение даст разные результаты. Бронник вырезает руны в броне, Оружейник на оружии, Ювелир на бижутерии, а Портной вышивает. Или можно просто рисовать на бумаге.
— Здорово. А мне можно что-то посоветовать из ремесла. Попроще и чтобы в пути было чем заняться?
— Даже не знаю. Сам попробуй посмотреть на руны. Лучше потом это обсудим.
— Хорошо.
Мы замолчали и пошли дальше вдоль озера. В самом водоеме я почувствовал жизнь, и немало: от простой рыбы до чего-то крупнее, что это «крупнее» — я думать не стал. Но что-то очень большое и спящее там есть.
Путь занял у нас примерно час, за это время на нас никто не напал, и никого вне воды я не чувствовал.
Мы нашли старую стоянку той группы кладоискателей, точнее, то, что от нее осталось — несколько ям, пара зомби и мусор. С мертвяками справились быстро и приступили к поиску. Нужную яму вскоре нашли, докопав ее, я вытащил оттуда небольшой сундучок.
Арман вскрыл замок и открыл его. Там мало что было: небольшой сверток, свиток, мешочек и книжка. Арман взял книгу и начал ее просматривать, я же решил посмотреть, что там еще. В мешочке оказались драгоценные камни.
Малый топаз.
Тип — Усилитель.
Ранг — Первый.
Прочность — 2/2.
Стихия — Разум.
— При инкрустировании в доспехи или щит увеличивает защиту от ментальной магии на 2 %.
— При инкрустировании в оружие наносит дополнительный урон от ментальной магии на 2 %.
— При инкрустировании в кольца усиливает ментальную магию на 2 %.
— При инкрустировании в амулет эффект вариативен.
Ага. Камни-усилители. Вставленные в специальные гнезда, взаимодействуют с предметом. Насколько я помню, для усиления предмета есть несколько способов. Один из них — чары, на предмет накладывается то или иное заклинание. Простой и легкий способ, подходит для всего, и все ремесленники неосознанно делают так. Моя жилетка и перчатки как раз с наложенными чарами. Минусы — слабость, повышения самые низкие, а некоторые чары со временем исчезают.
Второй способ — это рунная магия. Вырезание или вышивание рун на предмете. Плюсы: большая сила и долговечность, руны сами восстанавливают свою энергию за счет маны владельца. Минусы: хрупкость самих рун, удар меча все равно может покорежить доспех и руна утратит силу. А также сами доспехи в этих местах становятся более хрупкими, и сильный удар может пробить латы даже в точке руны. С оружием то же самое. С вышитой руной все попроще, но ее сложнее сделать и специальные нитки достать непросто.
Третий способ — это камни. Вставить тот или иной камень в специальное гнездо, которое может находиться не прямо в доспехе, а примыкать к нему, или рукояти меча. Дает немало плюсов и намного проще. Но сломать эту вещь проще — просто ударить по камню и он легко выпадет из гнезда. Да и сами камни довольно хрупкие.
И четвертый вариант (но он только для лат, оружия и, возможно, кольчуги) — мистическая закалка. Есть особые угли, закалив в которых, можно придать предмету те или иные свойства. Для оружия это самый лучший способ усиления. Но найти их очень сложно и использовать не каждый решится — дорого очень, поэтому такая закалка, например, ножа невыгодна. А минус — в неизвестности, насколько большой будет прибавка: может мощной, а может, вещь лишь чуть-чуть сильнее станет или вообще разрушится. Эти угли одноразовые.
Вот у меня комплект камней. С разными свойствами. И все первого ранга. У камней свой ранг от 1 до 5, и плюсы, которые они дают, с каждым рангом больше. Мои самые слабые, а пятые самые сильные. Прибавки приблизительно такие: 2–3 %, 3–5 %, 4–10 %, 5–15 %, 6–20 %. Камни у меня такие:
Рубин — Огонь. Аквамарин — Вода. Сапфир — Воздух. Аметист — Свет. Гранат — Земля. Топаз — Разум. Изумруд — Природа. Александрит — Жизнь. Обсидиан — Смерть. Алмаз — Аркан. Кровавник — Кровь. Хрусталь — Дух. Оникс — Тьма.
Вот такой у меня набор. Неплохо. Но мне эти камни не очень нужны — максимум в бижутерию вставить или после обретения класса в поножи да наручи, и то если получится. Все они слабые и много не дадут. Отдам Арману, а он что-нибудь придумает.
Теперь свиток. Это какой-то текст, но я не могу перевести, нет знания этого языка. Придется потерпеть. Последним взял сверток. В нем оказалась монета, или нет, медальон, белый, с изображением лотоса.
Получено задание! Благородный Лотос.
Цель: Вернуть медальон Лотоса.
Награда: «Вариативна».
Описание: Вы нашли давно потерянную медальон воина Лотоса. Гильдия Лотоса одна из древнейших и занимается охотой на чудовищ и защитой людей. Верните потерянную реликвию одному из Скитальцев Лотоса либо принесите в саму гильдию.
Гильдия! Это круто. В Скиде можно играть тремя способами. Первый — одиночка; ты сам берешь себе общие задания или устраиваешься на определенную работу и выполняешь ее.
Второй — это клан; ты объединяешься с другими игроками и местными, вы создаете группу, которая выполняет разные групповые квесты и заказы.
Последний вариант — это вступление в гильдию. Гильдий в мире очень много. От магов, до разного вида воинов. Ведьмаки — это тоже гильдия и в нее принимают только ведьмаков. Охотник на Тьму, как Арман, — уже другая гильдия. С магами и жрецами все так же: есть гильдия боевых магов, разрушителей проклятий и тому подобное.
Я о гильдии тоже думал и рассчитывал пойти в гильдию Юных Героев. Они принимают к себе всех новичков, и это одна и самых больших гильдий. Однако там я смогу быть максимум до 30-го уровня, а потом придется искать новую гильдию и там выбор еще больше. И все начинают специализироваться на чем-то одном.
А вот о Лотосе я ничего не слышал. Надо найти их гильдию. Если повезет, то вступлю.
— Арман, а что такое гильдия Лотоса? — спросил я. Он аж побледнел, услышав это.
— А тебе зачем?
— Я нашел их медальон и получил задание вернуть его, — ответил я. Его глаза расширились, и он подошел ко мне. Посмотрел на медальон и завис. Ого, я впервые вижу на его лице такую палитру эмоций, а уж что у него в чувствах творится… Он в шоке. — Арман?
— Э? — он вышел из ступора. — Туда идти тебе не советую. Лотос — гильдия крутая, но опасная. Их основная специализация — убийство разных тварей типа драконов и защита простых людей от напастей. Хотя тут по-разному, они, можно сказать, свободолюбивые наемники, которые сами решают, чем заниматься. Зарабатывают они немало, все очень сильны, но вступить к ним сложно. Можешь вернуть им эту вещь, но в гильдию они тебя вряд ли возьмут, очень придирчивы к новичкам. После одного случая… Да и у мастера характер тяжелый, — последние слова он прошептал, будто боясь, что его услышат.
— А где она находится?
— Остров Нену. От нашего острова можно долететь до Чайки, а там сесть на дирижабль до Нену. На их острове есть город и две деревни, и они активно торгуют с Торговым домом Чайки.
— Ясно, — кивнул я, записывая путь. Все же стоит попробовать, если эта гильдия такая, как говорит Арман, то менять ее не придется, незачем. А если не получится, то пойду к Героям. — А ты там был?
— Да, — он побледнел. — С трудом выжил, дурак. Их Мастер едва не убил меня. Чуть в Низкие земли не кинул. А потом я подумал и решил не вступать.
— А что это за Низкие земли? — спросил я. Шарк в дневнике тоже упоминал о них.
— Мы сейчас в Верхних землях, на наших островах. А там, под нами, говорят, есть Низкие земли. Что там, не знает никто. Может, даже Арессия.
— Пф, — фыркнул я. Я помню то объявление на весь мир. Арессия — это предшественник Скида, пять лет назад это была одна из лучших игр. В последний год у разработчиков возникли проблемы из-за гибели нескольких человек. Игру думали закрыть, но она сама стерлась после какого-то инцидента и на пять лет пропала из сети.
В той игре было много странного, особенно часто мелькали слухи об умерших игроках, которые воскресли в игре. Очень много тайн, которые даже после закрытия остались тайнами. И тут полгода назад игра неожиданно вернулась. Как? Никто не знает, но игра снова появилась и стала намного лучше, будто над ней работала целая команда разработчиков. Возвращение, кстати, было эффектным: Арессия вернулась и все тому подобное. Прервали мой просмотр фильма на самом интересном месте. Но вот скажите, как они взломали мой DVD? Понимаю там, в инет или телефон влезть, но остальное-то как? Я потом проверил, не поступило ли мне сообщение на тетрис, а то ведь могли.
— Ладно, остальное это непонятный свиток и камни-усилители. Думаю, можно возвращаться.
— Ты прав. Сейчас заберу воду и можно идти. Собери пока все к себе.
— Хорошо.
Я убрал сундук к себе и осмотрелся. Ничего не чувствую, только в воде что-то, недалеко. Недалеко?! Арман как раз забрал бутыль с водой и встал.
— Арман! В воде!
Он сразу все понял и отпрыгнул. Из воды вылезли какие-то твари. Невысокого роста, похожи на гибрид человека и рыбы, серо-зеленые, чешуйчатые.
— Мурлоки!
Твари выныривали из воды, как дельфины за рыбой, и бросались на дампира. Он, к счастью, удачно отбивался. Один напал на меня, неудачно.
Человек-рыба вылетел из воды прямо передо мной, но, к несчастью для него, я его ждал и ударом ноги отправил целоваться с деревом. Драться с ними было не сложно, но неудобно — твари мелкие и шустрые, кусаются и колют своими ржавыми ножами. Но все же мы их одолели. Моя ошибка, что не заметил их раньше, слишком увлекся и ослабил бдительность. Надо было сразу подмечать чье-то приближение. Собрав с них рыбий жир, чешую и более-менее целое оружие из кости, — все остальное было покрыто ржавчиной — мы отправились обратно. Скоро будет совсем темно, лучше поторопиться.
Обратный путь проходил на удивление спокойно и тихо. Слишком тихо. Те твари в болотах уплыли дальше в центр, шестопсы больше не попадались, как и нежить. Странно все это.
Уже в сумерках мы вошли в лес, и тут же нас накрыло ментальной атакой. Похожая была вчера в деревне, но сейчас сильнее раза в два. Какой-то шепот звучал в голове и куда-то звал. Нет. Спокойно, не поддаваться. Я скала, омываемая водой, я недвижим и спокоен.
— Арман, — обратился я к дампиру, когда кое-как справился с воздействием. Поднял защиту аж на 0,3 %. Неплохо. Но вот моего спутника рядом со мной не оказалось. Я начал искать его и почувствовал, что он идет прямо в сердце леса. Бездна!
Я поспешил за ним, но тут путь мне преградила кошмарного вида тварь — нежить, сделанная из какого-то дерева и костей. Грудная клетка, позвоночник и три черепа человека, а все остальное деревянное. Двигался он на корнях, а в руках держал косу. Гадство.
Древотруп.
Уровень — 5.
Вид — Нежить.
Тип — Костяной голем.
Вот попал я. Он взмахнул косой и начал наступление. Двигается он достаточно проворно и оружие у него большое. Я пригнулся и ударил в ребра, пробил их, но ничего более.
Кулак духа!
Тварь отступила от меня. Его полоска жизни немного понизилась. Но очень мало. Быстро достал кольца и надел поверх перчаток и быстро смазал их мазью. Так мои руки не получат урон.
— Ну, давай!
Он рванул вперед, уклоняюсь, Кулак духа, Кулак духа, Кулак духа! Его отбросило. Разбегаюсь и толкаю ее ногами с разбегу. Он врезается в дерево. Отнимаю его косу и всаживаю ее в тело, пригвоздив к стволу.
Кулак духа!
Кулаком разбиваю его черепа. Труп!
Вы получили уровень! Текущий уровень — 3.
Бонус: + 1 к энергии.
Хорошо, но все потом, нужно спасать Армана. Обирать труп времени нет, я побежал за дампиром.
Он ушел от меня на достаточно большое расстояние, так что бежать приходилось как можно быстрее. Я старался не шуметь и, если замечал какое-то движение, замедлялся и шел тише. При этом Арман шел неспешно и ровно; его не трогали, а меня явно пытались задержать. Ментальное давление стало сильнее.
Догнать его я успел, но его сторожили двое Древотрупов. Сильные противники, одному с двумя мне пока не справиться. Поскорее бы пятый уровень и вторая ступень, смогу взять более полезные умения.
Они стали по бокам и повели его, как телохранители. Я шел за ними и старался не отставать. Големы привели его к большой пещере и поставили перед входом. В ней послышалось какое-то шевеление.
Через минуту я узнал, почему никто не ходит по лесу ночью. Ментальное давление стало в три раза сильнее. Я уже с трудом сопротивлялся, но один вид этой твари действовал отрезвляюще. Это было похоже на гигантскую личинку с множеством глаз, щупалец и ножек.
Мозгоед.
Рейд-босс.
Уровень — 10.
Вид — Арахнид.
Тип — Жук-мутант.
Ну и мерзость. Похоже, он управляет всем с помощью ментальных команд. Теперь ясно, кто подчинил незумитов и местную нежить. Но как он связан с некромантом и всегда ли он тут был? Черт. Нет времени выяснять, Армана нужно спасать. Но вот как?
Нет времени решать. Его подвели к этому жуку, и у меня нет вопроса, почему его так назвали. Он вытащил какое-то жало и собирался высосать мозг дампиру.
Похищение жизни!
Тварь просто разразилась визгом, похожим на звуковую атаку. Я чуть не оглох, подчиненная нежить начала шататься и выглядела ошеломленной. А я снял только чуть-чуть жизни, но и это для рейд-босса достаточно. Похоже, он тоже уязвим к крови. Арман пришел в себя, оценив обстановку, и тут же дал оттуда деру.
— Бежим!
Мозгоед пришел в себя и только хотел ударить по нам менталом, как я вновь применил магию крови. Новый крик боли и ослабление ментальной атаки.
Мы побежали оттуда со всей возможной скоростью. Говорят, страх окрыляет, но никто даже не понял как. Мы преодолели лес с невероятной быстротой и добрались до деревни. К счастью, тут все было спокойно и атаки не было.
Перед тем как спускать веревку, нам дали подержать этих святых идолов, поразительно похожих на истуканов с острова Пасхи. Когда убедились, что мы свои, нас впустили.
Отдышавшись, я попытался освободить голову от навалившегося потока эмоций. Вот мы и вернулись.
— Спасибо, что спас, — отдышался Охотник.
— Пожалуйста, — махнул я рукой. — Почему на тебя подействовало? Я-то думал, есть защита.
— Защита есть, но он сконцентрировал все свои силы на мне. Я просто не ожидал.
— На него хорошо магия крови действует. Но что это вообще такое?
— Арахниды — это такие разумные или полуразумные насекомые. Их всех извели еще в Жужжащем веке, они чуть мир не захватили, а тут нашелся один из их мозговиков. Его нужно будет обязательно убить.
— Согласен.
— Ладно, идем, сдадим задание и все расскажем.
Так мы и поступили. Говорил по большей части Арман, он четко и емко изложил события и сдал все найденное, кроме медальона — его оставили мне.
Мне выдали мою награду и отправили отдыхать, а остальные остались на совещание — думать, как быть с жуком. Я же реально устал за сегодня. Поел, выпил крови и залег в кровать. Голова побаливала от ночного возбуждения местных и страха, поэтому я решил отвлечься. Для начала распределю очки, а потом напишу в дневнике.
Воля мне пока не нужна, ничего нового из активных умений у меня нет, а всего остального и так хватит. Теперь очки. Сила 3, Выносливость 2, Объем 3, Тело 2.
Имя: Морроу Винд.
Раса: Дампир.
Класс — «Не выбран».
Уровень — 3. Опыт — 31/300.
Жизнь — 44. (+ 2) Энергия — 43. Мана — 25.
Сила — 11.
Телосложение — 7.
Выносливость — 8.
Меткость — 1.
Мощь магии — 1.
Резерв маны — 6.
Параметры
Сопротивляемость:
Свет: –4,7 %.
Тьма: 5 %.
Кровотечение: 5,3 %.
Ментал: 1 %.
Физическая: 0,7 %.
Навыки:
Магия крови: 12/1000
— Канал Жизни: 1,2 %.
Рукопашный бой: 39/1000
— Онемение: 3,9 %.
Акробатика: 35/1000
— Скорость передвижения: 3,5%
Атлетика: 29/1000
— Восстановление сил во время боя: 2,9 %.
Скрытность: 6/1000
— Неприметность: 0,6%
Ремесла 1/2:
Свежевание I ступень: 54/100
Вот и хорошо. А теперь, пожалуй, стоит начать писать. Так. Ну ладно.
66 лаир 980 год Века Бриза.
По совету Армана решил вести дневник и записывать все, что покажется интересным. Всегда пригодится. Мое имя Морроу Винд, я прибыл сюда в поисках брата. Попал на остров Терний и стараюсь выжить тут. К концу подходит второй день моего пребывания, за это время я кое-чем разжился и стал немного сильнее. Научился многому, но предстоит сделать еще больше.
Мне тут плохо, моя способность почему-то проявляется сильнее, и в месте большого скопления людей мне плохо. Эмпатия — не самая приятная вещь.
Вчера была атака на деревню. Еле выжил, я как-то смог войти в разум рейд-босса Шаркетона и увидеть пытки в его прошлом в своих снах. Надеюсь больше такого не видеть.
Сегодня ходили за его кладом, и нашли несколько интересных вещей. Мне достался медальон гильдии Лотоса. Попробую их найти и вступить или просто верну вещь. Путь мой лежит на остров Нену через остров Чайки.
Потом нас чуть не съели мурлоки, а под вечер мы наткнулись на Арахнида. Еле ноги унесли.
Теперь буду писать, как получится, и записывать все важное.
На сегодня все.

Глава 6 Свитки

Я художник, пишущий по холсту жизни кровавыми мазками.
TES V, «Skyrim»
Я выживу, я выживу! Я никогда не сдамся! Они заплатят, все заплатят. Я отомщу этим мерзким низшим разумам. Они уничтожили нас, выжгли всех нас. Отомстить! Отомстить!
Я смог сбежать, спрятаться от всех, скрыться и впасть в спячку. Никто не заметил меня. Я рос и питался местной энергией. Моя сила постепенно пробуждалась и все больше окутывала это место.
Я смог подчинить себе несколько слабых структур и велел им тащить ко мне всю пищу. И они носили мне всех, у кого есть пси-волны. Мало, но зато хоть что-то. Я питался ими и рос.
Недавно что-то случилось. Ко мне пришел обладатель сильных волн. Я хотел его съесть, но он легко переподчинил мои структуры. Он предложил мне сделку: я отдаю ему все тела, а он позволяет мне пить из них энергию. Ему нужны тела, а также моя помощь в его делах. Он мастер смерти, и от него разит этой силой. Но он сделал меня сильнее. Он дал мне защиту и усилил мое влияние.
Ничего, я стану сильнее, подчиню все больше и больше структур, отложу личинки и дам начало новому роду. Мы всех завоюем. РОЙ ВОЗРОДИТСЯ!..
Ночью опять снились кошмары. Все было наполнено насекомыми, которые ели людей. Мать честная, если после каждой встречи с рейд-боссами я буду видеть их воспоминания, то лучше не спать вообще. Это ужас какой-то. Но теперь я понимаю, что уничтожить гада нужно, и побыстрее. Он уже готов размножаться, поэтому стоит поторопиться, иначе остров могут зачистить со всеми жителями. Экстерминатус, блин.
Я вообще не пойму, как так получается, вот почему я вижу эти сны? Они будто рассказывают мне что-то. Позволяют понять и узнать новое. Странно все это.
Я проснулся с гудящей головой. Так, начинаем самобичевание. Хотя вчера я все сделал более-менее правильно. Двигаться я мог лучше, и даже легче стало. Видно, синхронизация повысилась. Ладно, вчера, если не считать потерю бдительности, я весьма неплохо себя проявил. Спас друга, а это многое значит.
Пора вставать. Проснулся я довольно рано, большинство жителей еще спали, это даже хорошо. Встал, умылся, оделся, перекусил и пошел на тренировку.
Первым делом отправился к маятникам — нужно учиться, пока есть возможность. Но черт побери, это оказалось до ужаса сложно.
Через час я был полностью избит этими маятниками, а навык Регенерации мне предлагали уже третий раз. Нет, спасибо, у меня есть куда вложить последний навык, и точно не в пассивку. Прокачал немного Акробатику и, как ни странно, Атлетику.
Когда закончил, выпил последнюю склянку с кровью, чем подлечил синяки и восстановил часть сил. Поел и почувствовал себя почти живым.
Умылся и пошел искать Армана. Дампир в компании Дека и Эрнеста разбирался в найденной вчера книге, все трое что-то обсуждали.
Заметив меня, прервались.
— Вижу, ты проснулся и готов к бою, — сказал Дек. — Для тебя есть задание. Проведешь нас к Мозгоеду, от него надо поскорее избавиться.
— Хорошо, — пожал я плечами.
Получено задание: Выжигание заразы.
Цель: Провести группу к Мозгоеду и помочь в его устранении.
Награда: 50 опыта. + 20 репутации. 2 серебряные монеты.
Описание: Вы принесли в деревню странные вести. Последний арахнид сейчас на острове, и с ним нужно справиться как можно быстрее.
— Мы выйдем через час, — кивнул глава. — Это твоя награда за спасение Армана, — он кинул мне амулет. — И вот, ты искал, чем себя занять, — следом я получил небольшую книжицу. — Удачи.
— Благодарю.
Я вышел из дома и пошел в барак. Так, первым делом посмотрим на амулет.
Амулет с рубином.
Тип — Бижутерия.
Ранг — Зеленый.
Материал — Золото.
Инкрустирование — малый рубин.
Прочность — 25/25.
+ 1 единица урона огнем в ближнем бою.
Ого! Вот это мне будет полезно. Думаю, все топазы пошли на защиту остальных и мне не досталось. Но зато теперь я при ударе буду наносить дополнительный урон огнем. Не сильный, но сейчас все пригодится. Надеваем и проверяем.
Удар кулака оставил небольшую подпалину на дереве.
Так, а последнее что?
Самоучитель по Рунам.
Тип — Ремесленничья книга.
Прочность — 5/5.
Интересно.
«Приветствую, мой друг. Я, Лавим Аль Таталь, известный путешественник, первооткрыватель и мастер рун. Коль открыл ты эту книгу, значит, жаждешь познать эту силу. Здесь я опишу основные руны и методы их использования. С этими знаниями ты сможешь создавать удивительные вещи — свитки, артефакты — и улучшать предметы. Также, познавая руны, ты сможешь разобраться во многих защитных чарах и древних писаниях. Изучай, запоминай и комбинируй руны. Все в твоих руках, мой друг. Удачи тебе, быть может, мы еще встретимся».

Вам доступно ремесло: Руны.
Принять — Да/Нет.
Естественно, да!
Вы изучили ремесло — Руны.
Ступень I. 1/100.
Когда я думал, как играть, ремесла почти не просматривал, просто было не интересно. И ничего об этом ремесле я не знаю. Да и вообще, мне и так есть чем заняться, хотя в свободное время можно и поработать. Вряд ли я на этом много заработаю, но все же. Для освоения первой ступени мне нужно выучить определенные начальные руны и создавать или улучшать вещи. Это как раз и есть способ усиления предметов через руны. Однако чтобы вырезать на доспехах руны, нужен навык кузнеца, а чтобы вышивать на ткани, нужен навык Портного. Мне же доступен только способ рисования на бумаге. Но и этого достаточно. Я, конечно, могу нарисовать руну на доспехе, но она быстро сотрется.
Итак, мои первые руны.
Рар — Начальная руна, с нее начинается все рисование. Она проводит ману от создателя к предмету.
Кул — Руна циркуляции. Служит для соединения рун.
Тоо — Руна активации. Завершающая руна, служит ключом активации. Форму активации придумывает сам создатель.
Сиф — Руна накопления. Именно там накапливается мана и хранится. Эту руну нужно питать самостоятельно.
Фа — Руна крепости. Служит для упрочнения предмета или кожи.
Моу — Руна силы. Служит усилением чар.
Кха — Руна чар. В нее можно записать заклинание.
Тофта — Руна предмета. В эту руну можно спрятать предмет.
Очень интересно. Думаю, стоит попробовать. Тут описана стандартная цепочка рун повышения защиты на 30 секунд.
Я добыл несколько листов бумаги, чернила и кисточку; рисовать руны можно только чернилами. Пришлось потратить почти все деньги, но оно того стоит.
Сначала я просто тренировался рисовать руны, но не на бумаге, потому что не хотелось портить листы, а на земле — палочкой. Головная боль немного мешала, а учитывая, что все уже проснулись, она усилилась. Благо барак находится немного в стороне от большинства домов.
Так-с, попробуем.
В самом вверху Рар, и отдаем в нее 5 единиц маны, в центре рисуем руну Фа, под ней Сиф, и отдаем ей 10 единиц маны и соединяем их Кул. Отлично. Теперь свиток почти готов. Внизу добавляем активацию Тоо, и последнюю ману со словом-ключом «Активация», ничего умнее пока не придумал.
Готово! Но нет. Маны не хватило. Блин. Надо было отдавать очки на ману. Ну, ничего, я еще смогу попробовать. А вот тут пометка, что чем меньше расстояние между рунами, тем меньше нужно маны, но оно не должно быть слишком маленьким, иначе структура взорвется. Ладно, попробуем.
Вторая попытка тоже не удалась: слишком близко написал руны, и бумага сгорела. А вот на третий раз все вышло.
Свиток Жесткой кожи.
Тип — Свиток.
Прочность — 1/1.
Эффект: При использовании увеличивает физическую сопротивляемость на 3 %.
Время действия 30 секунд.
Ключ: «Кожа».
Вот и решение моего заработка, а также небольшое усиление. Так, а если добавить руну Моу? Попытался, но маны не хватило. Как бы решить эту проблему? Все же я не маг, чтобы делать сложные цепи рун. Хотя нет, я маг, но маг Крови. Может, попробовать другой способ?
Идея появилась интересная. Взял одну чернильницу и добавил туда своей крови. Смешал и, надеюсь, не испортил.
Попробуем. Так, Рар.
Ауч! Что там случилось?
Вам нанесли урон: — 5 жизни!
Ого, действует! Только теперь руна светится красным, а не голубым. Идем дальше. Фа, Сиф, опять боль, но быстро проходит. Кул, Моу, вновь Кул и, наконец, Тоо. Получилось!
Свиток Жесткой кожи.
Тип — Свиток.
Прочность — 1/1.
Эффект: При использовании увеличивает физическую сопротивляемость на 3 %.
Время действия 30 секунд.
Ключ: «Кожа».
У меня весь свиток отнял 35 единиц жизни. Немало, так меня на много свитков не хватит. Думаю, стоит иметь две чернильницы и комбинировать их. Кровь для экономии маны.
Получено достижение! Кровавый писатель.
Вы изобрели оригинальный способ экономии энергии при начертании.
Награда: + 0,1 % к Силе магии. — 2 % трат чернил при начертании.
Вами создан предмет.

Чернила жизни.
Тип — Расходуемый предмет.
Ранг — Зеленый.
Эти чернила используют вашу жизнь.
Вау. Все же мне нравятся руны. Достижение полезное. Навык прокачался до 10. Неплохо. Все же импровизация всегда окупалась. Времени у меня еще полчаса, так что я сбегал и продал эти два свитка. Получил 35 медных монет. Купил вторую чернильницу и решил попробовать другой свиток.
Свиток заклинания. Рар отдаем 5 маны. Кха — 10 жизни, и заклинание Похищение жизни. Больно. Сиф — 5 маны, Кул — 5 жизни. Тоо — «активация жизни». Готово.
Свиток «Похищения жизни».
Тип — Свиток.
Прочность — 1/1.
Эффект: При использовании активирует заклинание Похищения жизни.
Ключ: «Кровь».
Вот и хорошо. Если закончится мана, то можно воспользоваться этим. А если найду себе в помощники мага, то и другие свитки могу использовать.
— Морроу! — крикнул Арман. — Только тебя и ждем!
— Иду! — я собрал все и убрал в инвентарь. Быстро вымыл руки, испачканные в чернилах и крови. Добрался до выхода, где уже было человек двадцать вместе с Арманом и Деком. Увидев мое состояние, Арман поделился кровью. Отлично, а то мои запасы закончились. Похоже, мне теперь есть чем заняться.
Мы вышли из деревни и направились в глубь леса. Сегодня мы идем на рейд-босса. Я так понимаю, сам я ничего делать не буду, да и не рвусь вперед. Воины Дека быстро расчистили наш путь. Древотрупы падали очень быстро, я даже заметить не успел. Крутые ребята. Обирать трупы стал как всегда я. С них забрал Трупный яд, древесный сок, пару ребер и кору.
Появилось ментальное давление — жук почувствовал смерть своих подчиненных структур. Однако никто не поддался — у них, похоже, были топазовые амулеты. На меня пожадничали. Звери. Ну, по крайней мере, без большого количества людей вокруг мне стало полегче думать.
Добраться до пещеры оказалось очень просто: я чувствовал, откуда шло воздействие, и вел туда. Плохо было то, что воздействие начало давить на меня. С трудом, но я доковылял до нужной пещеры.
Однако тут мы встряли в проблему. Гад выходить не собирался, а входить опасно. Немного подумав, Дек просто пустил в пещеру огненный шар, но особого эффекта это не дало — то ли не попало, то ли на него не действует. Дек воспринял это на свой счет и жахнул огнем как можно сильнее. В пещеру ударил мощный огненный поток. Вау. Это, похоже, Дыхание дракона — довольно сильное заклинание близкой дистанции для магов огня и явно усиленное. Круто.
Как только огонь прекратился, мы с интересом посмотрели в пещеру. Эффекта ноль. На мгновение мне показалось, что жук фыркнул. У Дека задергался глаз, кажется, это его взбесило.
— ДА, Я ВЫЖГУ ВСЮ ТВОЮ СУТЬ! — зарычал он и начал готовить что-то более убойное.
Мне это тоже надоело, но я решил все быстро.
Подошел и дал тифлингу пинка. Тот не ожидал моей подлой атаки и упал, сбившись с заклинания. Он тут же встал, чтобы убить меня за то, что мешаю. Подлетел и поднял за грудки.
— Ты что, сопляк, страх потерял?! — он грозно прищурился.
Я даже в лице не изменился.
— Ментальное воздействие — это не только подчинение, но и внушение. Ты обычно не такой вспыльчивый, — спокойно сказал я. Я почувствовал его необычное возбуждение и злость. Оно появилось очень неожиданно и было ему несвойственно. Но все же Мозгоед молодец, незаметно внушил тифлингу ярость, тот и не понял.
Дек осознал, что прокололся. Опустил меня на землю, кивнул и задумался. Я же подошел к пещере и вошел внутрь. Идти долго не пришлось — огромная личинка оказалась поблизости и сразу же попыталась дотянуться до меня своими лапками и хоботом. Я отскочил и скастовал Похищение.
Новый крик пронзил мои уши. Я чуть не оглох и быстро выбежал из пещеры.
— Он там засел и неплохо обороняется. Нужно убить его до того, как он еще кого подчинит, — сказал я. — Арман, магией крови владеешь?
— Я же дампир, — хмыкнул он.
— Отлично, кто еще? — спросил я. Мда, лес рук — похоже, это не самая популярная школа магии. Ясно. — Тогда сделаем по-другому. Мне понадобится время и проследите, чтобы тварь не сбежала оттуда.
— Что будешь делать?
— Сделаю всем свитки с этим заклинанием. Это ремесло очень нам поможет.
— Хорошая идея, я помогу.
И мы на пару начали клепать свитки. Нам нужно их штук сорок. Каждому по два, и применять их в нужной последовательности. Мой метод показался Арману слишком сложным, но эффективным в плане экономии. Я же могу за раз сделать два свитка, а не один.
Постоянно выпивая кровь, поедая сухари и запивая их водой, мы за два часа все же сделали свитки. Сделали бы раньше, если бы одного из наших не подчинили и тот не попытался бы на нас напасть, чем испортил несколько свитков. Его скрутили и привязали к дереву до окончания нашей работы.
Простое клепание свитков слабо подняло мое ремесло, всего на 5 пунктов за 15 сделанных мной свитков. А вот один свиток на + 1 дал сразу 3 единицы навыка. Ну и хорошо. Ничего просто не бывает. Зато саму магию крови поднял на 10 единиц.
Как только все было готово, мы раздали свитки и затычки для ушей. Наша задача — убить тварь. Убивать его решили следующим способом: чтобы он не воздействовал на нас, мы будем по очереди применять свитки и заклинания, и, пока он не может атаковать, бить его. Боль не даст ему нормально сражаться и пользоваться своими лапами. Так что каждому из вояк выдали номер, по которому он должен атаковать. Я в бой не вступаю, а помогаю отвлекать, потому что мои кулаки мало чем помогут. Даже обидно немного, но зато есть шанс прокачать магию, а это многого стоит.
Повторив план, мы вошли в пещеру. Места на всех не хватало, поэтому заходили по очереди и решили меняться.
Первыми вошло четверо: я, Арман, Дек и еще один доверенный воин, который точно не подчинится жуку.
Дек кивнул, и я начал.
Похищение жизни!
Новый пронзительный визг, но уши мы защитили. Дек рванул вперед и ударил своей глефой по одной из лап. Ту поранило, но она выдержала, следом в бой вступил Арман и попытался ударить в глаза, но тварь закрылась лапами. Жук очухался и попытался ответить. Следом сколдовал Арман, и вновь крики и агония боли. Все трое атаковали очень быстро, слаженно и сильно, однако серьезного вреда нанести не смогли. Огонь жука не брал, другие заклинания тоже, для колющего и режущего оружия он был слишком прочным, и только кровь игнорировала его защиту.
Тройка сменилась, а я остался так же помогать. Один раз попытался ударить, но Кулак духа ничем не помог.
Так прошло двадцать минут, а враг все никак не дох. Он смог подчинить себе еще двоих наших, но их удалось вовремя вырубить.
Время шло, тварь не дохла, но ему уже было плохо и больно. Он становился все злее и агрессивнее. Его ментальные воздействия становились мощнее. Чем меньше у него жизни, тем он, казалось, становился сильнее. Все больше наших побывало в его оковах разума, даже Арман выбыл из боя. Достать до глаз или пасти не получалось, он закрывался какой-то хитиновой броней и становился неуязвимым в эти моменты.
У нас начинались настоящие проблемы.
Моя голова болела все чаще и сильнее. Ментальное давление все сильнее мучило меня. Я старался не поддаваться, но чувствовал, что все повторяется, как во время боя за деревню. Я теряю связь с реальностью.
На секунду мир померк. В глазах стало темно, ноги не держали. Все стихло, криков жука я больше не слышал.
Я видел что-то белое. Полупрозрачное. Посмотрел вниз. Руки, я вижу свои руки. Я вышел из игры. Меня выкинуло. Я проиграл. Проиграл этому миру. Не смог выдержать какого-то босса начальной локации.
Брат…
— Хватит жалеть себя… — прошептал кто-то у меня в голове.
И тут все вернулось обратно. Головная боль прошла. Я отскочил — и вовремя, меня чуть не раздавило его лапой.
Я отпрыгнул и приготовился к бою.
Я вернулся в игру? Как? Я же вроде как вышел из игры? Мое состояние превысило предел и меня выкинуло. Черт, что со мной было?
Так, не сейчас. Нет времени думать об этом. Достаю свиток.
— Кровь! — свиток разрушается, высвобождая заклинание. Крик боли твари. Я рванул к морде. Он моментально закрылся. Дальше я действовал на автомате. Положил левую руку на пластину брони, а затем со всей силы ударил по руке Кулаком духа, одновременно активируя Похищение жизни!
Похищение кровавого духа!
Новая волна боли была в разы сильнее и совмещала ментальную атаку. Я не выдержал давления и потерял сознание. Мир вновь померк….
* * *
— Ох, ну и устроили вы. Ребенок мог погибнуть. Да и вообще, что вы там намудрили? — сетовала Сенгра. Арман только глаза закатил. Когда старушка начинала ворчать, остановить ее не удавалось. Глава ополченцев уважал целительницу, но когда она заводилась, то становилась невыносимой.
— Все прошло нормально, мы победили, — ответил Арман.
— Да уж, и так пострадали. А мне вас на ноги ставить.
— Да, ты права, но прошу, перестань, лучше Морром займись.
Дампир посмотрел на лежащего паренька. Вот надо же было ему комбинированную атаку использовать. Соединить Кулак духа и Похищение жизни. Удар оказался эффективным и, проигноровав броню, взорвал глаза Мозгоеда. Потом пошла такая мощная волна боли и звука, что даже Байло пришел в себя. Ослепнув и корчась в ужасной боли, Морроу не смог защищаться. Они с Деком добили тварь, а затем оперативно доставили парня к целителю.
На него защитного амулета не хватило, да и Арман сам виноват, посчитал, что он и так справится, чем подверг Птенца опасности. Старшие дампиры всегда помогают и присматривают за молодыми, пока те не станут достаточно сильными, а он подверг своего подопечного опасности. У парня мощная ментальная травма и переломана левая кисть. Сенгра повреждения уже устранила, но в ближайшие сутки боец из него будет слабый.
А ведь ему еще тело обыскивать. М-да, попали они.
У парня какая-то проблема. Он очень чувствителен к ментальным атакам, и это не влияет на его параметры, тут что-то личное. Арман сам не верил в подобное, но встретить эмпата он не ожидал. Эмпатия — это опасная и сильная способность. Если он научится ей управлять, то его врагам мало не покажется. Но пока не научится контролировать эту способность или хотя бы как-то справляться, это будет только слабостью.
Но при взгляде на этого паренька его не покидало чувство беспокойства. Эта сила может повести его по самому тяжелому и опасному пути. Ведь если он в нужный момент войдет в определенное состояние, то может случиться непоправимое. Истории его семьи ему хватило.
— Будем надеяться, что все обойдется, — сказал дампир, скорее успокаивая самого себя…

Глава 7 Передышка

Я отдыхаю, когда работаю, и устаю, когда бездельничаю или принимаю гостей.
Пабло Пикассо
— Вить, я боюсь, — сказал он, подавив слезы. Влада на дерево загнала бродячая собака, я отогнал ее, но он теперь не может спуститься. Тут было не так высоко, но Влад панически боится высоты.
— Не бойся, я помогу, — говорю я. — Держись за ветку, повисни на ней руками и прыгай. Я тебя поймаю.
— Нет! Я упаду! Я не смогу, я слабый. Я не такой, как ты, — он все же заплакал.
— Хватит себя жалеть! — грозно сказал я и посмотрел в его глаза. — Ты в меня веришь?
— Да, — ответил он, вытирая нос.
— Тогда прыгай.
Он прыгнул. Я все же поймал его. Ну как поймал — он просто приземлился на меня. Было больно, но зато братишка не пострадал. Мы потом долго смеялись над этим случаем. В тот день он сделал свой первый шаг и начал постепенно справляться со страхом…
Проснулся я в этот раз без кошмаров. Как-то даже странно. Но все же хорошо. Я лежал в кровати и смотрел в потолок. Потолок был совершенно не знаком, так что я пытался понять, где я и как тут оказался. В голове привычно кольнуло, но я справился с болью.
Кажется, мы справились, иначе я бы погиб.
Попытался пошевелиться. Все вроде в норме. Только рука болит.
Эффекты: Перелом кисти. Жажда. Жажда крови. Голод 2 уровня.
Перелом кисти — Вы серьезно повредили руку и она временно недееспособна. 4:55:32.
Голод 2 уровня — Вы чувствуете слабость и восстанавливаетесь в два раза медленнее.
Ну вот, я опять ранен. Все, нужно подумать об использовании оружия. Потому что так я долго не продержусь — сначала ожоги, теперь перелом, скоро вообще без рук останусь. Вырастить новую или пришить можно и это не так уж сложно, но не хочется это испытывать.
— Проснулся, — рядом появилось морщинистое лицо старухи.
— ТВОЮ М..! — меня чуть кондратий не хватил от испуга.
— Вы молодые все какие-то дерганные, — спокойно ответила она. Я старался отдышаться. — Вот, ешь и восстанавливайся. У тебя еще дело сегодня есть, так что подкрепись. Руку я восстановила, но нужно время. Принимай лекарство и забудь на сегодня о драках.
— Благодарю.
Она выдала мне горячего супа, чашку чая и флакон крови. О, как хорошо, а то надоело сухарями и пайками питаться. Домашняя еда все-таки намного вкуснее. С удовольствием пообедав (или позавтракав?), я запил все кровью. После этого прочел письмо от дяди. Он выражал беспокойство за меня, старался поддержать словами. Приятно, что за меня волнуются.
Еще он сообщил о том достижении, которое меня интересует. Такое действительно есть, и с каждым уровнем дает бонусы. Всего их десять — читать придется много. Теперь для достижения следующего уровня нужно прочесть 3 книги, затем 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24, 27 и 30. Тогда будет какое-то неплохое достижение. Понятно теперь. Одну я прочел и получил первое достижение, а теперь нужны еще три.
Отписавшись, что я в порядке и стараюсь справиться, закрыл почту.
Поблагодарил гномку, принял все лекарства, оделся и вышел. Моя одежда была восстановлена, перчатки тоже целые. Очень хорошо. Теперь идем к главе за наградой. Глава нашелся там же, где и всегда, я прервал его обед.
— О, живой! — обрадовался мне Дек. Его советник только кивнул. Армана рядом не было. — Ты справился и очень нам помог. Уже второй раз благодаря тебе мы побеждаем босса.
— Ну, куда вы без меня. Все обогащаются за мой счет, — вздохнул я. Пока сам ни одного босса не убил, только помогал. Если так продолжится, качаться придется долго.
— Ха, это точно. Ты и сам получил опыта с его убийства. Все равно молодец.
Задание выполнено!
Награда: 50 опыта. + 40 к репутации. 2 серебряных монеты.
Отношение деревни Колючка: 70/300. — Дружелюбие.

Ну и хорошо. Да и до уровня немного осталось. Это тоже приятно.
— Отправляйся с Арманом к туше жука и заберите все, что найдете. Потом разделим добычу.
Получено задание: Туша жука!
Цель: Собрать трофеи с Мозгоеда.
Награда: 3 серебряных монеты. 25 опыта. + 20 к репутации.
Штраф: «Нет».
Описание: Арахнид пал, но осталось его тело, а оно хранит немало секретов. Добудьте все с него.
— Хорошо. Только в лавку за чернилами и бумагой загляну, и сразу к нему.
— Удачи.
Забрав деньги, я пошел в лавку, закупил нужные мне вещи, а затем пошел по делам.
На выходе из деревни меня ждал Арман. Он был очень задумчив, и поэтому не сразу заметил мое приближение. Смотрел куда-то вдаль и думал о своем.
— Арман?
— А? — он выплыл из размышлений и посмотрел на меня. — А, Морроу. Извини, задумался. Ты готов? Как рука?
— Она в порядке, но драться ей я не могу, — ответил я. — А ты как?
— Не очень. Позорно слился в середине боя и подверг птенца опасности.
— Птенца? — не понял я.
— Тебя, — ответил он. — Как старший, я должен приглядывать за «птенцами», пока те не вырастут и не смогут летать сами. Это традиции дампиров. Так что понимаешь, какое у меня сейчас настроение. Идем.
Мы пошли в сторону пещеры Мозгоеда. Пока шли, я задумался над словами Армана. Для него моя жизнь все же вещь важная. Он говорил, что у него нет клана, но все равно четко следует их традициям. «Дикий» дампир (как я) о таких вещах даже не подозревает, и, видно, его расстроило мое неосторожное поведение. Надо быть начеку и постараться не подводить его.
Через полчаса мы добрались до пещеры. Ее охраняли двое ополченцев. Я их узнал, именно их жук подчинил первыми. Видно, вызвались быть охранниками, чтобы хоть как-то помочь. Все же я не верю, что они тут стоят против своей воли или по приказу. Все ополченцы, кажется, люди совестливые и честные. По крайней мере, тот, что справа, когда чуть пришел в себя, попросил его связать и извинялся, что только мешает и не может помочь в будущей битве. Когда я читал гайды, там многое говорилось о ненависти людей к «темным», но за исключением дневника Шарка, я с таким пока не сталкивался. Быть может, попасть на этот остров не так уж плохо? Тут на меня, по крайней мере, не давит общая ненависть. Я не чувствую пренебрежения к себе из-за того, что я дампир и использую магию крови. Похоже, мне стоит серьезно обо всем подумать.
Труп Мозгоеда выглядел крайне отталкивающе. Дек и Арман разворотили его по полной.
— Что кривишь нос, рожу ему именно ты изуродовал, — усмехнулся Арман. Увидев мой удивленный взгляд, понял, что я все плохо помню, и пояснил: — Ты сумел применить комбинированное умение, соединил Похищение жизни и Кулак духа, создав Похищение кровавого духа. Неплохой удар, способный сильно навредить любому противнику несмотря на его броню. Правда, требует довольно жестких действий и вызывает серьезную травму. Твое заклинание подхватило кровь и энергию духа, провело их сквозь броню и устроило небольшой взрыв в глазнице жука. Я уже говорил, на измененных тварей магия крови действует особенно сильно. А этот ублюдок точно подвергался изменениям, хоть и не знаю каким.
Почему-то мне вспомнился тот сон, где Жук встретился с некромантом. Это многое объясняет. Некромант усилил власть жука и пристроил охрану получше в виде Древотрупов.
— Давай быстро разберемся с телом и уйдем.
Я кивнул и коснулся жука.
Мне в инвентарь перешли вещи. Так, три склянки мозговой жидкости, кровь Мозгоеда — две склянки, кое-какие внутренности, опять тот странный наконечник стрелы, что был и у Шаркетона, еще секира. Передав все Арману, мы пошли обратно.
— Ах да, вот, — он протянул мне несколько листов. — Тут с босса для тебя почти ничего нет, так что вот, возьми свитки с моими заклинаниями. А также кольцо, оно немного ускорит восстановление маны и чуть увеличит ее количество. Для рун пригодится.
— Благодарю, — ответил я, приняв его подарок. Это очень даже мне пригодится. — А нет ли чего почитать?
— А зачем тебе? — спросил он. Мы шли по лесу обратно в деревню, рядом с нами шли те двое.
— Так я магию не качаю, а иногда она может пригодиться, а мне не хочется тратить очки. Вот и ищу способы развития характеристики. Мне не очень много надо, но всегда нелишним будет, а у магии крови полно «вкусных» заклинаний. За прочитанные книги я могу получать немного бонусов.
— Умно. Есть у меня пара хороших книг. Также советую читать специальную литературу о рунах, магии и монстрах, последнее как можно больше. Если читать книги об определенных существах, то можно получить бонусы при сражениях с ними. Есть у меня книга о зомби, тебе не помешает узнать об их слабостях.
— Еще одна Непрописанная истина, — хмыкнул я. — А что с рунами?
— Основные руны даются учителями, но есть и малоизвестные руны, которые могут тебе пригодиться, их можно встретить в разных работах. Еще советую всегда иметь при себе комплект экипировки на магию и ману, чтобы заниматься рунами было проще. В твоем случае еще и на жизнь, а также зелий рядом побольше.
— Приму к сведению.
— И последнее: обязательно посети Островную академию. Там ты многое сможешь узнать о магии и сопутствующих предметах. Я там был и остался доволен проведенным временем.
— Ты прямо побуждаешь меня к активной деятельности.
— Наслаждайся пока тишиной, используй время для отдыха. Думаю, завтра нам снова придется бороться за наши жизни.
— Уверен?
— Сегодня неплохой денек, такие редкость. Вот сейчас я иду по лесу и болтаю с тобой вместо того, чтобы выискивать врагов. Сегодня нам дадут передохнуть, а завтра будет много дел.
— Понятно, — кивнул я.
Действительно, сегодня все расслаблены. Обычно никого бы не оставили в лесу без должной защиты, а тут только двое добровольцев. Да и идут они за нами, о чем-то споря. Судя по обрывкам фраз, они не могут поделить девушку.
— Женитесь на ней оба, — фыркнул Арман.
— Вам, тварям темным, легко говорить, у вас многоженство разрешено, — беззлобно возразил один.
— Конечно, поэтому мне живется куда веселее, — рассмеялся дампир.
В такой веселой компании мы и добрались обратно. Я сдал задание, получив новый уровень. Дек и Арман явно старались сделать меня посильнее перед завтрашним днем. Не будь травмы, они бы и сейчас помогли мне с миссиями, чтобы я пятый уровень получил и прокачался до сотни. Новые умения всегда пригодятся.
Помимо законного выходного мне выдали одну склянку с кровью Мозгоеда.
Кровь Мозгоеда.
Тип — Ингредиент.
Срок годности 3 дня.
Утоляет Жажду крови и на 10 минут повышает силу, урон и продолжительность заклинаний на 5 % и увеличивает запас маны на 15 единиц.
Пригодится потом. Хотелось бы выпить и сейчас, чтобы как следует поработать над рунами, но я сдержался. Сначала выпил все прописанные лекарства, в число которых вошло зелье регенерации, настой костяного порошка и зелье бодрости. Немного подумав, я решил забежать к Сенгре — поблагодарить ее за лекарства и заботу и попросить продлить как-нибудь срок годности крови Мозгоеда.
Старая гномка была мне рада; она добавила в кровь настой из вербены. Он продлевал срок годности, хотя и портил вкус; но лучше так, чем вообще без него. Целительница сказала, что срок можно продлить, купив специальный сундук с охлаждающими чарами, который продается только в больших городах. Теперь кровь будет свежей еще две недели, пусть на вкус будет и хуже. Но меня самого не прельщала мысль питаться кровью насекомого, которое любит высасывать мозги из гуманоидов.
После этого я вернулся к себе в казарму и занялся рунами. Раз тренироваться я пока не могу, то мне лучше заняться рунами и почитать. Сегодня успею все.
Так, сейчас распределю очки. Сила 4, Объем 3, Мощь магии 3.
Я опробовал свитки заклинания и укрепления, а также усилил их, а теперь стоит сделать свиток предмета.
Свиток-хранилище нужен для запечатывания предмета в свиток. Некоторые вещи очень хрупки, имеют малый срок годности (например, кровь Мозгоеда) или ограничения по времени — для таких случаев и нужен этот свиток. Правда, время свитка ограничено одним днем, хотя это поправимо.
Первым делом посмотрим, что мне подарил Арман.
Кольцо исследователя.
Тип — Бижутерия.
Ранг — Зеленый.
Материал — Медь.
Прочность — 15/15.
+ 0,3 к восстановлению маны.
Немного, но все равно пригодится. Выпил воды и начал составлять цепочки рун. На всякий случай достал кровавые чернила — если не будет хватать маны, буду пользоваться жизнью.
Рар сверху, напитываем, маны нужно больше, следом Тофта, следом Сиф. Маны не хватает, берем кровью, Кул, больно, и Тоо. Есть!
Свиток «Запечатанного предмета».
Тип — Свиток.
Прочность — 1/1.
Эффект: В этот свиток можно запечатать небольшой предмет.
Время сохранения зависит от размера и веса предмета. Среднее время 24 часа.
Ключ: «Печать».
Вот если найду редкие ингредиенты, то смогу их сюда запечатать. Этот свиток увеличил мое мастерство на 5 единиц сразу.
Так, теперь попробуем улучшить его.
За два часа работы я сумел сделать остальные два свитка на + 1, и только один на + 2. Даже не знаю, как это получилось, но нужно постараться еще — мой навык поднялся до 55 и пока не растет дальше. Значит, для дальнейшего роста мне нужно понять, как делаются руны + 2 и выше. И хорошо бы найти еще пару рун. Закончив с рисованием, я отправился к Арману. Он, как и обещал, выдал мне книгу о зомби и небольшую книгу о рунах.
Книга о зомби была энциклопедией, посвященной видам и слабым местам мертвяков. Мне это помогло не сильно, потому что оружием я не пользуюсь, а сносить головы довольно сложно (таким образом можно если не убить, то существенно ослабить нежить). Я узнал, что зомби боятся соли, точнее, ее очищающей силы. Но закидывать в рот мертвякам соль во время боя очень глупо. Они бы еще чипсами солеными предложили их накормить.
Бонус от прочтения: Познающий зомби 1 уровень.
+ 2 % к урону всем существам типа зомби.
Ну, понятно. Так, теперь посмотрим на другую. «Сборник советов для начинающих Рунников». Интересная вещь, тут же говорится, что руны лучше расположить по кругу для лучшей циркуляции энергии. И теперь есть новая руна для изучения.
Вы изучили новую руну: Фоц — Руна собиратель. Служит для сбора и питания рун и накопителя. Ее можно напитывать уже после создания структуры.
Вот с этой руной удалось улучшить свиток Запечатывания до + 3, теперь я могу напитать его своей маной и он будет работать дольше. 1 единица маны равна 1 минуте, очень полезно в трудных ситуациях. Тут еще говорилось, что есть руны — собиратели энергии из воздуха, с их помощью рунная запись может сама подпитывать себя энергией. Но мне до изучения такой руны еще далеко.
Ладно, начинаем работать. Время до вечера я провел за свитками. Пытался создать свитки на + 3 без новой руны, но это оказалось на удивление сложно, только два получилось. Я еще раз перечитал советы и решил попробовать усилить не сам свиток, а, например, руну-накопитель. После пяти неудавшихся попыток мне все же удалось присоединить ее. Теперь руна накапливает больше энергии. Мой навык достиг только 65-го уровня, а дальше никак. Нужны еще руны.
Я прочел, что моя руна Кха может принимать только заклинания первой ступени, не больше. Я попробовал ее улучшить руной Моу, однако проверить нет возможности — я ничем сильнее не владею. Но это может стать интересным способом создания свитков уровнем повыше. Однако все это потом.
Закончив работу, я убрал все свои записи, купил еще бумаги про запас и уточнил, где еще можно найти руны, но продавец ничего об этом не знал. Значит, нужно идти на поклон к Арману.
Моя рука почти восстановлена, и можно даже потренироваться. Зелья, которые я пил, значительно ускорили восстановление. Перелом исчез, оставив легкий дебафф на только что вылеченную руку — «хрупкость». Придется потерпеть.
Арман на мою просьбу поделиться руной только усмехнулся и ушел. Вот ведь гад — у меня тут рунная ломка, так сказать, порыв энтузиазма, а он жадничает.
Делать было нечего, и я пошел тренироваться. Бить по груше одной рукой оказалось неудобно, но напрягать вторую я не хотел. Чувствую себя боксером из аниме. А вот ногами махать ничего не мешало. Да, удар ногой сильнее, чем рукой, но умений на них у меня пока нет, поэтому сложно и непривычно. Но ничего, как только навык дойдет до ста, возьму себе умение Хвост дракона. А пока просто тренировался.
Толкать и бить ногами довольно забавно, у меня такой растяжки никогда не было, а тут я могу махаться, как Ван Дамм. Вспомнился старый фильм «Кикбоксер», только собаки и учителя не хватает. Удар локтем тоже неплохо получается. В спортивной борьбе удары локтями и коленями запрещены, потому что таким можно и убить, их сложно контролировать. Вряд ли я освою муай-тай, но все же постараюсь. Мне нужно разработать свой стиль борьбы. Классические боевые искусства мне не подходят — они создавались явно не для противодействия монстрам или нежити. Так что придется брать на вооружение американскую систему: берем все лучшее и компонуем для себя.
Чтобы создать свой стиль, нужно как минимум несколько лет, пока разовьешь тело, реакцию, мышечную память. Но думаю, постепенно я привыкну. Мне нужны бои, чтобы выковать себя, свой стиль и свои инстинкты. Мне нужен опыт. Свитки очень помогут мне в будущем, уже сейчас я вижу, как они помогли мне, но и битвы с равными мне пригодятся. Как смогу более-менее справиться с давлением, обязательно поборюсь на аренах в ПВП, нужно тренироваться.
Устав, я присел отдохнуть. Попил, перекусил. Сейчас одновременно качается Рукопашный бой и Атлетика, мне нужно стать сильнее и как можно быстрее. Я чувствую, как сгущаются тучи, завтра будет очень опасно. Завтра у нас начнутся проблемы.
Кстати, а что дал мне Арман?
Свиток «Кипящей крови».
Тип — Свиток.
Прочность — 1/1.
Эффект: Применяет на использующем заклинание «Кипящей крови».
Ключ: «Кип». (2 шт.)
= Кипящая кровь 1 уровня — кровавое усиление. Увеличивает силу на 5 %. Раз в 5 секунд потребляет 2 единиц жизни. Время действия 30 секунд. Увеличивает уровень агрессии.

Свиток «Вскипания крови».
Тип — Свиток.
Прочность — 1/1.
Эффект: Применяет на противнике заклинание «Вскипания крови».
Ключ: «Вскип». (2 шт.)
= Вскипание крови — кровавое проклятие. Пораженная цель получает периодический урон от магии крови в размере 3 единиц в секунду. Время действия 30 секунд.

Свиток «Раскаленного доспеха».
Тип — Свиток.
Прочность — 1/1.
Эффект: Применяет на использующем заклинание «Раскаленный доспех».
Ключ: «Дос». (2 шт.)
= Раскаленный доспех — защитное заклинание магии огня. Окутывает мага огнем, который обжигает при телесном контакте и защищает от огня на 15 %. Время действия 35 секунд.

Свиток «Омоложения».
Тип — Свиток.
Прочность — 1/1.
Эффект: При использовании применяет заклинание «Омоложение».
Ключ: «Жизнь». (2 шт.)
= Омоложение 1 уровня — целительское заклинание магии природы. Ускоряет восстановление маны, жизни и энергии в 3 раза. Время действия 15 секунд.
Ого! Вот это мне нравится. Пригодится. Жаль, я пока сам не могу подобное делать. Кровавые заклинания все второй ступени, я смогу их получить только после того, как разовью свои силы. Небольшая защита от огня, которая еще и сражаться поможет. А Омоложение восстановит меня во время боя.
— Смотрю, не отдыхаешь, — рядом показался Арман.
— Завтра будет слишком сложный день. Никак не могу найти для себя дела. Волнуюсь.
— Понимаю.
— Кстати, что там с вещами с Мозгоеда?
— Секира довольно приличная, ее отдали Блэку, а Сенгре мозговую жидкость и внутренности для зелий. Там была еще одна вещь, и это оказался какой-то усилитель ментальной магии. Очень сильный и редкий. Похоже, помимо всяких препаратов в него вживили и что-то постороннее. Но тогда не понятно, почему его охраняло всего трое.
— Думаешь, мы что-то не учли?
— Некромант не помог ему, когда мы напали. Возможно, не хотел. Арахниды твари опасные и он, похоже, работал с некромантом. Но все равно, я знаю этих ублюдков, они никогда не делают что-то просто так, — он посмотрел на серое небо. — Люций Монс — опасный преступник.
— Что он сделал? — спросил я. Насколько я знаю, некромантия хоть и не всеми одобряется, но и не запрещена.
— Использовал в своих экспериментах живых людей, устроил эпидемию чумы, уничтожив баронство Икетос. А также повинен в создании там Некрополя и осквернении земли. Друиды и жрецы уже десять лет пытаются вылечить остров, но все больше склоняются к мысли, что проще уничтожить. Люций должен был погибнуть при создании оскверненной земли, но, похоже, он как-то выжил и что-то замышляет.
— Боюсь, что завтра нам будет не до этого.
— Согласен. Вот, сжалюсь я над тобой, — он протянул мне книжку. — Второй том о зомби. Наслаждайся.
— Подходящая литература для чтения перед сном, — хмыкнул я. — Лучше бы руну новую мне дал.
— Успеешь еще, — усмехнулся он. — Иди уж, отдыхай. Завтра ты нам понадобишься.
— Неизвестно, когда прибудет помощь?
— Они вечно опаздывают. Надеюсь, когда они приедут, мы справимся сами, а не погибнем тут все.
— Я тоже надеюсь на это. Ну ладно, я пойду.
— Ага, удачи.
Я вернулся в барак и принялся за чтение под светом одинокой свечи. Сегодняшний день был неплохим, даже голова почти не болела. Книга насмешила меня: «Как убить зомби в полевых условиях»… а есть варианты, как это сделать в домашней обстановке или в метро? Но зато я получил новый бонус.
Бонус от прочтения: Познающий зомби 2 уровень.
+ 4 % к урону всем существам типа зомби.
Теперь нужно купить книгу «1001 способ приготовить суп из зомби», с коллекционным дополнением — журнал «Мертвые красотки».
Ладно. Думаю, пора продолжить писать дневник.
68 лаир 980 год Века Бриза.
Вчера писать не мог из-за травмы и потери сознания, но сегодня все прошло. Одолели Мозгоеда. Меня чуть из игры не выкинуло, но я смог как-то вернуться. Сегодня кошмары не снились, и вообще день прошел прекрасно. Я освоил ремесло рун. Это оказалось очень интересным занятием и весьма полезным в будущем. Сегодня узнал много нового, залечил руку и неплохо поработал с рунами.
Однако все беспокоятся насчет завтрашнего дня. Все уверены, что завтра будет тяжело, и я тоже волнуюсь. Все готовятся и спешат, все делают что-то полезное и будут сражаться до последнего. Надеюсь, что смогу им помочь и выживу.
Если следующая запись будет, значит, я выжил.
Пожелайте мне удачи.

Глава 8 Тяжелый день

Защитные стены могут мешать тебе, но самые непроходимые стены в мире — это те, что окружают наши сердца.
Чеширский кот, «Alice: Madness Returns»
Я подскочил от криков и шума. Кажется, новый день начинается не очень весело. Я оглянулся. Так, вспомнил. Я в игре. Ай, голова! Быстро одеваюсь и выбегаю на улицу. Там полная неразбериха — беготня, паника, крики, команды и стоны монстров.
Моя голова начала болеть еще сильнее. Черт. Опять эта паника. Буду надеяться, что не потеряю сознание, как в прошлый раз.
Я тут же побежал к стене и выглянул наружу. Лучше бы я этого не делал — там оказалась тьма-тьмущая нежити. Зомби, скелеты, какие-то ссохшиеся женщины, мясные големы, огненные черепа. А еще было три катапульты, и это самое неприятное.
Женщины — это, кажется, Полуденницы, я читал о них вчера в книге. Мертвые замученные женщины-зомби, они умеют ослеплять противников. Мясные големы — это куски тел, сшитые таким образом, чтобы получился большой зомби. А огненные черепа — пылающие скелеты — могут атаковать огнем и неуязвимы к нему. А вот катапульты наталкивают меня на очень нехорошие мысли. Бездна! Вот мы попали.
Я побежал искать Армана, почувствовав, как трудно бежать — будто в деревне одним махом увеличилось население, и все их чувства бьют по мне. Так, спокойнее, нужно держать себя в руках, не поддаваться.
И тут передо мной что-то упало. Это оказались пять тел, которые, будучи переломанными при приземлении, тем не менее начали подниматься. Времени решать не было, и я напал на первого.
Кулак духа!
Прямо в голову. Та и так еле держалась, а мой удар оторвал ее окончательно. Благодаря серебряным кольцам, маслу и амулету мои удары были довольно эффективны против этих противников, да и бонус давал о себе знать. Первый убит и уже не встанет. У всех огненных атак, заклинаний или умений есть небольшой шанс поджечь противника. Второй оказался очень горячим парнем и не смог не зажечь. Хех!
Когда добил второго, увидел, что остальных уже порубили. Но катапульты стреляли часто, и врагов было еще много. Я плюнул на поиски Армана и побежал помогать защитникам деревни справляться с оказавшимися внутри мертвецами. В тактике и обороне я мало что понимаю, и поэтому лучше буду делать то, что умею — драться. Голова начала болеть сильнее, но я старался концентрироваться на противниках. Со скелетами мне сражаться было намного проще, чем с зомби, этим разбить черепа да позвоночники, и они убиты, а с зомби это не работает. Свитки защиты мне очень помогли: не будь их, раны были бы сильнее.
Заворачивая за угол, я наткнулся на Полуденницу.
Полуденница.
Уровень — 6.
Вид — Нежить.
Тип — Зомби.
Сухая женщина в тряпье, с зашитыми глазами. Она открыла рот, и оттуда ударил яркий свет. Меня ослепило на 20 секунд. А она тут была не одна.
Я отскочил и достал свиток огненного доспеха, их я специально положил так, чтобы было удобно доставать.
— Дос!!!
Вокруг меня появился огненный ореол, и начало жечь тех, кто уже успел меня коснуться. Я почуял запах горелой плоти и ударил кулаком, кулак вошел в чей-то череп. Отскок. Удар ногой и кого-то отталкиваю.
Слепота прошла. Полуденница ко мне слишком близко и вновь пытается ослепить. Уж не знаю, откуда у меня появилась эта гениальная идея, но она сработала: Кулак духа ударил ее прямо в рот. Рука пробила голову насквозь. Убил моментально, но вот вытащить руку из покойника не получалось, а тут еще штук семь ее друзей. И прямо в этот момент моему огненному доспеху нужно было выключиться. Отпад!
И тут одновременно трех зомби разрубило пополам. Следом черная тень легко покрошила и остальных. К тому моменту, как я вытащил руку, все было закончено.
— Не осложняй мою жизнь, птенец, — сказал Арман.
— Искать тебя не было времени, — ответил я, потирая руку.
— Знаю, — кивнул он. — Идем.
— Да, оу, — я взялся за голову.
— Ты как?
— Ничего страшного, — с натяжкой улыбнулся я.
— Эмпатия может быть опасной.
Я замер и удивленно посмотрел на дампира. Он знает? Откуда? Я же никому не говорил.
— Успокойся, сконцентрируйся на моих эмоциях, так все остальные будут меньше давить.
— Откуда?
— Догадался. Это несложно. Потом расскажу. Делай.
— Хорошо, — я посмотрел на дампира, пытаясь понять, что он чувствует, только он и больше никто. Он обеспокоен, зол, но сосредоточен. От его эмоций стало не по себе, но он был прав — ментальное давление снизилось. Хотя и я не могу пока нормально сконцентрироваться на одном сознании, но уже легче. Все вопросы потом, сейчас есть дела поважнее.
— Теперь старайся концентрироваться на одном потоке. Идем!
Я кивнул и побежал за ним. Действительно, стало немного легче. О таком мне как-то говорил мой знакомый. Встретился я год назад с одним телепатом, и он подсказал, как очищать разум. А еще рассказал, что один поток лучше, чем множество. Но я никак не мог решиться на такое. Просто если сильно увлечься концентрацией, будет сложно отделять чужие эмоции от своих. Но старик говорил, что это дело опыта. Тренировался я на кошках, точнее на коте, на Злобыньке. Вот благодаря своему зверью я теперь не нуждаюсь в получасовой настройке. Все же два года тренировок дают о себе знать. Ну да ладно, сейчас не время.
Мы выбежали на очередную группу зомбаков и легко с ними справились. Ну, точнее, Арман с ними справился, я только немного помог. Но тут нам пришлось быстро убегать, потому что рядом с нами приземлилось что-то побольше.
Огромный кусок мяса начал двигаться прямо возле меня, затем поднялся — трехметровая туша с четырьмя ногами и пятью руками, к которым было пришито оружие. Ужас-то какой. С таким мне сражаться не очень хочется.
Многорукий мясник.
Уровень — 8.
Вид — Нежить.
Тип — Мясной голем.
Жуть какая! На голема тут же напали ополченцы, и начали рубить его, но тварь умело махала руками, и двое уже погибло, не сумев увернуться. Все же много рук и вложенный порядок действий могут стать настоящей проблемой. Этот точно второго уровня поднятия. Я пытался помочь, но мои удары ничем не вредили твари.
Шевеления трупа прервал Дек. Его огненная глефа разрубила и сожгла противника.
И тут прогремел мощный взрыв. Ударной волной меня отбросило на стену дома. Я быстро пришел в себя и увидел горящий дом, из которого вылезали огненные черепа. Вот блин, никакой передышки. Нападать на них мне одному было глупо, поэтому я кое-как встал и смог спрятаться в переулке.
Голова вновь разболелась. Я упал на землю и обхватил руками виски. Кажется, будто становится все хуже. Но почему? Потоки рядом, близко. Тут мне в голову пришла какая— то чужая мысль. А что если…
Я попытался почувствовать, откуда идет это давящее чувство.
— Под землей? — удивился я. В голове забрезжил ужас от осознания.
Я подскочил и как можно быстрее побрел в поисках Армана. Дампира удалось найти довольно легко, он как раз рубился с черепами. Я поспешил на помощь, но он в ней не очень нуждался — через пару секунд все было кончено и черепа уничтожены.
— Арман! Под землей, я чувствую там много живых.
— Что?
— Они под нами!
— Бездна!
Тут земля затряслась, и метрах в двадцати от нас появилась большая яма, из которой тут же выпрыгнули незумиты. Серые крысы в деревянных доспехах мигом набросились на ближайших ополченцев. Мы переключились на них, я вновь сконцентрировался на Армане — так было легче.
Ну, вперед, теперь враг более уязвим для меня.
Похищение жизни!
— Кровь!
Я использовал сразу два приема, и две крысы закричали от резкой боли. Арман тоже ударил магией крови, и кровавые иглы с его руки прошили троих незумитов насквозь. Я подлетел к очередному крысенышу и влепил Кулак духа прямо в глаз. Глазное яблоко взорвалось, что случилось с мозгом, лучше не знать. Крыс упал, а я уже напал на следующего. Уклоняюсь, удар по локтю, рука ублюдка тут же переламывается, вызывая у того дикую боль. Он падает, держась за руку.
Похищение жизни!
Еще один крик, чувствую агрессию, направленную на меня. Уклоняюсь и хватаю его голову. Удар коленом в морду. Это очень больно. Крыс теряет сознание и падает.
Оборачиваюсь и смотрю на замершего крыса. Он остановился и не шевелится. Из его живота торчит острие копья. Копьем его проткнул другой незумит — тот, кому я сломал руку. Только его глаза теперь приобрели более осмысленное выражение. Похоже, их контролируют. Он вытащил нож и напал на соседнего незумита. Я плюнул на крыса и вернулся к бою. Попробуем разбудить еще кого-нибудь. Подскочил к следующему, изо всех сил ударил его ногой в пах. Тот сразу сложился. Кажется, я перестарался, и даже если он освободится, то теперь не боец. Угрызений совести за такой подлый удар я не чувствовал: в бою нет такого понятия, как честная борьба. Вот у одного я оторвал ухо, другому ткнул пальцем в глаз.
Поток крыс все не кончался, поэтому я счел нужным воспользоваться тактикой и дал деру. Жить всегда хочется, а одному против толпы не справиться. Большая часть ополченцев сейчас занята на стенах. Арман тоже вышел из боя. Тот очнувшийся крыс, увы, погиб, даже жалко его немного.
Арман вытянул руки к толпе крыс и что-то сказал. И тут трупы крыс взорвались кровавыми иглами, убило всех в радиусе полутора метров от них. А поскольку враги наступали плотной колонной, убило многих.
— Свитки «Кровавого взрыва». Запечатал давно и применил при отступлении.
— Круто, — кивнул я, смотря как десятка два сразу упало. — Они все под контролем, я сломал одному руку, а он, как только очухался, напал на своих.
— Знаю, но пощады не давай.
— Не волнуйся.
Выживших крыс добили ополченцы.
Почувствовав еще один толчок, мы поспешили к следующему прорыву. Там крыс было меньше, но они были крупнее и окружали большого черного крыса в кожаных доспехах, вооруженного косой.
Рубленый хвост.
Рейд-босс.
Уровень — 10.
Вид — Териец.
Тип — Крыса.
Ну, вот и главарь, а окружают его довольно крупные крысы, вооруженные костяными клинками. Их было около дюжины.
Крыса-бугай.
Уровень — 5.
Вид — Териец.
Тип — Крыса.
Вот гадство.
— Вот и вы! — услышал я басовитый голос. К нам подошел кузнец. Блэк был закован в тяжелый латный доспех и вооружен секирой, добытой у Мозгоеда. Рядом с Блэком было еще пятеро бойцов.
— Если убьем этого, то, может, они останутся без командования.
— Морроу, даже не думай использовать комбинацию, — предупредил меня Арман. — Ты нам нужен дееспособный, а не с переломанной рукой.
— Понял, я не мазохист, — ответил я. А такая идея у меня была. Но все же Арман прав, лучше не доводить себя до полумертвого состояния.
Выбравшись, крысы никуда уже не спешили и сгруппировались вокруг лидера. Когда мы уже двинулись в их сторону, чтобы напасть, катапульта нежити принесла сюрприз своим союзникам: на них упала группа зомби с мясным големом. Двух крыс убило тушей голема.
Главарь то ли вышел из-под контроля, то ли просто взбесился — тут же налетел на нежить. А та не видела разницы между нами и крысами. Мы решили подождать развития событий. Крысы убили зомби довольно легко, потеряв всего одного, но вот с големом было сложнее. Режущие атаки не вредили ему, и он, видимо, начал злиться: сначала махал руками медленно, а затем быстрее и быстрее. Мы без Дека с таким уродом вряд ли справимся. Хотя Арман сказал, что пара свитков с сильной атакой у него есть.
Крыс явно был сильнее голема, но на мертвеца не действовали удары косы, хотя он уже лишился двух рук. А еще у голема была огромная зубастая пасть на животе, не менее опасная, чем клинки.
Бой титанов занял всего пять минут. Бугаев не осталось, их лидер намеренно кидал их на голема, чтобы была возможность наносить удары. Так крыс отрубил ему все конечности, и голем превратился просто в тушу с пастью, не способную двигаться. Крыс усмехнулся, глядя на беспомощного противника, который мог только клацать пастью, замахнулся косой, но тут вступил в бой я.
— Вскип! — свиток с кровавым проклятием ударил в рейд-босса, принося ему сильную боль. А затем Арман и Блэк толкнули крыса прямо на голема. Пасть заработала очень быстро и секунд за десять пережевала Рубленого хвоста. Ужасная смерть, некоторых чуть не стошнило. Добив голема, я быстро собрал лут с босса — потом все пригодится, а времени может не быть.
Мне стало действительно легче думать. Концентрируясь на Армане, я смог более-менее нормально сражаться в подобной неразберихе. Да и крыс стало меньше, как и жителей деревни. Последнее вызывало грусть. Нужно спешить. Мы побежали на помощь остальным.
Наша группа уделала еще один небольшой отряд, к счастью, в нем не было големов. Но Полуденниц было сразу две. Мне повезло не попасть под свет, а вот остальным не очень. Пришлось прикрывать их, пока не пройдет дебафф, хотя Арман и Блэк и так могли сражаться.
Вот одна из них вновь открывает пасть, чтобы ослепить нас, успеваю подскочить и свернуть ей шею. Это ее не убило, но световая вспышка ударила за спину.
Кулак духа!
Прямо в грудь — и ее отбрасывает на подступающих зомби. Те упали, образовалась какая-то куча-мала. Все попытались подняться одновременно, в итоге не получилось ни у кого. Арман воспользовался свитком и взорвал лежащих зомби. Вторую Полуденницу разрубил Блэк, а остальных быстро добили ополченцы.
— АРМАН! — крикнул Дек. — Пушка!
Тот кивнул и махнул мне рукой. Я тут же побежал за ним. На небольшом холме посреди деревни стояла большая пушка, похожая на Царь-пушку. Этот мир вообще-то средневековый и пушки тут вооружение редкое. Обычно стоит или на кораблях, или в крепостях, и то не часто. Пушки чаще встречаются у Аркадцев. Все остальные предпочитают магические турели или баллисты с катапультами. Я и не знал, что она тут есть, деревенька-то довольно большая.
Пушку защищало трое бойцов, но их теснили огненные черепа и скелеты в доспехах. Опа, вот это уже сложнее.
Скелет-воин.
Уровень — 7.
Вид — Нежить.
Тип — Костяной.

Огненный череп.
Уровень — 9.
Вид — Нежить.
Тип — Костяной.
Арман с ходу снес голову скелету-воину. Тот не устоял на ногах, я снес его пинком, упали еще два огненных черепа, сбитые скелетом. Я подпрыгнул и приземлился прямо на голову огненному, раздавив ее. Арман уже крушил третьего, а я только подошел ко второму. Мой амулет огня мне тут только мешал — огненный враг не восприимчив к огню, зато неплохо им дышит.
Я временно защитился от огня с помощью свитка Раскаленного доспеха. Рывок, пригнулся, удар в корпус ногой, он отшагивает. Удар в колено, и нога перебита, хватаю руку и отламываю ее. Отнимаю его меч и отсекаю голову. Кидаю меч в следующего. Тот закрылся щитом, и не заметил, как я приблизился. Кулак духа прямо в голову раскалывает ее.
Арман давно победил восьмого и отдыхает. Противники тут закончились. Пушка находилась на небольшой возвышенности и вполне могла стрелять за стену. Отсюда было видно, что врагов там еще очень много.
— Что делать с пушкой? — спросил я.
— Заряжай, — сказал он и пошел к ядрам. Они были не железными, а почему-то каменными, обернутыми в бумагу. — Это особые ядра, взрываются при столкновении с землей, — мы подняли его вместе. Тяжелое. Пока ополченцы засыпали порох, мы несли снаряд.
— Надеюсь, оно рванет не в самой пушке.
— Не волнуйся.
С помощью ополченцев зарядили пушку.
— Где вы ее взяли-то?
— Это Дека. Его дед был пиратом из Орды. Алек Хоукинс его звали, — я присвистнул, узнав это. Значит, мы заначку его деда вскрывали. Круто. Прямо Санта-Барбара. — Корабль давно уничтожен, а вот пушка осталась, ее и спрятали, пока не нужна. Вчера обсуждали, как обороняться, и нашли. Та книга, что была в тайнике — это дневник деда. Вот и нашли тайник с пушкой и ядрами.
— Ого, — кивнул я, зажимая уши. Сейчас рванет.
Выстрел! Шум был такой, что я чуть прибавку к защите от воздуха не получил — звук все же тоже воздух. Огненный снаряд полетел в сторону противника. По траектории понял, что никто из нас в баллистике не разбирается, потому что по пути еще и вышку снесло. Зато взрыв был мощный — в районе попадания сожгло всех, кроме огненных черепов.
Теперь стоит стрелять с небольшим навесом.
Зарядили второй снаряд и новый выстрел. Результат был получше — попали точно в цель, никого не задев. Но противник не остался в стороне и к нам прилетел еще один «комок счастья» — десяток зомби с тремя Полуденницами.
— Заряжай, — сказал мне Арман. Согласен, я тут буду не очень эффективен. Он и двое ополченцев напали на нежить, а я и еще один заряжали пушку. Пока он засыпал порох, я тянул ядро. Тяжеленное. Зато прибавку к Атлетике получил, забавно даже. Запихнув ядро, выровняли прицел. Зажгли фитиль и отошли, зажав уши.
На дуло забрался зомби. Сделать, правда, он ничего не успел — его вместе с ядром унесло в воздух.
— Полетел, Мюнхгаузен! — рассмеялся я, следя за полетом зомби на ядре. — Посадка будет жестковата.
Новый взрыв потряс поле. Вспышка огня еще сократила армию противника. Я поспешил к следующему ядру, но тут тело налилось тяжестью. Почему-то мне стало трудно даже думать. Я упал на колено и смотрел на землю. Красные капли упали на мой сапог. Что за черт?
Я не могу пошевелиться, и очень хочется спать…

Боль, вновь боль. Она приходит и уходит. Но я все равно не могу двигаться. Почему-то она не проходит полностью и навсегда. Пытаюсь открыть глаза, но они плохо слушаются. Когда получилось, я увидел проплывающее небо. Услышал чьи-то шаги, скрип и стоны. Что со мной? Почему мне так плохо? Вновь темнота…

— Идиоты! — послышался во тьме крик. Затем звук удара и крики боли. — Мне нужен живой материал, а он на грани смерти! — вновь удар и крик, затем хрип и тишина.
Чувствую, как тело наливается теплом. Кто-то что-то шепчет, и мне становится лучше. Но на смену телесной боли пришла головная.
Сфокусировал взгляд и встретился с чьими-то разными глазами — один желтый, а второй голубой. Серые волосы, завязанные в пучок на голове. Красивое лицо, испорченное длинным шрамом. Женщина была одета в грязный белый халат и казалась мне смутно знакомой.
Она улыбнулась мне. Но эта улыбка была не доброй, а страшной и опасной. Сумасшедшая.
— Ты будешь интересным экспериментом, — усмехнулась она и пшикнула мне чем-то в лицо, после чего я снова провалился в беспамятство…

Глава 9 В плену

Самый сильный плен — плен собственных сомнений!
Тепло… как же хорошо… Легкий ветерок треплет волосы, теплая ладонь на моей голове. Тонкие пальчики перебирают пряди. Рядом слышится смех. Брат играет с папой. Они играют в догонялки.
Открываю глаза. На меня смотрит мама. Ее добрая улыбка согревает, словно солнце. Ее черные волосы развеваются на ветру, а зеленые глаза сияют искренней радостью.
— Уже проснулся? — прошептала она.
— Мама…
— Все будет хорошо… Эти чувства — мой дар…

Я открыл глаза и уставился в темный, грязный потолок. Он был мне незнаком, но не думаю, что я в деревне. Там бы потолок был чистым. Я попытался вспомнить, что со мной произошло. Заряжал пушку, был ранен и потерял сознание. Потом какая-то сумятица, и, наконец, я увидел ту женщину. До сих пор мороз по коже от ее улыбки.
А потом этот сон. Я помню тот день. Мы выбрались на пикник в парк. Папа играл с Владом, а я немного утомился и прилег. Только я не помню, чтобы мама что-то говорила. Хотя я был маленьким…
— Тебе лучше? — раздался надо мной спокойный голос. Я чуть поднял голову вверх и встретился взглядом с чужими глазами. Надо мной стояла девушка. Блондинка с голубыми глазами, милым лицом и каким-то пофигизмом в глазах. Волосы, которые явно никогда не были знакомы с расческой, торчали в разные стороны и были завязаны в две косы. Острые ушки торчали из волос, как и небольшие черные рожки. Тифлингесса. Как мило. Только сейчас я понял, что моя голова лежит у нее на коленях. От такого факта мне стало как-то не по себе.
— Да… — ответил я, не зная, что еще можно сказать. Она пальцами перебирала мои волосы и спокойно смотрела на меня. Этот флегматичный взгляд пробирал до костей, а эмоций я почти не чувствовал. И тут пришло осознание, что моя голова не болит. Что происходит? Так, давай сначала пойдем по порядку. Где я вообще? Кажется, в какой-то камере заключения. А еще я почти не ощущаю потоков, как будто я закрыт, и они не могут пробиться ко мне. Так было с Арманом, но не в такой степени. Там я хоть и слабо, но все же чувствовал ментальное давление, а тут почти ничего. Вновь посмотрел на спокойное лицо девушки. — Спасибо.
— Не за что, — кивнула она, продолжая перебирать мои волосы. Я даже не знаю, как реагировать на это.
— И долго ты будешь на нее глазеть? — усмехнулся кто-то рядом. Повернул голову в сторону того, кто испортил мне всю малину. Недалеко стоял крепкий гном, вместо бороды щетина, волосы коротким ежиком. Одет он был в простую холщовую рубашку и коричневые штаны. Обуви не было. Внимание с красивой девушки переключилось на гнома. Да уж. — Живой еще?
— Да вроде как, — ответил я. Не хочется подниматься, но надо. Тяжело вздохнув, я сел. Девушка сидела рядом и была абсолютно индифферентна к окружающей реальности. Она взяла свой красный хвост и перебирала волоски на его кисточке. — Сколько я спал?
— Тебя принесли час назад. Из той деревни. Сейчас ты в Терновой крепости, — ответил гном.
— Ясно, я Морроу, — представился я. — Спасибо, что помогли.
— Я Фаррен. Тебя уже принесли вылеченным. Они заботятся о своих «подопытных», — фыркнул он.
— Значит, это химеролог, — хмыкнул я, вспоминая ту женщину, и поежился. — А тебя как зовут? — обратился я к девушке.
— Алиса.
— Очень приятно, — улыбнулся я, она только кивнула. — Сколько здесь живых?
— Около двухсот, — гном сел на койку у стены и душераздирающе вздохнул. — Тяжело нам придется.
— Хватит с ними говорить! — закричали с другой стороны нашей темницы. Только сейчас я начал осматривать место своего пребывания. Большая комната, грязная, сырая, освещена парой магических светильников, дающих тусклый свет, шесть коек с трех сторон стены, рядом тяжелая стальная дверь с решеткой. Мы сидели на одной стороне, а на противоположной было еще два человека, оба в таких же одеждах, как и гном. Один старый, с седой грязной бородой, второй молодой, крепкий парень с рыжей кудрявой шевелюрой и слабым проблеском интеллекта в глазах.
— Не смей говорить с темными тварями! — закричал старик. Отлично, я в компании расиста. Старик смотрел на нас с такой ненавистью, будто мы виноваты во всех грехах человечества.
Я заметил, что эти двое были прикованы цепями к стене, на моей ноге тоже были кандалы, как и у остальных. Это даже неплохо, значит, они не подойдут к нам ночью, чтобы убить. Кстати, я остался при своей одежде. Повезло. Хотя Алиса была одета в зеленое платье-рубаху, на ногах были сандалии. Похоже, она в стартовой одежде.
— Броска! Я приказываю тебе перестать говорить с темными уродами. Ты позоришь имя Светоносного! — кричал старик, а затем начал молиться, парень тоже подхватил молитву Светоносному. Гном только тяжело вздохнул — видно, его все это уже достало.
— Будь проклят тот день, когда я выбрал игру за Орден, — вздохнул он.
— Они с тобой? — спросил я.
— Да, — хмуро ответил он.
— Как вы, кстати, сюда попали? — спросил я.
— Я попала при распределении. Заблудилась в лесу и меня поймали. Вчера, — рассказала Алиса.
— А я в передовом отряде Ордена Рассвета сюда отправился, — начал гном. — Нам пришло сообщение, что тут беда какая-то, вот пока силы собирались, наш отряд послали сюда. Нас было десять, и все мы угодили в лапы нежити. Вон, скажите «спасибо» отцу Грехему.
Отец Грехем.
Уровень — 9.
Вид — Человек.
Народ — Хуман.
Святоша не слабак, наверное, но ничем особенным не выделяется. Вместо Типа у него Народ, хотя я не знаю, что это значит.
— Не смей меня винить! — возразил он. — Это все происки темных тварей! Нас обманули!
— Это все твой идиотизм нас довел! — огрызнулся гном. — Нужно было в деревне причалить и все разузнать, а не переть прямо в крепость.
— Той богопротивной деревней правит мерзкий демон! — визжал старик. Я попытался применить Похищение жизни, но заклинание почему-то направилось в стену. Печально. Пока святой отец визжал и плевался, выкрикивая ругательства в адрес темных, я достал свиток и применил его. Получилось. Святоша закричал, словно его резали. И потерял сознание.
— Тишина… — вздохнул я. Во взгляде Алисы промелькнуло облегчение. Гном был удивлен, а вот парень побледнел и постарался отползти. — Хоть свитки работают. Это хорошо.
— Ты только не убивай его, — попросил гном. — Он, знаешь ли, мое задание. Защищать его нужно.
— Сочувствую. А выбраться отсюда есть шанс?
— Нет. Цепи крепкие, оружия у нас нет, магии тоже.
— Хм… — задумался я. Свитки у меня есть, и немало. Плюс несколько дополнительных, но они все с магией крови, против нежити не пойдет. Я посмотрел на оковы на моей ноге.
Кандалы-Кривители.
Тип — Оковы.
Прочность — 984/1000.
Эффект: Искривляет поток заклинания. Заклинания невозможно применить к цели.
— Что значит «невозможно применить к цели»? — спросил я.
— Это значит, что к мобам, игрокам и местным применить нельзя. А бить в стену бесполезно, — ответила Алиса. Тогда ясно, почему я не смог применить Похищение. Оно применяется только на живые цели. А это идея.
— То есть технически магию мы применить можем, но не на других или себе.
— Именно, — кивнул гном. — Я могу кидаться магией, но ни одна в цель не попадет. А массовые не нанесут никому урона.
— А почему вообще не блокировать магию?
— Камень Вия стоит много дороже и очень редок. Криви-тели — самый простой вид оков, неплохо действует и очень распространен. Его, конечно, можно обмануть, как ты со свитком, но у нас пока нет таких сил.
— Так я могу свитки делать. Если вооружимся ими, можно попробовать.
— А это идея, — задумался гном. — Но у нас нет оружия. Умения они не блокируют, но без оружия не применить.
— Я не дерусь с помощью оружия, — только сейчас заметил, что моих перчаток, амулета и колец нет. А вот инвентарь остался нетронут. Может что-то и есть. — Кого качаете?
— Я Искатель ночи, двенадцатого уровня. Навыки: Меч, Кожаная броня, Свет, Следопыт, Атлетика и Скрытность. Из умений: Лечение, Разящий свет, Силовой удар и Разящий взмах, а остальное пассивка.
— Я пока без класса, третий уровень, огонь, посох, Акробатика, — ответила девушка. — Огненная стрела и пульсар из посоха.
— Ясно, я… — заглянул в окно характеристики. Уже пятый. Похоже, что-то от убийства босса мне перепало. — Пятого уровня, рукопашка, Атлетика, Акробатика, магия крови, скрыт. Еще я владею ремеслом рун и смогу нарисовать ваши заклинания в свитки.
— Попробуем, — хмыкнул гном. Алиса только кивнула.
Порывшись в сумке, я достал кое-какие вещи. Простой меч я отдал гному, ему хоть какое-то оружие нужно. Еще у меня оказалась кровь крысы, очки-велосипеды и кольцо.
Кровь атамана крыс.
Тип — Ингредиент.
Срок годности: 3 дня.
Эффект: Утоляет Жажду крови и на 10 минут повышает силу + 5 и увеличивает запас жизни на 20 единиц.

Очки мерцающего читателя.
Тип — Аксессуар.
Ранг — Синий.
Прочность — 5/5.
+ 5 % к скорости чтения. + 5 к восстановлению маны вне боя и в бою при наличии навыка. Позволяют видеть в темноте.

Кольцо крови.
Тип — Бижутерия.
Ранг — Зеленый.
Прочность — 10/10.
+ 3 % к силе заклинаний крови.
Маловато что-то с крысы упало. Но очки очень пригодятся. Синий предмет. В темноте я и сам могу видеть, но при начертании, думаю, сойдет. Крови у меня достаточно, еда и вода есть. Думаю, я смогу нарисовать несколько свитков для нас. Я достал сохраненные листки из дневника Шарка и передал их Алисе.
— Вот, Эрудицию заработаешь, — сказал я. Она кивнула и принялась читать. Но поскольку было темно, а свет от фонаря не давал нужного освещения, я одолжил ей очки.
Я же тем временем решил распределить очки характеристики. 3 на Силу, 3 на Тело, 3 на Выносливость, а 1 на Объем.
Мне дали и три очка навыка, однако тратить их пока некуда. Рукопашный бой у меня на 91, а до нового нужно 100. Одно очко я потратил на Кулак духа, чтобы усилить его, а новое умение пока недоступно. Тратить два оставшихся я посчитал глупым и пока не трогал.
К тому моменту, как я достал все принадлежности для начертания рун, Алиса уже закончила читать и вернула мне очки. С ними дело пошло довольно уверенно, к тому же мои колечки для магии и второе для крови неплохо помогали. Магию света я, дампир, использовать не могу, а вот свитки с ней вполне получаются.
Фаррен рассказал немного о себе. Он играть начал не так давно и выбрал для себя интересный сюжет Искателя. Его задача — это поиск и устранение темных магов и тварей по заданию Церкви или Ордена Рассвета. Играть довольно интересно и бонусы, получаемые в храме, компенсируют слабость гномов в магии. Но нравится ему далеко не все: он честно признался, что терпеть не может таких твердолобых болванов, как отец Грехем. Такие винят в своих бедах всех, кроме себя, и считают себя лучше, чем остальные. Поговаривают, что его отправили в эту экспедицию конкуренты, чтобы избавиться. Если он погибнет, репутация Фаррена сильно пострадает, и его могут даже из Ордена выкинуть, а он этого пока не хочет. Почему он играет за гнома — так показал тест, в этом случае был наилучший процент синхронизации. Хотя он первоначально хотел играть за аасимара.
Алиса от рассказа воздержалась. Только буркнула, что играет не в первый раз и из-за проблем пришлось переигрывать. Расспрашивать я ее не стал, но девушка меня очень заинтересовала. Только потому, что я настроен на нее, мои мозги еще не плавятся от местных потоков страха, отчаяния и боли. Я, похоже, неосознанно настроился на нее во время сна, когда она была рядом, и теперь постоянно стараюсь концентрироваться на ней. С физическим контактом это намного легче сделать, но и так неплохо. Боли в голове практически нет, только едва заметный дискомфорт.
Почему-то эта девушка крайне малоэмоциональна. Не знаю, с чем это связано, но эмоции у нее крайне тускло получаются. Это не значит, что она не умеет радоваться или злиться, просто ей сложнее это проявлять. Мне страшно подумать, что могло с ней случиться, чтобы она стала такой. Но, как ни странно, она может считаться единственной девушкой, которая не вызывает у меня негатив.
Парень я довольно приятный и не бедный, что привлекает ко мне девушек, даже несмотря на мое отношение к окружающим. В универе я стараюсь быть холодным по отношению к другим, грубым и черствым — так ко мне мало кто решается подходить и пытаться подружиться.
С девушками у меня такая же проблема. Половина девушек интересуется только моими финансами, точнее, заработком дяди. С такими я даже общаться не желаю, и всячески игнорирую их показную доброжелательность. Мерзость. Влад один раз так попал на девушку. Моего совета не общаться с ней не воспринял, отчего потом страдал, когда выяснилось, что она лжет ему, транжирит его деньги и изменяет с другим. Короче, та еще тварь. После этого с девушками он старается быть очень осторожным, сильно его задела та измена. Но это худшая половина девушек.
Есть, конечно, и другие девушки — хорошие и искренние, против них я ничего не имею. Однако, женщины по своей сути более эмоциональны, и их чувства сильно бьют меня по мозгам. Я просто физически не могу долго терпеть их. Если девушки, которым я не нравлюсь, еще терпимы, то заинтересованные терзают мой мозг.
Взрослые более сдержаны в эмоциях и проблем с общением у меня с ними меньше. Не то что я не могу немного потерпеть, чтобы ближе познакомиться с девушками, просто я не хочу. За годы обладания этой способностью я и сам стал менее эмоциональным и действительно холодным. Привык к одиночеству и не рвусь в общество. Хочу заниматься своим делом и никому не мешать. А с девушками как-нибудь разберусь. Может, я просто еще слишком мал, чтобы понимать все, но такой уж я есть.
И тут появляется Алиса. Нет, говорю сразу, в такие вещи, как любовь с первого взгляда, я не верю и ничего сверх искренней симпатии и интереса к ней не чувствую. Познакомиться поближе мне с ней хочется, если она сама не будет против. Но глядя ей в глаза, я просто не могу понять, о чем она думает и интересно ли ей со мной будет. Впервые моя сила мне помочь не может, и это еще сильнее подогревает мой интерес. Короче, все пока неопределенно. Не буду спешить. Может, она какие-то планы имеет, а я только мешать буду. Планы у меня тоже есть и очень важные, так что об этом мы поговорим потом.
Я занимался рунами и старался не думать, что случилось с деревней — как они там, живы ли. На нас напали со спины, и меня смогли похитить. В том, что Арман, Дек и Блэк живы, я не сомневался, уж они-то ребята крутые и за себя постоять могут. Но вот остальные… Когда еще придет подкрепление, а уж если оно будет состоять из таких, как тот святоша, то мы серьезно попали.
Благодаря чужим заклинаниям я сумел довести свой навык Рун до сотни. Первая ступень всегда самая простая. С Фарреном я смог проверить свою теорию. У него были заклинания второй ступени мастерства, а у меня свитки первой. Так что я смог улучшить руну Кха руной Моу. И действительно, получился свиток с заклинанием второго уровня. Именно за такую находку я и получил последние очки ступени.
Вы освоили первую ступень Рун!
Обратитесь к учителю рунной магии для освоения второй ступени и получения новых рун.

Получено достижение! Первый шаг мастера!
Вы завершили первую ступень ремесла.
Награда: Расход маны на составление рун уменьшен на 1 %.
Вот и хорошо. Теперь бы Армана найти, но чего нет, того нет. Все чернила и бумага ушли на свитки, теперь их запас увеличился: Свиток «Похищение жизни» +2 — 10 единиц, Свиток «Жесткой кожи» +2–7 единиц, Свиток «Разящего света» +2–5 единиц, Свиток «Огненной стрелы» +2–8 единиц, Свиток «Лечения» +2–5 единиц, также остались Свиток «Кипящей крови» — 2 единицы, Свиток «Омоложения» — 2 единицы и Свиток «Вскипания крови» — 1 единица.
Увы, лечения я применять не могу из-за моей слабости перед светом, он вместо лечения по мне урон нанесет, даже Сенгра лечила меня с помощью зелий, а не магии, так что я остался при Омоложении. Вот Алиса такими проблемами не страдала, пусть тоже не могла применять свет. Но я все же оставил ей одно Омоложение, оно будет посильнее лечения.
Когда работа была закончена, мы столкнулись с другой проблемой, которая и потушила весь наш энтузиазм. Что делать дальше? Оружие и защита у нас есть, а вот как это использовать — непонятно. Карты замка у нас нет, куда бежать — неизвестно.
— Думаю, нужно достать ключи от наших кандалов, а затем освободить как можно больше узников. Так мы хоть что-то сможем сделать, — предложил гном. Эти два недоразумения, сидящие в отдельном углу, в расчет боевой силы даже не принимаются, — доверять им нельзя. Фаррен был согласен, что своя шкура дороже, и пытаться освобождать капризного святошу, который может не принять помощи у «темных», нам не надо. Но если будет паинькой, то можно и прихватить. Может, и от него какая польза будет — пока его будут есть, мы сумеем убежать.
— Тут возражений нет, остальные могут быть хоть сколько угодно набожными, но не думаю, что здравый смысл перекрыл им мозги, как этому. Неужели все фанатики Ордена такие психи?
— Нет, ты что. Этот еще умеренный псих, — усмехнулся он. — Вот встреться ты как-нибудь с Дочерями Арканфеля, элитными Инквизиторами. Вот они вообще больные на голову. Если заметят «ересь», сразу полный экстерминатус устроят.
— Ого. Ну, они, по крайней мере, сильные.
— Это да, — он покосился на спящего святошу. Один удар моей магии — и он потерял сознание на такое большое количество времени. Нет, понятно, что он старик, но это даже слабее, чем первоуровневые. Видно, он тело даже не думал качать или обленился за время службы, а может, ничего и не умел, а только благодаря связям или другим способам поднялся по службе. — Кстати, что известно о химерологе? — спросил я. Фаррен побледнел.
— Ее зовут Ехидна Уэст, — начал он. — Известна также как Скорбный огонь Громпона, родом из Аркады, городка Громпон, где устроила настоящий ад пять лет назад. Талантливый химеролог, но полностью сумасшедшая и жестокая садистка. С чего она такая — я не знаю, о Пепле вообще не так много известно.
— Вот мы попали, — хмыкнул я. Да уж, с такой мне встречаться не охота. Правда, она — мое задание, но ведь не обязательно выполнять его сейчас. — И когда за нами придут?
— Не знаю. Сегодня кого-то уже забрали для опытов, у нас еще соседи были. Так что, думаю, завтра придут и по наши души.
— А вам «выходить» из игры не нужно? — спросил я.
— Мне нет, я в отпуске и в Центре нахожусь, — ответил гном.
— Я тоже, до конца лета, — спокойно сказала Алиса.
— Тоже, — ответил я, не хочу хвастаться своей обеспеченностью. — Подготовим встречу, нужно еще кое-что сделать, — я встал и подошел к стене. Не хотелось бы этого делать, но придется. Нужно докачать Рукопашный бой. Поскольку тут нет груш или даже подушек для смягчения ударов, придется действовать по старинке. Я просто порвал наволочку и плотно обмотал кисти рук — хоть что-то.
Я начал бить кулаками по стене. Сначала было больно, но постепенно боль проходила. За пять минут избивания стены мой навык поднялся только на 2, а мне бы новые умения сейчас очень пригодились бы. Магию крови не покачать, а больше активных навыков у меня и нет. Продолжаем.
Через час мои кулаки посинели и начали кровоточить, а навык поднялся только на 5 единиц. Осталось немного, но по-другому тут не прокачаешься. Битье ногами по стене ничего не дало, печально.
Эффекты: Травмированные руки.
Травмированные руки — вы травмировали свои кисти, они будут периодически болеть. Урон понижен на 25 %, Хрупкость костей 50 %. Время действия 4:14:59.
Печально. Выпил крови, заживилось слабо. Эффект уменьшился и время сократилось на час. Выпьем еще, вновь понизилось. Крови у меня еще три склянки, плюс три тоника регенерации. Выпил тоник, и время вновь побежало. Хорошо. Выпил еще одну склянку. Опасаюсь остаться без крови на завтра, но если что — есть запаски в две крови рейд-боссов. Они, конечно, очень редкие и ценные, но это на крайний случай.
Руки полностью зажили. Я продолжил тренировки, а все остальные уже давно спали. Осталось немного. Все 100 я получил только через два часа.
Вы закрыли первую ступень Рукопашного боя.
Вы взошли на вторую ступень. Вам открыты новые умения.

Получено достижение! Первый шаг к величию!
Вы закрыли первую ступень основных навыков.
Награда: Расход энергии на умения уменьшен на 1 %.
Все это, конечно, чудно, но есть и минусы — травма рук стала в полтора раза сильнее. Может не хватить крови. Тратить последнюю кровь не хотелось, но свиток Омоложения тоже, а лечение сделает только хуже. Однако если сейчас не залечить рану, то завтра я ничего не смогу сделать. Пришлось использовать Омоложение, а кровь всегда пригодится.
Руки очень быстро зажили, и все негативные эффекты пропали. Второй свиток пусть будет у Алисы, мало ли что.
Так, теперь посмотрим на мои умения. Ветки умений у всех разные, обычно есть Атакующие навыки, Защитные, Контроль, Помощь, ну и личные. У меня в Рукопашном бое есть: Защитные, два Атакующих и Контроль.
Блок — защитное умение рукопашного боя. Блокировка удара, которая становится на 20 % эффективнее. Затраты энергии 8 единиц. Восстановление 1 секунда.
Хорошее защитное умение, взять можно, но я даже наручей пока не ношу, а значит, для меня это бесполезно и даже опасно. Вот когда обрету класс и обзаведусь наручами, то точно возьму.
Хвост дракона — атакующее умение рукопашного боя. Сильный удар ногой, наносящий дополнительный 30 % урон от ноги. Имеет шанс сломать или повредить кость противника при ударе, серьезно ослабив его. Затраты энергии 15 единиц. Восстановление 5 секунд.
Отличный прием и очень полезный, но и самому можно заработать травму, если неправильно его провести.
Рука-копье — атакующее умение рукопашного боя. Прямой удар рукой, способный пронзить противника без брони, словно копье. Затраты энергии 10 единиц. Восстановление 4 секунды.
С одной стороны, хорошее умение, с другой — опасное. Очень зависит от силы, и если у противника есть защита, то можно сломать пальцы. Однако одним таким ударом можно снести голову или пробить сердце, если повезет. Но я сейчас сражаюсь по большей части против нежити, и это может только навредить. Хотя стоит подумать над этим — вклад в будущее, ведь мои противники могут быть и живыми.
Шаг в пустоту — контролирующее умение рукопашного боя. Техника ходьбы, позволяющая уйти от атаки противника. Затраты энергии 15 единиц. Восстановление 7 секунд.
Неплохое умение, но хорошо по большей части на дуэли, а против монстра может не сработать. Это просто резкий уход с траектории удара в слепую зону противника. Полезно, не сомневаюсь, но не сейчас.
Так что возьму Хвост дракона. Немного подумав, решил пока не тратить последнее очко: если приспичит, возьму копье, если докачаю магию крови или найду что-то посильнее (или если-таки обрету класс), то возьму Блок, если же ничего из этого, то возьму, что есть. Лучше, конечно, с магией, в магии крови есть полезные умения.
Жаль, опробовать новое умение не могу — нога прикована, а отойти от кровати далеко не получится. Ничего, в бою узнаю. Как хорошо, что Кривители не действуют на умения. Ладно, думаю, можно и самому поспать. Фаррен уже давно дрыхнет, святоша не просыпался, а второй, Финк, как его назвал гном, просто новичок в Ордене, он помалкивает и уже спит. Алиса устроилась на верхней полке и тоже спит.
Я же немного полежал и постарался точнее настроиться на девушку. Мне никогда не нравилась моя способность, но сегодня я в первый раз почувствовал что-то хорошее. От Алисы исходил очень слабый поток, но в отличие от остальных, он был приятным и слегка прохладным, как горный ручей. Мне понравилось ее чувствовать. Да и вообще ее запах чем-то в душу запал, не знаю, с чем сравнить, но просто приятно.
— Не спишь? — услышал я ее голос. Верхняя часть ее головы показалась с верхней полки. Она смотрела на меня своими голубыми глазами, которые немного светились в темноте.
— Не спится, — ответил я. — Извини, я мешал тебе спать своей тренировкой.
— Ничего, я наблюдала.
— Ясно.
— Ты уже играла в эту игру, не так ли? — уточнил я.
— Угу, — кивнула она.
— Тебе она нравится? Ведь несмотря на проблемы, ты вернулась, — спросил я. Она задумалась и с минуту на ее лбу была небольшая морщинка от размышлений.
— Тут можно быть… кем хочешь… — ответила она. — Мне нравится.
— Ясно.
— Ты не спрашиваешь, почему я себя так странно веду? — она прищурилась.
— Это твое личное дело, — хмыкнул я. — Я не стану «лезть в душу» первому встречному человеку, который этого не очень хочет. К тому же ты мне помогла, а спрашивать о таком будет свинством.
— Угу, но я тебе ничем не помогала, — заметила она. Я осекся. Не говорить же ей, что она одним своим присутствием мне помогает.
— Ну… ты обо мне позаботилась, пока я был без сознания, — выкрутился я. Она прищурилась, но ничего не сказала.
Так прошла минута, за ней вторая.
— Морр, — обратилась она ко мне. Уже сокращает имя. — Помоги мне с одним квестом.
— Смотря с чем тебе нужно помочь, да и неизвестно, сможем ли мы выбраться.
— Мне нужно на Островную академию.
— Я тоже планировал ее посетить. Зачем тебе, хочешь магический навык получить?
— Нет, я хочу найти Тайный навык, — заявила она. Я замер. Тайные навыки — самая большая редкость игры и порой существенный козырь в клановых войнах. Уникальный навык может стать залогом победы и превосходства. А все Тайные навыки могут даже дать удивительные бонусы. Я когда создавал персонажа, об уникальных навыках даже не задумывался, слишком это сложно.
Ей теперь точно нужно помалкивать, потому как ни один клан не упустит возможности приобрести себе Тайный навык. Иначе говоря, самые сильные кланы владеют Тайными навыками, и у каждого клана свой — так сказать, визитная карточка. Но охота за уникальными навыками ведется не шуточная, и если находят уникума, который сам добыл себе такой навык, ему выдвигают ультиматум — вступай в клан или стирай персонажа, предварительно выдав все секреты навыка, иначе пожалеешь. Теперь понятно, почему она удалила персонажа — видно, чем-то владела или накопала, и ей пришлось бежать. Получить Тайный навык можно по-разному, иногда они даются в определенное время или в определенном месте, в неприметном квесте или линии диалога с местным. Так или иначе, в игре спрятано много тайных умений.
И она просит меня помочь. Скажу честно, я заинтригован. Не уверен, что мне может понадобиться ее навык, но увидеть было бы интересно.
— Я не могу тебе ничего обещать, но на Островную академию я и сам собираюсь после острова Нену. Можешь отправиться туда сама, а там уже встретимся и обсудим все подробно. Быть может, мы все погибнем и только через неделю сможем вернуться в игру.
— Угу, я согласна, — кивнула она. — Сначала выживем, а потом решим.
— Спокойной ночи, Алиса, — улыбнулся я.
— Приятных снов, Морр, — она улеглась на место. Я только вздохнул. Странная девушка, но очень интересная.
Перед тем как спать, решил сделать запись в дневнике.
69 лаир 980 год Века Бриза.
Ура, я выжил, но мое нынешнее положение стало только хуже. Я попал туда же, где окончил свои дни бывший владелец этой книжки. Наверное, это судьба. Если я погибну, знайте — дневник проклят, вести его не советую.
Так или иначе, я не знаю, чем закончился бой. Мы вроде побеждали, но потом меня ранили и неизвестно, что было дальше. Меня притащили сюда, в Терновую крепость. Вылечили, чтобы завтра использовать в экспериментах. Мы приготовили врагам сюрприз, и надеюсь, сумеем бежать. А если нет, то уж как получится.
Я познакомился с двумя интересными личностями. Гном Фаррен, странный Искатель тьмы из Ордена Рассвета. А также милая девушка-тифлинг Алиса. Она очень сильно отличается от всех, с кем я был знаком. Ее эмоции не давят на меня, а даже наоборот приносят странное удовольствие. Если выживу завтра, постараюсь познакомиться с ней поближе. Пусть у нас и разные дела, но мы можем встретиться. Буду надеяться на это.
Я вновь прощаюсь с надеждой на выживание.
Завтра будет хороший день, чтобы умереть. Удачи.

Глава 10 Истинное чудовище

Люди не убивают людей. Это делают чудовища.
Война — это чудовище. Королевство — чудовище. Жадность — чудовище.
И я… тоже чудовище.
Райнер Лют, «Легенда о легендарных героях»
Я стоял на краю утеса, красное небо раскинулось надо мной, и черная луна сияла над этим жутким миром. Я стоял на краю утеса и смотрел на океан тьмы. Он плескался и бушевал, а тьма будто звала меня к себе.
Из тьмы вырос утес и на нем кто-то стоял. Высокий человек в черно-сером пальто с высоким воротником. Вместо головы у него был черный дым, а глаза горели зеленым пламенем. Вокруг него клубились облака тьмы и были словно частью его самого. Он смотрел на меня, будто заглядывал в душу.
— Один шаг!..

Я проснулся в холодном поту. Что же я видел? Очередное воспоминание? Очередное видение? Откуда они у меня? Почему я все это вижу? Столько вопросов и нет ответов. Но этот сон был довольно жутким. Какие-то адовы приходы у меня постоянно.
Постепенно я успокаивался.
Сквозь решетку под потолком полился тусклый свет. Новый день настал, так сказать «день-икс».
— Доброе утро, — услышал я над собой. Поднял голову и встретился с голубыми глазами, спокойно смотрящими на меня. Алиса. Я опять лежал, положив голову ей на колени. Надеюсь, это не войдет в привычку. Она смотрела на меня, я на нее. Немая сцена.
— Доброе, — сказал я. — Мне, конечно, приятно, но почему я в таком положении?
— Тебе снились кошмары. Я проснулась. Села рядом. Тебе стало лучше, — поведала она.
— Ясно. Спасибо, — хмыкнул я. Неужто во время сна моя настройка сбилась, и мне стало плохо? Не знаю, такого со мной еще не было. Я поднялся. — Извини, что мешал спать.
— Ничего, — кивнула она. Говорить как-то настроения нет. Ни у меня, ни у нее.
Мы просто сидели молча и смотрели в потолок. Я, честно говоря, даже не знаю, о чем можно говорить с другими людьми. Слишком уж много времени я провел один и теперь даже не знаю, как начать разговор. Болтать о глупостях нет настроения, шутить тоже, но все же хочется поговорить. Бумаги у меня не осталось, новых рун пока нет и делать нечего, хотя осталось немного чернил. А может, попробовать? Я достал чернила, обычные, кровавые уже использовал. Так, посмотрим, можно ли нанести руны на стену. Рар, напитать, получилось, но гораздо слабее, большая часть силы ушла в никуда. Пойдем дальше, Кха, впечатываем заклинание, затем Сиф, соединяем Кул, и с Тоо. Потекла, давай заново. Повторим, но теперь аккуратнее. Получилось.
Рисунок «Похищения жизни».
Тип — Ловушка.
Прочность — 0.
Время существования: 30 секунд.
Эффект: Применяет Похищение жизни к цели.
Ключ: «Кровь».
Активировал. Черт, эта гадина ударила по мне! Больно-то как, но терпимо. Не понимаю, отчего старик потерял сознание? Если он не химера или какая тварь, то ему особо больно не должно быть. Хотя, может, какими препаратами баловался — вон какой неадекватный.
Мой эксперимент показал, что рисовать руны на других поверхностях я могу, но они очень быстро смазываются, и уходит гораздо больше маны. Если бы я вырезал руны, то все было бы лучше, но я не могу это сделать, не имея навыка. Да и активируются они прикосновением. Наверняка есть какая-нибудь руна дистанционной активации, но у меня ее пока нет. А значит, о рунных ловушках пока можно забыть.
Можно, пожалуй, попробовать создать ловушку для тюремщиков. Хотя, как мне кажется, это бесполезно, потому что мне самому ее активировать. Глупая трата чернил, но хотя бы выяснил, что это реально сделать.
Вскоре проснулся и Фаррен. А после него и остальные двое. Святоша было хотел что-то крикнуть нам, но, вспомнив, что было вчера, заткнулся. Второй рта так и не открыл. Они вроде как опять начали молиться, а я посоветовал гному, если его задание по спасению этого полоумного все же получится, уходить из Ордена. Такой осел очень злопамятен и не оставит возможности поквитаться.
Поделился к Фарреном и Алисой своими пайками — они получше, чем мутная каша с тараканами, которую подбросили нам в камеру. Забирать нас пока не планируют, что ж, придется ждать.
Делать было особенно нечего, так что Фаррен просто рассказывал нам разные истории. Всяких интересных вещей он знал немало, и от скуки рассказывал нам разные забавные и интересные случаи из жизни. Он, конечно, не мастер игры, но кое-чего знал о ней. Например, рассказал, что мастера-ремесленники, которым можно заказать снаряжение, скидывают цену, если принести материал самому, и остатки материала могут пойти в счет стоимости изделия.
Алиса, которая наверняка много чего знала, по большей части молчала, только иногда поправляла гнома. Тифлингесса вообще очень молчалива и не делится сокровенным. Да и Непрописанные истины она не спешит выдавать, а ведь наверняка знает немало интересного. Но мы не настаивали и не просили ее рассказывать. Не хочет человек говорить, заставлять — себе дороже.
И тут мы услышали стук каблуков. Мы неосознанно напряглись — обычно из коридора иногда доносятся стоны или шаги нежити, а сейчас воцарилась гробовая тишина. Самая страшная тут Ехидна, и каблуки носит именно она.
Она остановилась у нашей камеры и заглянула сквозь решетку. От взгляда ее разных глаз мне стало не по себе. Она как минимум ментальной магией владеет, так что с ней стоит быть очень осторожным.
Ехидна Уэст.
Уровень — 15.
Раса — Человек.
Народ — Пеплиец.
Вот она какая. Она посмотрела на нас и улыбнулась своей безумной улыбкой, от которой у всех мороз по коже. А затем она ушла. Скоро за нами придут, это точно.
— Кто такие Пеплийцы? — спросил я.
— Пеплийцами называли коренных жителей Континента Пепла. Все седые и бледные, глаза обычно серые, но тут по-разному, — ответила тифлингесса. — Пеплийцев осталось не так много, и почти все они живут у себя в Аркаде.
— И чем они отличаются от обычных людей? И можно ли таким стать?
— Пеплийцы известны тем, что имеют небольшую прибавку к магии и алхимии, — ответила она. — Иногда при выборе фракции, когда комбинируешь внешность, можно взять коренного жителя за основу. Не всегда, но, говорят, при удаче можно получить небольшой бонус. Зверодцы с континента Зверя более устойчивы к Огню и Холоду, это их бонус. Полунники с Полумесяца имеют бонусы, полезные для магии и жреческих дел. Если гному повезет со стартовой локацией, можно и темным дварфом стать, там тоже небольшие бонусы есть. У тифлингов так же: если персонаж при появлении войдет в семью, может получить способность. Там если в крови есть суккубы, то очаровывать смогут и к ментальным умениям бонус будет. Редкие возможности даются не всем, это бывает случайно или намеренные действия тех, кто знает Непрописанные истины. А все остальные люди именуются народом хуманов.
Я только кивнул на ее рассказ. Кое-чем я и так владею, а «родственники» мне тут не нужны. Мне вот одного брата хватает с головой.
Шло время, а нас так и не забирали. Вечера они ждали, что ли, или просто заставляли нас нервничать. А вот когда на улице стало смеркаться, наконец, началось.
Первое, что мы услышали, — быстрые шаги. Нежить, конечно, может ходить быстро, но ей по большей части это не нужно при патрулировании. Не то чтобы они устают, но их так создали. Неспешный тихий шаг страшнее, а тут они явно шли целенаправленно. Мы встали и приготовили свитки.
Вскоре дверь открылась, и в нее вошло трое мертвяков. Все в кожаных доспехах, не самого лучшего качества, но хоть что-то. Двигались они быстрее, чем нападавшие на деревню. Явно второй уровень нежити.
Зомби-тюремщик.
Уровень — 10.
Вид — Нежить.
Тип — Усиленный зомби.
Снимать наши кандалы они собирались только после того, как закуют нас в другие.
— Давай! Огонь! — с моих рук полетели огненные стрелы и попали в голову сразу двоим, с такого расстояния попасть не трудно. Остальные повторили за мной. Один зомби был убит, второй подпален, а до третьего не дошли. Второй рванул на меня, но получил в голову Кулак духа, а затем и Хвост дракона от свободной ноги. Третий напал на гнома и налетел на меч. Алиса взяла еще свиток и ударила его огнем.
Есть. Все убиты.
Быстро обобрав тела, я получил ключ от кандалов. Затем все же освободили святошу и его подручного. Они ничего не сказали — и молодцы, качали бы права, я бы их тут убил. Фаррен успел накинуть на себя нагрудник одного из мертвецов, и даже меч нашел получше, чем тот, что я ему дал.
Мы вышли в коридор и начали открывать все камеры и размыкать кандалы. Коридор был длинным, с одной стороны он оканчивался тупиком, а с другой — выходом наверх. Освободив заключенных, наш отряд возрос на десяток полуживых узников. В реальном бою от них пользы мало, но хоть как-то помогут. Гном подлечил немного раненных наиболее тяжело, а святой отец стоял в стороне, что-то тихо говорил одному из пленников и косился на нас. Зря мы его освободили, очень зря. Надеюсь, по пути получится его кокнуть, а еще лучше врагам отдать, а то отношения с Орденом портить не охота. И так у меня стоит Неприязнь.
Когда все вооружились кто чем мог, мы пошли вперед. Вел нас Фаррен, он тут самый сильный и крутой, так что на него мы и положились. Мы дошли до лестницы и осторожно пошли наверх — другого пути не было.
На следующем этаже было несколько зомбаков. Мы напали на ближайших. Алиса атаковала стрелой огня, а затем я добавил Кулаком духа и сцепился в рукопашную. Гном рубился со своим противником. Остальные кое-как отбивались от третьего. Слабаки. Мы справились быстро, Фаррен тоже, да и пленники все же гурьбой завалили своего противника.
— Молодцы, дети Светоносного, — сказал старик. — Вы справились с исчадиями зла. Давайте же воздадим славу Светоносному!
— Да! — поддержали его пленники. О, Великий Мрак! Святоша меня бесит, к тому же он ничего не делает, а только прячется.
— Можете молиться, сколько хотите, но вот еще идут, — сказал я пленникам. Они тут же все повернулись к наступающей нежити. К нам приближалось еще пятеро. Первыми по ним ударили Алиса и Фаррен. Не убило, конечно, но слегка потрепало.
Я рванул на ближайшего. Удар ногой.
Хвост дракона!
Попал в бок, и противника отбросило.
Кулак духа!
Усиленный кулак действительно неплохо действовал на нежить. Голову снес быстро. Мне на помощь пришел Фаррен, и теперь мы дрались спина к спине. Эти зомби двигались быстрее обычных, но не настолько, чтобы с ними невозможно было справиться.
Справились. Я оказался легко ранен, но не спешил лечиться кровью. Не то чтобы я не мог, просто были сильные подозрения, что старик ждет, когда мы ослабнем. Я сделал вид, что мне больно и я сильно ранен. Гном все понял, еле заметно кивнул и сам стал прихрамывать, а Алиса просто молчала. Лучше сейчас разобраться с мерзостью.
— Смотрите! — закричал старик. — Темные твари и предатель ранены! Очистите их души! Уничтожите тьму в них!
— После того как мы вас спасли, вы просто кучка неблагодарных неудачников, — усмехнулся я.
— Они же… люди… — сказала Алиса. — Трусы.
— Молчать! Вы мерзость на лице мира, созданного Светоносным! — бесился старик. — Вы все должны быть уничтожены и вырезаны! Вы все умрете!
— А девку обязательно убивать? — спросил Финк, смотря на Алису. Вот это мне больше всего не понравилось.
— Да, можешь очистить деву от греха, — усмехнулся старик. Да тут их дюжина, но все ранены и тупы. Старик как боец не очень, только Финк может что-то противопоставить.
— Фаррен, тебе придется увольняться, — хмыкнул я.
— Пока труп не найдут, никто и не узнает. А тут узников нет, — он поудобнее взял меч. Я хлебнул крови. Алиса размяла пальцы.
— Ну что же, — разминал я кулаки. — Вы действительно хотите сдохнуть.
— Умри! — на меня кинулся какой-то безумный фанатик.
Кулак духа!
Прямо в лицо, а он и так был ранен и ослаб. Моменталь-ная смерть! Затем я решил задержать старика.
Похищение жизни!
Он упал, крича от боли. Нет, с ним явно что-то не так. В этот момент на нас напали и остальные пленники. Отбить их атаку оказалось на удивление просто, они даже сопротивление оказать нормально не могли. Сильно ослабли от плена. Увидев, как легко мы справились с остальными, Финк не решился нападать, только испуганно сжимал свою оглоблю.
Когда закончили, все пленники валялись на полу и стонали от боли. Мы не очень-то старались их убить, нам же еще выбираться, а пушечное мясо всегда пригодится. Повернулись к Финку и катающемуся по земле святоше. Финк побледнел еще сильнее и затрясся.
И тут святоша поднялся и посмотрел на нас с такой ненавистью и яростью, будто обезумел. Он открыл рот. А там вместо зубов были клыки, а на пальцах выросли длинные когти.
— Ого, — вырвалось у меня.
Отец Грехем.
Уровень — 9.
Вид — Гуманоид.
Тип — Мутант.
Вот это не хорошо.
Он рванул на нас. Ему путь преградил гном, а затем и Алиса ударила огнем, но тот уклонился и порезал ногу противнику.
Кулак духа!
Тварь отбросило в стену, подскочил к нему.
Кулак духа!
Похищение жизни!
Он завизжал от боли и упал. Фаррен подлетел, чтобы добить его, но его сбил с ног Финк. Тот тоже начал оборачиваться в тварь. Бездна! В этот момент святоша пришел в себя и атаковал меня. Мне задело плечо, я отскочил. Пригнулся. Апперкот! Врагу досталось в челюсть. Жаль, не убило. Он быстро поднялся и отскочил. Тварь начала плеваться кровью и злобно рычать. Увидев своего соорденца такими, раненые пленники сжались от ужаса.
Противник сильный, а я не очень ему повредил. Второй сейчас дерется с Фарреном, Алиса старается помочь, но сил у нее не много. А я остался против такого врага. Он быстрый, самый быстрый из всех моих противников. Делать нечего, попробуем это.
Достал свиток.
— Активация Кип!
Меня окутала красная дымка, а затем тело будто прошил разряд тока. Не слабо так. Тело начало нагреваться, казалось, в венах течет огонь. Я стал сильнее и теперь смогу его убить.
Он не выдержал и напал первым, я уклонился от лапы и попал Кулаком духа в подбородок. Мы тут же разорвали дистанцию. Противник упал, не удержав равновесие. Какие-то мозги у него все же есть, и им сейчас досталось. Я не стал медлить и напал сам. Он не ожидал от меня такой прыти и не успел уклониться.
Кулак духа! Кулак духа! Кулак духа! Хвост дракона!
Последним ударом его отбросило прямо в стену, причем с такой силой, что не удивлюсь, если позвоночник он сломал. Не успел я над этим поразмышлять, как меня что-то сбило с ног и придавило к земле. Я попытался встать, но не смог, а затем на меня обрушились мощные удары. Я закрылся руками и никак не мог прийти в себя. Кто-то что-то кричал, но я ничего не смог сделать.
Тут это резко остановилось и откатилось. Я наконец смог понять, что происходит. Финк напал на меня, но Алиса помогла, ударив его огнем в «корень жизни». Вот сейчас тварь лежит и держится за остаток причиндалов.
Похищение жизни!
Крик боли, и он кинулся на меня.
И тут его отнесло в сторону. Посмотрев туда, я замер в ужасе: Фаррен превратился в похожую тварь, и сейчас просто рвал своего противника на части. За несколько секунд он разорвал Финка.
Я молча смотрел ему в спину.
— Фаррен, — прошептал я.
Гном медленно повернулся. Он с трудом сдерживался, тяжело дышал и его грудь кровоточила. Он взял валяющийся на полу меч и поднес острие к своему горлу.
— Фаррен… Броска, — полностью представился он.
— Морроу Винд, — ответил я.
— Постараюсь… ответить… как вернусь в мир…
И воткнул меч себе в горло. Он моментально умер и упал на пол. А затем его дух ушел на перерождение. Неделю войти в мир ему не удастся, а я был близок к смерти.
Больше врагов не осталось. Пленники испуганно стонали от боли и ужаса всего случившегося. Несколько попало под раздачу химер и были убиты. Ко мне подбежала Алиса и активировала свиток Омоложения.
Я поднялся и посмотрел на тело гнома. Он назвал свое полное имя, это значит, я теперь могу написать ему. Пока его не убили бы, он так и остался бы химерой. Я посмотрел на Алису, она была обеспокоена не меньше меня. Те, с кем я познакомился, превратились в химер. С самого начала с нами были обращенные. Фаррен, похоже, не знал этого. Но как игрок он все же смог сопротивляться обращению. Теперь убить химеролога мне хочется еще больше. Я посмотрел на Алису. В душе поселился ужас.
— Я в порядке, — ответила она. Не похоже, чтобы она тоже была химерой. Ее поймали недавно и просто бы не успели ничего изменить. Да и вещи ее при ней, а значит, ее не раздевали для операций.
Ладно, сейчас не время думать. Я посмотрел на пленников. Они уже не бойцы. Все боятся и трясутся от страха, почти все ранены и не в состоянии сражаться.
По молчаливому кивку мы решили бросить их тут и идти самим. Тут никого нет, а эти пусть сами решают, как быть. Да и они на нас напали, так что жалости к ним у меня нет.
Мы пошли вверх по лестнице. Шли мы тихо и осторожно, на душе у меня было паршиво. Химеролог явно все предусмотрела и подселила меня туда специально. Мысли о том, что Алиса, возможно, тоже химера, отзывались болью в груди. Первый человек, с которым мне хорошо, и тот может оказаться монстром. Надеюсь это не так, но я просто не знаю.
— Успокойся, — сказала она и положила свою руку мне на лоб. — Я не химера, — я посмотрел на нее. — Когда меня поймали, я очень испугалась… и не могла уснуть. Так и лежала, боясь, что меня заберут. Но не тронули.
— Боялась, — прошептал я. Только сейчас я заметил, что она бледнее, чем обычно, а глаза немного влажные.
— Угу, — кивнула она. — Мне сложно выражать эмоции.
— Извини, — не нашел я ничего умнее сказать.
Она посмотрела на меня и нахмурилась.
— Не люблю жалость, идем.
Я только вздохнул и пошел за ней. А потом пошел впереди, потому что так безопаснее. Странный она человек. Но после ее слов мне полегчало. На моем месте всякий бы начал шарахаться от окружающих, подозревая их.
Перед нами большая дверь. Я прислушался — вроде ничего не слышно. Приоткрыл — за ней стоял минотавр. Он посмотрел на меня. Фыркнул. Я закрыл дверь. Блин. Я совсем забыл, что могу применить свою способность. Опять отвлекся.
Дверь резко отворилась. Перед нами предстал весь спектр небывалых зверей — от банального минотавра до орло-свино-люда, скорпи-людо-белки и тому подобных проявлений чьего-то больного воображения.
— Не двигайтесь, и никто не пострадает, — с усмешкой сказала Ехидна. Она стояла среди своих созданий и совершенно их не опасалась. Видно, умеет их контролировать.
— Нет, спасибо, — ответил я. — Лучше погибнуть, чем стать одним из таких.
Я приготовился к бою, Алиса тоже.
— На это нет времени, — прозвучал новый голос. Из земли поднялись какие-то цепи и сковали нас. Черт! Некромант! Цепи, словно змеи, быстро обвили нас и полностью сковали движения. К группе химер подошел высокий блондин лет сорока, с аристократичными чертами лица и холодными серыми глазами. Он был одет в черную мантию с вышитыми серебряными узорами и рунами. — Ехидна, вот твой экземпляр. Мне нужен результат сегодня же. Другого дампира нам пока не достать.
— Да уж, чуть Армана не убили. Поэтому ты не стал спасать Мозгоеда? — усмехнулась химеролог. — Будет тебе все, не волнуйся.
Вот он, значит, какой — Люций Монс.
Люций Монс.
Рейд-босс.
Уровень — 20.
Вид — Человек.
Народ — Хуман.
Сильно для этого острова. Народа у него нет, значит просто человек. Но с ним справиться будет очень сложно.
Некромант смерил ее злым взглядом. Она усмехнулась ему в лицо и пошла вдоль по коридору. Химеры понесли нас за ней.
Через десять минут мы добрались до ее лаборатории. Местному интерьеру позавидовал бы даже доктор Франкенштейн или Моро. Три грязных операционных стола, большие резервуары, где плавали какие-то существа. Множество хирургических инструментов, шкафы, наполненные разными препаратами и веществами. Химеры бросили нас прямо на пол и ушли. Ехидне на помощь пришло два зомби, которые стали рядом с нами.
Сама доктор стала переодеваться, прямо перед нами. Несмотря на то, что она сумасшедшая и на теле у нее множество шрамов, она вполне ничего. Но сейчас не об этом нужно думать. Нас сковали цепями и скоро превратят во что-то страшное, и это приводит меня в ужас. Ведь пока меня не убьют, я не смогу переродиться, и то не факт, что с меня спадет все, что она тут сделает. Было желание или убить себя сейчас как Фаррен, или выйти и забыть об этой игре. Но тогда я не смогу добраться до брата, а Башня — единственное место, где он точно будет. Да и Алису я тут не брошу. И пока не выйдет она, я убегать не стану, совесть не позволит.
Доктор уже переоделась в новое и чистое, но со следами крови, и улыбнулась нам. Сумасшедшая.
— Ну что, мои дорогие, времени у нас мало, так что введу вас в курс дела как можно быстрее, — начала она. — Сейчас мы с вами поиграем. И решим, как мы вас изменим. Хихихи, — захихикала она, повернувшись ко мне. — Руки тебе мы заменим на новые, более сильные, так же поменяем ножки, — с этими словами она положила на стол пилу. Я сглотнул. Стало еще страшнее. — А еще сделаем тебя как можно сильнее. Интеллект не важен, команды ты будешь выполнять чужие. Теперь ты, — она повернулась к Алисе. — Тут проблем больше. Но… — она облизнулась. — Проверим на чувствительность! — с этими словами она вытянула руку, и я увидел на ее пальцах четыре черных кольца. С ее руки ударил желтый луч. Алиса выгнулась дугой и с трудом сдержала крик. Я почувствовал то же, что и она. Боль. Сильная боль. Даже мне страшно от этого. Как же эта девушка не закричала. Она упала тяжело дыша. — Больно да? Так я специально готовилась. Я знаю, что пока ваше состояние не дойдет до определенного предела, вас из нашего мира не выбить. Но я подобрала много пыточных артефактов, близко подходящих к этому рубежу. Посмотрим, сколько ты вытерпишь.
Я заскрежетал зубами. Ей больно. Очень больно. Я попытался заступиться, но зомби и цепи крепко держали меня. Я не мог вырваться и помочь. Какого черта? Куда смотрят админы? Как они могут позволять такую жестокость? Куда делся ИИ? Почему он не вмешается! В Алису ударил новый луч, заставив ее чуть вскрикнуть.
— Не трогай ее! — закричал я. Ярость все больше увеличивалась. Я чувствовал ее боль, ее страх и страдания, будто они были моими. И ненависть становилась все сильнее. — Тварь! — я пытался вырваться. — Не тронь ее!
— Не волнуйся, и до тебя дойду, — улыбнулась она.
— Мерзкая уродливая тварь! — оскалился я. Убью! Я убью ее. В голове что-то шумело. Кто-то что-то шептал. Но я не мог разобрать. Только ненависть была на уме. Плевать на квесты и все прочее! Просто удавлю. Я чувствую ее душу. Мерзость. Самая отвратительная и мерзкая из всех, что я чувствовал. Ненавижу. Ненавижу! Слова о ее внешности ей не понравились. Она перестала улыбаться. — Пытаешься компенсировать свое уродство чужой болью! За это ты истязаешь людей?!
— Да что ты знаешь! — закричала она, в глазах ее зажегся гнев. — Пеплийцев почти не осталось в Аркаде! Нас изгнали из нашей земли. Нас презирали и считали чуть лучше мусора на улице. Эти шрамы мне сделали солдаты! Развлеклись с маленькой девочкой, а потом изуродовали ее! Ну, ничего, я сделаю весь мир уродливым и буду танцевать на ваших трупах!
— Сумасшедшая стерва! — уже прорычал я.
Она усмехнулась и приблизилась. Стала передо мной и присела. Схватила меня за волосы и посмотрела в глаза.
— Может, мне развлечься с тобой перед началом? Неее… — ее улыбка стала шире. — Я вколю тебе один препаратик и заставлю съесть ее. Живьем! Ты будешь откусывать куски от своей подружки, все видеть, но не сможешь контролировать себя! ХАХАХАХАХАХАХАХАХАХ! — казалось, сами стены смеются вместе с ней. Смеются надо мной и моей слабостью.
Меня просто трясло от ярости. Глаза застелила кровавая пелена и что было дальше, я не очень помню.
Я рванул из рук зомби прямо к ней. Не в силах использовать руки, я использовал что было. Я просто укусил ее, в шею. Она была достаточно близко, и я впился клыками в ее глотку. В рот попала сладкая горячая жидкость. Я начал пить ее кровь, пить ее жизнь, пить ее душу.
Да, так делают истинные вампиры. Кровь — это деньги души, монеты жизни. И я выпью все. Она замерла и не могла ничего сделать, никто теперь не оттащит меня от добычи. Огненная жидкость наполняла тело силой, наполняла могуществом и уверенностью. Цепи порвались, и я обхватил свою жертву руками и прижал к себе, чтобы проще было пить. Она пыталась сначала вырваться, а затем начала расслабляться и даже обняла меня. Ей нравится? Плевать! Я выпью всю ее душу, всю ее жизнь. Вкусно, как же мне вкусно! Как же хорошо. Я чувствую себя безумно хорошо. Воспоминания почему-то меркли, и пришла какая-то эйфория.
В голове шумит какой-то смех. Кто-то смеется. Но мне все равно. Я тоже смеюсь. Как же мне хорошо…
* * *
Алиса почувствовала, что потеряла сознание, когда боль повторилась. Фантомная боль хоть и мгновенна, но и она может быть сильной. Одно хорошо, за годы жизни она привыкла к боли. Когда она оказалась на этом острове, то сразу приступила к поискам. Ведь договор выполнен. Но весь ее план попал «коту под хвост», когда ее схватили. Она попала сразу в Шипованный лес и там смогла кое-как прокачаться. Было страшно, но она смогла спрятаться. Жалко, конечно, что Скрытности не было, возможно, ее бы не поймали тогда.
Боль ушла, и Алиса попыталась открыть глаза. Она все еще в той лаборатории. Впервые в жизни ей было так страшно. Администрация не должна допускать такой жестокости в игре. Если об этом узнают, скандала точно не миновать. Однако сама Алиса не могла ничего сделать или сообщить, никто не должен о ней знать, иначе ее план провалится.
Но сейчас она в безвыходной ситуации. Им грозит «смерть», или даже страшнее этого. Умереть самим не получится, они скованы, значит, придется удалять, но это же целый месяц. План провалился.
Когда зрение пришло в норму, первое, что Алиса увидела, — лицо Ехидны. Она смотрела на нее с блаженством в ее мертвых глазах и не шевелилась, даже не дышала. Алиса чуть отстранилась. Перед ней лежало тело этой женщины, оно не подавало признаков жизни, а на лице была счастливая улыбка.
«Что произошло, пока меня не было? Морр? Где он?» — подумала она.
Она попыталась осмотреться. Тут рядом с ней упала голова зомби, а тело улетело в резервуар, разбив его. Второй зомби был порван пополам и закинут на стол.
Она увидела спину. Посреди комнаты стоял человек с длинными до пояса черными волосами. От него исходила такая пугающая аура, что у Алисы затряслись колени.
Он развернулся к ней, и Алиса с трудом узнала в нем Морра. Это был он. Он стал еще бледнее, точнее, белый, как бумага. Но сильнее всего изменились его глаза: белок стал черным, радужка светилась зеленым светом, а зрачок был вертикальным. Его черно-зеленые глаза яркими пятнами выделялись на белой коже. Он широко улыбался ей черными губами, обнажая острые клыки, его грудь была испачкана в крови, как и руки, а на пальцах были черные когти.
— Вампир… — прошептала она.
Он услышал ее голос и посмотрел на нее. Так смотрят не на людей, а на еду. Он смотрел на нее, как хищник смотрит на добычу. Это не глаза человека. Но что с ним случилось? Стал вампиром? Это же невозможно. Многие пытались, выпивали кровь живых, но стать такими невозможно. Она о таком много слышала, даже была свидетельницей нескольких попыток. Но сейчас…
Он медленно подошел к ней, не сводя глаз. Алиса была не очень эмоциональным человеком, на это есть причины, но сейчас она воистину испытывала страх перед этим созданием.
Он подошел к ней, резко и грубо поднял на ноги. Сорвал цепи, словно они были из бумаги. Обнял ее за талию, прижав к себе, и поднял подбородок. Он облизнул ее губы своим острым языком, затем щеку и шею. Вторая рука блуждала по ее спине и талии. Расстегнул ее воротник, обнажая шею, и начал водить по ней языком.
— Морр… не надо, — пропищала она, голос слабо слушался. Стало жарко от его действий и очень непривычно, близости ни с кем у нее не было, и сейчас она просто терялась в чувствах. Где-то внутри нее что-то не хотело прерывать вампира, но здравый смысл побеждал. Голос дрожал. — Морроу… нееет…
Он остановился. Затем отстранился.
В его глазах промелькнуло узнавание. Изумрудное сияние в глазах погасло, белок вновь стал белым.
— Алиса? — он будто очнулся ото сна. Она облегченно вздохнула — все-таки это он. А затем он медленно осел на пол и потерял сознание.
Она некоторое время успокаивалась. Пыталась осознать, что сейчас произошло, и что она чувствовала. Минут пять у нее ушло на то, чтобы унять дыхание и успокоиться. На коже еще ощущалось его дыхание, и от осознания, что он мог с ней сделать, становилось неуютно. Вообще он, конечно, не смог бы зайти слишком далеко, система не позволяет такого, но он явно и не собирался этого делать. Однако даже осознание этого не успокаивало.
Алиса все же вернула холод своим мыслям и постаралась не вспоминать о произошедшем. Сейчас решила посмотреть, что там с ее другом.
Жив, ничего страшного, только волосы почему-то отросли. Убрав прядь волос с его лица, она некоторое время смотрела на него. А затем села рядом и положила его голову себе на колени. Почему-то ей понравилось так делать. Приятно почему-то, успокаивает.
— Как бы это не вошло в привычку, — пробормотала она, тяжело вздохнув…

Глава 11 Багровый монах

— Вампиры, притворяющиеся людьми, которые притворяются вампирами.
— Как авангардно.
«Интервью с вампиром»
Хлопья снега падали с небес на землю. В свете пожара казалось, что небо тоже горит, а снег — это пепел, что осыпается на грешный мир. Он падал вниз, но испарялся от жара огня.
Она стояла на крыше дома и смотрела, как все горит. Город пылал, тонул в огне и безумии. Там, внизу, кричали, бежали и рычали. Ее твари заполонили все и уничтожали каждого на своем пути.
Этот холодный край еще никогда не знал такого жара, такого огня и смерти. Она смотрела на все это с усмешкой, с удовольствием, с облегчением и грустью. Какие противоречивые чувства владели ей, до сих пор не может понять даже она сама. Она провожала взглядом своих разных глаз убегающих от тварей людей. Она не упускала ни одной смерти, стояла и смотрела на это. Ей хотелось уйти, забыть, умереть, но она все стояла и смотрела на это безумие.
А затем она рассмеялась.
О, как же она смеялась… Смотрела на Ад и смеялась… Смотрела на смерть и смеялась… Плакала и смеялась…
Ее смех походил на прекрасный звон хрустальных колокольчиков. Он завораживал и ужасал своей искренней радостью и тяжелой грустью. Ее слезы блестели на свету и отражали огонь словно бриллианты. Она смеялась и плакала одновременно. И казалось, этот безумный круговорот прервется только с ее смертью.
— Вы выгнали нас на холод! — закричала она. — А я обращу вас в пепел!
Сознание приходило медленно. Голова раскалывалась, хотелось сдохнуть и не просыпаться. Открыл глаза. Первое, что увидел, — смутно знакомое лицо. Голубые спокойные глаза смотрят прямо в душу. Я опять лежу в той же позиции, что и раньше. Третий раз — это уже судьба.
— Ты как? — спросила она.
— Привет, Алиса, — улыбнулся я. — Что случилось?
— А ты не помнишь?
— Нет, — я попытался вспомнить, что было. Нас схватили и ее пытали. Я разозлился, а потом темнота. — Ты в порядке? Тебе не больно? Я волновался…
— Нет. Все хорошо, — спокойно ответила она, а сама чуть отвела взгляд. Так, что-то тут не то. — Когда я очнулась, ты уже разобрался тут со всем. Что именно случилось, я не знаю. Ты стал вампиром.
Я только и мог, что открыть рот. И тут меня засыпало сообщениями.
Вы получили новый навык: Вампиризм.
Отказаться невозможно.
Текущий уровень трансформации: 1 %.
Глоссарий: Вампиризм — активно-пассивный навык, доступный только дампирам, но секрет его получения утерян в веках. Ваш навык позволит вам постепенно превратиться в настоящего вампира. Уровень навыка повышается только при выпивании жизни из жертв. С каждой ступенью вы будете обращаться в истинного Носферату.
Бонус: +1 Вампиризма за уровень. + 0,1 к Четкости зрения за уровень. Урон от рук и ног увеличен на 10 %. Магия крови растет на 10 % быстрее.

Штраф: Магия света наносит дополнительно 10 % урона. При свете солнца вы восстанавливаетесь на 25 % хуже. Кровь вам требуется в два раза чаще.
Вам доступно пассивное умение: Когти.
Когти — пассивная способность вампиров. В любой момент вампир может выпустить из пальцев рук острые когти. Есть шанс при ударе когтями пробить даже латную броню.

Внимание! Вы собрали все шесть навыков. Ваш класс определен — Багровый монах.
Вам доступно умение — Медитация Дзен.
Медитация Дзен — позволяет отречься от мира и сконцентрироваться на своей душе. Чем дольше идет медитация, тем больший эффект вы получите.
1 минута — ускоренное восстановление здоровья, маны, энергии, повреждений в 3 раза. В течение 3-х минут.
10 минут — ускоренное снятие проклятия и эффектов яда в 3 раза. В течение 3-х минут.
20 минут — Сила мудрого бога — скорость и урон возрастает на 15 %. В течение 5-ти минут.

Вы получили уровень. Текущий уровень 6.
Бонус за уровень: + 1 единица энергии. + 0,1 к Четкости зрения. + 1 вампиризма.
— Ого! — только и смог выдать я. Как-то все быстро и неожиданно случилось. Я просто не мог поверить. Я обладатель Тайного навыка. Самого что ни на есть Тайного навыка! И что мне теперь делать? Он какой-то странный и безысходный. Да уж, повезло. Прямо не знаю, радоваться или плакать. Это, конечно, очень круто и плюшки классные, но навык придется держать в тайне от всех. В первую очередь от Ордена Рассвета. Стать объектом охоты мне не хочется. Да и кланы знать такое не должны. Интересно, а Лотосы теперь не убьют меня, едва завидев? Я уже из разряда «темного» перешел в «реально темного». Несмотря на отсутствие навыка Мантры, я все равно стал монахом, пусть и багровым. — М-да…
— Ты как?
— Я в шоке.
— Я никому не скажу о тебе, не волнуйся, — сказала она. Верилось мне слабо, но почему-то сомневаться в ней у меня не получалось. Не знаю почему.
— Спасибо, — ее слова вызвали у меня улыбку.
Тут дверь резко отворилась, и к нам влетел Арман. Он был весь в крови и запыхавшийся. Увидев меня, он застыл в ступоре с открытым ртом. Я тоже удивился ему. Немая сцена продолжалась где-то минуту.
— Я тут, понимаешь, его ищу, пробираюсь через полчища монстров, а он тут с девушкой свидание устроил, — сказал он, хитро глядя на меня и Алису.
— Не порти человеку радость, — пробурчал я. Было приятно видеть этого типа. Рад, что с ним все в порядке. — Ты как сюда пробрался?
— Мы замок атакуем, — ответил он. — Я побежал за тобой, пока остальные прорываются к некроманту. Ты… — тут он увидел химеролога, точнее следы на шее. Его глаза округлились, и он посмотрел на меня. Я только вздохнул. — Бездна. Ты все-таки смог.
— Что? — не понял я.
— Первые вампиры были эмпатами, как ты и…
Дальше можно не говорить. Кажется, я понял секрет вампиризма. Нужно настроиться на жертву и полностью прочувствовать, а затем выпить. Бездна. Неужели в порыве ярости я смог это сделать? Я плохо помню, что тогда было, но меня будто кто-то направлял. Бездна!
— Что теперь? — я поднялся.
— Потом обсудим. Сначала некромант.
— Ясно…
— Обыщи пока тела, я проверю зал, — сказал он и пошел к шкафам и сундукам. Никогда не упустит возможности нажиться. Вот это тип. Уважаю.
— Алиса, — обратился я к девушке. — Ты могла бы никому не говорить о том, что услышала?
— Угу, — кивнула она. — Буду молчать и не спрошу, пока сам не расскажешь.
— Благодарю, — сказал я вставая. Странно, что она так легко согласилась. Но она сказала правду, я почувствовал. Тут есть логика: чем я сильнее, чем проще ей будет достать себе навык. Надеюсь, все будет хорошо.
Я повернулся к телам. У зомби ничего ценного не было, так что я сразу подошел к химерологу. Странно, я же ее убил, но задание все еще активно. Коснулся ее, и она растворилась. Что это? Может, так и должно быть? В моем распоряжении появились следующие предметы: больничный халат, 3 золотые монеты, скальпель, три каких-то зелья, пара тех самых наконечников и амулет. Так, что это за штука?
Амулет Последнего шанса.
Тип — Бижутерия.
Ранг — Синий.
Может воскресить один раз. (Использовано).
Тварь! Она жива! Как игрок на перерождение ушла. Такие амулеты не редкость, и многие местные покупают их себе. У Армана точно есть парочка. После смерти местные воскресают, как и игроки. Здесь место особого сюжета, а это значит, она воскреснет в точке перерождения. Но этот дорогой амулет уже бесполезен. Можно выкинуть, ценности в нем никакой нет. Тварь сумела спастись, а значит, придется быть настороже. От гнева я сжал кулаки.
— Ау! — я чем-то укололся. Я посмотрел на свои руки. На моих пальцах появились черные когти в два сантиметра длиной. Неплохое оружие. По моему желанию когти исчезли и вновь появились. Да, таким можно сражаться. Но теперь я резко ограничен в перчатках, придется покупать с обрезанными пальцами.
Кстати, теперь Рука-копье может очень даже пригодиться. С такими когтями я точно не пропаду. Значит, возьму его. Магию крови и потом прокачаю, а сейчас нужны новые приемы.
А теперь распределим очки. Так, 3 на Силу, 3 на Тело, 2 на Выносливость, 2 в Резерв.
Имя: Морроу Винд.
Раса: Дампир.
Класс — Багровый монах.
Уровень — 6. Опыт — 0/600.
Жизнь — 62. (+ 2) Энергия — 56. Мана — 45.
Сила — 18.
Телосложение — 10.
Выносливость — 10.
Меткость — 1.
Мощь магии — 4.
Резерв маны — 11.
Параметры
Сопротивляемость:
Света: — 14.7 %.
Тьмы: 5 %.
Кровотечение: 5.5 %.
Ментал: 2 %.
Физическая: 1.5 %.
Огонь: 0.3%
Навыки:
Вампиризм: 11/1000
— Превращение: 1.1 %.
Магия крови: 51/1000
— Канал Жизни: 5.1 %.
Рукопашный бой: 103/1000
— Онемение: 10.3 %.
Акробатика: 55/1000
— Скорость передвижения: 5.5%
Атлетика: 56/1000
— Восстановление сил: 5.6 %.
Скрытность: 35/1000
— Неприметность: 3.5 %.
Ремесла 2/2:
Свежевание I ступень: 80/100
Руны I ступень: 100/100
Чудно. Только одна проблема осталась. Почему мои волосы такие длинные? Нет, я не жалуюсь, мне идет, но при создании персонажа я делал их намного короче, чтобы не мешали драться. Чувствую себя как в рекламе шампуня. Косухи не хватает и бороды. Тут меня спасла Алиса, завязав мои волосы в хвост. Ладно, потом в парикмахерскую схожу, подстригусь.
Кстати, а что это все же за наконечники? Действительно похожи, но только по форме. Так.
Ментальная антенна.
Тип — Аксессуар.
Ранг — Синий.
Материал — Ментальный магнитит.
Прочность — 5/5.
Позволяет передавать ментальные команды через антенну.
Так вот как она контролирует своих химер. Похожие вещи я находил у Шаркетона и Мозгоеда. Если посмотреть на тела Фаррена и остальных химер, то думаю, тоже найду. Кстати, те предметы на проклятия, о которых она говорила, я не нашел. Возможно, они были привязаны к ней.
— Закончил? — спросил Арман. Я только выдал ему амулет. Он посмотрел на него и выкинул. Пользы ноль. — Зато я нашел нам проблемы, — вздохнул он. Мы удивленно посмотрели на него. — Ну, эти штуки, что контролировали всех химер в замке, сломались, — я все еще не понимал, что к чему. Он пояснил: — Мы отрезаны от основных сил целой толпой неадекватных безумных химер.
— Мрааак, — выдал я.
— ГРАААААРРРАРАРА!!! — услышали мы где-то в коридоре. Втроем повернулись к двери и наши глаза стали как у героев японской анимации, когда мы увидели целую толпу тварей, мчащихся к нам.
Дверь была моментально закрыта и быстро забаррикадирована шкафами и столами. В нее начали усиленно ломиться, но больше заваливать дверь было нечем — трупы не подходят. Ментальной магией никто из нас не владел, так что мы воздействовать на химер не могли.
Когда жизнь висит на волоске, мозги начинают работать с потрясающей скоростью, а наблюдательность подскакивает до уровня магистра, поэтому мы быстро нашли небольшое окно и полезли туда. Первым полез Арман. Он забрался на окно, выбил его, вылез наружу и начал как заправский скалолаз карабкаться по стене. Алиса залезла мне на спину, и с ней на спине я полез за дампиром. Да, когти — это реально круто: цепляться было очень легко, а если трещина была маленькой, то я просто делал ее больше, благо замок старый и ковырнуть раствор между камней легко. Как хорошо, что нет дождя, а то бы это существенно осложнило нам жизнь. Алиса крепко вцепилась в мои плечи и не шевелилась. А она легкая. Но я старался унять пошлые мысли, возникающие у меня при такой близости. Так она еще мне в ухо пару раз подула и в шею дышит. Почему это, интересно? Мстит за что-то? Так, сейчас не время об этом думать.
Таким образом мы и лезли вверх. Нам повезло, крепость не зря назвали Терновой: на ее стенах для устрашения (или украшения?) было наделано множество больших шипов, за которые удобно держаться. Так что мы быстро карабкались наверх.
Но когда Алиса дернула меня за ухо и указала вниз, я понял, что могу лазать с невероятной скоростью. Несколько химер поменьше размером полезли за нами и карабкались они увереннее, чем мы. Увидев это, я словно почувствовал у себя за спиной крылья, которые меня и ускорили. Я не для того столько выживал, чтобы дать себя слопать кучке неправильно сшитых зверушек. До крыши мы добрались быстро. Встав на ноги, я повернулся к преследователям. Похищение жизни, Огненные стрелы легко сбили химер со стены, и они упали на шипы на земле. Не самое приятное зрелище.
Мы побежали по крыше за дампиром, перепрыгивая через каменных горгулий и направляясь в противоположную сторону от лаборатории. Когда мы добрались до двери вовнутрь, мы остановились отдышаться. А я, честно говоря, даже не запыхался. Интересно, почему?
Эффект: Вкус жизни. Проклятие кровососа 1 уровня.
Вкус жизни — вы выпили жизнь и до сих пор чувствуете ее биение в своих венах. Восстановление маны, жизни и энергии повышено на 25 %. Урон в ближнем бою увеличен на 10 %. Время действия 0:23:31.
Проклятие кровососа — вы испили кровь разумного. На солнечном свете ваше восстановление замедленно на 50 %. Время действия 11:53:31.
Оу! Я как-то не обратил внимание. Надо бы поторопиться и закончить все, пока такая плюшка не пройдет, а то жалко будет. А вот дебафф неприятен, но не смертелен, когда нет солнца. Но думаю, на втором все будет сложнее. Отдышавшись, мы вошли в дверь и пошли вниз по лестнице. Я услышал звуки боя, крики и звон металла. В нос ударил запах горелой плоти — значит, Дек где-то развлекается.
Мы вышли в коридор и стали свидетелями боя. Химеры, лишившись контроля, нападают не только на людей, но и на нежить и друг на друга. Каждый сам за себя. Своих мы заметили в другой стороне коридора и поняли, что нужно прорываться.
Вперед понесся Арман, за ним Алиса, а я последний. Никого атаковать не стали, только отталкивали и уклонялись, дабы не спровоцировать на атаку. Мимо меня пронесся минотавр, сбив троих зомби и костяного голема, размазав их о стену. Нас только чудом не задело. Оттолкнув очередного зомбака и Рукой-копьем пробив горло химере-пленнику, мы помчались дальше. А интересно действует умение, ускоренный удар с когтями легко входит в живую плоть.
С трудностями и кое-какими ранами мы все же смогли прорваться. Дек в этот момент раскрутил свою глефу и огненные языки сжигали все вокруг. На него понесся минотавр, о чем вскоре пожалел, потому что Дек запустил ему огнем в глаза, следом добавил Арман Похищением, чем сбил химеру с ног, а затем полудемон легко отсек рогатую голову. Круто.
— Вижу, ты жив, мелкий, — усмехнулся Дек, отбиваясь от скелета-воина.
Я болтать не стал и только кивнул. Пристроился к остальным и помогал истреблять противников. Алиса встала за моей спиной и делала все что могла, а могла не много. Кто-то подал девушке посох, и дела у нее пошли быстрее. Посох — это не только физические атаки, но и магические с помощью пульсаров. Стихия пульсаров зависит от сердцевины посоха. В ее сердцевине была молния, и она быстро метала небольшие электрические сгустки.
Драться было очень легко, когтями я не пользовался (раскрывать себя желания не было), так что я просто наслаждался эффектом от выпитой жизни. Мысли о том, что мне придется стать настоящим вампиром, я старался отбросить — не до них сейчас.
Постепенно врагов становилось все меньше. Я же волновался: нам предстоит еще встреча с некромантом, а он очень силен.
Через двадцать минут все закончилось. Врагов в коридоре почти не осталось — химеры нам существенно помогли. Добив оставшихся, мы быстро вылечились и побежали дальше. Нельзя давать некроманту много времени. Но самое неприятное, что у некроманта наверняка тоже есть амулет воскрешения, и убивать его нельзя. Было бы идеально ранить и захватить, но рейд-босса 20-го уровня не так просто одолеть. Даже не знаю, сможем ли мы все справиться…
Мы продвигались в сторону тронного зала — где ж еще искать злого мага, как не в тронном зале. Банальщина, но нам это на руку. Из нашего отряда несколько человек погибло, их было жаль, но надо остановить гада, пока не поздно. Чертов Орден Рассвета, не успели к нам. Можно было вообще не просить их, только проблем нажили. А ведь святоши точно попробуют присвоить себе победу. Мрак!
Мы стояли перед дверьми в тронный зал Терновой крепости. Большая арочная дверь, с вырезанными на ней гравюрами в виде терновых шипов, выглядела красиво и устрашающе. Надо было узнать историю этого места, так было бы интереснее.
Двери медленно отворились, показав нам огромный зал с высоким потолком, множеством колонн и факелами на них. Зал был полон. Целая туча разномастных костяных конструктов — от банальных скелетов до големов разных причудливых форм. Видно, не только химеролог тут развлекалась. В дальней части зала, защищенный этой компанией из полусотни солдат, на троне сидел сам некромант.
— Добро пожаловать в мою крепость, — усмехнулся некромант. — Вижу, вы пробрались даже сюда. Ну что же, этого стоило ожидать. Ехидна ничего не смогла сделать, она как всегда оказалась слишком самоуверенной.
— А ты, я смотрю, обоснованно уверен? — усмехнулся Арман.
— А моя группа поддержки не сильный аргумент?
— Не совсем.
— Всем не угодить. Как насчет того, чтобы присоединиться ко мне и завоевать мир? — предложил он.
Я прыснул от смеха. Остальные тоже не удержались от смешков. Это все равно что деревенский увалень пообещает, что спасет принцессу от дракона и станет богатым. Короче, наивный чукотский мальчик.
— Очень смешно, ты бы еще силу любви пропагандировал. Ладно, а на твоей стороне печеньки будут? — серьезно спросил я.
— Чего? — не въехал некромант.
— Печенье?
— Э… да… — не нашел он, что ответить.
— Господа, — повернулся я к своим. — Это нужно обсудить. Печеньки же!
Остальные уже откровенно смеялись.
Наше хорошее настроение колдуну не понравилось. Он помрачнел.
— Ну и ладно, ваши трупы мне послужат.
— Ну-ну, — хмыкнул Дек, чуть вздохнул и тут же ударил в центр скелетов Дыханием дракона. Удар получился особенно мощным: Дек запасся рубиновыми кольцами и амулетом посильнее, не сдерживал огненную стихию, а затем и сам рванул в пламя, атакуя противников. Некромант никак такого напора не ожидал, растерялся, что позволило нам вовремя среагировать и последовать за тифлингом. Армана окутал Кровавый доспех, сделав его почти неуязвимым. Я выпил крови Атамана крыс, а затем активировал последний свиток.
— Вскип! — моя кровь загорелась, причиняя легкую боль, и усилила меня. Я бил, ломал и крушил. Только это сейчас и нужно — кости так хрупки и слабы. Пусть мой эффект жизни прошел, но и так не плохо. Пока Алиса была рядом, я не чувствовал проблем с контролем своего разума, и он не мутился, как обычно. Потому что она стояла за мной, и я ее защищал.
Алиса, оказалось, очень неплохо владеет посохом. Она очень быстро им крутила, извлекая пульсары и атакуя огнем. Ее спокойствие и медлительность отошли в сторону, уступив место настоящей молнии, которая атаковала на полной скорости и никогда не мазала. Блэк, закованный в доспехи, своим топором просто прорубал тропы в противниках, и никто не мог его остановить.
Мы сражались, продвигаясь вперед. К некроманту. Но уничтоженная нами нежить восстанавливалась вновь, и только одолев смеющегося колдуна, можно было победить.
Но как бы мы ни были сильны, количеством все-таки проигрывали, и нас просто давят числом. Некромант не атаковал, его скелетов вполне хватало для боя, а нас теснили. Мана и энергия подходили к концу, а число наших противников почти не сократилось. Нас оттеснили в угол, и наступали все сильнее, окружив со всех сторон.
— Как видите, вы ничего не смогли мне противопоставить, — усмехнулся некромант. Отвечать ему мы смысла не видели. Надо было все же уходить и дождаться Ордена. Так хоть шанс был бы.
Тут в ряды мертвых ударил свет, полностью стерев в порошок костяных.
— Во имя Светоносного! — закричал кто-то, и в зал вломились рыцари в светлых доспехах. Как раз вовремя. Даже смешно. Неужто ИИ решил сжалиться над нами?
Нам на помощь пришли паладины. Их освященное оружие легко, словно нож масло, разрубало кости. Мы воспользовались моментом и стали прорываться к союзникам — размышлять над разными глупостями просто нет времени.
Некромант существенно занервничал и тоже вступил в игру. Он начал поливать противников проклятиями и заклинаниями, направляя скелетов именно на них. Не все заклинания на рыцарей действовали, но магия смерти задерживала их.
Я понял, что так мы еще долго провозимся.
— Будь тут, — сказал я Алисе, а сам рванул вперед. На некроманта. Думаю, я смогу отвлечь его от контроля за нежитью и дать нашим шанс победить его. Если повезет, то и ранить смогу. Может, это и убьет меня, но надо помочь остальным.
Пока некромант и скелеты были заняты новой целью, никто не обращал на меня внимания.
Я бежал и уклонялся от ударов. Несколько царапин остались на спине, моя жилетка перестала существовать, тело просто горело от вспышек боли, и эффекты ран появлялись один за другим. Но я бежал не останавливаясь. Я бежал, чтобы хоть что-то сделать. Чтобы помешать ему. Некромант что-то готовил — шептал какие-то слова, видимо, колдовал, его нужно остановить. Энергии нет, восстанавливается пока медленно. Мне было больно, я нервничал и рвался вперед.
Я даже не сразу заметил, как выскочил из толпы скелетов. Но как только почувствовал, что помех больше нет, ускорился из последних сил. Он босс. Он силен, и это только попытка. Простите, если сейчас погибну!
Я подлетел к нему и изо всех оставшихся сил ударил его кулаком в лицо.
Ну?!
Я упал на колени и не сразу понял, что произошло. Проморгавшись, я увидел, что некромант как-то отскочил. Отскочил и упал? Он лежал несколько секунд неподвижно, и тут началось.
— АААА!! Урод! Больно! Как же больно! ААААА! — кричал он. Я удивленно на него уставился. Казалось, в зале наступила гробовая тишина, прерываемая только криками рейд-босса. Это я что, так сильно его ударил? У меня что, великая сила появилась? Император снизошел до меня?
Я поднялся и подошел к катающемуся телу. Тот, увидев меня, подскочил и был готов что-то сколдовать, а я просто отвесил ему пощечину, от которой он опять упал, держась за щеку.
— Да ты слабак, — офигел я.
— Видно, он все вкачивал в магию и просто плюнул на остальное, — донесся до меня голос Армана. — Пусть он и рейд-босс, но все еще просто человек, а не химера.
Я по-новому посмотрел на него. Его полоска жизни только чуть-чуть просела, от такого он не умрет, но больно ему по-настоящему. Я своими кулаками вряд ли его убью, он сильнее, но… он человек…
На моем лице сама расплылась зловещая улыбка. Я, потирая кулаки, медленно пошел на колдунишку.
— I’m on the highway to Hell, Highway to Hell… — напевал я, пока шел. Некромант смотрел на меня с ужасом как на сумасшедшего маньяка, он отползал и дрожал от страха. А я предвкушал веселое время. — Из-за тебя, сволочь, я несколько раз чуть не сдох, чуть не умер от страха и меня чуть в химеру не превратили. Меня несколько раз чуть не сожрали. Ты огорчаешь. И сейчас за это ответишь! Хе-хе-хе-хе-хе-хе!
— АаААААааа!!!
* * *
Поскольку дальнейшая сцена отличается крайней жестокостью, администрация игры не может позволить вам это видеть, поэтому вместо нее мы расскажем вам немного о ламантинах.
«шмяк, удар, хрусь»!
— Помо..! Ааа! Бхаа!
— Ха-ха-ха!
«Ламанти́ны (лат. Trichechus) — род больших водных млекопитающих монотипного семейства Trichechidae, отряда сирен. Эти травоядные животные обитают на мелководье и питаются водной растительностью». (Взято с Википедии)
«булькающий звук, стоны, звуки ударов».
Администрация игры Skidbladnir Online от компании Virtual Universe вновь просит прощения и благодарит за понимание.
* * *
Когда его лицо превратилось в кровавое месиво, а целых костей не осталось, я вздохнул с облегчением. Как же хорошо на душе. Я наконец-то отвел душу и чувствую, что ступил на путь просветления. Да, думаю, Будда тоже не сразу смог найти просветление, и иногда ему приходилось разминать кулаки, подтверждая свою идею Золотого пути.
Все же это мой первый противник-человек, которого я избил в этой игре. А то сначала зомби, потом скелеты, крысы, гигантские личинки, химеры и маньячка, но там чисто на зубы взял. И вот я, наконец, смог отдохнуть телом и душой. Казалось, я могу сейчас простить весь мир и пойти снимать котят с деревьев. Вот такое у меня было хорошее настроение.
Люций не скоро это забудет, если, конечно, я ему мозги сохранил. Жаль только опыта я с него не получу — он ведь живой и убивать его пока не планируется. Да и ничего полезного с него не взять. Печально. Ну, хоть выжил. Когда я закончил с этой тушей, остальные тоже одолели всех скелетов и ошарашенно смотрели на меня.
— Что? — удивился я. — Он еще жив, есть шанс поймать и в тюрьму его отправить.
— Да нет, просто впервые вижу, чтобы кто-то так поступал с противником, — хмыкнул Арман. — Обычно убей, порежь и замучь, а тут… лучше бы убил, так гуманнее.
— Ты еще в суд на меня подай за нападение на человека, — хмыкнул я.
— Да уж, — сказал главный паладин, он был в самых крутых доспехах, да и в бой шел первым. — Такого поворота я точно не ожидал.
— Согласен.
— Что теперь делать-то будем? — спросил я.
— Отдыхать, а потом собирать трофеи и праздновать победу.
— Ладно, тогда я отдыхать, а вы уж постарайтесь.
— Э нет! — стопорнул меня Арман. — Ты у нас теперь будешь все собирать.
— Ну вот, спасаешь мир, а тебя работать заставляют. Где справедливость? — тяжело вздохнул я…

Глава 12 Конец Ужаса

Опасное это дело — выходить за порог: стоит ступить на дорогу и, если дашь волю ногам, неизвестно, куда тебя занесет.
«Властелин колец: Братство кольца».
Присел перекусить перед тем, как приступить к работе, пока остальные зачищали замок. Трое паладинов увели воющего некроманта, а остальные отдыхали. И тут мне пришли сообщения.
Поздравляем! Вы прошли сюжетную линию: Остров Ужаса!
Вы остановили некроманта и передали его в руки закона.
Ограничение на смерть и возрождение снято.

Задание выполнено!
Награда: + 150 опыта. + 1 (характеристика на выбор). Вы получаете предмет на выбор: Кафтан гор/Кафтан ветра/Кафтан силача. + 1 очко умения.

Получено достижение! Прошедший сюжет.
Вы прошли первый сюжет в своей игре.
Награда: + 1 % к опыту во время прохождения очередного сюжета.

Вы получили уровень. Текущий уровень 7.
Бонус: + 1 единиц энергии. + 0,1 к Четкости зрения + 1 вампиризма.
Вот и хорошо. Не так много, как я рассчитывал, но и так неплохо. Может, еще что в благодарность перепадет? Опыта хватило на новый уровень, повезло, опыт тут не такой щедрый. Обновку сейчас выберу. Но самое лучшее — это очко умений. Они тут поистине редки, и добыть себе лишнее очень сложно. Мне несказанно повезло, что досталось такое. Так, сначала выполню всю работу, а потом буду фигней страдать.
Я присел у стены и с аппетитом жевал свои сухари. Обязательно поем нормально, как прибуду в деревню. Надеюсь, старушка Сенгра угостит меня своим супом.
А неплохо все вышло. Даже не верится, что этот кошмар закончен. Столько всего произошло, что даже как-то странно себя чувствую. Мое первое приключение закончилось. Теперь я понимаю Витьку, который так любит играть в свои игры. Это действительно круто. Я своими руками победил злого колдуна, как в книжках герой побеждает зло. Хотя я и сам не меньшее зло, но все же не буду портить себе фантазию.
Рядом со мной присела Алиса, обняв колени, она положила на них подбородок и спокойно смотрела в зал. Я поделился с ней последней едой, и мы просто молча смотрели в пустоту.
— Так всегда, да? — спросил я. — Когда побеждаешь?
— Угу, — ответила она, лениво жуя сухарь.
— Поэтому ты играешь?
— Угу.
— Я рад, что мы справились.
— Угу.
— Теперь что будешь делать? — я отпил из фляги и передал ей.
— Получу награду и поеду по своим делам, — она отпила и вернула флягу.
— Думаю, они не поскупятся.
— Угу.
Как бы ни хотелось продолжить разговор, но я встал и пошел работать. Свежевание качается довольно быстро. Арман научил меня второй ступени Свежевания и выдал вторую книжку по рунам. Отлично. Одно это уже неплохо. Остальных химер добили довольно быстро, паладины почти не устали и быстро справились.
Получено достижение! Потрошитель мертвых 2 уровня!
Вы много провозились с нежитью и неплохо ее изучили (до следующего уровня 500 трупов нежити).
Награда: Шанс найти редкий ингредиент 4 %.

Получено достижение! Ремесло Свежевателя II ступень.
Вы хорошо изучили тела и лучше понимаете, как сражаться.
Награда: + 0,5 к Физическому урону.

Получено достижение! Ремесло Рун II ступень.
Вы хорошо изучили руны и лучше дозируете энергию.
Награда: + 1 % к экономии энергии на рунах.
Вот это неплохо. Я уже достаточно набрал трупов, и моя сумка была переполнена. Все добро быстро расфасовали. Делить все будем в деревне. С экономией энергии тоже неплохо, это сейчас она незаметна, но в будущем…
На ночь остались в замке, комнаты нашлись всем. Прошерстили все помещения, и кое-что удалось спасти от инспекции Ордена. Они, как истинные воины света, все темное и злое сразу уничтожали, а вот жители острова привыкли использовать все мало-мальски ценное, и некоторые вещи удалось припрятать до лучших времен.
На следующее утро нас спросили о судьбе разведывательной группы. Я и рассказал чуть подредактированную версию — мол, всех превратили в химер, но бравые воины света пожертвовали собой, дабы не стать угрозой. Я таким соловьем распелся, что они чуть не прослезились. Арман точно плакал, только от хохота. Стоит, кстати, заметить, что эти паладины хоть и были набожными, но расистами не являлись и с нами нормально общались.
— Благодарю, что поведал о смерти наших братьев, дампир, — кивнул мне глава паладинов Утер.
Внимание! Ваше отношение с Орденом Рассвета повысилось.
Текущее отношение: Легкая неприязнь. 1/1000.
Оу, как мило. Значит, теперь Орденцы не будут плевать мне в спину, а просто проигнорируют, если увидят. Что ж, неплохо.
Первым делом я написал на почту Фаррену, как вернется в игру, прочтет. Его мейла я не знаю, но думаю, ему стоит знать, что он не уволен, я за него похлопотал. Я чуть ли не героем его выставил, вот гном обрадуется. Следом написал дяде, надо же похвастаться немного, вот пусть порадуется за меня.
Да, кстати, надо бы сразу кафтан выбрать. Их всего три. Кафтан гор увеличивал мою жизнь на + 5. Кафтан ветра добавлял + 0,1 к Скорости передвижения. Кафтан силача + 2,5 % к урону в ближнем бою. Немного подумав, решил, что первый и третий вариант пока не нужны. Возьму на скорость. Этот кафтан был зеленым, длиной до колен, с узкими рукавами.
Кафтан ветра.
Тип — Одежда.
Ранг — Зеленый.
Защита — 0.
Прочность — 45/45.
+ 5 % к Скорости передвижения.
Нормальное приобретение, теперь бы бойцовские предметы достать, но это все потом.
На следующее утро мы выдвинулись в деревню. Все тела нежити, химер и погибших ополченцев мы сожгли. Не стоит им давать шанса восстать как нежить. Жалко только сокровищ Шарка так и не нашли — некромант все давно потратил на оборудование лаборатории и материалы.
Орденцы идти в деревню отказались, сказали, что дело сделали, пора отправляться обратно. Распрощались с ними на полпути и ушли своим путем.
Колючку сильно потрепала та атака. Арман рассказал, что им в спину ударили незумиты, одного убили, а меня похитили. Но тут на помощь пришли другие незумиты и помогли справиться с подчиненными терийцами. Только благодаря им все и выжили. Они объяснили, что их подчинил своей воле жук, и большая часть крыс спряталась в свои норы, когда подчинили первых. Некромант подкупил Рубленого хвоста и подлил им подчиняющих зелий, вот они и стали рабами. Так что контракт с крысами продлили, после того как они провели солдат в замок некроманта.
Мы вошли в деревню с победой. Несмотря на печаль от потери близких и друзей, нас встречали с улыбками. Все закончено, и люди от души радовались, закатили веселую пирушку и праздновали весь день. Корабль все равно прибудет завтра, так что мне нет причины волноваться. Алисе праздник очень понравился, она даже Травничеству у Сенгры обучилась и алхимии. Сказала, что давно хотела научиться.
Меня позвал поговорить Арман. Оставив Алису праздновать за столом в главном зале, я отправился за Арманом. Мы вошли в небольшой кабинет, дампир посмотрел на меня, тяжело вздохнув.
— Покажи когти, — сказал он. Я продемонстрировал. — Печальная перспектива. Теперь пути назад у тебя нет. Постепенно превратишься полностью. Так или иначе.
— Все так плохо?
— Не совсем, — он уселся в кресло. — Многие до тебя пытались, многие жаждали вернуть силу Ла Магры, но ни у кого не получилось. Были принесены многие жертвы, убиты, выпиты, растерзаны многие живые. Мы и такие, как ты, все пытались. Но ничего не получалось. Мой клан Байло тоже пытался и был уничтожен.
— Вот почему ты не мстишь.
— Да. Держи свои способности в тайне, — предупредил он. — Хотя бы до того момента, пока не станешь достаточно сильным. Такая сила — соблазн для многих, и они не отступят, даже поняв, что ничего у них не выйдет.
— Ты сказал, что вампирами могут быть только эмпаты. Есть и другие?
— Я не знаю. Я только читал об этом в клановой библиотеке. Они искали эмпата, но пали до того, как ты пришел.
— Понятно.
— Дальше поступай, как знаешь.
— Ага, — кивнул я. — Слушай, а Блэк сможет сделать мне экипировку бойцов?
— Нет, — покачал головой дампир. — Блэк не умеет ее делать. Да и материала подходящего нет. Эти вещи можно делать из металла, кожи, кости, дерева и кристаллов. Но тут есть минусы и проблемы. Металлические для начальных уровней тяжелы, хоть и дают хорошую защиту. Кожаные легкие, но защиты мало. Костяные сочетают в себе неплохую защиту, урон и легкость, но хрупки и не подлежат восстановлению. Деревянные самые слабые, они больше для тех, кто магией пользуется часто или мантрами. Но так же хрупки, как и костяные и кристаллические вещи. Последние очень прочные, для защиты хорошо и магии, — поведал он. Ого, я о таком не знал. — Тебе пока лучше костяными пользоваться, а там уже определишься. Для этого нужно к резчику по кости обратиться. На острове Чайка у меня есть одна знакомая, — он тяжело вздохнул. — Материалом тебя снабдим, после химер немало осталось, так что сделаешь себе. Ее зовут Чиитта Мальви.
— Благодарю. А не знаешь, как можно поговорить с ИИ? Пусть он и бог, но должна же быть с ним связь.
— Есть один способ. На континенте Звезды есть Храм Верхних земель. Доберись туда и, может, сумеешь поговорить с ним. Но ничего не обещаю.
— Понятно.
На этом наш разговор закончился, и мы вернулись в зал. Дек сделал важное объявление, поблагодарил всех за победу и помянул павших. Мир, наконец, вернулся в это место и все могут спать спокойно.
Поздно вечером я ушел спать, Алиса тоже, но ночевала она у Сенгры.
На следующее утро прибыл корабль. «Синий Нарцисс» — красивый небольшой корабль с синими парусами-крыльями, по форме похожий на летучую рыбу. Облачные корабли — самый быстрый способ передвижения в Скиде. Тут есть несколько транспортных средств. Дирижабли, корабли и личный транспорт в виде летающих петов. Самые быстрые и маневренные способы передвижения — это, конечно, маленькие катера и летающие маунты, но много они не пролетят. Просто сил может не хватить или заряда двигателя. Дирижабли медлительны, но могут летать на большие расстояния, к тому же они курсируют каждый по своему маршруту и редко отклоняются. Корабли — это уже более удобный транспорт, каждый уважающий себя клан покупает себе корабль для личной перевозки. Самые сильные кланы покупают себе Линкоры или Джаггернауты, демонстрируя этим свою мощь и богатство. Корабли есть совершенно разные. Например, в Аркаде они больше механические, чем магические, и крепкие, а в Союзе легче и быстрее. Войны на кораблях — это очень красиво и эффектно, но мне туда не охота. Также есть настоящие города-корабли, но там надо быть осторожным, потому что это всегда частная территория.
Мне же пока придется довольствоваться попутками, как эта, и общественным транспортом.
Проводить нас в путь собралась вся деревня. Нам выдали с собой еды, воды, отсыпали часть денег и кое-каких ингредиентов. Я накупил новой бумаги, чернил, набор кисточек и несколько книг для чтения в пути. Поскольку мой навык рун стал лучше, то и вещи мне нужны получше. На будущее снаряжение мне выдали кожи и костей химер, чтобы сделать обновку. Жаль, мои перчатки, кольца и амулет пропали, но ничего, Арман дал другие кольца, а перчатки закажу новые. И амулет куплю потом новый. Также он выдал мне настой вербены, его нужно добавлять в кровь, тем самым увеличивая срок ее свежести, однако вкус будет не очень. Нужно будет накопить денег на личный холодильник.
Алиса тоже чуть изменилась. Вместо платья она надела синие штаны, белую рубаху, синюю кожаную куртку, черные высокие сапоги и черные перчатки. В руках у нее был новый посох с колокольчиком. Обновки ей очень шли, вот только волосы бы ей расчесать, а то всегда в творческом беспорядке, да улыбку бы на лицо — и будет идеал. Хотя мне и так нравится.
— Удачи вам, — кивнул Дек. — И знай, Морроу, тут ты всегда желанный гость.
— Благодарю.
— Вы, юная леди, тоже знайте, что вам здесь будут рады.
— Угу.
— Корабль отвезет вас на остров Чайки, а там сами решайте, куда лететь дальше. Удачи вам.
Мы попрощались с остальными. Арман признал, что я больше не Птенец и имею право путешествовать самостоятельно. Перед самым отлетом он подарил мне несколько свитков, на всякий случай. Распрощавшись с этими необычными, но хорошими друзьями, мы взошли на корабль.
Капитан корабля гном Альфред Треир выделил нам одну каюту на двоих. Его команда начала подготовку к отбытию, а мы остались на палубе посмотреть на взлет и помахать на прощание.
Двигатель молящихся духов разогрелся, характерный шепот и дребезжание разнеслись по палубе. Команда оперативно раскрывала крылья, и капитан, став у штурвала, приказал взлетать. Мы медленно оторвались от земли, развернулись и так же медленно начали набирать высоту. Постепенно ускоряясь, мы отдалялись от острова. Остров становился все меньше и закрывался тучами.
Вот и началось. Первый шаг я сделал, и мне остается только идти вперед. Этот остров многому меня научил и многое мне дал. Не знаю, случайно ли я сюда попал или намеренно, но я благодарен, что прошел этот путь. А теперь нас ждет остров Чайки.
Вскоре мы вылетели из климатической зоны острова в общую. В глаза ударил солнечный свет, и нашему взору открылось бескрайнее синее небо. Я просто замер от восхищения этой красотой. На острове Терний не было солнца, только вечная пасмурная погода, и теперь, глядя на все это великолепие, я, наверное, не смог бы заставить себя вернуться туда. Как же красиво! Свежий прохладный ветерок освежил лицо и наполнил легкие, вызывая ощущение полной свободы. Внизу под нами были облака, и казалось, мы плывем на них. Возможно, где-то там находятся легендарные Низкие земли, но сейчас это не важно. Мы летим вверх, в небеса. Надеюсь, когда я полностью стану вампиром, я не утрачу возможность наслаждаться голубым небом.
Мы простояли на палубе около часа, любуясь красотой, что окружала нас, а затем ушли в нашу каюту.
— Морр, ты светишься на солнце, — сказала Алиса. Я побледнел от ужаса. Я — что? Первым порывом было удалить персонажа или броситься с корабля. Таким вампиром я точно быть не хочу.
— Шутка, — сказала она, флегматично разглядывая проплывающие облака.
Вот, блин, я чуть было инфаркт не схватил. Отдышавшись, пообещал как-нибудь отомстить ей за такой подкол. Ну, хоть узнал, что у нее есть чувство юмора.
Нам выделили каюту на двоих, на корабле места мало, но Дек договорился, чтобы мы полетели с комфортом. Небольшая комната, две кровати, стол с двумя стульями и большая настольная лампа, работающая на мане. Напитал — и будет светить пару часов. Неплохой способ сэкономить на пассажирах.
Лететь нам еще долго до острова, завтра утром будем там, а значит, можно заняться своим делом.
Алиса уселась на кровать и достала книгу. Ей выдали что-то о растениях, и она занимается, чтобы повысить свои навыки. Наши пути разойдутся на Чайке, но так надо, ничего не поделаешь.
Первоначально я распределил очки за уровень. Итак, 3 на Силу, 3 на Выносливость, 3 на Тел и 1 на Мощь магии. А также то одно очко я тоже отдаю на магию.
Имя: Морроу Винд.
Раса: Дампир.
Класс — Багровый монах.
Уровень — 7. Опыт — 49/700.
Жизнь — 78. Энергия — 72. Мана — 45.
Сила — 21.
Телосложение — 13.
Выносливость — 13.
Меткость — 1.
Мощь магии — 5.
Резерв маны — 11.
Параметры
Сопротивляемость:
Света: –14,7 %.
Тьмы: 5 %.
Кровотечение: 5,8 %.
Ментал: 2 %.
Физическая: 2 %.
Огонь: 0,5%
Навыки:
Вампиризм: 12/1000
— Превращение: 1,2 %.
Магия крови: 71/1000
— Канал Жизни: 7,1 %.
Рукопашный бой: 113/1000
— Онемение: 11,3 %.
Акробатика: 85/1000
— Скорость передвижения: 8,5%
Атлетика: 76/1000
— Восстановление сил: 7,6 %.
Скрытность: 41/1000
— Неприметность: 4,1%
Ремесла 2/2:
Свежевание II ступень: 103/200
Руны II ступень: 100/200
У меня еще одно очко умений. Ох, даже не знаю, куда его девать. Усилить что-то, подождать, когда докачаю кровь, а может все-таки взять Блок? Лучше не буду спешить, дополнительные очки даются редко и лучше не торопиться с тратой.
Так, теперь руны. Новая книжка содержала в себе пять рун.
Руны Второй ступени.
Бу’Кул — Руна двух чар. Способна скомбинировать сразу две руны.
Ян’я — Руна духа. Скрывает в себе энергию духа. Может усилить магию духов и ускорить восстановление маны.
Жим — Руна-обманка. Руна похожа на проводник, но ее используют для ложного следа в структуре чар.
Тиин — Руна мудрости. Руна магии, усиливает магическую энергию.
Валма — Руна воды. Скрывает в себе энергию воды. Может усилить магию воды или замедлить течение энергии.
Вот тут уже интереснее и можно экспериментировать дальше. Теперь я смогу соединить руны сразу, а не чертить Кул два раза, это полезно, но и одиночная останется нужна, эта руна требует чуть меньше маны, чем две Кулы. Ян’я тоже ничего такая, можно усилить духовные заклинания или сделать руну, восстанавливающую ману или дающую небольшую защиту от духа. Руна-обманка… пока не понятно, она похожа на Кул, но служит явно, чтобы запутать следы. Все же Руны — это не только рисование свитков, но и создание ловушек и защит, а эта руна сделана, чтобы запутать противника. Мне она пока не нужна, однако запомню — вдруг пригодится, если увижу рунную защиту. Тиин усилит заклинания или контроль магии. Валма — стихийная руна, все к воде. А вот замедление я пока не понял. Видно тоже связано со структурами.
Теперь будет, чем заняться.
Но для начала новая запись в дневнике.
71 лаир 980 год Века Бриза.
Всем привет, я выжил. Наконец-то этот ужас закончен, и я смог отправиться в путь. Теперь я верю, что дневник бед не приносит, просто его прошлый владелец был идиотом, за которого не удалось отомстить. Но начну по порядку.
Наш побег оказался удачным отчасти. Мы освободились и смогли вызволить еще несколько. Но этот чертов святоша, отец Грехем, решил предать нас, когда мы его спасли. Чертов расист! И он к тому же оказался химерой, как его подручный и бедняга Фаррен Броска. Гном спас меня в последний момент и сам убил себя, чтобы не быть монстром. Одно хорошо, Алиса была в порядке, с ней ничего не сделали и мы избавились от химер и свидетелей. Точнее, это сделали за нас другие химеры. Однако потом нас поймали и собирались превратить в монстров.
Алису пытали, и я так взбесился, что укусил эту тварь Ехидну, тем самым выпив ее жизнь. Мне понравилось. И тут я превратился в вампира! Настоящего. Теперь мне только одна дорога — в кровососы. Ну ничего, все могло быть и хуже. Жалко, что Ехидна сбежала.
Следом прибыл Арман, и мы оперативно убегали от бешеных химер. Оказывается, мои когти — очень полезная штука. Найдя остальных из деревни, мы пробились через нежить и добрались до некроманта.
Добраться до самого ублюдка оказалось очень сложно. Его защищали скелеты, без помощи Ордена Рассвета мы бы погибли. А с каким наслаждением я избивал проклятого колдуна. Это было весело и приятно. Все же я садист, хе-хе! Но, так или иначе, мы победили, выжили и разжились стартовым капиталом.
Сейчас я и Алиса держим путь на остров Чайки, там нужно обзавестись обновкой, а потом лететь на остров Нену. Правда, с Алисой мы расстанемся. Она держит путь на Островную академию, а я не знаю, как скоро там окажусь.
Но я уверен, что мы еще встретимся, и наше путешествие продолжится. Я ведь обещал ей помочь.
Мне теперь снятся странные сны о бездне, и со мной кто-то говорит. Нужно проконсультироваться, как-то разговорить ИИ, а для этого придется одеться потеплее, ведь континент Звезды — место холодное.
На этом заканчиваю. Буду писать, как получится. Остров Ужаса закончился для меня. Начинается новое приключение…

Глава 13 Остров Чайки

Вампир, укусивший Зюганова, вспомнил вкус советского пломбира.
«КВН. Сборная КубГАУ»
Утром я проснулся рано. Сегодня в первый раз ничего не снилось. Уже хорошо. Вчера я заработался, делая свитки, а потом вымотался и лег спать. Пускай меня потрепало из-за нехватки маны, но я смог создать несколько интересных вещей. Сначала просто свиток с духом, потом с водой и арканой.
Свиток Регенерации маны.
Тип — Свиток.
Прочность — 1/1.
Эффект: В течение 1 минуты ускоряет восстановление маны на 5 %.
Ключ: «Мана».

Свиток Водного усилителя.
Тип — Свиток.
Прочность — 1/1.
Эффект: В течение 1 минуты сила заклинаний магии воды увеличивается на 5 %.
Ключ: «Вод».

Свиток Магической силы.
Тип — Свиток.
Прочность — 1/1.
Эффект: В течение 1 минуты сила заклинаний арканы увеличивается на 5 %.
Ключ: «Маг».
Банальные, конечно, слова, но хоть что-то. Самое лучшее — это восстановление, с ним я могу делать больше свитков. Делал свитки и посложнее, комбинация рун и их соединение. Вот слияние тех же рун с руной Фа, пришлось связать их новой руной связи.
Свиток Духовной защиты.
Тип — Свиток.
Прочность — 1/1.
Эффект: При использовании увеличивает духовную сопротивляемость на 5 %.
Время действия 30 секунд.
Ключ: «Дух».

Свиток Водной защиты.
Тип — Свиток.
Прочность — 1/1.
Эффект: При использовании увеличивает сопротивляемость магии воды на 5 %.
Время действия 30 секунд.
Ключ: «Воды».

Свиток Арканной защиты.
Тип — Свиток.
Прочность — 1/1.
Эффект: При использовании увеличивает магическую сопротивляемость на 5 %.
Время действия 30 секунд.
Ключ: «Арк».
Потом занялся усилением и попыткой создать свиток с двойным заклинанием. Но это оказалось не так просто: заклинания должны быть взаимодополняющими, иначе ничего не выйдет. А мое Похищение жизни ни с чем пока не соединить. Нет у меня заклинаний, у Алисы тоже, она пока не прокачалась еще. Вот пойдет в Академию, там и будет становиться сильнее. Работа всегда есть. А я все же попробую вступить в Лотос. Если не получится, то просто поеду в Академию и буду помогать Алисе. Все равно других дел пока нет. К тому же есть много других гильдий. Ну да ладно, все потом. К тому же на Чайке у меня есть кое-какие дела.
Я проснулся в своей кровати, Алиса спала у себя, укутавшись в одеяло с головой и свернувшись клубочком, только хвост торчал из-под одеяла и макушка светлых волос. Улыбнувшись, я встал, оделся и пошел умываться.
Как закончил, вышел на палубу посмотреть на мир. Как же тут все-таки красиво. Кивнув капитану у штурвала, я пристроился у борта и просто молча смотрел. Хорошая погода, располагает к неспешным и позитивным мыслям. А их у меня не много. Алиса уйдет, и мне придется вновь мучиться в городе. Да и мой вампиризм не располагает к прогулкам в светлое время суток. Если раскроется, будет много проблем. Короче, придется сильно попотеть.
Вдруг на горизонте я заметил странную точку. Она все росла, приближаясь к нам очень быстро. Через минуту я смог разглядеть неизвестный объект. Это птица, летит целенаправленно на нас. В открытом небе птиц не так много, они же не железные, чтобы летать так далеко, а приземлиться или приводниться в Скиде нереально.
И вот он сел на борт корабля. Я как увидел эту птицу, чуть челюсть не уронил. Это был здоровенный пеликан в козырьке почтальона на голове и с сумкой за спиной. Он посмотрел на меня, кивнул и крылом отдал честь. Мой мозг…
Почтовый пеликан.
Уровень — 25.
Вид — Химера.
Тип — Улучшенное животное.
— Это почтальон, — сказал Альфред. — Он продает почту и носит посылки. Просто назови ему полное имя того, кому ты хочешь отправить письмо, и если он позволяет тебе, то можешь ему отправить посылку. К тому же у такой птицы покупаешь газету.
— Газету? — удивился я.
— Конечно, — кивнул он. — Тут есть несколько газет. Ежедневная «Облачная правда», газета, которую выпускают Торговые дома Независимых земель, это самая известная и приличная. Также есть «Царская весть», это газета Союза, но она не очень — там практически полная чушь написана, которую одобряет правительство. А также «Пепелище», газета Аркада. Но там основная информация та же пропаганда Гранд-Лорда, и все самое важное в свободную прессу не выходит. У них в стране она более информативна, а так можешь узнать в общих чертах, что да как. Арканфельцы газету тоже выпускают, но полностью религиозную, как и Орден Рассвета. Ну и так, полно мелких изданий и «желтой прессы». Еще есть ваша игровая газета, там новости только клановые. Бери «Облачные вести», не ошибешься, они не коммерческая, не государственная, а общественная газета. Сами себя окупают и никому практически не принадлежат.
— Ясно. Сколько стоит?
— Один серебряный.
— Не дешево, — хмыкнул я, кидая монетку в банку на сумке монету. Птица клювом вытащила газету и подала мне. Затем кивнула нам и улетела.
— Зато достойно и объективно.
Я взял газету и посмотрел разделы. Мировые новости, Клановые вести, Объявления, Юмор, Гороскоп, Спорт, Торговая страничка.
Как интересно, посмотрим.
Мировые вести — это то, что происходит в мире, отношения Фракций, разных правительств, революции, обращения власть имущих, войны, свершения и героические деяния. Клановые вести — это все, что связано с топовыми кланами и новыми свершениями. Юмор, гороскоп и так понятно. Спорт — это новости спортивных состязаний, таких как арена, гонка, футбол и другие виды спорта в Скиде, а их тут не мало. Занятие спортом дает свои бонусы и плюсы, помогает развивать те или иные навыки или зарабатывать деньги. Торговая страничка — это цены, акции и облигации, а также финансовые новости. Как и в обычной газете.
Так, посмотрим на первую страницу.
Орден Рассвета разит зло в сердце.
Завтра состоится судебная процедура над известным некромантом и преступником Люцием Монсом. Орден Рассвета ответил на призыв о помощи, от далекого островка Терний. Странные дела творились там, мертвые нападали на живых. Зловещий некромант Люций Монс поселился на острове и готовил армию для завоеваний. Напомним нашим читателям, что некромант Люций Монс известный преступник, который давно считался погибшим. Он уничтожил своими руками баронство Икетос и повинен во многих убийствах и преступлениях.
Доблестные рыцари Ордена Рассвета при поддержке местного населения смогли остановить темного мага, который прятался от справедливого суда на острове Терний.
Глава паладинов Утер Алексий прокомментировал это событие.
— Мы прибыли вовремя и смогли остановить зло. Нам помогли местные, и мы горды, что свет всегда одерживает победу.
Завтра в главном Храме Ордера Рассвета королевства Барсис состоится суд над некромантом.
Мы верим, что он ответит по всей строгости закона. Справедливость восторжествует.
Мы следим за развитием событий.
Эд Мэрроу.
Хех, все же они быстро почти все присвоили себе и объявили о поимке. Ну, хоть не начали пропагандировать свою ограниченную точку зрения. Умолчали, кто именно поймал некра, и ни о какой награде даже не заикнулись. Забавно. По крайней мере, все себе не присвоили и реально помогли. А вот о Ехидне ничего не сообщили, и это странно. Мне не хотелось бы ее больше видеть. Конечно, квест у меня на нее есть, но вот встречаться с ней не особо хочу. Ну и ладно.
Выборы Великого князя.
Выборы нового Великого князя проведут перед началом Башни Богов.
Недавно Великий князь Эмон II княжества Эамона умер от болезни в возрасте 124 лет. Князь уже третий раз избирался на пост Великого князя и мудро правил Союзом Мироу.
Выборы нового князя назначили на дату за неделю до начала великого события, именуемого Башней Богов.
Скоро начнется великий турнир, и как всегда Великий князь, Гранд-Лорд и Всеотец Арканфеля откроют врата Вечного Вихря для всех нас, и начнется путь Башни Богов.
Мы ждем этого знаменательного события все вместе. Мы с вами!
Миф Мафри.
Это уже интереснее. В Мироу проблемы. Как хорошо, что я туда не пошел.
Далее ничего особо важного не было.
Хотя вот что-то есть.
Война, приносящая печали.
Вот уже второй месяц ведутся боевые действия между княжествами Кадм и Чуур, находящимися на Континенте Песни. Причина войны — покушение на князя Кадма Кардимана III и убийство его сына Атола убийцами из Чуура. У его величества князя Кардимана III есть все доказательства вины князя Оророна V, но тот отказывается признавать свою вину. Поставив ультимативные условия, правитель Чуура отказался предстать перед Законом Светоносного, дабы очистить свое имя от обвинений.
Уже неделю не прекращаются бои, другие князья не имеют права вступать в эту войну, а без вмешательства Великого князя невозможно принудить князей к миру. Война уже принесла большие убытки, и кланы, находящиеся на территориях данных королевств, призывают прекратить войну. Кланы игроков поставили ультиматум Оророну V: либо он предстает пред Законом Светоносного, либо все кланы этих земель восстают против него.
Мы будем держать вас в курсе.
Фред Френли.
Союз Мироу не такой уж и единый. Только вышел из стартовой локации, как столкнулся с тем, что, оказывается, мир этот еще живет и неплохо так крутится. Остальные новости кланов ничего особо важного не пишут. Разве что на острове Великого Озера кланы Шести Графств сильно ссорятся, один из кланов так вообще захватил замок своего соседа в том же графстве. Новая попытка стать единым кланом на острове или же в графстве. Ну, неплохо. А вот тут сообщают, что найден остров Вуу, где обитает Лавовый дракон. Кланы собирают на него рейд. В спорте сообщают, что скоро начнутся гонки островов Волколюма. А также на острове Сипта открывается новая Арена. Дальше, очередные наезды Аркады на Святую землю и новый призыв бороться с пиратами. Продолжение боевых действий на архипелаге Ориона. Ничего интересного.
О, листовка выпала. На ней изображен растрепанный тип с небритой рожей, исполосованной шрамами, он безумно скалился и вообще обладал пугающей внешностью. Вот с таким я встречаться не хочу.
Внимание! Разыскивается!
Живой или мертвый!
Билл Глазодер.
Награда: 50 золотых.
В окрестностях острова Норк был замечен известный убийца Билл Глазодер! Он известен тем, что убивает своих жертв и вырывает у них глаза. По словам очевидцев, он коллекционирует глазные яблоки и не щадит никого. Где он скрывается на данный момент, неизвестно.
Будьте внимательны и осторожны!
Очередная шишка местного разлива. Я пока не хотел бы влипать в неприятности. Тут помимо него было еще несколько листовок с наградой, но цены за их головы были ниже, да и по уровню агрессии уступали этому.
Вскоре проснулась Алиса, и газетой пришлось поделиться. Ее лицо на миг стало более напряженным. Видно, узнала что-то очень важное для себя. Что — я не стал спрашивать, не мое дело, да и вряд ли она ответит.
После этого мы спустились в столовую на завтрак. Подавали макароны по-флотски. Было вкусно. А чай повар делал просто превосходный. Надо было брать профессию кулинара, тоже бы ел по-человечески, а не сухари да пайки.
Через час я увидел остров Чайки. Он был меньше, чем Терний, но там был город, именно большой город, гора, из которой бил водопад и пересекал городок, а также лес. Остров оказался очень приятным, я разглядел множество небольших каменных домиков светлых тонов с плоскими крышами.
Остров Чайки с единственным городом Чайки — это практически безопасная территория. По крайней мере, монстров там нет. Вообще безопасных зон, где запрещены бои, практически не существуют и ограничиваются города морально-этически. Можешь устроить дуэль посреди города, только вряд ли кто обрадуется, да и в тюрьму упекут. Но ты все равно уязвим, где бы ты ни был.
Назван остров так из-за той самой скалы, где постоянно селятся чайки, особенно во время перелетов тут их тьма-тьмущая. Лес небольшой, и там не водится ничего опасного. Сам город весьма красив и богат, для начинающих игроков тут просто рай. Всегда можно найти вещи на их уровень, сделать заказы, многое узнать о мире и подумать, куда отправляться дальше. С острова дирижаблями можно на разные маршруты, каждый для себя что-то найдет. Тут работают многие хорошие мастера, и порой даже топовые игроки приходят сюда для заказов.
Милое место, честно говоря. Народу тут было в несколько раз больше, чем в Колючке, и я просто ужасался от мысли, что мне нужно тут остаться на день. Алиса явно спешила по своим делам, а у меня есть и свои.
Как только прибыли в порт, мы распрощались с капитаном и командой, и отправились в башню дирижаблей. Нужно узнать, когда отбывает наш транспорт. Город был густонаселен: множество игроков начальных уровней, местные в светлых нарядах. Было довольно жарко, и продавцы напитков, термических зелий и свитков охлаждения неплохо зарабатывали. Мы не удержались и купили себе холодный сок, я взял вишневый, а Алиса гранатовый. Так мы и добрались до башни. Башня дирижабля была довольно большой и вмещала себя сразу пять дирижаблей. Всего маршрутов было около тридцати. Узнав все, мы купили билеты. К счастью для меня, наши дирижабли отбывали завтра в разное время. Алиса улетает рано утром, а я сразу после нее.
Я пока не понял, как далеко действует наша связь. Сегодня и узнаю.
— Есть какие планы на сегодня? — спросил я девушку.
— Нет, пойдем по твоим делам, а потом в книжный, — сказала она.
— Еще к портному сходим, надо бы прикупить местной одежды, а то в нашей жарковато.
— Угу, — кивнула она.
Первым делом долго искали резчика по кости. Его лавку мы нашли в одном из темных переулков. Домик небольшой, темный и мрачноватый.
Я постучался.
— Войдите, — донеслось оттуда.
Мы вошли в полутемную комнату. Точнее, мастерскую. На стенах были вывешены кости животных, людей и монстров, а также разные предметы из них. Оружие, бижутерия и броня.
— Да, я вас слушаю, — к нам вышла молодая девушка-дампир. Невысокая, восточной внешности, бледная и черноглазая, волосы черные с прической каре. Одета она была в черные одежды и костяные украшения. Она улыбнулась нам, показав небольшие клыки. — Добро пожаловать собрат, — кивнула она.
— Мое почтение, уважаемая Чиитта, мое имя Морроу — кивнул я. — Мне вас порекомендовал Арман.
— Так он еще жив, — усмехнулась она. — А я тут прочитала, что на Тернии была заварушка. Рада, что он живой. А то так и не согласился на мне жениться, — вздохнула дампирша. — Может, ты на мне женишься? — она посмотрела на меня страдающим взглядом.
— Нет, благодарю, — отказался я.
— Слабак, — буркнула Чиитта.
Я, кажется, понимаю Армана, почему свалил от нее.
— Так зачем пришел? — перешла она к теме моего визита.
— Я хотел бы заказать поножи, наручи, а также боевые перчатки для бойца. Материал у меня есть, все лишнее пусть пойдет в счет стоимости.
— Хорошо, выкладывай.
Я выложил несколько костей минотавра и скорпитавра, а также змеиную шкуру какого-то ящера дикобраза.
— Химеры, — хмыкнула она. — Они чуть хуже, чем оригинальные монстры, но для твоего уровня сойдет, — сказала она, осмотрев все. — Тут хватит на все. Ты боевой, мантра или защитник?
— Боевой, мантрами не владею, — ответил я.
— Да? — удивилась она. — Бенефикой заменил?
— Это мой маленький секрет, — улыбнулся я. Действительно странно, что монах обходится без мантр или других усилений. Ну да ладно, в магии крови тоже есть много хорошего. Мы обговорили все детали, а также мои предпочтения.
— Хорошо, приходи завтра утром, будет готово. Стоимость всего один золотой.
— Благодарю, — кивнул я. — Не подскажете ли нам портного и хорошую гостиницу?
— Портной через три дома от меня. А гостиницу ищите «Кабачонок», недорого и прилично.
— Спасибо. Идем Алиса.
— Угу, — она отвлеклась от разглядывания костяных кинжалов. Затем взяла один и подошла к мастеру костей. — Мне этот.
— Хорошо, один золотой.
— Вот, — девушка расплатилась, забрала нож и пошла за мной. А я некоторое время гадал, что она могла купить такое дорогое и зачем это ей. Видно, для обретения Тайного навыка, но она ничего о навыке пока не рассказывала. Ладно, все потом.
У портного я купил себе новые штаны, рубашку и носки. Мои боевые сапоги меня пока устраивали. Ничего магического я не купил, там просто на меня не было, да и дорого все. Еще приобрел плащ от дождя и простой серый плащ, каких полно в городе. Алиса тоже купила себе смену одежды.
После того как мы заглянули в гостиницу и сняли комнату (там была только одна на двоих), отправились в книжный магазин.
Книжный магазин был небольшим и продавал совершенно разную литературу, многие здесь издавали свои труды. Алиса убежала просматривать книги о магии, а я купил специализированные исследования по Драконам. Когда-нибудь с ними придется сразиться, так что я лучше сразу найду информацию и буду зарабатывать бонус. У меня уже есть книги о зомби, скелетах и призраках, но лишним не будет. Также приобрел еще бумаги и чернил.
Потом заглянул в парикмахерскую и подстригся. Длинные волосы — это, конечно, красиво, но неудобно. Коротко я не стригся, оставил так, чтобы косы да хвосты себе не делать. Надеюсь, отрастать не будет так же быстро.
Сегодня хороший день. А ночь у меня будет не менее интересной, сегодня я хочу кое-что попробовать, и этот город как нельзя лучше подходит для этого. Немного побродив по красивым местам, мы вернулись в гостиницу, поели и ушли в номер. Кровать, как ни странно, тут тоже была одна. Нам дали номер для парочек. Увидев это, Алиса покосилась на меня.
— Я посплю в кресле, — сказал я. — Да и дело есть одно.
— Угу.
* * *
— Мне сегодня везет, — тихо усмехнулся Скен Бор.
Скен всегда считал себя везунчиком. Чтобы с ним ни происходило в темных переулках острова Чайки, он всегда мог выкрутиться, сбежать или оправдаться. Все же не зря он дает на лапу паре стражников, и те иногда «не замечают» его. Да и просто порой можно убежать, спрятаться, а потом отомстить. Пусть Скен никогда не был особенно сильным или ловким, но у него были хорошие связи и должники. Всегда можно найти выход из любой ситуации.
«Воровство? Так это нашел просто. Убийство? Я просто мимо проходил. Изнасилование? Так она была не против. Спросить ее? Она от счастья умерла». Так решал проблемы Скен, а пара золотых всегда располагала его знакомых к себе. Да и дураком Скен не был, на игроков, богатых или местных не нападал, те могут и отомстить. А так нищие, приезжие, простые женщины и дети. Кому трупы могут рассказать, что случилось. А Скен всегда умел подбирать жертву и заметать следы.
Вот и сейчас он медленно и тихо шагал за новым «клиентом». Какой-то новичок в городе, деньги есть, но видно решил в «ночного странника» поиграть. Ищет, наверное, воровскую гильдию или тайные магазины запрещенных товаров. Такие всегда путешествуют инкогнито, и искать их будут не скоро. Самый любимый тип «клиентов» для Скена.
Судя по шагам, неуверенный, пугливый и молодой. Это хорошо, да и уровень, видно, маленький. И главное, не слышно звона оружия. Можно, конечно, предположить мага, но это маловероятно — тогда бы его тут не было, да и оружие всегда всем нужно и не взять даже ножа очень глупо.
Парень в сером плаще старался шагать тихо, но у него плохо получалось. Он нервничал, часто оглядывался и явно боялся.
Скен решил немного поиграть с ним. Он специально дал себя услышать. Парнишка вздрогнул и начал озираться, он затаил дыхание, а затем побежал.
«Дурак, — усмехнулся про себя Скен. — Я эти улицы как свои пять пальцев знаю. Мне сегодня определенно везет».
Скен углубился в улочки и аккуратно следовал за убегающей добычей. Он заманивал его в укромное место, в тупик, где тот не сможет убежать, и глупый мальчишка сам шагал навстречу своей гибели.
Вот еще один поворот, тут тупик, он бежит в другую сторону, слышит шаги, поворачивает и оказывается между заброшенными домами. Дальше хода нет, тут редко бывают даже нищие — удобное место для темных дел.
Он заметался, пытаясь найти выход, а Скен уже перегородил ему дорогу.
— Мне сегодня очень сильно везет, — улыбался преступник, доставая свои любимые ножи, Пускатель и Вырезатель. Он обожал эти ножи, они приносили ему удачу. Жалко только его новая добыча не женщина, было бы весьма приятно, но надо довольствоваться малым.
Парень начал пятиться, уткнулся в стену, по его лицу стекал пот, а в зеленых глазах читался ужас, ноги тряслись, а зубы отбивали дробь.
Скен нарочито медленно приближался. Ему нравилось, когда его боятся, тяжелое детство в унижениях оставило свой след и унижать других ему было приятно. Он только гадал, обделается парень или нет.
— Лучше не шевелись, — сказал он, подойдя почти вплотную. — Будет не так больно.
— Согласен, — ответил ему спокойный шепот.
В миг все изменилось и завертелось. В челюсть бандита прилетел мощный удар кулака. Он не успел опомниться, как в бок воткнулось что-то острое. Не успел он упасть, как рука неизвестного схватила его за горло и швырнула в стену. Сильно приложившись, Скен только и успел, что открыть глаза, перед тем как его «жертва» сжала его глотку и подняла над собой.
Скен с ужасом смотрел на его лицо. Только что он видел испуганного мальца, а теперь перед ним настоящий хищник, зверь, монстр. Взгляд его горящих зеленых глаз пронзал, казалось, душу, а выражение лица было как у хищника, увидевшего еду.
Скен больше всего сейчас хотел, чтобы сюда пришли стражники и упекли его в тюрьму. Куда угодно, хоть в Шахты Мраклик, лишь бы подальше от этого монстра. Монстр улыбнулся ему, обнажив острые клыки. Вампир. Но это невозможно, это только легенды. Их не бывает. Они давно исчезли.
Одним движением вампир распахнул его рубаху и вонзил клыки в шею. Боль! Ужасающая боль пронзила тело Скена, такая страшная, что он не мог даже вздохнуть. Он чувствовал, что из него выпивают саму жизнь. Он чувствовал, будто сама душа уходит от него и он постепенно падает в бездну.
Тело бандита нашли через три дня, когда «ночные налоговики» в этот переулок затащили очередного «клиента». Причиной смерти посчитали перерезанное его же кинжалом горло…
* * *
Тело выпало из моих рук прямо на землю. Неплохо, очень неплохо. Но если сравнивать то, что было после Ехидны, это кажется чем-то протухшим. Будто воду из-под крана пил после того, как вкусил прекрасного вина — вроде как пить можно, но на вкус так себе. Да и бонус после выпитой жизни маловат, тогда было лучше. Короче, я не очень доволен.
Вампиризм: + 3.
+ 7 единиц опыта.
Так мало, а я уж надеялся на большее. Похоже, прокачка зависит еще и от качества крови или моего вкуса. Короче говоря, пить можно, навык качается, но продвигаться буду долго. Не то чтобы мне очень хотелось стать вампиром, но я посмотрел ветки талантов и был впечатлен: с такой силой я смогу очень многое, и Башня Богов не будет для меня недосягаемой.
Мысль о том, что я совершил что-то плохое или аморальное, меня даже не посещала. Этот тип точно не простой бандит и явно совершил немало плохого, так чего жалеть тех, кто не щадит других. Я специально выбрал именно этот город, меня тут завтра уже не будет, а тело еще долго не найдут. Похоже, схема завлечения работает. Я чувствовал ублюдка все это время, и то, что я почувствовал, окончательно убило жалость. А уж притвориться испуганным проще простого, просто вспоминаю, что, пережил, и даже играть не нужно. Страшно.
Самым сложным для меня было настроиться на него. Просто укусить не катит, он за сегодня второй «клиент», и первый просто погиб, без каких-либо плюсов для меня. Второй раз я настроился получше. Я чувствовал его страх и боль. Это было приятно, но все равно не так хорошо, как тогда. Ехидна от моего укуса вроде кайф ловила, и поэтому была умопомрачительно вкусна. Теперь я, наверное, буду искать ее, чтобы вновь выпить. Так сказать, буду теперь вечно искать тот бокал вина, который подарил мне столько приятных моментов. Как появится шанс, нужно будет провести эксперимент — может, и не обязательно полностью выпивать жертву.
Обыскал тело, обогатившись на несколько серебряных, и два ножа. Ножи ничего, «зеленые», только очень запоминающиеся, значит, в этом городе не продаем.
Один был изогнутым, вроде джамбии, обоюдоострый, а второй похож на армейский нож.
Вырезатель.
Урон 1–5 (режущий).
Тип — Кинжал.
Ранг — Зеленый.
Прочность — 50/55.
+ 0,2 к Физическому урону.

Пускатель.
Урон 1–6 (колющий).
Тип — Кинжал.
Ранг — Зеленый.
Прочность — 61/70.
+ 0,2 Четкости зрения.
Ну, неплохие ножички. Первым делом перерезал горло трупу, чтобы скрыть место укуса, а тело найдут не скоро. Убрал все в инвентарь.
Просканировав местность и убедившись, что никого нет, я отправился обратно в гостиницу.
Как хорошо, что ночью народу всегда меньше, а то голова бы давно лопнула. До Алисы еще идти, а от давления я уже отвык, пока был рядом с ней. Похоже, моя настройка работает только на расстоянии ста метров, не более. Но есть и хорошая новость: мне не так плохо, как я ожидал. Видно, немного привык. Может, однажды вообще прекратится эта пытка.
Добрался до гостиницы, зашел в комнату и упал в кресло.
— Тяжело было? — услышал я ее голос.
— Немного, — вздохнул я. — Дольше ловил.
— Тебе это так нужно?
— Я уже становлюсь вампиром, и лучше уж сразу разобраться в себе. Когда-нибудь эта сила может очень пригодиться, а времени разбираться не будет.
— Печально, — вздохнула она. — Тайные навыки имеют свои плюсы и минусы.
— А какой навык ищешь ты?
— Демонология.
— Ого, — я посмотрел на девушку. Она сидела на кровати и спокойно смотрела в окно.
— Буду призывать демонов. Осталось только найти в библиотеке Академии нужные сведения.
— Понимаю.
— Я дождусь тебя там.
— Тебе так сильно нужна моя помощь?
— Угу.
— Хорошо, как закончу свои дела, я помогу тебе. Постараюсь не задерживаться, но мне нужно качаться.
— Если поможешь, я расскажу тебе о разных полезных локациях, где сможешь качаться быстрее.
— Вот это уже конструктивный разговор, — улыбнулся я. Теперь сомнений в том, стоит ли ей помогать, у меня почти нет.
— Хорошо, — кивнула она, легла в кровать, укуталась и быстро уснула. Я только улыбнулся. Странный человек, но она мне нравится. Может, и составит мне компанию. Было бы неплохо путешествовать с ней, ведь в Башне мне понадобится команда, а ее лучше набирать постепенно.
Ну да ладно, все потом. Спать мне уже не хочется, так что почитаю. Новая книга о зомби как всегда изобиловала неприятными рисунками и пятнами крови, будто ее писали сами зомби, причем по пьяни. Ничего особенного я тут для себя не почерпнул, но мне нужен был сам факт прочтения.
Бонус от прочтения: Познающий зомби 3 уровень.
+ 6 % к урону всем существам типа — зомби.
Получено достижение! Читатель 2 уровня.
Вы прочли три книги и постигаете мир знаний.
Награда: + 0,2 к Силе магии. + 2 к мане.
Вот и хорошо. Теперь для следующего уровня достижения нужно еще 6 книг прочесть. Но теперь, наверное, стоит поискать специальную литературу по магии — может, еще какие прибавки получу.
Ближе к утру я уснул. Разбудила меня Алиса. Я проснулся от того, что она коснулась моего лица. Открыл глаза и встретился с ней взглядом. Она помолчала немного и напомнила, что у нас утром еще есть дела.
Эх, жаль не разобраться по лицу, умеет ли она смущаться или улыбаться. Но она права, надо вставать, а поспать можно и в дирижабле. Умылся, перекусил и пошли к Чиитте. Мой заказ был как раз готов. Выглядело очень впечатляюще: черно-красные перчатки без пальцев, с небольшими костяными пластинами на пальцах и тыльной стороне кисти, белые наручи с небольшими шипами, как у Бетмена, только поменьше, и поножи тоже белые, с защитой колена. Все это крепилось на кожаных ремнях.
Боевые перчатки из шкуры скорпитавра.
Тип — Боевая одежда.
Ранг — Зеленый.
Защита — 0,5.
Прочность — 40/40.
+ 0,3 к Физическому урону.

Наручи из кости поддельного минотавра.
Тип — Наручи бойца.
Ранг — Зеленый.
Защита — 5.
Прочность — 45/45 (ремонту не подлежит).
Вес — 0,5 кг.
Увеличивают урон от рук на 5 %. + 3 к Жизни.
Ограничено — Рукопашный бой.

Поножи из кости скорпитавра.
Тип — Поножи бойца.
Ранг — Зеленый.
Защита — 7.
Прочность — 50/50 (ремонту не подлежит).
Вес — 0,7 кг.
Усиливают урон ногами на 5 %. + 0,2 к Скорости передвижения.
Ограничено — Рукопашный бой.
Чудесно. Жаль, кость починить нельзя. Как сломается, придется делать новую. Также появились новые параметры.
Вес. Чем больше вес, тем сложнее двигаться. Вес компенсирует уровень Грузоподъемности. У меня ее достаточно, чтобы не чувствовать неудобств. Чем больше вес превышает выносливость, тем больше тратится энергии и маны на умения и заклинания, а также уменьшается скорость атаки и передвижения. Именно поэтому почти нет в мире магов в латах — многие заклинания требуют определенных движений и действий, а в доспехах мало того что энергии тратишь больше, так еще и неудобно двигаться. Короче, в латах можно применить только простые заклинания. Даже я не уверен, что смогу применить все имеющиеся у меня заклинания, ну мне чисто магии не хватит на них. Или жизни.
Однако сейчас это неважно. Я расплатился с уважаемой Чииттой, и мы с Алисой направились в башню дирижаблей. Там присели на лавочку, ожидая прибытия транспорта. Первым, как и написано на билете, прибыл дирижабль в город Вей’Леон, один из городов Островной академии. Туда летело много магов, так что билет успели купить последний.
— Удачи, Алиса.
— Угу… — кивнула она и развернулась, но тут остановилась и посмотрела на меня. — Рутледж… Алиса Рутледж, — полностью представилась она, давая мне право писать ей на почту.
— Морроу Винд.
— Угу, до встречи.
Девушка убежала, а я остался на перроне, провожая ее взглядом. Большой красивый дирижабль постоял еще минуту, а затем его двигатель завелся, винты завертелись, и он неторопливо отчалил. Чем дальше от меня улетала Алиса, тем сильнее болела голова. Ну, хоть все не так плохо, как казалось. Голова болит, но через полчаса прибудет и мой транспорт, так что нужно просто потерпеть.
Мой дирижабль был размером поменьше, на остров Нену не так уж часто летают, и пассажиров было только полсалона.
Внутри дирижабль напоминал салон самолета: аккуратные ровные сиденья, покрытые темной кожей, стюардессы, продающие напитки, закуски и газеты. Первым делом я купил себе газету. Жаль, газеты бонусов не дают, но зато можно узнать, что творится в мире.
Вскоре дирижабль завелся, и нам объявили маршрут и время прибытия. Лететь не так уж далеко, всего четыре часа, но я найду, чем их занять.
Ну что же, жди меня, гильдия Лотоса. Надеюсь, переживу этот момент…

Глава 14 Лотос

Хороший боец не тот, кто напряжен, а тот, кто готов. Он не думает и не мечтает, он готов ко всему, что может случиться.
Брюс Ли
Когда мы наконец отлетели от острова Чайки достаточно далеко, моя головная боль поутихла. На борту народу не так много, и поэтому мне легче, а концентрироваться не на ком, все сидят от меня далеко. Ну и ладно. Лететь долго, так что я отвлекся на чтение газеты. Читать свежий номер было интересно.
Торжествует справедливость.
Известный некромант Люций Монс сегодня был осужден, и его наказание вступило в силу. На суде Ордена Рассвета некромант предстал пред Законом Светоносного. Великий артефакт, который никогда не ошибается и всегда судит справедливо, сегодня огласил свое решение.
Суд вынес решение о смертной казни известному злодею. Приговор будет приведен в исполнение через неделю.
Это событие прокомментировал Верховный жрец Гаскон Ватори. После суда он сделал заявление для прихожан, которое всколыхнуло общественность.
— Проблема черной магии всегда была и будет важной для нас, это порок нашего мира. Я буду настаивать на жестких мерах по отношению к тем, кто нарушают заветы Светоносного. Все твари тьмы и черные маги должны предстать пред светом и ответить за то зло, которое несут в мир.
Это заявление вызвало серьезные волнения в Нейтральных землях. Орден Рассвета выполняет свою благородную миссию везде и с радостью помогает истреблять темных, однако, проводя такую политику, жрецы рискуют обзавестись многими недоброжелателями среди кланов и Нейтральных земель.
Мы будем следить за развитием событий.
Эд Мэрроу.
Вот это да. Поймали некра, а эти придурки решили тупить. Да и срок исполнения приговора почему-то долгий, сразу бы сделали и не парились. Ох, чую, тут проблемы. Этот жрец Гаскон, видимо, редкостный тупица, думаю, все образованные люди, а особенно маги, смеются над ним. «Черная магия» — так выражается только дурак, который о ней ничего не знает, или необразованный кочевник с Гахаба на окраине. Нет черной, белой, зеленой, фиолетовой и другой цветной магии. Она едина и неделима, это пишут чуть ли не в каждой книге о магии. В моих рунных справочниках это было четко прописано и не один раз. Короче, Орден просто гонит волну, но не думаю, что маги так просто все оставят. Но проблем они нажили себе немало, игроки вряд ли будут рады такой политике. А Нейтральные земли вообще могут враждовать с Орденом. Среди правящих Домов немало темных магов.
Что еще у нас есть?
События в Гахабе.
Недавно произошли необъяснимые события на Континенте Зверя. Странная активность среди племен, они ведут переговоры между собой. Пиратские нападения происходят реже, а племена поговаривают о единстве.
Появился некий вождь, который объединяет племена под своей властью. Является ли этот человек героем легенд о великом Кханте Единителе или же просто очередным авантюристом, возомнившим себя Царь-Тварью, мы сказать не можем. Но его действия заставляют Союз волноваться, особенно в такое тяжелое для него время.
Мы постараемся узнать больше об этом вожде и его планах. Мы с вами.
Миф Мафри.
Ого, там, оказывается, есть жизнь. Неплохо. Вероятно, кто-то с мозгами решил объединить племена и пока не попался. Молодец. Чем дольше его личность сохранится в тайне, тем дольше он проживет. Царь-Тварь, насколько я знаю, это титул короля Гахаба, но таких пока не было, по крайней мере, среди игроков. Все же племена воюют со всеми и союзы редки и недолговечны. Интересно будет посмотреть на то, чем там все кончится.
Вмешательство началось!
Глава клана Льдистые Души Давид Мидрок объявил, что его клан будет сражаться на стороне князя Кардимана III, если военные действия не прекратятся. Война угрожает безопасности «застрявших» в нашем мире, и бойцы клана открыто поддерживают княжество Кадма. Пока Оророн V не сдастся и не пройдет Закон Светоносного, клан «застрявших» будет противостоять ему.
Напоминаем, что Льдистые Души — сильный, но мирный клан, один из тех, что помогают больным людям иного мира реализоваться в нашем и преодолеть свои травмы и печали. Угроза этому клану подвергает опасности многих мирных игроков. Поэтому глава клана принял решение защитить свой дом и просит помощи у других кланов для создания альянса.
Будем надеяться, что у него все получится.
Фред Френли.
Вот это поворот. Если уж Льдистые зашевелились, то там действительно что-то серьезное. «Застрявшими» называют тех, кто вынужден играть в связи с комой или невозможностью жить в реальности. Раньше этот клан был в Арессии, но после тех событий пять лет назад его перенесли сюда. С чем это связано, догадаться не сложно: подобные кланы есть везде и их главная задача помогать нуждающимся. Среди клановцев не только игроки, но и психологи, помогающие людям справиться со своими проблемами, всевозможные специалисты и, главное, врачи. Клан курирует Администрация, и если уж на них покатят бочку, огрести может даже фракция. Короче, военные действия можно считать почти законченными.
Больше ничего интересного я пока не вычитал. Так что отложил газету и достал книжку о драконах, давно хотел о них почитать.
Драконы бывают двух видов: Виверны, или Дракондеры, разумные, или Истинные драконы. Виверны — это, можно сказать, животные: дикие или прирученные, ездовые или охранные. Это самый распространенный вид драконов, и в нем столько подвидов, что просто глаза разбегаются.
Разумные, или Истинные драконы обладают магическим потенциалом, и чем старше, тем магической силы в них больше. Самые сильные могут даже в представителей других разумных рас превращаться.
Как бороться с вивернами, советы есть, а вот с Истинными драконами лучше не связываться. Тут даже пометка — «БЕГИ». Значит, средства против таких созданий нужно будет искать в другой литературе.
Виверны — создания сильные, опасные, некоторые даже дышать огнем или еще чем-нибудь могут. Однако их кости совершенно не подходят для создания брони, потому что они полые, хоть и достаточно прочные из-за внутренних перекладин. А вот шкура дракона очень прочная и легкая, из нее я бы мог что-нибудь сделать. Доспехи из их чешуи одни из самых прочных. Из Истинных создать что-то проблематично — поговаривают, что их тела забирает сама магия, но дух может воплотиться в какой-то предмет. Однако это не доказано. Истинные драконы редко нападают, а если и нападают, то мало кто решается им ответить. Короли неба, не поспоришь.
В общем, книга оказалась очень интересной, а об Истинных драконах я поищу что-нибудь в библиотеке Академии.
Бонус от прочтения: Познающий драконов 1 уровень.
+ 2 % к урону всем существам типа виверна.
Вот и чудно. К тому моменту, как я прочел книгу, мы уже подлетали к городу. Голову начало покалывать.
Через полчаса я старался отвлечься от всего и на ватных ногах вышел из дирижабля. Одно хорошо — народу тут меньше, чем в Чайке, значит выживу. Надеюсь. Спросив в кассе о дирижабле в Островную академию, я был разочарован: отсюда рейсов нет. Придется возвращаться в Чайку и оттуда добираться. Жаль. Ну, может, оно и к лучшему.
Когда я спрашивал, как добраться до гильдии Лотоса, местные удивленно на меня поглядывали, усмехались и указывали в сторону скалы посреди острова — там, мол, и находится гильдия. Как хорошо, что она не в городе.
Город Моо-Ла’Ю место красивое, очень похож на старинный Китай. Дома с черными острыми крышами, аккуратная ровная мощеная дорога. Высокие и низкие здания, резные драконы на стенах и крышах раскрашены в яркие цвета. По улицам снуют толпы народа в разной одежде — есть европейская, есть восточная. Общественный транспорт — тележки, которые тянут люди в соломенных шляпах.
Я нанял себе транспорт, и меня повезли в выходу из города. Моо-Ла’Ю — город большой и улочек достаточно много. Благо от башни дирижабля до выхода идет большая прямая дорога, правда, очень длинная. Иди я пешком, страдал бы долго, а так за десять минут меня довезли до места.
Расплатившись у главных городских ворот, я уточнил путь и отправился по дороге к храму. Из города вело две дороги. Одна в деревню Адран, а вторая к гильдии и дальше к деревне Одран. Чем дальше я отходил от города, тем лучше мне становилось.
Гора, где находилась гильдия, уже была видна, дорога туда была одна, так что я не спеша шел и восстанавливался.
Вскоре в пределах действия моей способности кто-то появился. Не очень разумный, агрессивный и быстрый. Он целенаправленно бежал на меня. Я остановился и приготовился к бою.
Из леса на дорогу выпрыгнул большой черный волк. Он был явно не в себе. Очень агрессивный, из пасти течет пена и вообще какой-то дерганый.
Бешеный волк.
Уровень — 10.
Вид — Животное.
Тип — Волк.
Хм, вот и противник. Волк рычал, скалился и готовился к рывку. Я уже был готов. Он испытывал неестественную злобу, ненависть, безумие. Я не двигался, он тоже, напряжение нарастало. Он не выдержал и рванул. Быстрый.
Похищение жизни!
Он зарычал от боли, но не замедлился, я уклонился от его пасти и ответил ударом в челюсть, волк упал и тут же поднялся, повторив атаку. Попытался меня укусить, его зубы засветились умением укуса, уклониться не получилось и его пасть сомкнулась на моей руке. Он попал точно в щиток и нанес мне довольно большой урон. Но тут он и сам просчитался.
Кулак духа!
Прямо в грудь зверю.
Хвост дракона!
Нога в щитке нанесла мощный удар в бок, заставив волка подпрыгнуть. Он разжал челюсть. На моих руках появились когти.
Рука-копье!
Удар в шею пробивает тело, а благодаря острым когтям пробивает насквозь.
Мертв. Неплохо. Когти удачно помогли усилить умение. Но для этого нужно небольшое время. Рука-копье — не очень быстрое умение, как и Хвост дракона. Тут нужно чуть замедлить противника. Но против бронированных противников умения слабы. Также благодаря волку я понял, что не так уж и быстр, а значит, нужно уметь защититься. Блокировать удар. Щитки у меня есть, так что думаю взять умение Блок. Точно пригодится. Всегда найдется тот, кто быстрее, и лучше уметь защититься. Так что скрепя сердце, я все же отдал дополнительное очко на умение Блок.
Будет полезно. Следующие очки распределю в более полезные умения. Все же волк был намного быстрее меня, и магия крови на него действовала слабо. Это не химера, ему не так больно.
С волка я собрал его шкуру, клыки, сердце, слюну, бешеную кровь и еще какую-то субстанцию. Кровь странная.
Кровь бешеного волка.
Тип — Ингредиент.
Срок годности 5 дней.
Эффект: Утоляет часть жажды крови. Увеличивает урон и скорость на 5 % на минуту.
Штраф: Уменьшает количество жизни на 3 единицы, каждые 5 секунд. Ослабляет ментальную защиту на 5 %.
Странная вещь. Может пригодиться потом. Мне теперь каждый день нужно выпивать по две склянки с кровью. Быть вампиром нелегко, и питаться нужно соответственно. Никто внимания не обращает, но мало ли что. В последней колбе был какой-то черно-желтый шарик.
Безуминка.
Тип — Энергетическая субстанция.
Срок годности: «Неизвестно».
Эффект: Безуминка — это эссенция нестабильной пустоты. Служит как катализатор для редких зелий, ритуалов и артефактов стихии пустоты. При поглощении усиливает проклятия на 25 % в течение часа, увеличивает агрессию и очерняет душу.
Еще более странная вещь. Я много чего не знаю об этом мире, но эта Безуминка мне очень не нравится. От нее веет эмоциями. Мне даже страшно ее в руки брать, она будто живая. И что значит «очерняет душу»?
Так, нужно будет это кому-то отдать. Слишком уж все это непонятно. Убрав все в сумку, я пошел дальше.
Дальнейший путь проходил без приключений. Я чувствовал и других животных, но они не нападали. Идя по дороге между деревьями, я наслаждался прекрасным и светлым лесом. На Тернии такого не было, там все время было страшно и опасно, а тут можно отдохнуть немного. Нежити, кажется, тут нет, а значит, неожиданно ко мне никто не подкрадется. Шагая по дороге то вниз, то вверх, я и дошел до лестницы.
Длинная крутая лестница вела вверх, перед лестницей стояла красная акра с символом Лотоса. Глубоко вздохнув, я начал подъем.
Идти было не сложно, и с каждым шагом я убеждался, что иду в правильном направлении. Я уже чувствовал там людей. Один стоит на моем пути, а все остальные где-то в здании гильдии. Но чувства свои они контролировали хорошо, я с трудом их почувствовал. Поднимаясь по ровным ступенькам, я наконец добрался до небольшой площадки.
Передо мной в позе лотоса сидел высокий накачанный мужик. Лысый, на вид лет сорока, с аккуратной черной бородой, нос с небольшой горбинкой, а на глазах повязка. Из одежды на нем были только широкие штаны и большой пояс, как у борцов. На груди был вытатуирован лотос. На его коленях лежал большой посох с шипами на обоих концах.
Он сидел и не реагировал на мир. На его голове сидела птичка, а он даже не шелохнулся. Круто. Отвлекать людей от их занятия некрасиво, да и не зря он тут сидит, так что я тоже присел и стал ждать. Точнее ждать, когда он прекратит смеяться надо мной. Я же все чувствую.
— Если вы решили надо мной поиздеваться, то это бесполезно, я умею ждать, — сказал я, садясь перед ним и доставая сухарь с водой. От моих слов он внутренне чуть вздрогнул и будто замер. — Я, конечно, понимаю, что у вас такое хобби, но ведь к вам и не просто так могут приходить. Странный способ избавляться от посетителей.
— А ты не просто так пришел, — сказал он грозным голосом. Птичка улетела с его головы. — Уходи, посланник тьмы, тут нет тебе места.
— От чего же? — спросил я. — Чем я хуже других?
— Мы не примем в свои ряды тех, кто запятнал свою душу во тьме.
— А чем плоха тьма? Тьма не зло, как и свет не добро, это просто одна из первостихий, — хмыкнул я, продолжая жевать. Интересно, кто больше над кем издевается?
— Смеешь дерзить мне, мальчишка? — чуть ли не прорычал он.
— Наверное. Меня зовут Морроу, а вас как величать?
— Греф Арлик, — представился монах. — Я воин гильдии Благородного Лотоса, сильнейшей гильдии в мире и чистейшей из всех. Наши души чисты, наши сердца чисты, как лотос.
— У-у-у-у, — протянул я, слушая его речь.
— Ты сомневаешься в чистоте наших помыслов? — помрачнел монах. — Слушай же, темный. Дабы освободить свое сердце ото лжи и зла этого мира, я двадцать лет назад вырезал свои глаза. А затем оттачивал свои силы, не заботясь о себе. Я отдал жизнь на поиски истины и обрел гармонию.
— Круто, — хмыкнул я, попивая из фляги. — Вы всем такую лапшу на уши вешаете?
— ЧТО?!!! — зарычал он и подскочил на ноги. Во весь рост он выглядел еще внушительнее и сильнее. Словно гора.
— Для слепого, который занимался только тренировками, у вас слишком ухоженная борода, — спокойно сказал я, умолчав, что еще и чувствую его эмоции.
— Ты… — он от гнева сжал кулаки, все его мышцы напряглись, а вены на лбу вздулись. На меня начал давить воздух. На плечах появилась тяжесть, а дышать стало труднее. — Ладно, сдаюсь, — все резко прекратилось. Он вздохнул и уселся на ступеньки, а затем снял повязку. — Ха-ха-ха-ха, а ты забавный. Большинству достаточно моей истории и давления, чтобы они улепетывали отсюда.
— А вам что не нужны новички? — спросил я, делясь сухарем.
— Просто всякое отребье, которое даже головой думать не хочет, нам не нужно. Мы же Благородные Лотосы.
— Ну, догадаться действительно можно, неужто никто пока не смог? — удивился я.
— Почему же, смогли, и многие проходили дальше. Но наш мастер почти всех выпроваживал. Упертый он старикан.
— Ясно, ну я тут не только для того, чтобы вступить. Хотя хотелось бы. Вот, — я достал медальон. Монах взял его и осмотрел. — Я нашел его на острове Терний с заначкой пирата Алека Хоукинса.
— Хмм, любопытно, — хмыкнул он. — Думаю, ты можешь пройти, а там уж как повезет, — он вернул мне медальон.
— Благодарю, — я забрал вещь и встал.
— Удачи, Морроу, — кивнул он мне, вновь надел повязку и уселся обратно в позу лотоса. Странный тип, но забавный.
Я продолжил свой путь наверх. Чем дальше шел, тем больше убеждался в том, что сейчас в гильдии не так уж много народу — то ли вообще мало, то ли большая часть на заданиях. Ну, так или иначе, я добрался до врат. Большие резные арочные врата с изображением на них лотоса. Они медленно отворились, впуская меня.
Внутри была большая каменная площадка и прямая дорога, ведущая в большое деревянное здание восточного стиля, очень похожее на буддийский храм. По разным сторонам площади стояли несколько небольших домиков и одно длинное здание. Рядом росли деревья и кусты, все аккуратно подстрижено, как и газон. Красота.
Я пошел к самому большому зданию, но, не дойдя полусотни метров, увидел, как открылись двери гильдии.
Оттуда вышел невысокий крепкий мужчина лет пятидесяти-шестидесяти. С густой седой бородой и длинными волосами. Все лицо исполосовано морщинами и шрамами. Он был облачен в золотистую кольчугу и гильдейскую накидку с изображением лотоса. Он стоял, возвышаясь надо мной, и прочитать то, что чувствовал он, я никак не мог. Вот что значит сильный и опытный воин.
— Имя, — прозвучал его голос, и от него по спине прошли мурашки.
— Морроу Винд, — ответил я.
— Что нужно?
— Хочу вступить к вам и вернуть это, — я протянул медальон. Он чуть дрогнул, увидев эту вещь.
— Откуда это?
— Остров Терний.
— Ясно. Мы примем медальон, но не тебя. Нам не нужны слабаки.
— Вы считаете меня слабым?
— Да.
— Но это быстро пройдет, я пришел сюда стать сильнее.
— Мне плевать на уровни.
— Так дайте мне шанс, — пожал я плечами. — Или Лотос не такая уж и великая гильдия?
Старик прищурился, и на мое тело легло знакомое давление. Давление и тишина продолжались минуту, а я уж боялся, что не удержусь на ногах. Уж очень старик силен, какая-то непонятная способность. Давление было не в пример сильнее, чем у Грефа.
— Принеси голову Билла Глазодера, и я приму тебя в гильдию, — с этими словами он развернулся и ушел обратно в здание. Давление прекратилось, и я вздохнул с облегчением. Тяжелый старик. Опасный. Но если все они настолько сильны, то я тоже хочу стать одним из них. Интересно, а почему не смог вступить Арман? Наверное, старик очень упрям.
Получено задание: Испытания Лотоса.
Цель: Принести Мастеру голову известного преступника Билла Глазодера.
Награда: Вступление в гильдию.
Штраф: «Нет».
Описание: Вы пришли вступить в гильдию Лотоса, но Мастер не уверен в вашей силе. Докажите, что сильны, принеся голову известного убийцы Билла Глазодера.
Ну, вот и получил задание. Развернувшись, я пошел обратно. Теперь самое сложное. Нужно найти этого убийцу. А где его искать? Без понятия. Придется постараться. Ворота закрылись за мной, и я неспешно спускался.
— Ну что? — спросил Греф с усмешкой. — Я же говорил.
— Да, да. Не скажешь, как найти Билла Глазодера? — спросил я.
— Он где-то у нас на острове, недавно видели труп без глаз, так что это, скорее всего, он, — спокойно ответил монах. — А тебе зачем?
— Ваш мастер сказал, что если добуду его голову, то он все же подумает, не принять ли меня.
— Да ладно?! — удивился он. — Ну, тогда удачи, — он улыбнулся и похлопал меня по плечу. Больно, с его-то ручищами. — И будь осторожен, Билл — псих, но сильный воин. А если он вырвет тебе глаза, то на месяц останешься слепым.
От такой новости я побледнел. И почему мне так «везет» на задания. Сначала смерть на неделю, теперь вот слепота на месяц. Нет в мире счастья.
— Спасибо за информацию.
— Не за что, — махнул он рукой. — Надеюсь, ты справишься, а то жалко будет, если ты помрешь, — рассмеялся он.
— Хе-хе, — вяло улыбнулся я.
— Вон иди в Одран, там его видели последний раз.
— Ясно, — кивнул я и пошел по своим делам. Монах помахал мне рукой на прощание. Ну, блин, теперь не отвертеться…
* * *
Как только мальчишка ушел из поля зрения, рядом с Грефом появились еще три воина Лотоса. Они все удивленно смотрели вслед ушедшему парню. Впервые кто-то смог так восстановить против себя мастера, что вместо того, чтобы просто выкинуть наглеца, его отправили на убой. Жалко беднягу. Если местные просто умрут, то этот парень будет страдать, хотя порой это лучше, чем смерть.
— Помрет, — хмыкнул воин с огромным крестом за спиной.
— Согласна.
— Я тоже.
— А я поставлю на него, — усмехнулся монах. — Забавный парнишка.
— Ты еще более наивный, чем мы думали, — хмыкнул воин.
— А он вообще-то не так слаб. Ты видел рожу того некроманта Монса? — усмехнулся монах. — Так вот, именно Морроу так изуродовал его. А ведь он на несколько уровней сильнее его был.
— Люций — слабак, — махнула рукой его собеседница, ее сестра согласно кивнула.
— Может и так, но от парня прямо и несет тьмой, — улыбка спала с лица монаха. — Не знаю как, но кто-то с «той стороны» очень заинтересовался им.
— Думаешь, кто-то помог ему?
— Нет. Скорее наоборот.
— Откуда ты все это знаешь? — спросила она.
— Мне один знакомый написал. Помните Армана? — спро-сил Греф, его друзья нахмурились. Все помнили придурка, который додумался бросить вызов мастеру и которого потом еле откачали. У мастера тяжелая рука. — Он попросил приглядеть за парнишкой.
— М-да, что будем делать? — спросил воин.
— Анки, Инки, присмотрите за ним. Только слишком близко не подходите, а то он вас почувствует.
— В каком смысле? — удивились те.
— Он эмпат, и радиус у него… огромен, — хмыкнул монах. — Даже страшно представить, как ему плохо в городах. Я решил пошутить над ним, и знаете, он легко меня раскусил, просто почувствовал мое настроение, а я чувства неплохо контролирую. И это должно остаться в тайне. Вам все ясно? — он грозно посмотрел на них. Девушки синхронно закивали.
— Да. Мы пошли, — кивнула Анки.
— Удачи вам…

Глава 15 Безумие

Когда чудеса становятся бредом, разум превращается в безумие.
Чеширский кот — «American McGee’s Alice»
Я шагал по дороге в сторону Одрана. Настроение было не ахти. Послали меня черт знает куда. Мысль, что было бы неплохо плюнуть на все и уйти по своим делам, посещала меня все чаще. Но нельзя — я принял квест и хочу его выполнить. Не позволю этому старику считать меня слабаком, неприятно, что этот тип даже не пытался меня выслушать. А может, он просто понял, что я вампир, и не захотел связываться? Ну, там, честь гильдии дороже, чем какой-то нуб. Да и Греф что-то говорил про посланника.
Ладно, потом буду думать.
Тут я почувствовал, что кто-то приближается. Два человека, еще какие-то животные, приближаются быстро. Через несколько минут меня нагнала телега с сеном, которую тащили две какие-то птицы, похожие на страусов, но покрасивее и все покрытые золотистыми перьями. Кажется, они называются Бегунки, тягловые ездовые птицы, летать не могут, но замедлить падение способны. Выносливы, сильны, умеренно быстры, а также недороги и неприхотливы. Управлял ими сухопарый старичок в соломенной шляпе и с доброй улыбкой на лице. Второй человек валялся в сене.
— День добрый, путник, — обратился ко мне старик. — В Одран путь держишь?
— Да, уважаемый, — кивнул я. — Подвезете?
— Залезай, — махнул рукой старик. Я присел рядом с ним, и мы поехали дальше. — Имя мое Явен, а ты кто?
— Морроу, — представился я. Тут рядом кто-то еще, и я не хочу давать возможность слать мне письма без разрешения.
— С какой целью к нам пожаловал? — спросил он.
— Да, вот глупостей наделать пытаюсь, — честно признался я.
— А, за Глазодером? — хмыкнул старичок. — Сочувствую. Так деньги нужны?
— У меня задание, обязательное, — вздохнул я.
— Сочувствую. А что, отвертеться никак?
— Я сам не хочу. Убегу — уважать не станут, а в этом мире уважение очень многого стоит.
— Это точно, — закивал Явен. — Я когда-то был приключенцем, но получил стрелу в колено. С тех пор понял, что не быть мне воином, и стал фермером, как отец хотел. И чего я его не послушал? — вздохнул он.
— Сочувствую.
— А, не слушай стариковское нытье, — махнул он рукой.
— А вам что-нибудь известно о Глазодере? — спросил я. — Он вроде на этом острове, но его пока не поймали. Странно это, я думал, на него целый рейд соберут.
— Хех, да кому он тут нужен, — заворчал он. — Нашим жить еще охота, а Глазодер сильный, зараза. Амулетов воскрешения мало нынче. Ваши проклятия слепоты боятся, вот и не хочет никто рисковать. А награда такая, что сильные не заинтересуются.
— А Лотосы?
— Дык, они и так ищут, это ж их остров, вот и не нравится им, что тут хозяйничает какой-то тип. Но он, подлюка, умеет скрываться и прятаться.
— Печально, — хмыкнул я. — А чего он вообще добивается?
— Никто не знает, — в наш разговор встрял второй, что валялся в сене, я уже забыл о нем. — Известно, что Уильям Боддикер был весьма хорошим солдатом Торгового дома Чайки. Служил при страже мэра Фредеримо Сото и вполне мог в будущем стать капитаном стражи. Но два года назад неожиданно сошел с ума. Поговаривают, что он вырезал всех своих сослуживцев и сбежал.
Из сена вылез парнишка. Смуглокожий эльф, в простонародии лунари, или Лунный эльф, шатен, облачен в черно-зеленую одежду, рядом с ним лежал арбалет.
— Мотивов его никто не знает, из всех, кто был с ним знаком, никто не смог дать вразумительный ответ. Просто говорят про какую-то дуэль, где он проиграл, и все.
— А ты откуда знаешь? — спросил я. Он довольно улыбнулся и гордо вздернул нос.
— А это моя работа — все знать, я журналист из «Облачной правды», зовут меня Линк Ланк Ла, — представился он, сразу дав мне разрешение с ним общаться. Неплохая попытка навязаться. Но я на такое не куплюсь.
— И зачем ты тут? — спросил я. Он довольно улыбнулся.
— Я хочу написать статью о Боддикере, узнать первопричину. Если я смогу все узнать, то мне точно дадут возможность издаваться в газете, — он мечтательно вздохнул. — Я пока новичок, но очень хочу стать настоящим журналистом.
— Удачи тебе, — пожал я плечами.
— Слушай Морр, а как ты смотришь на то, чтобы объединиться? — предложил он. — Я не воин и сражаюсь так себе, я больше шпион и проныра. У меня класс Тень. Так что в бою от меня много не жди, но прикрыть могу.
— Даже не знаю, — задумался я.
— Я на награду или славу не претендую, лучше, если вообще не буду вмешиваться. Вся слава и деньги твои, мне бы правду узнать. Пожалуйста!
Я задумался. Он может помочь мне выследить гада. К тому же я теперь знаю его полное имя, он сам мне его назвал, и могу подать жалобу в газету, если он меня кинет. Хотя не похож он на такого. Парень не врет и настроение у него хорошее, да и не чувствуется от него гниль лжецов и предателей, уж это я научился распознавать.
— Только при условии, что моего имени в статье не будет, мне слава не нужна, — выдал я свои условия. Слава, может, и поможет мне, но лучше не привлекать к себе внимание.
— Идет, — согласился он, довольно улыбаясь. А я уже начинаю сомневаться в правильности решения, от парня будут проблемы.
— Сможешь выследить его?
— Если найду следы, — он поправил арбалет за спиной. — Но сначала в деревню, мне нужна информация.
— Скоро будем, — почувствовал я приближение к населенному пункту. Первым делом настроился на Линка.
Пока ехали, немного разговорились. Все же настраиваться на него было не лучшей идеей — уж очень он эмоциональный. Говорит много, даже слишком, весел и энергичен. Рассказал, что сейчас проходит практику в газете. А поскольку скоро будет какое-то событие в реальности, работы для него нет. Студентами некому заниматься, вот ему и порекомендовали поработать в Скиде. Тут газета есть, и он старается. Уровня он 10-го и качается не боями, а заданиями. Добыть информацию, подслушать, проследить, написать заметку, сбегать передать информацию — в общем, весело ему. Я же о себе говорил немного, мол, каникулы, вот на отдых пришел, и тому подобное.
Так мы и добрались до деревни. Одран был больше, чем Колючка, население поспокойнее, и явно большая часть именно землепашцы и скотоводы, а не воины, лесорубы и охотники.
Увидев весь объем работы, Линк воодушевился и развил бурную деятельность. Он опрашивал каждого и доставал всякого. Но стоит отдать ему должное, он к каждому находил свой подход. С кем-то говорил прямо, кому-то делал комплименты, подкупал и просто расспрашивал. Одного стражника, которого неудавшийся журналист разозлил, мне пришлось утихомирить. Ведь Тень вообще силу не качал. Он арбалетчик, но слабоват в этом, предпочитает бегать и прятаться. Он прокачивает Иллюзии, чтобы скрываться и ходить незаметно, Анимагию для превращения в зверей. Шпионаж еще освоил, чтобы уметь подслушивать и находить детали, а также Скрытность, Акробатику.
Вот и сейчас он узнавал все, что только можно. Превратившись в хомяка, он пролез в дом и подслушивал разговоры людей. Я стоял на улице и старался справиться с головной болью, а еще отваживал всех, кто хотел прибить надоедливого лунари.
— Хо-хо, запомни, Морр, — улыбался Линк. — Для журналиста важны две вещи — любопытство и желание рассказать. Вот и я жажду узнать все, что только можно, а потом все это рассказать читателям.
— Молодец, — пожал я плечами. От этого болтуна голова болит сильнее, чем от всей деревни. — Ты узнал что-нибудь полезное?
— Ага, — кивнул он. — Трупов было три, их нашли недалеко от деревни, у дороги по направлению в Адран. У них отсутствовали глаза, и вообще тела были сильно изуродованы. Кажется, у нашего маньяка большие проблемы с психикой.
— Даже представить боюсь, что он делал с телами, — побледнел я.
— Согласен, желание идти за ним у меня резко поубавилось, — согласился лунари. — Но найти нужно. Сможешь немного разговорить его?
— Маньяки обычно любят немного потрепаться. Если окажусь достаточно сильным, может, чего и вытяну из него. А если он меня убьет, сам спросишь.
— Э, нет, — замотал он головой. — Я не боец, драться вообще не умею, а арбалет скорее для вида ношу. Умение под него только одно, и то слабо качал.
— Не повезло тебе, — хмыкнул я. — Может, уболтаешь его, и он уснет, — усмехнулся я, идя к выходу из деревни. Он неуверенно побрел за мной.
Тут мимо проехала телега, заехав в небольшую лужу, она обдала водой ноги Линка. И пока он, ругаясь, приводил себя в порядок, я пошел дальше. Догонит.
Мы пошли в сторону Адрана. Как рассказали эльфу, те три трупа были найдены недалеко от Одрана, три дня назад. С тех пор жители деревни боятся выходить из поселка по ночам. Тела нашли со стороны дороги на Адран, это показывает, что убийца старался держаться подальше от города. Возможно, он опасается Лотосов, но тогда что он делает на их территории? И вообще, зачем ему глаза? Вопросы, вопросы, а ответов пока нет.
Мы неспешно шли по дороге, начало темнеть, поэтому мы не спешили. Если убийца тут, то мы сможем заманить его. Но вот справимся ли? Неизвестно, но стоит попробовать. Как только мы отошли от деревни, я старался отслеживать все вокруг. Несколько раз рядом пробегала какая-то лесная живность, и дважды я почувствовал что-то еще. Будто за нами кто-то следовал. Следил. Не знаю, является ли это нашей целью, но неизвестный пропадал так же быстро, как и появлялся. Возможно, конкурент. Ожидает, когда мы сделаем дело, и отнимет добычу. Но тогда почему он держится на таком расстоянии? Будто знает, что я могу его почувствовать? Все это слишком подозрительно.
— Слушай, а ты фанат Фолла? — спросил Линк.
— Прости, что? — я выплыл из размышлений.
— Я просто только сейчас заметил, что ты очень похож на Даггера Фолла. Ты его фанат?
— Нет, — честно ответил я, хотя зря.
— А почему ты так выглядишь? — продолжил он допрос. — Когда он выиграл Башню второй раз подряд, многие при создании персонажа сделали себе его лицо. Это как у нас футболки с лицом кумира, тут можно им самим стать. Хотя потом популярность упала, после того как он лично уделал десяток своих копий.
— Это моя настоящая внешность, не замечал, что похож, — нашелся я. Блин, стоило подумать головой при создании персонажа.
— Ага, — усмехнулся он.
— Думай, что хочешь, — махнул я рукой. С журналистами нужно быть осторожными. Им дай только крупицу информации, они точно докопаются до истины. Вот и сейчас мне кажется, что я сболтнул лишнего. Надо было соглашаться, что я его фанат, и проблем не было бы. А судя по наглой роже Линка, он уже что-то задумал. Буду надеяться, что мне это не сильно аукнется.
Вечер близился к концу, когда я что-то почувствовал. Резкая вспышка ярости, ненависти и чего-то еще. И это что-то приближалось. Прислушался — уже были слышны быстрые шаги. Линк тоже что-то услышал и достал арбалет. Я приготовился к бою. Это что-то двигается прямо на нас.
Из леса выпрыгнула горилла.
Бешеная горилла.
Уровень — 11.
Вид — Животное.
Тип — Примат.
Серая шкура обезьяны была вся в крови, изо рта потоком лилась пена, а глаза были красными, как у того волка. Не тормозя, она сразу понеслась на меня.
Уклон!
Кулак духа! Похищение жизни!
Приседаю. Отпрыгиваю.
Кулак духа! Рука-копье!
Мимо.
Похищение жизни!
Больно ей. Она резко ускорился и бьет кулаком. Не успеваю отойти.
Блок!
Неприятно. Меня отбрасывает. Падаю, на меня налетает тварь. Заносит руку для удара.
И тут она завопит от боли. Меня окутывает какая-то пелена. Тварь смотрит по сторонам, пытаясь меня отыскать. Это как?
Эффект: Отвод глаз.
Отвод глаз — вас сложнее заметить, пока вы не подаете признаков движения. 00:04:57.
Вовремя Линк засуетился.
Хвост дракона!
Прямо в голову из положения лежа, не очень удачно получилось, но и так сойдет. Тварь отшатывается и тут же нападает, заметив меня. Но я уже встал. В лапу примату попадает болт, и она отвлекается.
На моих пальцах появились когти.
Рука-копье!
Прямо в пасть.
Рука вырывается из затылка гориллы. Убита. Монстр сползает с моей руки.
Из укрытия выходит перепуганный Линк. Его руки дрожат, держа арбалет, а сам он бледный и запыхавшийся. Ему явно страшно, но он держится.
— Ты как? — спросил я.
— В норме, — кивнул он. — Впервые вижу, чтобы животные были такими бешеными.
— Я соберу добычу, ты не против?
— Бери, бери, мне как-то не хочется касаться этого.
Так, что у нас там. Череп, кости, зубы, шкура, печень, сердце, кровь и опана, Безуминка. Второй раз ее нахожу. Странно все это. Кровь примата также непригодна для употребления.
— Не в курсе, что это? — я кинул ему склянку с Безуминкой. Он повертел вещь в руках, разглядывая ее так и этак.
— Без понятия.
— Уже второй раз попадается, — хмыкнул я, убирая Безуминку в инвентарь. Может, Лотосы о ней что-то знают.
— Как, кстати, тебя величать полностью? Обещаю не вписывать тебя в статью.
— Морроу Винд.
— Нет, ты точно его тайный фанат, — рассмеялся он.
— Да заткнись ты. Идем уже, — раздраженно фыркнул я. Этот оптимистичный придурок начинает меня раздражать. Интересно, если я его выпью, он не разболтает об этом? Фиг вам, он мне только спасибо скажет за интересный материал.
Темнота окончательно окутала остров. На небе зажглись звезды, и скоро выглянет луна. Как хорошо, что мы проблем с ночным зрением не имеем. Свежий летний воздух неплохо освежал голову, и переживания от встречи с бешеной тварью отпустили меня. Линк успокоился и, как и я, всматривался в деревья. Но я, в отличие от него, старался еще и почувствовать все вокруг. Неизвестный преследователь опять был мельком замечен, но все так же держался на расстоянии.
Впереди я что-то заметил. Линк тоже. Но оттуда никаких эмоций не чувствовалось. Переглянувшись, мы ускорили шаг. Через минуту были на месте.
Это оказалась телега, которая проехала впереди нас и облила водой Линка. Телегу перевернуло, Бегунки убиты, труп возчика валялся неподалеку. Глаз у него не было, как и некоторых других частей тела. Линк выглядел бледнее, чем обычно, если бы была такая возможность, его бы точно стошнило.
— Сможешь найти следы?
— Попробую, — кивнул он и начал рассматривать дорогу и кусты, пытаясь найти следы. — Он подстерег его тут, — лунари стоял у дерева. — Что-то сделал с животными, и они замерли, а затем он убил одного, чтобы не убежали. Возчик попытался спрятаться, второй Бегунок дернулся и попытался убежать. Телега перевернулась, и Бегунок упал пристегнутым. Возчик пытался убежать, но почему-то застыл на месте, а затем и до него добрались. Это видно по следам, вот тут он резко остановился, а эти следы явно Билла, и это следы не бегущего человека, — пояснил он.
— Я думал, читать следы могут только следопыты, а не шпионы.
— Тут нет ничего сложного. Я же не могу сказать, что он точно все это сделал. Следопыт легко замечает следы, детали, и точно знает направление. Продвинутые могут даже чувствовать запах или ауру добычи и различать их. Шпионаж же помогает подслушать, заметить детали и следить. А следы не так сложно прочесть, если тебя этому учили. Дядя у меня большой любитель охоты, вот и научил, куда смотреть. В целом навыки похожи и зависят только от того, с чем и где ты работаешь. Но я не скажу тебе все в точности. Тут и ты бы разобрался.
— Ясно, — хмыкнул я. Недооценил я парня. Он реально крутой. — Арбалет ты поэтому взял?
— Ага, из него я хоть стрелять умею, а вот лук для меня слишком сложен. Дядя обожает арбалеты и луки, они тише ружей, и так ему кажется интереснее. Стрелок он классный, из всего может попасть. Военным был, и говорит, что больше огнестрельное в руки не возьмет. А сейчас в школе преподает.
— Крутой он.
— Муж моей тети. Я жил у них, когда в универе учился. А то до Москвы ехать очень далеко.
— Понятно, — хмыкнул я. — Нашел направление?
— Да, за мной!
Мы пошли в сторону леса. Линк вел уверенно и быстро, я хоть и хорошо видел в темноте, но до лунари мне далеко. Шли мы уже минут десять, а я кроме удаляющихся животных пока ничего не чувствовал. Странно это, от кого они уходят?
Мы вышли на небольшую зеленую полянку, как вдруг я почувствовал это. Догнали-таки. Метрах в ста чувствовался сильный поток эмоций — какой-то хаос из чувств, меняются они постоянно. Совсем как у тех зверей.
— Линк, прячься! — приказал я и стал в боевую стойку. Он понял меня сразу и тут же нырнул в кусты подальше. Поток приближался. Медленно и уверенно. Явно может и быстрее, он уверен в себе. В чувствах: радость, гнев, отвращение, снова радость, безумная радость.
Вскоре он показался из-за деревьев. Высокий, на вид лет тридцати, шатен, с растрепанными волосами, лицо все в шрамах. Облачен в кожаную броню, заляпанную кровью. На поясе висят два прямых широких меча. Его лицо перекосила мерзкая ухмылка.
Билл Глазодер.
Рейд-босс.
Уровень — 18.
Вид — Человек.
Тип — Лихия.
Странно, у людей есть народ, а не тип. Да и вообще с этим парнем, похоже, будет не просто справиться. Ох, не нравится мне все это.
— Привет, — произнес он скрипучим противным голосом.
— Добрый вечер, мистер Боддикер, — поздоровался я. Этот тип напоминает мне бомбу, его эмоциональное состояние столь шаткое, что он может в любой момент напасть. Так что спокойнее, не провоцируем зря.
— О нет, что ты, просто Билл, — развел он руки и опустил их на рукояти мечей. — Ты меня искал?
— Морроу, — представился я. — Думаю, объяснять причину моих поисков нет смысла.
— Согласен.
— Могу ли я узнать, какова причина всего этого?
— Нет, — ответил он.
— Печально.
— Может, но… — он резко рванул на меня. Использовал Рывок, так что его скорость на прямой сейчас огромна.
Блок!
Два его клинка упираются в мои наручи.
— ТРУПУ ЗНАТЬ НЕ НУЖНО!!! — закричал он. А затем на меня обрушился бешеный поток ударов. Они были не очень сильны, он явно не планировал решить все быстро и просто играл со мной. Часть я блокировал, от других уклонялся, а на легкие порезы внимания не обращал. Он очень быстр, и я просто не успевал реагировать.
Билл очень быстр и силен, а реакция у него бешеная. Попытка контратаковать провалилась, еле руку успел спасти. Он просто гонял меня по поляне, а я ничего не мог сделать. Я сильно переоценил свои возможности. Мои наручи крошились и трескались, скоро сломаются и защищаться будет нечем.
— Агррр! — он резко дернулся и сбился с атаки. Я не упустил возможности.
Хвост дракона!
Прямо в ногу. Лоу кик. Полностью провести прием не получилось, набедренник помешал, но Биллу пришлось разорвать дистанцию и, прихрамывая, отходить. Ранил! Его полоска жизни чуть сдвинулась. Я не стал терять времени и тут же продолжил атаку. Теперь ему приходилось уходить и блокировать, а с ушибленной ногой много не побегаешь.
— КЛАМОР! — закричал он, и меня сбило с ног какой-то волной воздуха.
Меня завертело и подкинуло в воздух, а затем я упал на спину. К счастью, ничего не повредил. Но голова сильно разболелась, и я никак не мог сориентироваться.
— Влево! — крикнул знакомый голос, и я подчинился. Краем глаза увидел какое-то движение и блеск.
Похищение жизни!
Крик боли и новое движение. Но кое-как пришел в себя и смог подняться. Мой противник, полностью восстановленный нападал на меня с удвоенной силой и скоростью.
Похищение жизни!
Он только поморщился. Он не химера. Не повезло. К тому же его полоска жизни восстановлена. Но как он восстановился? Я же точно видел, что нанес ему повреждение. Чтоб его Та-что-жаждет, сто раз во все. Да кто он такой?
Его меч упал мне на плечо. Боль моментально пронзила тело, но тут же ушла. Однако правая рука повисла плетью. На его лице заиграла радость, и он отвлекся.
Кулак духа!
Прямо в челюсть. Не теряем инициативу.
Хвост дракона!
Попал по внутренней части бедра, а затем не самый честный и красивый удар — в пах.
— ФРЕМОР! — крикнул он и меня парализовало. В голове тут же заиграли голоса, настроение неожиданно поднялось, и, как ни странно, пришло возбуждение. Нет! Успокоиться! Кое-как совладал с потоком чувств и уклонился от меча.
Кулак духа! Хвост дракона! Кулак духа!
Негодяй уронил один меч и отскочил от меня метров на пять. Бездна! Что это было? На меня неожиданно навалилась волна эмоций, странных эмоций, хаотичных и непонятных мне. Они попытались завладеть мной.
Ментальная защита повышена: + 0,7 %.
Ого! Это чем же он меня бьет? Я вытащил склянку с кровью и выпил одним глотком. Маньяк тоже пока не нападал, а держался за ногу и морду. Не слабо я его отделал, но и он меня. Следом пошло зелье регенерации, затем еще кровь, для ускорения восстановления. Вскоре чувствительность руки вновь вернулась, двигается. Как хорошо, что боль тут быстро проходит. Нужно обязательно прокачать целительские заклинания. А то так можно и загнуться.
— Хи-хи-хи-хи, — услышал я жутковатое хихикание. Билл трясся от радости. Его лицо стало еще более безумным. — Ха-ха-ха-ха! Дементия! Ты крушишь мой разум на осколки! Ты рвешь душу мою на части! Ты приносишь безумие моему сердцу! Ты…
— Кровь Богу Крови! Черепа для Трона Черепов! — вдруг выдал я. Он удивленно посмотрел на меня, сбившись со своей молитвы. Все же то хорошее настроение еще не до конца отошло. — Хватит этих пафосных речей, раздражает, — хмыкнул я. — Что еще за Дементия и какого хрена ты тут начал ей молиться?
— Ха, ты умеешь действовать на нервы, — улыбнулся Билл, а я надеялся его разозлить. Ну, хоть на треп его развел. Пока будет болтать, я успею восстановиться. Еще одна склянка с кровью и готовим свитки. — Дементия — безликая богиня безумия. Именно она правила миром до изначального века. Ее предательски свергли нынешние боги. Но она возвращается! Богиня снизошла ко мне, доверила стать ее верным слугой! — он счастливо улыбнулся. Лечению не подлежит. — Я вершу ее волю и сею семена безумия во всех душах! Ха-ха-ха!
— Ясно, — хмыкнул я, достаточно восстановившись. Рука вновь дееспособна, и я не собираюсь больше подставляться. — Линк! Проваливай отсюда! Приведи подмогу!
— Ты уверен? — послышалось откуда-то слева. Видно он менял место укрытия.
— Да, поспеши.
— Хорошо, удачи тебе, — сказал он и начал быстро удаляться от нашей полянки. Вот и хорошо.
— Надеешься задержать меня?
— Нет.
— Твои глаза… — прошептал он. — Этот взгляд… как у него… — он заскрежетал зубами. — У того ублюдка. Тебе не дождаться помощи.
— И не надо, просто не хочу свидетелей, — я достал свитки. — Активация огня! — в него полетели два огненных шара, от которых он легко уклонился, но я успел достать еще два. — Дос! — меня окутал Раскаленный доспех. — Вскип! — кровь стала огнем, а я сильнее.
Мое состояние сильно удивило воина, и он не ожидал моей атаки. Прямой в лицо. Удар ногой. Кулак духа! Уклоняюсь. Блок! Рука-копье! Он уклонился. Отскакиваю! Удар в ногу. В лицо! Его немного опаляет!
Сейчас! Выпускаю когти и мечу прямо в глаза. Он не заметил когти под огнем и жестоко поплатился на это. Огненные когти прорезают его лицо и вырывают левый глаз.
— КЛАМОР! — меня вновь сносит, и я падаю. Эффекты моих свитков моментально исчезают. Гадство. Но он не нападает, а упал, держась за лицо. Резко встаю и бегу на него. — КЛАМОР! КЛАМОР! КЛАМОР! — в меня несутся одна волна за другой, от последней уклониться не удается и меня вновь отбрасывает.
Очухался я, обнимая дерево. Сильно меня приложило. Но когтей безумец не ожидал, это хорошо, что у меня есть козырь в рукаве. На когтях остается его кровь. Вкусно, только перчит немножко.
— У тебя дрянная кровь, — подходить пока не решаюсь. Он, похоже, может пускать свои волны сколько угодно или очень часто, а я ничего о них не знаю. Но голова болит сильно. Это мне напоминает какой-то бешеный сгусток эмоций.
— Мерзкий раб Бога Крови! — прорычал он. — А я думал, вас тоже всех вырезали.
— И ты поверил? — нагло врал я. Эх, постараемся импровизировать, может появиться шанс убить его. — Ты же прямое доказательство того, что не все просто в этом мире, — я сделал еще шаг вперед.
— Будет мне уроком, — он засунул руку в мешочек на поясе и достал оттуда глаз. Настоящее глазное яблоко с нервами. Выглядело это неприятно. А затем он просто вставил этот глаз в свою пустую глазницу. Если бы это было предусмотрено игрой, меня бы стошнило. Это выглядит так мерзко, что даже смотреть было тошно. Я вполне мог бы стать первым игроком Скида, у которого появился слабый желудок. Мерзость. Но после с этим уродом начали происходить метаморфозы. Раны на лице начали быстро заживать, а глаз стал будто «родным» телу. Ублюдок поднялся.
— Что ты такое?
— Я Лихия! Аватар богини безумия! Глаза всегда будут оживлять меня! Великая богиня сказала мне, что каждый глаз сделает меня сильнее! Она дала мне силу выпускать из себя собранное безумие! Чтобы я уничтожил те мерзкие глаза!
Я не нашел, что ответить. Теперь ясно, почему с ним пока никто не справился. Игроки обходят его стороной, сильные не заинтересованы, а местные не дожили, чтобы рассказать.
Свитков у меня осталось мало: три Омоложения, два Доспеха, Вскипания, Кипящей, три Огненные бомбы, которые я убрал подальше, и одно Дыхание дракона, но его нужно беречь до удачного момента. Магия крови только немного его задерживает, и он умеет сбивать баффы. Черт, какой же сильный противник.
Он поднял свои мечи и медленно двинулся ко мне. На периферии чувств вновь показался неизвестный и опять исчез. Только этого мне не хватало.
Рывок. Он начал использовать умение. Его Двойной удар, Двойное рассечение, Крылья, его клинки просто светились от постоянных умений. Он прекратил сдерживаться. Уклон, приседаю, прыжок, блок, в сторону, Хвост дракона, уклонился, Кулак духа, попал, но бесполезно.
Он толкнул меня плечом, я не удержался на ногах. Кувырок.
— КЛАМОР! — меня завертело. Черт. — ХАХХАХАХАХ!
Он надо мной. Не успеваю уйти!
Вдруг перед нами промелькнула какая-то тень и сбила его с ног.
Достаю свиток Дыхания дракона.
— ДРЕЙК!!! — с моего рта вырывается поток огня и окутывает его полностью. Слышится крик боли, но я все равно не могу остановить заклинание, пока оно действует. Спасибо Дек, спасибо Арман, это меня спасает.
— ФРЕМОР! — на меня опять обрушивается давление эмоций, и огонь рассеивается. Я присел на одно колено. Как же хреново. Голова.
— Мерзкий раб крови, — слышится кряхтение. Последняя атака была самой сильной, черт, меня тоже ударило, ноги не слушаются, голова просто гудит. Меня парализовало. Гадство.
— КХАА! — он начал кашлять. Дым постепенно рассеялся. Билл лежал посреди пепла и раскаленной земли. Его тело было обуглено и представляло собой прожаренный кусок мяса. Он начал медленно подниматься. — Сейчас ты… поплатишься за… это… во славу… Дементии… — его рука начала искать мешочек. Если эта дрянь уцелела после Дыхания дракона, я буду сильно удивлен.
— ЧТО???!!! — завопил он, аж уши заложило, даже Жук так не вопил. — Где они?! Куда ты их дел?! Отдай! — он начал вслепую искать мешочек. Глаз у него не было.
Забавно, такой сильный противник сейчас так беспомощен. Постепенно паралич спал с моего тела. Все вернулось в норму, только голова побаливала сильнее, чем обычно. Я медленно подошел к нему. Он что-то кричал и ныл. Но я уже не слушал, голова просто раскалывалась.
Я подошел к нему со спины, взял его голову, выпустив когти, нацелился на шею, а он вздрогнул и затрясся. Здесь не нужны слова или глупые речи. Нет никакого смысла что-то говорить. К тому же у меня болит голова.
Рука-копье!..
Голова убийцы падает на землю с глухим, еле слышимым звуком. Голова болит сильнее, хочется спать.
— Неплохо, новичок, — услышал я чей-то голос. — Добро пожаловать.
Последнее, что я видел, — это символ Лотоса, который приближался ко мне…

Глава 16 Гильдия

Каждая картина рассказывает историю. Иногда нам не нравится конец; иногда мы его не понимаем.
Чеширский кот, «Alice: Madness Returns»
Ублюдок!.. Как ты смеешь?! Ты унизил меня! Унизил перед моими людьми! Ты уничтожил меня и мою репутацию. Добей! Так будет милосерднее!
Он смотрит с довольной улыбкой. Его красные глаза сияют странным блеском. Его сабля была словно змея, и я никак не мог угнаться за ней. Она жалила больнее, чем зубы самых страшных тварей. Он двигался быстро, словно порыв ветра, который я никак не мог поймать. Он победил меня быстро и легко. Я даже не успел ничего сообразить.
Его глаза! Как же я ненавижу эти красные глаза!
Я лежу в луже своей крови и смотрю на него. Он смотрит свысока и улыбается, смеется мне в лицо. Ублюдок!
— Добей меня! — закричал я. — Я не хочу жить с позором!
— Ты глупец, если считаешь, что жизнь на этом оканчивается, Уилл, — усмехнулся красноглазый мечник. — Ты сейчас жив, так живи дальше, — он развернулся и ушел. Просто ушел. Он вызвал меня перед всеми моими людьми. Одолел, словно ребенка, а затем оставил с этим позором.
Долго я жил, терпя позор и унижение. Долго я страдал от осознания происходящего.
Я отомщу! Я отомщу ему! Кто бы он ни был! Я найду способ отомстить! Я вырву твои глаза. Эти ненавистные глаза! Глаза!
Кто-то ответил на мои молитвы. Ответил на мою жажду мести. О, Дементия, как ты прекрасна. Я буду верен тебе, пока не вырву те глаза…
Сны, как всегда, увлекательны и странны. Сознание медленно возвращалось в тело. Просыпаться очень не хотелось. Голова трещала после вчерашнего, и это я еще не пил. В теле тоже чувствовался изрядный дискомфорт. Так что вчера случилось и где я?
Открыв глаза, я увидел темный деревянный потолок. Я находился в небольшой комнате, с серыми стенами, темным потолком, темными шторами на окне. Еще здесь обнаружились небольшой стол и стул. Я же лежал на жесткой кровати укрытым тонким одеялом. В целом комфортно. Куда это меня занесло?
Проверив себя, убедился, что оков на мне нет, а на теле обнаружились бинты.
Эффекты: Рана плеча. Псионное давление. Синяки. Ушибы. Растяжения. Жажда крови. Жажда. Голод.
Рана плеча — ваше плечо повреждено в бою, подвижность руки сильно снижена. 03:51:21.
Псионное давление — на ваш мозг неоднократно было оказано псионическое давление. 06:20:42.
Хех, полный комплект. Надо бы с этим как-то бороться. Так, за убийство Билла я получил 200 опыта — немало, но до уровня еще не дотягиваю. Получил бы его и сразу вылечился. А может, стоит помереть и переродиться? Не, я же в городе окажусь.
Тут заметил, что мне пришло письмо.
Морроу, это Линк. Извини, помощь привести не смог, меня отловила какая-то дамочка из Лотосов и связала. Как тебя унесли к ним, меня отпустили на все четыре стороны. Голову Билла они забрали с собой, и думаю, с тобой ничего не случится. По крайней мере, пиши, если что, постараюсь помочь.
Благодарю тебя за информацию, которую ты вытянул из Билла, мне это пригодится для статьи. Думаю, в ближайшие дни выйдет. Скажи, а могу я упомянуть тебя в статье как последователя Кхорна?)))
Короче, я теперь твой должник, будет нужна информация, обращайся, для тебя со скидкой. Если еще встретимся, поработаем, с тобой и в разведку можно. Хотя я в первую линию рваться не буду, а тебя не сильно жалко.)
Ладно, как очнешься, отпишись, что все в порядке.
Удачи.
Линк Ланк Ла.
Мило звучит. Он прямо душка, так бы и пожал ему горло. Значит, я у Лотосов. По крайней мере, логично. С Линком все в порядке, и он улетел работать. Ну, молодец он. Пару раз меня спас.
Ладно, потом подумаю, сначала займемся самолечением, то есть перекусом и выпивкой. Кровь, вода, пайки и зелья. Неплохо. А теперь с ранами.
У меня как раз есть новое умение, которое я так и не успел опробовать. Медитация Дзен.
Медитация Дзен — позволяет отречься от мира и сконцентрироваться на своей душе. Чем дольше идет медитация, тем больший эффект вы получите.
1 минута — ускоренное восстановление здоровья, маны, энергии, повреждений. В течение 3-х минут.
10 минут — ускоренное снятие проклятия и эффектов яда. В течение 3-х минут.
20 минут — Сила мудрого бога — скорость и урон в ближнем бою возрастает на 15 %. В течение 5-ти минут.
Попробуем. Так, в инструкции написано, что нужно сесть в позу лотоса, выпрямить спину, закрыть глаза, ровно дышать и ни о чем не думать. Попробуем.
Кто сказал, что ни о чем не думать — это просто? Это все равно, что сказать: «Не думай о розовом пони» — конечно же, только пони и полезет в голову. Этому придется учиться.
Так все. Успокоиться. Тише. Спокойнее. Не нужны мысли. Не нужны сомнения и переживания. Я спокоен, как горный ручей. Падающий камень не остановит мой бег, не прервет моего движения. Спокойнее. Дыши глубже, ровнее. Ныряй в свою душу, в себя, оставь сомнения и отринь этот мир…
Ускоренное восстановление!
Отлично! Черт. Сорвалось. Думал продолжить медитацию. Надо тренироваться. Ну, хоть теперь я быстрее восстановлюсь. Посмотрел на эффекты — повреждения уменьшаются быстрее. А вот головная боль прошла полностью, даже странно как-то. Ну, хоть теперь понял, как это делать.
Как прошла боль в черепе, я смог, наконец, обратить внимание на окружение. Обитателей тут было немного, кажется, всего пять. Один приближается ко мне.
Дверь открылась, впустив в темную комнату свет и ненадолго ослепив меня. Блин, восстановление замедлилось, свет-то солнечный.
— Ой, извини, — передо мной стояла девушка. Средний рост, восточная внешность, белая кожа, черные волосы с челкой, скрывающей левый глаз, черные глаза. На лбу торчат рожки, а у ног черный хвост. Еще одна тифлингесса, что-то мне везет на них. Одета в черно-синюю рубашку с символом Лотоса на груди и черные бриджи. — Ты как?
— Более-менее, — ответил я. Значит, мне тогда не привиделось, я действительно видел кого-то с символом Лотоса. — Это ты за мной следила?
— Почти, — она смущенно улыбнулась. — Мы с сестрой. Нас Греф попросил.
— Ясно, — кивнул я. — Вы знаете о моих способностях, — я мрачно прищурился. Она игрок, точно игрок, и откуда-то знает мой секрет. Мне очень не хочется, чтобы все разболтали мои секреты.
— Не волнуйся, Лотос не выдает секретов, — улыбнулась она. — Я Инки.
— Я не верю в человеческую доброту, — сухо ответил я. — Ублюдок, который знал мой секрет, хотел меня препарировать как научный образец, а в случае сопротивления обещал усыпить моего брата.
Она побледнела. Видно, эти подробности ей не известны.
— Мой дядя сказал, что этот тип уже кормит червей на дне какого-то канала.
— Эй, успокойся, — она явно нервничала. — Мы Лотосы, своих не выдадим. Арман бы не доверился нам, если бы не верил. А в Лотос абы кого не принимают.
— Ладно, я поверю, — спокойно сказал я. Так вот кто у нас болтун. Хотя факт того, что он тогда меня не убил, хоть и является Охотником, что-то значит. — Ты не врешь. Однако кто сказал, что тебя не могут принудить к ответу? Поверь, разные люди есть, и если местные могут молчать, хоть и подчиняются ИИ, то на игроков могут давить.
— Знаю, — вздохнула она, усевшись на стул. — Можешь не верить мне, но мы все равно в ближайший год никому не расскажем.
— Не расскажете? — удивился я.
— Мы с сестрой на очереди на донорские органы. А капсулы вирт-миров обладают всеми системами жизнеобеспечения. Так что пока не появились новые почки для нас, мы просто не можем выйти из игры.
— Сочувствую, — вздохнул я. Стало немного стыдно, что я ей угрожал. Все же сначала стоило поговорить, а уж потом действовать. Она не лжет, я это чувствую, всегда умел определять лжецов. — Ты уж извини, что наехал. Просто боюсь, что опять исследовать начнут.
— Понимаю, у тебя было право возмущаться, — улыбнулась она.
— Ладно. Все равно извини. Я так понимаю, это ты украла мешок с глазами у Билла? — решил я сменить тему.
— Нет, это была я, — к нам в комнату вошла вторая девушка, как две капли воды похожая на Инки, только прическа была другой — высокий хвост, и одета она в черно-красное. — Ты что, придурок, угрожать моей сестренке вздумал?! — наехала она.
— Думаю, из вас двоих именно тебе поручают деловые переговоры, — обратился я к Инки, чем вызвал у нее смешок и гневный прищур ее сестры. — Что ж, благодарю, что помогли, — я кивнул ее сестре. Та еще больше помрачнела.
— Анки, успокойся, все хорошо, — сказала ей сестра.
— Но… — попыталась она что-то возразить.
— Все в порядке, — улыбнулась Инки. Наступила неловкая пауза. И виноват тут я. Надо бы исправлять это недоразумение.
— А вы выглядите вкусно, — переменил тему я. Они повернулись ко мне, а я улыбнулся, показав клыки. Они и так знают обо мне все, так что скрываться нет смысла. Я облизнулся; а ведь действительно, они могут оказаться в моем «вкусе». На пальцах выросли когти. — Давайте познакомимся поближе.
Они тут же отскочили от меня.
— Хахахаха! — услышал я ржач за дверью. Новые посетители. В дверном проеме показался Греф и какой-то тип с гробом за спиной. — Я же говорил, он найдет способ их достать. Давай мои деньги, — рыцарь кинул ему монетку. — Благодарю, Морр, ты принес мне уже два золотых.
— А моя доля где?
— В банке под проценты, — он посмотрел в потолок. — Не боись, тебе и так присуждаются деньги за голову Билла. Хотя там десяток золотых снизили из-за подпаленности черепушки. Но пятнадцать золотых чисто твои.
— Эй, — возмутился я. — Там должно было остаться сорок!
— Ну так стартовый взнос в гильдию, да и часть твоей награды всегда уходит в гильдейскую казну.
— Но я пока не состою в гильдии, это решает мастер, а не ты. Или ты считаешь, что можешь выполнять обязанности мастера? — спросил я. Он чуть завис, а затем отдал своему другу монетку.
— Он тебя уделал, — усмехнулся тот. — Не боись, паря, там двадцать теперь. Он тебя на внимательность проверял, и взнос действительно есть. Но двадцать пять процентов всегда нужно отдавать в гильдию.
— Ничего против не имею, если меня примут.
— Сейчас тебя подлечим, и иди к мастеру. Деймос Кляйн, — представился тип. Игрок, раса — человек, высокий крупный мужчина лет тридцати, с загорелой кожей, шатен с окладистой бородой. Поверх лат белая одежда, на которой вышит белый лотос. За спиной у него то ли гроб, то ли крест здоровенный. На поясе висит красная книга.
— А какой у тебя класс?
— Храмовник, — ответил он.
— Ясно, только светом не лечите, я тварь темная, мне вредно.
— Ладно, тобой займется Инки, она прокачивает Природу.
— Ясно. А ты мне потом со свитками Омоложения не поможешь? — обратился я к тифлингессе. Она подозрительно на меня покосилась. — Да пошутил я, не буду я тебя есть. Я руны изучаю, мне пригодится.
— Ладно.
— Кстати, а как вы узнали о моем пределе чувств?
— Эмпирическим путем, — ответила Анки. — Подходили и наблюдали за твоей реакцией. Так и смогли понять, что чувствуешь ты все в радиусе километра. А когда ты в населенных пунктах, то сам притягиваешь чужие чувства. Было видно, что тебе хуже, чем может быть в твоем пределе.
— Неплохо, — хмыкнул я. Такого я не ожидал. Но теперь хоть знаю свой предел. А то как-то не было времени проверять.
Инки скастовала на меня несколько раз Омоложение. После того, как все негативные эффекты прошли и я был полностью здоров, меня отправили к мастеру. Отправляли так, будто я на казнь иду. Хотя, может, это не так уж и отличается. По крайней мере, платочком махали, Деймос даже предложил мне завещание написать.
Я прошел по коридору мимо одинаковых дверей, серых стен и светильников и дошел до большой черной двери. Оттуда так и разило недовольством, гневом и плохим настроением. Мне и карты не надо, чтобы найти мастера, его негатив за километр чувствовался. Уняв дрожь, я все же открыл дверь.
Посреди темной комнаты, освещенной множеством свечей, сидел сам мастер. Старик сидел в позе сейдза с закрытыми глазами. Свечи вокруг него задергались, когда я вошел. Я аккуратно закрыл за собой дверь и сел на подушку в десяти метрах напротив мастера в той же позе. Прерывать его я не решался, хоть его недовольство и нарастало, но мне было страшно: по сравнению с ним Билл Глазодер — это так, дите малое, думаю, старик убил бы его, даже не заметив.
— Ты заставил меня ждать, — старик открыл глаза, и огоньки свечей повернулись в мою сторону. Жуууть!
— Прошу прощения, мастер, — ответил я, стараясь говорить ровным голосом.
— Тем не менее, ты выполнил свое задание, — говорил он шепотом, но не слышать его было невозможно, и говорил он явно с раздражением. — Арман рассказал о твоей проблеме и просил помочь. Пусть этот недокровосос и осел, который посмел мне дерзить, но он заслуживает хотя бы уважения. Однако вступать он отказался.
— Аа, — не нашел я что сказать. Я теперь очень понимаю Армана, что он не захотел вступать. Вот и похлопотал он о Птенце. Интересно, Арман собирался мне об этом говорить или сюрприз готовил?
— Вампиры исчезли еще в Век Светоруба, а тут передо мной сидит будущий кровосос, — бурчал старик. — Вот, — он что-то кинул мне в лицо. Это оказалась гильдейская накидка, похожая на сюрко черного цвета с изображением лотоса. — Носи его и не снимай на заданиях. Но если пойдешь по своим вампирским делам, не свети нашим знаком. Придурков, которых ты пьешь, мне не жалко, но если испортишь форму, будешь отрабатывать.
— Благодарю, — какой практичный человек. Прямо диву даюсь.
— Теперь это, — сказал он. Передо мной появился свиток с текстом. Вполне стандартный текст, написанный высоким слогом, о славе гильдии, ее чести и защите ее, а также доле гильдии. — Оставь подпись кровью.
Я порезал палец и оставил подпись. Свиток засветился и исчез, а меня окутало белое сияние.
— С этого дня ты Лотос! Носи наш символ с гордостью. Медальон оставь себе, он твой пропуск, и украсть или потерять его невозможно.
— Ага.
— Последнее. Если засветишь когти и клыки, говори, что у химерологов улучшился, такое часто бывает. А ты как раз с Терния, где был химеролог.
— Ясно. Благодарю, мастер, — я поклонился.
— А теперь проваливай, чтобы я тебя по пустякам не видел.
— Ясно, — я встал. — Мастер, можно спросить, — решился я. — А как вас зовут?
Зря я это сказал. Мимо меня пролетел огромный тесак, который чуть не перерубил меня пополам. А вот бревно рядом со мной не пережило встречи с оружием, и его как раз перерубило надвое.
— Извините, — я пулей вылетел из зала и вовремя отскочил от двери. Из нее торчали три ножа. Да уж, теперь я понимаю, почему Арман не захотел вступать. Тут каждый разговор с мастером как последний.
Я вышел на улицу, отдышался. Больше вопросов мастеру не задаем, жить еще хочется. Так, посмотрим на то, что мне дали.
Гербовая накидка гильдии Лотоса.
Тип — Одежда.
Ранг — Синий.
Прочность — 50/50.
Выполняя задания гильдии, вы получаете на 5 % больше опыта. (Потерять невозможно, украсть невозможно, продать невозможно, подделать невозможно.)
Он, так сказать, подстегивает работу. Остается только ее найти. А теперь это.
Медальон Лотоса.
Тип — Аксессуар.
Ранг — Зеленый.
Принадлежит: Морроу Винду.
Звание: Первый лепесток.
Эта монета — ваше доказательство причастности к благородным Лотосам. Пропуск и удостоверение. (Потерять невозможно, украсть невозможно, продать невозможно, подделать невозможно.)
— О, ты живой, Морр, — позвал меня Греф. — Добро пожаловать к нам, Первый лепесток.
— А что это значит?
— Это значит, что ты пока новичок, на опасные задания тебя не отправят, и допуск к ним не дадут, но и так работы полно. Идем, как раз тебе работа есть.
— Хорошо, — я надел на себя накидку, затем свои слегка подпорченные поножи, наручи с перчатками и пошел за монахом.
— Перед тем как отпускать тебя во внешний мир, надо бы тебя немного прокачать. Хотя бы до десятого, так сказать, на средний уровень вывести, а уж потом давать миссии. Большинство наших сейчас на миссиях, и почти все Седьмые. Званий у нас, как ты понял семь, от первого лепестка до седьмого. Я Шестой лепесток и пока тут самый старший. Так что я буду курировать тебя первое время.
— Понял.
— Итак, твое задание простое. После Глазодера на острове осталось немало бешеных тварей. Найти всех и обезвредь. Все Безуминки принесешь мне, даю за каждую по пять опыта, за ингредиенты с тварей отдельный разговор. За тобой будут приглядывать Инки и Анки, как выполнишь, поручу что-нибудь еще.
— Сделаю.
Получено задание: Сбор безумия.
Цель: Уничтожить всех зараженных безумием и принести их Безуминки гильдии.
Награда: За каждую Безуминку 5 опыта. + 50 к репутации Острова Нену. + 10 репутации гильдии.
Штраф: — 25 репутации острова Нену. — 30 репутации гильдии Лотоса.
Описание: Билл Глазодер повержен вами, но безумие его богини Дементии осталось тут. Очистите остров от зла.
Сурово.
— Будет сделано.
— Давай, удачи.
Этим я и занимался весь день. По пути удалось купить газету, но там ничего стоящего не было, а статья Линка появится только завтра. Печально.
Искать обезумевших животных оказалось непросто. Где они могут шляться, я не знал, но поговорив с жителями Одрана, которые приняли меня весьма радушно, я узнал последние новости. Несколько таких зверей видели вблизи Адрана, и мне опять пришлось идти туда пешком. Вообще, для жителей деревни я был почти героем. Если на Тернии меня встречали, как и остальных воинов, и было вполне нормально, то тут все смотрели с каким-то уважением и даже забыли, что я дампир. Странно и немного приятно такое отношение. Наслаждаемся, пока можно, потому что я не уверен, что так будет продолжаться и дальше.
Вышел из деревни и пошел той же дорогой. Торопиться мне нет смысла, и я просто наслаждался хорошей погодой и красивой природой. Через час ходьбы я почувствовал первого. Сильный поток ярости. Нашел. Ну, начинаем.
Это оказался кролик, большой такой, с собаку размером. Шерсть грязно-серая, зубищи большие и острые, как и когти. Уровнь — 9. Ну, вперед.
Убить кролика оказалось на удивление легко, хотя нет, мне просто повезло. Размера он был небольшого, и двигался не так быстро, как я думал. Похищение жизни, Кулак духа и Хвост дракона утихомирили его. Хорошо. За него я получил 9 опыта, шкуру, испорченную кровь, Безуминку и печень. Идем дальше.
Я начал шерстить лес на предмет животных. Кроме бешеных, на меня нападали и обычные звери, что тоже неплохо — крови запас пополнил, да и шкуры пригодятся. Все пригодится.
Через два часа скитаний по лесу на моем счету было уже двадцать трупов: три гориллы, пять волков, семь зайцев, два кабана и три белки. Из них только девять бешеных. Ну, неплохо в целом, уровень, думаю, набью, как квест выполню.
Однако успокаиваться я не думал. Последние полчаса я чувствовал рядом с собой поток безумия, но не мог определить его источник. Он был где-то рядом, но никак не проявлял себя. Животных поблизости не было, однако безумие было и мне это очень не нравилось.
Но времени подумать мне не дали. Через минуту я почувствовал приближающийся поток безумия. Он мчался на меня и явно целенаправленно.
Вскоре здоровенный бык предстал передо мной. Он был весь в крови, и пока из всех встреченных животных самой сильной концентрацией безумия отличался именно он.
Бешеный буйвол.
Уровень — 13.
Вид — Животное.
Тип — Парнокопытное.
Блин, противник сильный. Я тут же рванул к деревьям — такие, как он, хороши на открытом пространстве. И я не собирался давать ему шанс разогнаться. Он врезался в дерево, я тут же напал.
Похищение жизни!
Он только поморщился.
Кулак духа!
Ему почти ничего. Ладно, действуем по-другому. Выпускаю когти и царапаю его. Ага, работает. Бык взревел и попытался ударить меня рогами, но я удачно отпрыгнул. Он начал брыкаться, крутиться и вообще делал все, чтобы я не подошел. Начинаем родео!
Похищение жизни!
Он вздрогнул, и я успел забраться на него. Бык явно почувствовал себя в своей среде и попытался меня скинуть. Я вцепился в него когтями, как кот, и не отпускал. Дальнейшие пять минут описывать нет смысла. В реальности меня бы стошнило. Да уж, теперь я понимаю, как сложно удержаться на быке. Меня мотало и швыряло из стороны в сторону. Только чудом я не оторвался от быка и не был затоптан. Когда бык немного утомился и замедлился, и я пришел в себя, уняв головокружение.
Рука-копье!
Прямо в шею. Отлично, мои когти хорошо прошивают незащищенные места, не думаю, что пробил бы череп с моими способностями, но и так неплохо идет.
Через несколько секунд бык умер. Фух.
Я лежал на земле, облокотившись на тушу, и отдыхал. Да уж. Тяжела работа гильдейского воина. За убийство этого животного я получил 16 опыта, неплохо, могло быть и больше, если бы бык не был ранен. Кстати, а чего он сюда пер? Я прислушался к своим чувствам. То окружение безумия никуда не делось, но к нему примешались два знакомых потока.
— Привет девчонки, — сказал я. Анки и Инки тут же вышли из-за деревьев. Обе девушки были в своей экипировке. Очень красивой, кстати. На Анки красные самурайские доспехи, подогнанные под женскую фигуру, на поясе катана. Инки же удивила меня сильнее. Я думал, она скромница и тихоня, но ее одежка была более откровенной, чем у сестры. Верх кимоно с вырезом на груди, высокие сапожки, длинные перчатки и юбка. На поясе вакидзаси. Я просто замер, глядя на эти две прекрасные картины и эстетически наслаждаясь. Везет мне на тифлингесс, прости меня Алиса. Но в конкурсе красоты я бы поставил именно на Инки.
— Челюсть подбери, — фыркнула Анки.
— Э, да, — кивнул я вставая. Да уж, такого я увидеть не ожидал. — Это вы на меня направили быка?
— Ага, — кивнула Инки, совершенно не стесняясь своего вида. Интересно, а если Алису в такое нарядить, она будет стесняться? Было бы забавно такое увидеть. — Нашли его и решили к тебе привести.
— Ясно, а тут никого не видели?
— Нет, а что?
— Я чувствую рядом с нами сильный поток безумия, но не могу определить, откуда он идет.
— Не можешь?
— Да, будто отовсюду сразу.
— Такое бывало раньше?
— Нет, но лучше нам пока уйти.
— Согласна, — сказала Анки озираясь. Собрав с быка вещи, мы ушли из той части леса. Не нравится мне там, лучше пока отступить.
Через пять минут мы вышли из зоны безумия. Теперь я ощущал его как что-то недалеко от нас, а не вокруг. Надо будет поговорить с Грефом, может он знает, что к чему.
— А что вы тут делаете? — спросил я.
— Помогаем тебе, — ответила Инки. — Греф попросил прокачать тебя как можно быстрее. Вот мы и будем гнать на тебя всех найденных монстров. А если что, подлечивать и помогать.
— Благодарю. Кстати, а как зовут нашего мастера? — спросил я.
— А ты не знаешь? — удивились они.
— Нет, — честно ответил я.
— Ты что, ничего не знаешь? Ты вообще хоть думал, куда вступаешь?
— Нет, — сказал я, теперь понимая всю степень своего идиотизма. Блин. Надо было же узнать о Лотосах побольше, прежде чем идти к ним, а я как дурак упертый. Сам не знаю, почему попер именно сюда. Ведь есть много других гильдий, где меня приняли бы куда более радушно. Просто узнал о чем-то малоизвестном и решил попытать счастья.
— Да уж, — хмыкнули они. — Ладно, расскажем, — они достали пайки и приступили к обеду, я тоже ел и слушал их рассказ. — Два года назад по местному времени Лотосы были самой сильной гильдией Нейтральных земель. У нас было около сотни лучших игроков и местных, мы принимали любого, кого одобрял мастер. А таких он порой испытывал сам. Так продолжалось до тех пор, пока к нам не пришел один игрок. Он был очень неплохим парнем, тогда его звали Тир Дин. Нам о нем рассказал Греф. Тир быстро стал Семилистным и чуть ли не самым доверенным лицом мастера. Если бы все так и шло, он вполне мог стать заместителем или даже в будущем самим мастером, — вдохновленно рассказывала Инки. — Но… — она погрустнела. — Он нас предал…
— Предатель, — прорычала Анки. — Он никогда не был одним из нас, притворялся, чтобы достичь своих целей. Ему нужна была какая-то информация из архива гильдии. Он искал какой-то Тайный навык, а доступ в архив получали только сильнейшие. И как только он все узнал, он предал нас. Оказалось, что многие свои задания он не выполнил, а только наживался на этом. Банды разбойников присягнули ему в верности, половина наших его поддержала. Они ограбили нас, наша сокровищница опустела почти полностью, наш архив тоже, а многие гильдийцы оказались предателями. Они много чего натворили и сбежали. Мастер был отравлен и не смог остановить это безумие, только чудом он не погиб. Тир предал нас, ограбил, опозорил и очернил. Теперь Лотос стал беден, слаб и малочислен. Нас осталось около десятка, а те ублюдки сменили персонажей, и никто теперь не может их найти.
— Вот оно как, — прошептал я. Да уж, теперь мне многое понятно.
— С тех пор мастер почти всем отказывает во вступлении, стал хмурым и раздражительным. Зовут нашего мастера Годрик Вулкан. Мы стараемся здание гильдии без присмотра не оставлять, всегда несколько человек остается там, чтобы защитить наш дом.
Наступила тишина, она была неприятной и гнетущей. Мне открылась весьма печальная история гильдии. Игроки, которые ни в грош не ставили чужие жизни, мечты и даже дружбу. Подонки. Печальная истина, которая есть в каждой игре. Игроки редко любят погружаться в иной мир и уважать его. Многие считают себя лучше, чем местные, только потому, что они живые люди. Но ведь местные созданы ИИ, а он, в свою очередь, учится у людей. Значит, местные — это отражение игроков. Это еще что, бывают игры, в которых НИП-ов вообще убивают ради лута или просто так. Здесь это наказуемо и большинством не приветствуется, а также отслеживается ИИ, но порой и такое случается.
Предательство. Очень неприятная вещь. Ты пришел в чужой дом, стал там своим, стал членом семьи, а затем бросил эту семью в пропасть ради своих амбиций. Даже мне самому захотелось найти того гада и набить ему морду, а лучше сбросить в Низкие земли и посмотреть, как он оттуда выберется.
— Ладно, — я встал. — Я все понял, спасибо, что рассказали.
— Что думаешь?
— Думаю, все же стоит вас попробовать, — улыбнулся я, облизывая клыки. Они тут же подскочили и отступили. — Ха-ха-ха! Какие вы смешные.
— Блин, — разозлилась Анки. — Хватит пугать, я вампиров с детства боюсь.
— А если бы я светился?
— Это был бы ужас, — хмыкнула Инки.
— А по-моему, мило бы смотрелось, — заявила Анки. Мы молча повернулись к ней и долго смотрели на нее. — Что?
— Ничего, — хором сказали мы.
— Ну, все, поиграли, и хватит, — сказал я. Гнетущее настроение улетучилось. Ну и хорошо. — Нужно разобраться с тем местом. Не нравится мне оно.
— Мне тоже там не уютно, — занервничала Инки. — Давайте вернемся в гильдию и поговорим с Грефом или Деймосом. Они у нас самые сильные и точно что-то знают.
— Лучше просто написать ему и не париться, — сказала Анки и написала храмовнику на почту.
Через пару минут пришло сообщение, предписывающее всем нам возвращаться в гильдию. Деймос ответил, что всего не написать, и велел нам возвращаться обратно. Ну ладно, значит, надо вернуться.
— Тогда идем, — сказала Анки, и мы все пошли в сторону дороги, отдаляясь от того пугающего места.
И вдруг я перестал его чувствовать.
— Стойте! — я развернулся и побежал обратно, на ту самую небольшую полянку с телом быка. Добрался быстро, однако того самого безумия я больше не ощущал. Будто оно ушло, исчезло в никуда. — Его нет, — я постарался сконцентрироваться. — Ничего.
— Нужно возвращаться, Деймос все объяснит, — нервничала Инки, мои слова заставили ее бояться.
— Согласна.
— Да, — тихо ответил я.
Что случилось в следующий миг, я не понял. Как я это сделал, тоже не знаю. В себя я пришел в пяти метрах от того места, держа под руками обеих девушек. А в том месте моментально возрос поток безумия. Из земли вырвались какие-то копья, которые могли нас всех просто порвать на части. Нет, это не копья, это корни деревьев.
— ГООООМММ! — прозвучало на весь лес. Дерево рядом с нами ожило, оно попыталось дотянуться до нас ветками, но девчонки вырвались из моих рук, и мы отбежали. Вовремя. Дерево начало стремительно меняться. На нем появилось лицо, жутковатое лицо с острыми зубами, ветки лишились листвы и стали острыми когтями. — ГООООМ!
Безумный Энт.
Рейд-босс.
Уровень — 20.
Вид — Флорит.
Тип — Дендроид.
Вот только этого нам не хватало. Тут целый зараженный рейд-босс.
— Уходим! — закричала Анки, и спорить с ней не хотелось. Хоть погибать теперь не страшно, но кто знает, как оно нас убьет еще. Мы понеслись в противоположную от него сторону, но дорогу нам загородили вырвавшиеся из земли корни деревьев. — Попали.
Мы развернулись к боссу, который начал двигаться к нам. Он вырывал свои корни из земли, двигал их вперед, а затем снова втыкал в землю. Скорость у него была небольшой, но сам факт неотвратимого приближения нас не радовал.
— Вы какого уровня? Владеете огнем? — спросил я. Решать надо быстро.
— У нас двадцать седьмой уровень, я Небесный самурай, огнем не владею, только Ветром, — сказала Анки.
— Ниндзя листвы, тоже. Только Природа и Иллюзии.
— Бездна, на такого наши атаки могут не подействовать. Быстро пишите Деймосу, нам нужна хоть какая-то помощь. Убить вряд ли сможем, но задержать или ранить вполне. Врассыпную!
Мы разбежались. Я и Анки побежали в разные стороны. Я достал свиток с Огненной стрелой и выстрелил в Энта. Огонь ему, как и предполагалось, не понравился. У растительных мобов слабость перед огнем. Однако нового Дыхания дракона у меня нет, мои приемы могут не повредить такому защищенному противнику. Есть огненная бомба, но я не уверен, что она подействует, к тому же места не так много и нас тоже заденет. Крови у него нет, он достаточно защищенный и сильный. Самый неудобный для меня противник. Анки попыталась достать его Воздушными кулаками и Режущим ветром, однако урона это наносило мало. Катана — оружие режущее, а не рубящее, так что против этого не сработает. Разрезать дерево очень сложно. К Природным заклинаниям он невосприимчив, и Инки тоже ничего сделать не может. Мы попытались найти выход из оцепления деревьев, но корни тут же попытались нас схватить, едва мы приблизились.
Кольцо сжималось, и места для маневра становилось все меньше.
Мы старались атаковать Энта, но наши атаки приносили мало пользы. Огненные свитки у меня почти закончились, но поджечь ожившее дерево не получалось. Огонь ему вредил, но энт никак не загорался, резать ветки не получалось — он будто не замечал их удаления и отращивал новые. Он лечился очень быстро, питаясь силой земли.
Идея, как быть, у меня появилась, совершенно безумная: дать ему себя схватить и использовать свиток с Раскаленным доспехом. Хотя я не уверен, что мы справимся.
Я прыгнул вперед, потому что меня сзади чуть не схватил корень, Анки тоже уклонилась.
— Помогите! — услышал я крик Инки и помчался к ней. Один корень поймал девушку.
Хвост дракона!
Не помогло — он оказался прочнее, чем я думал, а вот моя поножь слабее, и просто развалилась от удара. Отлично, я остался без защиты. Черт.
Активировал Раскаленный доспех и вновь ударил Хвостом, но уже другой ногой. Корень отпустил девушку. Я подхватил ее, и мы отскочили от стены, однако места для атаки осталось очень мало — энт приближался. Свитков огня у меня не осталось, места для маневра тоже нет, наши атаки неэффективны, спрятаться не удастся. А использовать бомбу уже поздно. Черт, это я виноват, я сегодня страшно глупо поступаю.
Верно говорят, помощь приходит откуда не ждали. Все резко остановилось, корни перестали шевелиться. Не успели мы ничего понять, как половина энта упала перед нами. Мы с отвалившимися челюстями смотрели на все это.
За деревом стоял мастер. В руках он держал свой жуткий меч-тесак.
Мы смотрели на мастера, окаменев от удивления. Он одним ударом уничтожил рейд-босса, а это не каждому под силу. Уровень нашего мастера точно 100.
Он посмотрел на нас, убрал меч, развернулся и пошел туда, откуда пришел.
— Не задерживайтесь, — сказал он уходя. — Домой, как закончите.
Мы с девушками переглянулись. М-да, сказать нечего. Я попал в гильдию Лотос. Подлечившись, мы собрали лут и пошли в гильдию. Мастер давно ушел, а мы по пути уселись в телегу проезжающего селянина и поехали «домой».
Пока мы ехали, я решил написать в дневнике предсмертное послание, а то что-то в последнее время не было возможности.
74 лаир 980 год Века Бриза.
После непродолжительного пути я достиг острова Нену. Мастер Лотоса меня сильно невзлюбил и отправил на самоубийственное задание притащить голову убийцы Билла Глазодера. Я справился, но натерпелся много. Ох, брату я предъявлю счет за свои беды.
По пути познакомился с интересным лунари по имени Линк Ланк Ла. Веселый тип, журналист, с таким можно будет поработать в будущем.
Глазодер оказался лихией богини Дементии, но о ней я пока мало что знаю. В Лотос меня приняли, и в гильдии оказались весьма странные люди. Они неординарные и сложные, однако милые ребята. История гильдии весьма трагична, да и время сейчас сложное. Меня как новичка приняли, выдали вещи и отправили работать — добывать Безуминки. Там же мы с близняшками Инки и Анки попали в ловушку рейд-босса острова. Но нас спас мастер и сейчас ведет обратно в гильдию.
Не знаю, останусь ли жить, потому что мастер действительно страшен. Теперь я понимаю Армана. Пожелайте мне удачи или легкой кончины. Хе-хе.

Глава 17 Кошка

— Не ходи туда, там тебя ждут неприятности.
— Ну как же не ходить? Они же ждут!
«Котенок по имени Гав»
Дальнейшие два дня прошли для меня в постоянной беготне по острову. Гильдия пыталась прокачать меня как можно больше, и у них вроде получилось. За два дня я достиг девятого уровня и добрался до первой ступени остальных навыков.
Ну, все по порядку. Мы вернулись в гильдию, где нас прилично отчитали за то, что не вернулись тогда, когда было приказано. Я взял всю вину на себя — мол, почувствовал пропажу потока, и нас поймали в ловушку. Короче, мастер почти решился убить меня, а заодно и девушек за компанию.
Но больше всех досталось Грефу, за то что отправил нас на задание, не проинформировав и не поставив мастера в известность.
После того как нас отчитали и подлечили, нам рассказали что к чему. Безумие, которое поразило мобов, — это своего рода вирус, вызывающий сумасшествие. Мы вовремя успели убить всех зараженных и собрали Безуминки. Между прочим, Безуминка в энте была в три раза больше, чем обычная, а уж в Билле Безуминка была солидного размера.
Также нам рассказали о Дементии и вообще об эпохе Безумия. Скид насчитывает десять веков. Первый, Изначальный, начался именно с победы над Дементией, богиней безумия. По легенде мир был наполнен хаосом, и после того как Древние одолели безумную богиню, они подняли наши континенты в небеса. Так и образовались Высокие земли, а место, где остались разруха и безумие, назвали Низкие земли. Труп Дементии гниет где-то там внизу, а ее дух ищет способ вернуться. Именно она притянула из иного мира Арахнидов в пятый век Жужжания, когда была война с Арахнидами.
Она также выискивает себе аватаров и делает из них Лихий, чтобы они сеяли крупицы безумия в мире. Вот Билл и был таким рассадником, он же успел заразить Безумием рейд-босса Энта, сделав его в несколько раз сильнее. Вообще-то от моих огненных атак он как минимум должен был загореться, однако его едва опалило. Не повезло.
После этого мое задание по поиску остальных безуминок на острове продолжилось, и два дня я исследовал Нену в компании близняшек Крим — это фамилия Инки и Анки. После того как все было закончено, Греф взялся за мое обучение рукопашному бою, точнее, мое избиение, по-другому не назвать. Достать монаха 97-го уровня у меня никак не получалось. Греф не просто так один из сильнейших в гильдии и истинный мастер боевых искусств. Он начал выдавать мне задания на тренировки, чем помог неплохо прокачаться. Очень сильным я от них не стал, но прокачал навыки в достаточном количестве, да и знания кое-какие почерпнул.
Также удалось создать несколько новых свитков с заклинаниями. Моя идея с усилением руны Кха позволила создавать свитки с куда более сильными заклинаниями третьей ступени. Вот так мой запас пополнился несколькими свитками. Режущий ветер — поток воздуха, оставляющий режущие раны, четыре штуки. Штормовой поток, три свитка. Это заклинание сбивает с ног всех перед собой, если они не прошли проверку на Силу и Телосложение. Воздушная стена временно защищает от стрел и болтов. Кожа ветра — заклинание вроде Раскаленного доспеха, только режет атакующего. Еще я создал несколько воздушных кулаков, и свитки с магией природы: Омоложение, Захват корней и Гнев природы. Неплохой улов. Просить Деймоса о его заклинаниях я не стал — свет мне вреден, а аркан у него слабоват. Мастер помогать не стал, да я и просить боюсь, а Греф с магией не очень. Навык поднялся выше среднего, как и Свежевание.
Самое забавное, после того как мастер спас нас, он перестал смотреть на меня как на врага народа. Может, просто принял меня, не знаю, но теперь хоть говорил со мной при встрече. Думаю, для него я все же стал своим, пусть и новеньким Лепестком. Сложно, наверное, доверять новичкам после того, что случилось. Надеюсь, я его не подведу.
Очки я тоже распределил. 5 на Силу, 3 на Тело, 3 на Выносливость, 3 на Меткость, 3 на Мощь и 3 в Резерв.
Имя: Морроу Винд.
Раса: Дампир.
Класс — Багровый монах.
Уровень — 9. Опыт — 122/900.
Жизнь — 99. (+ 3) Энергия — 89. Мана — 57.
Сила — 26.
Телосложение — 16.
Выносливость — 16.
Меткость — 4.
Мощь магии — 8.
Резерв маны — 14.
Параметры
Сопротивляемость:
Света: –14,7 %.
Тьмы: 5 %.
Кровотечение: 6,2 %.
Ментал: 3,4 %.
Физическая: 2 %.
Огонь: 0,5%
Навыки:
Вампиризм: 17/1000
— Превращение: 1,7 %.
Магия крови: 103/1000
— Канал Жизни: 10,3 %.
Рукопашный бой: 151/1000
— Онемение: 15,1 %.
Акробатика: 122/1000
— Скорость передвижения: 12,2%
Атлетика: 103/1000
— Восстановление сил: 10,3 %.
Скрытность: 91/1000
— Неприметность: 9,1%
Ремесла 2/2:
Свежевание II ступень: 153/200
Руны II ступень: 164/200
Вот и хорошо.
Остается только достичь десятого уровня и изучить новые заклинания крови.
Сейчас я сидел перед мастером и ожидал его слов.
— Итак, — начал он. — Ты еще слишком слаб для серьезных заданий, так что я дам тебе кое-что попроще, заодно и несколько мелких дел выполнишь, — я только кивнул. — Вот это выполни.
Он кинул мне листовку с заданием. На небольшом листе была изображена полуразрушенная церковь.
Получено задание: Старая церковь.
Цель: Очистить заброшенную церковь на острове Алвар от призраков.
Награда: 3 золотые монеты. 100 опыта.
Штраф: «нет».
Описание: На острове Алвар последние дни творится какая— то чертовщина. Призраки Неупокоенных мертвых поднялись и пугают местных жителей.
Вот оно что. Хорошо, выполним. Интересно, а почему опыта так много дают? А, неважно.
— Будет сделано, мастер, — кивнул я.
— Все теперь ступай, — сказал мастер. — Ах, да. Вот, заслужил. И еще вместо того, что у тебя сломалось. Это для задания.
Он кинул мне плащ, точнее, накидку темно-зеленого цвета, три склянки с зельем серого цвета и пять бутылочек с переливающейся красно-желтой жидкостью. А также поножи и наручи из кости, точнее, не кости, а скорее, костных пластин черно-серого цвета.
Плащ странника.
Тип — Одежда.
Ранг — Зеленый.
Прочность — 40/40.
Защита — 0.
Защищает от прямых лучей солнца. + 0,4 к восстановлению вне боя жизни и энергии.
Какая милая вещь, и очень полезная, пока я в ней, смогу нормально восстанавливаться под лучами солнца.
Наручи из костей пыльного демона + 2.
Тип — Наручи бойца.
Ранг — Зеленый.
Защита — 6.
Прочность — 65/65 (ремонту не подлежит).
Вес — 0,5 кг. (— 0,2).
Увеличивают урон от рук на 5 %. Инкрустирование — Небольшой хрусталь. + 5 урона от духа в ближнем бою.
Ограничено — Рукопашный бой.

Поножи из костей пыльного демона + 2.
Тип — Поножи бойца.
Ранг — Зеленый.
Защита — 8.
Прочность — 50/50 (ремонту не подлежит).

Вес — 0,6 кг. (— 0,2 кг).
Увеличивают урон от ног на 5 %.
Инкрустирование — Небольшой хрусталь. + 5 урона от духа в ближнем бою.
Ограничено — Рукопашный бой.
Вот это мне нравится. Если мне придется сражаться с призраками, эти предметы дадут мне возможность их атаковать. Вес облегчен специально, с призраками, думаю, надо быстро справляться. Хрусталем инкрустировали, а это камень духов. А зелье мне выдали на случай подстраховки, если вдруг понадобится более сильное воздействие.
Настой эктоплазмы.
Тип — Тоник.
Срок годности: 1,5 месяца.
Эффект: Наполняет вас силой духа, давая возможность атаковать духов и гелиофобов.
+ 10 урона от духа в ближнем бою.
Время действия 10 минут. (3 шт.)

Зажигательная вода.
Тип — Смесь.
Срок годности: 3 месяца.
Эффект: Смесь возгорается при взаимодействии с кислородом и наносит слабый урон от огня. Имеется 10 % шанс поджечь цель. (5 шт.)
Вот это пригодится в бою с нежитью. Бутылочки я запечатал в свиток из-за их хрупкости, да и в поясе места не так много. Потом выну и уберу в пояс.
Поклонившись, я вышел из комнаты мастера. Нарядился в обновку, собрал свои свитки и, попрощавшись с Грефом и Деймосом, отправился в город. Меня провожали сестры, чтобы я в городе не окочурился.
По пути они рассказали мне о месте моего назначения. Алвар — это маленький островок, почти заброшенный, но он единственная остановка перед архипелагом Ориона — большой сетью островов, за которые сейчас идет битва между войсками Союза и Аркады. К счастью, боевые действия происходят вдали от мирных поселений.
Они выдали мне несколько обязательных к прочтению книг, о которых я, к своему стыду, даже не подумал. Это «Торговые дома» — книга, рассказывающая о власти в Независимых землях. «Краткая История Скидбладнира» под редакцией Кирпа Калена, историка, которого сжег Орден Рассвета — им не понравилась его трактовка некоторых событий. «Магия в магии», посвященная магическим наукам. И последнее, что мне подарили, — «Большой бестиарий Скидбладнира», где в общих чертах описаны разные существа. Бонуса после прочтения не получу, но хоть знать буду.
После теплых расставаний с сестрами и покупки билета я улетел на дирижабле в сторону острова Чайки, а оттуда уже можно добраться до Алвара.
Первым делом, когда мы отчалили, я купил газету. Даже две, еще и вчерашний выпуск, а то не было времени читать. Вчера ничего особенного не произошло, за исключением новой клановой разборки и очередного телодвижения в Союзе. Князь Чуура все же сдался и согласился пройти Закон Светоносного, так что военные действия пока приостановлены. Также было объявлено о смерти Глазодера.
Гибель безумца.
Вчера был убит знаменитый маньяк и убийца Уильям Боддикер, он же — Билл Глазодер. Известный преступник, вырывающий жертвам глаза, пал от руки воина гильдии Лотоса. Зашедший на их территорию убийца не сразу понял, что совершил страшную ошибку, и поплатился своей головой, которая уже предоставлена как доказательство смерти.
Страшнее всего было то, что Уильям Боддикер, бывший глава охраны Торгового дома Чайки, стал аватаром самой Дементии — Богини Безумия. Никто не знает, сколько бед мог принести Глазодер, но мы рады, что с ним наконец покончено.
Благодарим вас, Лотос.
Линк Ланк Ла.
Молодец пижон, я написал Линку с поздравлениями о статье. После этого приступил к свежему номеру. Так. Ох, ты е!
Побег некроманта!
Вчера ночью известный преступник и некромант Люций Монс сбежал из-под стражи Ордена Рассвета. Как это ему удалось, никто не знает. Сейчас ведется расследование. Мы постараемся выяснить подробности данного побега.
Просим всех проявлять максимум осторожности и внимательности. Монс очень сильный и безжалостный маг. Он не ведает пощады, не умеет прощать.
Если у вас появится хоть какая-то информация о местонахождении некроманта, сообщите в Орден Рассвета или стражу вашего города.
После побега Люция Монса был созван совет Жрецов, где обсуждался вопрос дальнейших действий.
Верховный жрец Гаскон Ватори заявил:
— Этот побег явственно указывает нам на беды, которые преследуют Нейтральные земли. Черная магия ведет наш мир к бездне. Нужно быть более жесткими с темными и запретить зло, что распространяется в Нейтральных землях. Либо они принимают веру Светоносного, либо становятся его врагами. Помяните мои слова, скоро тьма, что была в Веке Потемнения, вернется, и вновь захлестнет нас. Я призываю вас — не будьте слепы, не проявляйте снисхождения к темным!
Заявление было громким, однако нашлись возражения. Верховный жрец Мальком Вуун выразил свое мнение.
— Открыто восставать против темных глупо. Не стоит мести всех под одну гребенку, не все они такие. Многие сильные кланы и гильдии полны «темных», и им вряд ли понравится такое решение. Стоит хорошо подумать, прежде чем что-то решать. Нейтральные земли — это территория вольной веры, и попытки навязать свою могут закончиться войной с Торговыми домами. Это полностью парализует нашу торговлю в свободном небе.
Вопрос остается открытым, и никто пока не отступает. Мы будем следить за развитием событий.
Эд Мэрроу.
М-да. Что за криворукие придурки его охраняли? Идиоты, вот так взять и прошляпить известного преступника. Это позор. К тому же в статье прозрачный намек на того, кому вся шумиха выгодна, и похоже, начинается политическое противостояние.
Короче ясно, начинается новый виток политической борьбы. Монс наверняка уже смотался из Союза или залег на дно, но я более чем уверен, что он меня не простит. Думаю, стоит готовиться к новой встрече с некром.
Отложив газету, я взял первую книгу. Итак, история. Эта книга действительно большая, состоит из десяти глав — по одной на каждый век. Но лучше отложу ее до посадки во второй дирижабль, там больше времени будет, а пока возьмем «Торговые дома».
Все началось с окончанием Века Штормов. Война прекратилась, и мир погрузился в послевоенный период. Разруха, голод, нищета, мелкие дрязги. Не совсем мир, но и не война. Тогда-то и появилась Торговая гильдия «Звериный дом». Они быстро подмяли под себя всю торговлю и стали первыми межфракционными каналами связи. Через них торговали воинствующие стороны, и гильдия всегда придерживалась нейтралитета, а также сама торговала со всеми.
Можно сказать, своим существованием гильдия спасла мир от разорения и способствовала началу Века Бриза, а не Пустоты, как думали вначале.
Но вскоре гильдия распалась на множество Торговых домов. Они разделили торговые территории, и занимались исключительно своими делами, не мешая соседям или сотрудничая с ними. Хотя не все такие благородные — на своих территориях всегда устанавливают свои правила, часто не выгодные соседям.
Существуют Большие и Малые торговые дома. Большие занимают огромные территории или имеют широкий рынок сбыта. Они могут предоставлять заказчикам гарантии, можно сказать, это практически хозяева Нейтральных земель.
Торговый дом Носорога занимает западную территорию Континента Звезды и активно торгует с Аркадой Пепла. Торговый дом Льва владеет восточной частью Звезды и работает с Союзом Мироу. Дом Лебедя обитает на Континенте Силы и неплохо уживается со Святой землей. Дом Крысы — самый малочисленный и темный из всех. Их территория на Континенте Жара и занимаются они торговлей с пиратами и разнообразной незаконной деятельностью — могут достать все запрещенное и активно занимаются контрабандой наркотиков и провизией Гахаба. Дом Дракона — это, можно сказать, отдельный народ гномов. Они занимаются созданием воздушного транспорта — от лодок и дирижаблей до военных линкоров. Так занимаются инженерией и единственные создатели двигателей молящихся духов. Дом Феникса — это вотчина магов Островной академии. Их занятие — артефактория, чары, големы, химеры, короче, все связанное с магией. Никто больше не поставляет столько магического товара, сколько могут предложить они.
Это были Большие дома. Есть и Малые, которые занимаются торговлей на ничейной территории или работают на Большие. Вот, например, Дом Чайки — это малый дом, обслуживающий сеть островов между Северными и Восточными потоками. Ну и так далее. Чайка — небольшой дом, но весьма богатый и влиятельный.
Ну, вот все примерно в таком русле. Дальше идет подробное описание каждого дома и его история. К концу путешествия я пробежал по остальной информации глазами, не сильно вникая, потом буду уточнять.
После прибытия я был раздавлен окружающей «счастливой» обстановкой. Кое-как доковылял до касс и купил билет, транспорт через час. Усевшись на лавочку, там же, где сидел с Алисой, я постарался отстраниться от окружения. Отвлечься от потоков эмоций окружающих. Идея идти в город была сразу отброшена как суицидальная.
Я сидел и медитировал, старался отстраниться, но получалось откровенно слабо. Однако лучше, чем ничего. Кроме меня на платформе никого не было, и концентрироваться было не на ком.
И тут неожиданно пришел покой, эмоциональные потоки вокруг поутихли. Я невольно сконцентрировался на чьем-то одном, том, что был ближе всего, и отстранился от остальных. А этот поток был немного странным.
Открыв глаза, я увидел кошку. Да, простую серую кошку. Она уселась передо мной и долго смотрела на меня. Игра в гляделки. Я никак не мог понять, что я чувствую. Очень похоже на то, что я ощущал от животных ранее, но эта кошка показалась мне разумнее, чем другие. А нет, теперь вижу. Кошка не совсем обычная. У этой два хвоста. Бакенэко.
Бакенэко.
Вид — Екай.
Тип — Кошка.
Все. Больше ничего не написано. Это даже как-то странно. И главное, что она тут забыла? Кошка на миг исчезла, будто растворилась в воздухе, и появилась у меня на коленях. Потопталась немного, а затем улеглась спать. Я немного оторопел от такой наглости. Она меня не боится, и явно выбрала в качестве кровати. Ну, хорошо, кошатина, ты сама напросилась.
Я начал чесать ее за ушком, затем шею, гладил вдоль тела. Через минуту кошка разморилась и довольно урчала, лениво шевеля двумя хвостами. Забавная зверушка. Прямо как мой Злобынька. Он тоже ко мне вот так пришел. Я сидел на лавке и дох от местных потоков, а он пришел и уселся на меня. Когда концентрируюсь на животных, мне тоже становится легче, хотя их эмоции ощущаются несколько по-другому.
— Внимание! Прибывает дирижабль до острова Энгру с остановкой на острове Алвар! Просьба отойти от края платформы! — объявили в громкоговоритель.
Вот и мой транспорт. Дирижабль медленно приближался и вскоре остановился, выпуская пассажиров.
— Ну что, котик, — обратился я к животному. — Мне пора, спасибо за компанию.
Кошка нехотя встала и исчезла. Да уж, странное животное, но чувствую, мы еще встретимся. Стало опять неприятно, но, к счастью, я быстро сел в транспорт и стал ожидать отправки. Но тут вновь увидел знакомую кошку.
— Эй, ты чего? — удивился я. Она уселась на моих коленях. — Со мной хочешь? — та кивнула. Понимает меня. Интересное животное. — Но я не могу иметь фамильяров, — попытался я протестовать. На что она просто разлеглась и посмотрела с требованием чесать. Странное животное. Но, может, она теперь мое спасение, пока я не доберусь до Алисы. Ну да ладно, зверь явно не глупый, может и не просто так я с ним встретился. Может, это судьба.
Настроившись на кошку, я взял книжку по истории и принялся читать. Даже не заметил, как отчалили, но чтиво действительно оказалось увлекательным. А компания животного неплохо создавала уют. Автор не старался описать каждый момент и сыпать сложными словами, датами, все же это введение в историю. А у этого автора есть отдельные книги по каждому веку.
Итак, все началось с победы над Дементией и обретением Верхних земель. Первый век назвали Изначальный век. Век начала Верхних земель.
Следом идет век Лучей. Первые путешествия между островами, создание первых Облачных кораблей, и вообще, мирное время продолжается.
И вскоре конец мирному времени. Век Ненависти — жутковатое время пришествия магии и безумия магов, в результате которого появилась ужасная чума, уничтожившая все живое на Континенте Жара. Написано, что это стало результатом смерти мужа Дементии Асуруны, его тело так и осталось где-то на Континенте Жара и стало причиной чумы.
Затем после чумы пошел век войн и сражений, о нем осталось мало сведений, поэтому он был назван Забытым веком.
Пятый век, он же самый страшный из всех, Жужжащий век. Месть духа Дементии за смерть ее мужа, призыв из другого мира Арахнидов и тяжелая война с ними, которая чуть не привела к концу света. Проблемы не уходят из мира навсегда.
Век Клинков, время ослабления магии, великий Эфир был запечатан, маги стали намного слабее и попали под контроль сильных мира сего. Ужасное время для магов, на них смотрели как на прокаженных, а те мало что могли этому противопоставить. Но и этому приходит конец.
Век Потемнения, когда магия вернулась, и маги, направляемые своей ненавистью и обидой, жестоко отомстили за себя. Время еще более мрачное.
Век Светоруба. Время прихода новой религии — поклонения Светоносному. Открытая оппозиция магам и гонение темных. Серьезные волнения начались в мире Скида, и мир чуть не разделился на два лагеря. Но обошлось. И на полвека установился шаткий мир.
И вот мы подошли к Веку Штормов — самой страшной и кровопролитной войне из всех. Новейшие технологии гномов всем дали возможность летать и создавать огромные корабли. Выведены удивительные животные для воздушных боев. И терпение богов исчерпало себя. Они ударили Великим Потоком, который серьезно так прошелся по миру. После этого стало не до войн.
Ну и наш век. Век Бриза, самое мирное время за последние века. Мелкие стычки есть, боевые действия ведутся, но ничего масштабного или мирового. Так, по мелочи воюем и не лезем на большую сцену.
Вот это я понимаю. Теперь ясно, за что автора сожгли. Он не принимал сторону Ордена и даже описал немало их грешков. Думаю, из книги, посвященной именно восьмому веку, я узнаю много о грязных действиях Ордена, и вообще, думаю, стоит как-нибудь купить себе остальные книги.
Время еще было, и я решил, что поскольку мне придется сражаться с призраками, стоит о них почитать. Книги, подаренные Арманом, были рядом и одна по призракам у меня есть.
Так, призраки бывают двух видов. Первый — души умерших. Это души тех, кто по той или иной причине не мог покинуть этот мир и накопил достаточно энергии, чтобы воздействовать на живых — от воздействия страхом до реальных увечий. Постепенно дух накапливает некро-энергию и становится сильнее. А ее они накапливают, мучая, убивая или живя на мертвой земле.
А второй вид — это гелиофобы. Бестелесные создания, у которых нет плотного тела. Они состоят из мелких частиц или энергии. Примеры таких созданий — это духи праха, демоны воздуха и тому подобные. Только демоны, в отличие от мертвых, накапливают демоническую энергию, а не некротическую.
Все духи уязвимы к магии духа, света, некоторые к огню или стихиям. Например, дух огня уязвим к магии воды. Однако эта книга именно о первом виде духов, некротических, а не демонических. О них есть отдельная книга.
Полоски жизни у них, как ни странно нет, вместо нее шкала силы, которая тратится во время повреждений и на их особые атаки. И чем больше затраты шкалы, тем сильнее атака. Сражаться с ними нужно до полного исчезновения шкалы, а она восстанавливается только во время отдыха, на мертвой земле или вблизи источника некро-энергии. После «гибели» от них остается только эктоплазма и некоторые вещи, к которым они были привязаны при жизни или смогли поднять.
Бонус от прочтения: Познающий привидений 1 уровень.
+ 2 % к урону всем существам типа — призраки.
Вот и чудно.
К вечеру дирижабль прибыл на место. Обратно будет лететь только завтра, так что выполнить все надо сегодня. Ну, этим сейчас и займусь. Кошка на моих коленях спит сладким сном и явно не намерена просыпаться, пришлось взять ее на руки и пойти к выходу.
Блин, с кошкой в руках чувствую себя как Доктор Зло. Осталось найти перстень на мизинец, побриться налысо и громко смеяться. Бу-га-га-га!
Ну ладно, потом повеселюсь.
А вот на выходе меня поджидал сюрприз. Это случилось из-за того, что у меня есть задание и я единственный сошедший на этой станции. А также проявление своеобразного чувства юмора мастера. Я прямо слышу, как он смеется надо мной.
Внимание! Вы попали в зону сюжетной линии: Скорбь церкви.
Ваша задача решить проблему, связанную с церковью на острове Алвар.
Удачи вам!
М-да, вот я вновь попал. Ну да ладно, значит, будет интересно. Похоже, мастер не просто так дал мне именно это задание и вооружил. Он знал о сюжете и дал мне возможность стать сильнее. Спасибо ему. Хотя тут наверняка я буду очень сильно мучиться.
Вернемся к местности.
Ну что можно сказать о Алваре. У слова «дыра» появился новый синоним. Темное небо, еще более мрачное и сырое место, чем Терний. Маленькая деревенька под названием Пинч, в которой выращивают грибы. Да, именно грибы. Тут даже домики в виде грибов и живут тут по большей части гномы, люди и хоббиты.
Полурослики — это не игровая раса, хотя в последние дни идет спор, чтобы ее ввести в игру. У выхода из транспорта меня встретил отряд стражи. Гномы и хоббиты в полных кожаных доспехах при оружии и в компании священника. Седой человек с ухоженной бородой в серой робе недобро смотрел на меня из-под густых бровей. Только этого мне не хватало.
— Уходи, темный, — хмуро сказал рыжий гном, вооруженный алебардой. — Нет здесь вам места.
— А я и не собирался задерживаться, — я достал медальон Лотоса. Все тут же замерли. — Могу уйти, но вам придется выплатить гильдии штраф за ложный вызов, а ваш заказ будет отменен — после этого я достал листовку. — Ну, так что?
— Просим прощения, благородный Лотос, — ответил гном, я прямо слышал, как у него заскрежетали зубы. Столь же хмурый взгляд был и у священника.
Я только добро улыбнулся. Бесить людей так приятно.
Они повели меня к местному главе деревни. Я прямо чувствовал ненависть местного населения, в особенности священника. Он чуть ли не кислотой из пасти лил. Если бы не кошка у меня в руках, мне было бы худо тут находиться. Спасибо, киса, ты моя спасительница. С меня рыбка.
Главой деревни оказался маленький старичок-хоббит, заросший густой седой бородой. Даже глаз не было видно из-за густых длинных бровей.
— Староста, — обратился к нему гном. — Привели к вам Лотоса.
— Ох, старость не радость, — сетовал старик. — Я, конечно, сыплюсь песком и разваливаюсь, но не глухой Бейдун, и не слепой, чтобы не видеть, — гном тут же стушевался. Затем дедуля посмотрел на меня. — Ну, проходи, Лотос, — хмыкнул старик. — Как там этот грубиян Годрик поживает?
— Живет хорошо, староста, — ответил я. — Мое имя Морроу Винд.
— Ах, да, я-то не представился, — покачал он головой. — Вайлек имя мне.
— Что за напасть у вас произошла и где искать?
— Ох, торопишься так?
— Лучше все сделать сразу, а в темноте я видеть умею.
— Ну, хорошо. Призраки у нас тут завелись. Изгнать пытались, но наш священник Игнатий, — фыркнул он, — сделать ничего не может.
— Как печально, — усмехнулся я. От священника усилился поток негатива.
— Мы деревенька мирная, захолустье, но здесь остановка перед Архипелагом, да и боевые действия мешают нам нормально жить. Грибы выращиваем, тем и живем. Да призраки начали шастать по лесу и к нам все ближе ходить стали. Мы знали, что у Заброшенной церкви место нехорошее, но сейчас оно стало еще хуже. По ночам там и скелеты поднимаются и привидения шастают.
— Ясно, — кивнул я. — Значит, в Церкви. По пути еще какая живность, кроме нежити, обитает?
— В грибном лесу могут Грибики напасть, но они редко по ночам выходят.
— Понятно, тогда я отправляюсь.
— Тебя проводят до места, туда самому сложно добраться.
— Хорошо.
Я поклонился и вышел из дома старосты. Узнав направление на выходе, я ускорил шаг. Оставаться в этой деревне надолго не хотелось. Да и территория тут с невысоким уровнем сложности. Справиться могу. Будет интересно себя испытать.
На выходе из деревни меня ждал молодой паренек-хоббит. Он с детским интересом смотрел на меня и улыбался. От него веяло любопытством, жаждой приключений и энтузиазмом. Интересный коктейль, а вот ненависти или неприязни я не ощутил.
— Привет, я Луи, провожу тебя до кладбища, — представился он.
— Морроу, — представился я. — А у тебя брата Марио часом нет?
— Есть, а откуда ты знаешь? — удивился он.
— Догадался, — я потер переносицу. Нет, это точно какая— то шутка.
— А ты правда дампир? Ты пьешь кровь? Охотишься на людей? Летаешь?! — начал он засыпать меня вопросами.
— Оу, успокойся, помедленнее, — вот, блин, мне дали в компанию болтуна. — Да, я дампир, кровь пью, на людей не охочусь, — тут я лукавил, всего-то один раз было, не считается. Ну, два, так ведь не за невинными овечками охотился. — Мне и крови животных хватает. Нет, летать не умею.
— У-у-у-у, — протянул он улыбаясь. — А нам священники всякого рассказывали. Говорили, вы детей едите.
— Больше слушай всякий бред. Только больной псих будет таким заниматься, а они у всех народов есть. Поверь мне, я таких больных видел.
— Ясно, — уверенно кивнул он. — Идем, поедем на черепахе.
— Черепахе?
Как я понял, это их транспорт. Ездовые черепахи. Хоооо… Мозг, крепись.
— Черепай меня большая покатаха, — вырвалось у меня при виде этого существа. Большая черепаха, светло-красная, с тупой мордой на длинной шее и короткими лапами. На голове было что-то вроде намордника с вожжами и какими-то шариками на нем. Только крылышек черепахе не хватает. На ее спине было два кресла, одно впереди для того, кто водит и небольшой диванчик сзади с ремнями безопасности. Мой мозг…
Быстроногая черепаха.
Уровень — 7.
Вид — Животное.
Тип — Черепаха.
— Драконий рог мне в бок, такого я не ожидал, — удивился я; видно, при создании этой локации разработчикам привезли свежие грибы. Луи явно понравилась моя реакция.
— Вы, игроки, все так реагируете, особенно когда посещаете нашу деревню, — хихикал он, усаживаясь на сиденье и беря поводья. Я сел за ним в кресло для пассажира. Затем он зажег фонари на голове черепахи, да, это оказались фонари. Свет был явно магическим и направленным лучом. Обалдеть.
Кошка проснулась и слезла с меня.
— Тут останешься? — спросил я Бакенэко. Та кивнула и исчезла. Забавно. А я почувствовал все, что было в деревне. Как хорошо, что уже вечер, на улице мало кто остался, и не все знают о моем прибытии. Ненависти было не так много.
— Пинч мирное место, и к нам редко кто забредает. Фооо! — крикнул он, и черепаха начала идти и уверенно ускорялась. Двигалось животное довольно проворно. Не сильно быстро, но для местного коротконогого населения весьма шустро. А мне даже лучше, топать не придется. Да и мы начали быстро отдаляться от населенного пункта.
— Темных у вас тут не любят.
— Отец Игнатий поселился у нас месяц назад. Орден Рассвета направил его сюда для пропаганды веры Светоносного. Ты никому не говори, — шепотом сказал он. — Но его тут не сильно любят. После разрушения церкви двадцать лет назад и беспорядков он исчез, а недавно тут появился.
— А что случилось?
— Старики рассказывали, что лет двадцать назад та церковь была действующей, и отец Игнатий был послушником в ней. А потом что-то там случилось, и то место сгорело, а он один выжил и уехал с острова. Вернулся вот недавно, и, кстати, тогда же начались все эти явления призраков.
— А раньше не было?
— Есть там нежить, место нехорошее и много раз очищали, но всех мертвецов так и не вытравили. Некрополь там, поговаривают.
Я задумался о том, что он сказал. Все это несколько подозрительно и таинственно. Похоже, тут не все так просто, как кажется. А я-то надеялся на легкое задание. Печально.
Мы двигались по дороге посреди красивого, слегка болотистого луга. Вдали виднелись редкие ели и большие грибы. Мы уверенно приближались к отвесной стене.
— Мы называем это Ступени плато, — пояснил Луи. — Это первое плато, потом второе и старое кладбище.
— Ого.
Мы добрались до стены, и я увидел, что в ней выдолблена дорога наверх. Черепаха, не ведая усталости, быстро забиралась наверх.
И тут я увидел это. Грибной лес. Блин, реально грибной. Кроме деревьев, тут были и большие грибы.
— Вот, надень, — Луи дал мне что-то типа притовогаза. Надевалось оно как намордник, и это чудо инженерной мысли фильтровало воздух. — Споры могут быть опасны.
Простой противогаз.
Тип — Аксессуар.
Ранг — Зеленый.
Прочность — 10/10.
Данный аппарат фильтрует воздух от слабых токсинов.
Какая милая вещь. Нужно и себе такую купить. Пригодится. Также мне выдали очки, похожие на те, что носили пилоты.
Воздух тут действительно был неприятным, и работать тут опасно. Я заметил на краю обрыва какие-то столбы. Хоббит пояснил, что они не дают спорам выйти за пределы плато. Магические ограничительные поля. Тут везде такие.
Через десять минут ходу по лесу черепаха остановилась передохнуть. Ей местный воздух не вредил, так что противогаза у нее не было. Она остановилась, и Луи быстро напоил ее водой и дал корма. Я же немного размял ноги. Небольшой туман был неприятен, но поблизости я пока ничего не ощущал. Хотя нет, что-то такое было. Немного странное, но знакомое. Я нахмурился.
— Ничего, сейчас Пафа отдохнет, и мы поедем дальше, — бодро заявил он.
— Да ничего, я не тороплюсь.
— Мяу, — услышали мы и синхронно повернулись на звук. На панцире сидела кошка. — ШШШШШ! — зашипела она.
И тут я услышал и почувствовал, за спиной. Ногой откинул хоббита и развернулся.
Блок!
В наручи получил мощный удар, и меня отбросило на несколько метров. Я тут же поднялся и сразу же отпрыгнул. Новый удар пришелся на то место, где я стоял.
Передо мной стоял большой ходячий гриб. Большое тело без шеи, кривое лицо, длинные тонкие руки с большими кистями, короткие ноги.
Грибик-боец.
Уровень — 10.
Вид — Флорит.
Тип — Споровик.
А говорили, что они спят по ночам. Гриб вновь напал. Кулаками он размахивал уверенно и явно мог бы стать хорошим боксером. Я отступал и уклонялся. Не ожидал вновь встречи с флоритами. Все, хватит убегать.
Присел, пропуская захват.
Кулак духа!
Прямо в лицо попал. Он отступил.
Хвост дракона!
Мой удар пришелся по короткой ноге. Выпускаю когти.
Рука-копье!
Моя рука входит в тело и застревает там. К несчастью, это не убило тварь. Он бьет прямой в лицо, и меня отбрасывает в воду. Я поднимаюсь так быстро, как могу, но перед глазами все плывет. Чудом не попал под новый удар. Да и противогаз немного мешает. Очки разбились, и пришлось их выкинуть.
Тут в лицо Гриба влетает кошка и начинает его царапать. Он не ожидал такого поворота событий и попытался сдернуть ее с себя. Я успел достать свитки. Кошка тут же исчезла с лица грибика.
— Резак! — активировал я Режущий ветер. В сторону гриба полетел поток воздуха, который оставил на его теле три полосы. — Огонь! — следующий свиток ударил огненной стрелой. Последний остался. Но этого хватило. Гриб тут же вспыхнул и запаниковал. Он бросился в воду, чтобы потушить огонь. Когда он потух, я добил его. Вот же гад, заставил повозиться. — Луи, ты как?
— Живой, — ответил хоббит, прячась за черепаху. — Грибики редко нападают, и так еще не было.
— Может, это связано с призраками?
— Наверное, — пожал он плечами.
Тут на моем плече появилась кошка. Она спасла нас. Если бы она не подала голос, я бы не заметил оживший гриб. Я погладил животное. Затем собрал вещи с гриба. Там были только куски грибов, грибной сок и пара медных монет. Все грибное отдал хоббиту, чему он был благодарен. Сказал, что эти грибы очень вкусны и то, что я смог добыть, местный деликатес. Пусть порадуется.
Мы поехали дальше, и, к счастью, на нас больше никто не нападал. Мы добрались до второй стены и начали подъем.
Я сидел и гладил привязавшуюся ко мне кошку. Пожалуй, оставлю ее себе. Угостил зверя кусочком вяленого мяса, которое мне дали вместо пайка. Животное с большим аппетитом приняло угощение и, поев, быстро уснуло.
— Буду звать тебя Чешир, — улыбнулся я. Это имя ей очень подходит. Появляется из ниоткуда и исчезает в никуда. В ответ она только замурлыкала…

Глава 18 Плач в церкви

Вам придется поверить в легенды о призраках, вы среди них…
Гектор Барбосса, «Пираты Карибского моря:
Проклятие Черной Жемчужины»
Последнее плато представляло собой жутковатое зрелище, Терний и рядом не стоял: сухая земля, мертвые деревья, жутковатый туман и очень много надгробий. Место по своему виду страшное и неприятное. Только я убрался с одной мрачной территории, как приходится идти на другую. Ну, спасибо, мастер. Чтоб вам киви подавиться! (в этот момент в гильдии Лотоса кто-то подавился киви). Мы переглянулись с кошкой. Ее тоже откровенно не радовал местный пейзаж.
Наш транспорт остановился у небольшого каменного домика с треугольной крышей, явно сделанного для невысокого человека, а главное, окруженного магическими кругами. Видно, тут все сделано для защиты от нежити и призраков. В дом быстро залетел Луи, прихватив с собой черепаху. Уместились же как-то.
— Ну, удачи, Морроу, — сказал мне хоббит. — Я подожду тебя тут.
— Ага, — убито вздохнул я. Нельзя было место получше придумать.
Чешир явно не собиралась туда соваться и быстро исчезла, помахав лапкой на прощание. Предательница. Тяжело вздохнув, я переложил огненную смесь в пояс и пошел в сторону кладбища. Шел не спеша, крался, вслушиваясь в окружение. Увы, моя сила тут бесполезна. К надгробиям старался не подходить. Я помню, в кино оттуда обычно вылезают мертвецы, и я просто уверен, что разработчики не смогли пройти мимо такого штампа.
Так я и шел, стараясь не шуметь и осторожно продвигаясь вперед. Однако вскоре появились и первые противники. К моему счастью, это были просто скелеты. Прибить их оказалось очень просто. Серебряные кольца я по-прежнему носил, да и святое масло еще осталось. Разбил черепа, собрал небольшой лут и пошел дальше. Медленно прокрадываясь между деревьев и надгробий (тем самым качая Скрытность), я старался хоть немного мониторить окружение. Но живых или хотя бы флоритов поблизости не чувствовалось. Ну, хоть что-то хорошее. Хотя нежить куда более непредсказуема. У меня была идея начать зачистку кладбища от нежити, но тут, мне думается, ее будет многовато, да и не заплатят мне за нее. Может, на обратном пути, когда выполню задание по уничтожению призраков.
Через десять минут такой осторожной ходьбы я увидел церковь. В этот момент тучи над островом рассеялись, открывая мне вид полуразрушенного, величественного здания в лучах луны. Даже с моим ночным зрением строение казалось жутким, и идти туда очень не хотелось. Оно, казалось, дышало скорбью.
Ну, все, тряпка, соберись. Вперед! Я начал медленно приближаться. Тут я увидел какое-то движение в окне. Я остановился и спрятался за большим надгробием. Но ничего за движением не последовало. Стоп. Надгробием? Блин…
— ГАА! — из земли подо мной вырвалась рука и схватила меня за ногу. Я так перепугался, что не сразу понял, что случилось. Упал и попытался отползти, но рука держала крепко.
Кулак духа!
Рука меня отпустила, я подскочил. А из могилы вылез зомби. Блин, и тут они.
Не давая ему полностью вылезти из земли, напал.
Хвост дракона!
Кулак духа! Кулак духа! Кулак духа!
Есть, уже не встанет.
— ГААА! — из окружающих могил начали подниматься другие мертвецы. К счастью для меня, это были скелеты или полускелеты. Но все равно, вся конспирация полетела Чешир под хвосты.
Уклоняюсь от оглобли одного мертвяка, перехватываю ее и отнимаю. А затем обрушиваю ее же ему на голову. Убит. Кидаю оружие во второго и добавляю ногой в корпус. Он падает. Переключаюсь на следующего, блок, перехват руки.
Кулак духа!
Костяная голова отваливается, но мертвяк еще не успокоился, толкаю его на только что вставшего, они устроили кучу-малу. Кидаю в них смесь, и они загораются. Однако мою проблему это не решило, а только усугубило. Из ближайших могил начали подниматься еще мертвецы. Надо уходить.
Рванул в сторону церкви, а там уж посмотрим. Открыл дверь и зашел внутрь, а затем закрыл ее и поставил на засов, который оказался тут рядом. Это их задержит. Надеюсь. Но лучше разобраться со всем поскорее.
Передо мной длинный полуразрушенный неф, несколько колонн разбито, скамеек нет, только куски дерева. Крыша пробита, целых окон нет, в стенах тоже дыры. Лунный свет заливает это место каким-то мистическим сиянием. Я медленно двинулся вперед, ожидая атаки и оглядываясь. Я чувствовал напряжение и грозящую мне опасность.
— ШШШШ! — услышал я кошачье шипение и понял, что надо действовать. Я пригнулся и почувствовал, как макушку обдало ветерком. Обернувшись, я увидел призрака. Белый полупрозрачный монах с кадилом в руке, которое он тут же раскрутил и вновь атаковал. Я ушел кувырком и поднялся на ноги.
Призрак монаха.
Уровень — 10.
Вид — Нежить.
Тип — Призрак.
Он поплыл в мою сторону и вновь атаковал. Уклоняюсь и перехожу в атаку.
Кулак духа!
И уверенного в своей неуязвимости духа бьет духовной энергией.
— ААААААА! — завыл он, получив удар. Я не стал медлить и продолжил атаку. Мои наручи дали мне возможность драться с ним, и я не собираюсь отступать. Удар, удар, удар! Монах слаб и не может похвастаться умением защищаться.
Кулак духа!
Он рассеялся, оставив после себя кучку пыли и тряпья. Фух, это было неожиданно. Я не слышал его, не видел и не чувствовал.
Рядом со мной появилась Чешир. И опять она меня спасает. Кошки видят мертвых, а екаи их могут и чувствовать.
— Спасибо, Чешир, — погладил я животное. Она, похоже, не хотела идти по кладбищу, и пошла своими путями. — Видишь тут еще кого? — спросил я. Она покачала головой и вновь исчезла. Ну ясно.
Собрал остатки призрака. Тут была шелковая ткань, эктоплазма, пыль духа и кадило. Вот как забавно.
Кадило священника.
Тип — Аксессуар.
Ранг — Зеленый.
Вес — 1,2 кг.
Прочность — 6/15.
Усиливает силу защитных заклинаний света на 5 %.
Ограничено — Священник.
Милая вещь. Можно отдать в гильдию или продать. Убрал все в инвентарь и пошел вперед.
Но тут услышал что-то. Плач? Песню?
Прощай, мой милый, дорогой…
Я так скучаю по тебе.
Забыла радость я, родной,
И грусть осталась лишь во мне…
Откуда это поют? Я медленно шел вперед и вслушивался в звуки, но песни не последовало. Прошел вперед и тут заметил, что у алтаря кто-то был. Сразу трое призраков. Это было трое священников. Они о чем-то спорили и не замечали меня. Я попытался присмотреться к ним, но видел их очень размыто. Возможно, это просто силуэты, воспоминания.
— Она ведьма! Ее нужно покарать! — сказал человек с короткой бородой. — Уже восемь человек пропало. Может, трое из них и темные, но народ волнуется.
— Она же просто юная дева, у нее горе, — возразил ему самый старый из них. Он был лысым, без бороды и даже бровей, лицо все в морщинах и немалое брюхо. — Нельзя вешать всю вину на нее без доказательств.
— Но это не отменяет того факта, что она владеет магией, — сказал самый молодой священник.
— Ты-то куда лезешь, Игнатий? — нахмурился старик. — Я понимаю, она часто уходит по ночам, но это же не значит, что она творит темные дела.
— Есть свидетели! — грозно сказал тип с короткой бородой.
— А ты уверен в их словах, Артурис? — повернулся к нему старик.
— Не совсем… — замялся он. — Но, отец Магман!
— Хватит! — заткнул их старик. — Я не собираюсь истязать человека, основываясь только на туманных намеках. Мы можем привлечь ее к Закону Светоносного, и это решит все вопросы.
— Да, отец Магман, — опустили головы молодой Игнатий и Артурис.
Они исчезли, и все встало на свои места. Похоже, тут затевается что-то очень опасное и мне нужно быть осторожнее.
Я подошел к алтарю, но там пока ничего не было. Начал исследовать пол и стены, заметил люк. Подошел и открыл его. Оттуда ударил запах затхлости. Рядом была видна лестница вниз, я начал медленно спускаться. Попал в какой-то склеп. По обе стороны от меня стояли каменные гробы. Церковный склеп? Возможно. Медленно иду вперед, но ничего пока не вижу. Впереди дверь. Подхожу к ней и открываю — за ней широкая лестница вниз. Кажется, я сейчас попаду в какое-то подземелье.
Я читал, что, в отличие от других игр, в этой есть два вида подземелий. Первый — часть локации, где нет ограничений на количество игроков и уровней. Оно часто является либо просто небольшим местом, где обитают обычные монстры, или частью сюжета. А второй — стандартные данжи, где есть крутые боссы, элитные враги и отличный лут. Передо мной вход в простую локацию этого сюжета.
Я снял плащ и убрал его. Здесь он будет мне мешать.
И тут вновь песня.
Ведь я одна, в небесной глади,
И лишь луна грустит со мной,
А слезы на моей тетради,
Уйдут на небо за тобой…
Грусть девушки, лишившейся любимого. Да уж, что-то подсказывает, что скоро я узнаю, в чем дело.
Я прошел вперед и увидел странную процессию видений. Опять миражи, воспоминания. Группа священников, идут двумя колоннами и несут кого-то вниз по лестнице. Последними идут знакомые мне Игнатий и Артурис.
— Как такое могло случиться? Отец Магман… — вздохнул Игнатий. — Жители деревни очень волнуются. Это может плохо закончиться, — он посмотрел в потолок. — Что думаешь?
— Надо действовать. Пропажи участились, и нужно успокоить прихожан. Исчезло уже пять темных и шестеро простых путников.
— Ты считаешь, что во всем виновата Елена?
— Раньше ты ее вроде не защищал, — хмыкнул Артурис. — Никто другой под подозрение не попадает.
— Я все же не уверен. Не стоит рубить сплеча, — сомневался Игнатий.
— Ты не понимаешь! — Артурис толкнул его к стене и приподнял за воротник. — Прихожане ждут наших слов и действий. Нам придется обвинить ее, чтобы успокоить народ, иначе они усомнятся в Светоносном!
— Ясно, — Игнатий опустил голову.
Мираж рассеялся.
Все страннее и страннее. Скоро узнаем, что было дальше.
Я спустился по лестнице и оказался у развилки. Направо и налево. И куда мне? Наше дело правое! И пошел налево.
Длинный высокий коридор, затхлый запах был настолько неприятен, что я надел противогаз. Темнота не была для меня проблемой. Но вот тишина мне не нравилась.
— О-о-о-а-а-а-а… — разнесся по коридору стон. Из стены выплыл призрак священника. Он горько плакал и летел в мою сторону. Убрав руки с лица, он показал голые лицевые кости. — АААА! — закричал он и, отрастив когти, кинулся на меня.
Прыжок на него и прямой удар в лицо, он такого не ожидал и не успевал реагировать на мои выпады. Я легко уходил от атак и бил по призрачному телу. Вскоре он развеялся. С него упала только эктоплазма и пыль. Собрал и двинулся дальше.
Коридор повернул направо, и я увидел еще двух призраков — гном с лопатой и женщина без головы. Заметив меня, они кинулись в атаку. С ними проблем не возникло. Жалко, у меня нет заклинаний против призраков. Хотя стоп. У меня же есть свитки с духом. Так, поищем.
Ага, вот.
Свиток Духовной защиты.
Тип — Свиток.
Прочность — 1/1.
Эффект: При использовании увеличивает духовную сопротивляемость на 5 %.
Время действия 30 секунд.
Ключ: «Дух».
Хоть защита небольшая будет. Я их сделал штук десять, думаю, хватит пока. Если что, еще нарисую. Собрав все, я двинулся дальше. У стен стояли разные чаши, сосуды и поломанные ящики. Осматривая их, я смог обогатиться почти на две серебряные монеты.
Коридор начал опускаться, и я вышел в небольшую круглую комнату с гробами. Пока ничего не происходило.
В центре комнаты на пьедестале стояла небольшая чаша. Я подошел к ней, и тут она засветилась. Из нее начала фонтанировать энергия и растекаться по гробам. Оба выхода закрылись решетками. Вокруг сосуда появилось какое-то магическое поле.
И тут сообщение.
Вы попали в ловушку духов. Продержитесь пять минут!
Вот черт!
Из гробов начали вылезать скелеты, вооруженные ржавым оружием или вообще без него, и заковыляли ко мне. Подлетаю к первому и отбиваю его голову, Кулак Духа во второго и он полностью разваливается. Вот оно что. Они не такие уж и неуязвимые. Повезло. Я отбивался так, что кости трещали. Не у меня. Удар, уклон, прыжок, отбежать, снова удар. Тяжело. Их слишком много. Отбежал, залез на гроб и отбивался оттуда. Чаша продолжала фонтанировать энергией. Я не знаю, сколько минут прошло, но усталость наваливалась с каждым движением.
Я достал свитки с заклинаниями Шквал и начал отталкивать нежить от себя, бил Ветряными резаками, хотя они просто разбивали их. А вот Воздушные кулаки были куда эффективнее. Но долго мне так не продержаться.
Один из них схватил меня за ногу и повалил за землю. Они занесли мечи, чтобы проткнуть меня. Я застыл в ужасе.
Вдруг они рассыпались. Кости упали на пол, и клинки зазвенели о землю. Время закончилось. Фух. Повезло. Мне срочно нужен массовый удар, а то так и погибнуть недолго.
Я поднялся, выпил крови, поел и, отряхнувшись, подошел к чаше. Она перестала светиться, и я снял ее с пьедестала. Вытряхнув содержимое, я стал любоваться своей наградой, а она была неплохой. Десяток серебряных монет, амулет и продолговатый футляр.
Амулет выглядел как клык, исписанный рунами, на грубом шнурке.
Амулет борца с костями.
Тип — Бижутерия.
Ранг — Зеленый.
Прочность — 20/20.
Урон Костяным увеличен на 2 %.
Неплохо, поможет в следующий раз. А учитывая, что я потерял свой амулет, очень поможет. А в футляре что? Когда я открыл, то не смог сдержать вздох восхищения. Там была кисточка. Черная кисточка с белым ворсом. Она лежала на бархатной подушечке и, казалось, сияла.
Кисть мерцающего каллиграфа.
Тип — Аксессуар.
Ранг — Синий.
Прочность 50/50.
Расход красок и чернил уменьшен на 10 %. Расход маны на рисование уменьшен на 5 %.
Ограничено для ремесел — Художник, Картовед, Писарь, Рунник.
Ух, ты. То, что надо. Такая кисточка мне пригодится и очень поможет с рисованием свитков. Прямо даже не знаю, что и сказать. Очень интересная вещь. И вновь мерцающий. У меня очки похожие. Может, это какой-то сет? Вряд ли. Мне бы тогда пришло сообщение. А может, просто одного мастера. Ладно, потом узнаю. Амулет на шею, а футляр с кисточкой в инвентарь. Собрал лут со скелетов, а именно костную пыль и эктоплазму, затем порыскал по гробам и набрал немного монет. Мародерствовать довольно весело, но ничего особенно интересного нет.
Решетки давно исчезли с моего пути, и я пошел дальше по коридору.
Прошу ветра забрать к себе,
Хочу забыться в буре силы.
Хочу противиться судьбе,
Устала плакать у могилы…
Плач продолжился. Я спустился ниже. Коридор повернул направо, и я вновь спустился по лестнице ниже. По пути мне встретилось несколько скелетов и пара призраков. Странно, что под церковью такое количество странной нежити. Мне даже встретился призрак тифлинга, хотя поговаривают, что после смерти они уходят в Хаос. Я нашел даже кости дампиров в этом месте. Странно как-то. Что делают останки «темных» в светлом месте?
Вскоре я вышел в большой квадратный зал с четырьмя колоннами, стоящими посередине вокруг сундука. Сама вещь мне крайне не понравилась, потому что прямо кричала о ловушке.
И тут я почувствовал чье-то приближение. Двое. Идут с другого конца зала. Было же две дороги, и эти пошли второй. Я притаился в тени и стал ожидать гостей.
Через минуту они появились. Держа факел в руках, вышли из коридора. Забавно. Мои знакомые. Это были отец Игнатий и Луи. Хоббит шел медленно, сильно волновался, трясся так, что факел дрожал, и постоянно озирался. А вот священник шел увереннее, помимо факела у него в руках был посох с навершием-кольцом.
— Успокойся, — рыкнул священник.
— Но… отец Игнатий, — промямлил хоббит. — Я-то тут зачем?
— Ты мог уйти в любой момент.
— Но там же нежить, — стуча зубами, простонал он.
— Не мешай.
— Чему не мешать? — спросил я. В меня тут же полетел луч света, затем еще один. Я ответил магией крови, и мужик прекратил атаку. — Стоило мне только уйти, как тут самодеятельность началась, — сказал я, выходя на свет.
— Темный, — прорычал он.
— Я тоже рад вас видеть, — улыбнулся я. — А теперь, может, ответите на некоторые вопросы?
— Я ничего не обязан тебе говорить, — огрызнулся он.
— Что вы сделали с Еленой? — задал я вопрос. Он напрягся. — Что это за проклятое место?
Игнатий опустил голову и присел на камень. Тяжело вздохнул и ответил.
— Ладно, я расскажу, — он поднял голову и посмотрел мне в глаза. — Это я виновен в произошедшем тут двадцать лет назад. В чуме, в разрухе и восстании нежити.
— Рассказывай, — я присел напротив, Луи тоже присел. — Я нашел видения прошлого, о тебе и Артурисе.
— Эх, все случилось из-за одной девушки, — начал он. — Елена Фиоли была деревенской красавицей, дочерью знахарки Матроны и будущей целительницей. Ей много раз предлагали отправиться либо в Орден, либо в Островную академию на обучение. Но она отказывалась. Магия в ней была, но она училась у матери. Жила счастливо с матерью и братом. В нее было влюблено много парней, даже я не устоял перед ее красой, — вздохнул он. — Но больше всех ей был одержим Артурис. Он много раз делал ей предложение, но она всем отказывала.
«Неприступная», — думали мы. Но… — он сделал паузу. — Она любила другого… своего брата, — заявил он. Мы с хоббитом переглянулись. — Что поделать, запретная любовь между братом и сестрой, которая переросла в нечто большее. Они и сами понимали, что им ничего не светит, но отказаться друг от друга не могли. У них даже ребенок мог быть, но… — новый вздох. — Артурис узнал их тайну и думал шантажировать Елену, однако это не потребовалось. Эрик, ее брат, был убит пиратами, когда они напали на наш остров. Саму Елену избили, в результате чего у нее случился выкидыш. Печальная судьба для двух несчастных влюбленных. Правда открылась, и ее мать, не выдержав потери сына и позора, наложила на себя руки.
После того случая Елена повредилась рассудком. Стала бродить по острову и петь песенки о потерянной любви. Местные смотрели на нее с презрением. Не знаю, разболтал ли это Артурис, или она сама сказала. Все считали, что именно их запретная любовь навлекла беду, — он прервался, и зал будто опустился в тягучую тишину. — Потом начали происходить странные вещи. Жители пропадали, путники, забредшие к нам, тоже. Все думали, что это безумная Елена своей магией похищала людей. Я не знаю, правда это или нет. От нас требовали действий. Артурис, ведомый обидой, обвинил Елену в этом, я был согласен, это было наиболее вероятное объяснение всех случаев, однако отец Магман не был уверен и защищал девушку.
Такое противостояние длилось, пока отец Магман не умер. Странно умер, будто увидел что-то, и его лицо перекосило в ужасе, — я поежился от его слов. — Артурис решил действовать и убедил меня в правильности решения. Неважно, виновна ли Елена, но людям требовалась «ведьма». И мы приговорили ее к сожжению, живьем, — хоббит побледнел. Умеет старик рассказывать ужасы.
Мы сожгли ее на костре в центре деревни. А ночью вспыхнула наша церковь. Неизвестно откуда взявшаяся некротическая энергия ударила по верхнему плато, подняв умерших. Странная чума поразила жителей, — он сам побледнел, и руки его затряслись. — Я видел… деву… танцующую среди огня и смерти… бесы кружили вокруг нее, и скелеты пели для нее песни… И смех… какой же у нее страшный смех… Ее проклятие ударило по нам. Артуриса разорвали на части. Мне удалось своими силами запечатать тьму в церкви. Потом я уехал, не в силах оставаться тут.
— И когда ты вернулся, зло пробудилось, — хмыкнул я.
— Да, — кивнул он. — Если бы я мог прорваться через нежить, то сам бы пришел. Вот и пришлось просить помощи. Ты отвлек мертвых, и я смог прокрасться.
— Что теперь?
— Теперь я должен заплатить за свои грехи. Пойдешь со мной, темный? — спросил он.
— Я Лотос, а мы раз уж взялись, то выполним работу, — пожал я плечами.
— Тогда идем.
— Ой, смотрите тут сундук! — обрадованно сказал Луи, пытаясь открыть замок. Тут сундук засветился, и колонны вокруг него покрылись вязью рун и рисунков из костей и черепов.
Своды затряслись, и все выходы перекрыли решетки.
— Я ненавижу хоббитов, — сказал я, смотря на это.
— Я тоже, — отец Игнатий закрыл лицо ладонью.
Ну, блин…

Глава 19 Тайны усопших

— А это правда, что вы убили свою жену?
— Она была дурна собой и совершенно не умела готовить!
«Кентервильское привидение»
Знаете, что такое оказаться между светом и тьмой? Нет, это не нравственный выбор жизненного пути. Это безысходность. Это тот самый редкий момент, когда ты легко можешь огрести как от света, так и от тьмы. Луи как раз сейчас находится в таком положении, а мы с отцом Игнатием стоим над ним и раздумываем, как именно будем разделывать хоббита. Я разминаю кулаки, священник сжимает посох. Сейчас будем его бить, и точно не только ногами.
Сам полурослик смотрел на нас как на двух драконов, что пришли за его головой. Прямо Сцилла и Харибда. Его воображение недалеко от истины — мы действительно сейчас открутим ему голову и скажем всем, что так и было.
Это же надо быть таким тупым!
Посреди большого зала! Вокруг сундука! Четыре странных колонны! Да тут только таблички не хватает с надписью: «Осторожно, ловушка! Ловим дебилов». И этот артефакт нас чуть не убил.
Колонны засветились и создали вокруг себя что-то вроде магического барьера, а затем начали поднимать вокруг скелетов и призраков. Полчаса нам понадобилось, чтобы справиться со всем этим. Поскольку пробить барьер у нас не получалось, пришлось положиться на хоббита, застрявшего внутри него. Он, вооружившись топориком, полчаса лупил по колоннам, пока те то ли от смеха, то ли из-за небольшого запаса прочности не разрушились.
Мы же со священником все это время бились с врагами. Я израсходовал почти все свитки с омоложением, воздушными доспехами, шквалами, духовными защитами, и много других полезных вещей потратил, лишь бы выжить. Святого отца тоже потрепало, но и он не стоял на месте. Настоев и зелий у него было просто завались, и каждую свободную секунду он тратил с умом. Вот только и они вскоре закончились под таким потоком врагов. Короче, многое теперь потеряно, и часть козырей пропала в пустоту.
Когда все колонны были разрушены, мы просто попадали от усталости. Но чуть отдохнув и поймав отступающего хоббита, мы приступили к линчеванию.
Десять минут спустя, когда мы побили и вылечили полурослика третий раз подряд, на душе стало полегче. А хоббит был рад, что мы не стали брать на душу грех его убийства.
Перекусив, мы открыли теперь уже безопасный сундук. Ну что можно сказать, не густо. Могло быть и лучше. Мантия священника, которая досталась Игнатию, топорик Гриборуба, его, как и полагается, вручили хоббиту — заслужил все-таки. А вот для меня тут была интересная штука. Четки. Шнурок из пяти разноцветных нитей и 36 черных бусинок, кажется из хрусталя. Очень красивая вещь и явно именно для монаха.
Четки настоятеля Лонг Вана.
Тип — Аксессуар.
Ранг — Синий.
Прочность — 50/50.
Перебирая четки во время медитации, можно сократить время пришествия Дзен на 25 % и увеличить время действия эффектов на 25 %.
Ограничено — Монах.
Интересная вещь. То есть теперь я могу медитировать не минуту, а 45 секунд? Забавно, нужно будет проверить. Но это потом, сейчас у меня есть и другие дела. Кроме всего этого в сундуке оказалось немного денег и разных бесполезных вещей.
— О! — удивился Игнатий, глядя на бусы. — У отца Магмана похожие были, — вздохнул он. Интересно, зачем они ему были нужны? Вряд ли он был монахом. Игнатий не знал ответ и не хотел вспоминать прошлое. Ему и так тошно от него.
Но все же о Магмане он кое-что рассказал. Самого отца Магмана назначили на должность главы этой церкви еще тридцать лет назад. Он и приютил юного тогда Игнатия и научил заветам Света.
После сбора очень большого лута с призраков и скелетов, мне пришлось освобождать инвентарь от лишнего. Кости мне не нужны, я их выкинул, костяная пыль вещь, конечно, дорогая, но я делать ее не умею. Да и для брони эти кости непригодны. А вот эктоплазма, куски ткани, брони и кое-какое уцелевшее оружие оставил, это продать можно, а ткань на одежду. Плохо, что мои наручи и поножи солидно пострадали, как и одежда. Ну, думаю, этот данж все же пройду, а потом придется менять обмундирование. Особенно сапоги жалко, боевые все-таки, лучших я пока не видел на прилавках. Ну, ничего, на них свет клином не сошелся, новые достану. Сапожники, наверное, смогут сделать.
— Кстати, отец Игнатий, — обратился я к священнику. — Не расскажете ли, что же это за место такое проклятое?
— Так гробница, — ответил он так, будто я дурак. Он, похоже, не понял мой вопрос. — Тут всегда хоронили святых и отцов настоятелей.
— Да? — изумился я. — А тифлинги у вас тоже в отцах бывают? — я кинул ему череп полудемона, который нашел здесь. — Забавная у вас церковь. Наверное, еще и дампиров часто выбирали, — новый череп оказался рядом.
— Я… — он смотрел на кость у себя в руках. — Не понимаю, быть может, они осквернили это место.
— Вся эта история мне очень не нравится. А череп тут уже давно. Вспомните, не было ли среди пропавших «темных»?
— Пятеро вроде точно пропало, но я сильно не интересовался. Я был еще послушником, дело вел Артурис и после смерти отца Магмана он стал новым настоятелем храма и…
— Понятно, — я пнул кости, — но темные дела у вашей церкви были, и это их следы.
— Ты прав, темный, — кивнул он. — Тут определенно что-то не так. После смерти отца Магмана Артурис закрыл катакомбы от всех. Он чего-то боялся. А потом уже было не до этого.
— Тогда идем, — махнул я рукой в сторону прохода. — Скоро мы узнаем правду.
Мы пошли вниз по лестнице. Живых в катакомбах я не ощущал, даже крыс или насекомых не было. Странное место. Мы двигались тихо, насколько это позволяли делать мои путники, которые о Скрытности даже не слышали. Хотя когда тебя поджидают призраки, скрытность не очень важна.
По пути нам никто не встретился, и это было необычно. Мы прекрасно понимали, что ничего просто не будет и нужно быть настороже, однако отсутствие врагов еще больше волновало.
Вскоре мы пришли в новый зал, который произвел на меня приятное впечатление. Библиотека. Огромная библиотека с двумя этажами книг и множеством стеллажей. У меня прямо глаза разбежались, когда смотрел на все это великолепие. Жалко, коснуться этого мне не дадут, вряд ли священник одобрит мое желание почитать. Обернувшись, я увидел забавную картину. Глаза у отца Игнатия горели не меньше, чем у меня.
— Что это с тобой? — удивился я.
— Я тут… никогда не был, — он восхищенно вздохнул, смотря на все это. — Послушников не пускают сюда.
— Соболезную, — усмехнулся я. — Думаю, тогда можно немного осмотреть это место.
Мы прошли в зал и тут остановились, увидев нечто необычное. В центре, за большим высоким столом сидел призрак старика. Совсем старый, небольшой, горбатый. Длина его бороды достигала метров, наверное, трех. Он сидел за столом и читал какую-то книгу. Порой тяжело вздыхал и что-то бормотал.
Мы переглянулись. Что делать, мы не знали, но провоцировать призрака не хотелось. Я решил действовать, не спеша подошел и встал перед ним. Он меня не замечал и продолжал читать, затем напрягся и явно с большим трудом перевернул страницу.
— Кхе-кхе, — привлек я внимание призрака. Он отвлекся и посмотрел на меня. — Добрый вечер.
— Молодой человек, вы в библиотеке, потише, пожалуйста, — он сердито прищурился.
— Прошу прощения.
— Что? У меня со слухом проблемы.
— Простите, говорю!
— Не кричи, ты в библиотеке, — сделал он мне замечание. Вот бездна. Библиотекарь попался.
— Извините, — сдержался я. — Я Морроу, а вы кто будете?
— Приятно мне знакомство с вами, младой люд, — кивнул старик. — А я… забыл уже… — задумался призрак. — Максис вроде звали когда-то, — неуверенно ответил он.
— Тоже приятно познакомиться, — кивнул я. — А что вы тут делаете?
— Как что? — удивился призрак. — Слежу за библиотекой, — гордо заявил он. — Только вот, — он осунулся. — Тяжело читать последнее время… Даже не знаю почему.
— Может, потому что вы мертвы? — предположил я.
— Хммм, — он потер подбородок, замолчал на минуту. — Тогда понятно, почему страницы так сложно переворачивать.
Обалдеть, он, что, не понял, что мертв? М-да. Грибы тут явно сильные. И, похоже, священники тоже их употребляли.
— Отец Максис, — к нам подошел Игнатий. — Вы умерли еще лет сорок назад. Почему вы до сих пор тут?
— А раньше сказать не мог? — прошипел я на святошу. Тот только шикнул на меня. Вот сволочь.
— Да? — удивился призрак. — Я как-то не заметил. Работаю тут давно уже.
— А вы тут никого не видели в ближайшие годы?
— Ну, так приходят иногда. Читают, — задумался он. — Вот Елена была несколько раз. Милая девочка, вежливая и книжки на место всегда ставит.
— Она была тут? — удивился священник. — Как она сюда вошла?
— Так входов-то полно. Вот, из деревни проход есть. Иль думаешь ты, что церковь просто так построили у черта на рогах и удобного пути не придумали? — усмехнулся Максис.
— Логично, — буркнул Игнатий.
— Уважаемый, а не подскажете ли, что она читала? — спросил я.
— Конечно, — кивнул он и поднялся в воздух. — За мной…
Он полетел на второй этаж. Мы поспешили следом, забежали по лестнице и пошли между стеллажами книг. Идти оказалось недалеко, и вскоре мы пришли к небольшому столику, рядом с которым стояла свечка. Мне темнота не мешала, а вот остальным пришлось подносить свет к столу. На нем лежала большая книга в сером кожаном переплете. А я уж подумал, будет в черном из человеческой кожи, ну штамп такой. А то уж очень все здесь на нервы мне действует.
— Часто читала она это, — сказал призрак. — Увы, я даже коснуться книги не могу.
— Ясно, благодарю, — кивнул я, дух исчез. Я же осторожно открыл книгу, мало ли что. Эта была рукопись, но языка я не знаю. Беда. — Что скажешь, Игнат?
— Не называй меня Игнатом! — огрызнулся он.
— Тогда посмотри, — ткнул я в книгу.
— Без понятия.
— От тебя никакой пользы, — фыркнул я.
— А не пойти ли тебе…
— Анвийский, — прервал его тираду хоббит. Мы все повернулись к полурослику. — Что? — удивился он. — У меня батя путешественником был. Он так с гномами однажды полмира облетел, потом многое рассказывал. А языков много знал.
— С гномами? — обалдевал я. Эта локация меня убьет.
— Ага, — радостно закивал он. — Вот анвийский язык он нам и преподавал. Ну и еще парочку.
— И что это за язык?
— Ну, это старый язык Анвов, народа, живущего на Континенте Полумесяца. Там была такая империя до Арканфеля. Говорят, в веке Потемнения их стерли с лица земли маги. А место их заняли Арки.
— Понятно, — офигеть какой образованный хоббит нам попался; святоша думал примерно так же. — А ты можешь прочесть, что тут написано? — обратился я к нему.
— Попробую, — хмыкнул он и подошел к книге. — Видно плохо.
— Вот, — я дал ему очки.
— Спасибо, — хоббит надел очки и с улыбкой приступил к чтению. Полезная вещь, однако, пригодилась.
Он начал что-то бормотать на незнакомом языке. Через пять минут листания книги он закрыл ее и вернул мне очки.
— Все понять я не смог, тут терминов чума просто. Но суть… — задумался он. — Короче, говорится о принесении в жертву пяти темных, сосуде и что-то о воскрешении. Потом вообще про плоть света для богов тьмы. Книга вообще только о смерти и талдычит.
— Пяти темных? — задумался Игнат. — Именно столько было темных среди пропавших. Неужели Елена все это сделала для воскрешения своего брата?
— Ой, хватит тупить, — вздохнул я. — И так ясно, что тут много вопросов к самой вашей Церкви.
— О чем ты?
— Какого черта у вас в вашем святом месте делает книга о некромантии? А библиотекарь-призрак? Или старые захоронения темных? Ясно, что это место не такое уж светлое. И что теперь скажешь?
— Скажу, что нужно идти дальше, — опустил он голову. — Все ответы получим в конце. Я теперь и сам ничего не понимаю.
— Погоди, — осадил я рвущегося вперед священника. — Нужно подготовиться.
— Как?
— А так. Луи, если ты не заметил, слабо поможет нам в бою, а оставлять его не стоит. Так что его вооружим свитками. Можно запечатать твои заклинания в мои свитки и выдать вам. Так и маны тратиться будет меньше и польза будет.
— Ты тоже будешь ими пользоваться?
— Увы, но нет. Магией света я даже через свитки пользоваться не могу. Больно. А вот вам можно. Думаю, мы сможем найти тут достаточно бумаги и чернил.
— Пожалуй, — согласился священник.
Как бы ни было сильно желание поскорее отправиться дальше, но идти наобум тоже не стоит. Мы никуда особенно не торопимся, а потому можем задержаться.
Нужное место нашли быстро и подальше от старого призрака. Не стоит играть с судьбой, а то еще спровоцируем его заклинаниями Света, а оно нам не надо.
Так что мы запаслись бумагой, чернилами и приступили к созданию свитков. Новая кисточка оказалась очень хорошей, однако пока мы писали свитки начального уровня, много маны для них не требуется, а значит, сокращать нечего. Но и этого было достаточно. Вообще работать ей было намного удобнее, чем прошлой. Мазки сами ложились правильно.
За час я создал для нас по три свитка Духовной защиты, раздал всем Жесткую кожу и Восстановление маны. Их у меня было много, и они помогли мне с начертанием остальных свитков. Священник владел не только заклинаниями Света, но и Бенефики, чем очень меня обрадовал.
Так что получилось сделать несколько полезных и для меня вещей.
Итогом часовой работы с постоянным восполнением маны через воду и свитки восстановления стали вот такие свитки:
Свиток «Глас Жгучих рук» + 3.
Тип — Свиток.
Прочность — 1/1.
Эффект: Применяет на использующем заклинание Глас Жгучих рук.
Ключ: «Сила». (5 шт.)
= Глас Жгучих рук — усиливающее заклинание Бенефики. Увеличивает физический урон на 11 %. Время действия 5 минут.

Свиток «Глас Ветробега» + 3.
Тип — Свиток.
Прочность — 1/1.
Эффект: Применяет на использующем заклинание Глас Ветробега.
Ключ: «Ловкач». (5 шт.)
= Глас Ветробега — усиливающее заклинание Бенефики. Увеличивает скорость на 11 %. Время действия 5 минут.

Свиток «Разящего света».
Тип — Свиток.
Прочность — 1/1.
Эффект: Применяет на цель заклинание Разящего света.
Ключ: «Рази». (7 шт.)
= Разящий свет — атакующее заклинание света. В цель бьет луч света, наносящий ей 10 единиц урона от силы света. Расстояние 15 метров.

Свиток «Солнечного удара».
Тип — Свиток.
Прочность — 1/1.
Эффект: Применяет на цели заклинание Солнечный удар.
Ключ: «Удар света». (7 шт.)
= Солнечный удар — атакующее заклинание света. На цель обрушивается столб света, наносящий 20 единиц урона от силы света. Есть шанс оглушить противника, даже нежить. Расстояние 25 метров.

Свиток «Оберега».
Тип — Свиток.
Прочность — 1/1.
Эффект: Применяет на использующем заклинание Оберег.
Ключ: «Оберег». (5 шт.)
= Оберег — защитное заклинание света. Перед магом возникает щит из светлой силы, защищающий его от физических, магических, спиритических атак на 10 %.
Ну и, конечно, свитки лечения и исцеления ран мы тоже не забыли. Мое кровавое заклинание никому тут не нужно. Баффы мне понравились, я смог их усилить, первоначально было 5 %, но на + 3 оно стало 11 %. Жаль, несколько свитков все же испортилось. Больнее всего было, когда атакующие свитки портились, ну, хоть сопротивляемость немного поднялась. Навык у меня поднялся неплохо. Думаю, в Островной академии тоже много чего смогу узнать и опробовать, да и Алиса тоже без дела не сидит и качается, а там и новые заклинания будут.
Распределив свитки и убрав все в инвентарь, я, пока священник отвлекся, украл парочку книг, в том числе ту, серую. Не стоит ее тут оставлять. Мне пригодится, а ему и так есть что почитать. Что еще я взял, не смотрел, но думаю, ничего важного. Если бы я знал наперед, смотрел бы что беру. Беда.
Ну, так или иначе, мы распрощались со старым духом, помогли ему перевернуть страницы его книг и ушли дальше. Старичок пожелал нам удачи и вернулся к чтению. А мы направились дальше. Открыли двери и продолжили спуск ниже, в глубь катакомб.
Тут все было немного по-другому. На стенах горели бледные факелы, делая освещение более мрачным, от нашего факела было не так жутко, да и в полной темноте мне было полегче. Поняв, что нас ждут, мы не спеша двинулись по длинному узкому коридору с высоким потолком и абсолютно гладкими белыми стенами.
Шли тихо, потому что все понимали, что тут что-то не так. И когда мы оказались на середине коридора, вновь угодили в неприятности.
— ХЕееее, — простонал кто-то. Звук был долгим и разносился, казалось, отовсюду. Мы затаились, ожидая, что будет дальше. Следом пошло какое-то шебуршение и возня, а затем все затихло.
Мы переглянулись. Ничего больше не происходило.
— ААА! — из стены вырвалась рука и попыталась меня схватить. Я пригнулся, и тут из противоположной стены вырвалась другая рука и попыталась сделать то же самое. Из стен начали вываливаться мертвецы.
Игнатий думать не стал и ударил по ним светом. Запахло опаленным мясом и тухлятиной. На меня вылез один из них и попытался укусить, но получил Кулак духа прямо в нос и убрался обратно.
Луи тем временем отбивался от руки мертвяка своим топориком.
— Бежим! — крикнул я.
Мертвецов становилось больше, со столькими мы просто не справимся в таком узком месте. И мы побежали. Нежить пыталась схватить нас за ноги, замедлить, цепляться и преградить путь, но я пер как танк, сбивая с ног все на своем пути. Остальные двигались за мной, и священник поочередно пускал в разные стороны лучи света, поражая самых наглых и следя, чтобы хоббит не потерялся.
Впереди замаячил конец коридора, мы ускорились, но нежить уже вылезла из стен и сплошной стеной преградила нам путь. Вот бездна. Я кинул в толпу огненную воду и там вспыхнул небольшой пожарчик, который, к несчастью, быстро потух. Бездна!
Пришлось расковырять свой тайник со свитками от Армана. Три свитка с Огненной бомбой — последнее, что там осталось. Очень крутые свитки, не думал, что придется их так рано потратить, но по-другому никак. Игнатий начал замедлять продвижение нежити лучами. А я взял первый свиток, активировал, а затем запустил в толпу подальше, благо высота потолка позволяла.
Взрыв получился мощный и ударил по ушам. Нас отбросило и накрыло кусками тел, благо живы остались. Нежить тоже попадала, а многих порвало.
Я подхватил полурослика, поднял старика, и мы поспешили вперед.
Перед нами дверь, ее заблокировали двое. В одного я метнул груз в руках, не сразу вспомнив, что этим грузом был бедняга Луи. Но свое дело он сделал: сбил мертвяка, а затем поднялся и топориком добил. Второго мы с Игнатием уделали. А затем попытались открыть дверь, но ничего не получалось.
Хоббит начал ковыряться в замке, а мы отбивались от нежити.
Пять минут ему понадобилось на взлом. Мы уже устали отбиваться. Дверь открылась, и оба моих компаньона нырнули туда. Оттолкнув самого наглого мертвяка, я оставил Огненную бомбу и сбежал оттуда, закрыв дверь.
Рвануло там знатно, дверь, к счастью, удержалась и в нее никто не ломился. Или всех убило, или еще что, но мне сейчас все равно.
Мы валялись на полу и старались отдышаться.
— Я слишком стар для этого дерьма, — простонал Игнатий. — Мне нужно на пенсию.
— Сколько тебе хоть лет, динозавр? — спросил я.
— Сорок три, — спокойно ответил он, даже не оскалился.
— А пенсионный возраст для священников есть?
— Нет, — грустно вздохнул он.
— Соболезную, — хмыкнул я. — Эй, Луи, а ты как?
— Я уже не хочу приключений, — отозвался хоббит. — Убью ту падлу, которая будет мечтать о них, — в голосе уже нет страха, только усталость. Растет парень.
— Правильно, лучше дома спокойно отдыхать, а не насиловать свой мозг и тело такими ужасами.
— Надо подниматься и продолжить путь.
— Согласен.
Мы поднялись, отряхнулись, привели себя в порядок, и пошли дальше. Я посмотрел на количество своего опыта. Ого, скоро уровень будет. Все же не зря я так страдал, будет мне радость.
Я заметил, что такого пренебрежения к священнику, как раньше, уже не испытываю — общие беды сближают. Забавно, даже злость на хоббита прошла. Да и сами они перестали коситься на меня.
Дальнейший путь оказался довольно скучным: нам попадались только скелеты да призраки, ничего особо сложного. Мы отбивались довольно легко и лениво. Однако своим вампирским нюхом чую, что впереди у нас очередная подлянка.
К великому счастью уж не знаю кого, я получил десятый уровень.
Вы получили уровень. Текущий уровень 10.
Бонус за уровень: + 1 единица энергии. + 0,1 к Четкости зрения + 1 вампиризма.
Вы получили 3 очка умений.
Вот и чудно. Первым делом умения, а потом распределим очки. Итак, у меня их три и вкладывать нужно с умом. Одно я отдам на Кулак духа, и с тремя очками мне дается пассивная прибавка под названием Вспышка духа.
= Вспышка духа — пассивное улучшение умения рукопашного боя. Ваша духовная энергия накапливается в теле противника и, когда достигает предела, взрывается, нанося цели трехкратный урон. Существа, уязвимые к духу, получают на 15 % больший урон.
Вот теперь хорошо. Отличная пассивка. Так всегда, при улучшении на 3 дается одна бесплатная пассивка на все, а потом уже сам доплачивай. При улучшении Кулака до 7-и мне достанутся две вариации пассивки, но уже за свои очки. Максимум прокачка умения до 10-ти. И вообще, это к каждому умению и заклинанию относится, а пассивки на 3-м 7-м и 10-м уровне развития, и не по одной. У меня теперь после пяти ударов шестой становится в несколько раз сильнее, а я как раз против духов сражаюсь, мне это поможет. Вот при 3-х очках в Хвосте дракона пассивка будет на урон огнем и так далее, но это все потом. В этой игре нужно самому решать, что тебе важно и в какой области.
Следом было бы неплохо улучшить еще что-нибудь, но я лучше обращусь к магии крови.
Я достиг второй ступени и мне открываются следующие ветки: Защита, Атака, Усиление, Проклятие, Лечение. Все по одному. Первое защитное.
= Покров крови — защитное заклинание магии крови. Вы покрываетесь собственной кровью, тем самым усиливая свою защиту на 10 %. Затраты 15 единиц жизни. Время действия 1 минута. Восстановление 15 секунд.
С одной стороны, полезное умение, но только «толстым» танкам, которых подлечат свои. С каждым улучшением больше защита, а пассивка уменьшает затраты жизни. Тем, кто и так защищен, и нужна дополнительная защита. Мне она бесполезна. Да и тратить жизнь на такое не хочется. Далее, атакующее.
= Иглы крови — атакующее заклинание магии крови. Капли вашей крови устремляются к цели, нанося урон противнику. Затраты: одна игла — 3 единицы жизни, за раз можно использовать 3 иглы. Дальность действия 20 метров. Скорость заклинания 25 м.с. Восстановление 5 секунд.
Полезное заклинание, но беда в том, что против нежити, с которой я сейчас сражаюсь, оно бесполезно. Нанести точечный, болезненный удар — это неплохо, но на данный момент это бесполезная трата очков. Следом Усиление.
= Кипящая кровь — кровавое усиление. Увеличивает силу на 5 %. Раз в 5 секунд потребляет 2 единицы жизни. Время действия 30 секунд. Увеличивает уровень агрессии. Восстановление 15 секунд.
Его я испытал на себе через свиток Армана. Очень полезное заклинание, очень мне помогло, отличный бафф, а с моим уровнем жизни не проблема. Можно применять сразу после завершения воздействия. Определенно беру. Далее Проклятие.
= Вскипание крови — кровавое проклятие. Пораженная цель получает периодический урон от магии крови в размере 3 единиц в секунду. Время действия 30 секунд. Восстановление 10 секунд.
Тоже хорошее проклятие, но, как и атака иглами крови, сейчас бесполезно. Однако стоит запомнить и хорошенько над ним подумать. И наконец, самое полезное — Лечение.
= Впрыск — целительское заклинание магии крови. Перевод маны в жизненную энергию. Затраты 1 единицы маны соответствуют 1 единице жизни. Восстановление 2 секунды.
Вот самое лучшее, что для меня можно придумать. В бою я маной почти не пользуюсь, а это сделает меня более самодостаточным. Я смогу лечить себя и других, прикоснувшись к ним, переводя свою ману в жизнь. При улучшении количество жизни за 1 единицу маны увеличивается. А при 3-м уровне, может, и наоборот жизнь в ману можно переводить. В общем, полезно, беру.
Так, теперь характеристика. Тут все просто: 4 на Силу, 2 на Выносливость, а 2 в Резерв.
Имя: Морроу Винд.
Раса: Дампир.
Класс — Багровый монах.
Уровень — 10. Опыт — 4/1100.
Жизнь — 96. Энергия — 100. Мана — 59.
Сила — 26.
Телосложение — 16.
Выносливость — 18.
Меткость — 4.
Мощь магии — 8.
Резерв маны — 14.
Параметры
Грузоподъемность — 14,8 кг.
Восстановление жизни вне боя — 2,6 единиц в секунду.
Восстановление энергии вне боя — 2,8 единиц в секунду.
Восстановление маны вне боя — 2,3 единиц в секунду.
= Восстановление энергии во время боя — 12,8 % от соотношения вне боя.
Физический Урон — 13.3.(+0,3)
Сила умений — 10 %.
Урон магии — 1,3.
Сила магии — 1,7.
Четкость зрения — 1,8.
Дальность атаки — 1,4 метра.
Сопротивляемость:
Света: — 14,5 %.
Тьмы: 5 %.
Кровотечение: 6,5 %.
Ментал: 3,4 %.
Физическая: 2,9 %.
Огонь: 0.6 %.
Навыки:
Вампиризм: 18/1000
— Превращение: 1,8 %.
Магия крови: 103/1000
— Канал Жизни: 10,3 %.
Рукопашный бой: 165/1000
— Онемение: 16,5 %.
Акробатика: 142/1000
— Скорость передвижения: 14,2 %.
Атлетика: 128/1000
— Восстановление сил: 12,8 %.
Скрытность: 91/1000
— Неприметность: 9,1 %.
Ремесла 2/2:
Свежевание II ступень: 163/200
Руны II ступень: 176/200
Все, закончил.
Кивнул остальным, мы закончили передышку и направились дальше. Ох, чует мое сердце, сейчас будет жарко.
После небольшого пути, где нам встретилось только несколько призраков, мы достигли самых больших дверей.
— Это склеп Верховных Жрецов, — сказал Игнатий. — Тут покоится отец Магман и его предшественники.
— Значит, тут ответы на наши вопросы, — хмыкнул я. — Готовы? — священник утвердительно кивнул, чумазый хоббит тоже. Я раздал им мое зелье духов. — Тогда вперед!
Двери медленно открылись, впуская нас. Мы приготовились к бою. Да, уверен, будет несладко…

Глава 20 Мученица

Наряжаясь призраком и играя среди мертвецов, помни: ты к ним присоединишься. Если разыгрываешь из себя призрака, то сам когда-нибудь им станешь.
Алукард, «Хеллсинг»
Нам открылся склеп. Помещение большое, примерно как библиотека. Большой круглый зал, в центре небольшой площадки пьедестал с белой розой в кувшине. А в трех метрах от нее стоят двумя кругами каменные гробы с символами церкви. Гробов было, кажется, пятнадцать: десять во внешнем кольце и пять — во внутреннем, и на каждом лежал череп и свечи. А нет, я ошибся, гробов тут больше, еще в стене вертикально стоят. Вот только при чем тут роза, черепа и свечи? Похоже, кто-то готовил ритуал, но, судя по пыли на черепах и свечах, он так и не начался.
Я посмотрел на Игнатия, он тоже был в недоумении, но роза в кувшине на пьедестале была жива и даже источала аромат.
Так, значит, пять черепов, три дампирских, два тифлингов, а также сосуд. Роза? Но для чего все это? Воскрешение из мертвых. Странные дела тут творятся. У светлых есть заклинания воскрешения, такие во многих школах есть, но действуют они в течение одной минуты после смерти, а воскресить кого-то определенного только боги и могут. Вот только не все светлые боги станут такое делать. А вот темные с радостью за определенную плату выполнят такую просьбу. Главное, потом не пожалеть.
Остается понять, зачем это ей и откуда она узнала о таком. Книга — это, конечно, хороший источник информации, но кто ее сюда впустил. Артурис? Вряд ли он, но больше некому.
И тут прозвучал красивый голос, который я уже слышал. Она вновь запела свою песню. Мы тут же спрятались.
Прощай, любимый, милый мой…
Я так скучаю по тебе.
Забыла радость я, родной,
И грусть осталась лишь во мне…
Перед нами появилась она. Елена. Призрак некогда жившей девушки. Белая полупрозрачная девушка, с белой кожей, серыми волосами, в белом платье. Она спустилась с потолка и начала кружиться вокруг розы.
Ведь я одна в небесной глади,
И лишь луна грустит со мной,
А слезы на моей тетради,
Уйдут на небо за тобой…
Она попыталась коснуться розы, но тут же отдернула руку, печально вздохнула и продолжила петь.
Прошу ветра забрать к себе,
Хочу забыться в буре силы.
Хочу противиться судьбе,
Устала плакать у могилы…
Печальная песня, но мне сейчас не до этого. Она опустилась на гроб и просто смотрела на розу. Что делать дальше, мы не знали. Спрятались и думали.
Я решил выйти и заговорить, велев остальным не высовываться. Кто знает, как она отреагирует на знакомые лица. Нужно быть осторожными. Если не удастся решить проблему мирно, ударю, когда она отвлечется.
— Добрый вечер, — обратился я к ней. Она вздрогнула и повернулась ко мне. С минуту сидела молча, а затем счастливо улыбнулась.
— Здравствуйте! Проходите! Меня зовут Елена, а вас? Что вы тут делаете? Как вы сюда попали? — засыпала она меня вопросами, а я-то думал, что это Луи много спрашивает. Она подлетела, взяла меня за руки и повела к гробам, призывая присесть и поболтать. Я опешил от такого поведения — как минимум не ожидал такого радушия.
— Так, помедленнее! — остановил я поток информации. Она замолчала и смущенно улыбнулась. — Меня зовут Морроу, — представился я. — Тут я по делам. А не скажите ли, Елена, что вы тут делаете?
— А ты не знаешь? — удивилась она.
— Нет.
— Ясно, — она поднялась в воздух и зависла там. — Это мое проклятие… Я заточена тут, пока роза не завянет. Я любила своего брата, — призналась она. — Нашей матери всегда было плевать на нас, и мы всегда были только вдвоем. И ничего удивительного, что мы полюбили друг друга… — она поплыла вдоль стены. — А потом его не стало… я потеряла смысл жизни… — она тяжело вздохнула. — Но он подарил мне надежду, — она счастливо улыбнулась. — Он сказал, что можно вернуть моего любимого… Можно воскресить его… Но… обманул…
— Он? Кто? — спросил я.
— Это… — она не договорила, посмотрела куда-то и замерла. Что-то мне это не нравится. — ТЫ?!!! — закричала она. На ее лице отразился гнев. Я повернулся… твою мать! Из укрытия вылез Игнатий. Я предполагал, что у нее может появиться нездоровая реакция на него, потому и пошел сам. С девушкой начали происходить страшные метаморфозы. Белые волосы почернели и поднялись как грива льва, платье стало черным и клубилось дымом, а на пальцах выросли огромные когти. — УМРИ! — он устремилась на него. Игнатий дураком не был и тут же выставил Круг защиты, прикрыв себя и Луи. Она начала атаковать Щит когтями и какими-то серыми лучами.
Я даже пытаться привести девушку в чувство не буду. Она сейчас неадекватна, и вообще, как только я увидел ее описание, так сразу все для себя понял.
Елена Мученица.
Босс подземелья.
Уровень — 13.
Вид — Нежить.
Тип — Призрак-Банши.
Выпив настой эктоплазмы, я напал на нее.
Кулак духа!
Попал прямо в спину. Ее отбросило прямо на Круг и обожгло его сиянием. Дева тут же развернулась и атаковала меня. Двигалась нежить очень быстро и убить желала вполне искренне. Бездна. Вот же больная дамочка, но если бы Игнатий не вылез раньше времени, может, и удалось бы договориться.
— ЭРИК! — крикнул я имя ее брата. Она вздрогнула и замерла на мгновение. Чем я и воспользовался.
Кулак духа! Кулак духа! Кулак духа!
Пятый раз ударить не удалось, а ведь пассивка без этого не сработает. Нужно еще два удара.
Я достал свитки с усилениями и активировал оба. Моя скорость и сила возросли.
Она отлетела и, скалясь острыми клыками, обходила меня по кругу. С призраками сражаться очень сложно, тут не понять, когда она ранена или мертва. Она и так мертва, ранений, боли и тому подобного она не чувствует. Боль у нее скорее от потери сил во время атаки, и я не уверен, что она чувствует именно боль. Я не ощущаю ее эмоций. Шкала силы только чуть-чуть просела, и не понятно, как с ней быть.
Тут ее атаковали лучи света. Игнатий и Луи перестали защищаться и успели приготовиться. Получив несколько атак, она вновь отлетела и заняла позицию, чтобы видеть нас всех.
И тут ее шкала резко просела процентов на 10 %. ОГО! Она открыла рот, будто набирая воздух. А я уже понял, чего ждать.
— ААААААААААААААААААААААААААААААААА!!! — нас ударила звуковая волна. Меня сбило с ног и отбросило на стену. Я упал, держась за уши. Черт, как же больно. Моя жизнь сократилась на половину от одной этой атаки.
Вскоре атака прекратилась. Она нависла надо мной и замахнулась своей когтистой рукой. Вот только зря она думает, что я так прост.
Хвост дракона!
Девушек бить неприятно, но думаю, банши в эту категорию не входит. Нога ударила в бок, и она упала прямо на гроб.
Впрыск!
Жизнь начала медленно восстанавливаться. 1…2…3…4…5…6… Но ждать полного восстановления было некогда.
Подскочил и атаковал.
Кулак духа!
Она тут же отлетела и приземлилась в дальней стороне зала. Есть пять ударов, уже есть. Остался еще один. Я вновь атаковал, но она взлетела и попыталась вновь использовать Крик.
— ААаар! — закричала она и резко посмотрела вниз — по ее ноге пришелся удар Луи. Выпив зелье эктоплазмы, он смог нанести ей урон.
Я воспользовался ее замешательством.
Кулак духа! — Вспышка духа!
Яркая вспышка белого света на мгновение ослепила меня.
— АААААААААААА! — ее крик разнесся по залу. 30 % ее силы просто исчезли. А саму банши откинуло в центр зала.
Она упала рядом с пьедесталом. Странно, что ваза и роза на нем остались нетронутыми. Не нравится мне это.
Она начала медленно подниматься. Сил у нее осталось чуть больше половины. Игнатий, пошатываясь, подошел к нам.
— Елена, — он смотрел на нее, не отрываясь. — Кто сказал тебе, что твоего брата можно воскресить?
— Какая… тебе разница?.. — огрызнулась она. — Вы… убили меня… Сожгли… Замучили…
— И я готов понести за это наказание, — ответил он. — Но скажи, кто убивал всех путников и жителей?
— А смысл?.. — усмехнулась она. — Это всего лишь… темные…
— Сейчас это неважно, — ответил он. — Кто внушил тебе эту идею?
Она замолчала. Наступила гробовая тишина. Она не двигалась и ничего не говорила, только опустила голову и молчала. Ее искаженное ненавистью лицо закрылось черными волосами. Ее плечи чуть дрогнули, и мне показалось, что она заплакала. Мы переглянулись, не зная, что делать, что думать и как быть, однако подходить не решались. Неважно, кем она была, главное, что сейчас она банши, а ими просто так не становятся.
Она подняла голову. Мы вздрогнули от увиденного.
Под волосами она вновь стала той самой красивой девушкой. Она грустно улыбалась, и из ее глаз текли слезы. Призраки не могут плакать.
— Их всех… — сказала она. — Убила я! — и тут она коснулась рукой розы. Вспышка света — и ее шкала силы начала восстанавливаться с огромной скоростью.
Я рванул на нее, но меня сбил черный луч, сорвавшийся с ее руки. В нее же тут же ударили лучи света и вспышки светлой магии. Я поднялся и двинулся к ней вновь.
Кипящая кровь!
По венам вновь разлился огонь, моя сила увеличилась и я напал на банши. Она попыталась использовать Крик, но Кулак духа помешал ей.
Она взорвалась серой волной, которая отбросила Игнатия и Луи, я же укрылся за гробом и потому не пострадал.
Хвост дракона!
Она блокировала мой удар, и я тут же ответил другим ударом. Я понимал, что это не пройдет.
Рука-копье!
Моя рука прошла сквозь ее тело, отняв у нее немного энергии, и всего лишь задела плечо, но целился, не в нее, а в розу.
Мои когти ударили прямо в вазу расколов ее.
— НЕЕЕЕЕЕЕТ!!! — завопила она, когда ваза разлетелась на куски, а роза рассыпалась прахом. — Что ты наделал! Теперь он…
Договорить она не смогла, потому что в нас ударила волна непонятной энергии. Мир завертелся и смазался. В себя я пришел, лежа у стены. Голова кружилась, спина и грудь болели, по голове будто катком проехались, и я никак не мог сообразить, что произошло.
Как только зрение пришло в относительную норму, моему взору предстала странная картина. Елена упала на колени и ее будто куда-то затягивало. Ее призрачное тело истончалось и ее неумолимо тянуло в сторону одного из гробов. Она упиралась, цеплялась когтями, но ее все затягивало.
— Нет! Не надо! Не хочу! Помогите! ПОМОГИТЕ! — она рыдала, искренне рыдала. Она смотрела на нас, и было видно, что она готова на все, лишь бы спастись. В ее глазах был чистый ужас, паника и страх. А мы втроем просто застыли, не понимая сути происходящего. — НЕЕЕЕЕЕТ!!..
Она исчезла. От нее остались только черное платье и золотое кольцо.
+ 90 единиц опыта.
Что? Она мертва? Исчезла, точнее. Мы победили? Но вот чуть светящийся гроб не давал мне покоя. Он мерцал и с каждой секундой все чаще и ярче.
Своды затряслись, и с потолка посыпалась побелка и пыль, мерцающий каменный гроб начал трескаться, будто изнутри кто-то вырывался.
Удар!
Трещины разошлись по крышке.
Удар!
Мы вздрогнули. От гроба начали откалываться куски.
УДАР!
Крышка разлетелась в пыль, которая поднялась в воздух, но, как ни странно, быстро осела.
Вновь наступила тишина. Затем мы услышали хруст, чей-то стон, шуршание одежд и звон золотых монет.
Сначала я увидел руку. Костяную руку. Она поднялась и зацепилась на край гроба, а затем подтянула все тело. Поднялся скелет, он был весь в пыли и паутине, но на нем сохранились остатки кожи, пустые глазницы засияли серым огнем. Он вздохнул. Странно это видеть от того, у кого нет легких. Мертвые, если вздыхают, то делают это по инерции.
Скелет он поднялся на ноги и размял пальцы, а затем и шею.
— Хы-хе. Идиотка, — фыркнул он, глядя на останки Елены. Затем он заметил нас. Сначала посмотрел на меня. Усмехнулся. А затем перевел взгляд на остальных. — Игнатий, — рассмеялся скелет. — Давно не виделись, малыш. Ты малость постарел, а я, как видишь, вообще мертвый. Хы-хе-хе!
— Отец… Магман? — ужаснулся Игнатий. — Но как? Вы же… — он выглядел ошарашенным. Я же, пока есть время, выпил крови. Заклинание заклинанием, но ману тратить сейчас не стоит.
— Хы-хе. Все просто, мой милый Игнатий, — Магнан развел руками и вылез из гроба. Отряхнулся от пыли, не очень удачно. Поправил золотую цепь на шее, а затем вытащил из гроба посох. А после он присел на край гроба.
Уж не знаю, почему он так спокоен, но мне это не нравится. Однако, раз он хочет поболтать, мешать не стану, я как раз восстановлюсь. А раз не планируется бой с призраками, мое зелье не очень теперь нужно.
— Я не хотел умирать, но возраст и болезнь распорядились по-другому. Я в былые дни был хорошим инквизитором церкви, а потом меня, героя, который лично замучил сотни темных тварей вроде этого, — указал он на меня… — Списали.
Вновь вздох.
— Много лет назад, в годы моей молодости, эта церковь была базой нашей Инквизиции в Нейтральных землях. А потом эти трусы решили прекратить все, они испугались давления фракций, и Орден Рассвета запретил нам вести войну с темными. Меня! — он указал рукой на свою грудь. — Лучшего дознавателя света! Того, кто истреблял целые кланы дампиров и уничтожал рогатую мерзость, оставили простым священником! Я должен был быть Верховным Жрецом в совете! Но они быстро от меня избавились! — он ударил кулаком по гробу, заставив его потрескаться. — Потом меня чем-то заразили, и я медленно умирал. Я решил, что Светоносный несправедлив к своим слугам, и стал готовить план мести. Хы-хе. Для начала мне нужно было новое тело, сильное и неуязвимое. Магия света не могла мне этого дать, а вот Смерть — вполне. У нас хранилось множество конфискованных книг некромантов и другой темной литературы, так что учиться мне было где. Я нашел способ стать личем, — гордо заявил он. — Нужны были всего лишь пять жертв из темных, сосуд для моей души, ритуал, а также мощный источник энергии. Елена подошла идеально. Она была сильна, глупа и наивна. Поверив в то, что я могу вернуть ее братика, она согласилась провести все ритуалы. Однако под конец она что-то заподозрила и не завершила ритуал. Все же зря я позволил ей читать в моей библиотеке, — он ударил посохом по платью Елены. — Я умер раньше, чем мы закончили, и все бы пошло прахом, хы-хе, если бы не вы, — он поднял взгляд на бледного Игнатия. — Вы убили девку, тем самым почти закончили ритуал. Однако из-за этого произошла ошибка, и я оказался заперт в камне. Но как только ты, — посмотрел он на меня, — уничтожил ее, я забрал обещанную плату и возродился. Благодарю.
Я напрягся. Ситуация мне не нравится с каждой секундой все больше и она нагнетается. Сначала бой с призраком, теперь вот лич поднялся. Что-то мне как-то «везет» на некромантов и всякую нежить.
Ну, хоть теперь понятно, откуда тут кости темных: раз тут хозяйничала Инквизиция, то неудивительно, что тут так много мертвых. А уж концентрация некро-энергии в месте, где совершилось столько смертей и темных ритуалов, высокая, и это объясняет, от чего поднялось столько нежити.
Магман Черный вихрь.
Босс подземелья.
Уровень — 15.
Вид — Нежить.
Тип — Лич.
Попали мы.
— А теперь вы все умрете, — Магман поднялся на ноги. — Увы, мне не нужно, чтобы сюда пришли раньше времени. Атаки на деревню прекратятся, и будет тут мир и порядок. Пока я не закончу подготовку.
— Неужели, очередной план по захвату мира? — хмыкнул я.
— Ой, нет, что ты, — махнул он рукой. — Я же не идиот, в конце концов. Сначала поднакоплю силушки, затем подниму себе солдат, — он постучал посохом по соседнему гробу. — Тут лежат могучие инквизиторы. Они будут сильными слугами. А потом, думаю, уеду собирать воинов и становиться сильнее. Может, вырежу пару деревень. Вообще, двинусь на Континент Песни или Зверя. Да, скорее на Зверя, там можно безбоязненно гулять. А потом уже буду действовать по обстоятельствам. Может, если даст шанс кто из богов, и мир захвачу, но это вряд ли, кто же мне даст. А так буду править своим некрополем, а там уж займусь местью тем, кто так со мной поступил. Само собой, вы станете моими рабами после смерти — я же не хочу, чтобы ты, темный, возродился и разболтал всем о моих делах.
— Вау, — вырвалось у меня. Первый раз вижу такого адекватного злодея. Никаких наполеоновских планов, чистый расчет и здравомыслие. Прямо уважение берет. Кому расскажу, не поверят. Похоже, он читал «Кодекс Темного Властелина». Чтоб ему Повелителя Мух поцеловать.
— Ну, начинайте, барахтайтесь и пытайтесь выжить. Это будет забавно. Говорю сразу, в магии Смерти я не очень хорош, так что шанс у вас есть, но вот сможете ли вы им воспользоваться, — усмехнулся он, ударив посохом в пол. Лич засветился серым светом, и казалось, улыбался, хотя на лице без кожи это сложно определить.
Я не уверен, что мы с таким справимся. Нет у меня уверенности в своих силах. Это тебе не слабак Люций. Этот пусть по уровню меньше, но, скорее всего, не слабее некроманта.
И почему мне так не везет?
Я поднялся, отряхнулся и поправил свои перчатки.
— Не развалишься от еще одного боя, старый муттабурразавр? — спросил я святошу.
— Не надейся, кровосос, — фыркнул Игнатий. — Не думал, что сдохну вместе с темным.
— Жизнь вообще штука невероятная.
— Согласен.
— Как ноги, Луи? — обратился я к полурослику.
— Трясутся, — признался хоббит. — Но я с вами, — кивнул он.
— Вы закончили болтать? — осведомился лич.
— ДА!..

Глава 21 Жизнь

Кровь — это деньги души, монеты жизни. Она — всего лишь способ продать жизнь. Пить чью-то кровь — значит, целиком забирать эту жизнь себе.
Интегра, «Хеллсинг: Война с нечистью»
Прыжок! Резко уклоняюсь и бегу. Мимо проносится поток черной энергии. Для того, кто плохо изучил магию смерти, лич очень неплохо ей пользуется. Игнатий и Луи в стороне. Хоббита задело в прошлый раз, и он ранен. Я же стараюсь отвлечь скелета на себя. Хотя он и сам не сильно заинтересован в том, чтобы убить нас быстро. Не понимаю, зачем ему нужно с нами играть. Может, просто скучно, и он решил повеселиться? Но это неразумно. Он недавно демонстрировал просто удивительную практичность, а тут вот решил совершить глупость. Всем, кто читал «Кодекс Темного Властелина», известно, что нельзя играть с врагами, иначе у них есть шанс на победу. Может, он не дочитал? Блин, да что же мне так не везет.
Новый прыжок — и еще один смерто-луч пролетает мимо. Скелет веселится, наблюдая мои пляски Святого Витта. Он специально мажет и явно наслаждается происходящим.
— Уважаемый, а может, миром разойдемся? — предложил я, прячась от очередного луча. Странные они. Явно только на живых и действуют, гробы ни разу не повредило. Похоже, разрушать тут все ему неинтересно или невыгодно. Да и мощность не очень большая, в меня пару раз попало, было больно и отняло жизни, но не критично, восстановиться могу. Но мана у меня не бесконечная. Приходится в перерыве глушить зелья, а они тоже почти кончились.
— Нет, — коротко ответил Лич, продолжая стрелять.
— Ну, может, хоть энтузиазма побольше проявите, — сказал я, не вылезая из-за гроба. Зря я это ляпнул.
— Да пожалуйста! — рассмеялся Лич, и его руки разделились веером. Он ударил сразу в несколько точек, затем заряды отрикошетили от стен и полетели в меня.
Я подскочил и почти нырнул в пол, лишь бы избежать смерти. Бездна! Кто меня за язык тянул. Кувырков пять, наверное, сделал, и то разок задело. Неприятно.
— Ха-ха-ха-ха! А ты прыгучий. Как обезьяна. Видал я их на южных островах, — веселился Лич. Блин. Чувствую себя как лабораторная мышь.
Я поднялся и предпринял попытку атаковать, но пришлось тут же отступать. Черные лучи из посоха не давали подойти. Гадство. Нужно было брать Кровавые иглы, хоть какое-то оружие средней дальности было бы. Однако сделанного не воротишь. Но почему он пользуется такими однообразными атаками? Виды разные, но вот атакует он только посохом, а не колдует руками или словами. Тут что-то нечисто, и, боюсь, это может аукнуться.
Когда там святоша закончит лечение Луи? Сколько мне тут еще прыгать? Я уже устаю.
— Знаешь, малыш, — хмыкнул лич. — Стоило бы тебе давно помереть под лучами. А то я уже устаю в тебя стрелять.
— Сами виноваты, — ответил я, когда он прервал свои атаки. — Я, знаете ли, умирать не сильно хочу.
— Все мы когда-нибудь умрем, — философски изрек он.
— Вот и приходите лет через пятьсот.
— Ты большой оптимист.
— А ты пессимист.
— Ну и ладно, — пожал плечами Лич. — Умри! ДАЭМОН РИВУС! — крикнул он, и с его посоха ударил жутковатый поток-веер, который начал стрелять очередями. Уклониться невозможно. Успел достать свиток с Жесткой кожей.
Блок!
В меня ударили эти очереди. Больно! Они били меня, стараясь свалить с ног, и будто прошивали электрическими разрядами. Тело начало холодеть, и слабость разливалась по телу.
— Солус Орбис! — прозвучало рядом со мной, и меня окружил пузырь из света. От него неприятно жгло. — Ты живой?
— Игнатий, ты меня добить решил? — огрызнулся я, доставая свиток Омоложения. Остался всего один. — Свет мне очень неприятен.
— Ну, извини, тварюшка темная, — усмехнулся он, держа Щит. За нами стоял Луи. Он трясся, держа в руках свой топорик.
— Обрить бы тебя налысо, — фыркнул я.
— Тебя тоже.
Вскоре бомбардировка прекратилась. Черные снаряды прекратили атаку, и Игнатий убрал неприятный мне купол.
— Вторая попытка, — хмыкнул лич. — Как хотите! Рекс Глобус ди Умбра! — над ним начал формироваться огромный черный шар. Вот это нехорошо. Темная сфера понеслась на нас. Я отскочил в сторону, а Игнатий принял атаку на свой Купол. Жахнуло страшно, своды гробницы затряслись.
Вот он шанс! Я помчался на нежить.
— Глас Ветробега! — понеслось мне в спину. Моя скорость возросла. Я возле него.
Кулак духа!
Он блокировал посохом. Затем он сам пошел в ближний бой и посохом действовал весьма грамотно и умело — все же инквизитор. Я уклонялся от его ударов и взмахов, благо до скорости Грефа ему далеко, а тот своим шестом не слабо меня гонял. Ох, поблагодарю того мучителя.
В лича прилетели лучи света, против которых он выставил щит и тут же пустил в Игнатия лучи тьмы. Я воспользовался моментом и атаковал Хвостом дракона, но Магман блокировал посохом.
Я не собираюсь тут дохнуть. Отпрыгнул.
Впрыск!.. Кипящая кровь!
Атаки ускорились, а боль подстегивала ярость. Раз попасть по нему у меня не получится, то буду атаковать посох. Скелет только рассмеялся, а я не отступал.
Неожиданно в голову скелета прилетел удар хоббичьего топорика. Урона он почти не нанес, но отвлек монстра.
Кулак духа!
Я попытался пробить его грудь…
Он блокировал мой удар рукой. И тут случилось то, чего я никак не ожидал от лича. Вывернул мне руку и ударил кулаком. Кулак духа!
Белый кулак врезался мне в бок. Меня откинуло на гроб и серьезно приложило. Но не успел я даже понять, что происходит, как новый Кулак духа выбил из меня кислород. Черт. Он монах! Стоило догадаться по тем четкам.
Я согнулся пополам, и постарался отдышаться. Но Хвост дракона отправил меня в новый полет. Я увидел, как посох летит в мою голову, и шанса уклониться нет.
И тут его сбил с ног Игнатий и мощной световой атакой ударил с близкого расстояния.
Вспышка света!
Меня самого обожгло от нее. Я ослеп на мгновение и в глазах потемнело. Звуки неожиданно пропали. Все тело болело, но терпимо. Что же случилось?
Через несколько мгновений я вновь смог видеть. Поначалу все размыто, но вскоре я смог разглядеть спину Игнатия. Тот стоял и тяжело дышал.
— Игнат?
— Не… называй… меня так, — прохрипел он, а затем повернулся ко мне. Он улыбнулся мне, тут из его рта потекла кровь. Только сейчас я заметил, что его грудную клетку пробила костяная рука.
— Неплохая попытка, — усмехнулся лич, приподнимая священника над собой. — Скажу честно, я еле успел атаковать. А то бы меня моментально убило. Все же я тебя обучал, — усмехнулся лич в лицо Игнатию. — Но ты молодец, малыш, — он посмотрел на меня. — Заставил вспомнить былую молодость, когда я голыми руками убивал вас. Веселое было время.
— Тварь… — прорычал я. Я быстро достал свиток Омоложения. Последний. Применил.
— Слишком поздно. Я добился своего, — он посмотрел на умирающего священника. — Твоя жизнь воскресит меня. Окончание ритуала!
Тут надгробия засветились и покрылись вязью рун. А затем сам лич начал светиться. Он открыл рот и стал будто втягивать Игнатия. Он пил его жизнь, а я мог только смотреть. Я еще не успел восстановиться. Быстрее. БЫСТРЕЕ!
— Не… спи… темный… огонь… — прохрипел Игнатий, умирая.
Точно! Я еще могу успеть.
Достал свиток с последней Огненной бомбой.
— ЛУИ, ПРЯЧЬСЯ! БОМ! — с моих рук сорвалась огненная сфера и полетела в застывшую пару. Я успел откатиться за гроб.
ВЗРЫВ!!!
Зал солидно тряхнуло. Несколько кусков камня упали с потолка, и огонь заполонил все. Меня опалило и обожгло. Вдруг огонь, вместо того чтобы погаснуть, начал концентрироваться в центре зала, он закружился и завертелся на подобии урагана. Энергия, казалось, начала набирать обороты, а затем все это превратилось в столб огня, ударивший в потолок.
Все затряслось еще сильнее. Ударило мощным жаром и давлением силы. Было нестерпимо больно, дышать нечем и меня будто вдавливало в пол. Я терпел и старался не кричать, но так долго продержаться не смогу.
Через минуту все затихло. Стало душно и тяжело дышать. Воздух был горячим, он опалял легкие. С трудом поднялся. В центре зала стояла дымовая завеса, которая постепенно уходила через дыру в потолке. Я почувствовал прохладный воздух. Ого. Это что же, наружу проход? Жуть.
И тут что-то резко изменилось. Я почувствовал поток. Незнакомый мне поток эмоций. В нем была радость, искренняя радость, удовлетворение и упоение. Нечто подобное я ощущал от Билла.
О, нет…
В дыму появился силуэт.
— Вот это было мощно, — услышал я молодой голос. — Хы-хе! — дым рассеялся и передо мной предстал молодой мужчина. Лысый полностью, без бровей. Он был полуголый, с загорелой кожей и мощным телосложением, торс покрывали татуировки в виде драконов. — Огня я не ожидал. Ты, Лотос, уже второй раз меня удивляешь. Если сможешь удивить в третий, то так и быть, я даже в живых тебя оставлю.
Магман Черный вихрь.
Босс подземелья.
Уровень — 15.
Вид — Человек.
Народ — «нет».
Он ожил? Как это возможно? Бездна!
— Ты спланировал это с самого начала? — прорычал я.
— Конечно, — усмехнулся он. — Как спровоцировать вас? Пробормотать дурацкую речь о моих планах. Затем вынудить сражаться. Тем самым напитав все руны, которыми покрыт каждый гроб. А как появится возможность, использовать одного из вас для завершения обряда. Все же из меня безобразный некромант, а вот провести ритуал я смог. Я вернул свою душу, а теперь и плоть. Тот ритуал действительно воскрешает из мертвых. Только сложен очень.
— Сволочь, — он издевался надо мной.
— Скалься сколько хочешь, темный, — улыбнулся он. — Но посмотрим, как ты защитишь свою жизнь.
— Ты пожалеешь, что воскрес!
Кипящая кровь!
Я напал на него. Удар! Удар! Но он легко уклоняется. Он попал мне кулаком в лицо, затем в живот и ударил головой. Больно. Лоу! Он уклонился. Его удары, я присел, пропуская Хвост дракона, Кулак Духа, он выставил Блок. Двигался монах быстро, удары у него сильные, а блоки жесткие. Моих сил и мастерства не хватает, чтобы сравняться с ними. А он наслаждается боем, бывший мертвец веселится и смеется над моими попытками достать его. Ну, посмотрим, как ему это понравится.
Выпускаю когти. Удалось поцарапать его руку. На его лице удивление, и он пропускает один удар, но быстро уклоняется. На его лице остается царапина.
Похищение жизни!
Он лишь поморщился и ударил ногой мне в корпус. Я падаю, но сразу же поднимаюсь и принимаю удар в лицо. Отпрыгиваю на чудом сохранившийся гроб. Уклон. Хвост дракона! Он блокирует. От удара когтей уклоняется и отталкивает меня. А затем применяет Пронзающую длань — умение, которое мне пока недоступно. Оно игнорирует щиты и бьет прямо по внутренним органам. Мне повезло получить его на Блок, и я отделался только сильной болью. Его удар с разворота, и я падаю. Он хватает меня за воротник и швыряет через весь зал. Приземлился удачно, но на ногах не удержался.
— Хы-хе, неплохо! Но этого недостаточно! Мантра Скорости! — он засветился и резко ускорился. Вмиг оказался возле меня. Удар! Удар! Удар! Удар! Я уже не могу сосчитать их. Его удары понеслись сплошным потоком. — Мантра Силы! — новое сияние, и одним апперкотом меня подкидывает в потолок. — Столб Боли! — мое падение встречается с прямым ударом его ноги.
— Хах… — из меня выбило кислород. Я не мог вздохнуть.
Я упал, задыхаясь от боли.
— Слабо, — фыркнул он, подойдя ближе. — Монах без мантр слаб. Ты не смог меня достаточно удивить.
— А… — прохрипел я. — Так?
— М?
Я выставил ладонь и толкнул его. Ох, сейчас будет больно. Но это последний шанс.
Похищение Кровавого духа!
Комбинированное умение сработало, сломав мне кисть левой руки. Как же больно!
— ААААААРРрр! — закричал я от боли.
— ГХААА! — он упал. Есть! Я стоял на коленях, держась за сломанные пальцы, моя кровь текла обильно и не останавливалась.
Впрыск!
Маны мало. Почти закончилась. Но так хоть чуть-чуть продержусь. Нужна кровь и…
— КХААА! — услышал я его кашель. Жив? Бездна! — Вот это… уже лучше… — он поднялся и, немного шатаясь, подошел ко мне. Выплюнул кровь и улыбнулся. — Ты заслужил жизнь, темный, — ударом ноги повалил меня. — Мантра Покоя! — тело его начало регенерировать. — Удачи тебе Морроу, еще встретимся, — он насмешливо хмыкнул и ушел. Подпрыгнул, зацепился за край дыры и начал вылезать.
— Стой… гад… — я от боли и злости сжал зубы. Упал. Ноги не держали. Больно. Позор. Проиграл. Как же обидно. Эта сволочь убила Игнатия. Неизвестно, что с Луи. Избил меня и ушел. Скотина. Как же стыдно, что я так слаб. Мастер был прав. Я слишком слаб. Слишком. СЛИШКОМ СЛАБ! С такими силами мне никогда не добраться до брата. Но сейчас больше всего на свете я хочу стереть эту ухмылку с его рожи. Отомстить ему за свое унижение. Теперь я понимаю, что чувствовал Глазодер. Это так обидно. Я готов на все, хоть Кхорну душу продать, только бы смыть кровью его ухмылку.
— Мяу… — прозвучало надо мной. Я поднял глаза. Чешир стояла и смотрела на меня. Она была спокойна и будто ждала моих слов. Я не знал, что и думать. Смотрела с разочарованием.
— Считаешь меня слабаком? Ты права, — прохрипел я. Дожил, меня уже кошки упрекают.
Она взмахнула хвостами и передо мной появилась какая— то склянка. Склянка была полностью красной, нет, она переливалась рубиновым сиянием и светилась изнутри. Но самое невероятное в этой вещи, это что я чувствовал ее. Там будто было что-то живое. Оно все еще чувствовалось и ощущалось. Она толкнула носом ее ко мне.
Жизнь.
Тип — Ингредиент.
Срок годности: вечность.
В этой крови заключена сама жизнь.
Жизнь? Это кровь и жизнь? Но как? Что это и откуда?
— Это мне? — ошарашенно спросил я. Бакенэко кивнула. Жизнь… Что же это значит? Я дрожащей рукой взял склянку и зубами выдернул крышку. В нос тут же ударил невероятно вкусный запах. От него у меня началось слюноотделение, будто я давно не ел. Я сглотнул. Я чувствовал что-то отсюда, и запах был будоражащим. Это точно… мой вкус… — Попробуем, — я посмотрел на кошку. — Спасибо.
С этими словами я опрокинул флакон.
Смех… я вновь услышал тот странный смех. Мне казалось, я его уже слышал. И он радовался моим действиям. По телу начало распространяться тепло. Медленно и тягуче оно заполняло меня. Боль ушла, вскоре даже чувствительность в руке вернулась.
Энергия заполонила меня с головой, я оказался в вихре могущества. Сейчас все мои враги мне кажутся такими ничтожными и слабыми. Мне показалось, что меня слегка приподняло над полом, а волосы растрепал откуда-то взявшийся ветер.
Сила… Она текла по моим венам, неся ни с чем не сравнимое чувство.
Я наслаждался этим ощущением. Усталость и переживания уходили на второй план. Нет смысла волноваться. Я ручей, который обтекает камень. Мне нет смысла тревожить свой разум.
Только одна мысль была в моем сознании.
УБИТЬ! ЕГО НАДО УБИТЬ! ОН РАСТОПТАЛ МОЮ ГОРДОСТЬ! УБИТЬ!!!
Синхронизация: 100 %!!!
Я резко открыл глаза. Тело просто горело от переполняющей энергии. На руке не осталось и следа от раны. Я был готов нестись в бой хоть сейчас. Синхронизация полностью завершилась. Теперь я всецело слился с этим телом. Все это время оно достигало высшей точки синхронизации и наконец этот процесс завершился. Вот только волосы опять отросли. Ну, ничего, та резинка для волос от Алисы у меня еще сохранилась.
Эффект: Вкус жизни. Проклятие кровососа 1 уровня.

Все вернулось. Но кажется, будто все в разы сильнее.

Вампиризм: + 15 очков.
Хм? А, плевать. Сейчас другие дела. Я прислушался к чувствам. Этот ублюдок почти выбрался. Ничего. Далеко не уйдет. Тут же я почувствовал и Луи. Он жив. Я подскочил к другу. Он был без сознания, зато жив и почти невредим. Его закинуло в гроб, это и спасло ему жизнь. Я достал свой плащ, постелил под него. Тащить хоббита за собой сейчас опасно.
— Позаботься о нем, — сказал я Чешир и прыгнул вверх. Прыжок получился мощным, я зацепился когтями за стену и начал быстрый подъем. Он уже выбрался. Я быстро карабкался, будучи переполненным силой. Убить! Только это было в моей голове. Я даже на горячие стены не обращал внимания — раны очень быстро заживали.
Я выбрался за пять минут.
Дыра оказалась посреди кладбища. Лича я почувствовал быстро. Он был недалеко и неспешно отдалялся от меня. Не уйдешь.
Я рванул за ним. Бежать было легко, а местные мертвецы провожали меня взглядами, и казалось, кланялись. Плевать!
Я настиг его. И напал без слов. Он среагировал быстро и уклонился. Я не давал ему возможности одуматься. Он был ошарашен скоростью моих когтей и поплатился за невнимательность. Но быстро пришел в норму. Он начал ставить блоки и даже отвечать.
Кулак духа! Хвост дракона! Рука-копье!
Последнее получилось удачно, я задел его шею.
— Мантра Покоя! — он активировал свою силу и отскочил. — ТЫ?!
— Убивал ли ты таких тварей, как я, инквизитор?! — усмехнулся, облизывая когти. — Ты совершил три ошибки. Первая — ты не добил меня!
Он тут же напал и начал атаковать своими умениями. Не знаю как, но я точно знал, куда он бьет, и легко уклонялся. Я схватил его за руку и швырнул в надгробие. И до того как он поднялся, я просто впечатал его голову в землю. Жаль, его череп крепче. Он не остался в долгу и, оторвавшись, схватил меня за ногу и ударил мной о землю. Больно, сволочь! Тут какая-то схватка чудовищ началась. ХАХА! Выдернул ногу и ударил его своей головой! Послышался звон. Получай! ХАХА! Бью кулаком в корпус, он падает. Прыгаю и приземляюсь ногами прямо на его грудь. Он захрипел, но тут же ударил Хвостом и поднялся.
Тоже вскакиваю и вновь в атаку. Он старше меня в уровнях, владеет большим арсеналом умений, и опытнее. Но мне плевать! Я МОНСТР!
Кулак духа! Кулак духа! Кипящая кровь! Кулак духа!
Его ранило, а от его попыток атаковать я легко уклонялся.
— Вторая — ты зря ожил, ведь так я легко тебя чувствую, — сказал я с усмешкой.
— Не зазнавайся, тварь! — огрызнулся он. Больше не улыбается. — Мантра Скорости!
Удары посыпались градом. Мои наручи крошились и ломались. Плевать!
— ХАХАХА! — я ударил Хвостом. Его отбросило и пропахало по земле. Вперед! Настиг гада и припечатал к земле.
Кулак духа! Кулак духа! — Вспышка духа!
Последнее он явно не ожидал от меня, и его серьезно задело. Его стошнило кровью.
Он тут же поднялся и тут наши взгляды встретились… Все будто замерло…
Я не уверен, что именно происходило, но я полностью настроился на него. Я чувствовал, что чувствует он, а он удивленно на меня смотрел. Будто чувствует что-то еще. На периферии вновь мелькнул тот смех.
Я сделал шаг, а он побледнел.
— И последнее, — я сделал рывок, схватил его за горло и поднял над собой. — Став живым, ты стал для меня просто едой, — я оскалился, обнажив острые клыки. У него нет никаких амулетов. Тот, что был на его груди, я сорвал сразу. Потом посмотрим. Попробуем его! Он выглядел напуганным. Я вызывал у него ужас. А может, тот, кого он почувствовал во мне, кого я ему дал почувствовать. Тот, кто сейчас смеется, словно дьявол на пиршестве душ. — Ты выглядишь вкусно…
В следующий миг мой живот пробила Рука-копье. Больно! Как же больно! Я сильно расслабился. Но уже поздно для него. Мои клыки сомкнулись на его шее. Его крик ударил в уши, а сила начала наполнять меня. Я пил его кровь, его жизнь, его душу. Это не похоже на то, что было с теми бандитами. Те просто жалкие осколки, а выпить Ехидну полностью так и не получилось.
Но с ним не будет проблем. Он полностью в моей власти. Он прочувствует все. ДИАБЛЕРИ! Испитие души. Я слышал и чувствовал, как его душа вливается в меня. Как его кровь становится частью меня. Это не сравнить с тем, что я выпил из той склянки, и даже с тем, что я выпил из химеролога. Это было поистине божественно и вкусно.
Я жадно упивался этим чувством, я наслаждался его смертью. ХАХАХАХАХ! Как же мне хорошо!
Кровь — это жизнь…

Луна уже ушла с небосвода, но солнце еще не поднялось из-за горизонта. Время Тьмы. Час зла. Так называли этот промежуток времени, когда нечисть может гулять по миру без препятствий, и никто их не остановит, ведь сейчас нет ни луны, ни солнца.
На старом кладбище собралось немало мелких духов, призраков и нечисти. Все они приветствовали истинное пришествие нового в свои ряды. Если бы кто-нибудь был в этот момент на кладбище, он бы увидел самую жуткую картину в своей жизни.
Вампир… темная тварь, элегантный демон, кровопийца — у них много имен и названий. Но сегодня будет только одно. Вампир…
Он просто стоял посреди этого ужаса и смотрел в черное небо без звезд. От тела, лежащего у его ног, к нему перетекал белый туман, а он молча поглощал его.
Святой человек точно бы ужаснулся, увидь он такое, простой человек упал в обморок, а маг не решился бы связываться с такой личностью.
Но тут никого не было, и на все это смотрели только светящиеся глаза одной странной кошки…

Книга вторая
Скидбладнир. Осколки Забытой эпохи

Путь к вершине силы продолжается. Но теперь он станет еще сложнее и опаснее. Дорогу осилит идущий, ведь Башня Богов ждет.


Глава 1. Домой и вновь в путь

Любая дорога начинается с первого шага. Банально, но верно. Даже здесь.
"Чеширский кот — American McGee" s Alice".

Океан тьмы все бурлил и вздымался. Казалось сейчас он особенно яростный. Я смотрел на это, и на душе становилось от чего-то страшно.
На красном небе стремительно летели черные облака. Они казались стрелами, выпущенными из луков, и неслись с немыслимой скоростью, создавая впечатление, что мир кружится и вращается как юла.
Тут я увидел кого-то. Он был мне смутно знаком. Лысый человек, в рваных штанах. Он падал в эту тьму, а затем начал тонуть. Он кричал и захлебывался, будто в воде. Сопротивлялся, а тьма, окутывает его и затягивает на дно.
Вскоре он исчез, а океан успокоился.
— Это первый… — прозвучал голос передо мной. Я поднял голову. На той же скале стоял тот самый неизвестный. — Выпивай жизнь из игроков, и ты обратишься, выпивай души из местных и ты станешь сильнее, — сказал он, усмехнувшись. — Чем сильнее душа, тем больше ты получишь, но есть и риск пострадать. Я не смогу помогать тебе вечно…
— Кто ты? — спросил я.
— Сам… поймешь…

Солнечные лучи неприятно касались моего лица. Не больно, но чешется. Неприятно как-то. Пришлось просыпаться. Свет неприятно резал глаза, и потому пришлось долго привыкать. Голова слегка побаливала, но все терпимо и вскоре слегка отпустило.
Что же со мной случилось? Я не понимаю, что происходит. Эти сны, Диаблери, видения и неизвестный. Кто он и что делает у меня в голове? Как он вообще туда попал и что происходит, черт возьми?!! Ужас короче. Теперь главное понять, что мне с этим делать?
Без понятия.
Может ИИ сможет дать ответ, но до Звезды добраться сложно, там погодные условия жесткие, местность опасная, а я пока слишком слаб. Да и одному там долго не протянуть. Вот если найду кого еще идущего туда или экспедицию, то присоединюсь, а там посмотрю. Нужно с этой шизофренией что-то делать.
Открыл глаза и мой взгляд уперся в голубое небо. Пронзительная синева небес затягивал в себя. Пушистые облака медленно проплывали перед глазами и будто манили отправиться в путь вместе с ними. Красиво.
Лежал я на земле, и было более-менее приятно. Только какая-то тяжесть на груди. Поднял голову и увидел спящую кошку. Чешира нашла для себя идеально место для сна. Ну и ладно. А еще странный зуд. Почему-то было слегка дискомфортно. Хочется почесаться.
Взял кошку на руки и поднялся. Она от такого проснулась и недовольно посмотрела на меня. Ну, извини.
— Спасибо что спасла меня, Чешира, — погладил я животное. — Но откуда у тебя та вещь? — спросил я. Все же реально странное животное. Приходит ко мне, помогает, будто знает о моих силах, а потом предупреждает об опасности и главное дает мне ту вещь, Жизнь. Кошка посмотрела на меня, но никаких пояснений давать не стала. Ну, логично, кошка же, хоть и какая-то странная. Ладно, если это не кошка, тогда кто? Может она кому-то помогает? Ведь не могла же она, добыть мне целую "жизнь". Вряд ли я смогу получить ответы на свои вопросы. Да и кто мне ответит? Придется ждать.
Пойду ка я обратно, а то уже заманался.
Так стоп. Тут чего-то не хватает….
ЛУИ! Черт, я и забыл о нем!
Подскочил и поспешил к той яме. С одеждой у меня была проблема. На мне остались только штаны, да и те, не в очень хорошем качестве. Самое неприятное, что сапоги испортились, а один вообще пропал. Но самое неприятное… моя накидка…
Я просто упал на колени. На душу легла ледяная глыба. Мастер меня убьет. Я только получил накидку, как уже уничтожил. Кошмар. Будем надеяться на лучшее и мыть шею, а то отрезать голову будет неудобно. Ну, хоть подстригусь.
Пришлось порыскать в инвентаре в поисках одежки. Там она была, купленная еще на Чайке. Невесть что и сандалии для боя не очень подходят, но уже неплохо. Поножи к счастью сохранились, а вот наручи нет. Беда. Новая рубашка, штаны, сандалии неплохо сидели, но вот солнце неприятно касалось кожи.
Эффект: Проклятие кровососа 2-уровня.
Проклятие кровососа 2-уровня — вы испили кровь и душу разумного. На солнечном свете ваше восстановление замедленно на 70 %. Солнечные лучи приносят вам неприятный зуд. Время действия 4:17:02.
Вот оно что. Диаблери вещь крутая. О? а это что?
Диаблери совершен:
+1 к Физическому урону.
Не понятно. Это что бонус за то, что выпил Магмана? Я даже и не знал, что такое дают. Но не уверен, что все так просто. Но статы прокачались под действием диаблери.
А с вампиризмом что?
Вампиризм: +50 очков.
Ох, нех…! Немало за раз. Еще немного и на вторую ступень изменения выйду. А там и новые умения. Но ничего не будет до 15-го уровня. Жаль. Ну и ладно. Пока буду качаться. Как оделся я подошел к дыре. Хоббит отчетливо чувствовался под землей, и он уже явно проснулся.
— Луи! Ты как там?! — крикнул я.
— Морроу?! — отозвался он. — Ты там?
— Да, сейчас буду!
Я начал медленно спускаться. Спуск не подъем, это сложнее. Да и волосы немного мешались. Та резинка для волос потерялась где-то в бою. Опять придется стричься. Ну и ладно.
Спустился.
Луи стоял над телом Игнатия. Над той тощей, опаленной мумией в которую его превратил лич и моя атака. Печально зрелище. Жалко священника. Пусть он и был чертовым придурком, но боевой товарищ, а это много значит.
— Прощай друг, — сказал я. — Надеюсь, ты обрел покой.
Я достал несколько кусков дерева и тряпья, накинул на него, а затем поджег огненной смесью. Гори и пусть душа твоя отправится в новое путешествие, которое, я надеюсь, будет намного более счастливым. Иронично это, наверное, выглядит. Вампир погребает своего естественного врага. Нет, все нормально. Последняя дань боевому товарищу, гораздо важнее всяких условностей.
Тело быстро сгорело, там и гореть то почти было нечего. Луи всплакнул, смотря как догорают останки нашего друга.
На мгновение моего плеча коснулся будто ветерок. Я резко обернулся и на мгновение, будто увидел его лицо.
Прощаешься? Ну, удачи тебе в новом мире.
Мы помянули друга. Настойка из грибов была для меня сильно крепкой, но уж можно и потерпеть, а затем закусили. Все мясо пришлось отдать кошке, а мы довольствовались сухарями, ну и ладно. Как закончили стали собираться.
— Идем, — сказал я хоббиту.
— Уходим?
— Нет, — я улыбнулся. — Мародерствуем.
— Чего?! — он удивленно посмотрел на меня.
— А ты чего думал, что просто так уйти? — изумился я. — Нас чуть было не убил лич, а значит, он нам должен за моральную компенсацию.
— Хммм… — он задумался, а затем махнул рукой и пошел искать клад. Я тоже рыскал и за полчаса мы все же нашли небольшой сундучок. Там было десяток золотых, пара драгоценных камней, наручи и поножи монаха, предположительно Магмана, какая-то женская одежда и лопата. Половину денег отдал хоббиту, а так же лопату. Он был ей особенно рад. Сказал она отлично подходил для его работы, ну и деньги его тоже радовали. Драгоценности его не заинтересовали, да и продавать тут некому, а женские вещи явно были не для него.
После этого пошли к выходу. Выбираться из дыры было слишком хлопотно, и мы пошли пешком. Нежити тут не осталось, и мы легко дошли до верха. Одно плохо, библиотека полностью разрушена, а книги сгорели. Беда. Хорошо, что я кое-чего сохранил. Потом посмотрю что именно.
Мы вышли из церкви. Погода стояла очень хорошей, и Луи был рад этому, а вот я закутался в плащ. Неприятно было, солнце мешало, благо по дороге домой все должно пройти. Нежити по пути нам не попадалось и мы легко добрались до того домика. Там было аж две черепахи. Одна Пафа, вторая явно принадлежала Игнатию. Мы уселись на Пафу, а вторую повели за поводок. Я надел противогаз, а Чешира исчезла. Ей кстати, не вредил тот воздух, но она предпочла не являться там. Вернулась кошка уже перед деревней, чем спасла меня от местного давления. Хорошо.
Пришел к старосте и сдал задание. Рассказал все, ну почти все. Не стоит знать о многом другим. Рассказал, что от всех призраков избавились и даже сняли проклятие с той местности. Игнатий погиб в битве с нежитью и убрал порчу. Теперь там все безопасно. Хоббит подтвердил мои слова. Староста посетовал, но был благодарен. Выдал мою награду в виде трех золотых и опыта.

Поздравляем вас! Вы прошли сюжетную линию: Скорбь церкви!
Вы раскрыли правду и остановили злодея.
Награда: +50 опыта. Кольцо темного защитника.

Заданием выполнено!
Награда: +100 опыта. +20 к репутации деревни Пинч. 3 золотых монеты.
Дополнительная награда: + 10 очков к любому навыку на выбор.

Отношение деревни Пинч: 20/1500. — Неприязнь.

Вау. Неплохо. Ну, хоть очков навыка подарили и то сахар. Да и ладно, у меня и так немало всего в инвентаре. Очки кинул в Вампиризм, там нужнее, а остальное прокачать легче. Опыта у меня тоже привалило, хоть и не сильно много. За Магмана получил 200 очков, тут 150 и за Елену 90. Очень неплохо, честно говоря.
А что за колечко.

Кольцо темного защитника. Тип — Бижутерия. Ранг — Зеленый. Материал — Красное золото. Прочность — 20/20. +3 % защиты от магии света.

В целом неплохо, у меня и так защита в минус, так чуть сократит урон.
Купил билет на дирижабль, и уселся ждать его на платформе. Луи принес нормальной еды, и мы спокойно поели даже под ненавистные взгляды деревенских. Пофиг, у меня защитный котик есть, что делает меня неуязвимым для всех, ну почти. На официальные похороны Игнатия я решил не оставаться, тут мне лучше не задерживаться.
Через час прибыл мой транспорт. Распрощавшись с Луи, пожелав ему удачи, я сел в дирижабль и занял свое место. Народу тут было как ни странно много. Все было взволнованы и даже опечалены. Нам с Чеширой не было понятно, что происходит, так что я просто купил газету. Вместе со мной ее просматривала и кошка. Забавно мы, наверное, смотримся. Я и кошка на пару читаем, и ведь не скажешь что просто любопытная нос сует, точно читать умеет. Если будет уметь говорить и готовить, так вообще станет многофункциональным компаньоном.
Разгадка местного настроения нашлась на первой странице.

Катастрофа Ориона.
Вчера ночью в 22:12:56 по местному времени на архипелаге Ориона случилась невиданная с Эры Шторма катастрофа. Четыре острова, за которые в последние дни шла ожесточённая борьба между силами Союза Мироу и Аркадой Пепла упали в Низкие земли. Генерал Пепельной армии Виктен Эндшпиль уничтожил четыре острова архипелага Ориона. Он объяснил свои действия тем, что не хотел отдавать их врагу и уничтожил то, что не смог завоевать.
Аркада уже дала сообщение, что генерал Эндшпиль действовал по собственной инициативе, не согласовавшись с командованием. Его уже задержали и отправили в карцер, до прибытия дознавателей и Гранд-Маршала Дебютта.
Уничтожение островов повлекло за собой гибель всех гражданских лиц оставшихся до эвакуации из зоны боевых действий. В результате атаки главной пушки Аркады Зевса армии с обеих сторон понесли огромные потери.
Мы будем следить за развитием событий.
Эдвард Мэрроу.

Ох, ничего себе. Мы с кошкой переглянулись. Четыре острова. Вот это да. Так на Орионе не абы, какие камушки парят, там не менее чем Алвор или Чайка размер и живут на тех землях. Да. Такого никто не ожидал. Генерал вообще безумец какой-то. Уничтожать острова со своими людьми. Чую Дементия и тут веселится. Ох, не нравится мне все это. Следующая новость тоже слегка удивила.

Шокирующая, правда! Правитель Чуура оказался невиновен!
Невероятная новость привела в тупик весь Союз Мироу. Правитель княжества Чуур Оророн-V-го вчера прошел обряд Закон Светоносного и оказался невиновен. Это стало шокирующим известием для всех.
Напоминаем, что не так давно на правителя княжества Кадм Кардимана III-го было совершено покушение, унесшее жизнь его наследнику. У князя Кадма были все доказательства причастности Оророна-V-го и тот долгое время отказывался признавать вину и проходить Закон Светоносного. Однако он согласился после ультиматума гильдий его княжества.
А сейчас выясняется, что все это время он был действительно невиновен. Князь Чуура отказался комментировать свое нежелание раскрыть правду раньше. Кардиман III-й, так же удивлён происходящему и требует теперь полного расследования случившегося.
Сейчас боевые действия остановлены и к решению задачи привлечен Орден Рассвета и Клан Льдистые души.
Мы будем держать вас в курсе событий.
Фред Френли.

Вот это я понимаю загогулина. Интрига на интриге. Я даже не могу понять, что там происходит. Может, вмешалась третья сторона, подставила одних и обманула других. Черт его знает, что там сейчас может твориться. Но мне это очень не нравится. Буду держаться от Союза подальше, а то мало ли что.
Дальнейшие новости не блистали. А после такого, читать о гонках на катерах было не интересно, уж извини, Линк. Про пиратов тоже не сейчас.
Поездка до Чайки проходила довольно долго. Я успел поболтать с другими пассажирами по поводу сведений о газете. Многим не нравилась идея войн, а безумие генерала так вообще выбивалось поведения рациональных Аркадцев. Про дела в Союзе тоже много говорили, но их это волновало мало.
Просто сидеть и гладить кошку было скучно, потому я достал книгу по магии… Магия в Магии. Это тоже энциклопедия, о разных школах магии, теория волшебства, заклинаний, чар и список того что обычно умеют магические школы. Поскольку все заклинания можно посмотреть в интернете, то не скажу, что книга популярная. Но тем, кто не может постоянно выходить, полезно посмотреть, чем тебя могут убить. Тут не только описаны заклинания, но и пассивные улучшения на них при прокачке. Чтобы уж точно знать, чем палить и что получишь. И что не менее интересно тут были описаны разного рода артефакты.
Теорий о магии тут было несколько. Откуда она появилась было никому не понятно. И что стало первым, в нас появилась мана, и маги пробудили силу мира, или сначала она зародилась в мире, а потом разожгла ману в магах. Как извечный вопрос, про курицу и яйцо. Будет ли действовать магия в других мирах или нет, не понятно, но в иные миры тут ходят редко. Ну, разве что в Инферно или другие локации. Тут все было сложно. Короче я сильно не вникал. Интересно было почитать о самих заклинаниях и о том, что я могу получить в будущем. А тут вариантов было много. Магия крови не так слаба, как кажется.
Но больше всего меня заинтересовали главы об артефактах, а именно о посохах. После того как Магман, будучи монахом, стрелял в нас лучами из посоха, я не мог понять, как он это делает. Местные тоже ограничены навыками, только они могут уметь немного большее, чем игроки. Но тут.
Атаковал он нас точно магией Тьмы, однако он сказал, что изучал магию смерти, а при этом был монахом. Вряд ли у него столько навыков. Ответ ясен, все дело в посохе. Если бы он уцелел в огне, то можно было проверить, но, увы.
Посохи есть усиливающие, а так же содержащие заклинания. Такие вещи не редкость и часто можно увидеть вещь, дающую ограниченное количество раз применять умения других школ. Вот и у Магмана был Посох Черной реки. Он тут есть в списке, стреляет ослабленными Стрелами тьмы вместо пульсаров, а так же способен на некоторую вариацию этого заклинания. Посох может применять любой, вне зависимости от его навыка, но урон от него не особенно больше. Видно поэтому я там не сдох от того шквала. Мы вполне могли атаковать в лоб, но, не зная его сил, опасались. Жаль, так можно было бы много избежать.
Таким посохом, даже я мог бы владеть. Минус в том, что он слаб, без навыка еще хуже, без нужной школы магии еще ниже и ограничен в использовании. Например, зарядов мало или в определенный момент использовать можно. Однако такие вещи часто используются в битве с разными сильными боссами. К примеру, против огненного элементаля идут с посохами воды. Слабо, но хоть что-то, а так и массой участников можно задавить, раз качеством не получается. Короче, дело действительно интересное и стоит того чтобы как следует изучить это вопрос.
К вечеру прибыл на Остров Чайки. До второго дирижабля еле успел добежать, он чуть без меня не улетел. Мы с Чешир запрыгнули уже на отходящий состав. Повезло.
Весь путь до Нену, я проспал. Читать было уже нечего, а заучивать прочитанное пока не хотелось. Бестриарий — не та книга, которую интересно читать в дороге, так что я просто спал. Разбудила меня милая стюардесса, сообщив, что уже приехали. Поднялся и, взяв Чеширу на руки, пошел к выходу. Нанял тележку до выхода из города и сидел, смотрел на все это. В прошлый раз я был тут один и не смог всего рассмотреть. Но сейчас с кошкой, я вполне мог немного расслабиться тут. Моо-Ла" Ю действительно красивый город в восточном стиле. Дома были украшены красными бумажными фонарями, гирляндами из магических светильников. Народ расхаживал в причудливых нарядах разных, создавая еще больший эффект волшебности этого места. Красиво.
Как доехали к главным воротам, я расплатился с возчиком и пошел в сторону Храма.
Тут проснулась Чешира и спрыгнула с моих рук.
— Мяу.
— Тут останешься? — спросил я кошку. Та кивнула. — Завтра увидимся? — вновь кивок. Странная кошка, которая встретилась мне в этом путешествии. Она спасла меня и помогла. — Ну, если что приходи, — она исчезла, а на меня обрушился поток местных жителей. Неприятно, но как ни странно, все было не так плохо.
Вот и иду в гильдию, смотрю на ночное небо и перебираю в голове последние события. Все так быстро произошло, что я не успел даже заметить. Только вчера вечером добрался до Алвара и приступил к заданию. Меня чуть не убил гриб, зомби, призраки, скелеты, банши, лич, и напоследок монах. М-да и это за один вечер. Не хилая у меня насыщенность жизни. Потом я убил монаха, выпив его полностью. Только дракона не хватает. Я на всякий случай осмотрелся, а то с мира станется мне подкинуть еще кого.
Но к счастью, все обошлось.
Подошел к лестнице и неспешно пошел вверх. Скоро буду в гильдии. Я уже чувствую их. Ко мне приближаются два потока. Вероятно это Инки и Анки. Остановился, чтобы подождать их.
— Стой! — сказали они, показавшись передо мной. А одежка у них реально эстетически прекрасна. Такая откровенная, что пробуждают не слабую фантазию. Они сказали, что совершенно не смущаются в таком ходить. Интересно, а Алиса согласиться такое одеть? Но я что-то отвлекся. — Кто ты?!
— Ну, блин, уже имидж сменить нельзя, — заворчал я. — Стоит брови выщипать, как никто не узнает.
— Морроу?! — их глаза округлились.
— Нет, я его злой клон. Который вас сейчас съест! — я обнажил клыки.
Они отскочили и приготовились защищать свои шеи от моих зубов.
— Ты не тронешь наши невинные тела, кровосос! — насторожилась Анки.
— И это говорит демон.
Посмеявшись, мы ушли в гильдию. Там уже все спали, и я отправился в свою комнату отдохнуть. Как мне сказали, Мастер уже спит и у него настроение не очень. Вчера киви подавился. Услышав это, я решил не говорить, кто именно ему этого пожелал.
Зайдя в свою комнату, я просто упал на кровать и уснул. Сегодня ночью мне ничего не снилось, чему я был рад. Не хотелось бы мне сегодня видеть очередные видения.
Утром меня разбудила Инки. Велела умываться и идти к Мастеру. Но тут я заметил, что у меня два письма.
Открываем.

= Привет Морроу, это Фарен. Спасибо что подсобил. Не хотелось бы осознавать, что потратил столько времени впустую. Я твой должник. Если что зови.
Фаррен Броска.

О, он уже вернулся. Неужели уже прошла неделя? Как быстро летит время. Надо бы поторопиться. А то так могу и не успеть прокачаться.
Далее, второе письмо.

= Ты где, демоны Хаоса тебя побери?!!! Я тут уже заманалась тебя ждать светящийся кровосос! (╮®-®)╮┳━━┳ (╯®□®)╯ ┻━━┻ Чтобы сегодня же был иначе я за себя не ручаюсь!!!
(╬ ಠ益ಠ)
Алиса Рутлёдж.

Да уж, Алиса жжет. Нужно к ней все же поторопиться. А то она еще обидится может. Очень хочется ее вновь увидеть.
Пишу ответ. Со смайликом.

= Извини, буду в сегодня к вечеру, обязательно.
(\__/)
(="."=)
(")_(")
Морроу Винд.

Отправить.
Ну ладно, надо вставать. Попробую у мастера отпроситься.
Я пошел в ванну и отмывался от вчерашнего боя. Сложнее всего было с волосами. Настолько длинных волос у меня никогда не было, а самому отрезать я не решился, лучше к профессионалу схожу, а может, и оставлю так. А то не хочется мне постоянно стричься после каждого диаблери. Лучше нет, с длинными волосами очень сложно ходить, лучше подстригусь потом.
Оделся и отправился к начальству.
Мастер как всегда был в той комнате для медитации. Он сидел с закрытыми глазами, а свечи вокруг него больше чуть шелохнулись.
— Садись, — сказал он. Я сел на предоставленное место. Он молчал минуту. — Докладывай.
— Задание выполнено. Церковь была пристанищем Инквизиции, и их бывший использовал темный ритуал для своего воскрешения. Это ему удалось. Я убил его, полностью выпив его душу.
— Ясно, — он сделал паузу.
— Вас не волнует что я вампир или то, что эмпат? — все же спросил я.
— Нет, — ответил он. — Мне все равно кто ты. Ты Лотос и это главное. А на счет эмпатии, тут я тебе не помощник. Таких я пока не встречал. Но слышал о тех, кто отличается от всех. Говорят такие как ты бывают в Скиде, но встретить вас сложно.
— Угу, — кивнул я.
— Ты выполнил свое задание. Для тебя есть еще кое-что.
— А простите, — перебил я его, он грозно прищурился, я выдержал. — Мне нужно на Островную академию.
Наступила гнетущая тишина. Он посмотрел на меня своим злющим взглядом. Свечи вокруг вновь задрожали, а меня начало вдавливать в землю. Как же страшно! Зря я его перебил.
— Ладно, — пожал он плечами.
— Так просто?! — офигел я. И это после его поведения.
— Да. Туда я и собирался тебя отправить. Берешь все безуминки и летишь туда. Их все нужно передать лично в руки Магистру Феллу.
— Понял.

Получено задание! Безумная посылка.
Цель: Передать Магистру Феллу безуминки собранные вами на острове Нену.
Награда: 50 опыта. +30 к репутации Островной Академии.
Штраф: "нет".
Описание: Безуминки опасные вещи и их нужно передать в нужные руки. Отнесите безуминки Магистру Феллу.

— Фелл мой давний друг, он все поймет. Так же поговоришь с ним на счет работы и обучения. Им всегда нужен испытатель их гомункулов и химер.
— Благодарю… а… — я не мог решиться сказать. — У меня проблема… — мастер прищурился. — Я порвал свою накидку.
— Ты труп если через пять секунд не исчезнешь из моего поля зрения, — сказал он загробным голосом.
Дважды повторять мне не нужно было. Я подскочил и вылетел из зала. Выжил! Ну, главное теперь у меня есть направление в академию.
Я вернулся к себе в комнату, чтобы разобрать лут.
Итак, что я такого нашел в Церкви.
Кадило, четки, кисточка, шелковая ткань 26, эктоплазма 22, костяная пыль 19, пара черепов, остальное мусор, который можно и выкинуть. Кадило отдам в казну гильдии, может и пригодится. Ткань продам портным, может смогу мне из этого что-то сделать. Эктоплазму отдам гильдии, пыль тоже. Черепа возьму с собой для Чиитты, может она за них даст мне какую-либо скидку.
Драгоценные камни. У меня два малых рубина, один малый топаз и один хороший кровник.

Стальные рукавицы Черного вихря. Тип — Рукавицы монаха. Ранг — Синий. Защита — 15. Прочность — 82/100. Вес — 2.3 кг. Увеличивают урон руками на 15 %. +6 к Силе. +10 % к защите от умения Блок. +10 % к урону от умения Кулак Духа. Ограничено — Рукопашный бой. Требования — Уровень 15. Сила 45. Телосложение 25. Выносливость 22.

Стальные поножи Черного вихря. Тип — Поножи монаха. Ранг — Синий. Защита — 18. Прочность — 107/120 Вес — 2.7 кг. Усиливают урон ногами на 15 %. +4 к Силе. +10 % к урону умения Хвост Дракона. Ограничено — Рукопашный бой. Требования — Уровень 15. Сила 45. Телосложение 25. Выносливость 22.

Магман Черный вихрь был известным инквизитором Ордена Рассвета. Когда война Бури была окончена, а Нейтральные земли обретали все больше силы, Орден решил силой закрепиться в них и установить свою веру. Инквизиторы Рассвета были великими воинами и оставили кровавый след в истории веры Светоносного. Большие Дома уничтожили всех, кто пытался насадить веру насильно, а те, кто выжил, были объявлены Орденом врагами или сосланы, чтобы спасти свою репутацию. Теперь Ордену приходится действовать осторожнее, дабы не повторить историю.

Интересно. За этими вещами стоит история, и весьма интересная. Надо бы купить себе книжку о Веке Светоруба, но в Веке Бриза было не мало интересного.
Эти вещи на бойца и сделаны из стали. Внешне, черные гладкие, с узорами в виде ветра, слегка потрепанные и царапины на них. Перчатки и Поножи совмещены и действуют как один предмет, потому и так много усилений. Требования означают, что пока я не выросту до них, то использовать предмет не смогу, будет слишком тяжело, и навесятся штрафы. Но как предмет на будущее, очень даже неплохо. Будет через пяток уровней обновка. И надолго хватит, думаю уровней десять мне, потом менять предметы не придется. А бонусы интересны, усиливают умения. Блок станет защищать, а урон от Хвоста дракона увеличится. Круто.
Так что там еще? Амулет. Выглядит как золотая монета на такой же золотой цепи. Дорого, а вот рисунок на монете очень интересен. Похож на пирамиду с двумя глазами.

Медальон Анва" Тели. Тип — Бижутерия. Ранг — Белый. Материал — Белое золото. Прочность — 30/30. "Служим тому, кто стоит у границы, и безумие держит в темнице".

Хм, странная вещь. Зачем это Магману белая вещь? Надо бы по подробнее узнать, к чему это. Обращусь к согильдейцам или ювелирам. Может, узнаю какие тайны.
Далее книги, которые я честно стыри… спас из библиотеки. Так та серая книга по некромантским ритуалам.

Анвийская книга Смертоносного Баруса. Тип — Книга. Прочность — 37/40. Язык — Анвийский. Темные ритуалы анвийского народа и великого Баруса Смертоносного. Бога Смерти, что препятствует темным богам вернуться воплотиться в мире.

Интересно. На счет этого поговорю с гильдейцами, не стоит отдавать ее в общий доступ. Далее, белая потрепанная книжица.

Роман "Зверь Единства". Тип — Книга. Прочность — 14/17. Автор — Рей" Ал Дзеней Ву" Кер. Язык — Общий. Книга о жизни проклятого принца Кханта. Быль это или небыль, решать только вам.

Оу, там и такая литература была. Не повезло. Хотя, Кхант, где-то я это уже слышал. Ладно, будет, что почитать в пути, не все же одних монстров читать, нужно и к классике местной приобщаться.
А это еще что? Черно-синяя книга с переливающейся обложкой и глазом ворона.

Книга Безумного Ворона. Тип — Книга. Прочность — 20/20. Автор — Демон Ворон. Язык — Общий. Книга безумного мага иллюзий. Открывайте ее на свой страх и риск, ибо сей маг всегда был странным.

Это еще что? Жуть какая, это глаз, кажется, на меня смотрит. Моргает! Побаиваюсь я открывать эту книгу. Это проверим потом. Последнее. Голубая обложка, покрытая белыми трещинами, книга еле заметно светится. Мило.

Лириум — предосторожности и опасности. Тип — Ремесленничая книга. Прочность — 30/30. Автор — Мурамли Бахок. Язык — Дворфитен. Книга рассказывает о Лириуме, опасном и редком минерале, а так же о том, как с ним работать.

Эта книга для тех, кто непосредственно занимается минералами. Только гномий нужно выучить. Горнякам, ювелирам и тем, кому в ритуалах нужен лириум. Об этом минерале я ничего не знаю, но было бы интересно узнать. Может когда-нибудь пригодится. Думаю, стоит эту книжку подарить Алисе. Может понравиться. Но лучше сначала покажу ее своим, а то мало ли что. Что-то мало я украл книг, но, увы, сколько мог. Жалко конечно.
А это что? Так я еще что-то нашел в том гробу. Не заметил и просто убрал в инвентарь. Это оказалась одежда. Я разложил на кровати и офигел. На эти вещи я смотрел долго и пытался понять это у меня с головой что-то не то, или кто-то что-то перепутал.
Так. Вдох, выдох. Маразм в мире крепчал.
По порядку. Это сэт одежды. К счастью, не на меня. Он женский. На мага. Довольно крутой. Но…
КАКОГО ЧЕРТА ОН ВЫГЛЯДИТ КАК ЭРОТИЧЕСКИЙ КОСТЮМ КРОЛИКА?!!!
Я просто офигел, когда понял, что передо мной. Это реально костюм для девушки. В такое в кино официантки казино одеваются. По-моему, даже Инки в это не нарядится. Красные туфли, черные колготки, манжеты, боди с хвостиком, воротник с бабочкой, ушки. Блин. Вот зачем это было нужно Магману? Костюм с ограничением по женскому полу. А интересно для местных есть ограничения? Если нет…. То мне даже страшно представить, зачем эту вещь положили в тот гроб.
Так спокойно. Вещь вроде не плохая, если забыть о внешнем виде, то очень даже полезная.

Сэт Игривого кролика. Ранг — Синий. Требования — 10 уровень. Бонус за комплект: Эффекты вечей усиливаются на +10 %. Ограничения — Женщина. Требования — 10 уровень. Мощь магии- 30. Объем энергии — 20.
— Ушки Игривого кролика. Тип — Аксессуар. Прочность — 5/5. Защита — 0. +5 % к силе Контрольных заклинаний.
— Бабочка Игривого кролика. Тип — Одежда. Прочность — 5/5. Защита — 0. +5 % к силе Защитных заклинаний.
— Боди Игривого кролика. Тип — Одежда. Прочность — 20/20. Защита — 0. +5 % к силе Атакующих заклинаний.
— Колготки Игривого кролика. Тип — Одежда. Прочность — 15/15. Защита — 0. +5 % к силе Защитных заклинаний
— Манжеты Игривого кролика. Игривого кролика. Тип — Одежда. Прочность — 5/5. Защита — 0. +5 % к силе Усиливающих заклинаний.
— Туфли Игривого кролика. Тип — Одежда. Прочность — 10/10. Защита — 0. +5 % к силе Лечащих заклинаний.

Великий потной мастер Хамондзи, был эксцентричной и непризнанной личностью, который создавал полезные, сильные и могучие одеяния для магов и воинов. Но их внешний вид вводил в ступор многих и до сих пор ведутся споры, о сущности этих предметов. Ибо не каждый, даже ради такого усиления был готов облачиться в подобные одеяния.

Это самые бредовые вещи из всех, что я видел. Так их внешнему виду еще и объяснения придумали. М-да. Разработчики большие шутники. Да она очень хорошо для мага, я бы даже сказал идеально для начинающего волшебника. Того кто еще толком не определился в каком направлении он хочет развиваться. Бонусы за комплект вообще отличные. Но какая девушка согласиться это надеть?
А кстати, одна есть на примете… О, ДА!
— Хе-хе-хе-хе! ХА-ХА-ХА! — меня пробрало на смех. Вот она месть, я точно нашел ей достойный ответ. — Алиса…
* * *
Алиса взяла стопку книг и пошла к своему столу. В библиотеке утром было мало народа, все на лекциях, а ее уроки начнутся только через час. С трудом подняв тяжелую стопку, она пожалела, что не на кого взвалить этот груз, а единственный помощник никак не приедет.
Но тут по ее спине пробежал холодок. Она остановилась и начала озираться. Ощущение было не приятным и предвещало беду. Будто кто-то готовит против нее коварный план.
— Не нравится мне это, — прошептала она и вернулась к книгам…

Глава 2. Мастеровые

— Куда мне отсюда идти?
— А куда ты хочешь попасть?
— А мне все равно, только бы попасть куда-нибудь.
— Тогда все равно куда идти. Куда-нибудь ты обязательно попадешь.
"Алиса в Стране чудес".

С книгами разобрался быстро. Некромантовскую книжку отдал в хранилище гильдии, про Зверя ничего никто не знает, Ворона, посоветовали не открывать, а показать в Академии, а последняя книга особенно полезна для горняков, магов и ювелиров. Она тут никому не нужна, подарю Алисе, хотя мне и посоветовали и самому ее прочесть, как изучу гномий язык. Тут языки учатся легко и быстро, нужно только купить специальные книги, посетить курсы обучения языку и за пару дней сможешь легко читать, говорить и понимать чужой тебе диалект.
Но самое забавное, что точно подарю Алисе этот сет. Пофиг будет ли она его носить, но я просто обязан увидеть ее реакцию, а такая хорошая вещь не должна пропадать.
Обязательно займусь гномим наречием, как время будет, а сейчас сбор и в путь. Собрал свои вещи, книги. Так же положил золотую монету в казну гильдии как мой вклад. Можно сказать первые деньги для общего дела.
Греф таки выдал мне новую накидку и поздравил с установкой нового рекорда. Уничтожение вещей прямо на первом задании. До меня чемпионом был Лотос по имени Нера Хольмганг. Она сейчас на задании и известна своим вспыльчивым характером и разрушительными действиями. Свои вещи она портит очень часто и быстро, потому что у она Берсерк и у нее какой-то редкий бонус, на уничтожение и раздевание. Чем меньше одежды, тем больше разрушений и больше урон. Ужас какой-то, что за мир! То сэт извращенный, то гильдийцы больные. Попал я короче. Нужно уходить.
Попрощался с народом, забрал безуминки и убежал в город пока Мастер не вспомнил, что я порвал накидку.
Когда уже подходил к городу, на моем плече появилась Чешир. Я вздохнул с облегчением. Она все же пришла. Погладил кошку и пошел в город. Нанял "такси" и доехал до станции. Дирижабль до Чайки подъезжает через два часа и мне пришлось погулять по городу. Чему я был даже рад. Как следует осмотреть Моо-Ла" Ю я так и не мог, но сегодня стоит посмотреть на все.
Что можно сказать, город действительно красивый, в восточном стиле и посмотреть тут есть на что. Статуи, сады, парки, искусственный водопад и Храм 1001 бога. Кстати, тут оказывается тоже можно научиться навыку Мантрам. Поговорив с настоятелем, он поведал мне, что можно даже сразу второй ступени навык получить с бонусом. Всего-то нужно прочитать молитву каждому из 1001 бога, подряд. Как хорошо, что я уже никакой навык взять не могу, а то было бы страшно на такое подписываться.
Я сходил к портному и прикупил себе местной одежды. Рубашку, штаны, обувь, так же сразу купил белья. Одежду мне лучше покупать про запас, а то много чего у меня еще пропадет. Да и стирать порой приходится.
Перекусил в местной забегаловке восточных национальных блюд, пельмени тут неплохи, прикупил пару книг, а после отправился к дирижаблю.
Пока летели к Чайке, я решил прочесть эту книгу о Кханте. Он оказался не очень большим, на два часа проглотил.
А интересный рассказ. История повествует о королевстве, которое когда-то существовало в нашем мире. Правил им мудрый король, который отчего-то решил, что его наследником должен стать самый благородный и достойный, и править он будет не один, а всей семьей, потому он и взял себе в жены семерых представительниц разных дворянских семей. Каждая жена родила ему по ребенку, и король хотел создать не просто наследника, а правящую семью, которая будет связана узами крови и доверия. Однако уделять время воспитанию детей он просто не мог, слишком много было работы, а каждая жена была убеждена, что именно ее ребенок будет главным в семье и жили все отдельно.
Так и шло время, а когда дети выросли, началась тайная война между ними. Ведь один будет королем, а остальные его советниками и генералами. Однако главными хотели быть все.
Самый младший сын, по имени Кхант, не хотел враждовать с семьей, а потому уехал к ведьмакам обучаться их искусству сражений и воевать с монстрами. Но он так и не мог отказаться от своей кандидатуры на трон, все решал отец.
И вот вернувшись после многих лет странствий, он с ужасом узнает, что его братья ведут настоящую войну. Трое уже погибло. А отец как слепец не видит этого и не прекращает это безумие. Но самое страшное, что Кханту теперь приходилось во всем этом участвовать и защищать свою жизнь. Трон ему был не нужен, а жить очень хотелось.
И вот его старший брат предложил ему союз. Кхант не будет претендовать на трон, а его брат Силк прикроет от других. Он поверил брату, чем и поплатился потом. Старший брат нанял колдуна, который проклял Кханта, превратив его в огромную демоническую лису. Колдун намеревался принести Кханта в жертву какому-то Зверобогу, но тот сумел бежать через повреждённый портал и попал на Земли Ал-Ра, которые в будущем назвали Континент Зверя.
Долго скитался он там и старался выжить в неудобном зверином теле. Пока однажды он не спас маленькое племя орков от вражеской атаки. Те были благодарны принцу-зверю и пригласили к себе. Идти принцу было некуда, и он принял предложение орков. Как ни странно, но эти зеленокожие стали ему настоящими друзьями.
Однако ему не нравилась ситуация на Ал-Ра. Эта земля почти не приносит жизни, тут выживали и питались крохами. А дворяне из Мироу использовали племена как рабов и заставляли их умирать и работать на себя. Ведь полезными ископаемыми континент был богат.
Кхант решил, что поможет этому месту и стал собирать племена. Люди, Орки, Огры, Тролли, Гномы, Тифлинги, все возможные Терийцы и многие другие изгои и рабы знати. Он взял себе имя Кхант Единитель, или как его назвали потом Царь-Тварь. Он сумел объединить почти все племена в одну армию и пройтись войной по захватчикам. Он освободил Континент Зверя и нанес множества поражений врагам. Демонический лис стал символом единения и силы Орды Гахаба. И с тех пор то место назвали Континент Зверя. Хотя может его победы были связаны с тем что у Мироу и так были проблемы с кем-то. Тут только вскользь упоминается враг, "которого они породили сами". Интересно. Заставляет задуматься.
Орда стала великим народом, но со смертью своего лидера постепенно она развалилась на племена. Жадность и ненависть поглотили и этот народ. Некогда великая Империя Лиса пала, так же как и прошлые до него. Только теперь лезть на Континент Зверя, мало кто осмеливался, а жители стали промышлять пиратством. Но есть еще те, кто верят, что вернется он, Царь-Тварь.
Довольно интересная история. Автор утверждает что это, правда и произошло это во времена Забытого века. Интересно будет проверить.

Получено достижение! Читатель 3-го уровня.
Вы прочли шесть книг, и познаете мир знаний.
Награда: +0.3 к Силе магии. +3 к мане.

Вот и чудно. Оу, а это что?

Получено задание: Забытая история.
Цель: Узнайте больше о Забытом веке.
Награда: Неизвестно.
Штраф: "нет".
Описание: Вы нашли крупицу забытой истории. Узнайте больше и откройте для себя тайны Забытого Века.

Ого! Я такого не ожидал. Кто мог подумать, что эта книжка, правда. Интересно, что теперь мне нужно делать со всем этим? Надеюсь, в библиотеке Академии я смогу что-нибудь узнать. Это будет довольно интересно, узнать историю Забытого века.
По прибытию на остров Чайки, я купил билет до Академии, взял кошку и направился к госпоже Чиитте. Мрачная лавочка костяного мастера как всегда предстала передо мной в жутковатом свете.
— Приветствую вас, — поздоровался я с дампирой. Женщина лениво улыбнулась мне и продолжила читать.
— Уже сломал, да, — сказала она.
— Не только ваше успел, — ответил я.
— Ты разрушитель костей, — хмыкнула она. — Принес ли мне интересных костей? — спросила она. Хм, я задумался. Вроде что-то осталось после церкви. Сейчас посмотрю. А да, есть.
— У меня есть пара темных черепов и костяная пыль. Увы, все, что не забыл взять с собой.
— Давай, — махнула она рукой. Я положил на стол черепа, все же не зря с собой их захватил. Она осмотрела череп тифлинга, начала что-то себе бубнить, кивнула и взяла череп дампира. Тоже что-то проговорила, осмотрела, пощупала и кивнула. — Хорошие черепа, будут неплохими некро-усилителями.
— А как они усиливают? — заинтересовался я.
— По-разному. Можно воспользоваться в ритуале, или носить в левой руке как аксессуар, а можно и к посоху приделать, но тут лучше, чтобы все кости были одного носителя. Череп тифлинга усиливает проклятия, дампира — атакующие и магию крови, а человеческие хороши для призыва. Черепа гномов используются как накопители магии и усилители Защиты, эльфийские — когда велики затраты магии или нужно усилить ритуал.
— А звериные?
— Смотря, какой череп. Лучше всего магические животные. Ну да ладно, что-то я увлеклась. Тебе нужен новый комплект.
— Именно.
— Уровень?
— Десятый.
— Уже, — хмыкнула она. — Хорошо. Ты торопишься?
— Немного и скажите где можно добыть себе боевые сапоги? Мои уничтожились, а в сандалиях не на воюешь, я не резиновый, — тяжело вздохнул я. — Дирижабль будет через полтора часа.
— Ясно, — кивнула она. — Есть у меня довольно приличные поножи, наручи и перчатки. Твои размеры я помню. Ты пока иди к сапожнику Фрелку или к другим игрокам на площадь. Фрелка найдешь вниз по улице, а площадь не пропустишь.
— Благодарю. Сколько с меня?
— Учитывая неплохие черепа и костяную пыль, буде три с половиной золотом.
— Не дешевое удовольствие.
— Могу скинуть еще цену, если есть что предложить мне, — сказала она. У меня ничего нет. Интересно, примет ли она другими вещами? Мне почему-то пришла мысль надеть ей на голову те ушки, но тут же отбросил эту идею. Сработал инстинкт самосохранения.
— Увы, в следующий раз, — пожал я плечами и заплатил половину цены. Благо я пока в деньгах не сильно стеснен. После Билла у меня и так немало денег.
После этого пошел по указанному адресу. Лавка сапожника домик небольшой, слегка потрёпанный и пахнет оттуда кожей, запах я учуял заранее. Чешире подходить очень не хотелось, а тащить силком не хочется мне. Так что пришлось отпустить животное, и мучатся самому. Потоки эмоций все тут же кинулись на меня, но я сдержался, привыкаю видно.
Чуть пошатываясь, я открыл дверь и вошел в лавку. А тут душно, и запах довольно резкий.
— Кто опять?! — услышал я крик. Ко мне вышел седой гном. — Я уже сказал, что не стану вам платить! Проваливай! — он взял со стола нож. Ой-ё, этого мне не хватало.
— Прошу прощения, но я не понимаю о чем вы, — ответил я. — Я клиент, а не преступник.
— Рожа у тебя больно наглая для клиента, — фыркнул он. — Чего пришел?
— Мне Чиитта порекомендовала к вам обратиться. Мне боевые сапоги нужны.
— А эта, — он кинул нож на стол. — Пиявка опять всех своих клиентов ко мне отсылает. Научилась бы сама.
— Ну, она же костяник, а не сапожник.
— Ладно, давай к делу. Класс, уровень, предпочтения в бою.
— Монах, уровень десятый, атакующий, предпочитаю скорость и силу.
— Ясно, сейчас посмотрю, — он ушел. — И ничего не трогай! Тут одна антиванская кожа стоит больше чем твоя голова.
— Понял-понял, — фыркнул я. Вот же ворчливый старикан.
Пока он там копался, я старался унять головную боль. Черт, надо самому научиться справляться со всем этим. Кошек и Алис может поблизости не оказаться. И как мне быть? Я даже не представляю с чего начать. Так, успокойся, ты камень посреди ручья. Потоки воды обтекают тебя, но не сломают. Они касаются тебя, но не вредят.
А вроде начало получаться.
Тут дверь в магазин открылась, и в нее вошли трое людей. Точнее один человек и два тифлинга. Два крупных парня с большими рогами и один тощий плешивый тип с кривым носом. Рожи у них были откровенно бандитскими. Вот, похоже, кто тут рэкетом занимается.
— Ты урод, проваливай, — сказал мне этот мелкий тип и прошел. — А ну вылезай тупой старик! — закричал он на всю лавку.
Ко мне подошел один из тифлингов и попытался схватить за плечо. Это он зря. Настроение и самочувствие у меня были не очень. А почувствовав этих придурков, меня аж тошнить начало. Ребром ладони в горло. Он атаки не ожидал, а затем не очень честный удар ногой в пах. Прощайте колокольчики. Он сложился. Хватаю его за рога и со всей мне доступной силой коленом в лицо. Думаю это больно. Бугай уже не встанет.
Второй бьет кулаком, я пригибаюсь и бью локтем в солнечное сплетение. Затем еще один удар в "корень жизни", и напоследок Хвост Дракона челюсть, а дальше бить не потребовалось, этот оказался послабее своего друга. И это я еще без защиты. А неплохо получилось. На моей стороне была внезапность.
Третий обернулся, увидел все это и побледнел. Он, было, открыл рот, но к его горлу и паху приставили ножи. Старик явно не собирался церемонничать с ними. Третий покрылся, потом и затрясся от ужаса.
— Старые друзья? — спросил я.
— Типа того, — хмыкнул старик. — Ну что Йохам, — обратился он к нему. — Поговорим?
— Ты… не посмеешь… — дрожал он. — Черные вши не оставят этого…
— Вы просто кучка неудачников, — старик коварно улыбнулся. — Скена уже грохнули, а без него твои уличные неудачники ничего не могут. Поэтому заткни пасть, иначе без потомства останешься, — он чуть надавил на ножи. Йохам чуть ли не обделался от ужаса. Суровый гном.
— Круто, что делать с ними будем?
— На заднем дворе прикопаем.
— Не надо…. - подал голос бандит.
— Надо Федя, надо, — я залез в инвентарь и достал нож. И пошел на него. — Трону Черепов нужно много черепов… хе-хе-хе… — я улыбнулся, обнажив клыки. Йохам не выдержал такого давления на его слабую психику и потерял сознание. — Какой легковерный. Что будешь с ними делать?
— Ну, — он убрал ножи на стол. — Трону Черепов я их головы передать не могу, а вот Чиитте, они пригодятся, — гном очень жутко улыбнулся. — Да и кожа для сапог у них хороша, — он облизнулся.
У меня появилось резкое желание покинуть это место. Что-то мне больше не хочется покупать тут сапоги, если они из такой кожи.
— Пирожками с мясом не приторговываете? — уточнил я.
— Нет, все остальное в соседний ресторан.
— Пойду ка я отсюда, — я как Щелкунчик развернулся и деревянной походкой направился к выходу.
— Ха-ха-ха, ты тоже легковерный, — рассмеялся гном. — Собак и нищих подкармливаем, — еще хуже. Куда я попал? Хочу подальше от этого места. — Вот заслужил.
Он поставил на стол пару черных сапог с серебряными узорами. Внешне напоминали ковбойские сапоги, но каблука почти не было и подошва довольно тонкая. Однако мысок под кожей явно стальной, как и небольшой шип задней стороны пятки. Мило, может пригодиться.
— Надеюсь, я не был знаком с прежним владельцем этой кожи? — с опаской спросил я.
— Не знаю, если ты водишь дружбу с драконьими черепахами, то возможно, — пожал он плечами.

Сапоги из драконьей черепахи. Тип — Боевая одежда. Ранг — Зеленый. Защита — 5. Прочность — 70/70. +5 % к скорости передвижения.

Я примерил обувь, очень удобно и хорошо сидит.
— А я думал, расщедритесь на антиванскую кожу, — вздохнул я.
— Вот еще, — фыркнул гном. — У меня ее и так мало.
— Понятно.
— Вот, в знак благодарности, — он протянул мне книжку. — Это поможет тебе.

Рецепты кожаных сапог. Уровни 10–25. Тип — Ремесленничая книга. Прочность — 5/5. Тут описаны рецепты сапог для кожевников.

— Что это? — не понял я.
— Вот нужны тебе будут особые сапоги. Ищешь рецепт, собираешь все ингредиенты и идешь ко мне или другому сапожнику и он тебе их делает, — ответил гном. — Таких книг полно, советую к портному сходить и прикупить такую.
— Обязательно, — кивнул я.
— Ну, удачи парниша, — махнул мне гном. — Будут еще дела, приходи.
— Ага, удачи вам.
Я посмотрел на валяющиеся тела. Прощайте народ.

Отношение с Сообществом Темных мастеровых. — 30/100. — Равнодушие.

— Темные мастеровые? — удивился я.
Но дверь за мной уже закрылась. Спрошу, пожалуй, у Чиитты. Сходил к портному и купил похожую книгу на те же уровни. Потом посмотрю. А затем вернулся и к Чиите.
У нее уже был клиент. Светловолосый тифлинг, в черной кожаной броне. И покупал он тут как ни странно лук. Костяной лук, сделанный из позвоночника какого-то монстра. Расплатившись, он забрал лук и ушел, но это дало мне рассмотреть его. Точнее то, что можно было. На его глазах была повязка, а так же были видны шрамы. Слепой игрок? А то, что он игрок было видно. Необычный тип. Он ушел, а я слегка задумчиво подошел к дампире.
— Интересные у вас клиенты, — хмыкнул я.
— А ты что хотел, — фыркнула она. — Темные у меня только и закупаются.
— Просто, мне показалось, что с повязкой на глазах, — сказал я.
— Конечно, у Мехеля нет же глаз, — ответила она.
— Это как? — не понял я.
— Он как-то нарвался на Билла Глазодера, вот и результат. А как он видит, я без понятия, — пожала она плечами.
Я только хмыкнул. Чего только в мире нет. Если он видит без глаз и сумел справиться с ограничением, то тип он явно крутой. А я думал, что это я уникальный игрок. Вот тебе и ответ от реальности. Мир гораздо сложнее чем, кажется и такие уникальные игроки как этот Мехель, явно встретятся мне еще. Нужно быть осторожнее.
Чиитта выдала мне мои вещи. Поножи, наручи и перчатки, а так же я купил у нее книжку с рецептами. Всегда может пригодиться. Так теперь вещи. Перчатки были зелеными и сделаны из чешуи змеи, на тыльной стороне была пластина, а на костяшках шипы. Перчатки были обрезаны, но пальцы покрывали небольшие костяные пластинки. Когти я могу извлекать без проблем, да и защита какая-никакая. Поножи и наручи явно были из одного материала. Сделаны видно из костяных пластин или костяной чешуи.

Боевые перчатки из чешуи наги. Тип — Боевая одежда. Ранг — Зеленый. Защита — 2. Прочность — 50/50. +0.5 к Физическому урону.

Наручи из чешуи речного змея. Тип — Наручи монаха. Ранг — Зеленый. Защита — 10. Прочность — 60/60 (ремонту не подлежит). Вес — 0.7 кг. Увеличивают урон руками на 8 %. +2 % физической сопротивляемости. Ограничено — Рукопашный бой.

Поножи из чешуи речного змея. Тип — Поножи монаха. Ранг — Зеленый. Защита — 12. Прочность — 70/70 (ремонту не подлежит). Вес — 0.8 кг. Усиливают урон ногами на 9 %. +5 % к скорости передвижения. Ограничено — Рукопашный бой.

Вот и чудно. Угу, эти вещи немного больше для защиты, но мне сейчас нормально.
— Скажите, а кто такие Темные мастеровые? — спросил я.
— Это сообщество, созданное нами, темными ремесленниками. Больше можешь узнать в Островной академии. Остров Темник это наша территория и деревня Аркх место, где можно достать себе лучшие и темные вещи. Более редкие вещи только у Дома Крысы.
— Ясно.
— Будут еще трупы, приноси, — улыбнулась она.
По моей спине пробежали мурашки. Надо уходить. Поблагодарив ее, я быстро ушел. Дирижабль скоро прибудет мне стоит поторопиться. Успел вовремя. Положил обалдевшую от такой гонки кошку на колени и транспорт поехал. Чеширу вскоре отпустило, по крайней мере, ее морда не напоминала начала морской болезни. Чем хороша магическая, разумная кошка, тем, что она не будет вылизываться на людях и тошнить ей нечем.
Первым делом написал Алисе, что уже сел на транспорт и лечу к ней.
Я достал книги с рецептами и начал искать себе что-то интересного. По сапогам сумел найти интересный рецепт. Но только на шестнадцатый уровень с неплохими характеристиками.

Рецепт: Сапоги Грозы волков.
Сапоги Грозы волков. Тип — Боевая одежда. Ранг — Синий. Защита — 2. Прочность — 80/80. +10 % к скорости передвижения. +3 к Силе. Ограничение — 15 уровень.
— Сыромятная кожа Морозного волка — 8 шт.
— Ремни из черной кожи Крокорава — 8 шт.
— Лакировочный состав.
— Серебряные пластины — 4 шт.
— Серебряные мыски — 2 шт.
— Серебряные бляхи — 4 шт.
— Рунные нашивки Волка — 2 шт.

Вот такая вещь. Нужно будет обязательно добыть все эти вещи. За волками придется побегать на любой зимний остров или купить на рынке. Ремни тоже проще купить, как прочел в Бестиарии, Крокорав — это такой черный крокодил, обитающий в ручьях джунглей. Раствор покупаем у любого алхимика. Пластины и прочие серебряные вещи делают кузнецы. А рунные нашивки заказываем у портных или магов. Рунные нашивки делают Портные-Рунники. Есть рецепты создание Рунных нашивок, выплетая особый порядок рун, получая добавочный для предмета конструкт. Думаю смогу все найти на Островной академии.
Дальше были и другие хорошие сапоги, но там столько всего нужно, что лучше возьму что-то попроще. Книжка вообще интересная и познавательная. Раздел с использованием человеческой и прочей разумной кожи я тактично пропустил.
Следом пошла книга портного, причем я взял книгу с мужскими костюмами, а так были и другие. Это скорее напоминал журнал мод, но главным критерием тут были характеристики вещей. После получаса поисков я остановился на одном комплекте.

Рецепты: Костюм Бойца облаков.
Бонус на комплект из 4-х вещей. +2 к Выносливости.

Капюшон Бойца облаков. Тип — Боевая одежда. Ранг — Зеленый. Защита — 0. Прочность — 15/15. +0.3 к Четкости зрения. Ограничено — 15 уровень.
— Сыромятная кожа Кабора — 2 шт.
— Паучий Шелк Орбба — 1 рулон.
— Паучьи нити Орбба — 2 мотка.
— Рунная нашивка Орла — 1 шт.

Рубаха Бойца облаков. Тип — Боевая одежда. Ранг — Зеленый. Защита — 0. Прочность — 15/15. +2 к Выносливости. Ограничено — 15 уровень.
— Сыромятная кожа Кабора — 2 шт.
— Паучий Шелк Орбба- 3 рулона.
— Паучьи нити Орбба — 2 мотка.
— Рунная нашивка Силача — 1 шт.

Хаори Бойца облаков. Тип — Боевая одежда. Ранг — Зеленый. Защита — 0. Прочность — 40/40. +2 Силе. Ограничено — 15 уровень.
— Сыромятная кожа Кабора- 4 шт.
— Паучьи нити Орбба — 4 мотка.
— Паучий Шелк Орбба- 5 рулонов.
— Рунные нашивки Быка — 2 шт.

Штаны Бойца облаков. Тип — Боевая одежда. Ранг — Зеленый. Защита — 0. Прочность — 30/30. +2 к Телосложению. Ограничено — 15 уровень.
— Сыромятная кожа Кабора- 4 шт.
— Паучий Шелк Орбба- 5 рулонов.
— Паучьи нити Орбба- 4 мотка.
— Рунные нашивки Ветра — 2 шт.

Вот такие вещи. Очень неплохо смотрится. Черно-синяя одежда, с вышитыми белыми облаками, стилизованными под японские картины. Одежда специально с повышенной прочностью и удобна в движении. Растягиваются, не стесняют и приятны коже. Паучий шелк вообще считается очень хорошим материалом для начинающих игроков. Добыть его не сложно. Нужно убивать Пауков Орбба, они водятся во многих пещерах на проклятых землях. Технически эти твари относятся к Арахнидам, но созданы первоначально они были искусственно или естественно на магических источниках и к Коллективному разуму Арахнидов отношения не имеют и к ним не присоединены. В отличие от Арахаронах, разумных пауках, которых максимум можно увидеть где-то на Континенте Жара, и то на их паутину ведется не шуточная охота. А вот с кожей Кабора придется постараться. Каборы — это большие синие лягушки с костяными наростами и пушистыми бровями как на китайских рисунках, обитающие на Острове Адама. Об острове узнаю потом.
Вот такие вещи буду себе добывать. Теперь посмотрим на последней книге. Нужно присмотреть себе перчатки, хотя учитывая мои будущие предметы Черного Вихря, лучше посмотреть себе перчатки из другого материала. Нужно было идти к кожевникам. Ну да ладно.
Ничего себе особенного я там не видел. Да и книжка костянников вводила в ужас. Каких там только вещей не было. Бижутерия, аксессуары, оружие, доспехи и тому подобное. Мне читать было немного неприятно, а вот Чешире понравилось. Странная кошка.
Я уже было хотел закрыть жуткий талмуд, как глаз зацепился за знакомый предмет. Это оказался кинжал. Тот же ножик, который купила Алиса. Так почитаем.

Жертвенный нож Святой погибели. Урон 1–3. Тип — Ритуальный нож. Ранг — Синий. Прочность — 1 применение эффекта. +25 % к Критическому урону. Эффект: Разрушает одну святую суть, оскверняя ее. Ограничено — 20 уровень.
— Рог Осквернителя — 1 шт.
— Кожа демона Гордыни — 1 шт.

Забавная вещь. Может осквернить что-то одно святое? Как это? Похоже, Алисе он нужен для ритуала. Нужно будет получше ее расспросить об этом ритуале, а то не хочется быть жертвой на этом ритуале. Но я уж как вампир точно не могу считаться святым или хотя бы предметом. Все же серьезно поговорю с ней.
Но все же мне не верится, что Алиса может оказаться предательницей. Не знаю почему, я просто чувствую.
— Внимание! Мы прибываем к Островной академии в город Вей" Леон! — объявили в салоне дирижабля. Вот я и тут. Ну что пора.
Через десять минут дирижабль причалил на станции. Я почувствовал потоки жителей города, но кошка спасла от всего давления.
Я сошел на платформу и начал искать знакомую.
Тут увидел руку ее видную среди толпы. Алиса невысокая и чтобы махать рукой она стала на какой-то табурет. Выглядело это очень мило.
Невысокая стройная девушка с длинными светлыми волосами, одетая в зеленое короткое платье и черные штаны. Ее хвост мерно покачивался у ног, а спокойное лицо было чуть красным от ее стараний. Без улыбки на нее смотреть было невозможно.
— Привет, Алиса, — сказал я.
— Привет, Морр, — ответила она, посмотрев мне в глаза…

Глава 3. Академия Магора

Магия не хорошая и не плохая. Всё зависит от того, как ты её используешь.
"Мерлин".

Алиса стояла и смотрела на меня, я смотрел на нее. Наступила странная пауза. Казалось, звуки приутихли вокруг нас. Я был рад ее видеть, просто рад ей, как хорошему другу, по которому скучал.
Я невольно сконцентрировался на ней. О да! Это размеренный ручеек прохладной воды для умирающего от жажды путника. Ее эмоции были так приятны, спокойны и освежающе что хотелось наслаждаться этим вечно.
Странно мы, наверное, выглядим. Стоим, смотрим друг на друга, прямо романтическая атмосфера.
Алиса подошла поближе, не разводя наших взглядов. А затем испортила всю романтику.
— Ты заставил меня ждать, — она сердито прищурилась.
А затем замахнулась рукой и ребром ладони ударила мне полбу. Это-то ладно, но силушки у девушки почти нет и урон она нанесла сама себе. Вот сейчас трясет рукой стараясь унять боль.
— Меднолобый, — она грозно сощурилась.
После этого ударила ногой мне по колену. Но только на мне были поножи и ее сандалии явно не приспособлены к ударам ногами. Вот сейчас она прыгает на одной ноге. Мне составило большого труда не рассмеяться и сохранить покер-фейс.
От Алисы кольнуло раздражением за то что я никак не получу свою "заслуженную" участь. Ее взгляд опустился прицеливаясь. Так, а вот туда бить не надо.
— Все стоп, хватит драться. Я уже тут. Давай успокоимся и все обсудим. Я обещал помочь и я помогу.
Она немного постояла, подумала и все же успокоилась.
— Ладно. Кстати, ты же вроде умираешь без меня, — заметила она.
— А это, — улыбнулся я. — Вот, — поднял я кошку. — Это Чешира, она помогает мне выживать и недавно жизнь спасла, — поведал я.
Алиса вновь прищурилась и посмотрела кошке в глаза. Та повторила за ней и с минуту они сверлили друг друга взглядами. Такое ощущение будто я на китайском свидании, все щурятся.
— Ты заменил меня кошкой, — фыркнула она.
— Ээээ… — только и смог сказать я. — Ничего подобного. Извини. Давай уже пойдем, а то на нас уже посматривают.
За нашей беседой наблюдали половина платформы. Видно мы тут самый интересный аттракцион. Тяжело вздохнув, Алиса взяла меня за руку и повела за собой. Я же не сопротивлялся, и было приятно ее ощущать и прикасаться. Мы спустились с башни и направились в ближайшее кафе. Сейчас было около четырех часов дня и народу было много, но столик мы все же нашли. Сели и заказали перекусить. Пока сидели, решил уточнить у нее детали. Открыто говорить о Тайном навыке я не собирался, не то место, но кое-какие моменты нужно прояснить.
— Итак, я приехал не только к тебе, — начал я. — Первоначально мне нужно выполнить тут квест. Скажи, как именно я должен тебе помочь и когда?
— На данный момент помощь может подождать, — ответила она. — Чтобы все сделать у меня должен быть 20-ый уровень не больше. Я уже прокачалась тут до 10-го.
— Быстрая ты, я вот десятым тоже недавно стал.
— Тут много квестов, много возможностей прокачаться.
— Ясно. Значит, нам нужно тут прокачаться до 20-го. Подскажешь?
— Угу. Но лучше тут до 15-го, а потом в другое место. Я подскажу.
— Хорошо, насколько срочно все это нужно сделать?
— Торопиться нет смысла, — хмыкнула она. — О том месте никто не знает, и вряд ли догадаются.
— Ну и чудно.
Нам принесли наш заказ, и мы с аппетитом поужинали. Чешире тоже заказали еду, тут с питомцами часто заходят и официант удивился только тому, что наш питомец столь маленький и все. Смотря на соседний столик с драконом, я понимаю его разочарование.
Я подарил девушки книгу по Лириуму. Этот подарок немного уменьшил уровень ее недовольства. Подумал и дал почитать Единителя. После этой книги ее настроение из Нейтрально-обиженной, переросло, в Крайне-заинтересованное. Пришлось рассказать, где достал. К книге Демона-Ворона она даже касаться побоялась, сказала, что от этого лучше как можно быстрее избавиться. Книга, мол, опасная. Я решил пока не спешить с этим. Может, все же решусь заглянуть. Интересно же что там, но реально боязно.
После еды мы направились к выходу из города. Смотреть тут было, на что и мы неспешно шагали по дороге. По пути Алиса рассказала мне об Островной академии.
Островная академия, это сразу пять островов соединенных мостами. Мы на главном острове. Главный остров довольно большой, тут расположена сама Академия Магора, и город Вей" Леон. По центру большое озеро Туун, а вся остальная территория это лес Тууна. Город тут не только для торговли с миром, но и как практика для студентов. В академии изучают магию и все возможные волшебные науки, а для практики и торговли все отправляются в города.
Остальные острова. Темник, место темных и полигон для некромантических экспериментов и все возможных зловещий ритуалов. Там же находится небольшая деревня Аркх, помниться там находится Сообщество Темных Мастеровых. Нужно будет посетить.
Библиотечный остров, где находится древние архивы Академии, и, как говорят, все знания мира. Однако чтобы что-то там найти придется очень постараться и провести не одну неделю в поисках. Ведь целый остров это библиотека. Пользуются ей не так часто, всех вполне устраивают библиотеки самой Академии, да чтобы туда попасть нужно особое разрешение от директора.
Остальные два острова это полигоны для испытания. В самой академии есть полигоны, но когда проводят поистине грандиозные эксперименты, то используют Островные полигоны. Так чтобы в случае опасности отсоединить их от Основного острова. Полигон Песков, где разбита огромная пустыня и Полигон Камня, где безжизненная горная местность.
Короче тут много всего.
Мы подошли к выходу из города и сели в циркулирующий между академией, городом и островами дилижанс. Выглядел он довольно оригинально: большая открытая карета с лавочками и небольшим навесом. Ее никто не тянул, и ехала она исключительно на магии.
Уселись и поехали до места назначения. Пока ехали, я заметил, что вокруг озера стоят огромные синие столбы. Они мерцали, а на вершинах искрились молнии.
— Что это? — спросил я Алису.
— Генераторы магии. Чтобы обеспечивать остров энергией повсюду стоят такие штуки. Они поглощают энергию прямо из воздуха и питают академию. К ним лучше не подходить, может случайно ударить.
— Ясно, — хмыкнул я.
Через полчаса я увидел ворота. Сказать о них великолепно это ничего не сказать. Огромные белые врата, украшенные очень сложными узорами. Они были распахнуты настежь и будто приглашали любого желающего войти в царство знаний. Мы ехали по ровной каменной дороге, прямо в эти двадцатиметровые врата. Красиво. Высокие стены окружали город и украшены они были статуями древних магов, героев, монстров. Но присмотревшись, было видно, что статуи на самом деле големы, что сторожат свою крепость.
Все кто был тут в первый раз, не могли сдержать вздох восхищения, и не я один был поражен красотой этого места.
Мы въехали во врата, поехали по широкой белой дороге. Судя по карте, Академия Магора — это не одно здание, а целый город из множества причудливо выглядящих домов, башен, дворцов, шпилей. Все сделано в мягких тонах и гармоничных оттенках, что радовало глаз, как комфортом, так и цветовая насыщенность этого места. Дома украшенные деревьями, цветами, флагами, разными формами крыш и стен, рисунками, гравюрами и иллюзиями. Народу тут было в разы больше чем где-либо до этого.
Зданий тут было много, но самым главным является Сайрон" Аркоа, дворец Магов. Это здание, к которому мы приближалось, было видно из любой точки города. Это очень высокая башня, окруженная парящими зданиями и огромными кристаллами. Очень надеюсь, Магистр Фелл живет не на самом верху, или по крайней мере там будет лифт, а то идти я сдохну раньше, чем взберусь по ступенькам до верха.
Мы остановились и сошли с дилижанса. Перед нами была роскошная белая каменная лестница, ведущая к подножию дворца.
Тут я обратил внимание на всплывшее сообщение.

Эффект: Точка силы.
Точка силы — вы находитесь на точке концентрации магической силы. Мана восстанавливается на 50 % быстрее во время и вне боя.

Вот оно как. Действительно земля магов. Тут нужно быть осторожным магу, а то и попасть можно. Если маги тут быстрее восстанавливаются, то и сражаться могут дольше.
— Скажи Алиса, а какова история этой академии? — спросил я, вертя головой пытаясь рассмотреть все. Чешира тоже крутилась, ей так же было интересно.
— Точно сказать сложно, — начала она спокойным тоном. — Первые магические академии появились еще вначале Века Ненависти и назывались Андерверсами. Их было три. Норт-, Саул- и Ист-Андерверс, но их уничтожили в Забытом Веке. Что именно там случилось неизвестно. Но в остальные века состояние таких организаций было нестабильным. Островная Академия появилась еще в Век Клинков. Как единственная обитель, где маги могли сохранить хотя бы частички своих сил. Тут установили эти столбы, чтобы силы восстанавливались хоть немного. Сюда бежали маги от рабства и гонений простых разумных. А с началом Века Потемнения это было единственное общество, которое открыто, не входило войну со всем миром. — На этом моменте я хмыкнул. Да. Главное слово "открыто", а значит, так по-тихому вредили. — Здесь собирались самые здравомыслящие, и они единственные кто выдержал Священный поход в Век Светоруба. — Молодцы, сохранили лицо перед миром и выжили. — Академия стала столицей и центром мира магов. — Вот это понятно. Конкурентов нет, и никто спорить не станет. — В Союзе, Аркаде и Святой земле, тоже сообщества и школы магов, но с Магорой в сравнении они вряд ли пойдут. Как по мощи, так и по влиянию.
В общем ясно. Но вот момент про Забытый век мне был интересен. Что именно там случилось нужно попробовать узнать. Время есть, думаю смогу хоть крохи накопать в местной библиотеке.
Вскоре мы вошли в большую арочную дверь дворца и направились напрямую в справочную. За большим высоким столом сидели девушки и консультировали новоприбывших.
Мы тоже подошли, к освободившемуся месту. За столом сидела, молодая магиня, явно местная и на вид немного напоминающую глупую секретаршу.
— Да? — она подняла на нас голову.
— Добрый день, я Морроу Винд из гильдии Лотоса, — я предъявил медаль. — У меня дело к Магистру Феллу.
— Одну минуту, — сказала она. А затем использовала какой-то артефакт. Я ничего не слышал, скорее всего, были, использовали чары. Пару минут она переговаривал, а я ждал. Но вот закончила и повернулась ко мне. — Магистр ждет вас. Прошу станьте в портал?4. Он дальше по коридору налево.
— Благодарю, — кивнул я. Следом повернулся к Алисе. — Подождешь меня тут?
— Угу, — кивнула она. Чешира встала у меня на плече, я сконцентрировался на ней и мы отправились к порталу. Брать с собой кошку немного рискованно, ведь я не знаю о ней очень многого, а кошка явно умна. Но без нее я долго тут не продержусь. А Алису не звали, это дело моей гильдии и ее это не касается.
Я прошел по указанному маршруту и оказался у большого золотого диска на полу, между двух белых столбов и табличкой "Портал?4". Я стал на диск, и столбы начали светиться, а затем вспышка и я оказался в другом месте.
Это был большой круглый зал, в центре которого парил двухметровый огненный шар. От шара шел такой сильный жар, что я начал пятится. Чешира спрыгнула и отступила, как и я отошел от этого мини-солнца.
— Юноша, осторожнее, — услышал я голос за шаром. Затем вокруг него, водя светящимися руками, прошла эльфийская женщина, на человеческий взгляд, дал бы ей лет тридцать пять. Облачена она была в синюю мантию и серебряную накидку. Ее светлые волосы были заплетены в сложный пучок на затылке, а выражение молодого лица было очень сосредоточенным и серьезным. Многие представляют себе эльфиек как красивых молодых девушек, одетые в откровенные или красивые наряды и с вечно юными нравами. Но эта женщина была другой. Она не казалась юной или веселой. Скорее была будто пожилой, в глазах мелькал не свет радости и юности, а тяжесть прожитых лет и мудрость выживания. — Отойди от сферы, ты мешаешь эксперименту, — сказала она спокойным голосом.
— Прошу прощения, — сказал я и отошел подальше от сферы.
Она продолжила работу, а я молча наблюдал за ее действиями. Судя по голым стенам и действующей работе, я попал не в кабинет, а на полигон для экспериментов. И сейчас нахожусь в самом его центре.
— Мне уйти? — все же спросил я.
— Уже поздно, — ответила она. — Твое вмешательство нарушило резонанс, но мне удалось его стабилизировать. Не думала, что от дампиров такое бывает, — хмыкнула она. Кажется, эксперимент не был рассчитан на вампира. — Но раз уж ты тут, то стой и не двигайся. Твой уход только хуже сделает.
— Ясно, — кивнул я. Как-то не хочется знать, что будет хуже.
— Какой у тебя уровень? — спросила она.
— Десятый.
— Магией, какой владеешь?
— Только Кровью.
— Впрыском владеешь?
— Да.
— Когда я скажу, используешь его на себе, — велела она.
— Понял.
— Даже не спросишь зачем? — усмехнулась она, не поворачиваясь и не прерывая своих действий.
— А у вас есть время отвечать?
— Нет. Кошку свою убери подальше. Ее аура действует "возбуждающе" на плетение. Из-за нее поток энергии ускоряется. Я же пытаюсь его замедлить.
Применяй.
— Есть!
Впрыск!
Сделал. Шар чуть качнулся.
— Все хватит! Энергия опять ускорилась.
Тут мне в голове кое-что вспомнилось.
— А руна Валма не подойдет для замедления? — спросил я.
— Хорошая идея, но она слабовата для такого, — она кажется, улыбнулась. — Владеешь рунами?
— Да.
— Гравировкой владеешь?
— Нет.
— Жаль, значит, вырезать не сможешь.
— Увы, этими инструментами я пользоваться не могу, — ответил я.
— Будь ты тифлингом, можно было как-нибудь хвостом воздействовать, — с досадой вздохнула она.
— А так можно? — я не хило так удивился.
— Да. Если инструмент часть твоего тела, то на его использование не нужен навык. Это Непрописанная истина.
— А когти подойдут для вырезания?
— Они у тебя есть? — она впервые повернулась ко мне. Я продемонстрировал когти. — Неплохо. Это не химерологическая операция, — она прищурилась. Я чуть побледнел. — Я за свою жизнь насмотрелась на химер, мутантов и улучшенных, так что могу с точностью сказать, когда структура привита, а когда она природная. Я могу видеть структуры живых существ и предметов. Твой случай второй, — я забыл, как дышать. Более глупого раскрытия моего секрета я и предположить не мог. — Не волнуйся, таких как я, в мире очень мало, а уж моего опыта не каждый сможет набрать.
— Эм…
— Расслабься. Раз ты один из детишек этого ворчуна Годрика, я никому не скажу, — она вернулась к своей работе. — Теперь хотя бы понятно, в чем я ошиблась при расчетах. Встретить вампира вновь я не рассчитывала в ближайшие сто лет.
— Я думал, они вымерли.
— Больше верь. Маскорида жива и будет жить во тьме ночной, и кровь зальет все реки и ветра. Вроде так они постоянно кричат. Идиоты.
— Почему? — офигел я.
— Сам поймешь. А теперь иди сюда. Я покажу тебе другую руну, будешь вырезать ее когтями там, где я скажу.
— Да, Магистр Фелл, — я положил Чеширу на пол. Как тут не догадаться. Ни к кому другому меня бы не пустили. Я подошел.
— Итак, запоминай, — она провела передо мной рукой и в воздухе вспыхнула руна Валма, только обведенная кругом и подчеркнута линией.

Вы изучили новую руну: Гун" yр — Руна штиля. Скрывает в себе энергию спокойствия. Может существенно замедлить течение энергии.

— Изучил, — ответил я.
— Тогда иди за мной и вырезай на полу.
Я делал все, что она скажет и медленно шел за ней шаг в шаг. Было очень жарко и моя защита от огня, за эти сорок минут, повысилась на 2 %, но дело оказалось довольно интересным. Вырезать когтями оказалось очень сложно, когти вырезали на камни положенные рисунки с трудом и первые были очень кривы и опасны. Так что пока я меня не получился приемлемый рисунок, приходилось перевырезать. Благо пока не влил ману, это просто каракули. А вливать ману в руну приходилось много. Новая руна требовала в три раза больше маны, так что, даже с местным ускоренным восстановлением, мне приходилось использовать зелья и жизнь. Свитки использовать было нельзя, иначе есть риск вновь дестабилизировать структуру. А если это допустить, то шар очень солидно рванет.
Она так же поведала, что именно делает. Сам эксперимент это попытка Магистра создать Огненного голема. Всем известно, что создать голема из газового состояния, а не твердой оболочки очень сложно. Можно конечно взять за основу тот же камень или металл и соединить его с элементом огня или воздуха и получится голем. Но создать голема чисто из огня без призыва духов было невозможно. Вот Магистр и пыталась опровергнуть эту теорию. Она создала такой огромный огненный шар и навесила на него целую тучу все возможных чар, постоянно изменяя и ища нужный подход. О своей безопасности и безопасности полигона она позаботилась, а вот меня вполне могло в пепел обратить. Она сообщила, что после такого у меня будет двухдневный дебафф на сильные ожоги, обгорелую кожу, боль, а так же недельный запах жареного мяса будет от меня исходить.
За время работы я так немного поднял свой навык и был вполне доволен работой. Когда удалось стабилизировать сферу, я, как ни странно был очень собой доволен, что принял пусть и такое, но участие в этой работе. Прямо гордость немного берет. Самое хорошее в этом было, что я узнал новую Непрописанную истину, а так же выяснил о некоторых нюансах магии. Например, Арканное заклинание Пятой ступени Круг маны, создающий небольшую Точку силы, ускоряющий восстановление маны, очень плохо сочетается с заклинанием лечения Третьей ступени Природы, Единение с природой. Если маг использует оба этих заклинания в одном месте, то может произойти сильный удар по телу мага. Потому что Единение соединяет тело мага с природой вокруг него, а тут точка силы Арканы, что вызывает помехи и вред для тела использующего. Получаешь эффект, Сгоревший канал, что ослабляет все заклинания на 25 % на час. Можно так сказать есть Комбинированные умения, а если Комбинированные дебаффы. Это нужно будет изучить. И тому подобное, я о таком не знал.
Когда закончили, она переместила нас в свой кабинет. Тут было все, как и полагается видеть в кабинете мага. Большая комната, занимающая два этажа, с несколькими полками книг на двух этажах. Винтовая лестница, стены украшенные картинами, амулетами, оружием или просто старинными вещами. Она уселась за большой стол и налила себе воды, второй стакан протянула мне. Вкусно.
— Итак, мистер Винд, — начала она. — С чем тебя послал сюда Годрик?
— У меня задание, — я достал из инвентаря сундучок с Безуминками и передал его магистру.
С минуту она изучала все это, а затем ее глаза расширились. Она чуть вспотела и выдохнула.
— Как хорошо, что ты не сказал ничего во время эксперимента и не доставал их, — сказала она. Мы с Чеширой удивленно посмотрели на нее, хотя кошка потом начала пить из моей чашки. Ну и ладно. — Излучение ЭТОГО, могло превратить мой эксперимент… даже подумать боюсь во что, или я могу сбиться с концентрации.
— М-да, — хмыкнул я. — Так или иначе, Мастер сказал отдать это вам.
— Хорошо, — она взяла сундучок, закрыла его на какие-то заклинания и убрала. — Этим я займусь потом.
— Потом?
— В ближайшие три дня я буду сильно занята. А потом еще некоторое время тоже. Так что с этим придется подождать.
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— Тебе придется подождать. Но думаю, ты найдешь, чем себя занять.
— Да, я хотел бы обучаться тут, а так же ищу работу для развития моих сил.
— Ясно. Магию крови преподает профессор Кроули, руны у Юльфы, сам посмотришь по расписанию, где и когда они будут читать свои лекции и когда практические задания. Так же обратись химерологам. Им всегда нужен боевой испытатель их творений, — усмехнулась она. — Поговори с Кейном в лаборатории?12.
— Благодарю, — кивнул я.
— Заселится, можешь в общежитие для учеников, ты принят на временное обучение, — она выдала мне карточку.
На ней было написано следующее:
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— Это твой студенческий билет. Можешь идти, мистер Винд. Если что я позову.
— Конечно. Удачи вам Магистр Фелл.
Я откланялся и вышел через портал. Интересно получилось. Я поучаствовал в эксперименте, потом узнал, что в Академии будет что-то затеваться и это очень серьезно. Настолько серьезно, что она отложила уничтожение безуминок. Нужно больше узнать о том, что будет и подготовится. Есть у меня не хорошее предчувствие.
— Ты заставил меня ждать, — вывел меня из задумчивости голос Алисы. Она была не довольна тем, что я так задержался.
— Извини, магистр задержала, — попытался я оправдаться. Судя по ее лицу, она не поверила. — Давай я тебе возмещу моральный ущерб.
— М? — она чуть удивилась.
— У меня для тебя есть подарок, — улыбнулся я.
— Подарок? — заинтересованность была сильнее. Все же какой бы она ни была флегматичной, а подарки нравятся всем. Ее хвост завертелся энергичнее. Как мило. — Мне?
— Конечно тебе, добыл с последнего босса. Решил что тебе это нужнее, — я добро улыбнулся. Главное не выдать раньше времени.
— Ну, даже не знаю, — протянула она. Она еще и капризничать собирается. Женщины.
— А кстати, а что ты больше всего ценишь в вещах, внешний вид или полезность?
— Только полезность, — быстро ответила она. — Плевать как, что выглядит, главное это функциональность. Какой бы глупой не была вещь, если она полезна, я буду это носить. А на мнение окружающих мне плевать.
— Правда? Отлично. Вот, — я протянул ей сверток с вещами. Специально упаковал для нее. — Посмотри на статистику.
— Ого! — вздохнула она, увидев какие бонусы и прибавки дает костюм. — Круто, — она взяла сверток и развернула. — Я с удовольствием его наде…. - она рассмотрела, что именно я дал ей. На минуту она замерла, смотря на костюм. Молчала, смотрела и опять же молчала. Думаю, она в ступоре. Затем я почувствовал от нее небольшую волну смущения, после этого пошел гнев, раздражение и усмешка. Она завернула костюм в сверток и убрала к себе в инвентарь. Подошла и, взяв меня за щеку начала оттягивать лицо. Неприятно. Все же нашла, как мне сделать неприятно. — Один-один, Морр, — она прищурилась. — Пока ничья. Но я отомщу тебе. Поверь, — в голове была солидная доля могильного холода. Она отпустила мою щеку, теперь она красная.
Развернулась и пошла к выходу. Я улыбнулся, но постарался не засмеяться. Вроде получилось. Однако ничего не сказал. Алиса действительно интересный человек. Забавный и мстительный. Думаю, она найдет, чем мне отомстить. Нужно быть на стороже. Но вряд ли ее ответ будет банальным и глупым. Внешне она осталась спокойной, но вот ее хвост метался из стороны, в сторону выдавая ее негодование.
Наконец, я смог немного расшатать ее. Чешира смотря на тифлингессу, казалось, тоже смеялась.
Эх, чувствую, это обучение будет сложным и веселым…

79 лаир 980 год Века Бриза.
Пишу сейчас потому, как раньше времени не было. Все время был занят и постоянно был рядом со смертью. Задание в Старой церкви Инквизиторов прошло удачно. Я справился, разжился уровнем, лутом и неплохими знакомыми. Отец Игнатий, надоедливый старый святоша, с которым мы большую часть времени спорили, но оказался неплохим мужиком. Жаль что он погиб, пусть и был местным и реальным человеком не был, но тут это не ощущаешь. Вторым оказался хоббит Луи. Забавный парнишка, честный и смелый. Он выжил к счастью, чему я был очень рад.
Сейчас я нахожусь в Островной Академии Магора. Мекка магов. Собираюсь в ближайшие несколько дней, тут учиться и познавать магические науки, а так же качаться.
Тут встретил вновь Алису. Я был очень рад ее видеть и действительно соскучился. Она кажется, тоже мне рада, но виду не подает, ее порой сложно понять, но этим она мне и нравится. Хороший человек.
Во время разговора с Магистром Феллом смог узнать для себя Непрописанную истину. Оказывается, я могу вырезать руны своими когтями и напитывать кровь вместо чернил. Это интересный способ, открывающий передо мной огромные перспективы.
Так же узнал, что через три дня в Академии намечается какое-то событие. Лучше обо всем разузнать заранее, а то мало ли что. Слишком уж этот мир падок на шаблоны. Сегодня узнать уже не времени, а завтра стоит все проверить или задействовать знакомых.
А пока буду спать. Чешира рядом и мучиться я не должен, буду надеется на лучшее, но готовится к худшему…

Глава 4. Потерянный клинок

Ученье свет, но в темноте спать лучшее.
"Народная мудрость".

— Исходя из этого, кровь есть истина нашего существования, — говорил профессор Кроули. Очень высокий мужчина, напоминающий собой карикатуру на графа Дракулу. Он стоял у доски и своим жутковатым голосом, от которого дрожь по спине проходила, рассказывал нам о крови. Теоретические уроки по магии крови очень похожи на смесь из философии и медицинских лекций. Слушать о теориях крови и предположениях, а так же попытки наставить нас на путь Т" ашшха Охотника Крови, было скучно. Да простит меня Кхорн, но я уже устал от этих религиозных речей.
Вообще когда профессор не говорит о своем боге, или не цитирует местный Коран, который у дампиров именуется Каа" Ош — Слова крови, то все вполне неплохо. Но зато узнал историю дампиров.
Первоначально носферату или носферы и дампиры служили Ла Магре. Служить Богу Жертв, значит убивать во имя него и становится сильнее. Каждый новый вампир и дампир должен был испить крови бога из Фонтана Рубинов. Кровь бога делала их сильнее и кровожаднее. Дампиры в обществе Ночи были существами по иерархии между пищей-людьми и настоящими вампирами, то есть существа второго сорта. Но триста лет назад один молодой дампир отказался от дара став первым Отверженным.
Имя ей было Мина Найтроуд Королева-охотник. Она стала первым Охотником на Тьму, и совершила страшный грех, убила вампира. Другие дампиры пошли за ней. И вот приняли новую религию, пусть и ослабли. Охотник Крови это бог потрошителей, убийц и малефиков. Бог требующий убивать врага в охоте.
Кстати, есть такой класс Жрец Т" ашшха. Он составляется из: Магии крови, Акробатики, Эрудиции, Малефики, Тьмы и Одноручного меча (или другое аналогичное орудие) и стать им может только дампир. Это класс при служении в храме может открыть дополнительную ветку умений под названием "Дары Охотника". Хоть часть веток в Навыках и блокируется, зато новые очень хороши.
Вообще он рассказал, о так называемых Божественных классах. Это персонаж заключает сделку с определенным божеством и тот дает ему не только дополнительную силу, но и ряд ограничений, и обязанностей, чтобы жизнь медом не казалась.
Плюсы. Уникальность и некоторая непредсказуемость. Ведь там все вполне может быть и индивидуально. Это что сможешь принести богу в жертву, он может и чем-то совершенно новеньким наградить. Некоторое усиление имеющихся умений и возможность новых пассивок. Возможность новых ступеней и развитие аж до 1200. Например, Бог Северных Воинов Дахог, которому подчиняются варвары Континента Звезды, дает бонус к топорам и двуручному оружию дополнительное развитие до 1250. Так же новые квесты, классовые сюжеты и другие возможности.
Минусы. Часть умений блокируется, а так же может заблокироваться целые ступени или ветки. Например, тот же Дахог, не приемлет Магию, и она развивается только до 4-ой ступени, не больше, как и некоторые другие ветки могут быть закрыты. Так же в минус некоторая известность. Если божество широко известно, информацию по нему, его бонусам и ограничениям, можно глянуть в интернете. Многие по-прежнему могут выходить из игры. Но тут можно поспорить, потому как стандартные ветки и так всем знакомы, а божественные все же могут немного разниться.
Главный же минус — нужно следовать Кодексу. У каждого бога есть свой Кодекс, или свод правил и ритуалов. Чтобы быть хорошим Жрецом нужно эти правила соблюдать. Например, Воины Дахога никогда не отказываются от Дуэлей. А Жрецы Арканфеля не могут оставить оскорбление своего бога безнаказанным. Божественные ветки и бонусы качаются, только исполняя кодекс. Так же богам нужны молитвы, жертвы или подношения. Восемь Богов Пьяниц, к которым приходят иногда монахи за стилем Пьяного Кулака, требуют от своего Жреца умения готовить выпивку или раз в неделю покупать хороший напиток для них. Иначе умения начнут слабеть, и вообще они требуют, чтобы воин дрался, будучи под шафе.
Вроде и неплохо, но и не так хорошо как кажется. Сложностей много и нюансов. Я как-то подумал о Пьяном кулаке, но решил что в запой мне не нужно. Уж одного вампиризма хватает. Я же не Хуан Фэйхун.
Одно плохо, Кхорна тут нет, значит ударяться в религию мне не выгодно. А то было бы прикольно подносить черепа Богу Хаоса. Хахаха!
Я уже третий день в Академии, и тут вполне неплохо.
В первый же день я смог заселится в общежитие. Алиса показала мне, где оно именно находится, а так же показала здание женского, где живет и она.
Комната мне досталась вполне приличная и благо на одного. После этого я зарегистрировался и узнал все расписания.
И вот второй день я следую такому расписанию.
7:00 — Подъем, умываемся, завтракаем и бежим на занятия.
8:00 — Лекция о магии крови у профессора Кроули. В квартале Ночи. За раз поднимает навык на 5 единиц. Не много, но если еще и отвечать на вопросы и выполнять задания, то можно больше заработать. Так же тут можно больше узнать о разных комбинативных эффектах, соединяемых с магией крови.
Вот, например, заклинание Пятой ступени Раб Крови, которое подчиняет тело противника, можно легко развеять умением Второй ступени Рукопашного боя Проникающая длань. Раб крови подчиняет тело, через кровь, делая жертву марионеткой, а Длань всколыхнёт кровь, нанося урон, но легко снимая заклинание. Это мне пригодится. Этот же эффект может снять Обновление крови, из пятой ступени Магии крови.
Кстати кровь Мозгоеда я продал профессору Кроули. Он сказал, что ему такая вещь может пригодиться и выдал мне за нее 3 золотых монеты и немного очков навыка. Он маг и для него такие вещи на вес золота. Даже небольшое усиление в ритуале может многого стоить. Мне же кровь была лишним грузом.
10:00 — Лекция о рунах у профессора Юльфы. В квартале Искр. Изучаем разные комбинации рун. Не только для свитков и артефактов, но и для чар и многих других аспектах магии. За раз поднимается тоже на 5, а так же есть шанс выучить новую руну, если она подходит под твой уровень Ступени. Там я пока поднял всего немного и рун новых не изучил, но зато узнал еще пару моментов о том, как влияют руны на разные чары. Например, Руны воды и океана ослабляют чары огня, и замедляют чары земли, но вот чары природы немного ускоряют.
12:00 — Обед. Столовая, кафе и многое другое.
15:00 — Бегу к Химерологам. Там мне показывают нового противника, которого нужно одолеть на полигоне. Там я задерживаюсь, как получится, но не больше часа и опыта дают прилично.
Во вчера дрался с Тигроконом, это такой огнедышащий дракон с чешуйчатым хвостом. Гад оказался крепким и быстрым. Но удалось выколоть ему глаза, а затем пробить грудную клетку. Те парни остались улучшать скелет. За тигрокона получил 50 опыта.
После этого дрался с кобольдом накачаным каким-то наркотиком, делающим его агрессивнее и сильнее. Тут оказалось все проще. Я был крупнее и сильнее его, даже с допингом. Тут только 15 заработал, но ничего же. Первый день все же.
Как заканчиваю все дела, я полностью свободен, но это время просто так не трачу. На главной площади города есть большая стена заданий. На ней студенты, учителя, жители города или разные сообщества выставляют свои задания. От банального принеси/подай/передай, до добудь, выбей, помоги справится или проконсультируй. Опыта не так много дают, но заданий много и все они быстро выполняются. Именно там мы чаще всего пересекаемся с Алисой. Сама девушка ходит на уроки Истории, Магии огня и Алхимии. А после тоже выполняет задания.
Тут я за вчера наработать всего 270 опыта, но сегодня думаю, будет получше.
Кстати, вчера пока было свободное время, взял квест помощь в больнице. Там прокачался немного, опыта набил и так практика была.
Интереснее всего, что раскрыли парочку Непрописанных истин. Лечение эффективнее если прокладывать силу непосредственно к месту ранения. То есть как можно ближе, а лучше вне боя. Лечение вне боя ускоряет лечение ран на 10 %, а это немало и неплохая экономия. Ведь порой жизнь не будет восполняться, пока не остановится кровотечение. На себя же это тоже работает, но лучше водить рукой над непосредственным местом ранения, так энергия не расходуется зря. С Похищением жизни как мне рассказал врач подобная история. Если во время применения успеть указать рукой на место ранения, то украденная жизнь ускорит восстановление данной раны. Я о таком не знал. Просто применял, а там не интересовался, как она действует. Определенно стоит узнать больше. Это как раз точная информация, стоит вспомнить Похищение кровавого духа, как все становится ясным.
Где-то в 20:00 мы заканчиваем и идем в библиотеку. Тут же можно подчерпнуть очень много знаний и не меньше чем на лекциях. Уроки это дело конечно нужное и там действительно можно узнать много интересного и необычного. Все же опыт порой лучше чистых знаний, но и книги вещь нужная. Мне вот для Достижения нужно.
Я пока успел почитать две книги по истории. Точнее искал по Забытому веку и прочел пару старых теоретических опусов, которые были бесполезны. Не очень полезно, но и так сойдет. Ну, хоть как 2 книги зачлось. Сегодня думаю заглянуть туда снова и поискать по монстрам. Это хоть полезно, а то не уверен, что найду что-то стоящее по тому квесту.
— На сегодня все, — закончил свой урок учитель. Ну, наконец. Я встал и, как и немногие другие ученики магии крови, вышел из кабинета. У меня было еще полчаса до начала урока и стоило поторопиться, ведь здания Рун находилось через два квартала.
Чешира шагала рядом, только под невидимостью. Постоянно таскать ее на руках было неудобно, да и ей самой такое не сильно нравилось. Но кошка все равно меня сопровождала и была рядом.
Магора город действительно красивый и большой. Идя по центральной улице, я и десятой доли не видел. Город, словно волны океана, то поднимается, то опускается. В некоторых места дома находятся непосредственно на разных ярусах, скалах и даже под землёй. Например, квартал Ночи находится под городом. А там отнюдь не канализация, а вполне приличный город с вечно горящими фонарными столбами, свисающими с потолка сталактитами и своим непосредственным готичным стилем архитектуры. Тут обитают дампиры, маги тьмы, смерти, крови и проклятий. А так же очень много другого жутковатого люда.
Тут есть ремесленники из Темных Мастеровых, так же тут находится здание Гильдии Сумрачные крылья. Эти ребята занимаются именно темными делами, не в смысле незаконными, а именно темными. Проклинатели, ритуалисты, призыватели тварей бездны и многие другое. Так же тут есть Гильдия Прозрачной длани, они занимаются призраками. Но не так как я, пришел, убил и все. А именно изгнания полтергейстов, снятия проклятий с мест и изучением истории и расследованиями. Интересные ребята. Плюс тут полно контор Детективов и сыщиков.
Всего тут десять кварталов.
Квартал Ночи — это подземные территории для темных. Квартал Искр — квартал чар, рун и ритуалов. Чуть западнее от центра. Квартал Шестерни — место обитания инженеров и големиков. Квартал Облаков — это дома находящиеся на скале, на севере города, место погодников, астрономов и пророков. Квартал Клыков — лаборатории химерологов и алхимиков. Находится на западе и этот квартал огражден от остальных высокими стенами. Квартал Рук — на востоке от центра. Тут обитают целители, врачи и медики. Квартал Духа — религиозное место с множеством храмов. Квартал Войны — там обитают артефакторы, чарующие кузнецы и оружейники. Квартал Щита — вотчина боевых магов, там стоят самые сильные магические щиты, и находится сие место на юго-востоке. Квартал Леса — небольшой лес на северо-востоке, Мекка друидов, погодников и хранителей.
В общем, место интересное.
Я быстро покинул квартал Ночи и оказался на солнце. Погода сегодня особенно хороша. Я быстро шагал по направлению в квартал Искр. Там в главном здании проводятся лекции для рунников. Причем группы разделены по Ступеням. Я во второй группе, но скоро смогу перейти в третью. Жаль только, для меня новых рун нет пока. Так что сейчас делаю только то, что можно и изучаю, то, что есть.
Зато благодаря руне подаренной директором, я смог создать весьма интересный свиток. Причем не один интересный. Умение замедлять течение энергии, оказалась весьма полезна, и совместим с другими рунами смог добиться интересных результатов.

Свиток Ленивого мага. Тип — Свиток. Прочность — 1/1. Эффект: Восстановление маны цели замедляется на 15 %. Время действия 1 минута.

Этот свиток стал первым. Пригодится, может как небольшое проклятие для магов. Следом придумал другой вариант и очень неожиданный. Присоединить к Свитку предмета. Это может немного замедлить расход энергии.

Свиток "Запечатанного предмета"+1. Тип — Свиток. Прочность — 1/1. Эффект: В это свиток можно запечатать небольшой предмет. Время сохранения зависит от размера и веса предмета. Среднее время 28 часов. Ключ: "Печать".

Полезное улучшение. Оно замедляет расход энергии и увеличивает время действия. Дальше пока не экспериментировал. Вот сегодня, думаю смогу закончить вторую ступень.
Квартал Искр один из самых больших кварталов, тут можно многое узнать о чарах, рунах и разных магических эффектах. Милое в целом место. Этот квартал к тому же самый можно сказать волшебный.
Урок рун вела пожилая женщина по имени Юльфа Мик Браун. Она настоящий мастер рун и нам очень повезло, что она решила преподавать, а не ушла с головой в исследование.
Вообще маги занимаются по большей части двумя вещами, исследованием и обучением. Тот, кто решил стать магом, должен понимать одну истину, без которой в будущем будет сложно. Маг — это состояние души, тот, кто хочет знать и разобраться во всем. Все местные маги немного чокнутые. Даже тот Люций Монс пришел к своей идее завоевания мира через свои исследования. И даже игроки топовых уровней, выучив все доступные им заклинания, стараются найти что-то новое. Есть некоторые заклятия, которые обучаются вне класса, уровня или расы. И у них порой бывают разные эффекты на то чем они уже владеют. Настоящий маг ищет новые пути, изучает забытое и старое, создавая новое. Вон та же Алиса. Смогла среди архивов и книг найти упоминание о Тайном Навыке и докопаться до истины.
Те же кто играет за мага только для того чтобы бездумно кидаться огнем или молниями не смогут постичь истинное искусство магии. И они никогда не будут истинно уважаемыми другими магами. Я магом считаться не могу, пусть и владею магией крови, но мое основное оружие это мое тело, а не магия. Но говорят такие игроки, кто проникся духом магии, даже играют лучше, но это только слухи. Топовых я не встречал, а остальные не особо об этом говорят. Вон даже мой прием совмещения Кулака Духа и Похищения жизни, хоть и не нов, но является показательным примером развития магов.
Урок проходил в спокойном режиме. Учитель читала свою лекцию, посвящённую истории рун, а затем мы практиковались в рисовании. Мы занимались каллиграфией. Рисуем иероглифы и руны. Как сказала учитель, движение должны быть выработаны до автоматизма. Ведь порой от рисования рун может зависеть жизнь. А уж для Разрушителей проклятий этот навык один из важнейших.
Под конец мы занялись свитками. Я решил попробовать новую руну в других свитках. Мне подсказали одну идею, и я захотел ее сейчас попробовать. Для самого первого свитка Жесткой кожи. Свиток кстати стал сильнее, с тех пор как увеличилась моя ступень, как и расход.
Итак, Рар отдаем в нее 7 ед. маны, в центре руна Фа, под ней Сиф, и отдаем ему 12 ед. маны и соединяем их Кул. Внизу добавляем активацию Тоо, и к ней руна Гун" yр, через Кул. Теперь посмотрим что получилось.

Свиток Жёсткой кожи+1. Тип — Свиток. Прочность — 1/1. Эффект: При использовании увеличивает физическую сопротивляемость на 5 %. Время действия 30 секунд. Ключ: "Кожа", через 10 секунд.

Вот, получилось. Применив свиток, он всключиться через 10 секунд. За это я получил 4 очка, отлично. Думаю, сегодня или завтра смогу закончить ступень полностью. Благодаря тому что узнал тайну своих когтей, думаю я смогу нарисовать ловушку, точнее вырезать. Там в плену я узнал, что могу это делать. Но должен буду сам активировать рисунок, что делает меня целью атаки. Но если будет задержка, то я смогу убежать.
После окончания урока я поблагодарил учителя и вышел из класса. Написал Алисе, чтобы встретиться в кафе. Она согласилась, сказала, что будет ждать.
А мне нужно подождать еще кое-кого.
Я вышел из здания и направился к кафешке. Написал ему, теперь жду ответа.
Стоит поду…
— МОООРРРООУУ!!! — прогремело на всю улицу. Я аж подпрыгнул от неожиданности. Чешира от испуга залезла на мою голову. Прохожие тоже не ожидали такого и некоторые попадали от шока. Я начал озираться пытаясь найти того смертника. — Я ТУТ! — крик был откуда-то сверху. Поднял голову и выругался. На лестнице, ведущей в парк, мне рукой махал Линк. Черт бы его побрал. Зачем я к нему обратился?
Вчера я пытался узнать, что же тут назревает завтра. Алиса ничего не знала, а учителя отмалчивались. Кто-то догадывался, но доверять одной какой-то информации было нельзя.
И вот я решил спросить у Линка. Он журналист и точно может что-то выяснить. Набрал письмо с вопросом, сам того не ведая сообщил ему точную дату этого будущего события. У них в редакции как раз искали эти данные. И вот он сообщил, что сам приедет и все расскажет.
В тот момент я почувствовал, что меня облапошили. Надеюсь, никто не узнает, кто именно сдал эту информацию журналистам.
И вот он не нашел ничего лучше чем позвать меня на весь квартал. Как же он меня раздражает.
— Привет Морро….ОУ! — он, наконец, спустился и получил подзатыльник. — За что?!
— За все хорошее, — вздохнул я. — Идем. Перекусим и поболтаем.
— Веди меня, воин Кхорна! — сказал он отдав честь. Ха, и как он может всегда быть таким оптимистичным. Надо бы выбить из него это.
Через пять минут мы подошли к кафе Кошачий глаз. За одним столиком сидела Алиса и ждала меня. Там же на столе тут же появилась Чешира.
— Морр, — Алиса прищурилась. — Сначала кошку притащил, теперь вот клоуна какого-то. Хватит таскать всякую фигню.
— Эй, я не клоун! — возразил Лунари.
— Твой крик половина Магоры слышала.
— Какая милая девушка. Морр, ты из какой адской расщелины ее достал? — хмыкнул он.
— Из той, где клоунов едят, — отозвалась она.
— Меня зовут Линк.
— Теперь понятно, почему Зельда убежала, — хмыкнула она, отпив чай.
— Вообще-то ее похитили, — возразил он.
— Это только тебе так сказали.
— И это говорит человек, у которого в друзьях, кролик, гусеница и Морроу.
— Кое-кто набил навык сарказма?
— Ага, высший уровень.
— Умникам головы отрубают.
— А занудам хвосты.
— Кажется, кое-кому сейчас выдадут Премию Дарвина.
— У них есть кандидат получше.
Между ними, даже воздух стал холоднее. Они явно поладили.
Эта перебранка может длиться вечно. Я мешать им, соревноваться в сарказме и остроумии не стал, а просто сделал заказ для нас с Чеширой. Благо через десять минут они прервались. Хоть что-то хорошее.
— Ну, Линк, — я посмотрел на него. — Я не для совместных посиделок с тобой связался.
— А я думал мы друзья? — он всплакнул, достав платок. — Ты такой жестокий.
— Крокодильи слезы убери.
— Работать мне еще над актерским мастерством надо. Ну, проехали, — он выкинул платок.
— Так что же назревает завтра?
— Потерянный клинок, — заявил он. Мы недоуменно переглянулись, а он продолжил. — Месяц назад в пустыне Рора континента Жара, археологами были найдены останки древней цивилизации Ангелоиров. Она была уничтожена еще в Забытом веке. Ангелоиры были предками Аасимаров, а потом часть из них покинули Скидбладнир.
— Забытом веке? — переспросил я. — В тот век действительно много чего произошло.
— Если я правильно помню, — задумалась Алиса. — То говорилось, что в Забытом веке было уничтожено очень много народов, рас и цивилизаций. Но кем неизвестно.
— Я тоже не знаю, — пожал плечами Линк. — Но я знаю одно имя, которое трижды мелькало в этом времени. Ир.
— И это имя? — скептически хмыкнул.
— Ага. Это все что мне известно. Что некий Ир замешан во всем этом. Но дело тут в другом. У каждого народа и древней цивилизации было по одному артефакту. Их называли Потерянные клинки, — продолжил Линк. — Обо всех неизвестно, но поговаривают эта легенда или идея пришла к нам из Арессии.
— Как так?
— Ну, отчасти создателями Скида были разработчики Арессии, и некоторые идеи тут пытались воплотить. Рассказывать их легенду я не буду, наша же рассказывает, что каждый Клинок был собственностью одной стороны. Можно сказать, что это была гарантия перемирия. Ну, так вот, на раскопках древнего дома Ангелоиров был найден их клинок. Его сразу было хотели прибрать к рукам игроки и фракции, но Дом Феникса вовремя спохватился, и увезли его. И вот на днях его собираются вернуть Аасимарам.
— А почему именно вернуть? Разве это не опасно, дать одним усиление такого масштаба?
— С логической точки зрения, да, — кивнул он. — Но так пожелали Боги. Именно они велели передать полу-ангелам этот клинок, а те поклялись вернуть его Богам и именно в таком порядке.
— Как-то все это слишком благородно, — хмыкнул я. — Не верю я в доброту людей и их бескорыстность.
— Ха, тут ты прав, — он еще шире улыбнулся и стал похож на Чеширского кота. — Пусть это велели боги, но кто сказал, что клинок будет отдан просто так. Именно поэтому завтра прибудет делегация Аасимар, для проведения переговоров.
— У-у-у-у-у-у, политика. Что хоть за клинок?
— Как выглядит, не знаю, но есть название. Бард Крушитель.
— Глупое название.
— Согласна.
— Там полно подобных. Их вроде было девять Поэт Чувств, Солнечный певец, Архитектор Пустоты, Писатель Мрака.
— Фантазия у автора слегка укурена.
— Пожалуй.
— Значит завтра, будет встреча.
— И благодаря тебе мой друг, я узнал точную дату. А то нам говорили, что все пройдет на следующей неделе.
— А ты уверен, что это правда?
— Это правда, — в наш разговор вмешался новый голос. Мы повернулись незнакомцу.
Рядом с нами стояли двое. Один был солером, высокий беловолосый парень. На нем был черный мундир, с черным плащом на плечах, а на поясе висела рапира. Тип выглядел внушительно и серьезно. Чем-то напоминал собой благородного аристократа или адвоката, привыкшего действовать умом, а не оружием, но это делало его не менее опасным, или даже более.
За ним стоял кто-то еще. Лица, расы или половой принадлежности распознать не удалось. Одет второй был как Чумной доктор. Облачен в черный плащ, широкие станы, серые сапоги, кожаные перчатки. На голове была широкополая шляпа и противогаз в виде птичьего клюва. В руках он держал черную трость. Жутковатый тип. К тому же они оба игроки.
— Прошу прощения, что вмешался в вашу беседу, — поклонился нам эльф. — Мое имя Килл Темноокий, я представитель Акрады.
— Вы приглашены на эти переговоры? — спросил я. Если они уже представители значит ребята суровые и серьезные.
— Нет, но все фракции направили сюда своих людей для обеспечения безопасности и слежки за обстановкой. Все же оружие такого масштаба не может остаться незамеченным. Позволите? — спросил он, я кивнул и они присели рядом с нами.
— Тогда почему вы все это нам рассказываете?
— А есть смысл скрывать, если вы и так все знаете? — усмехнулся он. — Так что лучше все рассказать, чтобы потом избежать непонимания.
— Вы ведь не случайно к нам подсели? — догадался я.
— Ну, тот крик было сложно не услышать, — улыбнулся Килл. Мы с Алисой гневно зыркнули на Линка. — Я хотел с вами поговорить, мистер Винд.
— Вы меня знаете?
— Да, я был на Тернии и поговорил с местными.
— Что вам от меня нужно, мистер Темноокий? — я напрягся. Не помню, чтобы бы как-то соприкасался с Аркадой и быть им интересным. Может им вампир нужен? Но как они могут это узнать? Арман не из тех, кто станет просто так раскрывать чужие секреты. Лотосы тоже не будут выдавать, в них я более-менее уверен.
Прочитать его чувства оказалось сложно. Он умело их контролировал, и было сложно определить, что есть настоящее, а что он имитирует. И ведь как мастерски. Видно привык не просто притворяться, а чисто подделывать эмоции. Истинный политик. О его спутнике я даже не думаю, так вообще по нулям, лед просто.
— Прошу, зови меня Килл, а это, кстати, Ноктюр Лам Мортус, мой напарник, — тип с птичьим клювом молча кивнул. — Я кое-кого ищу.
— "Жди меня", не могут вам помочь?
— Хех, нет, увы, — улыбнулся он. Эта улыбочка жутковата. — Я ищу Ехидну Уэст.
Мы с Алисой поморщились. Не самые приятные воспоминания, о не самом приятном человеке.
— Мне поручили арестовать ее.
— А я тут причем?
— Вы последний кто ее видел, и я рассчитывал, что у вас будет какая-нибудь информация.
— Увы, тут я помочь не могу, — развел я руками. — Я убил ее на Тернии, но у нее оказался амулет воскрешения.
— Печально, — хмыкнул он, отпив кофе. Моего кофе. Себе он ничего не заказывал. Халявщик. — Что же, если будет информация о ней, прошу, свяжись со мной Морроу. И позволишь ли ты написать тебе, если мне будет нужно с тобой поговорить?
— Можешь, — дал я свое разрешение.
— Благодарю, — они встали. — Не смею больше мешать. Еще увидимся.
Они ушли, а мы остались сидеть. Похоже, тут назревает кое-что серьезное. Иначе бы, сюда не направляли наблюдателей. Вероятнее всего тут есть проблемы и фракции решили подстраховаться. Никому не нужно чтобы оружие досталось врагу. Политика. Как бы мне не нравилось это, я, похоже, сам вступаю туда. Нужно быть осторожным и не наделать глупостей.
Так что лучше всего не тупить и сообщить обо всем Мастеру. Ему нужно знать подробности. Я в первый же день сообщил, что уничтожение задержится, а сейчас пришлю все узнанное. Думаю, спросить совет будет правильным решением. Отправить решил через Инки, она передаст все, как и в прошлый раз. Написал все и отправил. Теперь остается ждать.
— МООРР!!! — услышал я крик Алисы, и упал со стула. Офигеть, она умеет кричать! Но тут же понял, что к чему услышав и увидев развалившийся стол. На меня опустилась волна ненависти, злости и презрения. Я быстро увидел типа разрушившего наш стол и замахивающегося своим топором. Большой толстый воин в латной броне.
Похищение жизни!
Тип вскрикнул и уронил топор. Из положения лежа бью ногой в его "корень жизни", увы, куда дотянулся, все остальное защищено латами. Парень сложился. Тут же почувствовал новую угрозу и быстро поднялся на ноги и отскочил. Вовремя. Туда где я лежал, ударила молния.
Передо мной стояло пятеро игроков разных рас и уровней. Двое магов за спинами троих воинов. Дальше по переулку увидел еще четверых подбегающих к нам. Еще трое обходили кафе и намеревались зайти в тыл. Я последних отчетливо чувствовал, по направленной на меня ненависти. Алисы и Линка не было, они удалялись и быстро. Страх Линка я успел, почувствовал, их точно не похищали и не преследовали.
Я же остался тут, где-то рядом была Чешира, а они наседали.
— Сдохни! — в меня понеслась огненная стрела, от которой я уклонился и рванул в противоположную от них сторону. Туда еще не успели подбежать те трое. Они напали слишком рано не успев занять все позиции. Повезло. По пути столкнулся с теми тремя, но успел свернуть и не попался им. Вся эта орава понеслась за мной.
У меня проблемы. Я безоружен, облачиться не успеваю, не знаю куда бежать и у кого просить помощи, а так же их больше. Вообще-то в городах должна быть охрана, но что-то я пока ее не встретил пока бегу.
Пятеро из этой группы явно были скоростными игроками, охотники, монахи или воры, трое явно магами, а остальные воинами средние и тяжелые. Это я определил по тому, как быстро они бежали. Маги старались держаться в стороне и не лезть вперед. Скоростные преследуют и пытаются загнать куда-то, а воины идут в точку ловушки. Я почувствовал, что они смещаются южнее, потому направился в противоположную сторону. Бегу по переулкам и стараюсь бежать выше. Скоро выйду из квартала Искр и буду в квартале Облаков. Там много парящих мест, домов, площадок и оно находится на возвышенности. Тесных мест не так много, но и больших пространств было меньше.
Чувствую, один меня нагоняет, он скоро будет передо мной. Успеваю только надеть перчатки из всего моего вооружения и достаю кинжал. Кидаю вперед, и выскочивший вор с трудом уклоняется от моего броска, но вот от меня не уклонился. Кулак Духа в лицо и незадачливый вор падает с лестницы. Прыгаю и, приземляясь на него, чем еще больше доставил ему неприятностей. Если он еще жив, думаю ему больно.
Бегу вперед и вверх, наконец, в квартале Облаков. Он находится на самом краю острова и города, потому отсюда открывается потрясающий вид. Но любоваться некогда.
За мной чувствуется еще двое, пятеро обходят по другим маршрутам. Не знаю, кто они, но сейчас не интересно. Забежал по лестнице, толкая прохожих, и стал на диск портала. Меня перенесло на соседнюю парящую улицу, бегу дальше. Эти двое нагоняют меня. Поворачиваю к краю и бегу вперед. Вижу очень крутой поворот. Выпускаю когти и цепляюсь за небольшую цветочную полку на углу дома. Вцепившись в нее, я сумел завернуть, не снижая скорости, а заодно сильно расшатал ее. Как я и думал, преследующий попытался повторить мой трюк и сорвал полку, врезавшись в ограждение. Все бы ничего, но тяжелый воин, бегущий за ним, не справился с поворотом и они оба полетели вниз. А там же Низкие земли. Лучше не знать какой они получат дебафф после приземления.
Бегу, не оглядываясь. Тут в дальнем конце переулка вижу мага, который готовит против меня какое-то заклинание. Не успеваю уклониться и бежать некуда. Но тут он сам падает на землю с болтом в голове. Линк. Наконец-то. Рядом со мной оказывается Алиса, и бежим вместе.
— Сюда.
Мы завернули в очередной переулок и оказались на танцплощадке. Остановились и присоединились к хороводу. Тут, похоже, свадьба. Вот как кричат "горько".
Дальше мы двигались спокойно и делали вид, что веселимся. Мои преследователи тоже пришли сюда и медленно начали продвигаться в поисках меня. И чего им надо? Эх, нужно как-то придумать, как от них избавиться. Хотя есть одна идея, мне тут Алиса шепнула об одном месте, где можно разыграть сцену достойную театра. Ну, попробуем. Подошел Линк, нацепивший на себя парик с такими же длинными волосами как у меня и, накинув на нас Отвод глаз, побежал к выходу
Часть преследующих поспешила за ним. Есть! Вперед.
Поцеловав руку жениху, по-мужски пожав счастье невесте, заодно подарив мужику цветы, а девушке нож, обнявшись с ними и похлопав по плечам, мы побежали дальше, оставив пару с когнитивным диссонансом.
Пробежали по улочкам, и засели в нужном месте. Попробуем мою идею.
Так, когтями вырезаю круг и вливаю в него свою кровь. Больно. Когти, смоченные в моей крови вырезают руны на камне — благо он тут не такой прочный. Алиса добавляет заклинание, а я ставлю задержку. Делаю ее максимальной. Есть! Ловушка готова. Остается проверить ее.

Вы освоили вторую ступень Рун!
Обратитесь к учителю рунной магии для освоения второй ступени и получения новых рун.

Получено достижение! Второй шаг мастера!
Вы завершили вторую ступень ремесла.
Награда: Расход маны на составление рун уменьшен на 2 %.

Хорошо, все потом. Алиса убегает, а я остаюсь ждать этих ребят. Надеюсь все получиться, и я выживу. Линк успел предупредить, что его поймали, и они уже бегут в мою сторону. Вот и хорошо, я их уже чувствую, Чешира как всегда где-то рядом.
Ну, начинаем…
* * *
Лаер Крей был в ярости, нет, он был на самом пике гнева. Чертов ублюдок оказался слишком шустрым и у него были друзья, которые прикрыли его. Можно было бы и от них избавиться, но времени нет. Все потом. Босс не одобрит долгих задержек.
Во время выполнения задания они случайно увидели его и сразу узнали. Это был он тот самый ублюдок, которого искал Босс. Он только внешность немного сменил. Думает, раз отрастил волосы, то станет неузнаваемым.
Гада почти поймали, но эти идиоты, атаковали раньше времени.
Бром кретин, было же сказано подождать, когда остальные станут на свои позиции и стоило отвлечься на минуту как эту свинью понесло. Из-за его действий дампир сбежал, а затем началась погоня. Вик попытался его остановить, но очень неумело, недооценил такого слабого игрока и поплатился. Его спустили с лестницы, а затем еще и сверху приложило. Бакен и Руф гнались за ним по кварталу Облаков и оба упали вниз. Идиоты. А Эрнесто умер от болта в голове. Все сейчас в Храме после смерти и уже задержаны стражей. Еще двоих тоже поймали, но ничего сейчас они почти догнали гада.
Их попытались запутать глупым маскарадом, но из-за этого троих поймала стража. Осталось их всего пятеро, плюс еще две подошло из тех, кто сторожил у Храма. Но там сейчас стража и не стоит рисковать.
Его почти догнали, он оставался на одном месте, в ловушке, но стоит быть на стороже, а то он может что-то выкинуть.
Ребята окружили дампира. Тот стоял у края острова. У него теперь два выхода, прыгать вниз или сдаваться. Он скорее выберет второе. У Храма никого уже не поймать, но зато стража не будет разбираться, кого ловить и он тоже окажется в плену. А так умрет всего раз пятьдесят с воскрешением, отдаст все что имеет и его простят.
— Ну и ну, — улыбнулся дампир. — И кто же вы такие?
— А ты типа не знаешь, — фыркнул Лаер. Крей был человеком магом огня и весьма сильным и опытным. Все же тридцатый уровень это уже серьезно и с таким справиться сложнее. Одно плохо магов среди них сейчас только он, а значит поймать магией невозможно, у Лаера нет таких заклинаний.
— Без понятия, клоунов я раньше встречал, но не таких профессиональных, да и летят хорошо, — продолжил он улыбаться, чем разозлил остальных. Эти идиоты не понимают, что он их провоцирует.
— ТИХО! — рыкнул он на своих, а то бы набросились, идиоты. — Мы из Гильдии Черной вши.
— Ну и названице, — усмехнулся дампир. — Вы бы еще глистами назвались, быть может, убили бы врага волной смеха. Ну, хоть не розовое пони.
— Из-за тебя пятеро наших местных погибли. Нам плевать на них, но это сильно повредило бизнесу мастера, и ты поплатишься за это.
— Пятеро? — удивился он. — Точно я вспомнил тех слабаков. Трусливая свинья в переулке, жалкий неудачник там же, а так же трое идиотов в лавке, — обрадовался он вспомнив. — Вижу по интеллекту, вы от них не сильно отличаются. Дубы дубами.
— УРОД!!! — заключал тупой свин Бром и ринулся на дампира.
— Гаро! Хехехе, — оскалился он зловещей улыбкой. Лаер ожидал всяких действий и был готов атаковать, но дампир удивил его. Он сделал шаг назад, и утянул за собой Брома. Они оба упали с острова под утробный крик Брома и смех противника. Остальные тут же подскочили к краю и посмотрели вниз. Эти двое уже скрылись в облаках.
— Псих, — офигевшим голосом сказал Лаер. Он бы понял, если бы гад нервничал или просто кричал. Но так со смехом.
Сбежал. Ну, ничего, сейчас он…
Тут Лаер что-то заметил. Земля, покрытая травой и листьями под ними, была красной. И вообще странно, что на мощеной дороге такое лежит. Уборщики халтурят. Тут он заметил, что это какой-то рисунок, из крови, а в центре лежат мелкие камушки.
Идея что это такое неожиданно посетила мага, но уже было поздно. Задержка ловушки закончилась, и в них ударил поток огня. Он был настолько резким, что камушки выстрелили как шрапнель, задев всех в этом переулке. Крей погиб, когда камнем ему пробило глаз, еще двое тоже последовали за ним, а остальные ранены и без целителя им долго придется мучиться.
В Храме он воскрес с трехдневным дебаффом с отсутствием правого глаза и ожогом на пол лица. Остальных раненых нашла стража и увела в тюрьму для разъяснения…

После того, как стража увела раненых, на десять минут та улочка на краю острова осталась совсем безлюдной.
С тяжелым дыханием, кряхтя как старик, с бледным лицом и дрожью в теле на обрыв забрался дампир.
— Что бы я еще раз согласился на такую авантюру, — пытался он отдышаться, а затем уполз подальше и скрываясь от стражи….

Глава 5. Скорбный огонь

Кто ближе к огню, тот первым и сгорает.
"Китайская пословица".

Кровь приятно охладила горло. Только став вампиром я начал понимать, что у каждой крови есть некий оттенок вкуса. Кровь животного, словно простая вода из-под крана. Не очень вкусно, есть неприятный привкус, но для утоления жажды пойдет. Кровь же человека представляла собой более чистую воду, она не только утоляла жажду, но и приносила некоторое наслаждение. Я пробовал не так много крови, чтобы с чем-то сравнивать. Но, например кровь Магмана была горькой и обжигающей, она будто не хотела, чтобы я ее выпил и сопротивлялась. Сильный воин и такая же кровь. Но пока что все рекорды вкуса била кровь Ехидны. Я плохо помню тот момент, но ощущения сохранились. Они до сих пор будоражат меня. Ее кровь была невероятно сладким нектаром, который она отдавала добровольно. Истинное наслаждения. Ничего лучше я пока не пробовал. Это даже хорошо, что она жива, я смогу попробовать ее вновь, когда встречу. Очень хочется попробовать и другие виды, для разнообразия. Особенно меня в последнее время посещает мысль о крови Алисы. Интересно, она столь же сладка? Что-то меня на лирику потянуло.
Постепенно мозг начал успокаиваться. Беспокойные мысли ушли вместе со страхом. Сейчас даже звериная кровь хороша. Дрожь в руках и ногах утихла.
Никогда больше не буду прыгать с островов. Это страшно, до жути страшно. Мне уже не кажется, это было хорошей идеей.
Алиса рассказала, что про то место на краю. Не каждый о нем знает, и сделали его сами игроки чисто для понта. Типа мы не боимся прыгать с островов. Там чуть ниже есть перекладина и веревка, за которую можно зацепиться и остаться незамеченным сверху. О нем не так много знают. Вот я и разыграл такой трюк. Но это было очень страшно, я реально боялся не успеть или что меня этот тип за собой утянет. Вот сейчас успокаиваю нервы. Чешира уселась на меня и помогает успокоиться. Хорошо.
Так же меня волновал другой вопрос. Я как-то чувствовал всех своих преследователей? Пусть и был сконцентрирован на Чешире, но все равно я ощущал тех, кто за мной охотился. Тут думаю все от того что они были нацелены на меня, потому как никого более я столь отчетливо не ощущал даже Линка который помог мне в том переулке.
Надеюсь, со временем я смогу научиться контролировать эту силу.
О, а это что?

Получено достижение! Неравная дуэль!
Своим умом и хитростью одолейте врагов превосходящего вас силой и числом.
Награда: Выносливости +1. +30 опыта.

О, как мило. Прямо не знаю, что и сказать, полезное достижение. Все же есть небольшая награда от моего забега. Может и дальше только с такими махаться? Интересно, а если завалю так еще несколько, то получу ли еще? Потом подумаю.
Одно мне понравилось. Я все-таки создал ловушку. Пусть мне все еще и приходится ее активировать, но зато есть время убежать. Пришлось отдать немало крови на создание. Но все же получилось.

Рисунок "Потока огня". Тип — Ловушка. Прочность — 1. Время существования: 3 минуты. Эффект: Применяет Поток огня. Ключ: "Гару" задержка 10 секунд.

Нужно все же достать себе книгу о третьей ступени рун. Постараюсь обратиться к профессору Юльфе, когда она освободится.
Пора подниматься и валить отсюда.
Я выбрался из квартала Облаков и неспешно пошел к друзьям. Они должны быть недалеко, Линк скинул координаты их места.
— Морр, — рядом со мной появилась Алиса и Линк.
— Я в порядке, спасибо вам.
— Да ладно уж, — махнул рукой Линк. — Кто это были?
— Черные вши, гильдия воров из Чайки. По крайней мере, так они представились.
— Я слышал о них. Держат всех воров и обучают "ночному искусству" игроков. Сильные ребята, но они одни из целой сети таких гильдий.
— Сети?
— Ходят слухи, что они все служат Дому Крысы или пиратам. Готовят новых рекрутов, а Крысам всегда нужны новые профессионалы или мясо.
— И я, похоже, наступил на мозоль именно этим людям.
— Ты что такого им сделал? — спросил Линк.
— Да, грохнул несколько придурков, но они были местными и не уверен, что за таких можно сильно мстить, — засомневался я.
— О, поверь, можно. Если они были важными типами или имели при себе какие-то вещи. Или ты вообще кого-то важного убил. Вспомни.
— Никого вообще круче Глазодера я не убивал, — хмыкнул я. — А тех из Вшей были мелкой шуширой. Был еще один лич, но это вряд ли.
— Что?! — глаза Алисы округлились. Я прикусил язык, не хотелось бы никого волновать. Проболтался о Билле. — Ты дрался с тем маньяком? Тебе что жить надоело?
— Не волнуйся, я справился и в порядке.
— Все равно, — не унималась она. Я был немного удивлен ее обеспокоенностью. Хотя можно понять, я мог бы остаться без глаз, так что ее волнения обоснованы. Впервые я почувствовал от нее гнев, причем не слабый.
— Извини, — сдался я. — Больше не буду так рисковать, — все же она волнуется за меня. Не буду ее волновать.
— Смотри мне, — она вроде начала успокаиваться.
— Кстати, Морр, — начал Линк. — А откуда они узнали, что именно ты им нужен?
— Не знаю, имени я им не называл, да и они меня не именовали, — вспомнил я.
— Вполне возможно они тебя с кем-то спутали, — предположил он.
— С чего это? — удивились мы с Алисой.
— Ты в зеркало давно смотрел, фанат Даггер Фолла? — усмехнулся он. Блин опять он об этом.
Хотя тут он прав. Кто знает, сколько в мире еще игроков с такой же внешностью. А я вот стал объектом вражеской атаки только потому, что похож. Этот вариант вполне возможен. Я же убил только двух местных, а те, трое попались сапожнику. Их я лично не убивал. Не нравится мне это.
— Так или иначе, нам теперь стоит быть осторожными, — закончил я. — Не думаю, что они вновь нападут, многих повязала стража, а светится вновь будет только дурак.
— Не сегодня это точно.
— Тогда идем по делам. Ты с нами Линк? — спросил я лунари.
— Нет, я может, потом присоединюсь. У меня еще дела тут.
— Думаю, нам сейчас нужно стать как можно сильнее. А у меня сегодня еще поход к химерологам. Встретимся, как закончим свои дела. Можно и просто квесты поделать, а так же поискать информацию в библиотеке.
— Хорошо, удачи вам, — махнул он рукой и убежал.
— Я с тобой Морр, — спокойно сказала Алиса. — Нам надо бы научиться сражаться вместе.
— Согласен.
Мы двинулись в квартал Клыков. Я был тут вчера и остался доволен поединком, а так же персоналом. Люди тут слегка двинутые, но хорошие. Теперь мне понятно, почему Ехидна была такой ненормальной. Когда постоянно с таким работаешь, то и головой можно повредиться.
Квартал был очень чистым и выполненным в светлых тонах, но дома строгие и ровные. Все бы ничего, если бы в переулках не виднелись кровавые пятна. Видно иногда пациенты сбегали.
Мы подошли к одному и самых больших зданий в квартале. Лаборатории?12. Она занята созданием боевых химер. Чем заняты другие лаборатории, мне не ответили, это засекречено. Алисе тут явно не нравилось, она еще не забыла прошлый опыт общения с химерологами и теперь жалела, что пошла со мной.
Внутри лаборатория?12 была столь же чистой и ухоженной. Мы прошли через очищающую арку, убрав с себя всех микробов, хотя есть ли они тут непонятно. Я обратился к медсестре и она ответила мне направление к Кейну. Уже на подходе мы услышали, что он занят.
— Ампутируем левую руку.
Вжжжж!
— Я сказал левую!
Вжжжжж!
— Я сказал руку!!!
— Да ладно вам, все равно будем все менять…
Вжжжжжж!
— Ой, надеюсь, ему это не пригодится?
— Откуда я знаю? Пол то я его не помню.
— Уже и не надо.
— Дорезай уже, а то висит как-то не красиво.
— Да, доктор. Надеюсь, он поправится.
— Конечно, он по…
Вжжжжжжжжжжжж….
Мы молча слушали это диалог двух "врачей". По спинам прошел табун мурашек, причем не только прошел, но и протанцевал, парадом прошел и чечёткой проскакал.
— Если меня ранят, я лучше умру в муках, чем буду лечиться тут, — сказала девушка. — Добьешь меня.
— Сделаю, — честно ответил я. Тут даже думать не нужно, гуманнее арахнидам сдаться.
— А, Клыкастый! — из палаты вышел Кейн. Высокий тощий человек среднего возраста с седыми волосами и добродушной улыбкой и бесчувственными глазами. Именно про таких людей говорят "Благодаря внешности серийного убийцы его в детстве называли Одуванчик". Кейн Потрошитель, да это его фамилия. Очаровательный человек. Он улыбнулся мне, а затем закурил. Да, уж хорошо иметь личную лабораторию, правила пишешь ты и сам можешь их нарушать. Таблички "Не курить" тут висят. — Вижу, ты привел к нам самку, — усмехнулся он, смотря на Алису. — Репродукция дело благое, но тут этого делать, пожалуй, не стоит.
— Она мой друг, — решил я сменить тему, а то с него станется начать издеваться. — Тоже решила помочь вам в испытании.
— О! — он улыбнулся еще шире и прищурился, став немного похожим на лиса. — Какая прелесть, данная самка будет полезна, и надеюсь, тоже сильна. Ну, тогда у меня для вас есть пара прототипов. Хи-хи.
Мне стало не по себе от его слов. В прошлый раз я еле справился с противником. Пусть та тварь была не очень сильна, но довольно страшная и неприятная.
— Магистр Кейн, — к нему обратилась девушка в некогда белом халате, сейчас она была с ног до головы в крови. Девушка мило улыбнулась. — Мы можем спасти руку мистеру Мерфи.
— Отрезай. Я же говорил, полное протезирование! — ответил он. Девушка счастливо улыбнулась и облизнула кровь на губах.
— Будет сделано! — и убежала, что-то насвистывая себе под нос.
— Люблю свою работу! — гордо улыбнулся он.
А вот нам стало еще страшнее. Мы переглянулись. Желание бежать со всех ног было сильным.
Но справившись с дрожью, двинулись к полигону.

Получено задание! Испытание?3.
Цель: Провести бой с новой разработкой Лаборатории?12.
Награда: 50 опыта. +20 отношения Квартала Клыков. +5 отношения Академии Магора.
Штраф: "Нет".
Описание: Кейн Потрошитель вывел очередное создание в своих экспериментах. Проведите бой, чтобы проверить боевые качества объекта.

Очередное задание. Будем смотреть. Алиса получила такое же задание. Оплата в опыте неплохая, сойдет. Вчера было всего два боя, сегодня стоит провести немного больше.
Мы спустились на полигон. Большой зал метров под сто, и тридцать в потолке. Светлые стены и хорошее освещение. В стене слева окна для наблюдателей. Два входа один для испытателей, вторая, напротив, для испытуемых.
Первой химерой стала тройка Шестопсов. Вот оно как. Шестиногие собаки с черной кожей вместо шерсти и шипами. Улучшил их Кейн, те, что сделала Ехидна были немного другими, но были крупнее. Посмотрим, что получится.
Псы были явно не дружелюбны и смотрели на нас с гастрономическим интересом. Алиса достала из инвентаря свой посох и была готова атаковать. Я тоже был готов. Первый рванул с места, но упал, получив Похищение жизни. Все же магия крови неплохо действует на них.
Кипящая кровь!
Атакую второго, пинок попал удачно и пса слегка оттолкнуло. В третьего полетели огненные стрелы. От последней атаки он увернулся и попытался добраться до Алисы, но та просто отступила, подальше продолжая поливать врага огнем. У псов оказался неплохая защита от огня. Я же вернулся к своим двоим.
Блок!
С шагом вперед и пса толкает.
Похищение жизни!
Он падает. Второй пытается запрыгнуть, но улетает от Хвоста Дракона.
— Аррр! — меня таки достал второй. Отнял процентов пять за укус и чем-то отравил. Неплохо они его подготовили. Отнял у него жизни, жаль мало пока. Тот, кого я метнул, уже вернулся и вновь несется. — СИДЕТЬ! — закричал я.
И тут…
Пес сел…. Второй и недобитый Третий тоже. Все сидят, смотрят на меня, машут хвостами. Я и Алиса как-то подзависли от такого. Чешира, которая весь бой сидела где-то под потолком тоже удивленно посмотрела. Думаю для нее такие собаки это какое-то недоразумение. Вон ее лапа бы опустилась на морду.
— Лежать, — сказал я. Они легли и веселее замахали хвостами. — ….. Ого, — только и мог сказать я. — Ударься головой и потеряй сознание, — и они ударились о пол и упали. — Че?
— Пшшш… — прогремел звук из динамиков. — Ммм… Моя ошибка, — прозвучал голос Кейна. — Им установили ментальную закладку на послушание. Пшшш…
— Отличные химеры, которые будут слушаться всех. Так у врага появится неплохое подкрепление, — хмыкнул я. Теперь их даже убивать не хочется. Вон как агрессия исчезла. — Или так и будут бегать туда-сюда пока не взорвутся как овечки от кликанья мышки.
— Пшшш… Хорошо, мы разберемся с этим. С этим закончим.

Задание выполнено!
Награда: 50 опыта. +20 отношения Квартала Клыков. +5 отношения Академии Магора.

Отношение Квартала Клыков: 60/100. — Равнодушие.
Отношение Академии Магора: 67/100. — Равнодушие.

Вот и получили награду.
— Не переживай Алиса, у них такие накладки часто бывают, — успокоил я девушку.
— Да?
— Ага, вчера вот, тот тигротавр застрял головой в стене, — вспомнил я. — Пытался меня своим рогом протаранить и встрял.
— Ясно.
— Сейчас нам выдадут нового врага.
— Угу.
— Пшшш… — вновь зашипели динамики. — Скоро прибудет новый. Этот серьезнее. Удачи…

Получено задание! Испытание?4.
Цель: Провести бой с новой разработкой Лаборатории?12.
Награда: 50 опыта. +25 отношения Квартала Зверя. +10 отношения Академии Магора.
Штраф: "Нет".
Описание: Кейн Потрошитель вывел очередное создание в своих экспериментах. Проведите бой, чтобы проверить боевые качества объекта.

Следующий противник появился через десять минут и нас он солидно напряг. Тощий белый человек, кожа да кости, с только одним глазом на лбу.

Белый. Уровень — 1. Вид — Гомункул. Тип — Гуманоид.

— ХАААА!!! — защипела Чешира и отскочила подальше от него.
— Первый уровень? — удивился я, смотря на кошку. Та была очень напряженной и явно что-то чувствовала. Мы с Алисой ничего не понимали.
— Пшшш…. Посмотрим, как ты справишься с работой Скорбного Огня, — послышался смешок Кейна.
Ее?! Скорбный огонь Громпона — Ехидна Уэст. И это одна из ее работ? Судя по реакции Чеширы, она чувствует в это твари что-то. Я тоже ощущаю нечто неприятное и знакомое. От твари несет какой-то кашей из чувств. Сама тварь идет, еле-еле переставляя конечности и дергаясь как током шибанутый.
Она подошла к нам на расстояние метров в десять, и ее глаз повернулся на нас.
— КАААААА!!! — завопило оно и рвануло на нас.
Кулак Духа!
Тварь получает в голову и отлетает метров на двадцать. Не знал что у меня такой сильный удар. Но его тело очень легкое. Шею твари свернуло под 180 градусов. Зрелище не приятное. И все бы ничего, вроде как победа, только вот полоска жизни даже не шелохнулась. И это первый уровень?!
Тварь вновь начала дергаться и медленно поднялась. Руками развернула свою голову, и ее глаз вновь посмотрел на нас.
Жуть.
— КАААААА! — закричал он вновь и опять полетел на нас.
Похищение жизни!
Никакого эффекта. Тут в него прилетает огонь. Тварь кричит от боли и корчиться в агонии. Но полоска жизни не просела. Я добавил Хвостом дракона, но опять же никакого эффекта. Существо отлетело в стену, ему переломало кости, и обожгло кожу, но он вновь пополз на нас. Жуть.
Вновь поток огня, и крик.
Он прыгнул на меня.
Уклонился.
Удар ногой. Хватаю его за голову и мечу пальцами в шею.
Рука-Копье!
Рука проходит сквозь шею, но тварь оказалась прочной, и удар пришлось повторить дважды. Все же голова упала на пол. Вот только уровень здоровья так и не упал. Глаз этого Белого так и смотрел на нас. А тело вновь поднялось и так же пыталось дотянуться до нас. Однако без головы найти нас не было возможности.
Жуть. Просто ужас какой-то.
Я подошел к голове и начал бить голову Кулаком Духа.
1…2…3…4…5…Вспышка Духа!
Глаз закатился, и голова перестала шевелиться. Тело упало и перестало двигаться. Полоска жизни истаяла.
И тут изо рта вылетел черный огонек, который быстро растаял.
— Безуминка? — офигел я. — Вы используете Безуминки? — я повернулся к стеклу.
— Пшшш… Выходите, поговорим.
Я поднял голову. Жизни в ней не осталось. Но череп цел, хоть и потрепан. Решил взять с собой. Темным мастеровым может пригодиться. Достал свиток с печатью и запечатал голову.
Мы с Алисой вышли из полигона и прошли в кабинет к Кейну.
Кейн Потрошитель сидел за своим столом и, развалившись на кресле, смотрел в потолок. В зубах у него была сигарета, он вдыхал дым и выпускал кольца в воздух. Мы, это я, Алиса и Чешира зашли к нему и уселись, напротив ожидая его слов. Окно было приоткрыто, и дым к счастью уходил на улицу. Он слегка покрутился в кресле и выдохнул дым и посмотрел на нас.
— Вижу ваш вопрос, — усмехнулся он. — Нет, больше Белых у нас нет. Этот был единственным. Безуминки мы не используем.
— Тогда это что?
— Это последняя работа Уэст, перед тем как она ушла в бега. Я помогал ей с разработкой, но понять, как это делать не знаю. Давно хотел избавиться от этого.
— Почему не избавились?
— Не могли. Безуминка — это небольшой сгусток хаотической энергии, которую мы так и не смогли понять. Маги приближаться к этому боялись, а просить власти я не хотел. Меня не радует возможность того что меня могут обвинить в создании этой твари. Но ты…
— Я?
— Да. Ты позавчера привез Безуминки магистре Фелле. Явно именно ты сражался с Лихией и имеешь некий опыт и болтать особо не будешь.
— Значит, вам нужен был тот, кто уже имел дело с этим и не был болтлив.
— С чего вы решили, что я никому ничего не скажу? — спросил я.
— Ну, для начала…
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— Я увеличил награду, — сказал он. Я оценил его подарок. — А во вторых, я буду молчать об истинной природе твоих когтей. Да не удивляйся. Если уж Фелла смогла тебя опознать, то я уж точно смогу.
Я напрягся. Что-то меня стали очень легко раскрывать. Это уже второй раз. И как только они все понимают? Он улыбнулся и пояснил.
— Дампиры крайне трудно поддаются химеризации. Сложнее обратить только тифлинга и аасимара. Но есть способы и такие когти как у тебя слишком идеальны, — заявил он, закуривая вторую сигарету. — Видишь ли. Смотря на твои когти, у меня вызывает ассоциация с хищником. Слишком уж они удобны. Появляются по желанию, размер, прочность и внешний вид высказывают о естественности их происхождения. Химеризация не дала бы такого эффекта. Заметь Шестопсы, они не кажутся созданиями природы, это видно сразу. А ты будто хищник, в тебе нет ненужных деталей. И вполне могу предположить, что процесс пойдет дальше.
М-да. Крыть мне было нечем. С профессионалом не поспоришь.
— Если ты умолчишь о том, что эта тварь была у нас, то мы так и будем молчать о тебе. Советую тебе быть крайне осторожным. Уэст тебя не оставит если она уже в курсе.
— О чем это вы? — не понимал я.
— Видишь ли, — он сделал затяжку и откинулся в кресле, посмотрел в потолок и медленно выдохнул дум. — Я был знаком с ней. Работал долгое время в Аркаде. Ведь я тоже пеплиец.
— А что не так с пеплийцами?
Он посмотрел мне в глаза, а затем улыбнулся.
— Одни из первых людей появились на континенте Песни, — начал он рассказ. — Они были хуманы. Так они называли себя еще в Низких землях, а потом в Век Лучей, когда появились Облачные корабли народ начал расселяться дальше. Пеплийцы же, первоначально жили на Континенте Пепла. Народ они мирный, разумный и стремящийся к познаниям в медицине, алхимии и зельеварении. Хороший народец, старался прогрессировать, но никуда не спешил и обитал он только в южной части континента. Пепел суровое место, холодное зимой и жаркое летом. В век Лучей прибыли хумы и заселили центральную часть. Пеплийцам было все равно, они жили своей жизнью и редко лезли в чужую. Даже в периоды страшных бед, войн и катастроф их территория была тихим уголком без особых происшествий. Они не были дикарями, но предпочитали уединение и поиски истин, — он улыбнулся чему то, прервав рассказ, а затем продолжил. — Такая идиллия продолжалась до начала века Шторма. У хумов прошла революция. И появилась Аркада. Мощное патриотическое единение всего народа. Все для Град-Лорда и народа, такой был девиз. Никто не оставался неучёным в построении лучшего будущего для всех. При первом Гранд-Лорде Дракконе Аркада стала самой страшной силой в Скидбладнире. Но пеплийцы отказались вступать в Аркаду, и Драккон не лез к ним, ведя только торговые дела. Лучших алхимиков было просто не найти. Но спустя двадцать лет, Драккон умирает, и на его место встает его сын Саламандер. Вот тогда-то и началось. Саламандер оказался жестким правителем, патриотичным и добивался цели несмотря ни на что. Ресурсов для войны не хватало, а пеплийцы жили на самых богатых местах, которые они сами не добывали. Не было таких технологий. Саламандер выдвинул им ультиматум. "Вступайте в Аркаду или убирайтесь, Пепел Мой!" Это точная цитата его слов.
Вновь затяжка, а мы слушали затаив дыхание. Интересно же.
— Кто-то испугался и уехал из Пепла, а остальные остались защищать свой дом. Но что они могли против Аркады. Да их химеры и гомункулы серьезно потрепали вторженцев, да так что некоторые до сих пор трясутся от страха, и не все твари были убиты. Но все же они проиграли и оставшиеся согласились войти в Аркаду, но там стали людьми второго сорта. Их пересилили на север в Громпон. Со временем все устаканилось. Пеплийцы так и остались слабы и неуважаемы, но с приходом века Бриза, даже те бурления успокоились. Пеплийцы смогли подняться и даже некоторые заняли высокие посты. Тогда пеплийцы уже думали, что дела налаживаются. Полвека спокойствия и работы над Аркадой успокоили и притупили брожения, — он тяжело вздохнул. — Но все это испортил прошлый Пятый Гранд-Лорд Фениче. Блеклая тень своих дедов. Выродок упадка Аркады, слабый, тупой и жадный. Он не пользовался особой любовью народа, почти все его реформы были неудачными. Он был не воином в отличие от прежних правителей, но пытался так же прославиться. Вот и решил он начать одну военную компанию против Арканфельцев. Иж сильно они тогда проигрывали. Шестьдесят лет мира очень сильно ослабили Аркаду и старое вооружение, плохое командование и слабая идея стали этому результатом. Выжигатели Арканфеля жестоко убивали еретиков, и конец был уже близок. Все держалось только на плечах Гранд-Маршала Дебютта. Тогда-то Фениче и попросил помощи у пеплийцев. И за пять лет они создали по-настоящему страшное оружие. Вирус, который мог переломить ход войны. Биологическое оружие. Чума Горгоны. Этот вирус каким-то образом заставлял клетки тела кристаллизоваться, твердеть, превращая живого человека в камень. Жуткие муки ожидали зараженного. Но что-то пошло не так. Фениче предупреждали о последствиях, но он не послушал и в итоге кроме Арканфельцев, пострадала, и его армия, и треть страны. Благо у тех ученых было противоядие. Но когда опасность миновала Фениче не нашел ничего лучше чем обвинить во всем пеплийцев. Тех ученых казнили на главной площади столицы, их семьи поубивали, а часть продали в рабство. Все чего добивались пеплийцы, пропало. Громпон — город пеплицев перешел под полный контроль Аркады, а все его жители выселены в северные горы на прозябание жутким холодам. Благо это безумие длилось не очень долго. Нынешний Гранд-Лорд Аполло убил Фениче и став новым правителем и гонения на пеплицев утихли. Но на нас успели повесить не только создание вируса, но и кучу других грехов пока была возможность. И сейчас они пытаются отомстить тем, кто уже дважды их предал.
Он закончил рассказ о пеплицах. Интересно получается. Народ очень серьезно потрепали. Политика. Я, конечно, не уверен, что пеплийцы прямо такие невинные, наверняка они и сами были теми еще типами. Но уж то, что им досталось это факт. Печальный народ с тяжелым прошлым.
— А причем тут я и Ехидна? — спросил я.
— А это уже продолжение той истории, — улыбнулся он. — Учеными, создавшими Чуму Горгоны, были ее родители. После их смерти девочка осталась одна. Когда ей было девять лет, ее поймали солдаты Аркады, изнасиловали, изуродовали и бросили умирать. Они очень жестоко с ней поступили, но она как-то выжила. Я не знаю что и как, она не рассказывала о том моменте. Но через десяток лет она стала одним из ведущих алхимиков Аркады. Тогда наше положение вновь поползло вверх. Но девушка была уже другим человеком. Психом, помешанным на экспериментах и своей жажде мести. Она хотела убить кого-то и пять лет назад она устроила настоящий ад в Громпоне! — он закрыл глаза, вздохнул и улыбнулся. — Как она смеялась… — прошептал он. — О, как она смеялась… — он грустно улыбнулся. — Словно в адском пламени таяли дома, звуки исчезали, обрывались голоса… — процитировал он какой-то стих или песню. — Я сильно тогда испугался. Ее твари устроили настоящую бойню. Ей было плевать, кого убивали ее твари, и жег огонь. Но!.. — он открыл глаза. — Она столько же смеялась, сколько и плакала. Будто не могла остановить свое безумие. После этого волна ненависти к пеплийцам возросла вновь, и наш статус стал невероятно низким. Но больше всего негатива собрала она сама, приняв на себя самый сильный удар. Многие уехали как я, и тоже работают на Академию. Другого дома у нас нет. А она исчезла. И вот недавно я читаю газету и вижу, что она была замечена на Тернии и узнаю, что ты тоже там был. А увидев твои когти почти уверен, что она связана с этим.
— Понял, но все же, причем тут я?
— А ты, мой дорогой вампир, ее билет к бессмертию. Она мечтает вернуть свою красоту, избавится от шрамов и прошлого. Она как-то сказала мне, что всегда хотела бы стать совершенным существом. И пока она не разочаруется в тебе, пока не изучит, она не оставит тебя в покое. Будет преследовать, следить, изучать, а потом вновь исчезнет как призрак.
— Судьба моя печальна, — вздохнул я. М-да, ее искать не нужно, сама меня найдет, если уже не нашла. Теперь придется быть осторожным. — Благодарю за совет.
— Удачи Клыкастый, — улыбнулся он, потушив сигарету. — На сегодня работы не будет. Завтра тоже можешь не приходить.
— Аасимары? — спросила до этого тихо сидящая Алиса.
— Вижу вы уже в курсе.
— Угу.
— Да, я буду одним из встречающих, и лаборатория не будет работать. Так же лекций тоже не будет.
— А квесты?
— Они нужны всегда.
— Кстати, а как вы поняли, что у меня были Безуминки?
— У нас стоят подобные приборы. И когда ты вошел в город мы тебя засекли. После того как с ангелочками договорятся, всю эту дрянь мы, Магистры, будем уничтожать.
— Ладно, было приятно поговорить и помочь. Еще раз спасибо за рассказ.
— Угу.
На этом мы и разошлись.
Мы ушли из квартала Клыков. Я все время думал о том, что узнал. История пеплийцев это одно дело и меня не сильно волнует. Да жалко их, но они не похожи на слабых котят, наверняка умеют огрызаться, как следует. Тут я равнодушен. Теперь же то, что касается непосредственно меня. Она знает, кто я, сомневаться в этом глупо. Я ей нужен. Если то что сказал Кейн правда, то у меня большие проблемы. Но что она предпримет? Это я даже понять не могу.
Но не это меня сейчас беспокоит. Важнее всего это то, что я реально увидел прошлое Ехидны. Я помню тот момент с пожаром, тот сон я увидел, когда выпил ее кровь. Кейн подтвердил это своим рассказом. Эх, у меня уже голова болит от всех этих размышлений. Нужно все как следует обдумать.
— Ты как Морр? — спросила Алиса.
— Сложно сказать. За мной идет охота, слежка, а я ничего не могу сделать с этим, — вздохнул я.
— Тогда тебе нужно стать сильнее. Чтобы суметь дать отпор, — сказала она.
— Ты права. Давай тогда на задания. Нужно сегодня таки набить уровень, а раз завтра учиться не нужно, то и завтра продолжим квесты.
— Угу.
— Еще надо бы побольше узнать о аасимарах. Раз они приезжают завтра, то нам стоит хоть немного изучить это вопрос.
— Угу.
Тут мне пришло письмо от Инки.

= "Морроу. Сообщаю решение Мастера. Завтра мы с сестрой и Деймосом прибудем к тебе для поддержки. Как прибудем в город, напишу. Пока ничего не предпринимай и постарайся собрать как можно больше информации.
Инки Крим".

Вот и хорошо. Значит, завтра прибудет подмога. Нужно бы найти Линка и растормошить его на сведения, а они могут пригодиться.
Ну что же, сейчас по квестам, а потом нужно поискать этого шустрого лунари…
* * *
— И что же ты устроил, Лаер? — прозвучал спокойный голос Грима. Маг огня съежился под грозным взглядом начальника. Он и так еле выбрался из тюрьмы, а тут еще начальство недовольно. Так еще и тело болит, глаз он так пока и не вернул, эффект пройдет только через два дня, как и следы побоев никто не собирался лечить.
— Ну…. мы… нашли его, — начал он оправдываться. — Пытались поймать… для вас…
— А то, что это был, не он ты предположить не мог? — равнодушно заметил Грим, чем еще больше заставил мага бледнеть. Уж больно начальник жесток на наказания, и теперь его самовольная попытка прославится, выдалась ему боком.
— Но… он п-п-п-подх-х-х-ходил п-п-под оп-п-пис-с-сание… и-и-ид… — заикался он, когда за его спиной появились остальные из Клана Жнецов.
— Ты ошибся… — прошептал Грим, чем заставил Крея обливаться потом. Сейчас он очень хотел незаметно выйти из игры, но тогда его мало того что выкинуть из гильдии и клана, так еще и объявят врагом и просто не выпустят из города убивая постоянно. А с учетом того что они знают его контакты, его даже после смены чара не оставят в покое. Могут даже в реальности найти. — Мало того… вы проиграли такому слабому игроку! ДЕСЯТОГО УРОВНЯ! Так вы еще и под стражу загремели! Я в ярости Лаер! Ты опозорил меня и подверг задание нашего лидера под угрозу. Если Габриэль узнает это, ты не отделаешься одной смертью. Если бы стража нашла ту вещь, все бы пошло к чертям! Ты не представляешь насколько расстроил меня.
— Я… я-я-я-я-я-я прошу-у-у-у, прощен-н-н-ния… дайте мне… ш-ш-шан-н-нс исправитьсяаа… — простонал он, стуча зубами.
— Шанс говоришь? — на лице Грима появилась предвкушающая улыбка. — Хорошо, я более милосерден, чем лидер, — он слегка расслабился. — Принеси мне души Мраклик и будешь прощен.
Лаер Крей просто не мог вздохнуть. Шахта Мраклик одна из страшнейших локаций Скида. Кромешная тьма, никакого магического зрения и постоянно наполнена демонами и грешными душами, которые мучаются там от тьмы и жуткого голода и чтобы его утолить рпожирают всех вошедших. Смелые игроки иногда там качаются, но чтобы там находится, нужна целая команда магов с магией освещения, потому как никакие зелья ночного видения и магического зрения там не работают. К тому же после смерти игрок не переносится в храм, а остается там пока сам не выйдет. А если тебя туда выкинули, то вернуться почти не реально, лабиринт слишком запутан и сложен.
Еще одной особенность того места является особая ивентовая зона без уровней, дающая опасность каждому игроку независимо от уровня.
Дальше думать и слушать своего начальника он уже не мог. Ноги подкосились. Его подхватили и куда-то поволокли. Он уже был без сознания, а дальше его ждала тьма и ужас…

Глава 6. Трудный день

Узнать тебе пора,
Что при подъёме кажется сначала,
Всегда крутою всякая гора.
"Данте Алигьери. Божественная комедия"

Утро красит нежным светом… Нет. Не в этот раз. Проснулся я рано, а засыпал поздно. Вчера мы с Алисой забегались по заданиям до десяти вечера, а потом до трех сидели в библиотеке и читали. Об Аасимарах было найдено на удивление много. Просмотрел, что смог найти, а потом только пошли спать. Одно хорошо, я набил 11-ый с половиной уровень. Распределять сейчас очки смысла не вижу. Просто оставил все как есть, потом как будет больше очков, распределю.
Затем мы разошлись по своим местам для сна. С утра у нас запланирована новая пробежка по квестам. Вчера свободных квестов было крайне мало, пришлось долго искать себе подходящие занятия и мы смогли набить не очень много. Благодаря Лаборатории?12 уровень я получил.
Одно плохо, найти Линка у нас не получилось, он куда-то запропастился и сообщил, что сам нас найдет после официальной встречи с ангелами. Ну и ладно. Мы с Алисой намеревались с утра встретиться и пойти по квестам. Мне нужно за ней зайти, потому как она сама призналась, что просыпаться крайне сложно.
Так что я поднялся, с трудом разлепляя глаза. Рядом потянулась Чешира. Как хорошо, что у меня рядом такая помощница как эта кошка. Как же давно я не просыпался без головной боли. И все благодаря этому животному, пока она со мной, я выживаю. Мне даже страшно предположить, как бы я находился в этом городе без нее. Пришлось бы ночевать в одной комнате с Алисой и все время ходить за ней. Не думаю, что она это одобрит, да и скорость прокачки будет заметно медленнее.
Сходил в душ, быстро высох и поспешил за Алисой. Женское общежитие располагалось не так далеко, и добрались мы быстро. Предоставил студенческий билет на входе и нас пропустили без вопросов. А народу тут немало, девушки так и снуют туда-сюда. Причем девушки совершенно разные, от рас до внешности и у каждой есть своя уникальность. Вот одна ходит с ирокезом, а другая полностью покрыта татуировками, от рогов до кончика хвоста. Бывают же такие. А там девушка в костюме классической ведьмы с большой шляпой, с кошачьими ушками и хвостом. Интересно они настоящие. Ой, шевелится! Круто. Какая-то новая раса. За ней по пятам ходит кот, на задних лапах, облаченный в доспехи.
Я же старался как можно быстрее найти комнату Алисы. Номер комнаты у меня есть, но вот найти надо. А девушки то и дело бросают на меня взгляды. Думаю длинноволосый дампир, похожий на известного игрока, с кошкой на плече привлекает внимание. Мне такое внимание немного непривычно, так что я ускорил шаг. Однако женское любопытство было сильнее, и меня преследовали. Похоже, всем было просто интересно к кому я именно иду. А уж заинтересованность и игривость я чувствовал.
Вот и комната. Постучался. Не открыли. Постучался вновь. Услышал с той стороны, ругань и шаркающие шаги.
Дверь медленно, со скрипом открылась. Из комнаты идет темнота и затхлость. Прямо как в фильмах ужасов.
Оттуда высунулась лохматая голова с рожками. Она поморгала и потерла глаза. Блин! Какая она сейчас милая.
— Приве. ве. вет, Морр, — она зевнула. — Заходи.
— Доброе утро, Алиса, — улыбнулся я.
— ЭЭЭ?! — услышал я за спиной. Народ удивился. Разочаровался немного. Не знаю чего они там себе навоображали, видно Алиса не вписывается в их фантазии.
Я поспешил зайти к ней и закрыл дверь. Девушка была одета в голубую пижаму с белыми облаками. Меня Алиса совершенно не стеснялась и уселась перед зеркалом и попыталась расчесать свою гриву. Через пять минут, неравный бой был проигран, волосы оказались сильнее расчески. Как говорится "А у вас густые волосы. Как у коня".
Плюнув на это, она пошла умываться. Там она провела от силы семь минут и вышла уже переодетая в синюю рубашку, черные штаны и сандалии, на руках были перчатки без пальцев, а еще на ней была жилетка с множеством карманов и пояс с пряжкой в виде волчьей головы.
Мило. Подхватив посох из белого дерева, она глубоко вздохнула.
— Я готова, — сказала она. И все бы ничего, весьма эффектная картина. Собралась за десять минут, а на голове все такое же гнездо. С таким на улицу выходить нельзя. Вздохнул, взял расческу и начал ее причесывать. — Эй! — возмутилась она, но я не слушал. Пришлось изрядно повозиться, чтобы расчесать ее гриву. Она несколько раз возмущалась и пыталась вырваться, но я не поддавался. Кое-как все же удалось привести ее волосы в божеский вид. Волосы у нее, не смотря на вид довольно мягкие, заплести их в простую не тугую косу оказалось легко. После это ее внешний вид стал на порядок лучше, более опрятный, а коса делала ее милой. Лицом она ничего не высказала, а вот ее хвост очень весело вилял у ног. А еще почувствовал от нее небольшой ручеек радости.
Вот теперь выглядела она более презентабельно. Можно даже на люди выйти.
— Спасибо, — сказала она, посмотрев на меня. Довольно забавная картина вырисовывается. Мы одни в ее комнате, молча смотрим друг на друга. Довольно романтично.
Но все испортил ее живот.
Брррр!
— М-да, надо для начала поесть, — хмыкнул я.
— Угу, — кивнула она, и мы вышли из комнаты.
Нас провожали взглядами, в которых было разочарование, ревность и смех. Алисе было параллельно, мне тоже все равно, а Чешира просто сидела на плече как разведчик на смотровой вышке.
Добрались до ближайшего кафе и заказали себе еды. Алиса все еще была как сомнамбула, и только кофе смогло вернуть ее в мир живых. Через полчаса она вернулась в мир адекватности.
— Итак, — начала она. — Какие у нас планы на сегодня?
— Сейчас поедим, напишу Линку и пойдем качаться. Нужно сегодня набить уровень. А то и так время теряем. Сегодня так же прибудут из моей гильдии. И было бы неплохо посмотреть на церемонию встречи аасимаров.
— Согласна, — кивнула она. — Сегодня качаться будем до вечера. Думаю, уровень-полтора набьем, если повезет два.
— Будем надеяться.
Завтрак оказался весьма вкусным и придал нам сил и хорошего настроения. Написал Линку с вопросом, когда тот освободится. В ответ пришло сообщение, что после церемонии он свободен и напишет сам. После этого написал Инки. Она ответила, что уже выехали и будут к часу.
В полдень будет встреча аасимаров. Посмотрим, что они там будут делать.
Как закончили с едой отправились за заданиями.
Заданий в городе, очень много и мест приема квестов. Да, можно брать индивидуальные задания у самих местных, но где их искать-то. Так что все пользуются большой доской заданий. По одной находится в каждом квартале и на главной площади. Оплата в опыте у них не очень высока, на мой 11-ый, ничего выше 30–40 опыта не найти. Это если повезет.
Доска заданий на главной площади была очень большой и длинной. Она была разделена на четыре по 10 уровней. И подходить к каждой части можно только после определенного уровня. Я теперь 11-го и могу подойти ко второй. Более высокие уровни тут не востребованы, и большие задания требуют персонального обращения или такие задания отправляют в гильдии.
На этом нам с Алисой придется расстаться до выполнения всего. Сейчас почти десять утра, а встретиться, мы договорились в полдень.
Вчера и позавчера мы могли работать не так много, да и задания первой доски были не очень прибыльными, максимум в 20 опыта, и разбирали их под вечер почти все, но теперь все будет получше. Сегодня мы пришли пораньше и займемся работой более плодотворно.
Итак, что берем?
Посмотрим.
Помощь в изгнании вурдалака на чердаке одного старого дома в квартале Ночи. За это дадут 25 опыта. Отлично, беру.
Там же в квартале Ночи, заняться нежитью сбежавшей из магического круга некроманта. 35 опыта. Идет.
Помочь в эксперименте. Забрать посылку и доставить ее адресату. Замерить показатели энергии у Генераторов магии, что у озера Туун. Там же помочь с добычей чешуи мурлоков. А так же достать лотосов у берега.
Вот это и возьмем. А дальше буду действовать по обстоятельствам. Где буду ближе там и возьму задания.
Первым делом в квартал Ночи к тому дому. Добежал быстро, найти дом оказалось не сложно. Жутковатого вида старушка, жившая с большом доме на странных сваях похожих на птичьи ноги улыбнулась мне и ввела в курс дела. На чердаке у нее давно живет какая-то тварь, для нее и всей улицы это не секрет, но последние дни тварь стала особенно шумной. Мне велено пойти и утихомирить.
Миссия оказалась не так проста, как кажется. Пусть темнота мне не мешала, а вот захламленность и пыль не давали нормально сражаться. Вурдалак оказался довольно шустрым и немного походил на покойного мужа старушки, лицо которого я мельком заметил на старых картинах в гостиной. Похоже, она нашла, как избавиться от пьющего супруга.
Если бы не прыгал то справился я бы с ним намного раньше, но все же свернул шею и оторвал ему голову. Эх, без Кхорна черепа некому отдавать. Может опять Чиитте подарить? Или сразу к Темным Мастеровым пойти? Ну как будет шанс. А так запечатал эту голову и ту второю перепечатал в другой свиток. Старушка выдала мне мой опыт и грош медных монет. Раскланялся с ней и постарался не приближаться к ней.
Следующим пунктом стало второе задание. Нашел заказчика. Милая седовласая девушка в доспехах просила найти ее сбежавшего зомби. Неудачный эксперимент убежал.
По следам и сведениям местных нашел его на старом кладбище.
— Уж не зомби ли это? — смотрел я на молодого, почти не разложившегося парня в розовом девичьем платье. Если некромант заставляет в такое наряжаться, то я тоже бы сбежал. А ладно, пофиг.
Быстро скрутил его. Мертвец не сильно то и брыкался и, связав его веревкой, потащил некроманту. Та была благодарна, и так же выдал награду.
Вот и хорошо. Тут пока все. Теперь бежим в квартал Облака за посылкой. Вышел на свет из квартала Ночи и побежал по адресу. С посылкой разобрался быстро, всего то нужно было отнести коробку на другой конец города. Для перемещения воспользовался порталами. После побежал к другому магу на помощь в эксперименте.
Один студент хотел призвать монстра из иного мира. Он будущий призыватель и горел желанием совершить призыв. Я ему нужен был для помощи в расстановки всех ингредиентов, и притащить все реактивы для зелий. Как хорошо, что он расплатился опытом заранее. Потому что, то, что ответило на его призыв, повергло меня в ужас и шок. Сами понимаете, когда тебя обнимает розовая добрая пони, которая хочет научить всех магии добра, любви и дружбы, можно и с ума сойти. А уж когда она стала что-то говорить про Нер" Зула, мой мозг работать перестал. Я поспешил ретироваться, наплевав на деньги, опыта хоть набрал, уже хорошо. Рассудок дороже. Поговаривают, что того мага больше никто никогда не видел. В своем уме.
Напевая себе песенку про добро. Ну, ту, где тех, кто не верит в это, нужно пристегнуть в батарее и избивать, я шел к выходу из города. По пути поговорил со всеми заказчиками и вышел к озеру.
Озеро Туун — место реально большое. Огромная водная гладь чистейшей воды, озеро находится посреди зеленого луга и прямо сияет красотой. Генераторы магии вблизи еще больше чем прежде. Огромные синие столбы с кристаллами на верхушках. От них прямо и веяло магией. Рядом с ними мана восстанавливалась чуть ли не мгновенно. Столбов тут семь и мне пришлось побегать и немало. Благо попутно собирал кувшинки, которые нужны тому алхимику и избавлялся от мурлоков. За час все было сделано, и я вернулся в город сдавать задания.
Время уже приближалось к двенадцати, и я решил найти Алису и пообедать. К тому же, скоро прибудут аасимары.
Она нашлась быстро. Написал ей и сообщил место своего обеда. Примчалась туда.
У меня пока за эти почти четыре часа ситуация неплохая. Лучше чем вчера. Заработал 473 опыта, это со всеми заданиями и убитыми мобами. А их у меня один вурдалак и почти двадцать мурлоков от 9-12 уровнях и мелкая озерная тварь которая пыталась оттяпать мне ногу. Так же удалось прокачать навыки. Я же бегал, прыгал, колдовал и сражался. Акробатика +10 очков, Атлетика +16, Магия крови +14, Рукопашный бой +10, Скрытность +13. Вампиризм, увы, не получилось, людей и тому подобных разумных мне не попадалось. Сегодня ночью хочу выйти на ночную охоту, до второй ступени немного осталось.
Очень все неплохо и это только начало дня, почти набил уровень. Акробатику и Атлетику думаю, сегодня смогу добить до второй ступени, Рукопашный бой, думаю только завтра, если повезет с кем подраться. С Магией крови тоже неплохо вышло, пока бегал кастовал Кипящую кровь и Впрыск на себя так и прокачивал ее. Это хорошо. У Алисы все примерно так же. Только она призналась, что Эрудиция у нее уже прокачана до 400. Я присвистнул. Теперь ясно чего она так плохо просыпается. Читает много по ночам.
Из кафе, где мы смогли отбить себе места, открывался неплохой вид на главную улицу. Широкая белая дорога сейчас была очищена от жителей и гостей столицы магии. Везде реяли флаги Академии, а у главного здания стояла встречающая процессия. Мы же были где-то у начала и ждали появления ангелов.
И вот, прямо перед вратами открылся портал. Огромный белый диск разверзся и оглушил всех резким треском молний и мощным порывом ветра.
Из портала начали выходить рыцари в сверкающих доспехах. Цветом они были словно расплавленное золото. Крылатые шлемы с глухим забралом, на спинах рыцарей тоже были небольшие крылья. Всем своим видом показывают, что они воины света.
Четыре колонны рыцарей вышли из портала, держа свои копья и флаги. А за ними выехала огромная белая карета. Ее тянули четверка белоснежных единорогов с густыми гривами. Флаги и ткани, свисающие на окнах кареты, парили на ветру, создавая впечатление воздушности этого транспорта. Легкости и изящности. За каретой шла процессия всадников. А последними из портала вышла тройка всадников на грифонах. Воины на грифонах взмыли в небо и осыпали лепестки белых роз. Красиво. С небес падали белые лепестки роз, какие-то детишки начали радостно их ловить и вообще настроение у всех существенно поднялось. Аасимары умеют быть эффектными.
Итак, что я знаю о аасимарах? Раса полуангелов. Их предки Ангелоиры после Забытого века исчезли из Скида, вернувшись в свой мир. После потери своего Клинка они сильно ослабли и половина их силы исчезла. Прошли века и они спустились с неба со Светоносным в Век Светоруба, дабы одолеть зло выпущенного магами. Но вот вернуться они после победы не смогли на небеса. Светоносный решил остаться в этом мире, дабы хранить его, тем самым нарушив договор с полуангелами. Те сильно обиделись и ушли от него, осев в Континенте Песни. Там княжество Зарер, стало новым домом для полуангелов. Они служат силам света и неба, но не Светоносному. Их религия это Квартет Небес.
Бог полудня Блан, бог благородных воинов, доблестных рыцарей, мужчин и честных дуэлей.
Бог заката Рудж, божество законов, правил и договоров. Тот, кто клянется Руджем, никогда не нарушит слова, ибо бог Правды следит за этим.
Богиня полуночи Нуар, божество магии, самая слабая из богов, ибо аасимары не верят магии. Она же богиня смерти и таинственности темноты, куда полуангелы страшатся зайти. Магов среди Аасимар мало и эта религия не в самом большом почете. Но является очень важной частью их мировоззрения.
Богиня рассвета Джаун, богиня матерей, святая дева, которая защищает женщин и дарует детям свое покровительство.
От людей аасиамары отличаются не сильно. Более высокие, кожа всегда загорелая или медная, волосы светлые часто золотые, редко темных оттеков. Так же в волосах часто бывают перья или на плечах и спине. Летать аасимары не могут, но могут замедлить свое падение. Большее предпочтение они отдают силе, а не магии, они страшатся ее и редко среди них можно встретить мага. Хотя жрецы и паладины у них самые крутые.
Правителя аасимаров называют, как ни смешно, Цезарем, а не князем, хоть их земля и называется княжеством. Нынешний Цезарь Базан, очень юн и правителем стал совсем недавно, после смерти своего отца. Там довольно темная история смерти прошлого правителя.
На этом историческая справка закончена.
Процессия ангелов прошла мимо нас и уже была близко к Сайрон" Аркоа. Как мы смогли узнать, аасимары пробудут в Магоре три дня. Сегодня встреча, завтра переговоры, денек побудут, а потом уедут отсюда.
Когда все это закончилось, я получил письмо от Деймоса. Они уже в городе, потому мы сообщили им место нашей стоянки. Линк вскоре тоже освободился и направился к нам. Пока их всех не было, я купил у пеликана-почтальона газету.
На первой полосе информация о прибытие аасимаров. О клинке умолчали. Официально они тут для заключения договора на поставку каких-то крайне редких материалов и архивов.

Кровавый суд над безумцем.
Вчера на суде было совершено нападение на Гранд-Маршала Дебютта.
Во время судебного процесса бывший генерал Пепельной армии Виктен Эндшпиль совершил самоубийство, отдав свою душу и плоть, призвал тварей из Бездны. К счастью, нечисть уничтожил сам Гранд-Маршал.
Сейчас ведется расследование этого преступления. Гранд-Лорд объявил неделю траура после случившегося и принял все меры для поисков настоящего преступника.
Напоминаем, что несколько дней назад генерал Эндшпиль уничтожил четыре острова архипелага Ориона вместе с мирными жителями, частью своей и вражеской армии. Генерал оказался под властью неизвестного проклятия, которое свело его с ума.
Мы следим за развитием событий.
Эдвард Мэрроу.

А там страсти не утихают. Тот генерал нашел способ обмануть всех и даже отбрыкаться перед смертью. Сильно. Думаю, это они не скоро забудут. Дебютт личность серьезная, и покушение на него дело тоже не малое. Ох и получает сейчас там кто-то за такие промашки.
Следующая статья была посвящена конфликту Кадма и Чуура.

Затягивающиеся петли.
Закон Светоносного так и не смог определить степень виновности князя Чуура Оророна-V-го. Закон подтвердил невиновность князя, но тот отказался комментировать свое нежелание проходить испытание. Сейчас боевые действия двух княжеств приостановлены, а войска в состоянии боевой готовности.
Князь Кадма Кардиман III-й настаивает на повторной проверке князя и его семьи.
Совет князей сейчас не может выполнить всех процедур в связи с выборами нового Великого Князя, а без него окончательное решение и принуждение князей совершать запрещено.
Возможно, из-за этого конфликта выборы нового Верховного Князя будут отсрочены.
Мы будем держать вас в курсе.
Фред Френли.

Политика. Как же это раздражает. Кому-то выгодна война этих двух княжеств. Думаю, и без меня там это уже расследуют. Но вот без Верхового князя многое могут пропустить, ведь за расследующими не стоит кто-то очень могущественный, а князья более-менее равны друг другу. Но тут есть кое-какой плюс для меня. Если выборы затянутся, то и открытием Башни может отложиться, а значит, у меня появится дополнительное время. Все же стать сотым уровнем за два месяца это невыполнимая авантюра, теперь я это вижу.

Встреча враждебных небес.
Три дня назад три пиратских адмирала встретились в парящем городе-казино Белладжео. Три противоборствующих адмирала впервые за десять лет встретились за столом переговоров.
Причины и цели этой встречи неизвестны. Возможно, это связано со слухами о новом Единителе. Пиратские адмиралы контролирую небеса на трех направлениях, и являются слишком сильной и неуловимой силой в Свободном небе.
Мы постараемся узнать больше. Мы с вами
Миф Мафри.

М-ма… Даже не знаю что и сказать. Я ничего о пиратах не знаю. В Гахабе сейчас происходят серьезные волнения. И понять, что там для обычного обывателя так же сложно как узнать дела у Святой земли. Надо бы узнать о пиратах больше. Кто знает, когда мне придется иметь с ними дела.
Дальнейшие новости были не столь интересны. Пара интервью с разными умниками, строящими догадки о тех или иных событиях. Кое-что о сбежавшем некроманте Люцие Монсе, но тоже практически не несущей никакой ценности. И пара заметок о Ехидне, но такая же бесполезная информация.
Я отложил газету и заказал себе чая с данго. Очень мне понравились эти шарики из моти. Как попробовал, так и оценил. Потому-то мне эта кафешка особенно нравится. И чай тут хороший.
Вскоре прибыл народ.
Первыми стали Лотосы.
— Привет Морроу, — поздоровался Деймос. Высокий Храмовник выглядел очень внушительно, а тот гроб, что за его спиной делал его еще больше. И ведь не скажешь что он человек.
— Привет! — хором поздоровались близняшки.
— С прибытием, — кивнул я. — Присаживайтесь. Знакомитесь это Алиса.
— Милашка! — визгнули близняшки и кинулись ее обнимать и тискать. Алиса такого напора не ожидала и не успела защититься от цепких лапок двух девушек. И вот уже они сидят по обе стороны от нее и тискают ее.
— Она как кукла, — вздыхает Инки, Анки как ни странно не отстает. — Такая милая! Прямо хочется заобнимать!
— Отпустите меня, порочные женщины, — прохрипела Алиса. Крим все же весьма откровенно одеты, что слегка смущает окружающих и саму Алису. Чешира только лениво посмотрела на них и по глазам видно усмехнулась. Страдания тифлингессы ее забавляют.
Мы с Деймосом остались инертны ко всему увиденному. Я, кажется, уже устал удивляться, а ему было все равно.
Он присел напротив и заказал себе кофе, девчонки заказали себе пирожных. Когда заказ принесли, Деймос поставил на стол какую-то свечу в виде пирамидки, она вспыхнула желтым светом и кончик чуть горел.
— Свеча тишины, нас никто не услышит, — пояснил он. — Докладывай.
— Я уже рассказывал о том, что случилось и мои подозрения. Вчера так же на меня напали какие-то типы из гильдии Черные вши. Спутали меня с кем-то или мстили за убитых мной местных. Это конечно к делу не относится, но все же решил сказать.
— Ясно, — кивнул он. — Почему ты считаешь, что нам стоит тут находиться? Все же я не уверен, что будет нападение или что-то подобное.
— Тут помимо нас находятся представители Аркады. Двое, как минимум. Вполне возможно, что есть и другие. Такие вещи как Потерянный клинок не будут оставлять без присмотра. Остальным фракциям если не завладеть, то очень хочется чтобы он никому не достался. А у Аркады сейчас не лучшие времена.
— Пожалуй, соглашусь, — он отпил своего кофе и отобрал у меня последнюю палочку с данго. Гад. — Даже если ничего не случится, мне нужно закупить тут разных вещей. Реагенты для зелий, кое-какие мелочи и пара вещей. Ди как раз вернулась и попросила купить ей целый список разных вещей.
— Ди?
— Она одна из нас. Зовут ее Дия Белла, она дампир как ты и весьма сильный игрок. Вчера вечером вернулась с задания и, узнав, что мы едем сюда составила список покупок.
— Понятно.
Тут я увидел машущего мне руками Линка. Он как раз подходил к нам и выглядел очень довольным.
— Это Линк, он журналист из Облачной правды.
— Привет всем, — улыбнулся лунари присаживаясь. Затем увидел близняшек и побледнел. Они в прошлую встречу связали его и час держали верх ногами привязанного к дереву. Вроде в него метали сюрикены. Он их походу побаивается. Затем увидел, что они уже почти придушили Алису. — Завидую, — вздохнул он. Она же бросила на него испепеляющий взгляд.
— Ты что-то новое узнал? — спросил я.
— Не совсем, — он отнял у меня чай. Да что же такое?! Все меня обирают несчастного. — Мне выдали премию за столько важной информации на работе. А так же я только что успел удрать от Дочерей Войны.
Деймос присвистнул.
— Значит, Арканфельцы уже тут. Если они отправили Дев Войны, значит дело действительно серьезное, — хмыкнул храмовник.
— А кто эти девы?
— Ты уже знаешь о божественных классах? — я кивнул. — Так вот это тоже божественный класс. Вообще Арканфель способен давать аж пять таких классов разной вариации. И Девы войны — это один из них. Средние доспехи, Одноручные мечи, Жезлы, Магия Огня, Эрудиция и Атлетика и главное это только для девушек. Делают их крепкими, и жутко опасными огненными рыцарями с мечами и огненными жезлами. А Кодекс там жутко дотошный и четкий. Класс сложный и мощный. К тому же они всегда сражаются в пятерках и известны своей жестокостью к еретикам.
— Круто, — хмыкнул я, а затем посмотрел на Линка. — И ты удрал от них живым? Какая жалость.
— Попытался взять интервью. Кто же знал что их главная такая нервная, — он допил чай. — Меня огонь долго преследовал.
— Жаль не поджарили, — фыркнула Алиса. — Загар тебе бы пошел.
— О, наш плюшевый медвежонок заговорил, — улыбнулся Линк, злорадствовать над Алисой ему нравилось. У них вообще странные отношения основанные на взаимных подколках. Думаю, их это веселит. — Я думал ты создана только для того чтобы тебя тискали.
— Сейчас одному жареному станет не до шуток, — она постаралась вырваться из объятий, но не вышло.
Эта перебранка может продолжаться долго потому мы с Деймосом обсуждали список вещей. А купить тут нужно было много. Одних реагентов штук двадцать, ингредиенты и прочее. Так же Светлячки, Жаро-камни, и многое другое. Светлячки — это магические големы в виде светлячков. Их заряжаешь маной, и они в течение часа летают рядом и освещают все вокруг. Сила освещения регулируется. А жаро-камни — это аналог костра в путешествии. В горах и зимних островах найти дрова для костра порой очень сложно, а жаро-камни дают нужную температуру и работают на мане. Я и себе решил купить подобных вещей, могут пригодиться.
Я все же смог отбить Алису из цепких лапок девушек пригрозив им укусами. Прониклись, отпустили.
После этого все разошлись. Линк только заметив среди толпы пятерку девушек в черных латах, сразу же побледнел и растворился в тумане. Близняшки и Деймос отправились за покупками, а мы с Алисой побежали за квестами.
Поскольку большая часть игроков, еще глазела на аасимаров, свободных квестов было много. Набрав себе побольше заданий мы разбежались их выполнять. Десять заданий я набрал, распланировал последовательность и побежал выполнять.
Собрать, добить, убрать, набить, отбить, убить, забить. Я заманался!
Восемь часов непрерывного кача меня серьезно вымотали. Тем нужно помочь рассортировать ящики по списку, другим избавится от неудачного эксперимента, который жует неудачливого экспериментатора, третьему помочь снять чары танца.
Последнее было самым смешным. Какой-то юный маг крови мудрил с заклинанием Раб крови, которое контролирует тело. Парнишка пытался с его помощью научиться танцевать, чтобы не ударить в грязь лицом на студенческом балу перед девушкой, которая ему нравится. Его подружка и поймала меня по пути, попросив помощи. Когда я зашел, то просто упал ржа над этим. Блин, где моя камера?! Я должен был это увековечить. Сами представьте. Не каждый день видишь, как молодой маг в мантии, танцует нижний брейк. Тут только музыки не хватало, жаль я не владею битбоксом. Пока я валялся с приступом смеха, парень переключился на макарену, а потом на румбу. Пот лился с него просто ручьем и думаю, у него теперь будут очень сильные ноги и отличная хореография.
Напевая песню, "Танец злобного гения" я подошел к несчастному танцору-диско. Блин он теперь танцует как Траволта в фильме Криминальное чтиво. А неплох, чертяга, зажигательно движется, сам подумал присоединиться, может, какой конкурс и выиграли бы. Я бы ему точно выдал главный приз. Ну ладно, поиздевались и хватит. Попробовал использовать Впрыск. Не получилось. Поэтому просто вырубил парня кулаком. Заклинание тут же рассеялось. Нужно оставить себе в дневнике пометку о том, что если вырубить жертву, то чары Раба развеиваются. Получив заслуженные и честно отторгованные 40 опыта и два свитка с этим заклинанием, я свалил работать дальше. Заклинание "Кровавого танцора" будет полезно, для издевательств над жертвами.
Дальше пошли задания курьерского вида, потом разные разборки с мелкой мишурой и тому подобное.
Я заработал два уровня. Достиг 12-го, и набил 13-ый, это было очень хорошо. Так же прокачал пассивные навыки до второй ступени и получил за них пассивные умения. Поскольку пассивные навыки как я уже говорил, качаются 1-уровня бесплатно, то был рад новым, пусть и пассивным, умениям.
От Атлетики.

Ровное дыхание — пассивное умение атлетики. Уменьшает время восстановления умений на 10 %.

Поскольку я монах мне эта пассивка особенно полезна. У монаха самый маленький кулдаун, то есть восстановление умений, это пассивно умение сделает время восстановление еще меньше. Например, Хвост дракона восстанавливается 5 секунд, а теперь 4.5 секунды. В будущем пригодится. У Эрудиции тоже есть подобное умение только на заклинания.
Далее от Акробатики получил умение.

Спринт — пассивное умение акробатики. Увеличивает время бега на максимальной скорости на 30 %.

Очень полезная вещь. Скорость игрока ограничивается способностью его мозга обрабатывать информацию, синхронизацию с телом и раскачкой акробатики. Свою максимальную скорость бега я точно не знаю, у меня спидометра нет, и рассчитывать все это слишком долго, а это умение увеличит это время на 30 %. Считать все по секундам смысла нет, а такая прибавка сама по себе хороша. В будущем может пригодиться.
Новыми умениями доволен. Ровное дыхание в будущем обязательно усилю, кулдаун пусть и так маленький, но лучше пусть будет как можно меньше. Спринт тоже буду усиливать, ведь порой нужно будет очень быстро бежать и как можно дольше. Алиса тоже сказала, что будет это раскачивать, ей как магу лучше уметь убежать, если припечет.
Очки характеристики так же решил пока не распределять, потом сделаю.
Последним заданием на сегодня стала доставка реагентов в деревню Аркх, что находится на острове Темник. Это задание пусть и слабо оплачивается, но повышает репутацию у Темных мастеровых, что для меня очень полезно.
Быстро добрался к северо-западному выходу из города. Там прошелся немного и добрался до Моста. Все четыре острова с главным связаны Радужными мостами. Это энергетические мосты, созданные из маны. Передвигаться на них можно только с помощью специальных платформ, похожих на те диски-телепорты.
Серебряный диск диаметром в три метра с оградой чтобы было удобно держаться. Стал на него, и она неспешно поехала по мосту, постепенно ускоряясь. Я стоял на платформе и любовался вечеряющим небом над Островной Академии. Солнце уже зашло за горизонт, но окончательно темнота еще не наступила. Я обернулся, посмотрев на город, что находится на краю острова. Очень красиво и волшебно. Будто сказка.
Через несколько минут я прибыл на место. Сверившись с картой, я направился к деревне.
— Ты опоздал! — прозвучал рядом загробный голос.
— АААА! — я отскочил. А когда увидел, кто рядом со мной стоит то побледнел и забыл, как дышать.
Передо мной стоял лич. Самый, что ни на есть настоящий. Каким был Магман. Только больше, массивнее и с рогами. Явно раньше был тифлингом. Он был облачен в чёрную мантию и в руках держал посох из чьего-то позвоночника.
— Добрый вечер, — прохрипел я.
— Добрый молодой дампир, — ответил скелет вибрирующим голосом. — Вы по заданию с доставкой реагентов?
— Да.
— Я жду уже целый день, как можно так работать?
— Извините, я только недавно увидел это задание и сразу же пошел его выполнять.
— Ладно. Мое имя Герудий, я заказчик.
— Прошу, — я выдал ему сверток с реагентами.
Он все проверил и изучил.
— Хорошо, — он убрал сверток под свою мантию.

Задание выполнено!
Награда: 15 опыта. + 10 к репутации Темных мастеровых.

— Можете идти, — он развернулся и плавно направился по дороге.
— А извините, — обратился я к нему. Он остановился и обернулся. — А вас случаем головы не нужны?
— Головы? — переспросил он.
— Да. Моей знакомой Чиитте для работы были нужны черепа, вот я и подумал, что вам они тоже могут пригодиться?
Лич заинтересовался и подошел.
— Показывай.
Я достал два свитка. В одном череп вурдалака, во втором Белого.
Голова вурдалака ему явно не понравилась, он его просто выбросил, а вот голова Белого его заинтересовала.
— Интересное создание, — хмыкнул он. — Создано искусственно, но такая работа… Кто создатель?
— Ехидна Уэст.
— Интересно, — можно было подумать, что скелет улыбается, но губ у него не было. — Создано с Безумием. Я беру его.
— Отлично.
— Хммм, — он задумался над чем-то. — А давай ка ты сам выберешь себе награду из предложенных.
— Давайте, — пожал я плечами.
— Золотая монета, — в его руке оказалась монетка. — 100 единиц опыта, — его рука четь засветилась. — Или Непрописанная истина.
— Истина конечно, — ответил я не думая.
— Почему же так? — удивился он.
— Деньги у меня есть, опыт сам добуду, а вот что-то новое узнать всегда полезно. Бесполезных истин не бывает, они просто не всегда нужны.
— Молодец. Истина тебе пригодится. Вот, — он провел рукой надо мной, и в меня ударило облако некротической энергии.
Вам нанесли урон: 37 единиц!
Защита от магии смерти повышена: 0.5 %.
— Арррр! — я отскочил и приготовится к бою.
— Успокойся, — сказал Лич. — Посмотри на свои костяные вещи.
Я посмотрел.

Наручи из чешуи речного змея. Тип — Наручи монаха. Ранг — Зеленый. Защита — 10. Прочность — 59/60 (ремонту не подлежит). Вес — 0.7 кг. Увеличивают урон руками на 8 %. +2 % физической сопротивляемости. Ограничено — Монах.

Хммм. И что изменилось? Я поднял голову на лича, он только кивнул. Я тупо пялился на это. Прошла минута и тут я понял что именно. Прочность восстановлена почти полностью!!! Но ведь эти вещи не подлежат ремонту.
— Вижу, ты понял, — усмехнулся лич. — Костяные вещи можно починить, воздействуя на них некро-энергией или зельями, восстанавливающими переломы и отращивающими кости. Это непрописанная истина. Но все же такой метод действует ограниченное количество раз, тут все индивидуально для каждой кости.
— А почему тогда костяные мастера это не говорят? — спросил я.
— А сам не догадаешься?
— Да, вы правы, что-то я туплю, — вздохнул я. Конечно, это не выгодно. Если все это будет чиниться, то делать нужно будет меньше. А на особо крутые вещи точно скажут, все же мастерам своего дела не хочется, чтобы их произведения искусства портились. — Благодарю.
— Удачи, юный дампир.

Отношение с Сообществом Темных мастеровых. — 1/300. — Дружелюбие.

Вот и чудно. А теперь пойду-ка я поохочусь. В этом городе тоже есть темные места, где обитают воры и прочие гады. А мне сегодня стоит добраться до второй ступени вампиризма. Я и так долго терпел это.
Написал Алисе, чтобы меня не ждала, и отправился гулять по темнеющему городу. Чешира была как всегда на плече. А я укутался в плащ и шел к кварталу Ночи. Если где покойника не будут искать так это там.
Час прогулки, и я все же нашел свою жертву. Местная девушка, точнее уже женщина. Воровка. На моих глазах она обманула какого-то игрока, притворилась, будто ее преследуют, и подошла близко. Воткнула нож в грудь и украла меч с пояса. Неплохо. Я бесшумно следовал за ней, заодно качая Скрытность. Она так обработала еще двоих и направилась к кварталу Бриза. Но ее планам не суждено было сбыться. Я настиг ее у выхода из переулка. Поймал, закрыл рот и сразу же впился зубами в шею. Да! Она в моем вкусе. Не совсем конечно, но этого мне хватило. Я чувствовал ее страх, боль и блаженство. Мой укус приносил ей удовольствие. Уже через несколько секунд она обняла меня и повисла на моей шее. Мы для окружающих выглядели как милующаяся парочка. По крайней мере, случайно увидев нас пара игроков, улыбнулись и ушли. Повезло.
Вскоре она умерла. Ее кровь была сладка и вкусна, но все же с Ехидной это не сравнить. Мысли сами собой перешли на химеролога. Неужели Уэст хочет быть как я? Быть может, она сейчас следит за мной. Смотрит и ждет чего-то.
Крови в теле жертвы не осталась, а амулета воскрешения у нее не было. Чешира никак не прореагировала на мои действия, она не испугалась, а даже наоборот обрадовалась. Ну и ладно.
Тут по телу прошла странная дрожь. Глаза резко заболели. Я отшатнулся и упал. Стало очень жарко. В горло просто горело, а легкие казалось, наполнены огнем.

Вы достигли второго уровня преобразования.
Вы получаете пассивное умение:
Взгляд жизни — пассивная способность вампиров. Глаза вампира могут видеть живую кровь.
Умения вампира разблокированы для просмотра.

Штраф: Магия света наносит нам на 2 % больший урон.

+17 опыта.

Оу, вот оно как. Ладно, потом посмотрю. Быстро обчистил карманы воровки, перерезал горло, раздел и спрятал в мусоре. Вот теперь будут думать, что ее обокрали, изнасиловали и убили.
Быстро ушел подальше. Одежда была бесполезна мне, я ее выкинул, меч убрал в инвентарь, кошелек с двумя золотыми мне пригодятся. Хорошо.
Я достаточно далеко ушел. Снял плащ и зашел к кафе. Благо следов крови не осталось. А волосы к счастью не отросли еще больше. Перекусил, накормил кошку.
Так посмотрим умение. Оно дает мне возможность, видеть живых. Сосредоточился и активировал умение. Выглядит это весьма необычно. Все становится черно-белым, бесцветным, а живые становятся как красные расплывшиеся силуэты. Неплохо. Может пригодиться. А с моими способностями к чувствам делают все намного удобнее.
Следом я открыл панель моих умений вампира. Теперь я могу их видеть. Пока мне доступно только одно защитное умение. Как я понял, оно является обязательным и основой для всех остальных. Называется Плащ Вампира. Создает из энергии плащ, который будет защищать, и давать некоторые бонусы. Оно действует сколько угодно, но занимает 10 % сил. Когда будут очки смогу его взять.
Так же я узнал забавную вещь. Все умения вампира требуют одновременно ману и энергию. Чтобы использовать их придется потратить очки на Резерв маны. Интересно.
Ну да ладно. Пойду-ка я спать. Ребята уже разбрелись кто куда. Алиса в своем общежитии, а остальные — по отелям. Завтра я так же захожу за Алисой, и мы вновь идем качаться.
Расплатившись, я пошел в общежитие. Я шел и думал. Ради того чтобы стать сильнее мне приходится убивать. Волнует ли меня это? Да нет, не очень. К тому же это все я делаю ради брата. Как он там? Он точно давно знает о том, что я тут. Возможно, он меня ищет. Но найти вряд ли сможет. Я его тоже вряд ли найду. Еще что меня волновало это скорость моего роста. Медленно. Очень медленно. Я, скорее всего не успею до начала Башни. Нужно качаться и развивать навыки. Если с развитием не такие проблемы, то с уровнем будет сложнее.
Вот лич предлагал опыт или истину. Если бы он предложил 1000 опыта, я выбрал бы его Все же я чувствую, что не успеваю.
И когда я уже подходил к зданию и выплыл из размышлений, в меня кто-то врезался.
— Ай! — крикнул кто-то, сбивая меня с ног. Мы упали на землю. Точнее я упал, а на меня сверху еще кто-то развалился. — Ой…
— Что за? — поднял голову и кое-как отпихнул тело. Поднялся и посмотрел на того кто врезался в меня. Мальчишка лет десяти-одиннадцати. Загорелая кожа, золотые волосы и глаза. Аасимар. Вот блин повезло. — Ты кто? — спросил я. Парень держался за коленку и плакал.
Присел рядом и навел руку на рану. Воспользуемся той Истиной.
Впрыск.
Ранка начала медленно заживать. Как хорошо, что на магию крови ни у кого нет аллергии как у меня на магию света. Аасимары примерно так же реагируют на магию тьмы. Вскоре рана исчезла, как и половина моего резерва.
— Ты в порядке? — спросил я.
— Ага, — растеряно кивнул он. Затем поднялся. Одет парень был в черную шелковую рубаху и белые, точнее уже грязные шорты и сапожки.
Он отошел от шока, посмотрел на меня. Понял что я дампир, испугался, но не подал вижу. Хотя и дрожал. Поклонился.
— Я благодарен вам, добрый господин, — сказал он. — Плохо было бы, останься я один.
— Да, ладно, — махнул я рукой.
— Имя мне Рюи, а вас как величать? — спросил он.
— Морроу.
— Сэр Морроу, примите искреннюю благодарность. Ведь вы очень помогли. К тому, что привела моя бездарность.
— Ну ладно, — я удивленно посмотрел на него. — А ты всегда говоришь стихами?
— Постоянно, — ответил он.
— Куда же юный сэр Рюи свой путь держал, пока в меня он не попал? — спросил я.
— Гулял я просто, и не узрел дороги той, куда спешил столь остро.
— Вы ю… ЧЕРТ! — выругался я, когда понял что тоже говорю стихами. Блин! Это ужасно. Ненавижу такую форму речи. Читал как-то Гюго и так прилипла эта манера разговора, еле отпустило. — Ты почему так поздно гуляешь?
— Я… — он покраснел. — Заплутал.
— А где ты живешь?
— Эм… я тут проездом. Всего лишь паж при Цезаре, и погулять пошел, но вот дороги я обратной не нашел.
— Понятно. Тебе в Сайрон" Аркоа?
— Ага.
— Идем.
— Но поздно ведь, и там опасна же дорога, — возразил он, слегка дрожа. Затем я услышал, как у него бурчит в животе.
Делать было нечего. Идти вести его к аасимарам уже поздно и не факт что пустят. Ладно.
— Идем, — махнул я, рукой направляясь в сторону общежития.
Вахтер пропустил довольно легко, стоило ему только обрисовать ситуацию. Накормил мальчишку запасенной едой, которую не успел съесть по пути выполнения моих заданий. А затем отдам ему свою кровать. Не на полу же спать.
— Спасибо, — тихо сказал он.
— Спокойной ночи, — ответил я, укладываясь в кресле. Не впервой. Чешира устроилась у меня на коленях.
Надо поспать. Завтрашний день будет трудным.

82 лаир 980 год Века Бриза.
Сегодня был поистине трудный день. Удалось подняться на два уровня и добраться до новых ступеней у трех навыков. Так же прибыли ребята из Лотоса для наблюдения. Буду, надеется, что все обойдется. Сегодня же прибыли аасимары.
Эффектно.
Вот один у меня в комнате. Нашел странного парнишку говорящего стихами. Буду, надеется, что мой мозг выдержит это. Завтра нужно отвести его к своим, пусть они им занимаются. Кто он такой я примерно представляю, уж сильно его оправдание шито белыми нитками. Но буду надеяться, что я ошибаюсь, а то уж очень это банально и глупо. Хотя мир не лишен идиотизма и даже этот.
Все, а теперь спать.

Глава 7. Наказание

В семье никого никогда не бросят. И не забудут.
"Лило и Стич"

Очередное веселое утро начинается с того что я открываю глаза. На ногах как всегда развалилась Чешира, чем мешает мне устроиться поудобнее. Хоть спать все еще хочется, но нужно идти будить Алису. Блин, шея болит. А это, от того что я заснул в кресле. Так, а чего это я сплю тогда в нем?
Ах да, я же отдал свою кровать тому мальчонке. Ну и ладно, его тоже нужно будет будить. Поднимаюсь. Зевнув и, переложив кошку на кровать, начинаю одеваться.
— Эй, Рюи, — потряс я его за плечо. — Просыпайся.
— Э? — он поднял голову и, щурясь, начал потирать глаза. Думаю девушки, увидя это, умилились бы до потери сознания, но я не девушка, мне пофиг. На меня Мимими-излучение не действует. Мимиметра нет. — Где я?
— Забыл уже? Ты вчера в меня врезался.
— А? Точно, — ответил он, забыв говорить стихами. Хоть что-то хорошее.
— Просыпайся.
— Ага, — он с трудом встал. Я указал ему на ванну, и он побрел туда умываться.
Через три минуты вышел полностью мокрый.
— Ты что умывальником пользоваться не умеешь? — спросил я.
— Нет.
Я только тяжело вздохнул. Тоже мне паж. Дал ему полотенце и кое-чего из своей одежды, благо накупил. В моей одежке он выглядел весьма комично. Она ему была великовата, но другой не было. Хотя.
Вышел и спросил у вахтера. Тот покачал головой и откуда-то достал детскую одежду. Не самую лучшую, староватую, но, хоть что-то. В этом мальчишка выглядел уже приличнее.
Как собрались, отправились к Алисе. Он шел рядом и не отсвечивал. А я напевал песенку, которая отлично характеризовала данную ситуацию.
— Ну, а мы с такими рожами, возьмем да и припремся к Алисе, — бормотал я.
— Сэр Морроу, — обратился ко мне Рюи. — Могу я знать, куда идем мы и что мы делаем потом?
Я вздохнул.
— Сейчас идем к моей знакомой, потом на завтрак и к тебе, — ответил я стихами. Блин. Ведь цепляет же.
— А кто ваша подруга? Мне интересно все, что есть на свете. Хотел я город посмотреть, да заблудился тут.
— Зовут ее Алиса, она мой друг и компаньон. Она ворчунья и порой зануда, но сердцем, может, и добра. Вот блин опять тут стихами молвлю, — вздохнул я. — Смотри при ней так не говори, а то придушит ненароком. Характер у нее того, странный.
— Попробую, но ничего не обещаю. Мне так привычно говорить, и сложно будет перестать, — вздохнул он.
— Тогда она тебя прибьет.
— Спасибо, обнадежил.
До места добрались быстро, и вновь я стал объектом всеобщего внимания. Теперь еще большего. Странно, никогда не был особенно популярным. Но сейчас мой хмурый взгляд, который я отточил еще в универе, отпугивал остальных. Я умею быть мрачным и нелюдимым, хоть в этом мире причин так себя вести было меньше. Девушки смотрели на нас разочарованно-заинтересованно. Ну да, узнали к кому я прихожу.
Однако на двери ее спальни было неприятное зрелище. Дверь Алисы кто-то испачкал черной краской. С чего это? Тут что ремонт затеяли?
Постучал.
— Открыто, — услышал я с той стороны. Голос бодрый, она явно не спит.
Вошел.
У Алисы в комнате все было верх дном, все было испачкано в краске. Запах неприятный, сильный и резкий. Сама Алиса девушка в ванной, и оттуда слышали звуки воды.
— Алиса, что тут произошло? — спросил я.
— Ничего, — ответила она и вышла из ванны. Волосы ее были тоже грязными, пол головы была черной. Ее растрепанная прическа стала еще более неряшливой и грязной, а уж запах какой шел. Но лицо у нее ничего не выражало, будто ей было плевать. В душе чувствовал что-то горестное и злость.
— Кто это сделал? — смотря на нее, в душе поднималась волна гнева. Мне плевать, когда кто-то ко мне лезет, но Алиса… Она уже успела стать мне другом и то, что с ней сделали, было мне неприятно.
— Никто, — ответила она сев на кровать и накинула куртку поверх своего испачканного платья.
— Алиса…
— Хватит, — отрезала она. Она посмотрела на мальчика. — Это кто?
— Это Рюи. Я вчера его нашел. Потерялся он.
У Алисы дернулся глаз.
— Сначала кошка, потом клоун, далее две развратные женщины, а теперь ребенок, — перечислила она. — Ты весь сброд ко мне приводить будешь?
— А что мне с ним делать? Не бросить же его. Сейчас разберемся со всем, и отведу его к аасимарам, — ответил я, разминая пальцы. Ох, как у меня чешутся кулаки.
— Морр! Я сказала все в порядке, — не унималась она.
— В порядке? — изумился я. — Я прихожу к тебе и вижу, что кто-то устроил тебе это! — я обвожу комнату рукой. — Думаешь, я сейчас могу быть спокоен?
— Тебе с ним не справится, — вздохнула она.
— Плевать, — фыркнул я.
— И вообще мне нужно отмыться сначала. А какой шампунь поможет еще не понятно.
— Неужели это так сложно?
— Конечно. Разные экстракты по-разному влияют на волосы и предназначены для определенной расы. Я к несчастью, в этом не разбираюсь.
— Я знаю, — встрял в наш диалог Рюи. Мы посмотрели на него. Он смутился. — Ну…. у нас учили разбираться в гигиене личной средствах. И каждого я заучил, покуда пользовался часто. А так же знаю этих свойствах.
Наступила тишина.
— Почему он говорит стихами? — спросила она. Нашла что спросить.
— Он так говорит всегда, — пожал я плечами.
— Еще одна рифма и вы оба огребете, — она грозно прищурилась.
— Какая ты нервная. Ладно. Сейчас в магазин, а потом мы с тобой, — я выразительно посмотрел на Алису. — Поговорим.
— Ладно, ладно, — махнула она рукой.
Я достал свой плащ с капюшоном и накинул на девушку. Ей явно не хочется ходить с такой прической вот пусть прикроется. На это она ничего не ответила и оделась.
Мы вышли и направились к выходу. Над Алисой думали посмеяться встреченные девушки, но видя мое лицо, желание злить резко отпадало. А плохим настроением я прямо фонтанировал. Очень уж хочется мне сейчас переломать пару костей. Рюи шел рядом и молчал. Он понимал всю сложность ситуации и давать советы не стал, поскольку понимал, что в таком не разбирается.
Первым делом мы зашли в магазин зелий, где Рюи долго выбирал Алисе хороший шампунь. В этом он явно разбирался получше, чем сам продавец, потому что все его предложения категорически отверг. Волосам тифлингов шампунь из фиалок противопоказан, а вот какой-то дешевый экстракт апельсина очень расхвалил для нее. Алиса как выяснилось, в этом плохо разбиралась и просто купила, какой рекомендовал аасимар. Я же тоже решил купить, а что я крайний что ли. Все равно нужно отвлечься от раздражающих мыслей. Мне подошел недорогой настой из ромашки. Я в этом вообще не разбирался и взял что предложил.
После этого мы направились в общественную баню. Ну, туда шла Алиса, а мы подождем. Пока ждали ее, встретили Деймоса с близняшками. Деймос выглядел как всегда внушительно и спокойно, а близняшки как увидели Рюи сразу же набросились тискать. Тот пытался вырваться, и побаивался тифлингов, но руки у девушек очень цепкие.
Бедняга. Быть милым очень опасно в наше время.
— Как дела?
— Неплохо, — улыбнулся он. — Почти все скупили. А кто этот мальчишка?
— Парнишку я вчера случайно встретил. Заблудился он. Вот сейчас с Алисой разберемся и вернем его домой. У нее проблемы, — я вздохнул. Просить помощи не хотелось, но сам я, наверное, не справлюсь.
— Какие? — нахмурились девушки перестав обнимать красного по самые уши Рюи.
— Кто-то проник в ее комнату в общежитие и все испачкал краской. Комнату, ее одежду, дверь входную и ее саму. Вон, ходили покупать ей шампунь. Кто к ней полез, говорить отказывается. Говорит, что я не справлюсь.
— Правильно сделал, что обратился ко мне, — кивнул Деймос. — Значит, кто-то докучает ей. Я помогу.
— Мы тоже! — заявили близняшки.
— И я, — скромно поднял руку Рюи.
— Спасибо, — улыбнулся я. — Сейчас она выйдет, и допросим ее.
Алиса вышла через полчаса. Краски в волосах уже не было, как и запаха. Она осмотрела нашу компанию и тяжело вздохнула.
— Ябеда, — буркнула она.
— Ну, так что? — не унимался я.
— Ладно, — она опустила плечи. — Вчера повздорила с группой игроков. Их главный тоже ученик Арканы и на лекциях часто видимся. Я отказала тому слащавому придурку в свидании послав его по всем известному маршруту. Я, видите ли, отказалась быть одной из его подружек. Кстати, у него такая же рожа как у тебя Морр, — рассказала она. Я скривился. Отлично. Теперь ясно чего девушки в общежитии так на меня реагировали. — Он мне пригрозил и ушел, а утром у меня в комнате взорвалась ловушка с краской.
— Это сделал он? — спросила Анки.
— Скорее всего, его фанатки. Он бы так тупо не стал бы действовать. А в его команде две довольно классические курицы.
— Значит, его надобно бы проучить, — хмыкнул я. Идти искать тех девчонок, смысла нет. Да и вообще бить девушек не дело. А вот набить рожу наглому индюку вполне стоит. — Где он обитает и какого он уровня и вообще, какого класса?
— Точно не знаю, около сорокового. Класс у него Стальной кудесник: Средние доспехи, Жезл, Магия Арканы, Природа, Регенерация, Эрудиция. А красуется он на Арене.
— Ясно, — вздохнул я. Я не уверен, что смогу с таким справится. — В чем особенность Стального кудесника?
— Это один из тех магов в тяжелых доспехах. Раскачивает магию, телосложение и объем маны. Телосложение качает только чтобы таскать латы. Хорошо защищен, медлителен, но имеет много замедляющих заклинания природы и атакующую магию арканы. В группе очень опасный класс, но и соло благодаря рутам может качаться и в случае чего умеет применять Скачок. Чем именно владеет, увы, не знаю.
— Я знаю, — хмыкнул Деймос. — Идем.
Мы проследовали за ним. Он зашел в какой-то переулок и из лат переоделся в серую хламиду жреца, в одной руке он держал посох. Близняшки тоже переоделись попроще и все убрали символики Лотоса.
— Будь скромнее, враг ни о чем не догадается, и ты сможешь его придушить, — улыбнулся мне Деймос. Мне же переодеваться не нужно и так одежка не очень. А накидку Лотоса я и так не нашу без надобности. — Пока я так одет, называй меня просто Дей, — сказал он, накинув капюшон. — Алиса, — обратился он к девушке. — Держи Морра за руку, будьте как парочка.
Она просто кивнула и пристроилась рядом со мной, взяв меня за руку. Приятно.
Мы нашей группой двинулись в сторону Арены Дуэлей.
Арена Дуэлей — это место где можно официально не привлекая внимание стражи помахаться, и делать ставки на бои. Каждый день небольшие турниры и награды участникам. Что задумал Деймос, я пока понять не мог, но решил молчать, придется действовать как он скажет. Но думаю что-то интересное.
До места мы добрались быстро. Большое круглое здание формой напоминающее Колизей, но с закрытой крышей. Внутри было очень многолюдно. Если бы не Алиса и Чешира мне бы тут было особенно неприятно. Площадок для битв было семь и все заняты какой-нибудь парой игроков. Букмекеры расхаживали везде и приглашали делать ставки. А место тут интересное. Думаю как-нибудь задержаться, чтобы потренироваться тут. Деньги это одно, но опыт мне бы пригодился. Сражаться против мобов это не одно и тоже что сражаться против игроков. Нужен опыт и побольше. Если я хочу попасть в Башню Богов, то нужно научиться сражаться.
Мы бродили, как и многие другие игроки, посматривая на арены и слушая комментарии народа. А кого тут только нет. Столько видов и классов. Тут даже появляются уникальные представители игрового мира. Вон там расхаживает та самая девушка-кошка, которую я видел в общежитии. Невысокая шатенка с кошачьими ушами, торчащими из ведьмовской шляпы, кошачий хвост весело болтается у ног, одета в черное короткое платье, высокие сапоги и длинные перчатки. Выглядит довольно мило, я бы даже сказал невинно. Единственное что не дает считать ее слабой и просто посмеяться это компания из ПЯТИ призывных котов. Я-то думал, призыватели могут звать только двоих за раз, а у нее аж пять! Круто. Тут один здоровенный кот, закованный в тяжелые латы, маленькая кошечка-магичка, кошка с копьем, белый кот с топором и кот-лучник. Одна девушка как целый отряд. Деймос посоветовал с ней не связываться. Сказал, с ней история какая-то темная связана. А зовут ее вроде как Кейт Бри. Очень мило. Как она добилась такого отряда, никто не знает, но связываться с ней и ее кланом не стоит.
Так мы и бродили, смотря на народ. Я слушал замечания Дея и Алисы и запоминал. Тут столько крутых игроков, перед которыми я крайне слаб. Лучше знать своих возможных соперников. Вообще этот этаж арены для игроков от 10-го до 30-го, а более сильные идут на этаж выше.
Вскоре нам улыбнулась удача.
Того типа мы нашли. Точнее он нашел нас. Что можно о нем сказать? Личность с одного вида не очень. У него рожа была именно Влада. Хотя не так уж и похоже. С моей как ни странно сравнить было сложно. Да на его крупном телосложении смотрелась она не очень. В целом выглядел он неплохо. Русоволосый солер в латах, смотрелся довольно важно, не уверен что у него все хорошо с синхронизацией. Нет, он не слабак, тут можно привыкнуть даже к чужому телу, если как я играть столь долго. Но вот по возвращению в реальность проблемы у него наверняка будут. Рядом с ним было трое его помощников, две девушки, обнимающие, его и лунари-рога. Девушки были красотками эльфийками в слегка эротичных костюмах. Какого они класса понять сложно. Так же рядом с ними ошивалось еще несколько девушек разных рас, и все были очень привлекательны.
Этот тип, имя, которого я так и забыл спросить подошел к нам и глумливо улыбнулся.
— Что Алиса. Меня отвергла, а к другим подлизалась? — усмехнулся он.
— Имею право гулять с друзьями, — спокойно ответила она.
— А это что за дрыщ? — кивнул он на меня. Девушки захихикали.
— Мое лицо, по крайней мере, мое, — улыбнулся я.
— Не нарывайся нуб, — махнул он рукой. — А я думал ты, Алиса, прическу сменила, — на этих словах девушки рассмеялись. Вот значит, кто это устроил. Женщины, если посудить, могут быть куда более жестокими, чем мужчины. Не все конечно, но такие твари есть. Мерзость. Я ощущаю этих двух, и ничего кроме отвращения они у меня не вызывают. Окружающие девицы тоже не блещут оригинальностью.
— Может, успокоитесь, — "вмешался" Деймос тем самым отвлекая внимание на себя.
— А ты не лезь, — огрызнулся наш крутой, но чуть притих, увидев размеры собеседника. — Думаешь, мяса нарастил и уже крутой. Проваливай ничтожество!
— Кто бы говорил, — фыркнул он в ответ. — Я хоть себе облик не придумывал в отличие от тебя. И не выделывайся. Ничтожества так и останутся ничтожествами, какое бы лицо у них не было. В реальности ты явно тот еще.
— Ах, ты! — он заскрежетал зубами. — Да я тебя землю жрать заставлю ни…
— Мальчики! — вмешался в их разговор новый участник. Это оказалась та кошатница. — Если хотите драться, то арена свободна.
— А ну заткнись тва… — он прервался, увидя ее группу поддержки и понимая, кому он только что чуть не ляпнул.
— Что-что? — она невинно похлопала ресничками и навострила ушки.
Тот промолчал.
— Жду вас на арене, если не боитесь, — сказал он нам.
— А зачем нам это делать? — удивился Деймос. — Много чести для такого как ты. Лучше уж в темном переулке встретимся. Там среди мусора и прикопаем. С трусом, который угрожает девушкам мне даже дышать неприятно.
— Урод! — заскрежетал он зубами. Ну и дурак, попасться на такую провокацию. — Слушайте все! — крикнул он как можно громче, привлекая внимание окружающих. На нас и так с самого начала беседы смотрели все, но теперь в глазах зрителей был интерес. — Я Дис Фаллоу из клана Звона Стали! Официально вызываю эту группу на дуэль! Они посмели оскорбить меня и оклеветать! Я требую дуэль или их позорное изгнание с Арены как ничтожных трусов! — выдал он. Что тут делать я не очень понимаю, а вот в эмоциях Деймоса появилась удовлетворение.
— Принимаю твой вызов, если в случае проигрыша ты признаешь себя ничтожеством, — ответил он. Народ загоготал. Кто-то быстро сориентировался и пошел делать ставки.
— Тогда на арену! Бои один на один! Начнем со слабейших в группе, — он довольно усмехнулся.
Да, у нас слабейший я, а у них настроение поднялось у роги. Вот значит, с кем мне нужно будет сражаться. Посмотрим, что из этого выйдет.
Мы разошлись.
— Вы уверены, что справитесь? — спросила Алиса. — Тот рога как минимум двадцатого.
— Ты меряешь силу уровнями? — усмехнулся Деймос.
— Нет, конечно, просто Морр может, не справится. Я, конечно, видела его в бою и уверена, но и его враг не так прост.
— Не волнуйся, — махнул я рукой, разминаясь. — Для меня это будет неплохим опытом. Дей, а ты уж пожёстче с тем гадом ладно?
— Не волнуйся, он это не скоро забудет, — Храмовник коварно улыбнулся. Даже страшно представить, что он может с ним сделать.
Через десять минут нам выделили четвертую арену и по очереди вызвали. Комментатор объявил причины дуэли и участников. Сражаться будем я, близняшки и Дей. Алиса и Рюи просто наблюдатели.
Первыми вызвали меня и рогу. Имя его я прослушал, пытаясь отрешиться от чувств толпы. Кошку с собой брать нельзя, а на такое расстояние концентрироваться я не могу. Мне лучше не задерживать бой, а еще лучше переключиться на врага.
Арена это круглая каменная площадка десяти метров диаметра. Не очень много, как раз для таких низкоуровневых боев. Более крутым нужна площадка побольше, чтобы можно было развернуться и не жалеть сил на массовые заклинания.
Рога-лунари вооруженный двумя кинжалами. Как мне сказал Деймос такие как он почти все вкачивают в скрытность, иллюзии и один смертельный удар. Значит, мне нужно быть осторожным. Голова неприятно болела, но вот игнорировать потоки стало чуть-чуть легче. По крайней мере, раньше в течение минуты я уже дох, а тут уже две стою и пока на ногах, хотя боль постепенно нарастает.
Гонг прозвучал, и мы приготовились к бою. Я же рванул сразу на него. Расстояние преодолел быстро и бью. Он уклоняется, отскакивает. Резкий разворот и удар второй рукой. Опять промах, его удары кинжалов, пригибаюсь и резким рывком все же немного задеваю его. Есть! Кажется, получилось на него настроиться. Не сильно, но сторонние потоки стали слабее. Нужно учиться обходиться без кошки, ведь не везде мне Чеширу взять получится.
Рога рассмеялся над моими глупыми атаками.
— Ну, ты и нуб, — усмехнулся он. — С тобой справлюсь одним ударом.
Я отскочил. Настройка произведена. Стало легче, вновь легче. Я спокоен. Мне нужно было пробыть некоторое время непосредственно рядом с ним и теперь станет легче.
Враг последний раз улыбнулся и навесил на себя скрывающую иллюзию. Отвод глаз у него прокачано солидно, я почти не вижу его. Не удается заметить, моей Четкости зрения недостаточно. А вот эмоции я его отчетливо чувствовал и точно знал, где он. Да и новое зрение, которое к счастью никак визуально не проявляется, позволяет его видеть. Но, я усиленно вертел головой и делал вид что нервничаю. Как сказал Дей, такие как он, полагаются на одну атаку из невидимости и критический удар может стать смертельным. А если первый удар не прошел у таких как он всегда есть очень быстрое умение на сразу несколько молниеносных ударов или умение отступления, типы прыжка назад. Мне нужно победить его как можно быстрее не дав шанса применить умения.
Он приближался. Расслабленный. Недооценивает меня. Видит только то, что хочет и не понимает сути. Он не дурак, но я неплохо играю слабака, учитывая, что играть, почти не приходится. Он старается зайти со спины, там удар точно будет смертельным. Но не спешит атаковать. Его забавляет то, что нервничаю. Они точно замыслили поиздеваться над нами, поглумиться. Потому он приближается и отходит, специально шумит, чтобы я отвлекался, специально провоцирует, а я честно покупаюсь на его трюки.
— Давай! Давай! — веселится комментатор. — Кажется, монах ничего не может сделать! Это не бой, а издевательство!
Веселятся. Ну, ничего. Посмотрим, кто будет смеяться последним.
Наши прятки длиться уже пять минут и народ начал скучать. Если поначалу они смеялись надо мной и моими неуклюжими попытками атаковать, то теперь уже просили поскорее закончить такой унылый нубовский бой. А я и не против, знаю что нуб, но это временно.
Он приближается со спины. Камушек падает справа от меня, привлекая внимание и он, предвкушая легкую победу, атакует в спину.
Резкий разворот и хватаю его за горло. От неожиданности заклинание иллюзии спадает с него. Широко и безумно улыбаюсь, обнажаю клыки. Он был ошарашен столь резкой сменой событий.
Кулак Духа!
Удар в корпус выбивает из него кислород.
Хвост Дракона!
Лоу кик усиленный умением и поножами доставляет ему немало боли и отвешивает дебафф в Онемения. Удары рукопашного боя с некоторой вероятностью могут на секунду парализовать часть тела или самого игрока, и он первый живой противник, на которого оно подействовал. Отпускаю его, он все равно с онемевшей ногой не уйдет, и применяю свой любимый прием.
Рука-копье!
Удар когтистой рукой прямо в горло отсекает ему голову. Я давно заметил, что этот прием мне особенно понравился и отрезать головы врагам, стало уже привычкой.
— Кровь Богу Крови! Черепа для Трона Черепов! — рассмеялся я, измазав лицо кровью врага. Делаем безумные вещи, пугая окружающих. — Ха-ха-ха-ха!
Комментатор нашего боя, который на протяжении всех пяти минут неплохо озвучивал мои неудачи и смеялся начал материться и заодно креститься. Голову лунари я быстро запечатал в свиток. Отдам Темным мастеровым, им пригодится, а мне награда будет. Уходил я в полной тишине. Оно и ладно. Играть ненормального я умею, практика не слабая. Деймос был в восторге от моего представления и в нашем уголке он отлично посмеялся.
— Молодец, ты правильно сделал. Даже лучше чем можно было думать, — сказал он шепотом. — Теперь все будут думать, что у тебя Божественный класс и многие заскоки спишут на это.
— Удачно вышло, — хмыкнул я.
— Ты только не переусердствуй. А то реально такой бог появится благодаря тебе.
— А такое возможно? — удивился я.
— Вполне. Вроде слышал, что какой-то клан так обрел уникальный, божественный класс.
— Круто. Постараюсь быть осторожным.
Следующий бой был Инки. Ее противницей стала одна из девушек.
Противница оказалась призывателем Теней. Вообще магия Призыва довольно разнообразна. Сначала игрок изучает призыв, а потом подписывает контракт с определенным видом существ. Официальные контракты можно достать у учителей Призыва. Это животные, духи и темные твари. А редкие ищутся, так же как и другие навыки, нужно узнавать. Ветка, призыва включает в себя десять разных видов призывных существ, баффы к ним и редкие боевые заклинания которые даются с тем или иным петом. Как рассказала Алиса Тени довольно сильные петы, они быстры и почти все умеют скрываться. Ночью или в темноте так вообще становятся сильнее. Так же дают магу право пользоваться несколькими заклинаниями теней. А некоторые рассказывали, что есть даже такой навык как Магия Теней, но ее относят к Тайным навыкам, о которых слышали, но точных данных нет.
Противница Инки была вооружена хлыстом. Она призвала существо похожее на черного джина, чья кожа была будто стянута ремнями, а на голове маска, как у садомазахистов. Наличие хлыста теперь обосновано. А вот Инки вооружённая только своим вакидзаси кинула на противнице Захват корней, и пока та не очухалась, атаковала Тень. Тот пытался сопротивляться, но девушка двигалась быстрее.
Алиса сказала, что это была ошибка призывателя. Против быстрых врагов нельзя призывать таких сильных и медленных, тот как минимум должен быть тогда хорошо защищен, но та недооценила Инки и поплатилась. Голова в маске была отсечена довольно быстро. А затем Инки неспешно расправилась с девчонкой, явно мстя за Алису. Ну и все было не так жестоко, как у меня, хотя Инки солидно прошлась по гордости противницы, поставив ногу на ее труп.
Противницей Анки стала другая девушка. Та оказалась воином-копейщиком. Только копье у нее было коротким, и пользоваться она им умела. Вот только Анки была по мастерству явно лучше. Один ияй и противница падает с рассеченной грудью. Этот бой оказался самым скоротечным. Пожалуй может стать рекордом, на этой арене.
— Ты как Рюи? — обратился я к мальчонке, завороженно наблюдавшем за всеми боями. Он чуть вздрогнул от моего голоса, благо я кровь сразу смыл, чтобы не пугать друзей. — Извини, что потянули тебя сюда.
— Ничего, — слабо улыбнулся он. — Мне интересно даже, я игроков не видел никогда, но был наслышан о вашей силе и впечатлен я навсегда. Ой, — прервался он, поняв, что говорит стихами.
— Да ничего, ты говори, как хочешь, я же не против и вообще, — махнул я рукой. — Я виноват перед тобой, что потянул сюда. Прости. Ребенку видеть ужасы не стоит.
— Ничего, — он опустил голову. — Привык я.
— Сочувствую.
— Спасибо.
Мы замолчали просто смотря на арену. Что же с ним происходило, что такие вещи его не сильно пугали. Он боится темных, но явно не по религиозным причинам. Может когда-то они сделали ему что-то плохое. Забавный ребенок.
— А вы неплохи, — к нам подошла эта Кейт Бри со своими котами. Все крутые, солидные и молчаливо стоят за ней как телохранители важной персоны. Хотя для них, она важная персона. — Это избиение мне понравилось.
— Ты знала все с самого начала? — спросил я.
— Хех, не узнать Дробителя Душ было сложно, — улыбнулась она. Заметя наше не понимание пояснила, — А вы что не знали, с кем гуляете? Забавно. Но Кляйн теперь редко выходит на публику. Ты видно новичок среди Лотосов.
— Ага, — кивнул я.
— Ну, ваш друг в прошлом не слабо отличился, и если в лицо его знало мало человек, то его знаменитый крест узнают многие. Подстригся он, к тому же.
— А ты откуда знаешь?
— Ну, видела год назад его в одном рейде.
— Ясно. А ты почему нам помогла?
— Да, этот напыщенный тип достал уже всех. Эта арена для не очень высоких уровней. Так выше тридцати редко кто бывает. А он приперся и только со слабыми и дерется. Меня же сюда отправили, чтобы порядок поддерживала. Но выкинуть его с арены просто так я не могу, нужно придерживаться правил. Если прибьете, его он долго сюда не сунется.
— Порядок? — не понял я.
— Ага. Если с позиции закона тут беда для игроков, то с позиции силы все будут молчать. Я сотого уровня.
— Круто. Значит, ты одна тут держишь так сказать мид.
— Типа того.
— А если придет, кто посильнее? — спросил я.
— Значит, нарвется на мой клан. Я из клана Ветер перемен. А мы топовые и являемся что-то вроде законников Нейтральных земель.
— Ваш лидер явно любитель Scorpions.
— Ага, он Эль является Бардом, — хихикнула она. И тут она посмотрел на Чеширу.
Знаете, я никогда не думал, что можно иметь настолько большие глаза. Девушка-кошка смотрела на кошку. Ее вертикальные зрачки расширились, ушки поднялись вверх, а хвост стал шустрее двигаться.
Сама Чешира такой реакции явно не ожидала, и с большим удивлением смотрел на девушку.
— Виииии! КОТИКИ! — закричала она и рванула на бакенеко, не успел я и даже кошка отреагировать, как она оказалась в объятиях Бри. Сама Кейт начала тискать животное и не давала вырваться. Чешира пыталась спастись, выбраться, но силе этой дамочки она уступала.
Алиса смотрела на кошку с улыбкой в глазах, со злорадством. Месть так сладка.
— Вот и ее теперь тискают, — фыркнула Алиса.
— МяяяуУУ! — страдала бакенеко.
— Няша! Обожаю котиков! — радовалась Бри. — Котики такие милые! Они боги интернета! А Бакенэко вообще супер редкие няши!
Я смотрел, как она мучает животное. Грин-Писа на нее нет. Посмотрел на ее группу сопровождения. Те пятеро тяжело вздохнули, рука-лицо, покер-фейс и так далее.
Кое-как отняв у нее Чеширу, петы-коты вернули ее мне и оттащили свою хозяйку. Кажется у нее такие адовы приходы частое явление. Кошки быстро привели ее в чувство, особо не церемонясь, поливая ее водой. Интересно, кто тут над кем командует?
Чешира спряталась у меня под рубашкой, дрожа от пережитого. На каждого крутого, найдется кто-то круче. Эх, весело. Кошки увели свою хозяйку, та пыталась сопротивляться, но петам было все равно. Белый кот с топором руководил остальными и они отошли. Вау!
Ладно, вернемся к реальности.
Я задумался. Вот значит, как в мире делается. Сильные мира сего устраивают свои законы с позиции силы. Авторитаризм, одним словом. Тут все ограничивается словолчностью самих лидеров кланов. О топовых кланов я почти ничего не знаю. Мне было не интересно, потому что не хочу встревать в их отношения. Я вступил в гильдию и доволен своим выбором, но вот с кланами мне рано или поздно дела иметь придется. Не думаю, что гильдия защитит меня от всех.
Вот кстати. А зачем Деймосу было устраивать весь это цирк? Если бы он просто хотел помочь Алисе, то просто пришел в полном облачении к этим ребятам и пригрозил. Уж он умеет быть убедительным. Но вместо этого решил устроить маскарад с театром. Мой финт ему очень понравился и явно не только видом, но и символизмом. Быть может он хочет поднять авторитет гильдии. Мол, "не угрожай нам и не лезь к нашим друзьям, а то придем и накажем". Я уже убедился, что единственный закон, это закон сильнейшего. А авторитет Лотоса не сильно большой. Я узнавал немного у Линка. Он сказал, что с тех пор как из гильдии ушло много сильных игроков, она ослабела, а те пока были в гильдии, успели натворить дел. Пусть дела давно замяли и к Лотосам претензий ни у кого нет, но слабость была очевидна. Всего в Лотосе семь игроков включая меня, и четверо местных. Что для гильдии очень мало. Мастер редко принимает новых и набора давно не было. Вот сейчас Деймос решил устроить показательную казнь. Пусть его противник довольно слаб перед ним, но тут важно не это. Думаю, сейчас я узнаю, за что его называют Дробитель душ.
Деймос вышел на арену против Диса. Маг в доспехах немного нервничал, но в своей победе был уверен. Облаченный в свои сверкающие латы он был готов к бою. Был только один минус. Группа поддержки из двух девушек отсутствовала, а другие девицы, видя судьбу предшественниц, старались держаться подальше. Инки и Анки кстати, ушли их "проведать". Что-то мне подсказывает, что по приходу комната Алисы будет чистой или, по крайней мере, обзаведется двумя служанками.
Мы же втроем плюс кошка смотрели на то, как Деймос неспешно выходит на арену. Крупный человек слабо походил на мага и заставлял задуматься. Сам скрытый Храмовник явно наслаждался происходящим, и серьезности в нем не было.
И вот они стали напротив друг друга. Фигура в доспехах выглядела солиднее, чем бугай в мантии.
— Может, сдашься? — нагло улыбнулся Дис.
— Мои друзья победили, значит и у меня есть шанс, — добродушно улыбнулся Дей.
— Я поставлю тебя на колени и заставлю вымаливать прощение! — пафосно крикнул маг, доставая жезл.
— Я тоже, — ответил Кляйн перехватывая посох. Технически в игре можно пользоваться любым оружием даже тем, к которому у тебя нет навыка. Но урон будет в несколько раз меньше, а эффекты будут недоступны. Дей точно Пульсарами атаковать не сможет, хотя тут все зависит от самого посоха. Скорее всего, будет атаковать Арканной магией. У него как минимум есть Магическая стрела.
Они замерли, ожидая атаки друг друга, а затем резко атаковали. Противник пошел с магических стрел и пульсарами из жезла и атаковал довольно быстро. Дей же уклонялся и отвечал редкими атаками. Деймосу пришлось быстро передвигаться по площадке порой даже забывая атаковать в ответ, чем веселил противника. Вот он попытался сократить расстояние и ударить посохом, но тот использовал Скачок и переместился на другой конец площадки. Магические стрелы Дей попадали иногда в цель, но доспехи были намного прочнее и защищали от магии такого уровня.
Эльф смеялся и глумился над жалкими попытками Деймоса нанести удар, а тот не спешил брать инициативу.
— Вот оно что, — мне только что пришла мысль, что именно он делает. Он вынуждает противника использовать более мощные заклинания. Он хочет, чтобы тот показал себя как можно больше, чтобы потом солидно его обломать. Все же это не бой, а наказание. А что может быть хуже, чем воспарить в небеса и пасть в бездну отчаяния. — Коварен.
Противнику уже надоело играться, и он решил разнообразить атаки. Дис явно учел опыт своих друзей и не хотел рисковать подходить близко. Потому при каждом подходе Дея тот использовал Скачок. Благо для него заклинание успевало восстановиться. Как мне шепнула Алиса Скачок можно два раза использовать без перерыва, а потом идет минутный кулдаун. Но если раскачать умение, но зарядов Скачка будет больше. А у него это заклинание третьего уровня, что дает ему три прыжка. Так же Дис активно пользовался Захватом Корней и Болотом, замедляя Деймоса. Постоянные попытки приблизиться навели его на мысль что Деймос воин посоха или монах, и потому держится на расстоянии.
Тут в Деймоса ударил луч света. Атака оказалась сильной, а следом в него прилетела Молния маны. Одно из сильнейших заклинаний Арканы. На том месте, где был Деймос, поднялась пыль, скрыв его.
— Ха, только и можешь что бегать, — презрительно фыркнул он.
Дей не ответил. Наступила тишина. Неужели молния его задела.
— Неплохо, — прозвучал голос из дыма. Дым рассеялся. Мой согильдиец стоял потрепанным. Мантия порвалась, посох сломался и из одежды на нем были только штаны, что с таким мощным телом ему очень шло. Девушки на арене присвистнули. Как говорится "О, боже мой, какой красавец-мужчина". Хех. — Думаю, хватит играть, ты все равно ничего сильнее не выдашь, — с этими словами он поднял руку. Только сейчас я заметил на нем синий браслет с множеством инкрустированных бриллиантов. — Рууума! — произнес он и окутался синим светом.
— Браслет Рууумы? — удивилась Алиса.
— Что это?
— Очень редкий артефакт действующий раз в день. Позволяет быстро менять экипировку. Достать очень сложно, а купить нереально. Это рейд-боссы 80-ых уровней как минимум.
И действительно. Вместо костюма Тарзана на Деймосе появились его доспехи и огромный крест за спиной. Вот теперь по уровню крутости Храмовник был на две головы круче. Храмовники — это боевой класс рыцарей, у них прочные, но легкие латы, тяжелое оружие и очень мощные физические атаки. Навыки у них такие: Средние доспехи. Тяжелый Крест Храмовника. Магия Арканы. Магия света. Акробатика. Эрудиция. Да именно так. Я читал о них. Тяжелое оружие и неплохая броня дает им неплохую вариативность действий, магия Арканы защищает от магических атак и ослабляет магов, магия света лечит и используется из ние всего пара массовых атак. Эрудиция восстанавливает ману, а Акробатика ускоряет этих воинов, делая весьма проворными. Роль Храмовника это убить мага или магическую тварь. Умениями своих крестов они почти не пользуются, предпочитая выжигательные заклинания и защиту против магов. Для Диса Храмовник самый неудобный противник. Магия других школ еще могла что-то противопоставить Храмовнику, но не аркана, а Природа явно вкачана не туда.
Деймос перестал улыбаться, его лицо стало, будто ледяной маской холодного безразличия и жестокости. Даже если враг сдастся или будет просить пощады, он не остановится. Прямо терминатор какой-то.
Храмовник начал медленно приближаться к врагу. Тот явно струхнул и пытался атаковать. Но теперь атаки врага были неэффективны против него. Анти-маг.
— Сдохни! Сдохни! Сдохни! — кричал маг, посылая одну стрелу за другой, затем молнию, корни и болота не тормозили Храмовника и тот как танк шел на врага.
Маг нервничал, трясся и теперь понимал на кого именно он полез.
И когда уже Дей почти был рядом, тот улыбнулся и использовал Скачок, переместившись на другую сторону арены.
Он рассмеялся и только был готов что-то применить, как перед ним возник Храмовник. Ему стоило бы вспомнить, что Деймос тоже применял магию Арканы и так же владеет Скачком.
Перед его лицом появилась фигура Храмовника…
Мага парализовал страх. Он, было, хотел крикнуть сдаюсь, но рука Кляйна схватила его за горло, не давая даже дышать. Все затихли в ожидании дельнейших действий. Маг не мог переместиться, будучи так зажат. Чтобы применить Скачок быть одному, или соответствующе прокачать заклинани, но так это не выйдет сделать. Он с трудом дышал в руке Храмовника.
— Я Деймос Кляйн, — начал он. — Семилистный из гильдии Лотоса, — говорил он негромко, но из-за установившейся тишины его слова слышались как гром. — Ты оскорбил нас и нашего друга. Оскорбил Лотосов. Это не дуэль… — с этими словами его свободная рука потянулась за спину, доставая крест. Огромный крест, наверняка тяжелый и мощный. Один его вид ужасал, а то, как Деймос держал его одной рукой заставлял трепетать перед его силой. Он поднял крест и отвел назад, — …это наказание… — прошептал он, но услышали все.
На лице Деймоса не дрогнул ни один мускул, а глаза выражали только холодную безжалостность. Я почувствовал весь ужас мага и всю холодность Храмовника. В этот миг я очень пожалел о наличие у меня способностей к эмпатии. Дух страха был столь осязаем, что его можно было потрогать.
Деймос начал движение.
УДАР!!!
По арене разнесся оглушительный звон удара стального креста о латы и тело мага, так же будто прошла ударная волна, словно от взрыва. Удар показался столь быстрым, что я просто не увидел его. А мощь была такой, что казалось, можно было услышать, как дробиться каждая косточка и трескается каждый кусочек стали доспехов. Как слегка застроенная сторона креста неукротимой мощью сокрушает, казалось саму душу противника.
Дробитель душ. Пожалуй, это подходящее имя для него.
Окровавленный крест был убран обратно за спину, а тело мага повисло кровавой тряпкой и разжав руку он упал будто без костей. Жестоко. Очень жестоко. Даже боюсь представить, какой дебафф будет ждать мага при воскрешении. Ну, это то ладно, меня больше волнует психологическое состояние. Такая страшная смерть пусть и с фантомной болью бесследно не пройдет. Да я бы сдох пока он заносил эту бандуру и потом месяц как минимум не играл, если бы вообще вновь решился испытать подобное.
Сейчас я отчетливо чувствовал свою слабость и ничтожность по сравнению с сильнейшими игроками. Если хотя бы половина моих будущих противников, такие как он, то я не думаю что справлюсь. Да я даже предположить не могу, кто с таким может сладить. Черт мне страшно.
Деймос ушел с арены и вернулся к нам. Мы молча ушли оттуда и направились подальше. Все что нужно мы там выполнили и оставаться больше нет смысла.
Молчание было весьма напряженным, и прерывать его после увиденного было тяжело.
Мы сели за столик кафе и Дей заказал на нас всех обед.
— Ну, Морроу, — улыбнулся он. Вся холодность пропала, и даже дышать стало легче. — Ты понял, зачем я все это устроил? — спросил он.
— Чтобы пропиарить мощь Лотосов? — предположил я.
— Не только, — кивнул он.
— Чтобы немного помочь Ветру перемен? — предложила Алиса.
— Тоже верно, а еще? — он приподнял бровь. Я пожал плечами, Алиса и Рюи тоже не знали. — Это я сделал для тебя.
— Меня?! — удивился я.
— Да, — улыбнулся он. — Ты хороший парень и явно стремишься ввысь. Я решил помочь тебе. Показать, как будет сложно, и с какими монстрами ты можешь встретиться. Я не самый сильный как тебе могло показаться. Просто этот противник был для меня самым удобным, а психологическое давление отлично показало всю мою силу. С опытом ты тоже научишься отключать эмоции, становясь ледяным и беспощадным. Этому учишься в этом жестоком мире. Порой нужно быть страшным, чтобы защищать то, что тебе дорого. А Лотос мне очень дорог.
— А почему так? Все так относятся к гильдии…. Не знаю. Очень лично как-то.
— Все просто. Лотос это особое место. Мы не похожи на все гильдии. У нас нет строгой иерархии, нет главенства старших над младшими и нет официальности. Мы скорее группа друзей, семья. Сам поймешь со временем. Потому Лотос и был самой популярной гильдией. Там было весело и очень круто, — он грустно улыбнулся. — Знаешь, раньше было очень хорошо. Мы вместе ходили в рейды, веселились и гуляли вместе. Мастер был веселым и добродушным. Он прямо становился нам как отец. А мы были братьями и сестрами. Сам дух гильдии будто располагал к тёплому уюту… — он вздохнул. — Но затем с предательством Тир Дина, этот дух семьи ушел. Он просто растоптал нашу атмосферу уюта, тепла и семьи. Для Мастера — именно это стало самым страшным ударом. Плевать на репутацию, деньги и секреты. Именно крушение единства стало ему горем. Тир был ему словно сыном, а нам старшим братом. Мы все уважали и любили его, а он… предал нас…. сбежал и плюнул в душу.
Наступила странная тишина. Я как-то проникся его словами. Он так рассказывал, с таким чувством, что я истинно ощутил, как он любит гильдию. Это странно.
— Знаешь, — усмехнулся он. — Ты первый кого Мастер принял сам после того случая. Близняшки попросились к нам из Льдистых душ. Можно сказать это мы уговорили Мастера принять их. Но ты… — он рассмеялся. — Ты посмел ему дерзить, и развел на договор. Ты понравился ему. Хоть он это и не признает теперь. А уж то, как ты защищал девчонок от Энта, восхитило Мастера. Ты стал каким-то странным лучиком. Греф давно так не веселился, тренируя тебя. А ведь раньше он постоянно гонял новичков. Он тренер нашей гильдии, ее страж и новых учеников у него давно не было. Близняшкам тоже с тобой весело. Они редко ходят на задания, и прогулка с тобой расшатала их настроение. Когда пришла информация об этой миссий, они чуть ли не вперед побежали. Так что, — он похлопал меня по плечу. — Ты Морроу Винд, один из нас. И не стесняйся просить помощи. Ты хотел помочь своему другу, но не мог это сделать сам и мы вызвались помочь тебе. Просто потому что доверяем.
— Хех, — я чуть смутился от таких слов. Даже не подумал что все так сложно. Странно как-то. После того происшествия, о семье кроме как о дяде и брате я никогда не думал. Друзей у меня тоже не было. А тут оказывается, я принят, а сам это и не заметил. — Благодарю, — только и мог сказать я.
— Ладно, — он хлопнул в ладоши. — Давайте перекусим, а потом вернем паренька домой.
— Спасибо, — улыбнулся Рюи. — Вы странные игроки. Я никогда о таком не слышал.
— Ну, так привыкай, мы Лотосы и пусть это звучит глупо и даже пафосно, но мы одна семья! — гордо сказал он. Мне его слова глупостью не показались. Он искренне верил в это и этим действительно сложно не восхититься.
— Одна семья…

Глава 8. Перед бурей

Кто ищет, тот всегда найдет… если правильно ищет.
"Чеширский кот — American McGee" s Alice".

Через часик к нам подошли близняшки. С теми курицами они справились и сообщили, что в женском общежитии появились две милые горничные. Их мнения не спрашивали, а охрана с радостью припахал их к работе. Так сказать, что натворили, то и получили.
После хороших посиделок мы неспешно пошли в сторону дворца магов. Шли, медленно давая парнишке осмотреть город. Пожалуй, именно посмотреть мир он и хотел.
— Слушай Дей, — обратился я к Храмовнику. — А какого ты уровня?
— 87, - ответил он.
— А почему не качаешься дальше?
— Смысла особого нет.
— Это как? — не понял я.
— У каждого сильного игрока есть, так сказать, свой стиль. У тебя есть все нужные скиллы, раскачанные навыки и отличная экипировка, и главное умение этим пользоваться. А значит, твой уровень не сильно важен. Особой разницы между 80-ым и 100-ым нет. Мои Навыки "Закрыты", то есть, прокачаны полностью, умения есть все что нужные и усиление их даст мне не так много. Очки характеристики тоже не так важны, а экипировка у меня и так хороша. Сейчас я вполне могу участвовать в Башне Богов, — улыбнулся он, а затем вздохнул. — К тому же мне, чтобы особенно усилиться нужно идти в Рейды, а кто возьмет в Рейд игрока из гильдии с не самой лучше репутацией и малым количеством. Одиночек в крупные рейды не берут.
— А самому собрать рейд?
— Тут много сложностей. Для многих высокоуровневых боссов нужна слаженная команда, полное доверие и умение выполнять приказы командира. У нас в гильдии столько народу нет. Да и по уровням не все равны. А набирать свободных игроков опасно тем, что нет слаженности, доверия и не все будут доверять свои тайны другим. Хотя есть места без уровней, но искать их долго и там всегда много лишнего народа.
— Понятно. Значит, в Башню можно и не сотым уровнем приходить? — уточнил я.
— А ты туда стремишься?
— Да, у меня там дело.
— Спрашивать не буду, дело твое. Да, там не нужен особо большой уровень, главное выработать свой стиль, а там и в самой Башне подкачаться можно.
— Только не уверен, успею ли я. Осталось времени где-то два месяца, а я только 13-ый.
— Больше, — кивнул он. — Через два месяца только откроют Башню, потому будет заселение, оборудование и тому подобное. Это как минимум две недели, следом три дня отборочного тура. Но вовремя Башня начиналась редко, всегда перед ней всплывали проблемы. А учитывая "насыщенность", — он усмехнулся, — последних дней, более чем уверен, что времени у тебя как минимум еще месяц.
— Какая хорошая новость, — хмыкнул я. Да уж, события последних дней в мире реально сложные. Смерть Великого Князя, война двух княжеств, проблемы у Аркады и движуха в Гахабе. Это как минимум сложности, у Арканфельцы тоже думаю, что-то мутят. — Значит, время есть. Слушай раз из игроков у нас всего семь, то кто тогда самый сильный?
— Самый сильный игрок Лотосов это Ноен Органон, он сейчас где-то в Мироу выполняет поручение Мастера. Среди Лотосов он самый опасный.
— А какой у него класс? — мне в последнее время стало интересно узнавать новое о классах и их вариациях. Когда я понял что являюсь не таким ум и крутым и уникальным, мне стало интересно, с кем я могу встретиться.
— Боец Морей.
— Морей? — удивился я. В Скиде место океанов и морей занимает небо. Есть, конечно, острова с водой, тот же Остров Великого Озера, но чтобы море.
— Ага, Божественный класс с богом воды. Как и ты, рукопашный боец с магией воды. Опасная личность. Вода вообще редкая стихия.
— Почему?
— Сложно ее использовать. Огонь — это разрушение, то, что надо для атакующих, Земля — защита, Воздух — скорость, Молния — против магов и так далее. Все можно подстроить под свой стиль боя. А вот с водой некоторые сложности. Она пластична и напрямую использовать чисто для атаки сложно. Если ее и используют, то применяют ветки Льда, а сама вода может замедлить, быть хлыстом и довольно неудобна в управлении. Массовые атаки конечно хороши, но не так смертельны и имеют больший эффект рядом с источником. Короче сложная стихия. Сам как-нибудь поймешь.
— Ага.
Вскоре мы добрались до места назначения. Сайрон" Аркоа как всегда прекрасен, но сегодня тут реют флаги и аасимар. Серебряно-золотые флаги с белыми крыльями. А каждого народа и фракции есть свой флаг. Например, Мироу — это белый цвет с тридцатью черными звездами, олицетворяющими тридцать княжеств равных меж собой. Аркада — это серый цвет с красным факелом. Огонь, окруженные пеплом, так они называют его. Арканфель — это фиолетовый цвет, на котором белый треугольник острым концом вниз и полумесяцем внутри. Их континент и три грани их бога, мудрость, милосердие и возмездие. Пираты Гахаба как ни странно тоже придерживаются своего. Черный цвет, на котором белый круг. А уж каждый пират сам дорисовывает на своем флаге то, что нравится ему. Что у них означает не понятно. Рассказывать остальных смысла особого нет. Это только Аасимары так активные сторонники Мироу и имеют свое княжество. Гномы, например, имеют сразу три столицы которые друг с другом часто в соре. Дампиры живут семьями и редко встречаются. Тифлинги кочевники, у них нет государства. Лунари лесные жители, они в политику лезут редко. Солеры отдают предпочтение Магоре и так же стараются быть нейтральными. А люди и так понятно.
Вот мы идем к главному входу. Народ сегодня особенно нервный, все бегают в какой-то непонятной истерике. Рюи смотря на все это, опустил голову и старается быть как можно более незаметным, ну тут ясно. От страшной кары от старших его отделяют минуты две. Причину его проблем знали все, догадаться было не сложно, но вот поверить трудно.
Посреди аасимаров стояла высокая серебряноволосая девушка в латных доспехах украшенные перьями, с символами ангелов. Она громко отдавала всем приказы, кричала на солдат и была крайне злой. От нее прямо исходила жуткая волна ярости, беспокойства и жажды крови.
Глубоко вздохнув, Деймос толкнул меня вперед отдуваться за всех. Предатель! Слегка волнуясь перед такой жуткой ненавистью, я все же подошел к ней.
— Добрый день, уважаемая, — обратился я к деве-рыцарю. Она обернулась и посмотрела на меня раздраженным взглядом. Поняв, что я темный взгляд ее стал еще и злым. Она прямо испепеляла меня глазами. Но я был натренирован. После бесед с Мастером, такие взгляды разве что щекотку вызывали.
— Что надо, темный? — она гневно прищурилась.
— Вы не это потеряли? — улыбнулся я, подняв за воротник перед ней Рюи как котенка.
— Хе-хе, — вымучено улыбнулся мальчишка, покрываясь потом и подняв руки как реальный котенок.
Глаза у девушки начали постепенно расширяться, приближаясь к японскому эталону анимационных мультфильмов. Ее челюсть все ближе приближалась к поверхности земли, а внутреннее состояние все больше уходило в сторону шока. Вот что означает "по колено в шоке".
— Ты… — ее голосу мог бы позавидовать любой демон. Столько могильного холода, что можно комфортно разместить до сотни пингвинов.
Она глубоко вздохнула, успокоилась. Подняла и опустила руки стараясь унять чувства. А я был уверен, что Килл мастер контролировать свои эмоции, но нет, эта дамочка его превзошла. Она улыбнулась, очень добро и ласково, почти по-матерински. Маска была идеальной и могла обмануть весь мир. Но если бы я не был эмпатом, то сам бы поверил. В душе она уже расчленяла мальчишку и готовила все пытки китайского воображения. Она с трудом удержала руки, чтобы не придушить мальчика.
— Ваше величество, — улыбнулась она, а вот я почувствовал невероятное облегчение, что пытать будут не меня. Рюи вцепился в мою руку и быстро спрятался за мной. — Я очень рада, что вы вернулись, — говорила она ласковым голосом. — Идите ко мне, — она развела руки.
Рюи замотал головой и решил использовать меня как щит.
— И так мне хорошо, — ответил он. — Пожалуй, я побуду так, а то стеснять тебя не стоит. Ведь ты суровый рыцарь мой и нежности не для тебя.
— Ничего страшного, — она потянулась к нему. — Я просто соскучилась и хочу вас обнять.
— У человека где-то 208 костей, — вспомнил я.
— Ее таланта хватит, чтобы сломать их все, — дрожащим голосом простонал Рюи. Он так не пугался, когда видел страсти на Арене, а тут он ужасе.
— Сочувствую. Интересно, это считается как покушение на царскую особу?
— Ах, да, я забыла представиться, — она посмотрела на меня. Рюи, а точнее Цезарь Рюи де Базан вздохнул с облегчением. У него есть несколько минут жизни. — Я Ческа де Гир.
— Очень приятно, Морроу Винд из гильдии Лотоса, — представился я. Кстати, а где остальные? Обернулся. Они издали помахали мне рукой. Предатели. Отправили меня принимать удар. — А кем вы приходитесь Цезарю? — спросил я.
— Я наставник и телохранитель его величества Цезаря де Базана, — ответила она. — Благодарю, что вернули его. Где вы его встретили?
— Вчера вечером, по пути в общежитие он врезался в меня.
— А почему сразу не доставили его? — она явно была не довольна тем, что я так долго тащил ее господина.
— Хм, — я задумался. — Я, один, ночью, с голодным, уставшим, слабым ребенком, иду по темным улицами, полным ворами, убийцами, извращенцами, наркоманами, насильниками, и прочими некультурными элементами, должен тащить его к вам? — я посмотрел на нее. — ОТЛИЧНАЯ ИДЕЯ! В следующий раз так и поступлю, — улыбнулся я.
— Не подумала, — вздохнула она. — Ладно, ваше величество, идемте. Сэр Морроу, чем я могу вас отблагодарить?
— Да ничем, — пожал я плечами. — Мне ничего не нужно. Просто сделал доброе дело. Разве что к нашей гильдии аасимары будут более дружелюбны.
— Это благородно с вашей стороны. Что скажите Цезарь? — обратилась она к мальчику.
Тот прокашлялся, отцепился от меня и принял важный вид, как и полагается представителю царской семьи. Он быстро просек, что он него нужно.
— Гильдия Лотоса помогла мне, когда я попал в беду, и позаботились обо мне. Аасимары княжества Зерера в моем лице, в лице правителя Цезаря де Базана благодарна им.

Отношение Княжества Зарер: 0/300. — Дружелюбие.

— Спасибо князь. А не подскажите ли вы истинную причину вашей прогулки? — все же спросил я.
— Ну, — он замялся. — Узреть я хотел красоту города магов. Сбежал я от Чески, прогуляться решил. Но долго потом я на свою глупость грешил, что дорогу обратно найти не сумел.
В его чувствах был стыд, смущение и легкая радость. Прогулка ему все же понравилась.
— Понятно. Ну, тогда удачи тебе.
— А это…. - замялся он. — Я хотел бы пригласить вас в знак благодарности к себе в гости. Приходите завтра, — в глазах прямо и читалась надежда.
— Ваше величество, — начала Ческа.
— Конечно, — тут же появился Деймос. Вот гад. Как проблемы так он вдалеке, а как плюшки чует сразу тут. — Гильдия Лотоса с радостью навестит своего друга в неформальной обстановке.
— Ага, — фыркнул я. Я прямо уверен, что его основная цель не мальчишка, а его наставник, с которым он и будет обсуждать разные политические дела и договоры с Лотосами. Вот же жук.
Цезарь обрадовался нашему ответу. Ческа, тяжело вздохнув, взяла его за руку и, попрощавшись с нами, повела на костер. Он, похоже, совсем забыл, что она в диком бешенстве. Счастье в незнании. Интересно, а наказание может считаться покушением на представителя царской семьи?
Разговор был закончен. Она увела его, а мы пошли по своим делам. Сегодня нужно продолжить прокачку. До 14-го уровня мне немного осталось, так что лучше поспешить. Мы с Алисой опять ушли качаться, а ребята поспешили по своим таинственным делам. Что-то подсказывает мне, что сегодня лучше поторопиться. Если завтра мы и пойдем в гости к Цезарю, то вряд ли быстро перекусим и разойдемся.
* * *
Ческа была в ярости. Стоило только приехать на важную встречу, отлучиться на десять минут как этот капризный мальчишка куда-то запропастился. Даже Сапфир не уследил.
— Ну, я ему устрою, — пробурчала она. Как бы ей не хотелось организовать ему порку, но на него у нее просто рука не поднимется.
Он сбежал из-под охраны и пошел гулять. Ему стоило подумать, что Магора это не его столица, тут он может серьезно пострадать. Сапфир, как только узнал о пропаже хозяина, тут же умотал на его поиски. Теперь его самого придется искать. Когда цезаря не удалось найти в течение дня, Ческа уже была готова просить помощи у Магистра Фелла, но признаваться в том, что их правитель безответственный ребенок не хотелось.
Но тут произошла неожиданность. Темный привел его. Когда она увидела дампира, то первой мыслью было, то, что он из Повстанцев. Принес голову последнего де Базана. Но все обошлось. Дампир оказался одним из игроков и вообще из гильдии Лотоса. Об этой гильдии она слышала когда-то, но дело было давно и многое забылось. Осталось только то, что эта весьма странная гильдия приключенцев. Теперь нужно будет добыть как можно больше информации.
Господина вернули. Тут дампир ее слегка удивил, попросив в награду ровным счетом ничего. А затем было новое удивление тому, что господин пригласил их в гости. Необычно видеть его таким жизнерадостным и веселым. Похоже, они хорошо к нему относились и помогли. К счастью главный в их группе оказался Храмовник. Странно видеть его вдали от своего Ордена. Обычно все Крестоносцы и Храмовники являются особыми отрядами Ордена Рассвета. Крестоносцы самые крепкие воины, а Храмовники анти-маги. Но тут был Храмовник, который принадлежал гильдии, а не церкви Светоносного. Пожалуй, это даже хорошо, не придется выслушивать пропаганду или предложения о союзе. С Орденом Ческе работать бы не хотелось.
Когда беседа закончилась, она увела господина Рюи чтобы отчитать его. Наказать тоже придется. С тех пор как погиб его величество она как зеница ока хранит молодого господина. К несчастью он явно не собирается облегчать ее задачу.
Вскоре вернулся Сапфир. Весь грязный и источал резкий запах. Видать сильно заблудился. Она отправила его чиститься. Заколдованный магический Рыцарь в синих доспехах с огромным мечом за спиной уже не одно поколения служит защитником королевской семьи. Если бы прошлый Цезарь не упрямился и взял его с собой на ту встречу, то все могло бы обойтись. Сапфир искусственный рыцарь, голем и вообще-то ничего чувствовать не должен. Но как ни странно в тот день можно было подумать, что он тоже скорбит по господину. По крайней мере, три дня он от могилы не отходил.
— Ну? — она строго посмотрела на него когда они дошли до его покоев. Вернулся. В чужой одежде, к счастью сытый и невредимый.
— Прости, — он опустил голову. Забавно. И состроил грустную мордочку. Раньше он бы капризничал, а сейчас вел себя скромнее. Явно эти Лотосы хорошо на него повлияли.
— Тебе стоило попросить меня, — вздохнула она. — После официальной встречи мы бы с тобой прогулялись, — она села на диван и посадила мальчика себе на колени. — Я очень сильно волновалась за тебя. Как бы я смотрела бы в глаза твоим родителям у Стола Квартета Небес, если бы с тобой что-нибудь случилось. Ты должен быть осмотрительнее и думать над действиями. Тебе очень повезло, что тот темный не был из Повстанцев. Он бы тогда узнал тебя и убил бы, или же шантажировал нас.
— Морр не такой! — возразил он.
— Я не говорю про твоего друга, я говорю вообще, — она погладила его по голове. — Твой дед натворил много ужасного. Он попал под влияние Ордена и устраивал темным гонения и пытки, просто потому что они были такими. На его счету были тысячи замученных от стариков до детей. Твой отец пытался прекратить это безумие, и примирить всех. Но недооценил ненависть темных. Его убили на переговорах. Ему не поверили и посчитали, что он просто хотел их обмануть.
— Я знаю, — Рюи опустил голову. Она обняла его.
— Просто помни, что зло так просто не забывается, и ты должен очень много сделать, чтобы освободиться от тех оков, которыми свой род сковал твой дед.
— Я знаю, — он шмыгнул носом. — Знаешь…. Лотосы странные, — он слегка улыбнулся. — Они сильные и беспощадные к врагам. Я видел, как они мстят. Это было страшно… — он чуть побледнел. — Но знаешь…. Они стоят друг за друга горой, словно они одна семья. Я подумал, что хочу, чтобы все было так же и у нас, — он посмотрел ей в глаза. — Я хочу стать сильнее, чтобы стать защитником свой родины.
— Я помогу, — Ческа улыбнулась ему. С тех пор как она начала заботиться о мальчике, он стал для нее словно ее ребенок, которого у нее никогда не было. Забота о нем стало для нее смыслом жизни. — Все будет хорошо.
— Спасибо.
— Ладно, давайте заканчивать. У вас через час встреча с Магистром Феллом и лучше к ней подготовиться, как следует, мы и так заставили ее ждать. Сегодня нужно уже договориться о Клинке.
— Хорошо…
* * *
Грим зашел в кабинет главы клана и поклонился лидеру. Габриэль, глава клана Жнецов, очень высокий человек мощного телосложения отвлекся от документов и посмотрел на Грима.
— Все закончено, — коротко ответил он.
— Отлично, — улыбнулся Габриэль и почесал свою короткую бороду. — Проверь готовность "врат". А так же убедись, что эти идиоты из Вшей все сделают правильно. Направь наших к главным точкам, я не хочу, чтобы из-за безалаберности этих идиотов план заказчика провалился.
— Будет сделано, — кивнул Грим.
— Что там с "наблюдателями"?
— В городе есть несколько групп специально прибывших. От Аркады прибыли из Тайной полиции.
— Кто?
— Килл Темноокий.
— А, этот, — глава развернулся в кресле к окну и усмехнулся. — Это не будет большой проблемой. Направит на такое мероприятие молодняк. Глупо со стороны Дебютта.
— У них сейчас свои проблемы.
— Пожалуй. Пусть им займется Териор, — отдал он приказ. Грим кивнул. — Кто еще?
— От Святой земли целая пятерка Дочерей Войны, под предводительством Хельги Тигриный рев, — продолжил он доклад.
— Ха-ха-ха! — рассмеялся глава. — Эти своего не упустят. Направили этих самых здравомыслящих фанаток. Хельга известна как самый спокойный Инквизитор Черной касты, и она может принести проблемы. Отправь к ней Сану с ее девочками, они должны задержать их достаточно для плана. Продолжай.
— От Мироу несколько наблюдателей, но никого выдающегося нет. Были замечены сильные игроки, но им вряд ли известно о предстоящем. Они не доставят проблем. Разве что рядом с аасимарами всегда тот голем из Радужных рыцарей Сапфир.
— Хм…. - он потер подбородок. — Это может быть проблемой. Займись им.
— Сделаю.
— Из свободных игроков кто?
— Кейт Бри Кошачий отряд из Ветра перемен, но она вряд ли будет нам мешать. Скорее будет поддерживать порядок.
— Хорошо. Врата отвлекут многих. Но на всякий случай используйте Волну Переноса, мелкая мишура будет мешать.
— Да.
— Кто еще?
— Сегодня на Арене был, замечен Дробитель душ из…
— Деймос тут?! — глава подскочил и приблизился к Гриму. Тот не ожидал такой реакции. Обычно спокойный и холодный Габриэль был взволнован. Грим просто кивнул. — Надо же… Лотосы, значит…. вышли из тени, — глава довольно улыбнулся. — Он там один?
— Нет, нам известно, что с ним еще трое новичка. Две тифлингессы около 20-го уровня и один дампир 13-го. Девушки не так давно прославились победой над виверной Бригандой на острове Тизз, а также стриптизом и разрушением в баре Дикий Койот, — с усмешкой поведал Грим. Эта информация была довольно забавной. — А дампир явно имеет отношение к устранению Глазодера. По крайней мере, наши агенты сообщают, что он был принят в тот же день. Именно на того дампира позавчера напали Вши спутав его с Холодным. Они так же были замечены рядом с ребенком по описанию похожим на Цезаря.
— План меняется. Деймоса и Лотосов я беру на себя. Сапфира пусть возьмут Акаша и Тита. Ты сделаешь остальное.
— Как скажите, — он склонил голову и улыбнулся, предвкушая то, что будет. Доверить ему основную задачу. Это очень интересно.
— Теперь оставь меня, мне нужно подумать.
— Да, — Грим вышел из кабинета и направился отдавать распоряжения.
А Габриэль с улыбкой смотрел в окно, предвкушая встречу со своим старым другом…
* * *
Бежать, бежать, бежать! Нужно все успеть и везде приспеть. После того как мы разошлись я опять набрал кучу заданий и отправился их выполнять. Ничего особого сложного не было, как и особо ценного. Денег заработал не так много, но зато опыта достал не мало. Почти достал себе уровень. Охотиться за кровью я сегодня не решился. Завтра последний день переговоров и если и будет, какое нападение, то именно завтра.
За сегодняшний день удалось все же закрыть вторую ступень Рукопашного боя. Это очень хорошо, как будет пятнадцатый уровень смогу изучить новые умения. Но это все потом. Сейчас нужно выполнить последнее на сегодня задание, а потом быстро пройтись по магазинам. Кое-чего стоит прикупить заранее.

Вы закрыли вторую ступень Рукопашного боя.
Вы взошли на третью ступень. Вам открыты новые умения.

Получено достижение! Второй шаг к величию!
Вы закрыли первую ступень основных навыков.
Награда: Расход энергии на умения уменьшен на 2 %.

Мое последнее задание, которое должно выдать мне уровень, почти закончено. Нужно отнести кое-какие материалы в ювелирную лавку на краю квартала Бриза.
Место весьма неплохое, светлое и народа вокруг немало.
Зашел в ювелирный, зазвонил колокольчик на двери. Сам магазин очень светлый, стены окрашены в мягкие тона. Большие витрины с прозрачными стеклами, наполнены разнообразной бижутерией. От колец, до амулетов, медальонов, обручей, диадем, брошек, до медалей и аксессуаров. Все дорогое и явно ценное. Мне тут пока ничего не купить, это магазин для более высоких уровней.
— Добрый вечер, — за прилавком стояла женщина-тифлинг. Высокая, с большими рогами по бокам головы загнутыми как у баранов, длинные волнистые каштановые волосы были распущены и спадали на плечи. Формы у этой красотки были воистину демоническими, яркий признак родства с суккубами. Глаза карие чуть прикрыты овальными очками, а на губах легкая полуулыбка. Всем своим видом она показывает как красива и умеет этим пользоваться. — Вы по какому вопросу?
— И вам приятного вечера, я по заданию, — с этими словами достал посылку.
— Очень хорошо, — улыбнулась она. — Я Виктория, — представилась она.
— Знаю, а то бы сдать задание вам я не смог бы. Морроу.
— Совсем забыла, что вы игроки, — усмехнулась она. Проверила содержимое и выставила на прилавок десять серебряных. — Благодарю.

Задание выполнено!
Награда: 10 серебряных монет. 30 Опыта.

Вы получили уровень. Текущий уровень 14.
Бонус за уровень: +1 ед. энергии. +0.1 к Четкости зрения. +1 вампиризма.

— Благодарю, — кивнул я. Отлично все здесь. О, кстати, я тут вспомнил. — А вы можете оценить один амулет?
— Смотря, что предложишь, — она была заинтригована. Чешира была рядом и слегка подозрительно посмотрела на Викторию.
— Вот, — я выложил амулет Анва" Тели, который нашел в гробу Магмана.
Она взяла его и осмотрела. Затем донесла к нему увеличительное стекло, а затем зашептала несколько заклинаний.
— Очень любопытная вещь, — в ее глазах был странный блеск, какое-то предвкушение. — С денежной точки зрения амулет тянет на 10 золотых или больше. Очень старый. Но вот с исторической точки зрения могу сказать, что цена будет в три раза больше. Советую обратиться к Магистру Феллу, и через нее продать музею. Это вещь из анвийской цивилизации.
— А вам что-нибудь известно о них? — спросил я.
— Только то, что это был народ, почитающий ихнего бога смерти Баруса. Бог, дарующий воскрешение из мертвых посредствам весьма жутких ритуалов. Не зря Арканфельцы их всех уничтожили. Отдай этот амулет Магистру и никому не показывай, — она слегка побледнела.
— Почему?
— Видишь ли, — она говорила шепотом. — Говорят, они еще есть. Анвийцы. Если не хочешь стать их целью будь осторожен.
Она вернула мне амулет.
— А сейчас уходи, — сказала она. — И если что ты мне это не показывал.
— Хорошо.
Я вышел из магазина, а она закрыла за мной дверь. Весьма подозрительно. Если она так боялась, почему ее глаза так засверкали? Может, она сама с ними связана? Но испугалась она по-настоящему. Даже сейчас я ощущаю ее ужас перед этой вещью. Думаю, не стоит затягивать. Завтра как буду в Сайрон" Аркоа продам его Магистру, а заодно поговорю на счет книги Демона-Ворона. Очень мне хочется поскорее избавиться от нее. Еще было бы неплохо, таки выучить гномский язык и прочесть ту книгу о лириуме.
Так хватит думать. Сейчас по магазинам, а потом спать. Правда, Чешира? Кошка утвердительно закивала. Интересно, ей не скучно со мной вот так возиться? Я не постоянно ее ношу, она чаще просто гуляет рядом под невидимостью. Она не мой фамильяр и не должна так долго сопровождать, но все равно рядом. Может я случайно открыл какую-то Непрописанную истину? Только не понял какую. Может всех будущих вампиров, сопровождает такое животное. Откуда я знаю, о местных реалиях. Может, если найду эту Маскориду, то увижу что у всех такие же кошки, мода такая. Хотя если бы кошка была говорящей и летающей, то мода явно относилась бы к другим личностям.
Первым делом забежал к алхимикам. Купил себе настой Костероста. Сегодня проверю его на своих наручах и поножах. Лич сказал, что подобное может починить кость, значит приобретем. Дальше забежал к рунникам и купил все нужные руны для предметов, которые я хочу в будущем сделать у ремесленников. После к кузнецам за серебряными деталями. А вот с паучьим шелком облом. Тут он очень дорог, мне не хватит. Придется, либо ждать когда продам амулет, либо ехать на остров Адам. Но Алиса собиралась на другой остров для прокачки наших уровней. Сказала, что мы будем качаться на Острове Бакру, там есть многоразовый квест на гноллов с хорошей оплатой и практически прямым качем с 15-го до 20-ый.
Ладно, все потом. Скупившись, я прибыл в свою комнату и первым делом решил все же распределить эти 40 очков.
Итак. Для будущих рукавиц и поножей мне нужно определенное количество очков. Потому сделаю так. 14 очков кину в Силу, 9 в Телосложение, 6 в Выносливость, 5 в Мощь и 6 в Резерв. Со следующим уровнем доведу Силу до нужного уровня, а там посмотрим.
Получается так. Давно сюда не заглядывал. Посмотрим поподробнее.

Имя: Морроу Винд. Раса: Дампир. Класс — Багровый монах. Уровень — 14. Опыт — 2/1850.
Жизнь — 150. Энергия — 139. Мана — 74.
Сила — 40. Телосложение — 25. Выносливость — 25. Меткость — 4. Мощь магии — 11. Резерв маны — 17.
Параметры
Физическая грузоподъемность — 17.5 кг.
Восстановление жизни вне боя — 3.5 единиц в секунду.
Восстановление энергии вне боя — 3.5 единиц в секунду.
Восстановление маны вне боя — 2.7 единица в секунду.
— Восстановление энергии во время боя — 21.9 %.
Физический Урон — 18.3.(+0.3) Сила умений — 32 %.
Урон магии — 1.55. Сила магии — 2.55.
Четкость зрения — 2.3 Дальность атаки — 1.4 метра.
Сопротивляемость:
Магия света: -12.7 % (+3 %).
Магия тьмы: 5.6 %.
Магия смерти: 0.5 %
Кровотечение: 5.9 %.
Ментал: 3.4 %.
Физическая: 5.9 % (+2 %).
Огонь: 1.2 %.
Навыки:
Вампиризм: 103/1000
— Превращение: 10.3 %.
Магия крови: 161/1000
— Канал Жизни: 16.1 %.
Рукопашный бой: 200/1000
— Онемение: 20 %.
Акробатика: 208/1000
— Скорость передвижения: 20.8 %.
Атлетика: 219/1000
— Восстановление сил: 21.9 %.
Скрытность: 156/1000
— Неприметность: 15.6 %
Ремесла 2/2:
Свежевание II-ступень: 176/200
Руны II-ступень: 200/200

Вот и отлично. Остается добыть завтра еще 1 уровень, и мы уезжаем из Магоры. Все же надеюсь, что завтра все будет спокойно. Докачаемся и уедем отсюда. Очень не хочется мучиться из-за всей этой политики.
Как жаль, что мои мольбы остались не услышанными. Сегодня было затишье перед бурей…

Глава 9. Ураган событий

Уничтожай то, что грозит уничтожить тебя.
"Чеширский кот — American McGee" s Alice".

Резко открываю глаза и подскакиваю на ноги. Чешира, лежащая на мне, от неожиданного подъема и подлетела в воздух. Чудом успел поймать. Сами понимаете, когда ты спишь и тут оказываешься в воздухе, ощущение не очень приятное. И как ни странно, от этого она не проснулась.
Я начал озираться и пытаться понять, в чем причина. Но все было в порядке. Никого в комнате не было. Стрелки на часах показывали восемь, и народ в общежитии уже просыпался.
Что-то не так, но все в порядке. Решив доверится этому чувству, я начал одеваться и вооружаться. Зелья и кровь в пояс, перчатки одеты, сапоги на месте, поножи и наручи закреплены, все вещи в инвентаре и лежат так, чтобы было легко достать в случае необходимости. Быстро закусил тем, что было в инвентаре, запил кровью и водой. Все сделано. Я готов к бою, но его что-то не предвидится.
Чешира смотрела на меня удивлённо и явно не понимала причину моего поведения. Но что-то настойчиво говорило мне, что времени осталось мало. Быстро написал друзьям, уточнив их местонахождение. Алиса как всегда спала, близняшки тоже еще в объятиях снов. Только Деймос лениво ответил, что все в порядке.
Вышел из комнаты и направился к выходу. Но не успел я дойти, как здание тряхнуло.
Я упал, не удержавшись на ногах. Землю трясло, все вокруг заходило ходуном.
Вскоре землетрясение прекратилось.
— Что это?! — крикнул кто-то снаружи.
Все, кто был в общежитии, тут же вскочили и понеслись к выходу.
В небо поднялся столб красного света. Он сиял алыми оттенками и выглядел очень жутко. Он будто вбирал в себя энергию.
А затем яркая вспышка. Я закрыл глаза и отвернулся. А когда смог видеть, то понял, что на меня несется какая-то волна красного света.
В миг все закружилось и завертелось. Меня подняло в воздух и куда-то потянуло.
Но я смог вцепиться когтями в дверь и держался сопротивляясь этой силе. Чешира так же зацепилась за меня и тут же заползла под рубашку. Думаю, мы сейчас были очень похожи.
Меня тянуло, когти скребли по дереву, но я держался, однако силы стремительно кончались. Я чувствовал, что еще несколько секунд, и я не смогу удержаться. Затягивало все сильнее, и я почти оторвался от своего спасительного маяка.
Сорвался и от страха закрыл глаза.
И тут я упал на землю.
— Мяаау! — завопила кошка. Кажется, я приземлился на нее. Поднялся, и Чешира тут же выбралась из-под рубахи. Ну и хорошо. С ней и со мной все в порядке.
Огляделся. Все было в норме. Здание общежития не пострадало, как и другие, вещи вокруг как были, так и остались. Вот только кроме нас с кошкой тут никого не было. Я не чувствовал никого в моем радиусе. Вообще. Ни животных, ни игроков, ни местных. Никого.
— Офигеть, — только и смог сказать я, смотря на все это. Я что тут один остался? Прямо фильм ужасов.
Так спокойно. Нужно связаться с Деймосом, Алисой и Линком. Написал и стал ждать. Пока решил пойти вперед. Должен же тут кто-то остаться.
Бегу вперед, никого, даже в радиусе чувств. Мне это не нравилось. Очень. Чешира вертела головой, для нее это тоже все шок.
И тут кто-то попал в мой радиус. Я отчетливо его чувствую. Направляюсь туда.
Через пять минут бега вижу игрока. Парень в черном балахоне с большой косой как у смерти в руках. Парень бежал куда-то целенаправленно и явно волновался.
— Эй! — крикнул я. Она остановился и повернулся ко мне. На лице у него была маска черепа. — Что происходит?
Но вместо ответа он перехватил косу и рванул на меня. Что-то мне это не нравится. В эмоциях у него мелькнула радость и предвкушение. Его коса засветилась серым светом, и он ударил горизонтально. Я вовремя присел. Лезвие прошло надо мной.
Кулак Духа!
Он блокировал древком.
Хвост Дракона!
Он отскочил. Его коса вновь засветилась и понеслась на меня, превратившись сразу в три клинка. Но вместо того чтобы отскочить, я сократил дистанцию, ударил локтем в солнечное сплетение. Он выронил косу и получил Руку-копье в живот. Благо доспехов у него не было.
Мертв.
+ 18 ед. опыта.
О? Неплохо. Так что тут происходит? Какой-то тип, косплеющий смерть, напал на меня. Так и знал, что этим отаку доверять не стоит. Так, что-то меня занесло. Видно еще не пришел в себя.
Сначала меня резко будит странное ощущение, потом необычный феномен, из-за которого я остался один, а теперь это. Надо бы посмотреть, что у него есть.
Коснулся его рукой, применяя Свежевание. Мне досталось человеческое мясо, кровь и его коса. Мило. Мясо выкинул. Кровь оставил, может пригодиться. Косу осмотрел. Интересная вещь.

Коса серого жнеца. Урон 15–40 (режущий). Тип — Боевая коса. Ранг — Зеленый. Прочность — 98/100. Физический урон увеличен на 5 единиц.

Интересно. Значит, это был игрок с редким навыком косы. Я что-то подобное слышал, но не акцентировал внимание. Как-то он больно слаб для игрока с редким навыком. Возможно, просто рядовой. Значит, еще подобные тут ходят. Надо бы разобраться.
Убрал оружие в инвентарь, пригодится.
В зону попали еще игроки, они целенаправленно шли ко мне. Видно в Храме он сообщил им. Надо уходить.
Побежал от них в сторону главной улицы. Они добрались до трупа, и вскоре пошли в мою сторону. Среди них, похоже, есть следопыты. Нужно ускориться.
Бежать, бежать, бежать. В зоне моих чувств попал новый персонаж. Движется в мою сторону, не очень быстро, скорее всего, он не из этих. Но рисковать не охота. Что он чувствует пока сложно сказать, но на этих не похоже. Скорее растерянность.
Меня начинают нагонять. У врага есть следопыты и неслабые, меня уже выследили и целенаправленно окружают. Это тебе не придурки Вши, эти знают что делать. Выхода нет, иду на того игрока. Если он не из них, то может помочь.
Вот вижу его. Тип, одетый в черною куртку с глубоким капюшоном, черно-серые штаны, перчатки с обрезанными пальцами и сапоги с серебряным мыском. На шее черный платок. За спиной висит очень большой меч. Прямой, с широким с ладонь клинком, односторонней заточкой и длинной рукоятью. Внешне парень молодой, бледный дампир, волосы седые, на лице несколько небольших шрамов. От него агрессии или враждебности я не чувствую.
Увидев меня, он не напал, а наоборот замахал рукой.
— Эй, парень! — крикнул он. — Что происходит?
— Черт его знает, — ответил я, стараясь отдышаться. — Ты ведь не из этих? — насторожился я.
— Мне нравятся девушки, — ответил он.
— Ясно. Тогда бежим, — я обогнул его и понесся вперед. Он побежал за мной.
— Нас преследуют? — спросил он.
— Трое с севера, двое обходят с запада, а еще четверо с юго-востока, — дал я точный ответ.
— Ты сенсор? — удивился он.
— Типа того, — ответил я, слабо понимая что он имел ввиду.
— Скоро они будут здесь?
— Около минуты.
— Тогда за мной.
Он резко свернул на запад, я решил пойти за ним. Этот тип у меня враждебности не вызывал. Мы добрались до небольшого дворика между домами. Затем он кинул в меня заклинание, и мы присели у стены. Он предварительно достал свой жуткий меч из-за спины.
— Атакуем по моему сигналу, — шепнул он.

Эффект: Отвод глаз.
Отвод глаз — вас сложнее заметить пока вы не подаете признаков движения. 00:19:58.

Так он иллюзионист. Только эффект намного сильнее чем у Линка.
Вскоре на этот двор прибыли преследователи. Пришли они с разных сторон. Двое передвигались по крышам. Все они были одеты в черные плащи с масками черепов и косами в руках. Мы притаились.
— Где он, пятый? — сказал один из этих типов.
— След указывает сюда. Так же их стало двое. Возможно, спрятались, — отрапортовал "пятый". Пользуются цифрами, чтобы не засветить имена. Кто же они такие. У всех косы, причем не одинаковые. У двоих небольшие серпы в руках, а один сразу с двумя. Кажется это какая-то специализация. Возможно клан или гильдия.
— Начинаем, — шепнул мой новый знакомый и исчез в белой вспышке.
Я не успел ничего понять, как на типа на крыше упал огромный меч. Того просто разрубило вдоль тела моментально. Резкое движение руки, яркая световая вспышка и второй падает с крыши. Вновь вспышка перемещения. Те заметили и озираются. Тут он вновь оказывается за спиной другого на земле и протыкает его мечом. Вот это круто.
Его заметили, один из них кинул в него Серые Цепи, приковывая к одному месту. Сражаться он может, а переместиться нет.
Тут вмешался я. Ближайший ко мне стоял спиной и получил Руку-копье в сердце. Моментальная смерть. Пока странный рога с мостро-подобным мечом отбивался от двоих косарей. Я напал на мага. Он и меня заметил, и попытался так же пригвоздить, но боль от Похищения сбила его каст.
Кулак Духа!
Хвост Дракона.
И тип падает. Добиваю ногой в лицо. Не убил, так, вырубил. "Язык" нам пригодится. Осталось четверо. Рога отлично владел мечом и хоть и таким, отбившись от двоих, сорвал с себя цепи с помощью заклинания и вновь переместился. Третий с парными серпами налетел на меня, а четвертый метал кинжалы и тоже переместился.
Удара когтями противник не ожидал. Метателя ножей разрубили на части, а своего я подловил усилившись Кипящей кровью, и пробил легкое копьем. Остальных добил рога. Я присел передохнуть.
— Жив? Цел? Орел? — спросил он.
— Ага, спасибо, — кивнул я. Без него они бы меня убили.
— Со Жнецами я раньше дрался, но они всегда могут удивить. Сначала подумал, что это бешеные фермеры из ада. Что вообще происходит, что они на тебя напали?
— Без понятия, — отдышался я. Рядом появилась Чешира. — Один из этих фанатов готического косплея без слов напал. Не в курсе, что это мог быть за свет и явление?
— Тоже не знаю. Я с трудом удержался на земле, меч воткнул в стену и удержался, а потом все исчезли. Искал других и тут ты с этими типами. Я Рэй, — представился он.
— Морроу. А кто эти Жнецы?
— Наемничий клан. Часто выполняют разного рода заказы от других кланов. Специальность диверсия, устрашение и зачистка. Известны тем, что весь клан владеет редким навыком Боевой косы и Боевого серпа. Иерархия у них в пять ступеней. Новички, Рядовые, Офицеры, Лейтенанты и Глава клана. Те, кого мы уделали это рядовые. Офицеры главные над такими группами, одного я сразу убил. А Лейтенанты это элита клана. С ними будет тяжело справиться.
— Откуда ты столько о них знаешь? — удивился я.
— Раньше состоял в клане одного… типа. Год там проработал, — фыркнул он. Воспоминания эти ему явно не нравятся. — С Жнецами разок работал. Как закончил клановый контракт думал вступить к ним, но менять мой дзамбато на косу не захотел, а без этого не примут. Фишка клана.
— Печальная история.
— А ты тут, откуда взялся?
— Я из гильдии Лотоса, — на слове "Лотос" Рэй напрягся. — Похоже, то представление уже началось.
— А что тут происходит такого?
— Ты не знаешь?
— Нет, я сюда ремесло практиковать приехал. Увидел Жнецов в городе, и предполагал, что будет что-то, но причины не знаю. Они что на Цезаря наметились?
— Нет. Маги не так давно нашли Артефакт огромной мощи и, похоже, Жнецов наняли его добыть. О?!
Тут пришло письмо от Деймоса.

= Морр, ситуация серьезная. Двигай к главной улице, тому кафе, где мы сидели. Там все объясню. Алиса и Линк с нами, все оставшиеся игроки тоже сюда собираются. Давай быстрее.
Деймос Кляйн.

— Что случилось?
— Двигаем, все собираются в одном месте. Тут один живой, можно с собой взять или убить. Что думаешь?
Он просто "уронил" свой меч на мага. Печальная смерть.
Мы поспешили к точке встречи. Несколько раз я чувствовал других игроков, но встречаться с ними не решились. Лучше поспешить.
Вскоре мы добрались до места. Игроков собралось тут около полусотни. Все были взволнованы, кто-то напуган, обсуждали случившееся. Эталоном тишины выступали три группы среди этого хаоса. Пятерка девушек в черных доспехах, к которым подходить никто не решался. Потом Бри, ее кошаки и несколько игроков явно того же клана, ну и наши Лотосы к которым присоединились те агенты из Аркады, Килл и Ноктюр.
— Морр! — увидела меня Алиса.
А вот когда я ее увидел, то застыл. Она была одета в подаренный мной сэт Игривого кролика. Я смотрел на нее минут пять замерев. Вот это да. Ей идет. Очень хорошо облегает талию и стройные ножки, а ушки так вообще делали ее невероятно милой. Ее хмурое и чуть красное личико умиляло. Вон, близняшки уже стоят с перегоревшим Мимиметром.
В себя меня привели ударом посоха по голове. Я оторвался от ее ножек и фигуры.
Надо быть серьезнее. Сверху она накинула плащ, но кроличьи ушки весело дергались и очень отвлекали внимание.
Не смотреть не ушки! Не смотреть на ушки! Ушки… Черт, цепляет глаз.
— Ты как?
— В норме, — спокойно ответила она, прикрываясь плащом, видя как я стараюсь не пялиться на нее. Кстати, не я один смотрел на нее, но она тут не одна в таком костюме. Инки и Анки привлекали больше внимание.
— Вы как выжили?
— Эти развратницы ко мне приперлись и удержали, — спокойно ответила Алиса. "Развратницы" хмуро посмотрели на нее, но улыбнулись, явно обещая ей обнимашек. — Дуралинк прибежал сам, он зубами в качка вцепился, а этого хорька, — она ткнула пальцем в Килла. — Снимали со столба.
Тот помрачнел и отвернулся. Трагичные воспоминания. Доктор только похлопал его по плечу. Остальные хмуро посмотрели на ее рапорт. Думаю, она просто мстит за то, что все пялятся на ее хвостик.
— Ты опять привел ко мне какого-то лося, — прорычала девушка, смотря на тихо стоящего Рэя. — Кошка, клоун, извращенки, бодибилдер, ребенок, а теперь и типа с гробом. Ты начинаешь меня раздражать.
— Он вообще-то мне жизнь спас. Его звать Рэй.
— Пофиг, — она повернулась к остальным. Сам Рэй почему-то был молчалив и старался не отсвечивать. Он нервничал. Странное поведение.
— Эх, — вздохнул я. — Кого мы тут ждем?
— Когда побольше соберутся. Сейчас сделают объявление, — ответил Килл. — О, начинается.
Больше к нашей компании никто не приближался. Я не чувствовал никого. Несколько магов встали на магический круг, и нашу толпу окружил какой-то купол. Все занервничали еще больше. Но раз Деймос спокоен, значит волноваться смысла нет.
— МОЛЧАТЬ!!! — прогремел голос. Это была главная из пятерки. Вот значит, какие они Девы Войны. Все повернулись к ней. Беловолосая девушка с черных латах с мечом и жезлом на поясе встала на большой сундук, чтобы быть видной для всех. — Я Хельга Даркфаер по прозвищу Тигриный рев. Я Дева Войны из великой Святой земли Арканфеля! Слушайте внимательно, повторять не буду! Я опишу вам ситуацию, в которой вы оказались! Клан Жнецов и гильдия Черных Вшей при поддержке мелких кланов совершили нападение на Академию Магора с целью похищения древней, ангельской реликвии! Они использовали артефакт Волну Переноса, которая переместила всех жителей и игроков города на Полигон Песков. Все мосты к другим островам уничтожены. Те, кто смог удержаться на земле остались тут, а рядовые Жнецов убивают оставшихся. Перед западными и южными вратами открылись порталы, которые впустили в город гоблинов. Если мы хотим одолеть подонков нам нужно объединиться. Магистры не поскупятся на благодарность всем, кто участвовал в освобождении города!
Народ от таких сообщений заволновался, и начал обсуждать. Хельга не спешила продолжать речь, давая игрокам повариться и побурлить.
Вперед выступил Деймос. Крупная фигура Храмовника ярко выделялась на общем фоне. От него исходила уверенность и сила. С таким с одного взгляда связываться не захочешь.
— Гильдия Лотоса поможет, — сказал он Хельге. Она кивнула.
— Аркада тоже с вами, — вздохнул Килл, потирая переносицу, Чумной доктор за его спиной кивнул.
— Ветер перемен тут, — улыбнулась Бри. Остальные игроки не имели особой позиции или главных, но и они согласились.
— Отлично, — довольно улыбнулась она. — Нам придется разделиться. Я и часть из вас отправимся к западному порталу. Гоблинов нужно остановить. Прошу Ветер перемен заняться вторым порталом. Еще две группы отправятся освобождать Храм Возрождения и Сайрон" Аркоа!
Идея неплохая. Затем она начала отдавать более точные указания, и мы объединялись в пати. Всего получилось пять больших групп, которые внутри были разделены на несколько меньших для удобства управления. Наша группа состояла только из двух Лотосов, потому что Анки и Инки отправились с другими освобождать Храм, Аркады и несколько свободных игроков. Еще одна группа пойдет туда же только другой дорогой. За полчаса все обсудили ситуацию и начали готовить план.
— Как там тебя зовут? — спросил Деймос Рэя, который стоял слегка обособленно от всех и явно собирался удрать, но не успел. Храмовник чуть прищурился.
— Рэй, — ответил он, явно нервничая.
— Рожа твоя больно знакомая, — Дей потер подбородок.
Рога покрылся холодным потом, и отвел взгляд.
— Это такой тип лица, — оправдался он. — Мы никогда не виделись и не встречались.
Деймос улыбнулся.
— Рэйхарт ди Рэн, — его улыбка стала шире. Рэй побледнел еще больше чем раньше, а я уж думал дальше никак. — Ха-ха-ха, вспомнил. Ты был из той группы Рыцарей Солнца, которая напала на Ноена. Ты был из тех нескольких идиотов возглавляемых каким-то лосем.
— Да? — удивились мы, посмотрев на Рэйхарта.
— Ага. Группа из семи игроков, все минимум 70-го, кроме этого, ну и их глава 100-го, — вспоминал Дей. — Короче глупая была смерть.
Мы повернулись к роге.
— Не напоминайте, — вздохнул он. — Это было ужасно. Наш лидер Микадо решил повысить свой рейтинг и прославиться. Вот и решил напасть на сильнейшего Лотоса. Собрал лучшую ПВП-группу из нас и пошел на бой. Думал, с одним мы легко справимся, раз он сам сотого, — Рэй присел. — Нас уделали за минуту. Кто же знал, что магия воды может такое. Эти гребаные тентакли мне месяц в кошмарах снились, — поведал он подавленным голосом.
— Тентакли? Хентай? — удивился я.
Деймос ржал, Близняшки тоже не отставали. Килл слегка улыбнулся и повернулся к Ноктюру, того понять нереально. Бедняга Рэй стоял красный как рак. Видно это самое печальное из его воспоминаний.
Рэй немного рассказал о себе. Он был в том клане год, подписал контракт на работу и кач. Полгода назад контракт закончился, он ушел и до сих пор ищет себе группу в Башню. Адекватную группу, потому что его лидер и другие из их четверки позорно слились в самом начале турнира, один он еще прополз немного, пока его не перехитрили, заманив в ловушку.
Интересный тип. Его класс Мерцающий палач. Рога с тяжелым двуручником, который называется Дзамбато или в игровом простонародии Лом. Потому как этому мечу заточка вообще не нужна, хоть и имеется, одного удара хватает для моментальной смерти. Предназначалось сие оружие, для убийств больших противников. Фехтовать этой тумбочкой на палке довольно сложно, нужен немалый опыт, к тому же его и как щит можно использовать. Мерцающий палач образуется слиянием шести веток: Дзамбато, Атлетики, Эрудиции, Скрытности, Иллюзий и Арканы. Умеет телепортироваться, есть несколько неплохих ошеломляющих атак, отлично скрывается и гарантировано убивает с одного удара. Не всесилен, конечно, но класс очень хорош и сложен. Тут действительно нужно уметь играть, потому что таким мечом долго сражаться сложно. Вообще Тяжелые двуручники одни из сложнейших оружий Скида. Вон у Деймоса Крест, таким тоже не просто владеть и в силу вкладывать нужно не мало. Подобные оружия использует класс Убийцы Драконов, но эти вообще ребята опасные и играть за того до ужаса сложно.
Сам класс Палача по большей части нужен для сражения с мобами-великанами, те, кому удар ножа ничего не сделает. Для того Скачок и нужен чтобы добраться до уязвимых мест.
Ну, что-то я отвлекся. Народ постепенно начал расходиться по своим местам. Деймос занимался созданием группы, распределением ролей. Роли в группе разные. По пути раздачи команд, Алиса просветила меня, о ролях.
Танк, Дамагер, Лекарь, Контроллер, Сенсор, Шпион, Поддержка, Флаг, Батарейка.
Вот такие роли. Нас собралось одиннадцать человек. К нашей компании присоединилось еще четверо игроков.
Танк — это защитник. Тот кто защищает остальных принимая на себя урон. Он есть авангард и арьергард. Авангард — это обычно тяжелый воин с хорошей защитой. Его задача отражать прямую атаку врага и держать агр на себе. Арьергард — это маг, который держит Купола и Щиты, защищая от дальних атак тех, кто не может защититься, например лекарей или бафферов. Задача Арьергарда общая магическая защита. В ПВП танки авангарда редко нужны, потому как агро-умения на игроков действуют слабее. Агр на мобов это как приманка, а на игроках как штраф. Если игрок попавший под агр проигнорирует цель, то получит какой-нибудь дебафф. Игра так сказать немного честная, что делает танков значимыми в пвп. Но игрок не моб он может и рискнуть.
Дамагер — атакующий, рассчитанный только на нанесение урона, не заботясь о защите.
Лекарь — целитель, нужны для исцеления раненых, во время боя.
Контроллер — отвечающий за массовые атаки, проклятия и другие эффекты. Нужен для ослабления противников или массовых атак.
Сенсор — игрок разведки. Благодаря заклинаниям или личным качествам умеет замечать противников, ловушки или засады.
Шпион — так же игрок разведки, но с высокими показателями скрытности и других эффектов незаметности. Проникает в тыл врагу, убивает определенные цели или добывает нужную информацию. Во время боя Шпион под скрытностью крадется к важным противникам и устраняет их.
Поддержка — игрок занимающийся поддержкой других. Усиление, восполнение резерва магов и поддержка заклинаний. Так же поддержкой может быть иллюзионист, который будет скрывать группу от врага и отводить агрессию.
Флаг — игрок отвлекающего маневра. Обычно самый быстрый и заметный. В группах не всегда нужен. Обычно отвлекает часть мобов на себя, пока группа разбирается с другой частью.
Батарейка — тоже не всегда важный класс. Обычно это игрок, который ничем особым не владеет или пока слаб. Вот чтобы не мешался его, и используют как дармовую ману, энергию или жизнь. Так он хоть какую-то пользу приносит и не сражается, чтобы быстро восстанавливаться. А когда не нужен, помогает, чем может или занимается ранеными раздавая зелья и свитки. Так же батарейкой может быть пленный враг, которого можно принести в жертву.

Группа создана! 11 участников!
Ваша роль в группе — Сенсор.

Сенсор? Я? Хммм. Вполне логично. Моя эмпатия помноженная на Взгляд жизни позволяет видеть противников. Конечно я не панацея, нежить, големов и ловушки не увижу, но живых и тому подобных я замечу.
Кстати, а это мысль. Мои возможности как ничто лучше подходят для этой работы. Посмотрел будущие умения вампира и убедился, что действительно подходит. На третьей ступени вампиризма у меня усилится обоняние, а в будущем откроются другие способности типа усиленного слуха и что-то типа эхолота. Это вполне сделает меня более хорошим сенсором. Да и прибавка к Четкости зрения что-то все же дает. Может, стоит теперь побольше качать ее? Думаю, пригодиться в будущем. Хотя эмпатия заменяет мне зрение, но все равно может быть полезным, чтобы заметить ловушки или какие-то детали.
Мои способности всем объяснили наличием божественного класса. Об этом, кстати, не принято болтать с посторонними, так что вопросов особых не было. К тому же я не один такой, вон среди нас еще одна девушка-божественного класса.
Остальные тоже распределились по ролям.
Деймос взял роль Танка. Он силен и особенно эффективен против волшебников, а так же может своей силой пробить Щиты и Купола. К тому же среди нас самый сильный и крепкий.
Алиса стала Батарейкой, магия огня и арканы не настолько развиты, чтобы быть особенно опасным противником. Поскольку ману она восполняет быстро, может быть Батарейкой. То есть, отдавать свою ману нуждающимся, ну и немного жизнь. Хотя она и так не очень откормленная для этого.
Линк Дамагер-Шпион, последнее только в разведке. В атаке он слаб, но умеет добывать информацию. Однако когда это не нужно он будет просто издали атаковать.
Рэй чистый Шпион. Скрытность и иллюзии у него прокачаны отлично, а Скачок позволит даже проникнуть за Щит. Хотя против такого обычно ставят специальные щиты. Ведь есть даже отдельный редкий навык Барьеры. Жизни у него мало, если попадется то хана, но Щит маны спасет от первых ударов.
Килл стал Дамагером, он честно признался, что ничего особого не умеет, но выслеживать может. А о себе он старался не говорить. Штирлиц нашелся.
Ноктюр стал Контроллером. В алхимии он настоящий мастер и имеет при себе кучи колб и бомб с кислотами, зельями и другими неприятными вещами. Вот только Ноктюр не говорит, вообще. И о своих возможностях не распространялся. Общается по средствам жестов и блокнота. Но четко выполняет все приказы и поручения. Дей мне шепнул, что он наверняка не боец, а ремесленник. Если у него такие составы при себе, то, скорее всего, навыков у него не шесть, а четыре, два слота он отдал под ремесло. Такое возможно. Это он определил по некоторым составам, которые самому сделать крайне сложно из-за отсутствия ингредиентов и если он как минимум владеет травничеством и свежеванием, а еще ядоварением и пиротехникой. Чумной доктор. Что это такое нам не распространялись, это дело Аркады.
Остальные четверо распределились так.
Два лекаря. Один Лунари-Друид 22-го уровня, второй Солер-Кровавый целитель, 31-го уровня. Они будут лечить, и передавать ману. Заклинание Впрыск после 10-го уровня приобретает пассивку Канал маны. Можно от одного игрока передать ману другому. Друида именуют Гризли, а Солера — Энджи.
Один дамагер Лучник-человек, 44 уровня. Владеет коротким луком. Пол.
Танк-арьергарда 39 уровень, тут как ни странно маг-аасимар. Девчонка лет пятнадцати в одежде японской жрицы-мико. Имеет редкий навык Барьеров и божественный класс Жрица Затмения. Как она сама сказала этот класс, усиливает барьеры и снимает с аасимара штраф на количество маны, хоть и уменьшает урон и прочее. Зовут ее Хикари.
И последний дамагер-монах, 17 уровня. Девушка-человек, шатенка с длинными волосами, завязанными в высокий хвост, одетая в облегающий костюм, из бридж, топика и бойцовской амуниции быстро приковала к себе все взгляды. Ее имя Суо.
Вот такая у нас забавная команда. Будет интересно.
Когда все собрались слово взял Деймос:
— Всем слушать мои команды и то, что скажет Морр. Он определяет врага и численность, и сообщает. Если что дам особые распоряжения. В случае непредвиденных обстоятельств, слушаться беспрекословно. Все идем!
Мы двинулись вперед. Я шел, впереди сканируя округу и иногда включая Взгляд жизни. За мной Деймос. Шпионы по бокам в случае команды они в стелс. Маги в центр, дамагеры вокруг. Как обнаружу врага, будем перегруппировываться.
Движемся. Пока тишина. В домах иногда попадались живые, но от них ощущался страх. Вероятно, местные, которые удержались. Деймос сказал, что Волна Переноса — артефакт, добываемый на данжах 90-го уровня. Служит для эвакуации живых из зоны некрополей и проклятых земель. Поднимает живых над землей и переносит в точку привязки, но если закрепиться на земле, то перенос будет невозможен. Этот артефакт не самый лучший, есть и более полезные вещи, которые не имеют подобной особенности, но они очень дорогие.
— Впереди, — почувствовал я. — Около сорока. Движутся хаотично. Ярость, злоба, ненависть, радость, жадность, — последнее я шептал и услышал меня только Деймос. Затем включил Взгляд жизни, на всякий случай нужно убедиться, что подобных бесчувственных как Алиса тут нет, за одно и получше рассмотреть цель. Мир стал темнее, и впереди замаячила стена красного тумана. Кое-как смог рассмотреть. — Невысокие. Энергичные. Мельтешат. Движутся на нас. Будут здесь через две минуты. Пищевая ценность — минимальна.
— Последнее мог бы умолчать, — хмыкнул Храмовник. — Значит гоблины. Стоять! Готовимся к отражению атаки. Хикари ставь Физический щит. Пол, Линк займите позицию для атаки. Энжди, Гризли стойте рядом с Хикари и Алисой. Энджи, как понадобиться бери ману у Алисы и передавай Хикари или Гризли. Гризли, лечи, если жизнь опустится до 50 %. Рэй, на тебе устранение главных и диверсия в толпе. Ноктюр устрой им вымирание. Суо, Килл, вы со мной и Морром, защищаем магов и выкашиваете всех. Суо защищай Морра. Сенсор, увы, важнее дамагера. Морр в гущу не лезь.
— Понял, — кивнул я. Сейчас я не монах-боец, а часть группы, выполнять команды мне нужно четко и ясно. Тут даже Алиса ничего сделать не может, ее роль Батарейка. Пол и Линк забрались на крышу рядом стоящего дома и расчехлили свое оружие. Впереди стал Дей со своим жутким крестом, мы втроем стали по бокам от него. Я и Суо слева, Килл справа. Рэй ушел в стелс и готовится устроить геноцид гоблинам.
Через минуту они показались. Невысокие серокожие гуманоиды, с большими головами и острыми зубами. Одеты они в грязную одежду, в руках держат копья с ржавыми наконечниками и пращи. Увидев нас, они разделились. Часть взяли камни и начали метать их в нас. А другая часть с криками и улюлюканьем ринулась на нас.

Гоблин-мародер. Уровень — 26. Вид — Гуманоид. Тип — Гоблин.

Не слабые такие. Однако организованности у них нет. Метатели несколько раз уже попали по своим. Остальное попало в Щит Хикари, девчонка молодец. Барьер за каждое попадание забирал ее ману, благо рядом были Энджи и Алиса.
Первым действовать стал Доктор. Взял какую-то бутылку и метнул в тех, что позади. Долетело. Бутылка разбилась, выпуская зеленый дым. Гоблины начали кашлять и убегать, некоторые упали без чувств. Вторая бутылка была с зажигательной смесью и попала в тот же дым.
ВЗРЫВ!
Разметало всех, кто не удержался в эпицентре дыма. Десяток как минимум мертвы. Те, кто подошли, налетели на дамагеров. Удар Деймоса был страшен. Трое улетели в дома. Суо использовала на себе Мантру Скорости, а затем ударила ногой в землю заставив тот участок ходить ходуном и трястись, сбивая гоблинов с ног. А затем мы с ней добивали их. Похищение вызывает неприятные ощущения у одного противника и это дважды спасло Суо жизнь, когда гоблин подкрался со спины. Я вовремя успел кинуть заклинание. Наши стрелки начали отстреливать одиночные цели. Тут я услышал грохот. Это Рэй появился в толпе гоблинов и обрушил свой лом на головы серомордых. Убило троих, как ударил, тут же исчез и ударил в новом месте. Единственным кто не сильно старался, был Килл. Нет, рапирой он владел отменно и бил точно, но ничего помимо этого не применял. Чертов шпион. Однако он действовал быстро и тоже мог применять Скачок, но сделал он это только один раз, чтобы избежать окружения. Гризли действовал быстро, Омоложение не использовал только на мне и Деймосе. У меня есть свое лечение, Деймос тоже умел лечиться, а так же его доспехи почти неуязвимы для подобных атак. Энджи, благо успевал передавать ману.
Остальных добили быстро. Больше никого не осталось. Пока мы восстанавливались, Ноктюр собирал трофеи. Его интересовала кровь, внутренние органы и разные детали. Поскольку с гоблинов ничего интереснее не собрать, все отдали ему. Мы же сидели и заживляли раны.
Я сел рядом с Алисой.
— Ты как?
— В норме, — кивнула она. — Передавать ману неприятно.
— Понятно.
— Эй, — к нам подошла Суо. — Спасибо что прикрыл меня.
— Пожалуйста. Все-таки одна команда.
— Слушай, — она замялась и посмотрела на Алису. — А где достать такой классный костюм? — указала она на ушки Алисы.
Наступила гробовая тишина. Все повернулись к монахине. Пучиглаз-апокалипсис наступил для всех, а челюсти упали и укатились вниз по улице. Даже Ноктюр отвлекся от сбора трофеев и повернулся к нам.
У Алисы задергался глаз.
— Почему все кто рядом с тобой такие раздражающие? — прорычала она. — Ты что магнит для придурков?
— Ээээ, — я все еще был в шоке.
— А что? — удивилась Суо. — Мне нравятся такие костюмы. Я вообще люблю косплей, — она гордо вздернула носик. Смотря на Алису, мне хотелось ржать, остальные тоже с трудом сдерживались.
— Не получится, — влез в наш разговор Дей. — Это сэт Игривого кролика, он только для магов. Но есть сэт Соблазнительной кошечки и Милой мышки, вот они для бойцов, — поведал он.
— А разве мышиный сет для бойца? — удивился Килл, вот уж чьего мнения никто не ожидал услышать. — Он вроде для роги.
— Да, мышка повышает скрыт, но дает и критический урон побольше.
— А медвежонок? — негодовал он.
— Это больше для танков.
— Но хвостики у них милые.
— И ушки.
Этот "высокоинтеллектуальный" диалог продолжался минуты две. Мы слушали этих специалистов по нестандартным сэтам в гробовой тишине. Было так тихо, что даже звуки боя в другой стороне города были слышны.
— Откуда вы знаете это? — не удержался я от вопроса.
— Да, так, слышал, — и разошлись.
Вот тебе на. Не такой уж Храмовник и святой. Я с трудом держался, чтобы не рассмеяться. Лицо Алисы, которая понимала, что в этом театре абсурда она самая здравомыслящая, было непередаваемым. Впервые увидел у нее на лице столько эмоций. Еще смешно выглядел Ноктюр, у него на маске клюв открылся от удивления. Он долго смотрел на своего напарника, явно узнав его с новой стороны.
М-да. Услышанное постарались выбросить из головы, но некоторая пришибленность была еще долго.
Но вскоре мы пришли в норму, собрались и продолжили путь…

Глава 10. Зажигательный танец

Индийская группа захвата с песнями и танцами освободила заложников.
"КВН. Аварийный выход"

Вторая стычка с гоблинами не стала для нас неожиданностью. А вот затесавшийся среди них Жнец удивил. Этот явно был Офицером и вполне мог стать проблемой. Он притаился, нацелился убить Алису. Простая тактика, убить самого слабого, а потом остальных по-одному. Вот только я не зря сенсор и успел шепнуть Рэю о засаде. Как только Жнец вылетел из иллюзии, и его коса устремилась на тифлингессу, под ним появился Рэи и обратной стороной меча ударил косаря. Тот конечно блокировал удар, но это его не спасло от полета в Деймоса. Храмовник на снаряд отреагировал соответствующе.
Как бы это описать…
В бейсбол я теперь играть не решусь, слишком тошнотворные воспоминания. Останки Жреца можно теперь лопаткой со стены отскребать.
Таких засад было еще три. Ребята не учатся. Если это офицеры, то справиться с Жнецами будет не сложно. От рядовых Офицеры отличались разве что более хорошими косами и серпами, а так же разными нашивками и более жуткими масками. Ну и они конечно были в разы умнее и опаснее. Но не для нас. Сенсоры у них были, но так же как я они явно не умели. Меня одного они легко бы спеленали, хоть я тоже могу удивить, но вот Дей отмахивался от них как от недоразумений.
Однако Рэй сказал, то эти типы с Лейтенантами даже рядом не стоят. Всего этих ребят шестеро, но о них мало что известно. Только имя некого лидера Лейтенантов и заместителя главы клана Грима. Именно с ним Рэй разговаривал о вступление к Жнецам. Становиться Мерцающим Жнецом он не хотел, потому и отказался вступать. Но в бою Лейтенантов он видел один раз и утверждал, что они не слабые ребята и все чем-то уникальны.
Уже приближаясь к цели, нам пришлось свернуть. Впереди была группа в три сотни гоблинов, посильнее, чем были до этого. Рисковать мы не решались, потому и сделали крюк. Но все же и там оказались гоблины, хотя и не в таких количествах.
Пришли мы как нельзя вовремя. Гоблины поймали несколько оставшихся жителей и, заковав их в цепи и ошейники, волокли куда-то. Оставлять все как есть, никто не собирался. Рэя послали на детальную разведку.
Помимо гоблинов тут были еще и хобгоблины. От простых они отличались более крупным телосложением, чем-то напоминая гномов. Такие же крупные, бочкообразные, но полностью лысые. Рядом с ними мелкие гоблины выглядели крайне тщедушно.
Мы начали готовиться к нападению.
Дей приготовил план, и начал отдавал распоряжения, но ему сбыться не было суждено.
Я почувствовал чей-то страх в стороне от пленников и, посмотрев туда, увиденное там парализовало меня. Какой-то гоблин в шкуре волка втыкал иглы в тело ребенка. Он смеялся и смотрел на реакцию мальчика лет семи. Улыбка гоблина была крайне веселой, а в глазах плясал азарт и интерес. Он достал, какие-колбы и поливал ребенка, вызывая в нем муки. Он что-то говорил, явно спрашивал, но его языка я не знал. Мальчик ничего не мог сделать или сказать, он был в полуобморочном состоянии.

Техеш Любопытный мясник. Рейд-босс. Уровень — 32. Вид — Гуманоид. Тип — Гоблин.

Этот взгляд… Как он смотрел на того кого мучал… Меня начало трясти… от ярости…
* * *
Что случилось в этот момент Деймос никак понять не смог. Он отдавал команды остальным в группе и рассказывал свой план. Рэй уже вернулся с детальной разведки и доложил, куда ведут пленников.
План постепенно начал созревать, но, увы, помогать в этом деле никто не хотел. Тот же Килл вполне мог, что-то предложить, но все что шпион делал, это размышлял о вечном или очередном милом сэте.
Дей слегка смутился, вспоминая тот момент. Такие вещи очень нравятся близняшкам и их они обсуждают вполне открыто и публично, вот и наслышался от них.
"Как бы не подумали что я странный", — подумал он. Хотя было уже поздно, для все он стал странным.
Тут Деймос почувствовал что-то необычное. Какая-то вибрация рядом. Ощущение не приятны.
Такого он еще не чувствовал.
Посмотрев на источник странного чувства, Дей замер.
Это был Морроу, новичок Лотосов и очень забавный вампир. Да, именно вампир. Дея удивили его способностям, а уж то, как он получил редкий навык вообще крайне подозрительно. Будто кто-то ему их подкинул. Парень неплохой, честный и дружелюбный, хоть и старается быть слегка обособлено.
Но вот сейчас он казался немного другим. Длинные волосы, которые у него периодически сами отрастали, зашевелились. Дей было хотел потрясти его за плечо, как Морр встал и рванул куда-то вперед. Поймать вампира он не успел и с открытым ртом смотрел, как юный Лепесток Лотос устремился на шамана гоблинов. Скорость, с которой Морр двигался, изрядно удивила Храмовника. Остальные тоже недоумевая, смотрели в спину вампира.
В несколько прыжков он достиг цели. Мелкий шаман просто не успел отреагировать, когда когтистая рука воткнулась в его лице и когти вышли из затылка. Стоящие рядом с шаманом два крупных хобгоблина разинув рты, смотрели на черную тень, пронесшуюся мимо них и убившую их главаря. Резким разворотом он швырнул тело шамана в одного хобгоблина, а второго ударил Хвостом Дракона в голову. Тот упал, держась за свой череп, а второй поймав тело, сам заработал копьем в шею. Морроу вновь атаковал тело шамана и через него добрался до глотки здоровяка.
Тут все остальные гоблины заметили произошедшее и, выйдя из ступора, ринулись на спятившего вампира.
Думать времени не было, потому Дей, велев Рэю вытаскивать пленников, сам кинул на группу гоблинов Кару Небес, массовое заклинание света, которое ослепило почти всех гоблинов и обожгло наступающую группу. Остальные присоединились и вместо размеренного плана они просто месили врагов. Одно было хорошо, шамана уже не было. С ним было бы больше всего проблем. Первоначальный план бы послать на него Рэя, но тогда пленных можно было потерять. Сам Дей вполне легко бы справился, но тогда пришлось бы отвлечься и упустить наступающую группу.
Пожалуй, то, что Морр так вмешался, было даже в пользу, но потом поговорить с мальчишкой стоит.
С тварями справились быстро. Видно смерть шамана и ослепление все же стали для них шоком. Уже забивая последнего своего противника в землю Дей, вновь посмотрел на вампира. Тот с остервенением забивал кулаками выжившего хобгоблина.
— Надо вмешаться, — пробормотал Храмовник и направился к вампиру. Но к нему раньше успела подбежать Алиса. Необычная подруга Морра, у которой мало эмоций и явно много секретов. Их отношения с Морром были весьма необычными. Он явно испытывал к ней интерес, и она ему нравилась, но вот что думает сама девушка не понятно. Что их связывает тоже, но то, что она немного ревнует, заметно. Не хочется ей делиться вниманием вампира, хоть и никогда это не признает.
Она подошла и положила руку ему на плечо. Тот остановился и посмотрел ей в глаза. Лицо новичка очень походило на то, какими в легендах рисовали вампиров. Бледная кожа, черные губы, круги вокруг глаз и черные белки с зелеными огнями зрачков. Выглядело это крайне жутко.
Однако девушка не испугалась.
Она что-то начала говорить ему, и тот постепенно успокаивался. Все эти жуткие признаки пропали с его лица и тот осел, опустив голову.
Дей подошел и увидел причину странного поведения новичка.
Замученный ребенок, который был еле живой. Ребенок был истыкан иглами и избит. К нему тут же подскочил Гризли и принялся лечить мальчика, доставая иглы и очищая тело от каких-то зелий, в этом ему помогал Энджи.
Морр сидел поодать и был сильно подавлен.
— Что на тебя нашло Морр? — спросил Храмовник. Первоначальная мысль устроить ему взбучку пропала, тот явно понимал, что натворил и был не в восторге.
— Прости, — прошептал он. — Просто… я… знаю, какого это… — он поднял голову и посмотрел Дею в глаза. — Когда на тебе… ставят опыты…
Больше спрашивать он ничего не стал. Он был будто напуган чем-то. Внутренние демоны? Возможно. Что же с ним было в детстве?
У Лотосов не принято "лезть в душу", но, по словам Инки Морр отреагировал на раскрытие своей тайны агрессией. Раньше он думал, что причина в опасениях Морра в том, что с ним могут сделать другие. Но теперь он понял. Морр просто боится повторения чего-то.
Дей отдал команду всем отдыхать. Сейчас их сенсор не в состоянии вести группу, да и нужно связаться со другими и выяснить как у них дела. Приставив крест к стене Дей начал набирать сообщения. О том, что случилось с Морром, он решил потом поговорить с Мастером…
* * *
— Любопытно, — пробормотал Килл, смотря на дампира Винда.
Темноокий уже давно задавался вопросом, что такого особенного в этом игроке. Когда ему поручили найти Уэст, он посетил остров Терний. Там он сумел поговорить с местными, и узнал о неком Морроу Винде. Молодом дампире-монахе, который избил Люция Монса и отправил Уэст на перерождение. Конечно, это в целом не так сложно. На территориях особых сюжетов уровень местных усредняется для определенной местности. Монс и Уэст были сильно ослаблены Сюжетом и потому ничего удивительного, что новичок их одолел. Но все же.
Многого местные не говорили, особенно был молчалив Арман Байло, другой дампир, который приглядывал за этим птенцом. Но общую картину Килл смог для себя составить, все же не зря его называли гением.
Когда ему поведали о случившемся, в его воображении Морроу Винд должен был быть кем-то сильным, необычным и внушительным. Но увидя его тут, в Магоре, Килл слегка разочаровался. Морроу выглядел как простой новичок, если не сказать нуб. Умный? Пожалуй, но не гений. Наблюдательный, догадливый, но не талантливый и ничего особенного в нем Темноокий тогда не заметил. Разве что удивительные способности сенсора, которые он показал, когда убегал от кучки нубов из Черных Вшей. Килл проследил за дампиром и даже вызвал стражу. По крайней мере, парень креативно подошел к драке. Кроме этого ничего необычного.
Он не был из тех игроков, которым все время везет. Килл уже давно играет и видел счастливчиков, которым постоянно везло, им перепадали крутые вещи и редкие задания. Да что уж скрывать самому Киллу тоже когда-то повезло достать свою рапиру. Но Морр явно был не из них. Ничего особенно в нем вообще не было. Разве что когти и эти способности.
А теперь он стал свидетелем самого странного Божественного класса. Да и это объяснение показалось опытному шпиону неправдоподобной. Уж ложь он умел ощущать, в Тайной Полиции Аркады этому учат.
И вот сейчас он стал свидетелем странной способности. Килл стоял как раз со стороны дампира чтобы увидеть весь процесс. Ничего подобного он еще не встречал. Морр будто стал другим и это может быть интересным. Одно ясно, Гранд-Маршал Дебютт должен об этом знать.
Ноктюр показал Киллу свой блокнот.
"Что-то случилось?"
Килл тяжело вздохнул.
Он уже привык к своему напарнику, к его скрытности, молчаливости и даже к такой форме общения, но все равно каждый раз вздыхал. Не любил Килл загадки, которые нужно долго решать. Хотя он без скромности считал себя гением, не зря он был одним из лучших детективов Тайной Полиции. Потому-то поиск Уэст и поручили ему. Но больше всего в своем напарнике Киллу не нравилось, что перед ним еще одна загадка, которую ему придется разгадать.
Ну а еще ему не нравилось, что о своем увлечении проговорился. Ну, нравится солеру созерцать прекрасное. Он не извращенец, а, как и любой парень получает духовное удовольствие от вида красивых девушек. Что поделать. Эльф-красавчик привык быть привлекательным для девушек и наблюдать за красавицами. Если бы та странная девушка Алиса не была такой язвой, он бы с радостью попробовал узнать ее поближе.
— Все в порядке, — махнул он рукой. — Потом поговорим.
Ноктюр кивнул.
"Мне тоже это кажется странным".
Хмыкнув, Килл поднялся со своего места.
И только он собирался подойти к Деймосу, как случилось неожиданное. Наличие сенсора слегка расслабило Килла потому он не сразу засек опасность.
Чумной доктор резко толкнул напарника вперед и сам еле успел отпрыгнуть. За спиной произошел взрыв, который откинул его и протащил по земле.
Темноокий тут же подскочил, извлекая рапиру. Не успел он сориентироваться, как на него налетел противник.
Высокий человек с черной кожей, выдающей в нём жителя континента Жара, одетый в белые одежды, широкие штаны, кожаные сапоги и жилетка, в руках сжимал белую боевую косу.
Человек налетел на солера, и всем было ясно, что тот нацелен на голову. С трудом Килл уклонился, но тут ему пришлось использовать Скачок, чтобы уйти от огненного веера. Темоокий очень не любил драться и особенно раскрывать то чем владеет, но сейчас думать об этом некогда, враг пришел за ним. Что с Чумным Доктором неизвестно и думать придется потом.
Тут Жнеца в спину атаковал Рэйхарт, он появился за спиной и нанес удар. Жнец уклонился и взорвался огнем. Рэю тут же пришлось отступать. В этот момент нового врага атаковал Деймос и ударом креста протащил его по земле. Но тот выдержал атаку и даже успел подпалить бородку Храмовника.
После этого Килл решил уже не скрываться. Если их всех сейчас положат, то начальство по голове не погладит. Переместившись прямо перед противником.
Рывок!
Выпад цапли!
Тройной удар полетел точно в цель.
Тот отразил все атаки, но солер и не рассчитывал на них. Все что ему нужно было это коснуться рапирой его косы.
Искра!
А вот то, что случилось дальше, шокировало всех, кто никогда не видел, как сражается Инспектор Бурь.
Простое заклинание Искры превратилось в электрошок.
Жнец завопил от ужасной боли, которая приносила ему молния, проходящая через его тело. Несколько секунд такой атаки и враг теряет сознание.
Регенерирует гад, не слабый враг, ему просто не повезло с врагом. Владей тот Щитом Маны первый удар и выдержал бы.
Рапира Килла сделана из громмита, металла добываемого только в Аркаде и являющегося главным компонентом пушки Зевса. Этот металл великолепно проводит магическую энергию и что самое главное ток. Он является редким маго-проводящим металлом, который нигде кроме Пепла не найти. Но главное его свойство это то, что прикасаясь к нему, все может на пару секунд стать проводником.
Огненный Жнец упал, дергаясь от электрических зарядов. Тяжело вздохнув Килл убрал рапиру и отправился проверять как там его напарник не обращая внимание на ошарашенные взгляды компаньонов по группе…
* * *
Вот это да… Это все что я смог сказать. Когда я более-менее пришел в себя, то стал свидетелем нападения. Тот тип двигался очень быстро и был явно готов к нашим действиям. Будучи в депрессии я не заметил его. Позор мне как сенсору.
Когда я увидел как тот гоблин пытает ребенка, как весело наблюдает за его реакцией, как изучает, перед глазами вспыхнул образ того ученого который издевался над нами с братом. Тот ублюдок в приюте. Я увидел в гоблине те же качества и просто взорвался от ярости и почти не контролировал себя.
В себя я пришел от прикосновения Алисы. Ярость постепенно сошла, и я успокоился, но сил в теле не осталось. Я получил странный дебафф. Благо этот эффект быстро убирается выпиванием крови.

Эффект: Истощение крови 2 уровня.
Истощение 2 уровня. — Вы потратили слишком много внутренних ресурсов на преобразование и усиление. Выши параметры понижены на 40 %. Время действия 01:28:42

Я что-то не помню, чтобы я преобразовывался. Но вот откат был неприятным. Пришлось перекусить и выпить крови. Надеюсь, не все успели заметить мое изменение.
Будучи в плохом настроении я и пропустил быстрое приближение врага, который и атаковал Килла. Мужик оказался сильным, даже Рэя заставил бежать и главное выдержал удар Деймоса.
Но больше всех меня удивил сам Килл. Одной атакой он уделал такого сильного противника. Как он это сделал, пояснять не стал, а просто развернулся и пошел искать Ноктюра. Чумной доктор нашелся быстро и был невредим, но Гризли все равно подлечил его.
Что произошло мне поведала Алиса.
— Инспектор Бурь, — сказала Алиса. — Это его класс. Молния, Аркана, Рапира, Акробатика, Эрудиция, Шпионаж, — пояснила она. — Тут все дело в рапире из хорошо проводящего материала. Заклинанием молнии он владеет одним или двумя, но прокачанными до максимума со всеми улучшениями. Пропуская через рапиру молнию, он атакует ей врага. Дело в том кто, когда просто зачаровывают предмет, он получает дополнительный урон, а через такую рапиру противник получает весь заряд заклинания. Потому маго-проводящие минералы ценятся очень дорого. А из Арканы, как Рэй, использует скачок. Но в отличие от этого дрыномахателя, Килл акцентируется на дуэлях с равными по размеру противниками. Можно сказать, Инспектор это противоположность Палачу.
— Откуда ты знаешь? — удивился я.
— Я не новичок, Морр, и когда-то была хорошим игроком. Я знаю много секретов, — спокойно ответила она.
— Ясно.
На этом разговор закончился. Я и подзабыл об этом.
Кем же раньше была Алиса? Насколько хорошим игроком? Понять этого я не могу. Она очень многое знает об игре и явно пользуется вещами своего прошлого перса, но девушка очень скрытная.
После этого народ стал шевелиться. Я пришел в себя и начал активно просматривать местность. Пришлось перестать концентрироваться на Чешире. Было не очень приятно, но так мой радиус больше. После этого просмотрел глазами.
Остальные же пока занимались пленником.
Отнять косу у него не получилось, она кровью привязана к нему, но пользоваться ей он пока не сможет. Его связали и начали задавать вопросы. Килл с этим справлялся очень быстро. Когда у тебя есть карманный электрошок, допрос проходит на удивление легко. Он, конечно, сопротивлялся, грозил нам и матерился, но Килл только усиливал заряд. Так или иначе, но через двадцать минут тот сдался и выложил некоторую информацию.
Зовут его Територ Югао Пылающий Жнец, один из шести лейтенантов клана Жнецов. Их наняли для того чтобы похитить Потерянный клинок. Они использовали Волну переноса, чтобы убрать большую часть людей из города и призвали гоблинов, чтобы отвлечь игроков. Глава так же поручил им избавиться от ключевых фигур, если они не перенесутся. Килл был одной из таких фигур, как Хельга, Бри, некий Сапфир и Деймос. Большего шпион говорить отказался. Сколько их и кто за кем идет, мы не узнали. Но Дей предупредил о возможных покушениях. Так же узнали где вторая группа. У них там небольшая задержка с гоблинами и они чуть опоздают.
Что делать с Югао Килл и Деймос решили быстро. Убивать нельзя, ведь он перенесется в Храм и доложит своим, так что его как следует спеленали по рукам и ногам и оставили на попечение спасенным местным. Они были нам благодарны за спасение и с радостью присмотрят за пленным. Тому на всякий случай вставили кляп, перепроверили кандалы и даже одели Кривители. Чего только не сделаешь, ради спокойствия нашей паранойи.
Мы продолжили наш путь по улицам Магоры. Разруха и мародерство царили вокруг. Некогда красивый город был заполнен гоблинами. Эти мелкие твари таскали все, что плохо лежит. Те, кому не достались вещи, даже камни раскрашенные воровали из стен. По возможности старались не вмешиваться и спешить к заданной цели.
— Чувствую приближение, — сказал я. — Пятеро. Точно игроки. Движутся к нам. В стелсе.
— Пошел искать, — кивнул Рэй, и тоже спрятался.
Мы двигались дальше. Я мониторил ситуацию и докладывал Дею. Помимо Жнецов тут были и Вши, вот их роги на нас и вышли. Эти роги по ощущениям отличались от Жнецов. Нет, в скрытности они были даже получше, но вот контролировать свои эмоции они не умели. Для них все это было игрой и хоть они, и старались, но все равно такой серьезности как у Жнецов у них не было. Они успевали переписываться и явно веселились. Нас они недооценивали и приближались довольно быстро. То, что среди нас есть сенсор, они не знали потому и расслабились. Это и стоило им жизни.
Они подобрались довольно близко и уже были готовы напасть на наших хилов, как мы начали действовать.
Яркая вспышка!
Такого хода от нас они не ожидали. Рэй появляется за спиной у первого роги и обрушивает свой меч на его тело. Моментальная смерть.
Ноктюр кидает банку с газом в них. Мы все уже надели противогазы и нам атака не повредит. Они деморализованы и ошеломлены. Их начали быстро убивать.
Один из них попытался достать меня, но Суо быстро отправила его в полет. Синхронные выстрелы и еще двое лежат. Последнего добил Рэй.
Тела обыскали и пошли дальше. Через полчаса мы, наконец, достигли своей цели.
Мы затаились перед площадью и спрятались. Сайрон" Аркоа возвышалась незыблемым пиком над нами. Тут было немало игроков. Как минимум полсотни Жнецов и сотня из Вшей и других мелких кланов. Главное проблемой был тридцатиметровый голем посреди толпы. Огромный каменный рыцарь стоял неподвижно и только ждал шанса пойти в атаку.
К счастью были достаточно далеко и пока незамеченные. У них были свои сенсоры, но Дей успокоил меня тем, что мы пока слишком далеко, а народу на площади слишком много для нормального поиска. В небе летали Глаза Килгора выискивая врагов, Тени шастали по округе и пытались не допустить сюрпризов.
Поскольку половина здешних игроков не очень сильна, мы вполне можем прорваться. Или же дать прорваться второй группе, которая тоже ожидает и думает.
Главная проблема для нас это голем. С ним мы ничего сделать не сможем.
— Магический Осадный голем, четвертого класса гуманоидной формы, со стабилизаторами и внутренними щитами. А главное с копируемым управлением. Серийный номер 44Л12, кодовое имя Крушитель стен, — хмыкнул рядом со мной Килл. Мы все повернулись к нему. — Что? — не понял он.
— Поподробнее, — сказал Дей.
— Неужели вы это не знаете? — удивился он. — Какое в Нейтральных землях скудное образование, — покачал он головой. Я бы спросил, откуда он знает о големе, но точно не ответит или увильнет от ответа. Чертов шпик.
— Меньше философии и больше данных.
— Ладно, — пожал он плечами. — Осадные Големы это можно сказать, роботы внутри которых сидит пилот или ими управляют на расстоянии. Они есть двух видов. Механические и Магические. Механические работают на двигателях как автомобили или облачные корабли с двигателями Молящихся духов. Они медлительные, плохо двигаются и в управлении сложноваты, но работают долго. Магические же созданы магами и управляются от магии, их источник энергии это кристаллы накопители. Такие проворнее и лучше управляются, но батарейка у них слабая. Класс означает размер. Первый — это небольшие големы максимум размером с собаку. Второй — это размером с человека. Третий — это крупные големы, метров под три-пять. И четвертый — это великаны.
— С этим ясно, о самом големе поподробнее.
— Крушитель стен используется для осад замков и крепостей. Большой, медлительный, тяжелый и крепкий. Какому идиоту пришло в голову использовать его не понятно, тут он больше мешает. Данная модель голема создана из прочного зачарованного гранита и титанита, здесь нужны мощные осадные оружия, чтобы одолеть его. Время активной работы 10 минут. Вне боя переводится в пассивный и почти не потребляет энергии и может так простоять дня три. Управляется изнутри пилотом. Тот стоит в круглой комнате окруженный щитами, и контрольными чарами и управляет големом как собственным телом, видя все его глазами.
— Хм, — задумался Дей. — Можно ли пробраться и убить пилота?
— Увы. Забраться в него дело не сложное, но его окружает магический барьер, который может продержаться минут пять под сильными атаками. К тому времени к нему подойдет подмога.
— Печально.
— А магию крови он блокирует? — спросил я.
— Прямые физические атаки да, а вот на счет проклятий не уверен. Магия крови это искусство на периферии физического и духовного мира, потому она так и хорошо сочетается с магией Духа. Не думаю, что Похищение жизни нанесет ему большой урон, а ожидание Канала жизни может затянуться. Но даже если и получится, как ты проникнешь туда?
— Эх.
Печально. Голема нужно остановить. Он тут самая неприятная вещь. Я вполне смог бы убить пилота кастуя на него Похищение жизни пока не активируется канал жизни, но даже с Рэем мне не добраться до него. Если он еще сможет добраться, то меня провести у него не выйдет. Нужно думать.
— Боюсь, этот танец мы не осилим, — хмыкнул Дей.
Танец? Точно!
На моем лице появилась зловещая улыбка. Быстро залез в инвентарь и достал тот свиток. У меня их всего два, но думаю, этот сработает. Тот колдунишка, когда разрабатывал заклинание, тоже был окружен щитом, но заклинание проигнорировало его. Думаю, и этот тоже сможет.
— Рэй, — обратился я к роге. Наши лидеры пока обсуждают возможность отвлечения и прорыва, а так же действует ли там скачок.
— Да.
— Вот бери этот свиток и шуруй к пилоту, — я передал ему свиток. Он взял и удивленно посмотрел на него. — Осторожнее если не хочешь умереть жуткой смертью. Просто сделай это… и беги! Как можно быстрее. Хе-хе-хе!
— Ладно, — он побледнел и с опаской посмотрел на вещь. — Ты уверен?
— Да.
— Посмотрим, — пожал он плечами. Убрал свиток в инвентарь и отправился выполнять мою задумку…
* * *
— "Зачем я в это ввязался?" — думал Рэй.
Он осторожно шагал к цели тихо и не спеша, обходя каждого встречного. Сейчас Рэй жалел о наличии у себя такого большого меча, тихо красться с таким шкафом довольно не просто. Он, конечно, привык, но все равно это далеко от комфортного.
Рэй любил поворчать, но старался особо это не показывать. Да и во время стелса говорить нельзя.
Сейчас он всерьез жалел, что приехал в Магору, а ведь всего-то хотел проверить, какого состояние глаз, и поучиться своему ремеслу.
— "Лучше бы в рейд пошел". — Заворчал он, пристроившись к стоящему рядом Жнецу. Недалеко прополз Тень, и чтобы тот не заметил его, пришлось спрятаться за другого игрока. Так Тень не определит где один, а где второй. Работа сенсоров сложна, когда вокруг так много целей. Вот только Рэю пришлось замереть. Нужно стать к другому очень близко, но при этом так чтобы его не почувствовали. Минуту он не дышал и старался не думать как то, что он чуть ли не прижимается к парню, выглядит со стороны.
Как только тень ушел, Рэй медленно отошел и выдохнул.
— "Это было близко". — Пронеслось у него в голове.
Сложнее всего было не нервничать о том, что лежало у него в инвентаре. Странный свиток с магией крови слегка волновал Палача. Слова о жуткой смерти ему не понравились.
— "Чертовы Лотосы. Они все психи".
Встреча с Лотосами была не тем, о чем мечтал Рэй, и потому он старался не отсвечивать в их компании. Умея телепортироваться, имея такой крутой меч, такие способности, а так же частые победы в турнирах и рейдах сделали его слегка самоуверенным. Но одна встреча с тем Лотосом сделала его скромным, как мышь.
Тип, который не умеет делать Скачок, тот, кто не обладает такой огромной силой, а просто использовал воду и рукопашный бой без умений ужаснул Рейхарта. А уж то, как тот смеялся и веселился, издеваясь над ними, долго снились ему в кошмарах. Ноен Органон тип жуткий. Да и все Лотосы как он успел убедиться чудные. Один вид Деймоса слегка пугал. Он был вчера на Арене и смог увидеть окончание того избиения. До сих пор в ушах звенит.
И тут он спасает другого Лотоса, а остальные быстро приделывают его к общественной пользе. Герою-одиночке, истинному "одинокому волку" работа в команде была не очень интересна и удобна. Но выбора не было, да и после победы плюшки наверняка будут хорошими. А ради плюшек можно и потерпеть.
Вот с такими мыслями он и достиг ног голема. Снизу махина казалась еще больше.
Паучий шаг!
Вздохнув он начал медленно забираться по ноге робота. Люк, который ведет к пилоту, находился на шее этого ОБЧР (Огромный боевой человекоподобный робот).
Добравшись до места, он увидел первую проблему. Люк закрыт, на замок. А вскрывать замки Рэй не умел, предпочитая их ломать. Проблема была существенной и могла все похерить. Сломать люк не проблема, с его дзамбато это легче легкого, но вот потом его вполне могли снять одной стрелой. Доспехов он не носил, а количества жизни у него было не очень большим, и один удар вполне мог отправить его в Храм. Конечно, это сможет пройти Щит маны, но ведь есть же такие умения, или смертельные удары, которые могут моментально убить даже через Щит маны.
Однако делать было нечего. Наложим на люк заклинание сферы изоляции которое уберет звук в зоне 50 сантиметров, он стал поудобнее и замахнулся клинком как следует.
— "Ну, понеслась", — промелькнуло у него в голове и, молясь всем темным богам, он приступил.
Рубящее обрушение!
Не повезло. Площадь удара оказалась больше площади изоляции. Звук удара был таким, будто он в гонг ударил. Звон разошелся на всю площадь и только глухой не услышал.
"Твою ма…"
Одна польза, люк сорвало подчистую. Если его еще не заметили, то уж точно услышал весь город.
Понимая, что времени мало, он тут же убрал меч и залез внутрь голема, предварительно оставив на выходе Метку голоса. Живо добрался до цели и увидел пилота.
Человек, одетый в белый комбинезон, находящийся внутри магической сферы окруженной рунами удивился, увидев постороннего, но потом издевательски улыбнулся. Гад понимал, что сейчас неуязвим, а друзья скоро придут.
Быстро достав свиток, он направил его на цель и активировал.
— Денс! — выкрикнул он слово-ключ. Свиток тут же вспыхнул красным, и едва заметное облако полетело в цель. Прошло, щиты и попало точно в цель. Тот был крайне удивлен такому повороту событий и не успел отреагировать.
Рэй решил не дожидаться эффекта и тут же рванул к выхожу. Там его поджидал Жнец.
Рэй активировал Метку и крикнул со всей силы.
— СЗАДИ! — звук раздался позади Жнеца и тот на секунду отвлекся.
Вспышка света!
Яркая вспышка ослепила растерянного Жнец, Рэй успел вытолкнуть его ударом ноги и выбраться сам.
Не жалея зарядов Скачка он тут же рванул подальше.
Когда зарядов уже не осталось, и никто его не преследовал, он обернулся.
Голем стоял, как и был, а внизу было очень оживленно.
— Не помогло, — печально вздохнул он.
И тут голем начал двигаться. Мысль о том, что каменюка сейчас понесется на него, ужаснула Палача.
Голем поднял руку вверх. Потом другую. Топнул ногой. Завертел головой. И начала трясти бедрами, воображая себя индийской танцовщицей живота.
Протерев глаза и ущипнув себя Рэй понял, что это ему не привиделось.
Смотря как огромный каменный гигант танцует, Мерцающий Палач начал подумывать, что где-то ударился головой. Следом хореография сменилась. Увы, широкоплечий великан не смог передать всю сексуальность движений Ализе.
Затем голем начал двигаться быстрее и топать ногами, давя всех, кто был рядом. Началась паника, неразбериха.
Выйдя из ступора и стараясь не смотреть на безумие на площади, он побежал к остальным.
Увидя своих соратников, он не удивился шоку на их лице. Только Морроу ржал на земле, да и эта Кролик-Алиса только удивленно приподняла брови и дергала кроличьими ушами.
— Ох, — дампир поднялся с земли, хорошо отсмеявшись, вытирал слезы.
— Это что было? — спросил он Винда.
— Заклинание Безумного танца, — поведал он. — Нашел как-то одного мага крови, который в благодарность за свое спасение от этого заклинание наградил меня свитком с его творением.
— И сколько оно будет действовать? — спросил Килл.
— Хрен его знает, — пожал плечами Морр. — Тот колдунишка так час танцевал, пока я не дал ему в бубен. Может вообще никогда.
— Ого, — только и смог сказать Рэй. Он был благодарен, что не враждует с этим дампиром. Его кровь похолодела от мысли, что и на него могли так воздействовать. — Магия крови страшная, — пробормотал он. — Смерть от танцев была бы жуткой.
— Эй, смотрите, он казачок танцует! Ха-ха-ха! — вновь рассмеялся Морроу.
Рэй вымучено улыбнулся.
— Зачем я в это ввязался?…

Глава 11. Черный Лотос

Divide et impera. — Разделяй и властвуй!
"Римская пословица"

Пока все офигивали с вида танцующего голема наша группа быстро прорывалась внутрь. Второй отряд тоже это делал, так что у входа в башню мы должны встретиться. Нам пытались преградить путь, но хаос был такой, что сделать это было проблематично. Мы бежали вперед и раскидывали всех на своем пути. Вторая группа тоже почти достигла места встречи.
Их я заметил издали. Десяток игроков, не слабые, но в отличие от нас несколько разобщенные. Мы пусть тоже не слаженная группа, но у них прямо скажем, будто семейная ссора. Трое бежали впереди. Четверо как-то поодаль друг от друга. Еще трое старались прикрывать четверых, хоть и не очень получалось, а последний еле плелся позади, но на него никто не обращал внимание.
Отпинав тех, кто еще преграждал нам путь и тех, кто зазевался, смотря на балет великана, мы прорвались внутрь дворца Магов. Отбив несколько попавшихся тут Жнецов мы поспешно закрыли дверь. Тот последний еле успел запрыгнуть.
Когда огромные арочные двери были заперты, а все лишние упокоены, мы решили устроить пятиминутный привал.
Хоть с той стороны кто-то пытался ломиться, но вспыхнувшие руны держались. Как минимум полчаса у нас есть, а голем им теперь не помощник.
Вторая группа под предводительством тифлинга-рыцаря по имени Тресс начали обсуждать дела с Деем. Приняв все зелья, еду и подлечившись, наша группа уже была готова к бою. Но вот вторая группа была сильно потрепана. Их первоначально было двадцать, но их сенсор пал еще в первом бою нарушив приказ командира, рванув в гущу боя. Неприятно. Тот парень, что плелся в хвосте, должен был за ним приглядывать, но не уследил, прикрывая мага. Потом была атака Офицеров Жнецов, которая изрядно проредила их ряды. Сами они еле отбили благодаря Трессу.
Тресс — воин закованный в средний доспеха, с полуторным мечом за спиной, являлся Ветряным солдатом. Воин-маг воздуха. Довольно быстрый класс средними защитными параметрами, больше ориентирован на скорость и контроль. У воздуха довольно много интересных заклинаний контроля, которые и спасли его отряду жизнь. Так бы никто не дошел.
Увы, Трессу не повезло сегодня. Вся его группа, которая прибыла с ним, погибла после смерти сенсора и самодеятельности тех, кто сейчас тут. А эти ребята оказались пусть и сильными бойцами, но "волками одиночками", не признающие авторитетов и только сейчас поняли куда попали.
Большой зал приемной был оккупирован нами. В зале было две большие двере ведущие к порталам и лестницам. Но обе двери были закрыты. Ноктюр и Килл отошли к правой двери, пытаясь ее открыть. К ним присоединился игрок рога из второй группы. Ее скоро откроют. Левая дверь была закрыта наглухо и вела именно туда, куда нам нужно.
Я же начал сканировать своей силой башню. Отключившись от Чеширы, и уняв волну головной боли, я сконцентрировался сразу на эмоциях и на своем зрении. Часть разумных оккупировали залы на втором этаже и там сейчас идет сражение. Один сражается с кем-то, от него эмоций почти не шло, и это был кто-то не живой. Еще группа пробиралась наверх. И несколько типов бродили по этажам. Но самое странное, что к нам приближался одна цель. Он двигался именно в нашу сторону и в течение нескольких минут будет тут.
Выйдя из состояния сенсора, я тихо напечатал письмо Деймосу, чтобы не говорить вслух. Мало ли. Он получил, прочел и кивнул мне.
Мне пока нужно передохнуть.
Я стоял рядом с Алисой. Она вот совсем не волновалась и была крайне спокойна ко всей окружающей ситуации. На волнение и страх окружающих она не реагировала.
— Ты в норме? — спросил я.
— Угу, — кивнула она.
Я, честно говоря, не знал, что можно сейчас сказать. Она не волновалась, я не волновался, волновались другие, но я зачем-то решил побыть тут.
Рядом пристроился Линк.
— Эх, — он вздохнул. — Будут проблемы.
— Почему?
— Вон посмотри, — он кивнул на отдыхающих игроков из второй группы. — Тот второй ПК-шик, убил меня три недели назад, — указал он на рыжего гнома. — А вот та дамочка с Полом, — говорил он о эльфийке-лучнице которая разговаривала и улыбалась Полу. — Воровка. Она из Черных Вшей и сейчас докладывает им все что знает. Я видел ее листовку с наградой, когда был в у стражников в Чайке.
— Думаешь, она вычисляет сенсора?
— Возможно, — вздохнул лунари. — Это вообще-то не такая уж и тайна. Ты шел рядом с Деймосом, так что тебя как минимум кто-то заметил. Но тут она выдает точные данные, о нас.
— Это может стать проблемой.
— Ага.
— Деймос в курсе?
— Да. Пока ты отдыхал во время своего "бзика", он и Килл просветил остальных. Сказал, кто бы не спрашивал о нас, отвечать, что мало знает и, но все не очень сильные и выжили только благодаря Деймосу. Сейчас лучник выдает только то, что ему велели. Я как раз просвещаю тебя.
— Понятно, — кивнул я. Сильно же меня тогда приложило, что я пропустил совещание. Но не удивительно, я в тот момент был не в состоянии мыслить рационально. Да и мой "бзик" слегка пошатнул веру в мою адекватность.
Вскоре обсуждение закончилось, и лидеры объявили свое решение.
— Наши группы разделятся, — начал Дей. — Мы отправимся за клинком. Вторые к аасимарам.
— Что?! — прозвучал недовольный возглас. Это был тот гном, на которого указал Линк. — Почему это мы должны идти к аасимарам, когда этим достанется вся слава?!
— Замолчи Жик, — рыкнул Тресс. — Твое недовольство уже стоило гибели троих хороших парней. Я не потерплю саботажа!
— Угрожать мне вздумал?! — гном быстро достал кинжалы. — Это все ты виноват, что столько погибло! Это ты отвратительный командир!
Как ни странно, но часть его поддержала. Конечно. Народу приятнее сваливать свои ошибки на других. Таковы люди. Конечно, командир несет ответственность, что не проследил, но если солдат не выполняет приказа, его нужно наказать. А тот еще и возмущаться собирается.
Четверо игроков с этим Жиком, ощетинились оружием и были готовы сражаться. Та эльфийка-шпионка начала тихо отступать к левой двери. Вполне возможно она так же повлияла на решение бунтарей. Вполне могла на привале подговорить или даже подкупить их.
Однако сделать они ничего не успели. Одновременная вспышка Скачка от Килла и Рэя, два синхронных удара и сразу два трупа. А затем моментальная атака на двух других. Лучше сразу избавиться от паразитов, а не вести их к диалогу.
Народ от наших действий слегка офигел. Та эльфийка была как минимум в шоке. Она тут же рванула к двери и дрожащими руками пыталась вставить ключ в замок. Ей никто не мешал. Зачем, если она сама откроет дверь.
Я почувствовал приближение. Со стороны левой двери к нам приближался тот один. Он уже был тут. Его эмоции мне не понравились своим ледяным спокойствием и легкой радости. Дав знак, мы тут же приготовились к бою.
Двери медленно открылись…
В проеме стоял высокий мужчина, мощного телосложения. Он был облачен в монашеский балахон черно-красного цвета, с глубоким капюшоном. На плечах, два массивных наплечника в виде черепов демонов. За спиной красовалась очень большая боевая коса. Древко в виде позвоночника, и клинок полумесяц и черепом у крепления лезвия.
Человек стоял, опустив голову, и бормотал молитву. В зале была такая тишина, что его слова каждому из нас были отчетливо слышны. В руках он держал черный крестик с крыльями внутри.
— Прости госпожа милосердная, — шептал он. — Сохрани души тех, кто мчится на встречу с тобой. Раскрой объятия своих крыльев для агнцев заблудших, и даруй им покой. Gloriam in Morte! — он поднял голову и улыбнулся нам. Лицо с небольшими шрамами пересекающие губу и бровь, округлая борода, усов нет, густые брови и нос горбинкой. — Все во славу Темнейшей.
— Геб? — удивленно вздохнул Деймос. — Ты с ними?
— Давно не виделись, Дей, — добродушно улыбнулся Жнец. — Вообще-то я создал этот клан.
— Так вот откуда эти знают навык косы, — Деймос помрачнел. От него исходили волны гнева.
— Конечно. Позвольте представиться, — он осмотрел нас, на пару секунд задержался на мне. — Габриель Сур Облитус, глава Клана Жнецов, и главный зачинщик всего этого беспорядка, — театрально поклонился нам.
— А так же бывший Лотос, — мрачно добавил Кляйн.
Вот уж не думал встретить тут бывшего согильдейца Лотоса. Дей очень серьезен, так что думаю, он как минимум не слабее его. Да и то, с каким спокойствием он разговаривает, наталкивает на мысль, что он вполне может всех нас растереть в порошок.
— Ты не рад меня видеть?
— Господин! — к нему в ноги упала та эльфийка. Он опустил голову и был весьма удивлен ее существованию. — Я…я-я-я-я как и приказывали, проникла в их группу и выдавала всю информацию вам! Я теперь смогу стать Жнецом! Молю примите меня!
— Кто тебе вообще сказал, что я кого-то принимаю? — он иронично поднял бровь. — Ненавижу предателей, — в его голосе засквозил холод. А затем резкое движение и девушка уже лежала на полу без головы.
Сцена произвела на нас устрашающее впечатление. Он убил ее так легко и при этом ничего не почувствовал и ни о чем не жалел. Нет, я понимаю, что это игра и девушка уже в Храме, но все равно. Я бы так не смог. В бою убить это ладно, но так жестоко вряд ли. В мою руку кто-то вцепился и задрожал. Я не смотрел кто, мне сейчас было не до этого. Страшно стало и мне.
— Извините, что отвлекся, — он взял платок и вытер клинок косы. — Продолжим.
— Думаешь, справишься со всеми? — гнев Деймоса стал сильнее.
— Я? Нет, конечно, — усмехнулся он. — Я и не буду со всеми вами сражаться. Только с тобой, Дей. А вот остальным, — на этих словах он достал какой-то стеклянный шар. — А вы погуляйте пока в другом месте.
И уронил этот шар. Яркая вспышка и мир потемнел. Внезапно я перестал ощущать, всех кто был рядом…
* * *
Когда вспышка прошла, Деймос открыл глаза. Яркие блики все еще мешали видеть, но вскоре прошли. Вокруг ничего не изменилось. Геб все еще стоял перед ним в дверях. Трупы все так же истекали кровью. Вот только никого кроме них тут уже не было.
— Куда ты дел остальных? — заволновался он.
— Они где-то в Сайрон" Аркоа, — махнул рукой Жнец Темнейшей. В отличие от всех остальных жнецов Габриель обладал именно Божественным классом, и именно благодаря своей Богине Смерти, он мог учить других навыкам кос и серпов. Бывший Лотос не сильно изменился с тех пор как ушел из гильдии. Это случилось сразу после предательства Тира. Не говоря ни слова, он просто ушел, а затем пропал на все это время.
— Ты мог бы отправить их и в другие места, — хмыкнул Храмовник. — Ты разделил их, но они все еще тут. Саботируешь собственную работу?
— В некотором роде, — вздохнул он. — По крайней мере, мне будет выгоден любой вариант.
— Твои Лейтенанты довольно сильны.
— Да, куда вы дели беднягу Територа? Он вроде как еще живой, но не отвечает.
— Повязали. Килл справился.
— Ох, этот мальчишка их Аркады, — покачал Жнец головой. — Шпионы Дебютта ныне такие забавные и не предсказуемые. Вижу у вас новичок.
— Морроу. Он сумел достать Мастера.
— Да ладно? — удивился противник. — Вот уж не думал, что такие психи в мире есть. Хех.
— Что теперь ты намерен делать?
— Убить тебя, а потом и остальных. Работа, знаешь ли. Ничего личного. Даже больше. Буду милосерден к новичку. Использую на него Дыхание Темнейшей, — вздохнул он. — Ну, ладно. — В момент улыбка сошла с лица бывшего Лотоса. Лицо стало холодным и не выдавало никаких эмоций. Сжимая в руках древко косы, он стал в боевую стойку.
— Хватит болтать, — Дей тоже приготовился к бою. Он был не уверен в своей победе. В отличие от Геба, Деймос в силе не очень сильно вырос. Нет, он ходил на задания и выполнил за это время немало, но вот особой силы у него не прибавилось. И самое неприятное, что друг все его трюки знает, а вот чему мог научиться у своей богини Жнец, было неизвестно. Самое непринятое это в том, что Скачок тут не особо поможет, Геб как Жнец смерти и сам может подобное, потому играть в стиле Палача тут не получится. А вот его наплечники, сделанные из черепов демонов, вполне могут два раза в день применить Дыхание без затрат маны или времени применения. Очень неприятные вещи.
Однако…
Он сказал, что убьет Морра. Как Лотос Дей не собирался этого допускать. Парню и так досталось.
Рывок!
Два орудия сталкиваются с жутким звоном, который разлетается по всему залу. Стекла затрещали, пол под ними покрылся трещинами.
Скачок!
Дей над Жнецом.
Удар!
Тот парирует и круговым движением атакует.
Скачок!
Он тоже переместился. Храмовник вовремя блокирует его атаку.
Магическая стрела!
Дей давно уяснил, что даже самая слабая атака, может быть полезной, потому не пренебрегал колдовать даже первоуровневую стрелу. Она все равно почти мгновенная, но может отвлечь. Ничего мощного применить Храмовник просто не успевал. Но и у противника нет времени на сложные атаки. Однако, Геб, даже защищаться не стал, все равно не подействовала.
Тот ударил Зубом, а затем добавил Сгустком кислоты.
Скачок!
Он появился над ним.
Дробящее сокрушение!
Один из немногих умений креста, которым владеет Дей. Они ему не сильно нужны, но первое дается бесплатно, а с таким оружием улучшать смысла нет.
Тот так же исчез, но Кляйн и не рассчитывал на это умение. Тут же резко развернулся.
Замах дробителя!
Сильный удар пришелся на клинок косы и умение Жнеца Черная Луна, два умения встретились и взорвались. Обоих откинуло. Стекла от удара выбило, столы, и горшки с цветами которыми был украшен зал, отбросило ударной волной.
Тут в Дея полетело Дыхание Темнейшей. Зеленый луч концентрированной магии смерти способный выбить душу.
Скачок!
Он еле успел уйти с атаки. Однако своего он отчасти добился. Один из наплечников уже не выстрелит. Геб тоже переместился и они стали на те же места, где и стояли.
На черной косе появилась трещина. Все же Замах дробителя — это не пустой звук. На кресте Храмовника тоже появилась трещина и немалая.
Геб не теряет своей формы, даже сильнее стал.
На лице Дея появилась зловещая улыбка. Давно у него не было такого сильного врага. Давно он так не напрягался и не наслаждался битвой. Сильный враг, для воина, нет ничего лучше.
"Что-то я подзабыл, что значит стремиться к силе, — подумал он. — Затягивать не стоит".
Они оба это понимали. Следующая атака станет последней. Решить все одной атакой, вот что решили они.
Серафим!
Дей активировал свое самое сильное заклинание магии Света. Серафим делает игрока на 1 минуту неуязвимым к магии смерти и тьмы. Усиливает все параметры на 30 % и заряжает каждую атаку магией света. За плечами Храмовника появилось шесть белоснежных крыльев.
Магический доспех!
Применил он поверх. Маленькая Непрописанная истина. Применяя оба этих заклинания можно существенно повысить, магическую защиту и добавить магический урон. А вся бижутерия Дея как раз усиливает этот эффект. Редкие вещи у него всегда были.
Жнец Темнейшей ответил ему своей силой. Он покрылся серо-зеленым огнем своей богини. Клинок косы стал черным серпом полумесяца искрящегося от черных молний.
Благословение Серых Равнин.
— Это будет весело! — усмехнулся Деймос. Габриэль ответил ему синхронной ухмылкой.
Скачок!
Противник повторил!
Они возникли перед друг-другом. Его коса вибрировала словно бензопила. Его крест засветился алым, самым сильным его умением.
Замах!
Наказание злодея!
Зал заходил ходуном, двери что сорвало с петель, а пол начал разваливаться на глазах. А затем мир потонул в яркой вспышке…
* * *
— Чего? — удивленно произнес Рэй когда все на миг замерло, а потом картинка резко поменялась. Он больше не стоял в холе башни, а был во вполне большом и слегка разрушенном зале, некогда красивой отделки.
Из-за резкой смены локации мозг слегка тормозил.
Тут его резко дернуло влево и протащило по земле!
Взрыв и огромная льдина пронеслась мимо его головы. Он чудом успел втянуть голову. Такое повреждение Щит Маны вряд ли выдержит.
Резко поднявшись, он стал свидетелем жуткой битвы. Рыжеволосая девица, облаченная в синее пальто и черные штаны с высокими сапогами, вооруженная ледяной косой, отбивалась от рыцаря в синих доспехах, вооруженного большим длинным мечом. Битва у них проходила довольно зрелищная и эффектная. Рыцарь, не смотря на тяжелые латы, несколько дырок и торчащий из груди осколок льда, довольно резво бегал за девушкой. Та сама тоже умело сражалась и затрудняла передвижение воина.
Не смотря на то, что Скачками они не владели, двигались они довольно быстро и сражались сразу во всем зале.
Тут они вновь начали приближаться, и Рэю пришлось в срочном порядке эвакуироваться.
Скачок!
Переместившись к потолку, он зацепился.
Паучий шаг!
Умение Скрытности, которое дает возможность ходить по стенам и потолку, а при прокачке можно временно зависать, не тратя энергию. Ситуация была аховой. Тут сражаются двое опасных бойцов, девушка явно из Жнецов, а рыцарь, скорее всего кто-то их своих.
Значит, ему нужно помочь.
Отвод глаз!
Скачок!
Замахнувшись своим оружием, Рэй переместился прямо перед лицом девушки.
Вспышка света!
Яркий свет вспыхнул перед ней. И не прерывая атаки, он вновь переместился ей за спину.
Скачок!
Рубящее обрушение!
Вот его меч уже почти достиг цели.
Жуткий гонг прозвенел на всю башню, чуть сбив настрой.
А затем стало очень холодно…

Внимание! Вы погибли в бою!
Вы будете перенесены в ближайший Храм Возрождения в течение 10-ти секунд.
Ваш посмертный эффект: Полное обморожение.
Полное обморожение — вы подверглись атаке холодом, полностью замерзнув. Ваша скорость понижена на 25 %. Количество маны понижено на 30 %. Количество жизни на 10 %. Восстановление маны понижено на 40 %. Время действия без лечения 11:59:56.

— Ну, отлично, — печально вздохнул Рэй. — Даже сразиться нормально не смог, а теперь недееспособен.
Пробуждение после воскрешения самые неприятные. Начинаешь чувствовать всю палитру дискомфорта.
Холодно. Как же холодно. И такое придется ощущать несколько часов.
Благо в инвентаре есть согревающее зелье, это немного сократит эффект. А еще есть драконья кровь, она для таких моментов идеальна. Нужно только достать. Да и умение Первой помощи поможет справиться с последствиями.
Постепенно помимо ощущений начали возвращаться и другие органы чувств. Сначала слух.
Лязг клинков, крики, звуки заклинаний и взрывов.
— Блин, — хрипло пробормотал он. — А ведь Храм то захвачен.
Вскоре вернулось и зрение. Сначала все было расплывчатым, но постепенно мир возвращал свою четкость и краски.
Он увидел множество спин игроков, они оборонялись. На него пока внимание никто не обращал.
С трудом сев, потирая замершие руки он, наконец, оценил обстановку.
В Храме идет бой, а спины тех, кого он видит это как раз те, кто Храм захватил. Это он понял, рассмотрев тех двух девушек из Лотоса, которые сражались против сразу пятерых. Не хорошо. Нужно помочь.
Дампир понимал, что много он сейчас не навоюет. Скачка осталось 2 заряда, маны мало, да и скорость не та. Не говоря уже о холоде.
Нащупав рукой замбато, Рэй с трудом поднялся.
— Зря я в это ввязался, — вздохнул он.
Скачок!
Он переместился к близняшкам и его меч разрубает первого противника…
* * *
Хельга смотрела на то, как игроки рубили гоблинов и хмурилась. Как воин Арканфеля она с легкой жалостью смотрела на всех других. Быть воином Святой земли, быть Инквизитором Всемудрого. Нет, Хельга не была фанатичной, хоть такие среди последователей бога очень приветствовалось. Именно поэтому, она пользовалась доверием у начальства. Фанатики хороши только среди солдат, а не Черной касты.
Четко и точно выполняя приказы и служа церкви, она заслужила хорошую репутацию, что для женщины дело не простое. Ведь девушка-игрок, считается заведомо слабее, чем мужчина, хотя не все так узко мыслят.
И вот смотря как другие игроки, подобно кучке дикарей не уступая в этом гоблинам, рубили друг друга, нарушая все порядки или стратегии, она чувствовала свое превосходство. Хотя понимала, что еще можно ждать от игроков, просто собравшихся вместе.
Ее подруги и подчиненные всегда рядом и идя боевым порядком, они рубили и жгли тварей подобно неудержимой машине смерти. Враг слаб, тут даже силы бога использовать не нужно. Однако, девушка не теряла бдительности.
Жнецы рядом и они всегда пытаются напасть, в самый неожиданный момент. Она пережила уже семь покушений за последний час. И если Вши оказали просто мясом, то Жнецы были теми, кто порой мог удивить.
Подруга вовремя подала сигнал, и Хельга сумела уклониться от молнии.
Атака!
Щит возмездия!
Черная сфера окружила пятерку.
Она подняла защиту, тратя Прану на это. Сейчас нужно спастись. В Щит ударила молния, которая срикошетив, прошлась по всем, кто был рядом. Еще несколько молний упали с небес, атакуя Щит Дев Войны.
— А вы крепкие! — рассмеялись несколько голосов перед ними. Хельга убрала защиту и взглянула на атакующих.
Дюжина девушке с косами в руках, все в мини-юбках и топиках. В центре стояла главная из них. Невысокая русоволосая девушка с двумя хвостиками, черно-синей юбке, высоких чулках, черного плаща и сапог.
— Ну, привет, — усмехнулась она. — Я Сана Мирт Искрящийся Жнец, Лейтенант нашего клана! А это мои помощницы, Искорки!
— И зачем ты представилась? — фыркнула Хельга. Она не понимала страсть некоторых личностей к показухе. Это же глупо, в кино или детских мультиках, это еще смотрибельно, а тут лучше следить за окружением и быть осмотрительнее, хотя на этом можно играть.
— Сдавайтесь. Вы в меньшинстве!
— И что? Сдавайтесь сами! — решила она дать им шанс. Они всего лишь соплячки, которые и не сражались еще по-настоящему.
— Дуры, — рассмеялись они. А затем приготовились к бою. — Вы и ваша глупая вера, погубит вас! Сдохните!
Жнецы рванули в атаку. Их косы заискрились молниями, они устремились в бой слаженной командой и, смеясь, спешили в бой.
Однако. Они допустили одну ошибку…. Они оскорбили их веру…
— ЕРЕСЬ!!! — закричали Выжигательницы хором. Крик был настолько мощным, что противницы вздрогнули и сбились с боевого настроя. Тут от пятёрки полыхнуло жаром. Их доспехи начали покрываться алыми трещинами и нагревались, принося боль и ярость. — ЕРЕСЬ! ЕРЕСЬ! ЕРЕСЬ! ЕРЕСЬ! ЕРЕСЬ! — скандировали девушки, шагая вперед на своих противников. В них не было страха, не было сомнений, не было жалости. Из-под глухих забрал были видны только алые угольки бесчувственных глаз.
Легион Пылающих Ангелов!
Девушки отдали всю накопленную Прану на это, самое сильнее умение их класса. Рядом с ними появилось по две копии таких же, как они. Может это умение и временное и копии не продержаться долго, но как психологический эффект это действует сильно. Когда врага становится в три раза больше. Сильнее это только когда Дев Войны сразу под сотню, и это часто в войнах повергало врагов в ужас.
Вот и сейчас изнеженные победами противницы не ожидали такого напор.
Одна девушка рванула в бой, но была жестоко сожжена общим потоком огня.
Сана была напугана увиденным. Они без жалости сожгли своего противника. Посмертные эффекты должны быть очень серьезными.
— ЕРЕСЬ! ЕРЕСЬ! ЕРЕСЬ! ЕРЕСЬ! ЕРЕСЬ! — кричали огненные девы. За их спинами зажглись огненные крылья. Сам Арканфель смотрит на них и даровал свое благословение.
Их начали атаковать издали, но черные сферы отражали весь урон. Девы шагали медленной, тяжелой и громкой поступью, сотрясая землю, разогревая воздух и сжигая, всех кто оказывался перед ними.
Неудержимая сила. Девы войны!
Хельга наслаждалась этим моментам. Страх в глазах некогда надменного врага, крики боли и мольбы о пощаде. Они двигались единой силой, сминая и растаптывая врага. Черные доспехи Инквизиции не дань моде, а копоть после тысяч костров, на которых горели еретики.
Те пытались бежать, но их уже окружили и зажимали в кольце. Все сильнее и сильнее пока они не оказались впереди них.
Те бросили оружия и подняли руки.
— Мы сдаемся! — дрожащим голосом сказала Сана.
Рыцари остановились, и казалось на миг, даже время остановилось. Хельга подняла руку и подняла забрало. Посмотрела в глаза своим врагам и только фыркнула.
— Горите, еретики! — забрало опустилось с глухим звоном, которых казалось, проник в саму душу, и огненные глаза вновь вспыхнули яростью.
Они все одновременно подняли жезлы и навели на них.
Поток огня!
* * *
Когда вместо сухого пола Линк ощутил воду, он понял что попал. Вспышка и он тут. Посреди канализации. Воняет здесь не слабо и бедному лунари, первые десять минут двигаться было крайне тяжело. Потом получил дебафф на убитое обоняние, насморк, и стало полегче.
Он уже жалел о том, что отправился в гущу событий. Когда все это произошло, паника серьезно помешала ему думать, и он решился на авантюру. Вместо того чтобы как все нормальные журналисты, независимо вести свои наблюдения, он решил помочь друзьям, прямо в центре событий. Там же и собрать все данные.
Вот и попали они. Всех разметало кого куда. Линка вот оттащило в канализацию под дворцом.
И не смотря на все проблемы, идущая впереди Алиса уверенно шагала вперед, сказав что выход недалеко.
Их вдвоем занесло сюда и после очередной битвы свол она молча пошла вперед.
Линк себя трусом никогда не считал, но местная атмосфера очень неприятно давила на мозг. Грязные стены, еле горящие факелы, вонь, крысы и испражнения, все, как и полагается в игровых канализациях. Идти вперед незнамо куда было неприятно и страшно. Но кто его будет спрашивать, чего хочет он. Порой нужно заткнуться и выполнять что скажут.
Но вот Алиса уверенно вела его по этому лабиринту, не обращая внимание на запах, воду и крыс. И откуда она знает куда идти?
Вообще эта подружка Морра очень подозрительна. Если не смотреть на низкий уровень, отсутствие класса и флегматичное поведение, которое порой перебивается скверным характером, девушка довольно информирована. Насколько он узнал, Алиса раньше играла, но из-за каких-то проблем была вынуждена удалять персонажа и играть заново. По ее же словам играла не очень долго и особых успехов не достигла. Вещей с прошлого перса у нее осталось, но она ими не пользуется. Вероятно, еще не доросла.
Но вот вопрос, что могло такого, случится, что ей пришлось пойти на такой шаг, как рерол? Вещей, которые могут подвести к такому шагу не так много.
Кто она такая? Откуда знает, где тут выход? Причем картой она явно не пользовалась, а сама быстро сориентировалась и уверена, повела его вперед.
И вот девушка-тифлинг в костюме кролика, уверенно виляя хвостом и дергая кроличьими ушками идет впереди него. Прямо смешно становится.
— "Что-то мне подсказывает, что проблем от этой зайки не оберешься", — мрачно подумал лунари.
— Хватит волноваться, Дуралинк, — подала она голос. — Скоро придем.
— Откуда ты знаешь?
— Я когда-то была тут, — ответила она.
— А поточнее?
— Была тут давно. Мы тут на неделю заблудилась пока выход не нашли. Тут недалеко портал в башню есть. Главное не зайти на территорию местного данжа. Бороться с незумитами мне не хочется.
— Тут водятся незумиты? — побледнел Линк. Крыс и мышей он очень не любил, еще с детства.
— Ага, это же классика канализаций. Еще крокодилы быть должны и черепахи. Не боись никто тебя не съест, мы сейчас еще в безопасной зоне и не попадемся им.
— Как бы меня ты не съела, — пробормотал он.
— Я все слышу. И в тебе мяса маловато.
— Приму за данность. А как ты рога чешешь? О дерево трешься?
— Помалкивай, а то забодаю.
Тут она резко остановилась и перехватила посох. Линк не стал размышлять и быстро зарядил болт в арбалет. Он замер активируя Ночное зрение, чтобы лучше видеть в плохом освещении канализации.
Хлюп… хлюп… хлюп…
Кто-то приближался!
Будь тут Морр, он бы сказал точнее.
Кто-то шел на них, но никого кроме Алисы тут нет и это не нравилось Линку. Встреча с крысами его не прельщала, потому он и был готов стрелять в любую секунду. А осознание что он слабак, как и Алиса показывали не большие шансы на выживание.
Вскоре неизвестный показался.
Лучше бы это была крыса.
Перед ними вышла невысокая девушка-шатенка. Облаченная в белый кожаный нагрудник, синие облегающие штаны и высокие сапоги. Право рукой он держала черную косу с коротким древком и длинным клинком, а на левой руке была жутка огромная перчатка, напоминающая лапу какого-то демона, длинными острыми пальцами и черепом на тыльной стороне ладони.
Девушка вышла, осмотрела их хмурым взглядом.
— Вижу, вас тоже закинуло, — хмыкнула она. — И кто же вы такие? Лотосы? Аркадцы? Мироуцы? Арканфельцы? Из Ветра перемен?
— Туристы, — спокойно ответила Алиса крепок, сжимая свой посох. — Просто заблудились.
— Хех, — усмехнулась она. — Не хило вы так заблудились.
— А ты как попала сюда?
— Этот мелкий Цезарь на меня портал использовал. Вот и затянуло.
— Не повезло.
Линк в их разговор не вмешивался, но прекрасно понимал, что жить им осталось не долго. Перед ними Лейтенант Жнецов, дамочка опасна и она их точно не отпустит. Справится с ней не реально для их уровня. Линк не боец, а Алиса еще слишком низкого уровня, чтобы заниматься дуэлями. Даже Морроу вряд ли бы справился.
А если учитывать ее перчатку, то все становится еще хуже. Эта вещь из эпических артефактов под названием Левая рука Баруса, одна из Шести перчаток смерти, которых найти в мире крайне сложно. Насколько он помнил из прочитанного, Левая рука усиливает проклятия и имеет довольно жуткий эффект. Гниющее касание. Жуткое проклятие, которое заставляет цель гнить заживо. Это даже страшнее чем слухи о Коине Отравленном Сердце. Был такой в орк-танк, с отравленным топором и большой коллекцией ядов и химикатов. Немало врагов в муках умерло от его жутких снадобий и Топора Гнилого Вождя.
— Может, разойдемся мирно? — предложила Алиса.
— Увы, — пожала плечами Лейтенант. — Приказ Габриэля убить всех кто мешает, — с этими словами она двумя руками перехватила косу. — Я Акаша Уна Оскверняющий Жнец!
— Алиса!
Линк представляться не стал и просто выстрелил.
Мощный выстрел!
На успех он не рассчитывал и был прав, та легко уклонилась.
Отвод глаз!
Уйти не получилось. Эта Акаша легко его нашла и запустила серым сгустком. С трудом уклонившись, он отбежал, чтобы перезарядится. Сейчас Линк как никогда жалел, что взял именно арбалет, а не лук или метательное оружие. Пообещал себе, как выберется найти способ переучиться. Говорят, все же такая возможность есть.
На Акашу напала Алиса. Огненные и магические стрелы полетели в противницу, отвлекая ее от лунари. Линк успел перезарядиться, пока та уклонялась от атак, и выстрелил снова.
Сковывающий выстрел!
Она блокировала атаку перчаткой. Повезло, теперь ее скорость замедленна на 10 %.
Что случилось дальше, Линк не совсем понял. Вдруг резко стало плохо. Он начал слабеть, зрение стало мутным. Он увидел, как на Алису налетела стая летучих мешей и пока та пыталась обиться огнем, Акаша ударила ее своим кулаком в перчатке. Гниющее проклятие попало на девушку.
Это должно быть очень больно. Сам Линк с трудом мог пошевелиться. На смену слабости пришла боль в костях и жар. Он видел как его мана, жизнь и энергия таят.

Эффекты: Слабость. Хрупкость костей. Порча. — Суммируемый эффект: Агония предсмертной жизни.
Агония предсмертной жизни — ваше тело настолько ослаблено, что даже самый слабый удар будет критическим со 100 % вероятностью. Урон усилится в три раза. Каждую секунду вы теряете 1 единицу жизни, 1 единицу маны, 1 единицу энергии. Скорость понижена на 70 %, Физический урон понижен на 70 %.

— "Нарвались на малефика", — пронеслось у него в голове. Учитывая, что жизни у Линка и так не много, долго он не проживет.
Линк с трудом оставался на ногах, а эта девушка медленно подходила к нему. Она довольно улыбалась, видя его беспомощность.
— Нравится состояние? — усмехнулась она. — Малефика очень полезная сила. Ведь можно так ослабить противника, что ему будет достаточно одной пощечины. А уж сколько тут комбинаций. Но я люблю действовать по-другому, — с этими словами она поднесла перчатку к нему. Он с ужасом смотрел на черный дымок и слизь на острых пальцах артефакта. Смерть он гниения должна принести просто ужасающий дебафф. Алиса сейчас испытывает это. — Сначала ты увидишь, как я убиваю девчонку, как она сгниет, а потом умрешь сам, — она достала нож. — Я конечно не Глазодер, но двухдневный дебафф обеспечить могу, — ее улыбка стала шире. — Все кто идут против Жнецов, заплатять за это! Хихихихи!
— Ты слишком много болтаешь, — услышал он спокойный голос, с другой стороны коридора.
Надежда Благосклонности Луны!
Высветилось сообщение перед ним.
Тут его тело окутало тепло и свет. Такой приятный и теплый. Вся слабость и боль ушла. Он отшатнулся и удивленно посмотрел на эффекты. Ни одного проклятия. Вообще ничего.
Он перевел взгляд на своего спасителя.
Это была Алиса. Но в руках она держала большой белый посох похожий на ветвь дерева, с листьями и цветами на нем. От посоха исходил очень приятный свет.
— Надежда Луны? — шепотом спросил Линк. Это же эпический посох, который пропал в главном Храме лунари, полгода назад. Говорили, что он исчез и пока Линк проходил начальные квесты на острове лунных эльфов, он многое услышал о пропавшем артефакте. Тот мог раз в несколько дней полностью вылечит и воскресить кого угодно, потому этот посох и принадлежал Верховной Жрице Селены.
А полгода назад в результате пиратской атаки на Храм посох пропал. На его поиски потратили столько времени и сил, но найти так и не удалось. И вот потерянная реликвия в руках тифлингессы.
Такого поворота Линк не ожидал.
— Не люблю напрягаться, — сказал Алиса, убирая посох в инвентарь. — Ближний бой всегда был не по мне, этим занимались другие в группе. Я не рассчитывала использовать это. Но другого выхода нет, — на этих словах она достала очень длинный черный посох с большим черным шаром наверху. От посоха свеяло странным светом. Было неприятно на него смотреть. — Линк, — она посмотрела ему в глаза. Ее голубые глаза будто заглянули ему в душу. — Беги…
Спорить он не стал, тут же подскочил и рванул подальше. Этот посох вызывал в нем странное чувство ужаса, и все его естество кричало бежать. Он завернул за угол, споткнулся и упал.
— ШШАААААА!!! — прозвучало страшное шипение на все подземелье. Вода задрожала, стены затряслись, факелы потухли и если бы не ночное зрение остался бы лунари в темноте.
— ААААААаааа НЕТ! НЕ НАДО! — услышал он крики, а затем они резко оборвались.
Не уверенно поднявшись, он подошел к краю и заглянул в коридор.
Лучше бы он этого не делал.
Картина, представшая ему, была столь страшной, что дня три снилась ему в кошмарах.
Посреди коридора появилась огромная черная змея с рогатой короной на голове. И эта жуткая тварь проглатывала их противницу. За змеей спокойно стояла Алиса и держала змею за хвост. Точнее она в руках держала посох, который удлинившись, превратился в этого монстра.
Но самое странное во всем этом это была сама Алиса.
Она улыбалась!
За все время знакомства, девушка ни разу не улыбнулась или даже в лице поменялась. Ему казалось, что она даже не умеет выражать эмоции, но сейчас… Линк был бы не против оставаться в неведении.
Стоя во тьме, улыбающаяся девушка смотрелась страшно. А монстр, который проглотил противника ласково и нежно потерся об нее мордой. Та погладила змея и что-то сказала. А затем змея вновь превратилась в посох.
Она убрала его в инвентарь и вернула себе бесстрастное выражение лица.
— Идем Линк, — махнула она рукой, будто ничего не произошло.
Неуверенно он вышел и пошел к ней. От Акаши ничего не осталось, даже следов или крови. Змея съела ее целиком. Страшно представить, что с ней там происходит и какое будет посмертие.
— Что это было? — все же спросил он.
— Дитя Ёрмунганда, — спокойно ответила тифлингесса. — Раз в неделю я могу вызвать его и натравить на одну цель. Он будет нападать, пока не съест, не будет убит или не закончится минута времени. Хорошая вещь, но у нее довольно много ограничений. Потому и велела тебе бежать. А иначе бы он мог перепутать цель.
После этого она молча пошла вперед. На вопросы о Надежде не отвечала и была крайне молчалива.
Линк пытался понять, где же может быть такое место, в котором можно получить столь страшный посох. Об артефактах, которые оживали, он еще не слышал, хоть и считал себя весьма эрудированным в плане предметов и редких вещей.
Одно Линк знал теперь точно. Кем бы она не была в прошлом, точно была одной из сильнейших. Только самые сложные рейды и подземелья могли похвастаться подобными сокровищами.
Теперь Линк был уверен, что сейчас испугается не только крыс, но и змей….

Глава 12. План победы

Некоторые не видят выход, даже если найдут. Другие же просто не ищут…
"Чеширский кот — American McGee" s Alice".

Килл неспешно двигался по коридорам башни, проклиная ее архитекторов.
— Что за криворукая обезьяна делала это место? — бормотал он.
И причины быть недовольным у него были. Сначала чертов Жнец, использовал Камень переноса, из-за Килл оказался в ванной, причем так попал, что плащ и пиджак промокли под душем. Снимать одежду не хочется, на ней магическая защита неплохая, так что приходится терпеть.
Следом пришлось разбираться, куда именно попал и как найти остальных. Не успел он это додумать, как рядом оказался Ноктюр. Где он был до этого и как быстро добрался до него, Доктор не ответил. Когда Киллу нужно, его напарник проявляет изрядный пофигизм, а как не надо, так странную словоохотливость. Хоть и говорит он только по бумажке, точнее с ее помощью.
Желание сломать ему клюв было сильным.
Далее он никак не мог понять куда идти. Тут было столько дверей, что понять, направление крайне сложно. Так они и двигались, открывая каждую дверь и просматривая комнаты и коридоры. Где свои и враги тоже неизвестно. Морроу вроде обследовал башню своими силами, но всю информацию он передал Деймосу, а в связи с их разлукой информация оказалась потерянной. Да и связаться с Виндом не получается, он своего разрешения на переписку не давал.
Одно было хорошо, он все еще в башне и направление наверх найти не сложно. Вот только беда в том, что некоторые этажи были соединены порталами, которые отключились из-за перебоя со Столбами, а где искать лестницу не понятно.
Единственное что они пока нашли это два трупа игроков второй группы. Убиты они были недавно, так же вскоре они добрались до тела Гризли. Следы показали, что противников у него было несколько. Тоже самое было и с остальными телами.
Так они и шагали, пока не услышали шаги. Притаившись Килл прислушался. Легкие шаги, осторожные, похоже, женщина. Зная силу врага, Килл решил не рисковать и сразу приготовился к бою. Ноктюр уже достал очередной яд и был готов его применить.
Скачок!
Он переместился за спину цели и замахнулся.
— Стой! — крикнула цель. Килл вовремя остановился, узнав голос.
Это оказалась Суо, та девушка-монах, что прикрывала Морра во время их пути сюда, а так же та самая любительница милых костюмов.
— А это ты, — он убрал рапиру. Ноктюр вышел из-за угла.
— Да я, и нечего пытаться меня убить, — возмутилась она.
— Ну, извини, — пожал он плечами ни капли не раскаиваясь. — Еще кого-нибудь видела?
— Нет, — она сложила руки на груди. — Как тот Жнец уронил шарик, все потемнело, и я осталась одна. Вот искала остальных. Тут недалеко нашла труп одного из второй группы.
— Понятно, — кивнул он. Ситуация ему не нравилась. Кто-то на этом этаже убивает их, разделяться не стоит. — Идемте.
Уже втроем они двигались по коридору. Шагали они осторожно, ведь у них теперь нет сенсора, а куда попал дампир понять невозможно.
Тут они услышали звуки боя. Переглянувшись, они поспешили вперед. Возможно там свои.
Завернув в коридоре, они увидели довольно неприятную картину. Тресс глава второй группы, лучник-Пол и маг крови Энджи сражались с нежитью. Два десятка воняющих и испускающих какие-то миазмы зомби наседали на них. Вокруг валялось множество тел. Скорее всего персонал башни или другие игроки.
Командовали этой шайкой мертвецов двое близнецов. Высокие люди, с белыми волосами и красными глазами. Оба были одеты синие штаны-хакама и жилетки. В руках они держали парные серпы.
Киллу это все очень не понравилось, особенно тем, что таких жнецов в его информации нет. Насколько он знал, лейтенантов у Жнецов шесть.
Тита Фризин — Леденящий Жнец. Акаша Уна — Оскверняющий Жнец. Територ Югао — Пылающий Жнец. Сана Мирт — Искрящийся Жнец. Боско Форс — Мертвый Жнец. Грим Ля Тис — Мрачный Жнец. А так же глава клана Габриэль Сур Облитус — Жнец Темнейшей.
Тип перед ним очень напоминал Боско Форса, вот только информации о брате-близнеце у шпиона Аркады не было. И это было плохо. Сражаться с некромантом очень не просто, а если их двое то вдвойне сложно. К тому же у них прокачано поднятие нежити, именно в количество.
Некромантия вообще одна из самых необычных и интересных навыков магии, а так же считается самой разнообразной. Она содержит, атакующие заклинания, контрольные, поднятие нежити, и ее усиление. Ветка Поднятия у них самая необычная, потому как каждое создание имеет два направления улучшения. Первая увеличивает численность нежити, делая много слабых мертвецов, вторая улучшает качество нежити. Сильный некромант может призвать пять скелетов, или одного рыцаря-скелета. Кто-то может сказать, что качество лучше количества, но когда на тебя несется толпа мертвецов, а не один, то дела совсем плохи.
Однако тут нежити было даже больше чем на двоих. Два десятка зомби это очень плохо.
Но делать было нечего. Нужно спасать своих. В одиночку с такими не справится.
Ноктюр достал огненную бомбу и кинул ее в толпу зомби. Нежить вспыхнула моментально, и огонь быстро передался другим. Для Килла нежить неудобный враг, рапира не то оружие, с котором идут на зомби. Колющие и режущие атаки неэффективны против них. Нежить хорошо горит, магия света и духа наносит им сильный урон, а вот молния не так хороша, но это было хоть что-то.
Горящих мертвецов все вместе добили быстро. Два некроманта даже не шелохнулись, когда их нежить перебили.
— Забавно, — сказали они хором. — Територ провалил свою миссию, Темноокий.
— Боско, — хмыкнул Килл. — Я не знал, что вас двое, — пока он тянет время, остальные успеют хоть немного восстановиться.
— А нас и не двое, — улыбнулись они. — Думаю, ты знаешь, что у каждого из нас есть уникальная эпическая вещь. Это моя сила. Зеркало Сердца. Я могу создать свою полную копию, которая умеет тоже, что и я, — поведал он. Теперь стало ясно, почему нежити было так много у него, пассивное умение 10-ой ступени магии Смерти называется Армия Зла, дает возможность исполнять сразу два поднятия, а учитывая это Зеркало, количество весьма не малое, да и наверняка что-то еще есть. Ведь призывать дважды одних и тех же невозможно. — Ну да ладно, — махнули они руками. — Я сам закончу работу. Пока Грим выполняет все остальное, я буду тут, — воздух вокруг него похолодел. — Восстаньте! — сказал они. — Огненные черепа!
Трупы вокруг них окутались огнем и начали гореть. Тел слишком много в этом помещении, а значит у врагов преимущество. У магии смерти есть и минусы в подъеме и призыве. Чтобы выполнить обряд, нужны тела, по-другому никак, а тут трупов довольно много. К тому же есть Непрописанная истина, что рядом с телами убитых нежить, может даже немного восстанавливаться, как и на мертвой земле. Из огня начали подниматься огненные скелеты. Огненные черепа неуязвимы для огня, достаточно крепки и имеют оружие. Рапира точно тут не поможет, молния тоже будет слаба, как и остальные их силы. Не удачно.
Но не успел Килл ничего придумать, как в бой рванул Тресс. Тифлинг ударил воздушным кулаком, затем потоком воздуха и троих скелетов отбросило, а затем меч полудемона рассек их.
— Руби их! — крикнул Тресс.
— Ох, уж эти любители войны, — вздохнул Килл. Кивнул Ноктюру тот достал ледяные бомбы и запустил их в противников. Холод и огонь не очень дружат и огненным черепам не понравилось. Хотя ледяных бомб у Ноктюра много быть не может.
Они понеслись на игроков.
Искра!
Поток молний ударил в подходящие ряды нежити. Это слегка задержало их. Энджи передавал Киллу ману от Пола. Тресс все прорывался через огненные ряды, раскидывая противников потоками воздуха. Вот он уже добрался до некроманта, однако тот был не лыком шит, и к тому же их было двое, а скелеты в контроле не нуждались.
Килл начал быстро соображать. В голом противостоянии не победить, некроманты тоже достаточно сильны и наверняка умеют восстанавливаться.
Через несколько секунд приблизительный план все же появился, но он требует подготовки.
— Кривой Щит! — Килл активировал свое кольцо. У магии Аркана при полной прокачки есть Щит маны, который принимает весь урон на ману, но с помощью Кольца Кривого Щита он этот Щит отключил. Мана сейчас нужнее, чем жизнь. — Суо, — обратился он к девушке. — Как только я скажу, атакуешь в центр комнаты, Топотом.
— Есть!
Дав сигнал напарнику, Килл приступил к выполнению.
Он прервал свою атаку на нежить и отправился на помощь полудемону. Суо заняла его место, и устраивал встряску для врагов. Ноктюр призвал Плеть Крови, и откидывал от себя наступающих черепов, доставая очередную бомбу. Пол потеряв ману не волновался, а старался замедлить наступающих врагов Сковывающими выстрелами. Энджи лечил Суо и как мог, восстанавливал ману Ноктюра и Килла. Они отступали.
Сам Килл уже добрался до Жнеца и присоединился к Трессу, взяв на себя второго противника.
— Ха, — усмехнулся Жнец, когда заряженная рапира встретилась с его серпом. — Мои серпы тоже не из обычного металла.
Противник достался им неудобный. Мало того что их двое, так еще и от молнии защищаются, а так же мешаю скелеты.
Выпад! Выпад! Удар!
Он кинул в противника метательный нож. Но тот был отбит и упал на пол. Килл продолжил метать, хоть часть и промахнулись, воткнувшись в пол.
Килл не имел навыка метания кинжалов, но просто бросить никто не мешал ему. Пусть они и не нанесут сильного урона и не пробьют доспехи, но смысл у них другой.
Тройной удар! Укол скорпиона! Клюв аиста!
Вновь бросил кинжал. И еще несколько раз. Искра слабо помогала, рапира тоже, одна надежда на план, потому кинжалы летели во врагов с завидной регулярностью. А уж их количество у Инспектора было немалым.
Ноктюр тоже должен уже закончить. Все атаки проходили мимо. Враг тоже умеет сражаться. А серпы крайне необычное и опасное оружие. Блокировать его из-за формы очень опасно, парировать тоже, а задеть может довольно легко.
Скачок!
Тройной удар!
Уклонение.
Он атакует горизонтально. Килл присел, но рапиру из его рук выбили. Два кинжала летят вперед, а их осталось немного.
Искра!
С двух рук бьет молнией. Два потока молнии сливаются в один мощный и поливают противника грозовой атакой. Тот закрылся Мрачным Щитом, а затем пустил Костяное копье.
Уклонение. Килл успел поднять свою рапиру. Огненный череп атакует сзади, но сбивает Тресс. Килл рванул на противника.
Удар! Удар!
Искра!
Но ничего не помогало. Противник ускользал и убегал, он парировал все атаки, которые проходили мимо или попадали в пол или потолок. Однако Килл продолжал атаковать и бить молнией. Благо маны было много, а накопитель на поясе ускорял восстановление, пусть и временно.
— Это бесполезно, — смеялся враг.
— Уже поздно! — улыбнулся Килл.
Цепная молния!
Вот только вместо противника молния полетела в один из кинжалов. Они тоже сделаны из Громмита и молния передалась соседнему кинжалу, от него другому и вся комната оказалась заполнена молниями. Они били в вооруженных скелетов, и только чудом обошли Тресса. Вся комната казалось, засветилась.
Жнеца тоже не обошла участь, и выжгло ему половину маны.
— Давай Суо!
Девушка подпрыгнула и со всей силы ударила ногой в землю, применяя Топот. Заклинание магии земли вызывает сейсмическую активность на небольшой площади.
Комната и так пораженная молнией начала шататься и трястись, а пол трескаться и обваливаться. Все тряслось и рушилось. Черепа начали падать вниз, потолки тут высокие приземление будет жестким.
Скачок!
Килл вовремя подхватил девушку и унес ее в безопасное место. Несмотря на падение, Жнец сумел выжить и был в относительном порядке, но он и его копия были моментально убиты Трессом. Тифлинг благодаря магии воздуха умел парить и легко добить дезориентированного противника.
Килл уселся на пол и переводил дух.
— Вы как? — спросил Килл. Но было и так видно. Суо перепугалась, когда чуть не упала и потому мелко дрожала. Энджи выжат как лимон, Пол ранен, а Тресс остался на этаже ниже добивал все что осталось. Ноктюр был рядом и сам себя лечил, хоть это и не была его основная направленность. — Ну и ладно. Сейчас отдохнем и можно идти дальше.
— Килл, — обратилась к нему Суо. — А как так произошло, что мой Топот обрушил пол? Мне казалось, что как минимум он должен был укреплен магией.
— Именно ей и укреплен, — хмыкнул Килл. — Физически эта башня уж слишком сложная и большая, чтобы существовать. И пусть разработчики тут боги, но чтобы не было глупого объяснения "потому что я так хочу", кое-какую логику они ввели. Эта башня стоит благодаря рунам внутри камней, которые подсоединены к Столбам Генераторам Магии и так поддерживается все. Но в результате нападения подпитка от Столбов прервалась, и восполнять энергию руны быстро не могут. Мои ножи из громмита маго-проводящего металла, и как ты видела, я ударил по ним Цепной молнией. Молния же имеет эффект выжигания маны. Вот я в этой комнате полностью выжег силу, что существенно ослабило крепость помещения. Да и сами молнии повредили и без того слабую архитектуру. Твой же Топот просто вызвал резонанс в результате, которого и произошел обвал.
— Ты слишком много болтаешь, — скептично заметила Суо, полностью не проникшись его гениальностью. Ноктюр кивнул соглашаясь с ней. Ну вот, захотелось блеснуть умом, а они ничего не поняли. — Значит, раз ты оказался таким лохом, что не смог победить врага ты решил уничтожить помещение.
Килл не ответил, а только хмуро отвернулся.
Тут откуда-то снизу начало трясти и шатать башню.
— Кому-то очень весело…
* * *
— Что?! — это было все, что я мог сказать, когда открыл глаза и оказался в другом месте. Вокруг никого не было. Только меня за руку все еще кто-то держал и еще Чешира на плече сидела.
Повернулся.
Закрыв глаза, рядом со мной стояла та девчонка-Аасимар, которая является Жрицей Затмения по имени Хикари, наш танк-арьергарда.
— Эй, — сказал я. — Можешь открывать глаза.
— Все прошло? — она неуверенно открыла глаз.
— Типа того.
— Где мы? — удивилась она.
— В том то и дело.
Тут откуда-то снизу послышался мощный звон. Стекла затрещали в окнах.
Сконцентрировался. Чувствую странную смесь из гнева и радости. Пытался просмотреть вампирским зрением, но ничего не было видно. Две красные точки очень быстро передвигались, исчезали и появлялись. Уследить было сложно. Все же скачок дает не слабое преимуществу. Надеюсь, мне не придется встречаться с тем жутким типом.
Начал искать остальных. Где кто появился, я точно сказать не мог, но несколько целей переместились. Одна цель находилась там, где сражались те двое, но через некоторое время оттуда цель исчезла. Еще трое где-то глубоко внизу. Остальные выше нас, но вот двое исчезли, вероятнее всего погибли, и одна цель двигалась к еще другой. Ох, не нравится мне это все. А еще выше та группа продвигалась вверх.
Через некоторое время один сигнал пропал. Не хорошо. Мы находимся ближе всего как раз к аасимарам. Но туда идти слегка стремно, однако там Рюи и бросать его в беде я не хочу.
— Идем, — сказал я, направляясь к лестнице.
— Ага, — кивнула она и поспешила за мной.
Мы бежали в сторону аасимар. По пути никто нам не встретился, а я никого и не ощущал. В башне сейчас не так много народа. Мы добрались до двери и тут же отскочили, когда ее сорвало с петель.
Двери врезались в стену и пригвоздились к ней кусками льда. Что-то мне расхотелось туда идти. Я аккуратно заглянул в зал. Там было все покрыто льдом. Пол, стены, потолок, окна, все обморожено и замерзло. Так же виднелись несколько ледяных колон, фигур и замороженных силуэтов. Посреди зала стояли двое. Девушка с ледяной косой и рыцарь в синих доспехах. Девушка тяжело дышала и поливала рыцаря потоком холода. Сам рыцарь был и без этого сильно потрепан. Несколько дырок в броне и шлеме, а внутри пустота. Его эмоций я ощущал, но были они немного странные, судя по виду это голем.
Девушка усилила напор холода из руки. Рыцарь начал сдавать и замедляться.
Думать было нечего, все с косами враги.
Похищение жизни!
— А! — девушка вскрикнула и прервала атаку. Она отскочила, а рыцарь упал, но тут же начал освобождаться от ледяного плена. — Ах, ты мелкий паразит! — прорычала девушка увидев меня.
Тут от нее ударила голубая волна и понеслась в меня. Я попытался спрятаться, но волна была быстрее.
— Огненный купол! — услышал я и меня окутал пузырь из огня. В него врезалась волна и сдула его, однако я оказался в порядке, что нельзя сказать о Хикари. Ее руку заморозило, и девушка упала.
Я не успевал к ней, потому как на меня рванула эта девица с косой.
Ее горизонтальный удар. Пригибаюсь.
Хвост дракона!
Она блокирует.
Кулак Духа! Рука-копье!
Она уклонилась, но я успел схватить косу рукой. И ее тут же заморозило.
Девушка усмехнулась.
Я дернул косу на себя и ударил ее ногой в грудь. Она отлетала и выпустила из руки оружие. Моя рука вернулась в норму.
Ударила меня потоком холода. Я уклонился, но уронил косу. Та ее быстро подняла и вновь напала на меня.
Удар, взмах.
Потом холода.
Ледяные иглы.
Отскакиваю. Хвост. Прямо удар.
Кувырок в строну!
Мне на помощь пришел рыцарь, и ей пришлось блокировать его удар.
Она отбросила рыцаря ледяной колонной.
Порезав свою ладонь, когтями и выбрасываю руку вперед. Она но кровь попала ей в глаза.
— Черт! — вскрикнула она, когда кровь ослепила ее.
Хвост Дракона!
Девушку отбрасывает в коридор к Хикари. Та успевает вновь поднять Огненный купол, и Жнец врезается в огненный пузырь.
Он нее вновь идет эта голубая волна, и пузырь пропал, спасая аасимарку. Жнец упала, а я подскочил и ногой выбил оружие из ее рук. Та не сумела удержать его
Рука-копье!
Тело леди Жнеца было пронзено моей рукой. А меня обдало холодом и мир начал темнеть…

— Ты в порядке? — услышал я голос над собой. Открыв глаза, я увидел беловолосую девушку-аасимара, ее золотые глаза смотрели на меня. Где-то я ее уже видел. Ох, голова.
Вспомнил, это Хикари.
— Холодно, — ответил я. Было очень холодно. Тело дрожало и тряслось, но вполне терпимо.
— Лежи, не вставай, — забеспокоилась она и дала мне склянку с зельем. — Согревающее.
Выпив средство, мне постепенно становилось лучше. Тепло начало распространяться по телу и согревать мои кости. Достав заодно склянку с кровью. После принятия состояние начало стремительно улучшаться.
Я посмотрел на Хикари. Ее рука была перевязана, а сама девушка укрыта одеялом. Осмотревшись, я увидел еще нескольких аасимар, которые сновали тут. Трое были у стены и долбили лед. Еще четверо собирали рыцаря, а к нам подошла Ческа и Рюи.
— Ты как Морроу? — спросил парнишка. — Ты обморожен был. Чтоб разморозить, пришлось тебя поджечь.
— А то я думаю, откуда шашлыком попахивает. Так это вы меня жарили, — хмыкнул я.
— Судя по скверному чувству юмора, он в порядке, — кивнула Ческа.
— Не дождетесь, — усмехнулся я. — Хикари, что с твоей рукой?
— А? — она выплыла из раздумий. — А это. Та атака волной, которая меня задела не блокировалась Щитом маны и с большим трудом размораживается. Вот, получила дебафф на целый день без руки. Не чувствую ее просто.
— Не переживай, как закончим с этим и вылечим тебя, — обнадежила ее Ческа.
— Спасибо.
— Какие сейчас планы? — спросил я.
— Мои ребята сейчас пытаются добраться до портальной плиты, — она указала на аасимар, что бьют лед. — Она перенесет на верхние этажи. Нам нужно добраться до Клинка.
— Я открыть портал могу, — признался Рюи. — Но случаен он и перекинуть может далеко. Одну из них я уже убрал.
— Я пойду с вами.
— А ты справишься? — спросила Ческа.
— Ваших людей все равно слишком мало чтобы тягаться с Жнецами. Я хоть бессмертный смогу отвлечь врагов.
— Пожалуй, это приемлемо.
— Стоит поторопиться, — я сконцентрировался на башне. Та группа, что двигалась на самый верх уже близко к цели. Еще одна группа тоже двигается туда, на первом этаже чувствую две неподвижные цели. — Враг приближается к цели.
— Ты уверен?
— Я неплохой сенсор. Вы продолжайте, а я пока доложу Деймосу всю информацию и остальным тоже можно.
— Хорошо.
Я начал набирать письма, может, кто и ответит, Килл например мне писать не может, но зато я могу, потому и с ним свяжусь. За одно Алисе, Линку и Рэю напишу. А они передадут мне свои данные…
* * *
Деймос с трудом закончил перевязку. Вцепившись зубами в бинт, он потянул как можно сильнее до боли. Одной рукой перевязку делать очень сложно, а зубы не так хороши для помощи, он же не скалозуб. Левой руки у Храмовника не было, ей пришлось пожертвовать для победы над противником. Кровь остановил теперь можно и лечить. Но дебафф на отсутствие руки будет до тех, пока ее не отрастят заново или не пришьют. Благо Дей успел вылить на потерянную конечность ледяное зелье, и теперь рука не сгниет.
Победить старого друга оказалось очень сложно. Все же учится никогда не поздно и, пожертвовав рукой, он сумел ударить кулаком в горло Жнеца, тем самым сбив его, а затем приложил крестом. Жалко еще и крест сломался. Придется искать новый.
Тут замигало окно почты. Пишет Морроу.

= Дей, докладываю. Мы все разделились и находимся в разных местах. Я и Хикари сейчас с аасимарами, скоро откроем портал на верхний этаж. С трудом победили ледяного Жнеца. Еще несколько человек выше, но, похоже, из-за отсутствия порталов не могут подняться выше. Остальные пока не ответили. Послал им письма, жду ответа.
Морроу Винд.

Дей улыбнулся. Малыш жив и здоров, даже многое сделал уже. Молодец.
— Хе-хе-хе, — послышался хриплый смех Габриэля. Старый друг лежал у стены с раздробленными ногами и сломанной бедренной костью. Только благодаря силе своей богини он еще не мертв. — Титу завалил ваш новичок.
— Я же говорил, что Морроу молодец, — улыбнулся Дей, отправляя ему ответ.
— Тита одна из сильнейших в моем клане, — вздохнул Жнец. — Может, как боец она не очень сильна, зато ее ледяные атаки просто великолепны. Самые мощные массовые атаки в клане.
— Ты собрал вокруг себя сильных ребят, — заметил Кляйн.
— Но Грима он вряд ли одолеет.
— Что все так плохо?
— Нет, — хмыкнул он. — Просто его я обучал лично.
— Ну, а Морра гонял Греф, — усмехнулся Храмовник. Жнец тоже рассмеялся, вспоминая монаха.
— Да, это будет весело. Эх, хоть бы мой ученик не увлекся, — вздохнул Геб.
— А что бывали случаи?
— Да.
— Вижу, ты о своих ребятах заботишься.
— Я же глава клана как-никак. А они неплохие ребятки, с ними весело и вообще не твое дело это.
— Может. Вижу дух Лотоса и у вас немного есть.
— А как без этого…
Наступила тишина. Дей закончил письмо и отправил. Увы, помочь он теперь никому не сможет. С одной рукой и без оружия, он не боец, да и из-за проклятия которое на него наложил Габриэль, мана не восполняется, а значит, кроме как пушечным мясом он помочь ничем не сможет.
— Так почему же ты ушел Геб? Только не надо говорить про Тира. Ты не из тех, кто бросает друзей, а нам ты был очень нужен.
— Эх… — он тяжело вздохнул. — Дикие облака…. так мы называли себя. Нашу четверку, когда мы были в Башне. Ты помнишь? — улыбнулся он. — Жанна предпочла Лега. Она ушла от нас, за ним.
— Ты все еще любишь ее? — Дею тоже было нелегко вспоминать то время. Когда они были еще вместе. Четверо Лотосов, которые называли себя Дикие Облака, так же пытались одолеть Башню Богов, но проиграли. Это было еще до предательства Тира. Дей, Геб, Лег и милая Жанна. Девушка, которая объединила их всех, мрачного Габриэля, наглого Деймоса, серьезного Легбитера. Она была прекрасной девушкой, и он и сам был в нее влюблен. Но потом они поссорились, и она ушла из гильдии вместе с Легом и больше не появлялась. Она не отвечала на письма и совсем забыла их.
— Да. Предательство Тира стало вторым ударом.
— Понимаю, — Дей облокотился на стену и посмотрел в переливающийся потолок. В двери башни давно не ломились. Похоже, Геб велел им не лезть. — Может она больше не играет.
— Возможно. Но Лег сейчас в Мироу, он служит в одном из княжеств, как личный телохранитель. Забыл только где именно.
— Правда? — удивился Кляйн. — Не знал.
— Ага. Может мы их еще и увидим.
— Надеюсь, — Дей поднял голову к потолку и просто смотрел в пустоту.
Отправляясь на обычное наблюдение в Магору, он не рассчитывал, что это выльется в битву, встречу старого друга, а теперь и меланхолии по поводу прошлого. Тяжелые мысли не часто посещали Храмовника, он не любил предаваться былому, а старался жить настоящим.
— Надеюсь…

Глава 13. Тени

Тень — это чернила, которыми пишет солнце.
"Гийом Аполлинер. Тень"

Ответ получил не сразу. Дей сообщил, что сейчас на первом этаже и старого друга уже одолел, но помочь не может. Только удачи пожелал. Килл же сказал, что их тут шестеро и подняться выше не могут. Узнав о портале, обещали прийти, и уже направляются сюда. Алиса не ответила, как и Линк, Рэй тоже молчит. Ответил только Гризли, сказав, что погиб и сейчас пытается восстановиться, а в Храме идет бой, а Рэй как раз сейчас там. Похоже, ему тоже не повезло, но думаю, все будет в порядке.
Вот такие вот дела. Ждать приход Килла мы не можем, потому что враг скоро будет там. Аасимары разделились, часть пойдет наверх, а часть останется тут охранять Цезаря. Ческа пожелала нам удачи и отправила с чистой совестью. Хикари с нами не пойдет, ранение слишком сильное, будет тут лечиться.
Портал открылся и перенес нас наверх. В один миг мы оказались у зала, где храниться клинок. Противники нас увидеть не ожидали. Они как раз взламывали дверь. Тут был пара десятков Жнецов-Офицеров и как только они нас увидели, сразу рванули в атаку. Дверь как раз открылась, и их главный ушел туда.
Мы понеслись в атаку на прорыв, видя, что дверь сразу начала закрываться. Мне дорогу преградил Жнец.
Кулак духа!
Офицер уклоняется, но уходит с моего пути. Я устремляюсь к проходу, который закрывается.
Прыгаю! Отталкиваюсь от головы одного Жнеца и залетаю в проход.
Я тут. Но мне неожиданно пришла мысль, что зря я это сделал. Что я нуб могу сделать Лейтенанту Жнецов? Блин. Как-то не подумал. Поторопился слишком. М-дя.
Быстро выкинул крамольные мысли из головы и осмотрелся. Я оказался в зале похожем на тот где я помогал Магистре Фелле проводить эксперимент. Довольно большой круглый зал, овальный потолок, голые серые стены, с обеих сторон высокие узкие окна.
Тут вспышка и передо мной появился магический купол. Он был прозрачным, но иногда виднелись всполохи и круги, будто на воде.
Внутри был, видел он, Потерянный Клинок. Только это был не меч, как я думал, а топор. Видно "клинок" означало именно оружие, а не меч, понятненько. Белый топор с широким лезвием. Короткое древко с письменами на рукояти. В навершении острый штык из голубого кристалла. Очень даже красиво, топор вроде одноручный, был бы, если по размеру не был как лошадь. Не хилое оружие скажу я вам. Такое достаточно уронить и все.
— Красавец, — услышал я чей-то голос. — На рукояти написаны имена всех бывших владельцев этого оружия. И все они были королями ангелов, — в куполе стоял человек. Парень моего роста, с короткими черными волосами, простым лицом, голубоглазый, у левого глаза родинка. Волосы он зачесал назад и придерживает обручем, который почти не виден. Одет он был очень уж не по-боевому. Белая рубашка, черные брюки, черные сапоги, желтый шарф на шее. Он с улыбкой и большим интересом осматривал клинок. — Ого, тут даже имя этого монстра есть.
— Монстра? — не понял я.
— Ага, — улыбнулся он полностью поглощенный исследованием. — Так иногда называют Темного владыку Ира. В Забытом веке Ир был известен как уничтожитель живых, самый ужасный и страшный монстр. Его иногда называют Уничтожитель ветра, Похититель дыхания, Выжигатель колдунов. По многим он прошелся и был самым ужасным проклятием Скидбладнира, не хуже Дементии. И оказывается, он владел этим оружием. Удивительное открытие, оружие защиты, стало роковым для ангелов, — он глубоко вздохнул.
— Да, интересно. А ты собственно кто? — спросил я.
— А? — он отвлекся. — А точно, забыл представиться. Я Грим Ля Тис заместитель главы клана Жнецов, — с этими словами у него в руке из ни откуда появилась коса. Она несколько отличалась от всех, которые я успел увидеть. Она была простой черной, с широким клинком, без украшений или дополнений. Да и ощущал я что-то непонятное вокруг начал. Будто тут появился кто-то еще, но где я не могу определить. Это словно как было с Обезумевшим Энтом на острове Нену. Да и этот парень выглядел как-то простовато, но в тоже время как-то необычно внушительно. Я ощущал что-то странное в нем. Он был спокоен, добродушен, но все это казалось маской, которую он может легко сорвать. С ним нужно быть осторожнее. — А ты думаю Морроу Винд. Скажи, ты действительно убил Глазодера?
— Ну, убил и что? — пожал я плечами.
— И что? — рассмеялся он. — Этот тип многим успел напакостить. Даже мы подумывали заняться им, а тут какой-то новичок, который даже десятого уровня не получил, побеждает его, — поведал он. — Тут прослеживается ирония, — он склонил голову набок. — Тот, кто называл себя сильнейшим, проигрывает слабейшему.
— Пожалуй, — хмыкнул я. — Что дальше будешь делать?
— Займусь Клинком. А потом…
— Погоди, — затормозил я его речь. — Ты что собираешься мне весь свой план пересказать? Вас злодеев, что в каком-то ПТУ обучают? Вы и смеетесь злобным смехом, планы рассказываете, время тяните, это что у вас на зачете?
— Ха-ха-ха-ха-ха! — он упал на пол, громко смеясь. Видно мои возражения его насмешили. — Черт, как-то не подумал, что веду себя как классический антагонист. — Он поднялся и вытер глаза. — Ну, раз я сейчас злодей, то буду крайне злобен и пафосен, шутка, все это чисто работа, ничего более. У меня нет претензий к аасимарам или Магоре. Просто Жнецы всегда выполняют свое задание. Вот сейчас уничтожу эту вещь и пойду отмечать. Жаль остальные проиграли, мне уже написали об этом. Знаешь, Тита очень зла на тебя.
— Какая трагедия. Я просто пытался согреть ее холодное сердце, — пожал я плечами.
— Ага, напрямую, в ладони, — усмехнулся он. — Она обещала либо лично придушить тебя, или заставить выйти за нее.
— Какая странная тенденция. И зачем я ей? Чтобы всегда могла придушить?
— Кто ее знает, но ты ей, похоже, понравился, — заявил он, а вот мне что-то стало не по себе. Сначала Ехидна меня преследует где-то, теперь эта. Не пожить мне спокойно. — Ладно, посмеялись и хватит. Можешь посидеть тут посмотреть.
— Вообще-то я намеревался тебя остановить.
— И как ты собираешься это сделать? — на его лице был не слабый интерес. — Этот купол сделан из Мертвого стекла. Разбить его у тебя не выйдет. Может к энергии духа он и уязвим, но мощности, которую способен выдать ты, у тебя не хватит.
— Попробую метод Доктора Хауса.
— Это как? — не понял он.
— Меня осенит в самый подходящий момент.
Кулак Духа!
Белый кулак ударил в купол, тот пошел волнами, и в общем-то все. Большего я сделать не смог. Вот тебе на. Похоже он и в правду крепкий. Не повезло.
— Я же сказал. Тебе нужно что-то помощнее или более концентрированное в одной точке.
— М-дя, — хмыкнул я. — Похоже, придется поломать голову.
— Ага, поток энергии не остановить, а чтобы удар был мощнее тебе нужна цель, — улыбнулся он присев. — Завихрение силы не даст сконцентрировать ее. Черт, — задумался он. — Я, правда, веду себя как злодей, давая тебе подсказки.
— Почитай Кодекс Темного Властелина.
— Спасибо.
— Не за что, — кивнул я. — Завихрение? — задумался я, вспоминая его слова. Что-то в голове крутится. Я выпустил когти, чем не слабо удивил своего противника и поскреб по куполу. Чуть режет, но царапина за минуту зарастает. — А если так.
Я нарисовал руну Гун" yр, она же Руна Штиля. Руна держалась, а если еще и кровью смазать, так вообще красота. У меня появилась неплохая идея. Быстро достав все склянки с кровью, я начал вырезать руны на этом стекле. Энергия в месте рун замедлялась, и с каждой руной все сильнее, но только в одной точке. Я нарисовал круг рун и соединил их рунами связи Бу" Кул. Энергия замедлилась на небольшом пяточке до такой степени, что почти не проходила, а питалась руна напрямую от этого купола. А ведь нам что-то говорили, о том, что руны питаются не только от других рун-накопителей, но и от самого предмета или места, если в нем есть магия. Вот тебе и Непрописанная истина рун.
— Вау, — сказал Грим, смотря на мою работу. — Молодец, ты замедлил энергию в этой точке. Но ты до сих пор не пробил купол.
— Это только подготовка, — с этими словами я достал нож и полоснул по руке. Кровь брызнула из раны, и я солидно испачкал рунный круг в своей крови. Выпив склянку с кровью, достал свиток Духовной защиты. Как сказала нам учитель, защита все равно несет в себе пассивную атаку и может усилить духовные силы, так же усилил энергию духа на максимум через свиток Духовного усилителя. А теперь приступаем ко второму этапу. — А теперь.
Кулак Духа!
Белая энергия ударила в кровавое пятно и осталась там. Получилось. Как и сказали на уроках магии крови. Что если кровь будет питаться от рун и большого количества энергии, то будет считаться живым объектом. Спасибо вам профессор Кроули. Энергия напитала круг с кровью и осталась там.
Вперед!
Кулак Духа! Кулак Духа! Кулак Духа! Кулак Духа! Вспышка духа!
Яркая вспышка в определенной точке и купол от кровавого пятка начал покрываться трещинами. Они распространялись на все пространство и опутывали купол паутиной трещин.
Хвост дракона!
Купол окончательно разлетелся и рассыпался на кусочки. Мне повезло, что меня недооценили и купол оказался не столь прочным.
Тут я услышал аплодисменты. Он хлопал мне и улыбался.
— Круто, — кивнул он. — Такого я не ожидал. Честно. Я ремеслами не занимался никогда, потому и не знал, что так возможно. Можешь не прибедняться, это действительно умно.
— Благодарю за комплимент, — я стал в боевую стойку. — Может, не будем сражаться, а просто сдашься. Твой глава проиграл, друзья тоже. Думаю, в ближайшее время те, кого вы заперли на полигоне, найдут выход и придут зачищать город от гоблинов.
— Пока есть я и близок к цели сдаваться рано. А способ уйти у нас всегда есть, — он перехватил косу двумя руками. — Вот сейчас отсеку тебе голову и пойду выполнять задание. Кстати, от косы смерть довольно болезненная и дебафф на кровотечение большой.
— Приму за должное. Смерть от кулаков тоже не сладкая. Но я все равно тебя достану.
— Посмотрим!
В миг его эмоции поменялись. Из веселого и добродушного, внутри него ощущался холод и безразличие. Он не улыбался, а лицо стало, будто восковой маской, не отражающей чувство. И присутствие второго стало сильнее.
Он рванул на меня с замахом косы.
Удар.
Я отпрыгиваю. Но тут древко удлиняется, и клинок все еще летит на меня.
Блок!
Меня отбрасывает. Поднялся и мчусь в атаку.
Его коса меняет форму, и клинок поднимается вертикально, словно стало копьем.
Выпад и древко вновь удлиняется и летит со скоростью стрелы.
Уклонился.
Но тут клинок встал на место, и понесся на меня, собираясь располовинить со спины. Кувырок в сторону. Коса в его руках вновь меняется и увеличивается в размерах в пять раз.
Горизонтальный удар, чуть не разрезает меня надвое. Вовремя присел. Он уменьшил ее и вновь увеличил. А затем древко стало, будто гибким и метал клинок как кусарикаму. Я бегал по всему залу, потому как не мог подойти. Он уже использовал два оружия и метко их метал. Руки уже были порезаны, а наручи лишились парочки деталей. К тому же меня постоянно что-то отвлекало. Этот "второй" в момент атаки был совсем рядом, но я не мог понять, откуда, так отвлекшись, я два раза получил ранение.
Но больше всего меня поражало это оружие.
Как он вообще может менять форму оружия? Что же это за коса такая?
— А ты быстро двигаешься, — усмехнулся он. — Но стоя там, ты меня не достанешь.
Я зарычал от гнева. Он прав, дальних атак у меня нет, а та, что есть, слишком слаба. Обязательно на следующем уровне приобрету какое-нибудь умение или заклинание дальнего действия. А то слишком я ограничен.
Похищение жизни!
Он чуть поморщился от атаки, но я сумел прорваться.
Рука-копье!
Он уклоняется и отвечает ударом ноги, а затем серпом, в который превратилась коса. Меня задело, и только чудом руку не оттяпало.
Бью ногой. Он блокирует и атакует оружием во второй руке.
Блок!
Кулак Духа!
Уклонился.
Его серпы двигались с огромной скоростью. Они засветились светом умений и ускорились в три раза.
Блок!
Из-под его ног вырывается черный столб, и попадает мне в живот. Меня отбросило в стену и сильно приложило следующим ударом.
Я поднялся, но тут вокруг него появились еще черные столбы. Они изогнулись как змеи и полетели в меня.
Блок!
Они били не переставая. Больно. Как же больно. Я не могу нормально уклоняться. Двигаются они слишком быстро, а его косу не удается блокировать. Опять присутствие стало сильнее и в нем чуялся гнев.
Он сам понесся в атаку.
Увернулся, присел, удар кулаком, шаг назад, в сторону, Хвост Дракона, он пригнулся, его коса выросла и чуть не отрезала мне ногу, вовремя отскочил. Он не остановил натиск и его оружие наседало, заставляя меня отступать. От моей одежды и меня самого уже во все стороны летели кусочки, кровь моя будто впиталась в его оружие и то начало вибрировать. Я отступал, стараясь уже хотя бы защищаться.
Ударом снизу он оставил на моей груди порез.
Я с трудом не поддался боли, но кровь хлынула в его лицо, на секунду ослепляя его.
Рука-копье!
Мой удар остановило что-то черное. Это была сама коса, изогнувшаяся и принявшая удар на себя. Она стала, будто жидкой и поглотила мою руку.
— Попался! — рассмеялся он и со всей силы дернул свое странное оружие. Меня понесло за ним и швырнуло в другую сторону зала. Больно. — Ты не такой крепкий, как я думал.
— Что это за коса такая? — я старался отдышаться и быстро выпил склянку с кровью. Сейчас дороги каждые секунды.
— Это не коса, — ответил он и выпустил из рук свое оружие. Оно полетело вновь и вмиг исчезло. А затем за его спиной появилась черная худая фигура без лица. — Это мой призыв.
— Какого? — офигел я.
— Думаю, ты уже понял. Я Призыватель теней и это Теневик. Дух, который дается каждому Призыватели с самого начала. Он не очень силен, но если его прокачать, то он сможет менять свою форму.
— Но неужели он может превращаться в оружие?
— Нет, тут дело в-другом. Я Мрачный Жнец, — он положил руку себе на грудь. — Это мой Демонический класс.
— Демонический класс?
— Именно, — кивнул он. — Есть Божественный класс даруемый богами, но у Аркады почти нет богов, значит, им нужен свой ответ миру. Потому они изобрели особую машину, которая вмешивается в систему умений и изменяет их. Убирая лишнее и улучшая имеющиеся, можно создать идеальную ветку навыков. В отличие от Божественных, этот класс не дает что-то совершенно нового, но так же и не имеет Кодекса и ограничений.
— Какая милая вещь, — только и мог сказать я. — И где мне добыть эту машину?
— Генератор Демонометрии не продается в магазинах.
— Ага, его можно заказать только в вашем Магазине на Диване, — не удержался я от комментария.
— У тебя хорошее чувство юмора, — похвалил он меня. Первый кто похвалил. — Но если серьезно, отправляйся служить в Аркаду и может, за пару лет получишь к ней доступ, или к гномам в Доме Дракона.
— Долго мне ждать. Да мне и так неплохо.
— Ну, так или иначе, — улыбнулся он. — Пока!
— Что…
Договорить я не успел, подо мной появился кулак Теневика и ударом в живот подкинул меня в воздух. Я не смог вздохнуть и казалось, сейчас задохнусь, новый удар я получил еще в воздухе и он отнес меня в окно. Только чудом я успел зацепиться рукой. Теневик стоял надо мной и смотрел на меня, а затем просто толкнул меня ногой и я сорвался.
Ветер бьет в лицо, я падаю вниз и с каждой секундой земля все ближе. Башня большая, потому лететь мне немало, но счет идет на секунды.
Попытался затормозить свое падение, вцепившись когтями в башню рядом с собой. Но они просто скользили по ней, они недостаточно острые и прочные.
Когда жизнь находится в опасности, мозг работает с немыслимой скоростью и решение пришло вовремя.
Быстро залез в инвентарь и достал ту косу, которую отнял у первого встречного Жнеца. Сумел извернуться в воздухе и ударить ей башню.
Клинок вошел на половину и древко высказывало из рук, вцепился в его что есть силы и на последних миллиметрах древка рука перестала скользить.
— Фу-у-у-у-у-ух, — выдохнул я.
Повис в воздухе на расстоянии две трети от земли. Метров двести-триста наверное. Пролетел не мало. Нужно как-нибудь вернуться и остановить его. Отдышался немного и посмотрел на башню. Она была с более-менее большим количеством трещин, которые издали не видны и в полете тоже. Да и для того чтобы зацепиться недостаточно глубокие, но забраться по ним могу. Попытался вцепиться когтями, получилось. Вытащить косу из камня не вышло, ну да ладно. Оставлю тут, пусть ремонтники страдают.
Начал медленно карабкаться вверх. Путь перестоит не малый
Пока лез, старался думать, как же победить Грима. А никак. Моих сил недостаточно чтобы преодолеть его Теневика. Умение превращаться в разное оружие очень круто. И делает он это довольно быстро. К тому же явно владеет еще несколькими заклинаниями теней, как те столбы, а может это все способность духа. Короче, нужно как-то решить эту проблему. Может, удастся достаточно задержать его. Килл и остальные должны подойти, если они уже это не сделали.
Рядом со мной появилась Чешира. Она спокойно сидела на стене, будто для нее гравитация это такая же чушь, как здравый смысл и законы физики. Вот же кошатина, везет ей. А мне нет. Если бы у меня была прокачана, как следует Скрытность, смог бы взять себе Паучий шаг, и спокойно бежать по стене, хоть и, тратя энергию, но так было бы гораздо быстрее. Короче мне конкретно не везет.
— Помочь можешь? — спросил я кошку. Та, как и полагалось, ничего не ответила. — Эх, — вздохнул и полез дальше.
В голове крутились мысли о том гоблине, а точнее о том, как я его убил. Честно говоря, я и сам не понял что сделал, просто в момент мир стал таким медленным и гнев просто ослепил меня. Но потом было очень плохо, и слабость разлилась по телу. Сколько я там пробыл в ярости? Секунд пять, а потом пришлось отпиваться кровью и есть, чтобы восстановиться. Но сейчас мне бы то очень помогло. Пять секунд этой скорости. Это могло бы решить все.
Я задумывался раньше, как это все получилось? То, что я стал вампиром, этот тайный навык, этот неизвестный в моих снах и вообще много чего странного, даже эта кошка и та непонятно как здесь. Такое ощущение, что я кому-то нужен и мне помогают, чтобы я стал сильнее. Весьма специфично помогают кстати. Я пока не получал никаких суперкрутых вещей или умений, а просто какие-то небольшие плюсики. Бывают такие игроки, которые получают рояль в кустах постоянно, кто-то удачно присоединяется к кланам или гильдиям, а кто-то просто находит удивительные вещи. Но мне почему-то так пока не везет. Да я получил редкий навык, но так же получил и проблем связанных с этим. Я получил несколько очень хороших предметов в Катакомбах под Церковью, но все они для мирных действий или подготовке к битве. Четки, кисточка, все это не делает меня сильнее. Можно, например, вспомнить ту штуку Жизнь. Вряд ли у Чеширы полно таких вещей, так бы она мне и сейчас дала ее. Да и боязно ту вещь вновь пить. Она дала мне такую силу и некую эйфорию, что я присосался к шее какого-то мужика. Аж, дрожь пробивает. Потом у меня появилось Диаблери, но и то в бою не очень полезно. Короче говоря, я пока слишком слаб. Вот если бы у меня был 15-ый уровень, тут я смог бы взять одно полезное умение, оно бы точно помогло, но враги пришли слишком рано. Печаль беда.
Однако что-то в его технике было не так. Во-первых, имея столько оружия невозможно идеально владеть и переключаться на каждое. К тому же он наверняка имеет только один оружейный навык, потому другие виды оружия в его руках будут наносить меньше урона и умений кроме как от косы не было. Во-вторых, ему нужно время для призыва своего духа. Он призвал своего Теневика, еще, будучи в куполе. В-третьих, я понял, что мешало мне в ощущениях. Я чувствовал Теневика, просто не мог понять, что именно его. И те непонятности объясняются. Когда он коснулся меня чтобы сбросить, я настроился на него и сейчас не ощущаю пета. Этим можно воспользоваться.
Но все же он сильнее меня. Когда же там придет помощь? Судя по тому, что я чувствую в башне, там все еще идет бой. На более глубокое сканирование времени нет. Потом посмотрю, сейчас не время.
Вот на таких вот не радостных мыслях я и добрался до окна. Минут десять карабкался, это мне еще повезло, что не так много пролетел, но вид отсюда шикарный.
Я уже было думал залезть в окно, как что-то вдалеке привлекло мое внимание. В небесах на западе было особенно облачно. Я пригляделся и увидел там далеко за тучами, будто какую-то тень. Я проморгался думаю, что мне показалось, ведь тень какая-то уж очень большая, да нет, просто колоссально большая.
И тут это нечто развернулось в мою сторону и открыло глаза. Два огромных красных огня посмотрели на меня. Именно на меня. Я чувствовал его взгляд на себе и замер от ужаса. Никогда подобного не испытывал. Колос замер, смотря в мою душу, а затем растворился в воздухе.
Я помотал головой, отгоняя наваждение. Надеюсь, мне это привиделось. Ну, пожалуйста…
Отогнал посторонние мысли, потом об этом подумаю. Заглянул в зал. Там Грим что-то делал с Клинком. Он ходил вокруг него и что-то расставлял, бормоча себе под нос не понятные слова.
Похоже, он поверил, что я погиб. Хотя да, я бы тоже поверил. Нормальный человек вряд ли бы выжил, но себя я нормальным уже давно не считаю.
Забрался в зал и в скрытности начал красться к нему.
Он услышал мой шаг и обернулся. Я и не рассчитывал, что смогу подойти близко. Его глаза удивленно расширились.
Рванул!
Бью кулаком в лицо, он отскочил, но я успел схватит его шарф и резко дернул на себя. Его лицо встретилось с моим лбом. Но в мой живот прилетело колено. Мы оба разошлись. Больно бьет гад, ведь даже без оружия с прокачанной силой удар есть, это просто навык и предметы усиливают его, но мой противник больше меня в уровнях.
Он вытянул руку и в ней начала формироваться коса, не давая ему времени, ударил по ней и дымок развеялся.
Удар! Удар! Удар! Удар! Удар! Удар! Удар! Удар!
Я пытался попасть по нему, но он очень быстро двигался. Я не давал ему возможность призвать своего пета и потому он бил меня только руками и ногами. Это тоже было болезненно и снимало жизни, но не так сильно как с оружием. Из его носа капала кровь, от моего удара, что явно ему мешало давать мне ехидные комментарии.
Его удар откинул меня, и сам он неожиданно высоко прыгнул, оказавшись по другую сторону зала.
Когда я поднялся, в его руках уже была его коса. Бездна!
— А ты неплох. Я удивлен тому, что ты выжил, — усмехнулся он, готовясь к атаке. Я тоже не расслаблялся и старался следить за происходящим. — Но пора с этим заканчивать.
— Давай "злодей" говори еще какую-нибудь пафосную фразочку, — фыркнул я. — Классика никогда не умрет.
— Пожалуй, — согласился он и понесся в атаку. Его коса увеличилась.
Вертикальный удар.
Подпрыгнул.
Удар сверху.
Отскочил.
Коса вошла в пол, я думал рвануть на Грима, но он сам запрыгнул на древко и прыгнул на меня. Коса будто на цепи полетела за ним и словно та же кусарикама понеслась в меня.
Блок!
Он зацепил мои руки и уже думал дернуть на меня. Но я опередил его и сам потянул его оружие. Оно растаяло в моих руках, не давая мне это сделать, но тем самым освободив меня.
Рывок. Удар.
Он блокирует древком. Второй рукой сумел порезать его ногу когтями. Он поморщился от боли и отступил.
Чувствую опасность слева. Пригибаюсь и столб Теневика, пролетает над головой.
Опасность подо мной, прыгаю.
Похищение жизни!
Теневик задрожал, но в нем начала разогреваться злость. Сражаться сразу с двумя противниками сложно и долго я так не продержусь.
Мы вновь схлестнулись в битве. В ближнем бою он смог меня ранить, но я сам сменил тактику. Больше не пытался ударить его, а только оставлял резаные раны когтями. На ногах, руках, плечах, торсе, голове. Маленькие раны, но их много и кровь он теряет.
С Теневиком было проще. Я не мог увернуться от удара Грима, но когда атаковал, пет, я знал точно и уклонялся. Когда он был в форме оружия, было в разы сложнее.
Когда выдавалась свободная секунда, подлечивал себя Впрыском. Достать свитки я не успевал, как и склянки. Он тоже много не делал, похоже, ограничения у его умений есть, а возможно их самих немного, раз он так прокачал пета.
Удар, уклон, Блок, отскок, рывок.
Жизни мало осталось, маны уже нет, как и энергии. Ее крохи восстанавливаются, но их очень мало и не успеваю накопить достаточно.
Приседаю. Апперкот. Удар ногой. Отскакиваю. Пригнуться. Прыжок влево и резко назад. Они начали атаковать одновременно. Видок у нас был не очень хорошим. Все в крови, устали и замучались. Эта битва на истощение и идет уже долго, но у меня преимущества нет.
Все решит последний удар.
Стараюсь вспомнить все те что чувствовал при виде того шамана. Сейчас мне это нужно как никогда.
Ярость, гнев, страх, отчаяние, и НЕНАВИСТЬ! Я разогревал это в себе. Вспоминал все, что было и со мной. Как бы я не хотел этого делать, но иного выхода не вижу. Все что я заталкивал глубоко в себя, закрывал и прятал, просыпается.
Испытания, опыты, тесты, расспросы. Белая, ярко освещённая комната. Холодно. Мы с братом дрожим от страха. Они смотрят на нас. Радуются и смеются. Они смотрят на нас не как на людей, а как на подопытных крыс. Те люди в белых халатах, тот очкарик с золотым зубом…
Как же я его ненавижу!
Ярость вспыхнула яркой вспышкой. Я ощутил то самое, что было тогда. Сила, ненависть и все направленно только на одного противника.
— ГРРРРРРР! — мой рык походил на звериный.
Рывок.
Вмиг я оказался перед ним.
Удар! Он стал в разы быстрее, чем раньше.
Тот блокировал его, но он отшатнулся будто не смог удержаться на ногах.
Удар! Удар! Удар! Удар! Они сыпались на него градом.
Опасность!
Отклонил голову, пропуская что-то черное, по лицу чиркнуло, и полилась кровь! КРОВЬ!
Удар ногой! Он оступился!
Вот шанс!
Рука-копье!
Умение достигает цели!
Но тут, его же Теневик бьет хозяина и того по инерции относит. Моя рука оставила большую рану в боку, но не убило!
Что-то врывается в мою грудь.
Резкая и сильная боль. Я задыхаюсь. В глазах темнеет. Тянусь к упавшему врагу, но слабость и тьма утягивают на дно.
— Я… доберусь… до тебя… — прохрипел я и темнота поглотил меня…
* * *
— Кхаа! Кхааа! — он откашлял свою кровь и упал на спину, тяжело дыша. Боль в боку была сильной, тело вымоталось, маны почти не осталось, как и энергии. Все же использование Теневика не простое дело, нужно полностью контролировать его действия. Когда он становится оружием и менять форму просто, пусть и тратится мана. Но работать одновременно с оружием и отдельной тенью очень сложно.
Отдышавшись, он дотянулся до пояса и достал склянку с зельем регенерации. Стало немного полегче, а уж после глотка воды вообще чуть ли не заново родился.
Таких выматывающих боев у Грима еще не было. Враг оказался не таким слабым, а весьма сложным и интересным. Все же Грим не смог не перенять страсть учителя к боям и прерывать такую интересную битву не хотелось. Но смотря на поверженного монстра, он почувствовал гордость и радость. Как в свой первый день игры.
Да именно монстра. Как еще назвать типа, который в миг, превратился в черт знает что. Когда он это увидел, то с трудом не выдал страха. Белая кожа, удлинившиеся волосы, черные губы, острые зубы и горящие зеленым огнем глаза. Страшно, черт возьми. Вот они какие, вампиры. А с когтями и такими зубами по-другому не подумать.
В последний миг он почти проиграл, еще бы чуть-чуть и все, конец. Благо успел дать команду пету ударить себя. Больно конечно, но зато выжил. Правильно говорил учитель, самые безумные решения порой решают исход боя. Эту философию учитель говорил, что принес еще от Лотосов, у них такое повсеместно и обычно. Психи. Но теперь Грим понимал их. Жажда победы порой лишает здравомыслия и победа доставшаяся таким трудом бесценна.
Но теперь враг висит на шипах Теневика и не подает признаков жизни. Уже отправился в Храм.
— Не достал, — усмехнулся Грим, смотря на труп, затем поднялся и, пошатываясь, пошел к Клинку. Нужно закончить начатое. Заказчик, требовал в случае невозможности завладеть Потерянным клинком, уничтожить его. Жалко конечно. Тут столько материала для исследования. Благо Грим снял слепок рисунков и письмен. Можно будет потом изучить.
Для уничтожения Клинка были им вручены специальные бомбы, работающие на Безуминках. Плюс для их усиления Грим нашел еще в кабинете Магистра Феллы. Очень хорошо.
Подойдя к первой, он собирался взять ее как резко почувствовал боль в спине.
— Арх! — вскрикнул он. Затем медленно обернулся.
Двери в зал открылись, и там стояло двое. Лунари с арбалетом и девушка-тифлинг, с почему-то очень знакомым лицом.
Она подняла руку и с нее сорвалась огненная стрела, та ударила его в грудь и Грим упал, а затем арбалетный болт ударил ему в голову.
И темнота….

Внимание! Вы погибли в бою!
Вы будете перенесены в ближайший Храм Возрождения в течение 10-ти секунд.
Ваш посмертный эффект: Сильное кровотечение. Травма внутренних органов. Ожог. Перелом ребер. Повреждение мозга.
Сильное кровотечение — у вас множество мелких порезов, и одна большая рана через которые кровь покидает вас. Запас жизни уменьшен на 25 %. Время действия без лечения 00:9:56. Если не устранить повреждение, то смерть будет повторна с усилениями всех эффектов.
Травма внутренних органов — удары противника сильно повредили вас. Сила умений и характеристики уменьшены на 25 %. Время действия без лечения 04:59:56.
Ожог — ваша грудь опалена магическим огнем. Запас маны уменьшен на 5 %. Время действия без лечения 00:59:56.
Перелом ребер — удары сломали вам несколько ребер. Переломы напоминают о себе при дыхании. Запас энергии уменьшен на 10 %. Время действия без лечения 01:59:56.
Повреждение мозга — последний удар в голову повредил вас особенно сильно и стал причиной смерти. Головная боль. Ослабление ментального сопротивления на 10 %. Сила заклинаний и умения уменьшены на 30 %. Время действия, без лечения 47:59:56.

— Ох… — простонал он, прочитав все это. Вот же ирония мира. Продержаться так долго, сразил такого сильного врага и так умереть. Проиграть каким-то нубам в конце. Позор. Так еще и задание провалено. — Кошмар… — прохрипел он и открыл глаза.
Головная боль и все побитое тело дало о себе знать. Особенно не порадовал ожог, он, похоже был особенно сильным. И вообще если бы не болт именно от ожога он бы и умер.
С трудом придя в себя, он осмотрелся.
Сейчас находился в Храме Возрождения. А вот рядом с ним были его друзья. Вот Боско лежит без сознания. Тита напивается лечилками. Сана со своими подругами лежат вся в ожогах, и корчатся от боли. Похоже Девы войны не жалели их.
А там, в углу дрожа и сжавшись в позу эмбриона, сидела бледная как мел Акаша. Она дрожала, но с виду была в порядке. Где остальные не понятно. Учитель писал, что тоже проиграл, но видно пока жив. Ну, раз он в порядке, то их вытащить смогут. Остается только отдаться в руки правосудия и ждать эвакуации.
Грим усмехнулся. Все не так плохо. Учитель и не рассчитывал на победу. Особенно с такими заказчиками.
Тут он заметил, что Акаша смотрит на него. Но ее глаза расширились от ужаса. А точнее она смотрела будто на что другое. За ним. Переведя взгляд на Титу он увидел точно такой же взгляд. Она даже склянку выронила. Боско замер с открытым ртом. Сана и ее подруги даже перестали стонать, смотря на него.
— Сволочь… — прорычал кто-то за ним.
Грим побледнел. Боль в голове резко отошла на второй план.
Медленно повернувшись, первое, что он увидел это ноги в луже крови. Кровь капала сверху. Поднял голову, он застыл в ужасе. Над ним стоял этот монстр. Был он весь в крови. Из его груди лилась кровь и заливала пол. Глаза все так же сияли, и взгляд прожигал саму душу.
Вампир навис над ним. Он тяжело дышал и еле стоял на дрожащих ногах.
— Я же сказал… — заговорил монстр жутким вибрирующим голосом. — Я доберусь… до тебя…
— Стой, пог… — договорить Грим не успел, как кулак влетел ему в лицо, а затем он вновь погрузился в темноту…

Глава 14. Изменение планов

Планы на год составляй весной, планы на день — утром.
"Китайская пословица"

Хаос! Хаос! Хаос! Я подарю миру Хаос и Безумие!
Они будут плясать на своих костях и трупах.
Они будут пировать во время чумы, и радоваться Хаосу вокруг себя.
Как же я люблю свою жизнь.
Я вернулась и теперь миру будет весело! ОЧЕНЬ ВЕСЕЛО! ХАХАХААХАХА!!! Я ВЕРНУЛАСЬ!!!!….

Как же плохо мне. Все болит, особенно грудь и живот. Больно. Да еще и сон опять приснился странный. Откуда он? Я не помню…. Хотя…. Тот силуэт в небесах. Неужели это от него? Ох…
Все тело болит, но все же боль постепенно утихает. Тело окутывает тепло. Открываю глаза. Плохо видно. Все мутно. Боль все еще мучает меня. Но вижу зеленый свет. Он согревает меня.
Вскоре зрение нормализовалось.
Вижу знакомые голубые глаза. Они спокойно смотрят на меня. Чувствую приятный поток эмоций, такой маленький и освежающий. Лежу явно на чем-то знаком и мягком. Голова моя на ее коленях. Опять. Но что-то этого давно не было. Уже и соскучился по тому, как тут хорошо. Ее ладонь на моей голове. Она перебирает мои волосы и гладит. Приятно.
— Привет, — улыбнулся я. — Как ты?
— Нормально, — спокойно ответила она. — А ты как?
— Почти здоров. Что произошло? — спросил я.
— А ты не помнишь?
Я задумался. Помню бой с Гримом. Я пробудил-таки то состояние. А потом проиграл. Таков мир. Не всегда даже используя последний козырь, удается одолеть трудности. Самое неприятное, это то, что те воспоминания вернулись. А я только забыл обо всем. Беда.
Потом я погиб и получил кучу эффектов, а так же достижение за первую смерть.

Получено достижение! Первая смерть героя!
Вы первый раз за всю игру умерли. Но сумели пройти не малый путь.
Награда: При смерти ваши посмертные эффекты уменьшаются на 1 %.

Спасибо хоть на этом. Тогда я слабо соображал, но увидев Грима заставил себя подняняться. Он умудрился тоже погибнуть, и я просто был обязан ему отомстить. Только моих сил хватило всего на один удар, потом я вырубился. Но этого оказалось достаточно. А уж как я их всех напугал. Хоть что-то хорошее.
Только сейчас заметил над собой Инки. Она колдовала надо мной магией природы. Вот кто убрал мне половину дебаффов.
— Благодарю, Инки, — сказал я девушке.
— Выздоравливай. Травмы убрал Рэй, я долечила, но пара эффектов останутся, однако это уйдет после отдыха.

Эффект: Истощение крови 3 уровня. Потеря крови 3 уровня.
Истощение 3 уровня. — Вы потратили слишком много внутренних ресурсов на преобразование и усиление. Выши параметры понижены на 60 %. Время действия 05:28:42.
Потеря крови 3 уровня — Вы потеряли слишком много крови. Ваши параметры понижены на 40 %. Скорость понижена на 50 %. Время действия 01:36:18.

— Оу, — прочел я все это. — Поем и отдохну. А у вас как дела?
— Ну, — начала Инки. — Мы отбивали Храм, но дело было скверным. Но тут нам повезло. Рэй возродился тут и был более-менее в норме. Он помог нам прорваться. Сейчас он уже отдыхает.
— Ясно, — кивнул я. — Молодец. Надо бы его отблагодарить. Может предложить вступить в гильдию?
— Он точно откажется, — покачала головой Инки. — Но идея мне нравится.
— Не откажется, если первым это не узнает Дей, — подал я ей идею. Она улыбнулась, понимая, что Дей, если не уговорит, так заставит.
— Пойду подавать хорошие идеи, — она поднялась и убежала.
Раненых тут кроме меня было много. Вон Гризли с Энджи кого-то лечат. Да и много других лекарей. Жнецов тоже лечат, но с неохотой и явно не полностью, чтобы не убежали. Лейтенантов связали и оттащили от всех подальше. На меня они посмотрели с ужасом. Грим был без сознания. Нужно бы присутствовать при его пробуждении. Посмотрим на реакцию. Хе-хе.
— А у тебя как дела Алиса? — спросил я девушку, которая все еще была рядом и перебирала своими пальчиками мои волосы. А к этому и привыкнуть можно.
— Хорошо, — кивнула она. — Мы с Дуралинком попали в Канализацию. Там нашли портал наверх и добрались до вас. Килл с остальными уже прорывался через ряды Жнецов. Мы были ближе всех к двери и смогли ее открыть. Там был ты мертвый, — эти слова она прошептала, а затем очень выразительно посмотрела мне в глаза. — Не смей больше так подставляться.
— Прости, что заставил тебя волноваться, — вздохнул я.
— Я не волновалась, — она надула щеки и отвернулась.
— Она очень волновалась, — влез в наш разговор Линк. Он довольно улыбался, смотря на нас. — Я думал она в обморок упадет увидя твое тело, насаженное на шипы, а потом когда мы добили того Жнеца, она помчалась сюда к теб…
Договорить ему не дал удар посоха в лицо. Алиса явно не жалела сил. Но судя по красным щекам, он был прав. Линк упал и начал отползать противно хихикая.
— Спасибо что беспокоилась обо мне, — улыбнулся я девушке.
— Угу, — она скрыла свое лицо волосами и продолжила свое дело.
— Я, пожалуй, отдохну, — сказал я и провалился в сон.
Снилась мне всякая муть. Странные мельтешащие картины, виды, образы и странный синий огонь. Он пылал вокруг меня и из него поднялся черный ворон. Птица взмыла в небеса и вспыхнула пламенем цвета лазури. Сапфировый цвет поглотил все и осыпался на землю черным дождем.
Странное мне снится в последнее время. Хоть раз бы что-то приличное, или хотя бы эротичное. Ну, так или иначе, но снилась мне одна муть.
Проснулся я на следующее утро в какой-то комнате. В окне сияло утреннее солнце, а ран и всевозможного ужаса после битвы на теле не осталось. Но виртуальный организм требовал еды и крови. Если с едой все было нормально, то вот крови у меня не осталось. Все потратил вчера.
На груди у меня мирно спала Чешира. Кошка как всегда невозмутима и спокойна. Особенно мне запомнился тогда ее взгляд, когда я по башне карабкался, полный пофигизм. Животное.
— Доброе утро, — услышал я рядом с собой. Повернув голову, я увидел Алису.
— Доброе, — моргнул я. — И давно ты тут?
— Не очень, — ответила она, а судя по одеялу на кресле, она тут спала. — Держи, — она подала мне склянку с кровью.
— Благодарю, — я принял бутылочку и выпил. — Кхе! — кровь оказалась какой-то странной. Довольно горячей, я не ожидал, но вкус был просто потрясающим. Скажу честно, это был один из лучших вкусов, что я пробовал. Не уверен, что лучше крови Ехидны, нормально распробовать не получилось. Допил вкусную жидкость, я улыбнулся. — Очень вкусно.
— Тебе понравилось? — спросила она.
— Да, невероятно вкусно, — улыбнулся я.
— Ясно, — и тут Алиса покраснела.
— Она твоя? — удивился я.
— Угу, — кивнула она.
— Хмммммм…
— Даже не думай животное, — пригрозила она мне кулачком. — Я тебе не баночка с газировкой.
— Я понял, — кивнул я. — Ты стратегический запас.
— Без зубов оставлю.
— Хе-хе.
На этом разговор закончился. Но вкус я запомню, очень понравилось. Надеюсь, она не будет использовать свою кровь, чтобы меня дрессировать. Какой коварный план подчинения. Она что из меня собаку делает?
— Судя по твоему лицу, ты подумал о чем-то пошлом и тупом, — услышал я ее голос. Черт, забыл о ее присутствии. — Может профилактический удар посохом поможет тебе прийти в себя, — в руках она держала какую-то оглоблю.
— Я еще жить хочу, — побледнел я.
Как хорошо, что свои слова она исполнить не успела. К нам в комнату влетел Рюи.
— Привет Морр, — радостно улыбнулся он. Увидел попытку моего убийства. — Это принято у темных, за брачные игры? — спросил он свою помощницу. Та только усмехнулась, а вот Алиса явно была не против научить его этим играм. Пару раз.
— Доброе утро, — за ним вошла Ческа. — Как ваше здоровье?
— Хорошо, — вздохнул я с облегчением. Но судя по взгляду Алисы, бита с гвоздями будет меня поджидать. Как нынче опасно просыпаться и думать. — А у вас как?
— У нас тоже все отлично. — Он тяжело вздохнул. — Только Жнецы сбежали.
— Что?! — я был серьезно удивлен. — Как?!
— Их глава использовал личную Волну Переноса на всех своих Жнецов. Все исчезли. А вот Вшей, и остальной сброд бросили тут, но они многого не знали.
— Печально.
— Еще плохо, что гоблинов-то остановили, но они успели ограбить город и увести несколько человек с собой. Где они теперь неизвестно. Игроки, из тех, кого поймали, писали, что сейчас они где-то на Континенте Зверя и участь их не счастливая. Спасти вряд ли сможем, но маги обещали постараться, — он тяжело вздохнул.
— М-да, — только и смог сказать я. Жалко тех людей. Буду надеяться, что все обойдется.
— Ну, ты отдыхай, — улыбнулся мальчишка. — А потом иди к Магистру Фелле, она будет награждать вас.
— А остальных?
— Всех кто помогал в зачистке городе и не являлся предателями, уже наградили. Остались только непосредственные участники освобождения башни и защиты Клинка. В полдень начнутся награждения. Но я там присутствовать не смогу. Сейчас же уезжаю. О, — он улыбнулся. — Я многим отплатить за свое спасение не могу, но это тебе пригодится.
Он взмахнул рукой.

Вы получили уровень. Текущий уровень 15.
Бонус за уровень: +1 ед. энергии. +0.1 к Четкости зрения. +1 вампиризма.
Вы получили 3 очка умений.

Вы получаете награду: 1 очко усовершенствования.
Отношение Княжества Зарер: 0/1000. — Уважение.

— О? — посмотрел на сообщения. Он дал мне опыта ровно до уровня, а это половина от основного. Хорошо, а очко потратить можно только на улучшение того что есть. Да и новые три вполне пригодятся. — Благодарю.
— Ага, — посветлел он, моя благодарность ему приятна. — Рад, что понравилось. Большего, увы, у меня пока нет. Будешь в гостях у нас в Зарер заходи я, всегда буду рад принять друга.
— Если меня занесет к тебе в гости, обязательно навещу, — согласился я.
— Пока, Морр, пока Алиса. Я рад был с вами повидаться, но все, увы, пора прощаться.
— Удачи.
Ческа поклонилась нам, и они оба ушли. Честно говоря, за спасение королевской особы награда действительно маленькая, но я не жадный, да и очко это круто. К тому же одно такое благое отношение Аасимар к дампиру уже очень интересно.
Распределять очки, пока не буду, лучше дождусь других подарков и потом все сделаю.
— Куда теперь мы отправимся? — спросил я девушку. — Пятнадцатый уровень у меня есть и у тебя думаю тоже. Потому куда мы дальше идем качаться?
— Остров Барку, — ответила она. — Там прокачаемся быстро.
— Ясно. А я думал на остров Адама, мне нужны ингредиенты.
— Купи их тут и не парься. Думаю, тебе скидку предоставят солидную или подарят вообще.
— Ну, может ты и права, — вздохнул я.
— Но эти вещи можно и улучшить.
— Да? — удивился я.
— Угу. Портные могут и улучшать одежду, если предоставить им разные материалы. А на Барку можно найти много интересного.
— Ладно, не будем загадывать, и строить планы. Все равно те вещи, которые я хочу сделать, мне до 30-го будут служить.
— И улучшать вещи гораздо дешевле.
На этом мы прекратили разговор, так как к нам заглянул Деймос с близняшками. Рука у Храмовника была перевязана, как он сказал, ее ему отрезали в бою. Жуть. Так же он обрадовал нас тем, что Рэй вступит в гильдию. И пока тот связан веревками, то никуда не убежит.
Сам Рэй тоже был с ними, они, волнуясь, что жертва все же сбежит, таскали его с собой, точнее волокли на веревке. Особенным энтузиазмом волок новичка Дей, даже с каким-то злорадством. А все дело в том, что Рэй прокачивает очень интересное ремесло Полевая медицина, то есть он, не являясь целителем, может устранять последствия смерти и именно он пришивал Дею руку. Видно что-то напортачил, раз Храмовник так обиделся. Хотя когда ему предложили выбор, кто будет его лечить Рэй или Кейн Потрошитель, Деймос тут же выбрал Палача, а не психованного химеролога. А то мало ли куда ему руку пришьют.
— Хех, — только и смог я сказать, смотря на эту ситуацию. — Может, все же развяжите его. Если он не хочет вступать, то заставлять не стоит.
— Он хочет, — улыбнулись близняшки. — Просто сейчас не хочет говорить.
— Кляп выньте.
— Ну ладно, — пожали они плечами и все же развязали Рэю ноги и кляп вытащили, лучше не знать, чьи это носки.
— Садисты, — только и сказал он. — Кто же так с людьми обходится? Я же сказал, что согласен, связывать было не обязательно.
— Это были превентивные меры, — покивал Дей. — А из окна прыгать, кто собирался?
— Это было тактическое отступление, — оправдывался Рэй. — Эти две так на меня смотрели, как на обед.
— Мы тебя просто отблагодарить за помощь хотели, — улыбнулись они. — Если бы не он, то отвоевать Храм нам бы не удалось.
— Что-то слабо верится, — пробормотал он. — Ну, так, кстати, может, расскажите, что знаете о Демонических классах?
— Тебе нужен Генератор Демонометрии? — спросил я.
— Ты знаешь о нем? — он оживился.
— Ага, Грим из Жнецов, тоже имеет такой класс. И я должен признать, он был невероятен, — вспоминал я тот бой. Грим явно не овладел своей силой полностью, у него было множество возможностей, которые он не использовал. Страшно представить насколько он станет силен, когда овладеет своей силой полностью.
— А есть ли еще место кроме Аркады, где можно найти это? — поинтересовался Дей.
— У гномов Дома Дракона.
— М-да, жаль, я надеялся, что все-таки не туда. Была надежда еще на одно место, но похоже не судьба, — вздохнул он. — Ну, для того гильдию и искал.
— А что так печально?
— Ну, я раньше за гнома играл, я был реально крут, урон самый мощный из всех, но вот маны катастрофически не хватало. Такое количество маны очень сильно урезало мои возможности, как я только не старался это исправить. Короче мне надоело, удалил персонажа и начал играть за дампира.
— Хо, ну тогда тебе будет проще договориться с гномами.
— Это вряд ли. Они жутко упертые и достичь у даже Уважения крайне сложно, а я не думаю, что Дом Дракона допустит кого-то хотя бы без Превознесения.
— Какая у тебя трагичная судьба, — хмыкнул я.
— В Лотосе бывают задания от Драконов, так что сможешь набрать репутации, — сказал Деймос.
— Буду, надеется.
— Ладно, Морр, — взял слово Дей. — Мы заскочили проведать тебя и напомнить, чтобы через час был у Магистра за наградой, а мы пока пошли. Вот тебе гостинчик, поешь и помойся. А потом к нам. Ты Алиса тоже, — он посмотрел на девушку. — Кстати, сама к нам не хочешь?
— Пока не могу, — ответила тифлигесса. — У меня кое-какие планы и наличие гильдии может все осложнить.
— И куда ты нашего Морра потащишь?
— На остров Барку, качаться, а потом по делам, — пожала она плечами. Народ замолчал и переглянулся.
— А вы что еще не знаете?
— О чем?
— Вот, — нам выдали газету.
Первую полосу делили две новости. Первая о вчерашней атаке на Магору и всех ужасов, а вторая об уничтожении двух островов.

Сокрушая земли.
Неизвестная сила вчера уничтожила острова Юхф и Барку. На два соседних острова обрушился туман, в котором нечто ударило их, и острова упали в Низкие земли. Очевидцы и выжившие сообщают, что видели гиганта на фоне облаков. Этот же колос был замечен многими игроками и местными жителями в восточном районе Скидбладнира.
Тайна колосса пока не раскрыта, но многие ученые мужи уже строят догадки по поводу случившегося, но ничего определенного.
Мы следим за развитием событий.
Эдвард Мэрроу.

— Так вот что я видел, — прошептал я. Все тут же уставились на меня. — Ну, когда меня выкинули из башни, — на этих словах глаза у всех округлились. — Пока лез обратно, видел колосса в облаках. И сон опять был…
— Какой сон? — спросил Храмовник.
— Ну, у меня иногда бывают сны о тех или иных местных. Я видел последние минуты жизни босса Шаркетона и прошлое Ехидны Уэст. Это связано с моей "особенностью", — решил я не вдаваться в подробности.
— И что тебе снилось сегодня?
— Эмммм… — я боялся это сказать, уж слишком бредово звучало. — Возрождение… Дементии…
Тишина стояла гробовая. Минут пять я слышал даже что было на улице.
— Нужно сообщить Мастеру, — спохватился Лотос. — А так же предупредить Магистра Феллу.
— Вы уверены?
— Лучше перебдеть, чем потом жалеть, что не поверили. Короче отдыхай, а мы поработаем.
Они убежали. А мы с Алисой остались тут. Я тяжело вздохнул и приступил к еде. Силы нужно восстановлять. Алиса о чем-то думала. Я ей не мешал, а просто набивал желудок.
— Едем на Остров Адама, — вздохнула она.
— А там есть на ком качаться?
— Да. Там Гриборки.
— Это кто?
— Это орки-грибы. Они относятся к Флоритам и растут на Плато озера Капельки. Но и на Равнинах Влаги тупых гриборков полно. Их зубы очень ценный ингредиенты и за каждый зуб дают по 2–3 единицы опыта, если отказаться от денег, то могут давать по 4, а у каждого гриборка в среднем 20 зубов. Сам считай.
Я присвистнул. Так действительно можно прокачаться.
— А жабы Кабора где там обитают? И Арахниды Оррба?
— Жабко возле реки часто встретить можно, а Оррбы в Скалах Шума.
— Отлично, — улыбнулся я. — Значит, грибы-орки нас ждут.
— Угу.
Все решив, я отправился в душ мыться, а затем переоделся в чистое. Все остальное у меня уничтожено. Опять я без одежды. Похоже, я часто буду переодеваться. Но вчера меня не хило так потрепало.
Пока было время до начала награждения, я думал над тем, что было во время боя. Ошибка первая, я недооценил противника. Он оказался крайне спокойным и дружелюбным типом, потому я слегка расслабился. Потом, пока он не раскрыл своего секрета, я так и не понял что к чему. А ведь я чувствовал от ударов его тени, эмоции, но ничего не понял. Так же моя ошибка. Третье, со скрытностью у меня полная лажа. Нужно больше тренироваться и учиться, а так же прокачать навык побольше. Если бы я смог подкрасться достаточно близко, то один удар решил бы все. Далее я не сразу понял, что нужно менять тактику. И пусть новая была получше, но все равно недостаточно хорошая. Нужно учиться. И напоследок то состояние усиления. Я так и не понял, как и что именно нужно делать. Это как с той комбинированной атакой Похищение кровавого духа, вроде сильно, но второй раз не применить. Очень это было похоже, на то, что я использовал, выпив Жизнь. Но там она стала источником моей энергии, а тут был я сам. Неприятно. Это необычное состояние с одной стороны дает просто невероятную скорость и реакцию. В прямой атаке или в безысходной будет самое то. Но вот в нем есть и минусы и они серьезны. Ограниченность, после которой я вообще больше не боец. Думать во время гнева крайне сложно, я мог бы сообразить, как достать врага, и забыл о Теневике, но ярость затмила глаза. Да и вспоминать то время опять не хочу.
В том бою мне бы очень пригодилось что-нибудь дальнобойное, так сумел бы достать или хотя бы отвлечь. Еще нужно что-то на перемещение, а то сам я крайне медленный. Еще мое усиление Кипящая кровь, было крайне бесполезным. Силой Грима было не сломить, как и всех сильных или более развитых противников, а значит, нужно поработать над скоростью.
Значит, как получу награду, буду разбираться с тем, что имею.
Время пришло, и мы с Алисой отправились к Магистру. Заблудились по пути немного и потому слегка опоздали. Кроме нас тут были Лотосы, Рэй, Аркадцы, из Арканфеля, Ветра перемен, те, кто был с нами в башне и еще парочка неизвестных мне персонажей.
Магистр сдержано улыбнулась мне и посмотрела на остальных.
— Итак, — начала она. — Вчера произошел беспрецедентный случай. То к чему я готовилась, но не смогла предотвратить. На нас напали и меня устранили одной из первых. Но благодаря всем тем, кто остался Магора выстояла. Я крайне благодарна всем. Большая часть рядовых игроков уже получили свою награду. Вы же все проявили отвагу и силу, остановив Жнецов. Жаль они сбежали, к их нанимателям у меня много вопросов, — она сжала кулаки. — Так или иначе, я как Верховный Магистр Совета Магоры обязана наградить вас. Для начала общая награда. Каждый из вас теперь друг Островной академии и те, кого вы представляете тоже.

Отношение Академии Магора: 0/1000. — Уважение.
Отношение всех кварталов Магоры — Уважение.

— Далее, я обязана каждого из вас отблагодарить даром, — заявила она, и наступило время подарков.
Каждый из тех, кто был в ее кабинете, получил какой-то предмет. Он явно подходил ему, потому как недовольных не было. Многие после получения приза и небольшого разговора с Магистром уходили. Килл что-то шепнул ей, а она кивнула ему, и он ушел вместе с Ноктюром. Ветер перемен, был немногословен. Вероятно, все они назначали встречу ей, чтобы обсудить важные дела своих начальников.
Награды Лотосов тоже были весьма интересны. Деймосу достался новый боевой крест, еще больше прежнего и мощнее. Даже жуть берет, за тех на кого это оружие упадет. Инки и Анки получили по новому клинку. У Анки в руках катана с черным клинком и красным лезвием, а Инки держит синий вакидзаси и очень довольно улыбается.
Рэю достался набор полевого врача и книгу по анатомии. Тут скальпели, шприцы, пила и многое другое. Мне от его вещей стало не по себе. Особенно как он на это смотрел. Вот, значит, кто руку мистеру Мерфи отрезал. Жуть. Книга на этом фоне выглядит получше, все же рас и народов в Скиде много и все отличаются строением тела. Настоящему врачу нужно будет знать, кого как лечить. Но все равно я к этим психам лечиться не пойду
Алисе в подарок досталась ведьмовская шляпа, темно-серого цвета. Ей она очень шла и выглядела девушка весьма мило. К тому же у них была прорезь для рогов и кроличьих ушей. Заметив это, она нахмурилась, а Магистр только невинно улыбнулась.
А вот когда очередь дошла до меня Магистр задумалась и не спешила ничего делать.
— Хм, — она потерла подбородок, а затем улыбнулась. — Думаю, это тебе больше всего подойдет.
Оно подошла к шкафу и отодвинула несколько книг. Там был сейф. Мы все вытянули головы пытаясь рассмотреть, что она там достает. Через полминуты, дверца открылась, но кроме одной склянки там ничего не было. Из сейфа повеяло холодом, похоже, предмет содержался в оптимальной для сохранения температуре. Она аккуратно достала ее и развернулась.
— Это последние капли крови последнего вампира Фроста Манакрада, — сказала она. — Вещь бесполезная для дампира или меня, а тебе думаю, она пригодится больше чем мне.
— Ого, — только и смог сказать я, принимая склянку.

Кровь Фроста Манакрада. Тип — Ингредиент. Ранг — Красный. Срок годности — 1 год. Эффект: Утоление жажды крови на 50 часов, ускоренное восстановление здоровья и лечение ран. Дает постоянный бонус в +2 к мане за уровень.
Великий вампир Фрост Манакрад во времена Века Светоруба был одним из самых страшных врагов живых и Ордена Рассвета. Он выпил множество великих магов и был последним истинным вампиром, оставшимся на поле боя. Но пал от руки великой Артемиды Феллы и эта кровь, последние живые капли, что были у древнего монстра.

Ого. Так это она его завалила. Я по новому посмотрел на Магистру. Очень она крута раз такого победить смогла.
Бонус тут очень хорош. Плюсик к мане, это и много и мало одновременно, но если понять что эту кровь может пить только дампир или вампир, ставится грустно. Эльфам и людям эта вещь бесполезна, а вот мне поможет.
Откупорил склянку. В нос ударил невероятный запах. Он был таким манящим и сильным. Во рту тут же образовалась слюна. Очень хочется.
Выпил одним глотком. Сладкая и приятная жидкость. Такой слегка горький привкус и слабая туманность в голове, будто что-то алкогольное выпил. Тело наполнил холодок, который проходил по венам меня и делая меня сильнее. Очень неплохо. Но если сравнивать с кровью Алисы, то вкус так себе. Кровь этой девушки мне понравилась гораздо больше.

Бонус: Кровь Фроста Манакрада +30 маны.
Вампиризм +50 очков.

Ого! Эти типа сразу за прошлые уровни? Логично. Если бы кто-то сотого уровня выпил эту кровь, то так она была бы бесполезна, а тут такое. Очень неплохо. +30 маны, это же офигеть как круто. Теперь смогу, наконец, лучше работать с рунами и смысл Впрыска будет существеннее.
Да и уровень вампиризма солидно так подняли. Мне это очень пригодится.
— Благодарю за дар, Магистр, — поклонился я.
— Я тоже должна быть благодарна за помощь, а тебе мана в будущем пригодиться
— Кстати, вас эти вещи не заинтересуют? — я выложил на стол амулет Анва-Тели, Книгу Ворона и книжку о Кханте. — И заодно подскажите, как поступить с этой книгой Еденителя.
— Посмотрим, — она взяла амулет. — Любопытная вещь. Ее можно и в музей к нам, — улыбнулась она. — Эта книга, — она указала на роман про Кханта. — Вызывает у меня ряд сомнений. Я читала ее когда-то. Но если тебе так интересно. То дом того колдуна, который превратил Кханта в лису находится на Острове Чаши, там придется много поплавать, — усмехнулась она и взяла книгу Ворона. Замолчала и побледнела. Затем бросила книгу на стол и отшатнулась. — Вот это, пожалуйста, подальше от меня держи, — с ее лица капал пот. — Даже думать об этом психе не хочу.
— Все так плохо? — народ тоже слушал ее с удивлением и интересом.
— Демон Ворон, он же Невермор, был одним очень эксцентричным и странным магом. Явно с больной головой. Видела я его однажды, — она была бледной как снег. — Лучше с ним не встречаться и вещи его себе не оставлять. Брось-ка эту вещь в жерло вулкана, и кольцо его, если найдешь туда же, — сказала она. — В Магоре это не оставляй. Кто знает, какое безумство он там оставил. И не открывай ради Матери Магии. Невермор сумасшедший, рядом с ним даже Дементия пасует в плане шуток. Уж очень он любил перевернуть все верх дном. Потому прошу эту вещь, подальше от меня держи.
— Ладно, — ошарашено кивнул я. Закутал книгу в плащ и убрал в инвентарь. Такое чувство, будто я бомбу ношу. За амулет она заплатила, выписала координаты жилища того мага и велела уходить. Ей нужно напиться после видения этой жуткой книги. Как-то я не хотел портить ей настроение.
Я хотел у нее еще спросить об экспедициях на континент Звезды, но она была не в настроении говорить.
Зато об этом удалось поговорить с Деймосом. Он слышал о подобных путешествиях в этих экстремальных условиях, но сам там не был. А вот Диа Белла бывала и Нору Хольмганг тоже нужно будет расспросить, когда вернусь в гильдию. Вообще Континент Звезды место не безопасное. Все же его делят Два Больших торговых Дома. Дом Носорога на западе и Дом Льва на востоке и отношения между домами не самые теплые, как и у их торговых партнеров. Туда без особого разрешения лучше не соваться.
После этого мы ушли из кабинета и направились нормально поесть. Наша компания Лотосов устроилась в кафешке, к нам присоединились другие, кто был с нами. Килл пришел попрощаться и с Ноктюр уехал к себе в Аркаду. Хельга из Святой земли Арканфель, со своими Девами Войны, тоже перекинулись с нами парой слов и умотали. А вот Ветер Перемен явно не собирался упускать шанса, поесть за чужой счет. Потом Бри со своими котами быстро объедали беднягу Деймоса. Ей решили рулеты со скумой не давать, а то мало ли что.
Сегодня у нас праздник, так что можно и отдохнуть. Линк был уже рядом и тоже гулял, хоть и не долго. Ему нужно было срочно бежать работать. Он еще вчера написал статью о нападения на Магору и очень был доволен собой.
Перед тем как уйти, он отозвал меня на пару слов.
— Морр, — он был необычно серьезен. — Даю тебе совет. Будь осторожен с Алисой. Не знаю, кем она была раньше, но то, что у нее в инвентаре настолько невероятно, что я даже не знаю, где все это могло находиться. Особенно один посох, он разыскивается всеми Лунари. Короче, будь осторожен.
После эти слов он ушел. Я же остался думать. Он что-то узнал об Алисе? Не понятно ничего.
Я повернулся к столам и увидел там Алису. Близняшки опять обнимали ее, и мешали дышать.
— Кто же ты? — прошептал я. Странная девушка, с туманными планами. Она попросила меня о помощи. А знала ли она, что я помогу? Я вообще случайно с ней встретился.
Празднование продолжилось до вечера, а потом мы начали постепенно расходиться. Лотосы уехали к себе. Нужно было Рэя принять и доложить все Мастеру. Я кстати, так и не купил всех ингредиентов для вещей. Все равно на Остров Адама едем, так что там и наберу, а если что куплю. Уж там точно продается.
Сейчас я решил распределить свои очки и взять новые умения и улучшить что есть.
Так 10 очков. Мне нужно 5 очков в силу кинуть, чтобы вещи Черного вихря носить. Три можно в Выносливость кинуть, мне она понадобится и побольше, а два в Резерв.

Имя: Морроу Винд. Раса: Дампир. Класс — Багровый монах. Уровень — 15. Опыт — 0/2250.
Жизнь — 150. Энергия — 155. Мана — 110.
Сила — 45. Телосложение — 25. Выносливость — 28. Меткость — 4. Мощь магии — 11. Резерв маны — 19.
Параметры
Сопротивляемость:
Магия света: -12.7 % (+3 %).
Магия тьмы: 5.6 %.
Магия смерти: 0.5 %
Кровотечение: 7 %.
Ментал: 3.4 %.
Физическая: 8.9 % (+2 %).
Огонь: 1.2 %.
Холод: 3 %
Навыки:
Вампиризм: 152/1000
— Превращение: 15.2 %.
Магия крови: 174/1000
— Канал Жизни: 17.4 %.
Рукопашный бой: 218/1000
— Онемение: 21.8 %.
Акробатика: 239/1000
— Скорость передвижения: 23.9 %.
Атлетика: 250/1000
— Восстановление сил: 24 %.
Скрытность: 175/1000
— Неприметность: 17.5 %
Ремесла 2/2:
Свежевание II-ступень: 176/200
Руны II-ступень: 200/200

Вот так вот неплохо. Нужно не забыть завтра забежать за новыми рунами, а то могу уехать не вспомнив. А это не хорошо.
Теперь по умениям. Одно очко улучшения, я кину во Впрыск. Давно нужно его улучшить до второго уровня. Это даст мне восстановление 2 единицы жизни за 1 маны.
Далее. Магии крови я пока не добрал нужного количества очков, до третьей ступени. Но зато есть, открытая ветка Вампиризма и Рукопашного боя. Тут стоит подумать, что брать, а что оставить на будущее.
Начнем с Вампиризма тут немного. Всего одно и думаю эту основу нужно взять.

Плащ вампира — защитное умение вампиров. Соткав из ночи плащ, вампир увеличивает защиту, усиливает Скрытность на 10 %. Защищает от солнечных лучей. Умение резервирует 20 единиц маны и энергии. Восстановление 1 минута.

Очень неплохо. Для скрыта в темных помещениях и подкрасться поможет. Так же это удобнее чем таскать плащ с собой. К тому же мой плащ сейчас у Алисы. Значит, это берем. Кстати, при улучшении он становится гораздо лучше и практичнее.
Далее теперь по рукопашной. У меня всего 2 очка, потому выбирать придется с умом.
Защитное умение мне пока не нужно, мне бы с атакой разобраться. Сейчас нужно что-нибудь дальнее. Из магии крови не подходит, слишком узконаправленно, а нужно помощнее и универсальное. Тут такое есть.

Штормовая нога — атакующее умение рукопашного боя. Взмах ногой создающий серп концентрированной Ки, дистанционно поражающий противника. Наносящий дополнительный 50 % урон от урона ногами. Затраты энергии 25 единиц. Дистанция атаки 10 метров. Восстановление 10 секунд.

Вот это мне подходит. Взмахиваю ногой, и во врага несется голубой серп энергии. Десять метров вполне приемлемо, а при прокачке сила увеличивается и дистанция тоже. Штормовая нога будет усиливаться, и изменяться с прокачкой, тут есть интересные пассивки, которые я со временем использую.
Второе умение тоже уже решено. Рывок, чтобы быстро сокращать дистанцию с врагом.

Рывок — контрольное умение рукопашного боя. Резкий рывок вперед на противника. Затраты энергии 15 единиц. Дистанция 10 метров. Восстановление 10 секунд.

Это мне бы вчера пригодилось. Но и теперь может быть полезно, а уж при улучшении станет еще сильнее.
Остальные умения тоже неплохи, и может быть возьму, а может и нет. Все зависит от того как будет время и какие буду нужны силы.
Все теперь я закончил с этим. Сейчас буду спать, а завтра мы с Алисой выезжаем к Острову Адама.
Ну, тогда спокойной ночи…

83 лаир 980 год Века Бриза.
Это странное приключение в Магоре, наконец-то закончилось. Даже не знаю что сказать. Это был очень тяжелый день. Меня били, мочили, выкидывали из башни, а потом проткнули. Прямо дневник зомби, аж страшно становится.
Самое, пожалуй, необычное в себе я понял, что умею делать нечто странное и невероятное. Когда ненависть наполняет меня, я становлюсь сильнее, быстрее и безумнее. Это сложно передать словами, но это невероятно. Я просто становлюсь настоящим вампиром. Это страшно, черт возьми. Однако, так я могу действовать всего несколько секунд, после чего падаю без сил. Даже не знаю, с чем это связано, но я просто получаю истощение и букет дискомфорта в теле. Это явно связано с тем неизвестным в моих снах. Буду надеяться, странности прекратятся.
Завтра мы с Алисой отправляемся на Остров Адама. Там будем качаться, и я очень надеюсь, что хотя бы раз мое путешествие пройдет нормально. А то где не окажусь, там точно что-то случится.
Ладно, все я спать. Завтра рано вставать…

Глава 15. Остров Адама

Грибы размножаются спорами; в спорах рождается истина; следовательно, грибы — истина.

Полет на дирижабле как всегда спокоен и приятен. Я сижу на своем месте и читаю книгу по рунам, Чешира спит у меня на коленях, Алиса скучает, смотря в окно. В отличие от меня она забыла с собой взять новенького почитать. Лететь до Острова Адама не так долго, но все равно приходится ждать. В такое время жалеешь, что в этом мире нет стационарных телепортов. Порталы, конечно, есть, но они дорогие, очень дорогие. Такую роскошь себе могут позволить только большие кланы или гильдии. Хотя многие все же предпочитают корабли, это более престижно.
— Дай газету, — попросила Алиса, видно скука сильнее. Она обычно не сильно любит читать газеты, ей просто не интересно. Как всегда в дирижабле я купил себе свежий номер, но из-за рун пока отложил его.
— Вот держи, — передал я, а затем углубился в чтение.
Тут было не только о рунах, но и разных видах энергии. Руны третьей ступени уже более разнообразны и обладают необычными свойствами и чтобы знать, как лучше пользоваться ими, нужно изучить виды энергии и влияние стихий.
Вот, например:
Огонь — это стихия разрушения и тепла. Энергия огня не только может вызвать саму стихию, но и при некоторых условиях разрушать, выжигать и уничтожать. А при других условиях согревать, защищать и усиливать. Все зависит от условия.
Вообще эти энергии мне чем-то напомнили иероглифы. Помню, я когда-то ходил, на японский, выучить не получилось, нет у меня терпения и таланта к языкам, даже английский изучить не получилось, но я запомнил кое-что. Один иероглиф может читаться по-разному, в зависимости от того в каком слове оно находится. У иероглифа несколько значений и рядом с другими он может их менять. Тут примерно тоже самое. Энергия меняет свое направление в зависимости от того куда и как их направлять.
Приведу пример.
Энергия духа — это сила самой души. Это гармония, изгнание зла, спокойствие или восстановление. Но этот вид энергии довольно сложен и непонятен.
С руной крепости я сделал защиту от магии духа и духовных атак, которыми пользуются спиритические создания. Но если подставить руну Мудрости, то можно перевести поток на восстановление маны. Тут очень много вариаций и нужно запомнить лишь основу, а остальное придет с опытом.
Руны Третьей ступени.

Ран — Руна атаки. Служит для направления чар, а так же увеличивает урон.
Зуф — Руна ограничения чар. Служит для ограничения силы заклинания или энергии.
Роро — Руна огня. Скрывает в себе энергию огня. Может усилить огненное заклинание или резко усилить течение энергии.
Нян — Руна скорости. Укоряет энергию и использующего.
Игг — Руна природы. Скрывает в себе энергию природы, может усилить природное заклинание или восстановить течение энергии.
Иса — Руна холода. Скрывает в себе энергию холода, может усилить заклинание холода или остановить слабое течение энергии.
Хад — Руна вспышки. Резкий порыв энергии.
Тоомоо — Руна дистанционной активации. С помощью этой руны можно активировать руны на расстоянии.

Вот такие у меня теперь руны. Как появится возможность, буду экспериментировать. Я уже на вид вижу несколько интересных вариантов, а так же новые виды ловушек. Ох, я теперь оторвусь. Особенно порадовала последняя руна. Теперь смогу активировать дистанционно и не волноваться что заденет. Главное только расстояние определить.

Получено достижение! Ремесло Рун III-ступень.
Вы хорошо изучили руны и лучше дозируете энергию.
Награда:+1.5 % к экономии энергии на рунах.

О. Вот и отлично.

— Морр, — Алиса дернула меня за плечо. — Смотри.
Она показала газету. Я взял и вчитался в статью, которую она указала.

Ограбление магов.
Вчера ночью был ограблен музей Академии Магоры. Злоумышленники воспользовались неразберихой после вторжения и выкрали исторически ценный артефакт Амулет Анва-Тели, относящийся к периоду Анвийской цивилизации.
Как заявила Магистра Фелла, предмет не обладал никакой силой и был не столь ценным как другие экспонаты.
Мотивы преступников не ясны, ведь ничего другого они с собой не вынесли. Амулет должен был быть выставлен на всеобщее обозрение после реставрации, и стать частью зала посвященного Забытому веку. Сейчас ведется расследование.
Будьте с нами.
Линк Ланк Ла.

— Ого, — только и смог сказать я. Тот амулет, что я продал вчера, уже украли. И быстро как сообразили. Но как они узнали о нем? Его кроме меня и Лотосов его видела только Виктория. Та девушка, что владеет ювелирным магазином. Очень это странно. Особенно никак из головы не идет то, что я тогда чувствовал. У меня слишком мало опыта в моих силах, чтобы понять, что случилось тогда. — По закону Небесной механики, Подлости и Попаданства, более чем уверен, что это как-нибудь коснется меня.
— Скорее-всего, — сказал Алиса. — С твоей удачей, думаю, нас ждет много приключений.
— М-да, — возразить тут нечего. Я уже понял, что меня преследует какой-то рок неизбежности.
Тяжело вздохнув, я вернулся к чтению.
Так нужно посмотреть, что еще по энергиям.
Природная энергия — жизнь, рост, покой восстановление, увядание, отравление. Вот какие тут ассоциации приводятся.
Энергия воды — замедление, холод, вязкость и изменение формы. Интересно получается.
Энергия холода — так же относится к воде, точнее это напрямую исходит от нее, подстихия, но более определенная. Застывание, твердость, заморозка.
Арканная энергия — тут все очень неопределенно и странно. Это скорее усиление всех остальных.
Всего энергии примерно столько же, сколько школ магии. Ведь каждая школа использует свой вид силы. Огонь, вода, земля, воздух, молния, смерть, жизнь, аркана, разум, тьма, свет, кровь, дух. А Школы магии использую не только сами стихии, но и их совокупность и соединение. Тьма и жизнь — это малефика. Свет и жизнь — бенефика.
Так же тут описано взаимодействие энергии. Без специальной руны некоторые виды энергии не совмещаются.
Например, вода и огонь, природа и смерть, тьма и свет. А некоторые наоборот.

Получено достижение! Читатель 4-го уровня.
Вы прочли девять книг, и познаете мир знаний.
Награда: +0.4 Сила магии. +4 к мане.

Вот и новое достижение. Что-то давно не было. Да и не мог я прочесть все книги, что я читал в библиотеке полностью. Но теперь хоть планы на будущее есть.
Итак, Остров Адама. Что я узнал о нем. Это довольно большой остров, даже больше Островной академии и весьма населенный. Но в нем только один город расположенный вокруг великого гигантского дерева Адама. По легендам такие деревья называются Иггдрасиль и лет пятьсот назад встречались довольно часто, но Адам один из последних. Они высоки, как минимум сто метров и внешне напоминают дубы. Они очень большие, а корневая система пронизывает весь остров. Единственный город острова под названием Ева, находится у корней дерева и окружает его. Остров делится на две части, которые разделяет Мокрое Ущелье. На одной стороне город, Равнины влаги и Скалы шума, а так же река, которая впадает в ущелье и разделяется на несколько ручьев. Другая часть включает в себя Чудной лес, Плато озера Капельки и само озеро.
Город Ева довольно хорошо защищен, учитывая соседство с гриборками и другими существами. На Равнинах обитают слабые и глупые гриборки-дикари, они просто шатаются по полям и дерутся друг с другом. На них все и охотятся. А вот возле озера Капельки живут более разумные гриборки, у них там свой город, и раз в месяц они устраивают набеги на город.
Самое забавное благодаря гриборкам город-то и процветает. Зубы гриборков очень ценный ингредиент и высоко ценится у всех алхимиков. Они просто назначили неплохую цену за них и игроки сами несут им зубы, прокачаться хочет каждый. Но там есть ограничения по уровням. Чтобы высокоуровневые игроки не мешали другим, выполнять квест этот могут игроки с 10-го по 25-ый уровни, остальным платят деньгами, а это не очень много. Помимо гриборков там обитают жабы, пауки, энты и еще некоторые представители этой фауны. В Чудном лесу вообще много кого встретить можно.
Вот мы, наконец, подлетаем к цели. Первым в глаза бросается огромное дерево, оно конечно высотой не с Сайрон" Аркоа, но тоже очень высокое и пышное. Огромный дуб зеленый, такие только на картинках можно увидеть. Гигантские корни напоминали собой арки и мосты, и под ними раскинулся город. Дома вокруг не высокие, максимум в три-четыре этажа. На их фоне собор очень сильно выделяется и площадь перед ним давно облюбована игроками, торгующими разными вещами.
Наш дирижабль причалил в порту. Мы вышли и вздохнули свежий воздух. Ласковые солнечные лучи касались кожи, и атмосфера тут была самой спокойной. А уж смотря с высоты порта на город и видя то, сколько тут народа становилось страшно, если я тут один останусь.
М-да, хорошо, что со мной компания. Мы спустились с порта и отправились по делам. Первым делом нужно снять себе комнату, потому как потом это будет сделать сложнее. А спать в палатках посреди Равнин Влаги дело опасное.
Жилье найти оказалось не просто. Сейчас народу в городе очень много.
Мы уже обошли пять гостинец, в трех мест не было, а в двух нам попытались накрутить тройную цену, за черт знает что. Но подходя к собору, я услышал знакомый голос.
— То есть это как, у вас нет на продажу? — услышал я возмущение. — Я думал, в этом городе есть они на продажу.
— Увы, нет, — ответили ему. — Этот материал скоропортящийся и с транспортировкой сложности. К тому же опасно и если хотите, идите сами на равнины.
— Я что, на смертника похож?
— Ну, раз со мной споришь, то да.
Заинтересовавшись темой разговора, я подошел ближе и увидел знакомое лицо. Мелкий хоббит разговаривал со старым гномом, торгующим грибами.
— Луи? — спросил я. Низкорослик повернулся ко мне.
— Морроу? — удивился он. — ХА! Давно не виделись друг! — обрадовался он.
— Рад тебя видеть Луи, — улыбнулся я. Мы пожали руки. — Какими судьбами сюда?
— Я из-за гриборков приехал, — ответил он. — После того, как я прославился благодаря твоей помощи, меня повысили с простого собирателя, до командира отряда сборщиков. Однако из-за случившегося на Архипелаге Ориона у нас резко сократилось количество посетителей, и торговля грозилась пойти на убыль. Вот я и предложил в нашем грибном лесу разводить гриборков. Это нам и новые виды грибов предоставит, зубы, мясо и остров станет более посещаемым.
— Хо, а не боитесь, что гриборки вас положат?
— Боимся, — вздохнул он. — Но наш грибной остров ничего другого выращивать не сможет, да и нужно же как-то привлечь внимание авантюристов. Никаких редких заданий у нас нет, тайн тоже, нежить перестала появляться на кладбище, а грибы мало кому интересны, разве что алхимикам, да и то.
— Понятно, — кивнул я. Этот мир не перестает меня удивлять. Тут даже экономические проблемы могут произойти. И у всего есть последствия случившегося. Да, уж. — И чем ты сейчас занят?
— Вот пытаюсь найти себе споры этих гриборков, но они не продаются.
— Я могу помочь. Мы все равно собирались отправиться за ними. Ах, да позволь представить, Алиса, — указал я на девушку, та хмуро кивнула. — Пожалуйста, не оглашай список тех, кого я к тебе вожу, — предотвратил я ее поток негодования. — А это Луи, с острова Алвар, там я квест проходил.
— Очень приятно, — поклонился хоббит, с опаской посматривая на девушку. Темных он все еще боится.
— Угу, — только кивнула она.
— Нам нужно только себе жилье на несколько дней найти и все.
— У меня тут тетя живет, она может приютить вас, — сказал Луи.
— Это нам поможет. Давай поговорим с ней, а потом за гриборками. Посмотрим, что можно сделать.
— Ага.
С жилищем удалось договориться быстро. Полная хоббитша сначала не хотела пускать темных, но за хорошие деньги она поменяла свои приоритеты, да и Луи похлопотал. Так что мы смогли снять себе комнату на двоих с Алисой. Небольшая комната, да и потолок низковат, но лучше чем жить на улице. Цена была приемлемой, получше, чем в тех гостиницах, но тоже не малая.
Перед тем как идти за гриборками, нужно было взять это задание. Его выдавал в Алихинериуме, главной лаборатории острова. Она находится напротив собора и пусть не такая высокая, но здание довольно большое.
Задание на зубы было выложено на стене рядом с входом. Думаю, все уже устали каждому персонально выдавать задание, потому и выставили его на улицу, чтобы каждый мог взять.

Получено задание! Зубы грибов.
Цель: Добыть зубы гриборков и сдать их в Алхинериум.
Награда: Расценки — Малый зуб: 1 опыта, 1 медная монета. Средний клык: 2 опыта, 2 медных монеты. Большой резец: 3 опыта, 3 медных монеты.
Штраф: "нет".
Описание: Зубы гриборков очень ценный ингредиент, но добывать его очень опасно. Гриборки сильны и кровожадны потому и награда за борьбу с ними очень высока.

Вот и хорошо. Тут помимо этого были еще алхимические задания. Поиск трав я взять не смог, у меня нет травничества, а вот Алиса взяла. Тут еще были задания на лягушек что расположились у реки. Каборы и Слаады. Вот на этих я и взял задания.

Получено задание! Жабий яд.
Цель: Добыть ядовитые железы Слаадов.
Награда: Расценки — Склянка с красными железами: 10 опыта, 20 медных монет. Склянка с синими железами: 20 опыта, 30 медных монет. Склянка с зелеными железами: 30 опыта, 1 серебряная монета.
Штраф: "нет".
Описание: Слаады дикие жабо-люди и настоящее бедствие для обычных жителей. Однако, для алхимика их железы отличный реагент, потому они готовы платить за него хорошие деньги.

Отлично. Будет теперь причина соваться к Кабора, потому как тут написано, что слаады сторожат Кабора. Вот и получу дополнительно награду за железы.
После этого мы отправились на Равнины. Город окружала высокая каменная стена, в которой были крепкие дубовые ворота, пройдя через них, мы пошли вниз по дороге. Издалека Ева казался еще более невероятным городом. Дерево будто крыша нависал над ним.
Равнины Влаги оправдывали свое название. Тут действительно был влажный воздух, всегда сырая земля и мокрая трава. Чем дальше отходишь от дороги, тем более высокой трава становилась, и сложнее было идти. Деревьев на равнинах почти не было, но иногда встречались большие экземпляры. Особенно много деревьев было рядом с Адамом.
Помимо нас тут было немало игроков, и чтобы фармить гриборков приходилось заходить дальше в локацию. Жаль, что на вторую часть лучше нашей тройкой не ходить. Там более умные, организованные и сильные твари обитают.
Первого гриборка мы нашли через десять минут. Большой зеленый бугай, на вид как настоящий орк, с большими зубами и мощным телосложением. Но в отличие от обычных орков у этого вообще не было ни волос, ни одежды, и на нем росли грибы, которые и скрывали все ненужное. Из оружия были какие-нибудь палки или тоже грибы.

Гриборк-дикарь. Уровень — 16. Вид — Флорит. Тип — Споровик.

Вот и чудно. Первым делом решил проверить свои новые умения. Потому призвал плащ вампира. Из темного дыма сплелся покров, который окутал меня и стал материален. На моих плечах развевался черный плащ с рваными краями, глубоким капюшоном. Странная вещь, но удобная. Веса я почти не ощущал. Часть моей маны и энергии оказались закрыты на поддержание плаща. Ну, по крайней мере, не будет беспокоить, что время может закончиться.

Плащ вампира. Тип — Магическая одежда. Ранг — Синий. Защита — 5. Прочность — 50/50. Скрытность повышена на 10 %. Защищает от солнечных лучей. Плащ будет существовать, пока: не испортится, его не снимут, не развеет призвавший.

Как мило, значит, могу носить сколько угодно. Да и вес не прописан, его я вообще на плечах не чувствовал. Хорошо.
Как атаковать гриборка мы давно решили. Я атакую первым, Алиса помогает, а Луи защищает Алису, если враг доберется. У него все еще остался тот топорик, и он наносит неплохой урон грибам.
Я укутался в плащ и в скрытности крался к гриборку. Кстати, забавная особенность: я вижу через ткань своего плаща, так что могу, смело закрывать капюшоном лицо полностью.
Подкрасться оказалось сложнее, чем, кажется. Скрытность у меня хуже развита, и только благодаря плащу ее удалось усилить. Но под самый конец меня все же обнаружили и напали.
Отпрыгиваю, взмах ногой.
Штормовая нога!
Голубой серп летит в цель. Гриборк закрывается руками, и эти руки сильно ранит. Зеленая кровь брызнула из тела. Он зарычал от боли и тут же получил огненной стрелой от Алисы. Он повернулся к ней и думал напасть.
Рывок!
Очень быстро я оказался прямо перед тварью.
Хвост Дракона!
Удар в корпус оказался не слабым. Новые поножи Черного вихря усилили умение и сталь хоть и тяжелее, но и бьет сильнее.
Рука-копье!
Грудь пробита насквозь и это оказалось не очень сложно. Их тела менее плотные, чем у обычных существ, растения все-таки. Однако это тварь не убило и я опять, чуть было не поплатился как с тем грибом, но меня спас Луи ударив топором по ноге бугая.
Вырвал руку из тела и еще одной Штормовой ногой закончил бой.
+ 7 ед. опыта.
Неплохо, Алисе тоже часть досталась и Луи тоже. Местные все же тоже качаются. Вот и хорошо. Первый противник повержен. Что можно сказать, выбор моих навыков вполне неплох. Плащ вампира усиливает скрытность, что дало мне возможность приблизиться. Но пока неудобно в нем драться. Нужно больше сноровки. Штормовая нога получилась очень интересным умением. Атака издали достаточно хороша и удобна. Рывок так вообще сказка, только я пока не научился им нормально пользоваться. Переместился к врагу, но удар Хвостом получился слабее, чем я рассчитывал. Нужно учиться этим пользоваться.
Следом стали разбирать тело с помощью свежевания. 24 зуба, кровь гриборка, грибное мясо и несколько грибов. Грибы и мясо мы отдали Луи, а вот споры. Гриборки размножаются спорами. Один умирает и впитывается в землю и на этом месте появляется один или два гриборка, причем уже взрослые и агрессивные. Вполне вероятно, этих созданий сделали искусственно, может химерологи. Надо бы почитать.
Мы стали свидетелями того, что происходит с телами гриборков. После пяти минут смерти, тело начинает распадаться и выпускать в воздух споры. Благо Луи раздал нам противогазы, чтобы мы этим не дышали. Тело за десять минут расплавилось став лужей. В нем начались какие-то биологические процессы напоминающие зарождение нового. Из этого гриборка появится еще двое. Какая гадость.
Я включил Взгляд жизни и начал смотреть на весь процесс. Частички жизни сплетались в одну точку и все больше там концентрировались. Алиса, видя магию, сказала, что в это место собирается сила, идущая откуда-то из-под земли. Но когда посмотрела повнимательнее сказала, что под землей есть некий источник силы и идет он от города.
Похоже, эти создания в некотором роде паразиты, грибы-паразиты и паразитируют они, на этом острове поглощая его энергию, которая идет от дерева Адама. Значит, тут все дело не только во влажности, но и силе. Не думаю, что у острова Алвар есть подобный источник энергии. Хотя.
Понаблюдав за процессом, у меня возникла идея. Но для нее пришлось искать другого гриборка.
Второго быстро нашли и справились. Я теперь старался целиться в голову и быть аккуратнее. Как только убили и забрали все зубы, тут же достал свиток Запечатанного предмета и запихнул туда труп. Время содержания сократилось до часа. Неприятно. Пришлось выкидывать труп и улучшать свиток как можно сильнее. Так я смог растянуть время хранения до пяти часов.
Далее новый труп и вновь в свитке. А затем один свиток запихнул в другой и так четыре раза. Вот теперь есть 20 часов времени.
— Так Луи, — обратился я к хоббиту. — Вот тут хранится тело гриборка, оно пока законсервировано и не будет разлагаться или разрастаться. Как только время одного свитка закончится, он распадется, но будет еще и еще. Ты берешь эту вещь и летишь с ней на Островную Академию. В Магоре находишь квартал Клыков и Лабораторию?12, там передаешь письмо от меня Кейну Потрошителю и все ему рассказываешь. Думаю, его заинтересует изучение гриборков. Я пошлю ему письмо, чтобы он тебя ждал завтра. Все ясно?
— Ага. Но зачем к нему?
— Он химеролог и думаю, сможет решить проблему с разведением гриборков на твоем острове. Я попрошу его помочь. Ты только не сильно бойся его.
— Ясно, — кивнул он, бледнея. Явно понимая, к чему я веду.
— Сейчас проводим тебя до города, там договоришься со своей тетей, чтобы оставила нас, и лети, а я пока найду почту и пошлю Кейну письмо.
— Спасибо, Морр! — улыбнулся он.
— Давай поторопимся, нужно еще успеть многое сегодня сделать.
Мы быстро вернулись в город и выполнили все, что нужно. Почту нашел быстро и альбатросом-почтальоном отправил пеплийцу письмо. Луи уже обо всем договорился и попрощавшись с нами умчался на дирижабль.
— Вот и сделали, — вздохнул я. — Надеюсь, у него все получится и свитки я правильно рассчитал.
— Или на Островной академии появятся гриборки, — заметила Алиса.
— М-да, неприятная тенденция, — хмыкнул я. А ведь там очень много энергии и потому многим может не поздоровиться, если там прорастут эти грибы. — Хе-хе, буду надеется, что Кейн не захочет это проверять.
— Угу, пошли качаться, — она повернулась к выходу из города.
— Да…

Глава 16. Жабы и пауки

Эта простецкая игра может внезапно пойти по весьма жёстким правилам, так что никогда не играй в одиночку.
"American McGee" s Alice".

Мы все больше продвигались в сторону реки. Именно там находятся жабы Кабора. Алиса тоже хотела сделать себе обновку, ведь ходить в сете Игривого кролика ей не нравилось, а шкура Кабора и паучий шелк отличные материалы, плюс рунных нашивок у меня много. А волчьи шкуры, которые мне нужно для сапог я купил еще в Магоре, хоть и дорого вышло.
Тактику против гриборков для себя мы разработали. Я под скрытностью подхожу как можно ближе, включаю Кипящую кровь для усиления урона и начинаю бить гада. Его в спину огнем атакует Алиса. Так ему приходится отвлекаться и на нее. Один раз по пути мы попали сразу на двоих, я оборонялся от их атак, пока Алиса жгла.
Помимо физических атак гриборки владели еще несколькими. Они имеют ядовитое дыхание, заразный укус, и могут кидаться ядовитыми грибами, которые прорастают на их теле. Это нам повезло, что с воинами-гриборками не встретились пока, вот они имеют настоящее оружие, более разумны и умеют сражаться, в отличие от этих. На более сильных врагов мы пока не лезем.
За час пути мы убили семерых, набрали полторы сотни зубов и добрались до реки. Жабы Кабора не единственные создания в этих реках, тут водятся Слаады, это терийцы-жабы. Эти полудикие создания очень опасны и ядовиты, так что к ним лучше не подходить.
Слаады — это не единственные жаба-люди в мире. Есть еще Буфонимы — разумные жабы. Они культурный народ в отличие от слаадов и размножаются они, как полагается жабам, а не используют других существ как инкубаторы.
На этом острове водятся к счастью только три вида слаадов. Красные самые крупные и сильные, они большие и сильные. Синие самые тяжелые и неповоротливые, но они крепкие и выносливые. Зеленые слаады коротконогие и не очень быстрые, но у них самые длинные языки и ядовитые плевки. Есть еще белые слаады, они мелкие и очень быстрые, но их почти никто не встречал.
Первая жаба Кабора была замечена нами первыми.

Жаба-кабора. Уровень — 17. Вид — Животное. Тип — Земноводное.

Сидит такой небольшой и толстый, мух языком ловит. А в поле чувств ощущаю еще троих, но более разумных. Похоже, это и есть слаады. В воде не видно цвет их шкур. Значит, придется импровизировать.
Укутался в плащ и пошел ближе к воде. Подкрался к жабе как можно ближе.
Похищение жизни!
Кабора квакнула и повернулась на меня. Увидела и попрыгала в мою сторону.
Выстрелила языком. Увернулся и рванул на нее.
Рывок!
Хвост Дракона!
Удар в голову оказался силен, но не убило.
Рука-копье!
Пробиваю ее насквозь. Отлично.
Тут Алиса кидает огненные стрелы. На меня понеслись слаады. Трое зеленых, будет не просто.

Зеленый слаад-плеватель. Уровень — 19. Вид — Териец. Тип — Земноводное.

Вот на кого мы нарвались. Отпрыгиваю и уклоняюсь от ядовитых плевков.
На меня прыгают трое зеленых жаб. Они делает большой прыжок. И метит прямо в меня.
Уклониться не успеваю.
Блок!
Меня отталкивает. Но в него тут же прилетает огненная стрела. Двое развернулись и понеслись на Алису.
Не успеваю к ней, но девушка и сама справилась, ударив по жабам Потоком огня! Они пока живы, но не бойцы.
Кулак Духа!
Жаба уклоняется.
Штормовая нога!
Он попытался подпрыгнуть, но ноги оказались длинноваты, и их отсекло серпом.
Жаба упала сверху ударил ее ногой в голову.
Труп.
Ну вот. Три слаада мертвы, а кабора только один. Это может затянуться. Но в целом неплохо получилось. С жаб мы собрали, три склянки с зеленой железой, шкуры зеленых слаадов, жабьи языки, кровь. С кабора ее шкура, язык и слюну.
Кровь жаб я пробовать не захотел, она какого-то жуткого цвета, ядовито желтого.

Кровь слаада. Тип — Ингредиент. Ранг — Зеленый. Срок годности — 2 часа. Эффект: Кровь слаадов ядовита, отравляет жабьим ядом на 10 минут. Дает 5 % сопротивление магии природы.

Вот такая вот вещь. Ну и мерзость. Может алхимики, что и дадут за это.
Дальше мы стали более аккуратно действовать. Сначала убирали слаадов, а потом за каборами.
Ходить по грязи было неприятно и неудобно, но ничего не оставалось. У меня были мысли сделать рунную ловушку для жаб, но рисовать было негде, так что действовали, как умели.
Убивать зеленых слаадов было не сложно. В ближнем бою они были крайне слабы. Но в дальнем могли доставить проблем. Плюются, языки длинные и прыгают высоко. Тут главное добраться до них, и особых проблем нет. Зеленых мы встречали чаще всего и дюжину уложили.
А вот с красными было сложнее. Они крупные, сильные и получать удар от таких тварей оказалось болезненно. Рука после блока повисла плетью, пришлось отступать и давать Алисе ход. Пока она жарила лягушатнику, я восстанавливался. Приходилось все делать очень быстро, потому как даже ей красные слаады были сложны.
Всего за первый день красных мы встретили два раза. В первый раз случайно нарвались, когда охотились на кабора, а второй раз, когда уже сами подманили. И второй раз оказался самым удачным, потому что мы уже знали, с чем имеем дело.
Синие жабы были жутко крепкими, пусть медлительными, но мои кулаки им мало чем навредили, что уж говорить про когти. Тут, как ни странно помог Кулак Духа. Пусть к духу они не так восприимчивы, но эту энергию он заблокировать не смог. Так что накапливаем до Вспышки Духа и гад получает неплохой урон, а уклоняться от ударов не сложно. Синих мы убили восемь, и эти бои были не сложными, но выматывающими.
Ближе к вечеру мы набрали нужное количество шкур и решили отправиться обратно в город. Проводить ночь в этих местах мне совсем не улыбалось. Так что охоту за паутиной решили отложить на завтра. По пути мы наткнулись еще на троих гриборков.
Вообще в Равнинах влаги много гриборков, но проблема в том, что и игроков тут много. В одиночку с этими созданиями справится сложно и даже нашей паре это сделать непросто, вот потому игроки и собираются в большие толпы. Однако, лут в такой толпе не очень хорош. Такие группы были бы хороши на другой стороне острова, но там враги в разы сильнее, умнее и вооружены лучше, потому туда ходят только еще большие толпы и то, не очень далеко.
Стемнело, мы уже были за стенами города Евы, ворота как раз закрылись за нами и не откроются до утра.
Но город не засыпал и зажегся яркими огнями, освещающими светлые улицы. На огромном дереве зажглись сотни фонарей, создавая поистине мистическое сияние. Будто звезды спрятались от луны под кронами деревьев. В листья были привязаны тысячи колокольчиков и металлических трубочек. И при ветре создавалось что-то невообразимое. Шелест листьев порождал мелодию тысячи прекрасных птиц. Ночная песня древа. Так называли вечера в этом городе.
Звук очень приятен, он легкий и звонкий. Он настраивал на покой и гармонию.
Мы завороженно смотрели на эту картину и слушали звуки природы. Как ни странно, мы были не одиноки в этом. В городе стояла странная тишина, которую мало кто хотел прерывать. Ведь тогда никто не услышит пение ветра.
В этот миг город погрузился в некое странное состояние. Я ощущал спокойствие всего города. Перестав концентрироваться на Алисе и Чешире, я ощутил все. Весь город, каждого жителя и ЕГО!
С не малым шоком я посмотрел на дерево….
Оно чувствовало….
Я ощущал его грусть и тоску…
Адам печалился о ком-то. Этой мелодией он звал ее… Через века… Каждый вечер играя эту прекрасную мелодию….
Весь город был спокоен и тих, никто не волновался и все слушали это странное явление.
Плач Адама…
— Морр, — меня толкнула Алиса.
Я очнулся от странного наваждения. Песня давно прекратилась, а я был так поглощен древом, что даже не заметил это.
Пришлось быстро взять Алису за руку, чтобы выдержать поток чужих эмоций. Фух! Успел.
— Морр? — спросила она, удивленно смотря на меня.
Ну да картина странная. Я взял ее за руку двумя руками и, не отрываясь, смотрю в ее голубые глаза. Она замерла, как и я.
Довольно неловкая ситуация.
Но, долго так стоять нам не удалось. Мы стояли посреди улицы. Нас не трогали, но наша пара быстро стала центром внимания.
Какая-то девушка с подругами остановились, смотря на нас.
— Целуйтесь уже!
Зря она это сказала, потому что ее услышали.
Алиса медленно повернула голову. В этот момент она очень напомнила мне сцену из фильма "Изгоняющий дьявола". Ее голова медленно поворачивается на 180 градусов, из-за худого тела, кажется, что только голова, чем повергает зрительниц в ужас. Жуткий безэмоциональный взгляд, рога, острые ушки и хвост явственно намекают, к кому они подошли.
Девушек как ветром сдуло. С визгами они умотали от Алисы.
Да, уж, весело тут.
Алисе медленно повернулась на меня, но ее жуткий взгляд не мог скрыть легкое удовольствие от полученного эффекта. Забавная она.
Я только улыбнулся ей и, не обращая внимание на окружающих, мы отправились гулять по городу.
Ева действительно красивый город, он не такой фантастический, как Магора, но в нем есть некая своя атмосфера покоя, и ароматы тут такие приятные. Например, а улице ресторанов пахнет очень вкусно и эти запахи не мешают друг другу, а вполне гармонично расположены.
Вот яблочный пирог ощущается, а тут что-то сладкое, а если пройти дальше запах мяса будет наводить аппетит. Несколько гномов поддались ароматам и пошли набивать животы.
Небольшой дворик, где играли музыканты, не слабо привлекал прохожих, а циркачи на площади развлекали гостей города, удивительными акробатическими трюками.
Торговые палатки продавали много интересного и зазывали прохожих веселыми голосами призывая посмотреть на их товары.
Дети, бегающие по улицам, предлагали прохожим почистить обувь или стать гидами, по местным достопримечательностям.
Все в этом городе дышало гармонией. Тут я, по крайней мере, не ощущаю озлобленность или зависти. Тут у каждого было свое место, и никто не стремился к наживе. Может, конечно, и стремились, но в глаза это не бросалось, и город воистину можно было назвать мирным.
Магора была мистическим местом. Квартал Ночи там был будто квинтэссенцией мрачности и зла, и он оттягивал темноту от освещенных улиц города, скрывая темные переулки. А другие кварталы так же олицетворяли свои яркие черты, но тут все не так. Это место единое и спокойное.
Мы прогулялись по площади, купили несколько интересных книг, я накупил бумагу для рун и несколько больших листов размеров А3. Шкуры кабора мы сдали на обработку, как и шкуры слаадов. Нам кожевник сказал, что шкурами слаадов можно улучшить вещи, потому рекомендовал их, потом использовать. Мне идея понравилась, так что когда добудем паутину Оррба, будем использовать все.
Сдали квест и получили награду за зубы и жилы. От денег мы отказались, что увеличило количество опыта и обрадовало алхимика, потому как ему было жалко денег.
Теперь малый зуб 2 опыта, средний 4, а большой 6. Склянки теперь стоили опытом столько: зеленые 20, синие 40, а красные 60. У нас накопилось 219 зубов за один день и 22 жилы Зубов 153 малых, 42 средних, а больших 24. Склянок 12 зеленых 8 синих, 2 красных. Итого опыта получилось 1298, его делим пополам и получается, что заработали мы не так много. Конечно, стоит присовокупить опыт, полученный напрямую, и по пол уровня мы сегодня добыли. Неплохо конечно, но можно было и лучше. Времени до Башни и так не очень много, но все же. Ну, ничего, как приоденемся, раскачаемся, так дела пойдут получше.
Вернувшись в дом госпожи Бризен, это та тетушка Луи, мы поужинали, на радость женщине. Мы конечно поели, пока гуляли, но обижать даму не хотелось, потому нашли в наших виртуальных желудках еще место.
После этого пошли к себе в комнату. Алиса сразу устроилась спать в кровать, а мне для сна достался диван. Но я пока спать не собирался, а достал бумагу и начал разбираться в рунах.
Итак, у меня новые руны, и куча новых возможностей.
Первым делом сделал несколько стандартных рун защиты. От магии природы с Руной Игг, от холода с руной Иса, и огня с Роро.
А дальше пошли вещи поинтереснее. Мне захотелось попробовать присовокупить руну крепости, арканы и холода. Соединить их в руне крепости и первый как говориться блин комом. Холод слишком медлительная энергия и она медленнее доходит то руны крепости, а арканы наоборот быстрее и из-за всего этого наступает дисбаланс.
Попробовал ускорить руну Иса с помощью руны Нян, но слишком слабо, потому решил замедлить энергию Тиин, с помощью руны Гун" ру, вот это получилось. Затем остальное и активация. И вот что получилось.

Свиток холодной защиты. Тип — Свиток. Прочность — 1/1. Эффект: При использовании увеличивает сопротивляемость магическому холоду на 15 %. Время действия 30 секунд. Ключ: "Хлад".

Вот этот бы мне свиток в бою с Титой. Да уж, все нужное, попадается только уже потом. Самое забавное, что свитки покрова защищают именно от энергии, и пусть в обычной буре есть энергия хлада, но несколько по-другому и потому такой свиток будет бесполезен. Этот свиток будет защищать от улучшенной стихийной атаки и от стандартной. К тому же с этим свитком мои удары наносят небольшой урон от колдовского холода.
Я сделал остальные подобные свитки с запасом и приступил к другим.
Далее мне заинтересовала руна Нян. Кошачья руна ускорения. С ней получались весьма интересные варианты.

Свиток кошачьих ног. Тип — Свиток. Прочность — 1/1. Эффект: Увеличивает скорость передвижения на 5 %. Время действия 30 секунд. Ключ: "Ня".

И это только один вариант. Следом если присовокупить ее к руне атаки Ран, то получится вот это.

Свиток кошачьего кулака. Тип — Свиток. Прочность — 1/1. Эффект: Увеличивает скорость атаки на 5 %. Время действия 30 секунд. Ключ: "Мяу".

Весьма интересно получается. Дух экспериментов захватил меня и понес вперед.

Свиток сильного кулака. Тип — Свиток. Прочность — 1/1. Эффект: Увеличивает физический урон на 5 %. Время действия 30 секунд. Ключ: "Удар".

Далее попробовал со стихийной подоплекой.

Свиток огненного кулака. Тип — Свиток. Прочность — 1/1. Эффект: Наделяет каждый удар в ближнем бою, силой огня нанося урон в 5 % от физического урона. Время действия 30 секунд. Ключ: "Огонь".

Обнаружил забавный факт. Защитный свиток тоже дает возможность наносить удары в ближнем бою энергией защиты. Дело в том, что тот же Свиток духовной защиты покрывает тело энергией духа в виде ауры и удар в этом состоянии тоже несут урон от духа, но примерно в 2–3%, а именно свиток с духовным кулаком будет концентрированным и урон присовокупляется с защитным. Это значит, если я улучшу оба свитка на урон в +5, если повезет. То наносить дополнительно я буду около 40 %, вместо 30 % от простого урона и 10 % от защиты. Это может пригодиться. Увы, я пока не могу сделать свиток на урон выше +3, нет нужного опыта и знаний.
Но зато есть другая радость. Благодаря крови Фроста, маны мне теперь вполне хватает и жизни, я трачу в разы меньше. Это было приятно. Да и кисточка все же приносит пользу. Это раньше 5 % экономии было мало, а теперь когда затраты стали выше и экономии стало больше. Может, удастся мне улучшить кисть. Посмотрим.
Последними на сегодня стали свитки ловушки. Большие листы отлично подходили для этого. Теперь готовую ловушку можно будет носить с собой.
Так вот для начала нарисовал круг, соединил и первым делом использовал руну Вспышки Хад с руной Духа, они показались мне самыми безопасными. Целый час убил на попытки соединить их, потратил кучу бумаги, но своего я добился.
Пришлось для начала укрепить сам свиток, потом контролировать течение энергии и правильно расположить руны, чтобы они не конфликтовали.

Свиток духовной вспышки. Тип — Свиток-Ловушка. Прочность — 3/3. Эффект: Свиток-ловушка создает вспышку духовной энергии наносящей урон от энергии духа всем в радиусе двух метров. Активация "Дух-бомба".

Очень милая вещь. Хотелось бы сейчас сделать подобную на огонь, холод, а так же заклинания, но побоялся повредить дом. Мне и самому досталось, пока экспериментировал, да и Алиса сейчас спит, и мне лучше поспать.
Убрал все вещи в инвентарь и лег в кровать.
Снилось мне что-то странное. Лучи солнца, шелест листвы и журчания воды. Я стоял очень высоко и смотрел на остров Адама с вершины дерева. Тут было красиво. Равнины влаги почему-то были усеяны пшеницей и казались золотыми. А далеко в тумане я видел огромный силуэт, он казался большим и незыблемым.
Это был силуэт второго дерева.
— Ева… — прошептал я, а затем проснулся.
В окно уже проникли лучи утреннего солнца, и мелодия ветра опять заполонила город. Красиво. Опять эти странные сны. Интересно, что Адам хотел мне сказать этим. Я почувствовал вчера, что дерево гораздо разумнее чем, кажется.
И вообще, как я понял, разработчики при создании игры ничего не делали просто так. Вот откуда тут вообще взялись гриборки? Они не очень похожи на естественных созданий. Быть может мне, когда-нибудь откроется тайна, почему разумные гриборки расположились так далеко от такого источника силы как дерево Адам. У всего есть причины.
Поднялся и пошел умываться. Алиса все еще спала, так что пока сам помоюсь. Чешира как всегда рядом, тоже умывается, только по-своему.
Когда вернулся в комнату, Алиса уже поднялась и, запутавшись в свои волосы, пыталась дойти до расчески чтобы справится с волосами. Пришлось помогать.
— Спасибо, — буркнула она, когда я помог заплести ее волосы в косы.
Она ушла умываться, а я присел в гостиной. Где госпожа Бризен накрывала завтрак.
— День сегодня, обещает быть забавным, — в слух подумал я.
Тут я заметил, что мне пришло несколько сообщений. Первая новость от дяди.

= "Виктор, передаю важное сообщение! Напиши мне свое местонахождение. Нашел одного игрока, который поможет деньгами. Отпишись и сообщи уж как ты там, давно меня не вспоминал, а я волнуюсь.
Александр Корнев".

Хех. И правда, забыл я что-то о дяде. Не хотелось его волновать, но думаю, стоит сообщить как у меня дела и как я тут. Ответ вышел немного большим, но им я остался доволен. Об Алисе постарался писать поменьше, чтобы потом не читать от него вопросов про свадьбу и тому подобное. А то ведь с него станется пошутить.
Следующее письмо от Суо. Вот уж от кого не ожидал. Недавно ведь виделись и перед прощанием все обменялись контактами.

="Привет Морр! Это великая Суо, великий боец и победитель зла!
〜(￣▽￣〜)(〜￣▽￣)〜
Шутка! Пишу тебе по делу. Мне тут сказанули, что ты на острове Адама и мне как раз там нужна будет твоя помощь. Точнее не мне, а моему брату. Нам срочно нужен крутой сенсор для похода в данж. Держи это от всех в секрете, ну разве что своей тян можешь сказать. Ведь эта чертяга наверняка где-то рядом бегает.
Вечером приходи в таверну Закланный теленок, там все и обсудим.
Суо Тама".

Хо. Ей нужен сенсор в данж? Интересно. Это может нам с Алисой пригодится. Только Алиса не моя тян, не нужно тут такие аналогии приводить. Но предложение интересное.
Вскоре она спустилась, и мы обсудили предложение Суо.
— Весьма удачное предложение, — начала Рутлёдж. — Даже с твоими свитками и новой экипировкой наша прокачка может затянуться. Вчера мы вытянули пол уровня, только потому что и жаб били, а чисто на гриборках-дикарях нам многого не добиться. Тут просто слишком много других игроков. Именно по этой причине я хотела лететь на Барку, но его больше нет. А с сильными гриборками нам не справится. Они поодиночке не ходят и только толпой.
— Значит, присылаю ответ, что мы придем, — кивнул я, соглашаясь с ее словами. — Значит, сейчас за пауками, а потом качаемся до вечера.
— Именно.
Поблагодарив хозяйку, мы отправились в за паутиной.
Путь до Скал Шума был более-менее спокоен. Всех гриборков по пути уже уделали, жаль. Только при переходе реки пришлось отбиваться от зеленых слаадов. Четверо жаб неудачно напали на нас и огребли по полной. Испытал новые свитки заодно. Огненный и ледяной урон оказался им неприятен, а ускорение действует очень неплохо. Даже Алиса оценила.
До скал Шума мы все же добрались и они внушали. Воздух тут был сухим, камни оказались высокими и угнетали своей мрачностью и безжизненностью. Но самое неприятное это наличие очень большого количества пещер. Дело не в опасности от них, а мысли что всех их может понестись толпа пауков. А тварей тут было много, я их чувствовал, потому сражаться решили у подножия скал, чтобы была возможность удрать.
В городе паутина Оррба продавалась за большие деньги, даже слишком большие, потому проще добыть самим. Но если не выйдет, придется тратиться.
Пауки находились в самих пещерах по семь-восемь за раз, но не очень глубоко, потому решили их выманивать на ловушки.
Вот вход в пещеру, а перед ним стоит камень. Именно на нем я начал вырезать ловушку. Для этого дела Алиса не поскупилась на долгий Поток огня. Он, конечно, не такой мощный, как у моего старого друга Деккера, до Дыхания дракона еще не доросла, но тоже сойдет. Жаль она пока огненную бомбу взять не может. Да и сказала, чтобы я сильно не рассчитывал на мощные заклинания от нее. Атакующей магии у нее будет мало, все пойдет на призыв когда возьмет навык. И уже там будет думать, как распределять.
Ловушка к счастью получилась и была готова. Вот и будет первая проверка. Если не сработает, придется очень быстро бежать.

Рисунок "Потока огня". Тип — Ловушка. Прочность — 0. Время существования: 2 минуты. Эффект: Применяет Поток огня, который будет работать в течение 26 секунд. Ключ: "Пламя".

Алиса восстановила потраченную ману, а я приготовился к пробежке.
Глубоко вздохнул, отогнал возможную арахнофобию и сконцентрировался на пауках. В этой пещере пять больших пауков, и куча мелких. Трое на земле, а двое под потолком. Меня они, похоже, уже засекли, я пару раз задел паутину, а пауки очень чувствительны, когда ее кто-то касается. Мне приготовили ловушку. Если бы не мои способности, быть мне инкубатором для потомства и едой.
Зашел в пещеру и аккуратно приближаюсь к цели. Шаг, еще шаг, кого-то раздавил, вот опять, лазают тут повсюду. Благо на меня не лезут, я бы почувствовал.
Вот, наконец, добрался до зала. Передо мной стояли трое, а притаившиеся начали готовиться в атаке. Стоит мне войти в зал как меня поймают. Все же разработчики постарались дать этим тварям интеллект.
Пауки большие, волосатые и мерзкие. Они якобы не видят меня и отвернулись.

Паук-собиратель Оррба. Уровень -15. Вид — Арахниды. Тип — Членистоногие.

Поднял руку к верху.
Похищение жизни!
Паук завизжал и упал с потолка. Пусть знают, что я догадался. Трое тут же обернулись и плюнули паутиной.
Черт!
Штормовая нога!
Паутину разрезало, а я побежал обратно.
Они ринулись все за мной.
Вылетел из пещеры.
Пауки уже показались в проходе.
Штормовая нога!
В этот раз попал в одного и тут же отскакиваю.
— Пламя! — дал я команду ловушке. Поток огня ударил в пещеру, обжигая пауков. Визг поднялся страшный. Они кричали и вопили от боли. Я испугался, что на крик соберутся другие пауки, потому был готов схватить Алису и бежать.
Но пока никто не пришел, хотя другие пауки это услышали и явно были готовы.
Огонь не убил пауков, но сильно потрепал. Так мы быстро добили тварей. В этой пещере больше не было врагов, потому мы вошли и начали обыск. Сборы проводили как можно быстрее. Собрали паутину Оррба, и все что там нашлось. Однако, ее нам пока не хватало. Это место действительно недружелюбное, а пауки как-то зашевелились в скалах. Мы собрали чуть больше половины нужного нам материала и стали перед дилеммой. Попробовать собрать еще или не рисковать. Через десять минут пауки в пещерах немного успокоились, и пока никто не вылезал.
Мы все же решили попробовать.
Для начала нашли еще одну пещеру, но там врагов оказалось в два раза больше и они тоже нас поджидали. Как хорошо, что они не смогли узнать, как мы победили прошлых, а то бы сразу вылезли, а не делали засаду. Если бы пауки были настолько умными, то это место было реально хардкорным. Но стоит перестраховаться.
Опять ловушка, причем не одна в этот раз, я достал листы с готовыми шаблонами и с Алисой мы создали свитки-ловушки, которые я и буду использовать. Три ловушки с вспышкой огня, холода и арканной энергией. С помощью руны огня и вспышки удалось улучшить заклинание Потока, чтобы вся энергия ударила в одну точку и помощнее. Так же улучшили заклинание Магической стрелы. Перед тем как идти за пауками, я оставил несколько свитков Алисе, а то мало ли что.
Перед тем как идти использовал свиток Кошачьего шага, и выпил зелье скорости, которое сварила Алиса. Она же у нас алхимик сама, только пока она учится еще и многие настои сделать не может из-за дефицита материала.
Приготовившись, я вновь углубился в пещеру, оставив посередине ловушку, и пошел дальше. Вновь старая картина только в этот раз пауки не только на потолке, но и на стенах, чтобы наверняка.
Ну, начали!
Кидаю в толпу свиток с огненной вспышкой.
— Огонь! — активирую его, когда он упал у ног
Небольшой взрыв огня и они поспешили за мной.
Я тут же побежал обратно.
Они все ринулись ко мне и плюются паутиной.
Пробегаю и активирую вторую ловушку. Она подействует с задержкой в 3 секунду. Двое пауков прошли ее, а вот в третьего ударил усиленный взрыв огня.
Я, не останавливаясь, вылетел из пещеры и активировал вторую ловушку. Магическая стрела ярким сгустком ударила в тварь, отбросив ее на других. За одной стрелой пошла другая. Было сложно впихнуть в один свиток несколько заклинаний, но одинаковые чары отлично держались в отличие от разных.
Три стрелы сильно не понравились и убили двоих.
Алиса кинула второй свиток, и он взорвался в пещере. Там началась давка. Боль, огонь и злость не очень хорошо сочетаются и четверо пауков застряли.
Алиса стала перед ними и ударила Потоком, зажаривая тварей.
Тут из-под земли выпрыгивает паук! Алиса замерла, смотря на него.
Черт, не заметил, что они разделились там.
Рывок!
Толкаю тварь, которая нацелилась на тифлингессу, толкая ее.
Рука-копье!
В брюхо врывается моя когтистая лапа, пробивая его.
Вырываю руку и атакую второго вылезшего паука.
Хвост Дракона!
Паук падает обратно в пещеру, утягивая за собой своего друга.
Алиса уже закончила заниматься теми, кто застрял, и присоединилась ко мне, прожигая членистоногих тварей.
Воспользовавшись моментом задержки врагов, я достал свитки огненной защиты и кулака. Активировал и загорелся огненной аурой. Мой урон повышен от огня.
Из ямы вылез паук, который был больше своих сородичей.

Унгол Воин Королевы Ям. Рейд-босс. Уровень — 17. Вид — Арахниды. Тип — Членистоногие.

Вот же попали. Кажется, я понимаю, почему тут так сложно добыть паутину. Убежать не получится, к тому же сюда движутся еще пауки.
Алиса отступила. Вступил в бой, пока она восстанавливалась.
Рывок!
Рука-копье!
Он отпрыгнул и плюнул паутиной.
Штормовая нога!
Уклоняюсь.
Бегу на тварь. Уворачиваюсь от лап. Одна, вторая, третья.
Блок!
В меня попадает паутина, и паук резко дергает на себя. Я лечу вверх. Мир закрутился. Я падаю.
Приземлился на спину паука и сежу на нем как наездник.
Он начал брыкаться. Отрываю паутину от руки, когтями вцепляюсь в голову стараясь удержаться.
Кипящая кровь!
Рука-копье!
Паука ранило, но это его не убило. Бездна!
Кулак духа!
Тварь завопила от боли. Ого! Похоже энергия духа неплохо на него действует. Продолжим!
Кулак духа! Кулак духа! Кулак духа! Кулак духа!
Ударил пять раз, но шестой применить не удалось, он все же скинул меня.
Я упал и был прикован паутиной.
Тут в морду паука прилетает огненная стрела. Он завопил и попятился. И где это фиал со звездным светом, когда он так нужен? Я же не хоббит драться с пауками. Стоило одного с собой прихватить. Что-то меня на шутки потянуло, сильно же приложило.
Поднялся и поспешил на помощь Алисе. Она отвлекала паука на себя.
Выпил склянку с кровью.
Рывок!
Кулак духа! Вспышка духа!
Паук завопил от боли. Полоска жизни сильно провисла. Мы атаковали его с новой силой и били пока он корчился от боли.
Вот, наконец, тварь мертва.
+97 ед. опыта.
Чувствую приближение многих пауков. Касаюсь трупа, собирая с него лут. Хватаю Алису за руку, и мы бежим вниз по скалам. Пауки все прибывают и пытаются окружить. Нужно бежать! Слышу звуки паучьих ног, много звуков, он составлял гул и нагонял страх.
Быстрее, быстрее! Алиса с трудом успевала за мной.
Тут из-под земли выпрыгивает еще один такой же босс, как мы убили, за ним из ямы выбрались еще трое. Из-за скал показались другие твари. Они окружали и собирались вокруг.
Бездна, бездна, бездна!
Что делать?!
Алиса боялась. Я чувствовал ее страх. Мне тоже страшно! Мы в западне.
Мысль пришла неожиданно, но ничего умнее в голову не шло.
Волнуясь, я старался вновь призвать то чувство ненависти. Благодаря страху, злость пришла даже быстрее чем в прошлый раз. Еще! Еще! Больше ненависти!
— Верно… — мир замедлился, а в голове появился знакомый шепот. — Ненависть дает силу… тебе… и мне… — шептал жуткий голос. — У тебя только пять секунд…. Используй их правильно…
Энергия взорвалась в теле, и мир стал красным.
— ГРААААААААААА!!! — рык вырвался изо рта. От меня ударило яростью и ненавистью к этим тварям.
Пауки тут же отпрыгнули и самые маленькие побежали.
Хватаю Алису на руки и бегу через отступающих тварей.
Ветер бьет в лицо, мир становится смазанным и теряет очертания. Я бегу как можно быстрее. Почти ничего не вижу, даже не чувствую земли, и просто несусь вперед не разбирая дороги.
Тут силы покинули меня, и я падаю на мокрую траву. Алисы больше нет в моих руках, я уронил ее. А сам врезался в землю и меня протаскивает еще несколько метров.
Сил нет, чтобы даже пошевелиться.
Темнота вокруг и смех среди океана тьмы…
* * *
Когда пауки окружили их Алиса, уже приготовилась к тому, что смерть будет страшной и долгой. Возможно, несколько дней придется мучаться, а потом еще в Храме лечиться. Стать инкубатором для пауков не самая приятная вещь. Хотя при таких вещах, можно свою смерть ускорить, админам арахнофобы не нужны.
И тут от Морра ударило воздухом. Он начал стремительно меняться. Стал таким, каким она когда-то видела его. Эти светящиеся глаза, белая кожа и некая аура хищника.
Оррбы тоже почувствовали это и их инстинкты приказали им бежать! Алиса ничего не успела сделать, как он взял ее на руки и устремился вперед. Она закрыла глаза, потому что видеть было невозможно.
Это продолжалось несколько долгих секунд.
А затем свободный полет и приземление в мокрую траву.
Когда Алиса поднялась, то в шоке уставилась на Скалы Шума. Они были в метрах трёхстах от них. Морр пробежал это расстояние с просто невероятной скоростью. Она знала, только одного, кто обладал подобной стремительность, но воспоминания о нем быстро выбросила из головы.
Нужно найти Морра.
Сам вампир нашелся в десяти метрах от нее лежа в грязи.
Он тяжело дышал и сильно ослаб. Она уже видела его таким, когда он убил шамана-гоблинов. Сейчас он сильно ослаблен.
Делать было нечего, гриборки, слаады и другие твари могут быть неподалеку, значит, нужно привести его в чувства. Она достала нож и порезала себе руку. Попыталась напоить его, но это оказалось сложнее чем, кажется. Он никак не хотел пить, потому пришлось пойти на крайние меры.
Она набрала своей крови в рот и влила Морру через губы.
На миг она сама удивилась своему решению. Ведь технически это был поцелуй, причем ее первый, но быстро выбросила эти мысли из головы, сейчас важно другое.
Влив всю кровь, она разорвала контакт губ. Он проглотил кровь и стал дышать ровнее.
— Хорошо, — прошептала она.
Она осмотрелась. Никого вокруг не было, похоже, вампир разогнал всю живность своим приземлением. Он был еще без сознания, потому она положила его голову себе на колени.
Когда он начал приходить в себя она вздохнула с облегчением. С ним все в порядке, сама она тоже не пострадала. Все хорошо.
Мандраж прошел и мысли стали холоднее. Перебирая его волосы, она успокаивалась.
— Опять он меня спасает, — грустно вздохнула она. Он открыл свои зеленые глаза и посмотрел на девушку. В голове неосознанно всплыл момент с поцелуем, от чего она смутилась. — Привет Морр.
— Привет, Алиса, — улыбнулся он. — Ты в порядке?
— Угу.
— Хорошо, — он закрыл глаза. — Твоя кровь вкусная.
— Угу, — кивнула она, радуясь, что о том, как она ее дала он не помнит. Напоминать не стоит. — Ты как?
— Сейчас отдохну и можно идти.
— Угу, — только и сказала она. — День сегодня забавный…

Глава 17. Выгодное предложение

Все дороги кончаются неприятностями; они только кажутся разными, когда не знаешь, куда они ведут.
"American McGee" s Alice".

В себя мне приходить было неприятно. Слабость в теле, боль от приземления и сырая трава. Во рту чувствовался вкус очень приятной крови и еще что-то, пока не понятно чего. Но постепенно мне становилось лучше. Ласковые пальчики Алисы лежали на моей голове, даря странное спокойствие. Ее эмоции приятны мне, в них я сейчас чувствую смущение. Как мило.
На груди, как всегда, устроилась Чешира. Всегда кошатина найдет себе удобное место. Ну да ладно, надо бы подниматься.
Силы вернулись, но для профилактики выпил склянку с кровью. Конечно, хотелось бы крови Алисы, но хорошего понемногу. Самое неприятное, что прекрасный вкус ее крови пришлось перебить вкусом чужой жидкости какого-то животного. Да и самой крови не так много осталось. На этом острове нет животных, чья кровь пригодна для питания, так что ее просто продают в специальных магазинах. А эта кровь, увы, в разы хуже обычной, утоляет жажду меньше, но другого варианта на острове Адама нет.
Когда силы окончательно вернулись, мы отправились обратно в город. По пути нам никто не мешал и не встретился, за исключением других игроков которые очищали Равнины от гриборков. За час добрались до города.
До вечера еще было долго, а желания искать врагов для кача не было никакого, потому вернулись в дом хоббитши, пообедали, как следует и ушли к себе разбираться с лутом.
От рейд-босса кое-какой лут, мы все же собрали. Увы, собирать от других пауков времени не было, потому пришлось довольствоваться малым.
Так тут паутина, не очень много, но есть, что уже хорошо. Остальное придется докупать. Далее несколько металлических пластин, откуда они только там взялись. Потом костяные шипы с брюха, яд паучий, и посох. Вот уж не ожидал.

Посох Паучьего жреца. Урон физический 10–35. Урон магический 40–68. Тип — Посох. Ранг — Синий. Прочность — 50/50. Вес — Легкий. +5 к Мощи магии. Подчиняет одного паука Оррба уровня с 15-го до 30-го. Время действия 1 минута. Не действует на Элитных пауков Оррба. Откат способности 1 час. Требования — Уровень 25.
Пауки Оррба служат Королеве Ям. Они разумны, чем их собратья и умеют контролировать непокорных пауков. Среди Оррба очень жёсткая кастовая система и бунтари жестоко наказываются.

Хех. Забавная вещь. Нам она не очень нужна. Выглядел посох тоже весьма оригинально. Серое древко, на вершине кольцо с паучьими лапами. Довольно мерзкое зрелище, они еще и шевелились. Эту вещь решили продать, потому как, вновь встречаться с пауками крайне не хотелось.
Паутины у нас было все еще недостаточно. С Рейд-босса мы получили немало материала, но треть паутины недоставало. Так что придется идти покупать.
Пластины тоже привлекли мое внимание.

Малая пластина Ветралитита. Тип — Металл. Ранг — Синий. Прочность — 50/50. Ветралитит — это особый маго-проводящий метал, один из стихийных материалов. Хорошо проводит магическую энергию, в особенности воздушную. Уменьшает вес предмета, не ухудшая его прочности или защитных качеств. Увеличивает скорость атаки на 5 %.

Вау! Это уже интересно. Мне все равно надо бы починить свои рукавицы и поножи, так почему бы заодно не улучшить их. Отлично. Сегодня сдам все вещи в ремонт и заплачу, деньги можно не сильно жалеть, дядя обещал с ними помочь.
Все остальное не представляло особого интереса. Разве что яд и шипы, Алиса забрала для своих нужд.
Собрав остальные вещи, мы отправились на поиски мастеров, продавцов и всего остального.
Кузнеца нашли быстро, его тут все знали. Как ни странно, но это был не гном или бородатый мужик, а вполне забавный солер. Звали его Вифар, весьма хмурый и серьезный персонаж, а так же мастер магических металлов. Высокий мужчина со шрамами на лысой голове был немногословен, но за несколько пластин ветралитита согласился улучшить мою экипировку. Она станет легче и даст бонусы на скорость. Думал поторговаться с ним, но он сразу сказал, что с такими материалами в этом городе умеет обращаться только он. Мы не первые кто находим ветролитит, он есть в Скалах Шума, глубоко и добыть его очень сложно из-за пауков. Многие кланы пытались вытравить тварей, но это оказалось невозможно.
Пришлось соглашаться на малое.
Далее были поиски паутины. Нужного продавца мы нашли быстро и гад так завысил цену, что хотелось его прибить. Тут, как ни странно помог посох, который мы нашли. Мы решили попробовать договориться. И стоило его показать, как наглый гном замер в ступоре и потянулся рученками к вещи. Ведь с этой вещью можно немало набрать паутины. Отдавать самим не хотелось, но зато смогли выбить приличную скидку и достаточное количество паутины.
Затем забрали отделанные шкуры жаб у кожевников и отнесли все вещи портным. Заказал не только улучшенный комплект одежды, но сапоги и пояс. Заплатив неплохие деньги не только за вещь, но и улучшение мы закончили дела. За вещами нужно зайти завтра.
Дело уже близилось к вечеру. Я связался с Суо. Она будет ждать нас в нужном месте через час, так что мы неспешно пошли к месту. По пути я прикупил себе крови и зелий.
Трактир "Закланый теленок" был большим, шумным и главное недорогим заведением. Хозяин этого места быстро смекнул, что низкие цены, крепкая мебель и возможность драть с игроков деньги за ремонт поломанного, принесут ему прибыль. Так он с радостью дает путешественникам оттянуться у себя, если те не поскупятся. Все же для обычного игрока деньги это не так важно, как предметы или способности, так что не жалеют.
Вообще, этим, пожалуй, и хороша эта игра. Те, кто хотят заниматься финансами, тем есть, где развернуться, все почти как в реальности, только с уклоном на фентези. Но и те, кто не увлекается деньгами, может многого достичь. Все что нужно игроку чтобы играть стало приятно, это дать ему чувство значимости и важности. Ведь в реале ты кто? Не такой важный персонаж, а в игре ты герой, тебя знают и твое слово значимо. Вот и все. Дай это игроку, и он будет обожать этот мир.
Но что-то я отвлекся.
В нужное время, у дальнего стола нас уже и ждали. В углу под освещение одинокой свечи сидела компания из четверых игроков. Девушка-монах Суо весело помахала нам рукой. Рядом с ней сидел высокий парень, черные короткие волосы, прямой нос и бакенбарды. Одет в серо-черные одежды, доспехов нет. Далее девушка-гном, невысокая, русые волосы, красные глаза, одета в зеленый комбинезон. Последним был кто-то скрытый иллюзией и скрытностью, я не мог его увидеть, но отчетливо чувствовал его присутствие.
— Добрый вечер, — поздоровался я.
— Добрый, — кивнул мне человек, указывая на место напротив него.
— Привет Морр, — улыбнулась Суо. — Это мой брат Сэм, а гному зовут Чеза.
— Очень приятно, Морроу, а она Алиса. А это стеснительный кто? — спросил я, указав на сктрытого. Все удивленно посмотрели на меня. — Под иллюзией, который сидит.
— Хех, — усмехнулся Сэм. — А ты была права Суо, он хороший сенсор.
Последний сняв иллюзию, оказался ниндзя, в черном костюме с желтой полумаской в виде зубов демона.
— Это Скорпион, — представил его Сэм. И действительно на руке у парня был кунай с цепью. Кто-то очень любит файтинги. Скорпион кивнул мне в знак приветствия. Лица своего он не показал, но глаза чуть засветились белым.
— Решили меня испытать? — хмыкнул я.
— Именно, нам нужен необычный сенсор, — на этих словах он зажег свечу тишины.
О, все так серьезно.
— Ну, если так интересен уровень моих сил, — пожал я, плечами активируя взгляд жизни и смотря в потолок. Так что это у нас. О! Нашел. — Над нами сейчас очень милая пара занимается непотребством, — поведал я. Конечно, точно сказать не могу, но два красных силуэта очень характерно двигаются и чувства удовольствия и желания от них идет. Быстро отключился, чтобы самому не возбудится.
Народ удивленно переглянулся. Скорпион встал и пошел проверять. Вернулся через пару минут и только кивнул.
— Ого! Ты пожалуй будешь идеален для такой работы, — он улыбнулся. — Для начала расскажу, в чем весь замес. Я работаю книжном бизнесе, да не удивляйся, еще есть в мире бумажные издания даже в наше время. Книги сейчас раритет, учитывая, что все сейчас оцифровано. Так вот, у нас с моим лучшим другом вышел спор на тему, какой танк в игре самый универсальный. Танк, подходящий под разные условия лучше всего. Конечно, для разных ситуаций есть свой выбор, но на счет среднего варианта мы так и не договорились. Он утверждал, что тяжелый воин с самолечением и бафами отличный вариант. Я же считаю, что легкий воин умеющий пудрить мозги врагам более хорош. Все дошло до того что мы решили проверить наши теории и заключили договор. Мы поставили на кон очень редкие книги, и та, что у него на руках мне позарез нужна. И я считаю своим святым долгом добыть ее, — он довольно улыбнулся. В нем была какая-то безумная уверенность. — Мы решили проверить наши теории на практике в этой игре. Он играет за Стального Потрошителя. Магия крови и латные доспехи, это внушает. А я за Туманного гвардейца. Легкий быстрый воин с магией иллюзии и воды, вооруженный алебардой. Создаю туманы и миражи, становясь неясным силуэтом для врагов, и затуманиваю их разумы.
— Круто. Так зачем тебе я?
— Я подхожу к этому. Дело в том, что мои способности пока слишком низкого уровня. Я всего лишь 38-го уровня и мои силы слишком ограничены. Мне нужен бонус чтобы подняться. Есть один артефакт — Кольцо Невысоклика. Оно дает невидимость игроку, временную конечно, но мне этого будет достаточно. Достать это кольцо жутко сложно. Есть они в двух местах только. У босса в данже на 87 уровне, который находится в Аркаде, второе, у рейд-босса где-то на Континенте Зверя. На аукционе оно продается, но цена очень высока. Однако, — он приглушил голос. — Я узнал, что на этом острове есть еще одно. И именно его мне нужно добыть.
— А причем тут я?
— Дело в том, что его активно использует Большой босс одного из племен гриборков. Становясь невидимым, он положил много приключенцев, а без сенсора его не найти.
— Значит, тебе нужен сенсор, который сможет увидеть его?
— Именно. Но тут сложности. Многие ветки навыков имеют умения обнаружения. Магия земли может чувствовать вибрации, но это лучше для обнаружения ловушек. Магия разума имеет Сигнальную сеть, но применять ее постоянно сложно. Вариантов много, но у того гада есть трюки скрываться от сенсоров, потому мне нужен кто-то необычный. Ты видишь живых, и это может сработать.
— Пожалуй, — кивнул я. Данные о том, что еще и чувствовать, им знать не обязательно. — Ты хорошо объясняешь. Случаем с Морганом Фриманом не родня?
— Вроде нет, — рассмеялся он.
— Тогда остается решить несколько вопросов. Во-первых, откуда такие сведения? Во-вторых, куда идти? В-третьих, какова плата?
— Ну, тут все просто, — он улыбнулся. — Узнал я об этом из вот этой книжке, — он достал потрепанную книгу. — Можешь взять прочесть, там все описано. Принадлежал он последнему выжившему, который потом умер от жабьего яда. Этот местный сам передал мне эту вещь и умер на моих руках, — Сэм тяжело вздохнул. — Из записей я и узнал все, а потом только добыл оставшиеся данные, которые дополнили эти.
— А ты уверен, что этим данным можно доверять? — уточнил я.
— Мы проверяли, — сказала гнома. — Смогла выяснить у друзей, а они в данжах многое смыслят. Все проверено, и мы будем там первыми.
— Ясно, — кивнул я. Это конечно, не доказательство, но стоит подумать.
— Следующий вопрос, отвечу так, — продолжил Сэм. — Официально на этом острове есть три племени гриборков. Первый — это Черные зубы. Самые сильные гриборки. У них черные огромные зубы, которые ценятся аж по 20 опыта за штуку. Очень агрессивны и жестоки. Именно они инициаторы нападения на Еву. Их символ Черная челюсть на красном фоне. Второй клан Дырявые черепа. Они по большей части состоят из меков, или умных гриборков. Это самые физически слабые, но умные твари. Они создают катапульты, баллисты и даже некое подобие огнестрельного орудия и машин. Короче инженеры. Знамя пробитый череп человека на сером фоне. Последние Бездонные брюхи. Самые большие, толстые и тупые гриборки. Рождаются всегда голодными и злыми. По интеллекту слабо отличаются от дикарей. Символ кусок мяса на желтом фоне. Вот такие вот твари. Но, — он стал серьезнее. — Есть еще одно племя. Оно редко фигурирует и считается мифом. Четвертое племя является некоторыми главарями гриборков. Тайными лидерами и единственными кто используют магию. И именно у них то, что мне нужно.
— Подробнее, — попросил я.
Слово взяла Чеза:
— Это племя является особым, даже по меркам других гриборков. Они очень восприимчивы к магии и к тому, что едят. А едят они постоянно слаадов. И потому переняли их свойства. А именно крепкую кожу характерной расцветки, телосложение и отравленную слюну.
— Забавно, — хмыкнул я.
— Племя Жабьей Шкуры — полужабы, и именно к ним мы и пойдем.
— А что с ценой? — спросила Алиса.
— Я, Чеза и Скорпион уже переросли это место, и зубы нам ничего не дадут. Предлагаю такой уговор. Все зубы гриборков вы трое, — указал он меня, Алису и Суо, — разделите между собой, с приоритетом на вас двоих. Все ваше. Найденные ценности разделим по мере необходимости. Все честно без обмана.
— Что думаешь, Алиса? — задал я вопрос. Она побольше об этом мире знает, так что ее мнение определяющее.
— Соглашаемся. Это лучший вариант для нас, — ответила она.
— Тогда мы согласны.
— Отлично, — он предвкушающе потер руки. — На дело пойдем завтра. А сейчас давайте перекусим, а то из трактира выкинут.
На этом серьезный разговор мы прекратили и просто болтали на разные темы.
Итак, мои новые знакомые.
Сэм Тама, интересный человек. Умный, начитанный и старается обо всем узнать как можно больше. Так узнав о гриборках, он изучал многие труды, как в игре, так и в интернете. Его класс Туманный гвардеец очень сложный класс на первое время. Иллюзии, туманы и создание сложных условий боя для врага это основа тактики Гвардейца. Создается из навыков: Алебарды, Акробатики, Атлетики, Эрудиции, Магии иллюзий и Магии воды. Наслать туман, заморозить землю и убивать врагов алебардой. Направляя агрессию врагов на себя, они знают, где он может быть, но совершенно не различают его движений, образа и сложное окружение сильно мешает в бою. Этот класс сложный, а владеть алебардой очень непросто.
Чеза Киканский, гном-инженер, ее класс Инженер. Ремесленничий класс. Магия молнии, Арбалет, Эрудиция, Акробатика, а все остальное это Инженерия, Горное дело, Кузнечное дело и Камнетес. Умеет создавать разные приборы, оружие в особенности огнестрельное и големов. Девушка весьма интересная, постоянно хмурится и ворчит, как подобает гному. Очень любит покушать и поворчать по поводу и без. Странная немного, но она очень многое знает и отлично разбирается в металлах. Именно от нее я и смог узнать о маго-проводящих материалах.
Это материалы, которые проводят энергии и заклинания напрямую. То есть предмет напрямую может проводить заклинание, стать усилителем и целеуказателем. Есть металлы, камни, деревья, кристаллы, ткани. Но мы рассмотрим металлы. Громмит отличный электропроводник, Ветролитит акцентирован на магии воздуха, Терратиум — земля, Игнило — огонь, Фризонил — холод и вода, Некромор — смерть, Кровитум — магия крови, Ментальный Магнитит — для псионики и иллюзий, Абисум — это тьма, Арканон — для магии арканы, Люмилил — свет, Спиримон — дух. Но маго-проводящие металлы довольно редки и очень дороги. Теперь мысль о том, что я использовал столь дорогие пластины на улучшение вещей на нынешнем уровне, показалась мне тупой. Но, уже поздно. Лучше не говорить никому о том, что я сделал. Выслушав лекцию гномихи, Алиса посмотрела на меня. Видно, подумала о том же.
Скорпион оказался человеком немногословным. Нет, он не как Ноктюр болтал с помощью записок, а просто не любил разговаривать. Хотя, когда тема зашла о боевых искусствах, то тут он вставил несколько слов. Он, оказывается, имеет второй дан черного пояса по карате. Большой фанат файтингов и его любимым персонажем в "Мортал Комбат" всегда был Скорпион, потому тут он попытался сделать персонажа максимально похожего. У него даже соперник есть похожий на Сабзиро, с которым они часто дерутся. Тоже фанат.
Но больше всего шума было именно от Суо. Эта девушка, с которой мы прошли до Сайрон" Аркоа, очень веселая, болтливая и любит всякие милые вещи. Она сама была готова купить у Алисы костюм кролика. Странное увлечение у нее наряжаться в подобные. Но и ее костюмчик тоже очень мил.
В целом вечер прошел весело и плодотворно. Нам он выдал ту книжку, чтобы мы получше изучили противников, которых нам придется встретить.
На следующий день мы с Алисой сразу же отправились забирать вещи. Комплект одежды, сапоги, рукавицы-поножи и пояс.

Капюшон Бойца облаков. Тип — Боевая одежда. Ранг — Зеленый. Защита — 2. Прочность — 15/15. +0.3 к Четкости зрения. Защита от жабьего яда +5 %. Ограничено — 15 уровень.

Рубаха Бойца облаков. Тип — Боевая одежда. Ранг — Зеленый. Защита — 4. Прочность — 15/15. +2 к Выносливости. Физический урон +3. Ограничено — 15 уровень.

Хаори Бойца облаков. Тип — Боевая одежда. Ранг — Зеленый. Защита — 5. Прочность — 40/40. +2 Силе. Защита от жабьего яда +2. Ограничено — 15 уровень.

Штаны Бойца облаков. Тип — Боевая одежда. Ранг — Зеленый. Защита — 3. Прочность — 30/30. +2 к Телосложению. Физический урон +3. Ограничено — 15 уровень.
Бонус на комплект из 4-х вещей. +2 к Выносливости.

Сапоги Грозы волков. Тип — Боевая одежда. Ранг — Синий. Защита — 4. Прочность — 80/80. +10 % к скорости передвижения. +3 к Силе. Физический урон +4. Ограничение — 15 уровень.

Стальные рукавицы Черного вихря. +2. Тип — Рукавицы бойца. Ранг — Синий. Защита — 15. Прочность — 100/100. Вес — 2 кг. Увеличивают урон руками на 15 %. +6 к Силе. +10 % к защите от умения Блок. +10 % к урону от умения Кулак Духа. Скорость атаки +5 %. Ограничено — Рукопашный бой.

Стальные поножи Черного вихря. +2. Тип — Поножи бойца. Ранг — Синий. Защита — 18. Прочность — 120/120 Вес — 2.2 кг. Усиливают урон ногами на 15 %. +4 к Силе. +10 % к урону умения Хвост Дракона. Скорость атаки +5 %. Ограничено — Рукопашный бой

Пояс из шкуры слаада. Тип — Боевая одежда. Ранг — Синий. Защита — 4. +10 ячеек под склянки. Защита от жабьего яда +10 %.

Вот такие вот вещи себе набрал и улучшил. Шкуры слаадов действительно оказались полезными и очень пригодились. Защита от яда это хорошо, а его там наверняка будет много, мы еще антидотов накупили.
Алиса тоже принарядилась. Теперь расхаживала в сером наряде, из штанов, черных сапог и хаори как у меня только серого цвета. А так же надела ту шляпу, что ей подарила Магистр Фалла.
Вот и чудно. Перед отправлением я заглянул к охотникам и взял третью ступень Свежевания, а то заметил бы.

Получено достижение! Ремесло Свежевателя III-ступень.
Вы хорошо изучили тела и лучше понимаете, как сражаться.
Награда:+1 к Физическому урону.

Хорошо. Дождавшись остальным мы отправились в путь.
Мы направились к выходу из города. Сейчас мы направляемся в Чудной лес, где находится вход в данж племени Жабьей Шкуры. Чтиво об этом клане оказалось крайне интересным и познавательным. Надеюсь, меня там удивить не смогут.
Но перед выходом из города я остановился и обернулся на древо Адам. Я услышал колокольчики, а они ведь только по вечерам, но сейчас он будто, что-то хотел сказать. Ветер ласково коснулся лба.
— Удачи… — услышал я шепот среди звука шелеста листвы…
Кивнув, я поспешил к остальным. Сам не знаю, что это было. Что-то в последнее время я часто слышу какие-то голоса. Никогда шизофреником не было, но все что происходит вокруг, меня пугает. Мои силы сами по себе какой-то феномен, они странно не логичны, но при этом такие естественные, что к ним я очень быстро привык. Они мне не нравятся и редко приносили пользу, но… я будто всегда так умел.
А теперь еще голоса. Являются ли они моим воображением? Может от перенапряжения у меня в голове появилась вторая личность? Странно. Неизвестный, который иногда говорит со мной, посылает эти сны и дает странные возможности. Да хоть этот режим вампира. Он потребляет уйму энергии, и каждый раз я еле стаю.
Ох. Чувствую, что проблемы мои только начинаются.
Несмотря на утро, народа охотящегося на гриборков было много. Да, после уничтожения Барку все ломанулись сюда. Думаю, скоро соберется достаточно, что отправится вырезать остальных тварей.
Невзирая на безопасность, мы все же были готовы к бою. Я успокоил народ тем, что рядом с нами пока никого нет, и можно расслабиться. Каждый шел по-своему. Сэм держал на плече большую алебарду и мурлыкал мелодию. Скорпион, не смотря на мои слова, все же часто озирался и шагал бесшумно. Чеза с арбалетом в руках и травинкой в зубах о чем-то болтали с Алисой и Суо. Женские дела.
Когда мы подошли к расщелине разделяющей остров на две части стали искать мост. Он тут есть. И весьма в хорошем состоянии. Ведь им и гриборки пользуются. Найти его проблем не составило, но перед тем как пойти я подошел к Сэм.
— За нами хвост, — сказал я.
— Уверен?
— Да. Следует за нами от города. Один. Сначала подумал, что просто часть какой-то группы, но вокруг больше никого.
— Как далеко?
— Полкилометра, на ком-то из нас явно метка, так что не потеряет. Ее я найти не могу, этим сейчас занимается Алиса, как тифлинг магию она видит.
— Значит, не расслабляемся.
— Предупреди остальных, чтобы были настороже.
— Да.
После этого мы перешли большой широкий мост и попали в Чудной лес.
Чудной лес — странное место, где водятся не только гриборки, но и другие необычные создания. Порой даже те, которых тут быть не может. Странная аномальная зона. Нужно быть осторожными.
Впереди я ощущал врагов, они притаились, но для меня они как на ладони.
Пятеро, впереди, крупные, агрессивные.
Сэм все понял, и мы приготовились к бою.
Первой атаковала Чеза. Выстрел из арбалета попал точно по моей наводке и сагрил тварей. Это оказались трое больших гриборков вооруженных топорами и мечами. Большие толстые и зубастые. На пузах вырезан символ их племени. Бездонные брюхи. Следом их атаковал Сэм. Алебарда позволяла одним замахом задеть сразу несколько врагов. Следом поднялся туман, и фигуру гвардейца окутала тьма. Он стал неясным силуэтом. Враги его с трудом видели его и не могли понять, когда он атакует, а и где вообще находится.
В спину их ударил Скорпион.
Сейчас я стал свидетелем невероятного.
— Иди сюда! — крикнул он и метнул кунай в тело гриборка. Он с мощным ударом воткнулся в спину твари, а затем Скорпион резко дернул цепь на себя. Гриборк просто полетел на бойца. Его Хвост Дракона, заряженный огнем прошелся в голову гада и отшвырнул в сторону. Снова дернул на себя и ударом коленом в лицо размозжил его голову.
— Драконий рог мне в бок, — офигевал я от крутости этого мужика.
С остальными разобрались быстро. Сэм действовал стремительно и танковал на славу. Чеза стреляла метко и убила двоих, а уровень крутости Скорпиона перебивал все, что я видел. Конечно, как Деймос он не ужасал, но когда он сорвал свою маску и ударил Дыханием дракона, я аж прослезился.
Такая ностальгия. Я бы посмотрел на его битву с Сабзиро.
После этого выдал бойцу свитки с огненной защитой и атакой, ему пригодятся больше с его то способностями. Пылающий боец, вот его класс и урон у него страшный.
Собрав очень неплохой лут мы отправились дальше.
Тот неизвестный кто следовал за нами, не отставал, но держался на расстоянии.
Вот мы, наконец, пришли. Ну как пришли. Встали на небольшой полянке, а Сэм сверялся с картой.
— Это должно быть тут! — ругался он.
— Уверен? — я присел на камень.
— Конечно, я не мог ошибиться. Суо чувствуешь что либо?
— Сложно сказать, — задумалась она, проверяя местность Глазами почвы. — Попробую так!
И она применила Топот.
Лучше бы этого не делала.
Земля задрожала, и земля начала проваливаться.
Почва обвалилась, открыв огромную яму, и мы полетели в темноту….
* * *
Рэйхарт ди Рэн проклинал все на свете. С одной стороны своего он добился. Вступил к Лотосам, получил задание от Дома Дракона, и ему даже назначили встречу с представителем одного из них. Но вот сопровождение, с которым он шел на зачистку, его не радовало.
Рядом с Рэем шагал довольный и веселый Греф. Бородатый монах, облачённый в тогу, держа в руках свой посох, спокойно шел рядом, думая о своем. На первой миссии Лотосов, новичков всегда кто-то сопровождает. С Морром, в первый раз, пошли близняшки Крим. Красотки. Повезло парню. А вот Рэю пришлось идти с Грефом Арликом. Тренер и страж гильдии Лотосов.
Почему? Так, никого больше не было. Уровень сестер Крим был низким для такого задания. Деймос устал от путешествия. Дия Бэлла, которую Рэй так и не встретил, заперлась в лаборатории. Еще где-то гулял Ноен, но встречаться с этим Палач очень не хотел. Так что пришлось идти с этим местным.
Рэя раздражало все. Греф двигался слишком медленно, явно наслаждая погодой. Когда как Рэя с радостью бы двигался Скачком. Монах конечно может быть быстрым, но не утруждает себя таким.
Еще его раздражала накидка. Нет, она была хороша, бонус в +5 % к опыту это очень круто. Но белый знак очень ярко выделялся на темной одежде Мерцающего Палача и мог выдать его в бою, а Рэй очень ревностно подходил к экипировке. Но перечить Мастеру он очень не хотел.
Рэй многое слышал о Годрике Вулкане, но слухи и половины этой давящей ауры не описывали. Одного хмурого взгляда хватало, чтобы Палач почувствовать себя неуютно, а хмурился Мастер постоянно. Когда Рэй увидел огромный дзамбато рядом с Мастером, было, хотел попросить потренировать его, но быстро одумался. Во-первых, он новичок всего лишь, за которого похлопотали остальные. Так что наглеть не стоит. Во-вторых, весь вид Мастера говорил, как он поступит с придурком попросившим это.
Идею о тренировке он оставил до лучших времен. Но не забыл, набраться опыта всегда можно. А такой человек как Мастер, точно может научить многому.
Греф же оказался типом очень веселым, добродушным и раздражающим своей наглостью. Поскольку Греф считается тренером новичков, он мог давать разные задания на тренировки. И этот тип во всю пользовался своим положением, чтобы помочь в прокачке. Когда встречали врага, тот просто давал на него задание и устраивался отдыхать. И постоянно комментировал неудачи Палача.
— Ха-ха, — смеялся он, когда Рэй не смог убить огра с первого удара. Тот просто оступился, пока был дезориентирован. — Всегда нужно иметь план "Б".
Скачок!
Второй удар оказался удачнее. Голова огра слетает.
"Задрал! — проворчал Рэй. — Сидит тут как приманка для врагов, а стоит мне кому-то позволить добраться до него, начинает выносить мне мозг. Он может идти где-нибудь в стороне и не мешать роге спокойно делать рожью работу?"
Но тут из кустов выпрыгнул новый враг.

Лесной тролль-дикарь. Уровень — 68. Вид — Гуманоид. Тип — Тролль.

Это был пятиметровый, лохматый тролль с деревом в руках. Бездна!
Скачок!
Рэй моментально среагировал, и переместился за спину. Меч уже был у цели, а именно, удар под колени…
Ан нет, облом.
Скачок!
Пришлось вновь перемещаться, из-за того что там появился еще один и чуть не сыграл в бейсбол Рэем. Удар дубины пришелся на своего собрата.
И не успел Рэй что-то предпринять, как в бой вступил Греф.
Мощный рывок и кулак монаха влетает в живот тролля. Тот складывается, пополам выплевывая все, что было у него в желудке.
Удар дубины от второго он блокирует своим посохом. Отводит в сторону и бьет Лоу Кик. Послышался хруст ноги тролля. Тот падает.
Ребром ладони Греф ломает шею монстру, а затем неспешно добивает второго.
— Ого, — только и смог сказать он. Монах явно не слабый, раз так легко уделал двух врагов в три раза крупнее его. — Лотосы сильные.
— Хех, — улыбнулся Греф. — Собирай лут малыш, и идем, у нас еще Рейд-босс впереди.
— "Малыш, блин… Какого черта? Послали, блин, в поход, двух бойцов с разными стилями ведения боя… И ежику было понятно, что мы друг-другу мешаться будем. Чувствую себя бесполезным прицепом паровоза. Мама, роди меня обратно…"
Вздохнув, пожалел, что не владеет Свежеванием. Так можно было собирать больше лута.
Он взял задание на зачистку. Лагерь горняков был захвачен Лесной Гвардией. Так называлось сборище лесных жителей, что поселились на этом острове. Это гноллы, тролли и прочие недоумки. Гномам очень не понравились дикари, которые мешают добывать им руду. Они могли бы и сами справиться, но наемники дешевле, особенно те, кто готов работать за репутацию.
Сделав все, они двинулись дальше. Остров, на котором они находятся, называется Бирби. Он довольно большой, по сравнением с другими островами. Тут находится сразу несколько городов и деревень. Но до лагеря горняков идти и идти. Рэй пожалел, что не купил себе транспорт, пока было время. Он просто раньше не сильно в нем нуждался. Когда его нанимали о транспортировке обычно волновался заказчик, а большинство островов не такие уж большие. Вот сейчас жалел, что не приобрел себе коня или кого по симпатичнее.
Теперь приходится землю матушку своими двоими топтать.
Уже почти дойдя до места, Греф резко остановился, и обычная улыбка сползла с его лица. Он стал серьезнее и мрачнее.
— За мной! — скомандовал он и побежал куда-то вглубь леса. Рэй поспешил за ним и через пять минут быстрого бега они вышли на большую поляну.
Там происходило что-то необычное.
Около пятидесяти игроков весьма немалых уровней окружили невысокого типа в сером плаще.
Рэй и Греф не спешили на помощь, сами могут пострадать, да и не знали пока ничего.
— Ты для этого меня позвал, Рекс? — спокойно спросил тип в плаще. Голос у него был странно знакомый.
— Сейчас ты пожалеешь, что родился на свет, — усмехнулся рыцарь с двуручным мечом за спиной. Рэй узнал его. Это был Рекс Гринд Рим, первый двукратный победитель Башни Богов. С самим Рексом Палач знаком не был, но он бывший парень его второй старшей сестры, потому о нем знает. Вместе они и выигрывали турниры, а потом рассорились, и в тот же раз, в Башне появился Даггер Фолл. Рекс до сих пор считает Лееру виновной в своем поражении в Башне. Сам Рэй один раз в Башне Богов и понимал, какая она сложная, но сестра говорила, что в первый раз уровень сложности был не очень высоким. И с поста сильнейшего его год назад отодвинул Даггер Фолл, второй раз говорят победил его за несколько секунд.
— Ты проиграл тогда. Нет смысла во всем этом. Лучше отдай мне эту вещь и не будем ссориться, — продолжил тип в плаще. У Рэя уже начали складываться подозрения о личности неизвестного.
— Я НЕ ПРОИГРАЛ! ТЫ ЖУЛЬНИЧАЛ! ТЫ ИСПОЛЬЗОВАЛ КАКОЙ-ТО ТРЮК, ЧТОБЫ ОДОЛЕТЬ МЕНЯ!!! — в ярости кричал Рекс. Похоже он всех винит в своих бедах. — СЕЙЧАС ТЫ ЗАПЛАТИШЬ ЗА ВСЕ!!!
— Хе-Хей! Как глупо, — на этих словах он снял плащ. — Вы все станете… дождем для Бео Зверобога…
Рэй замер, смотря на него. Даггера Фолла. В бою с ним Рэй тогда не встречался, погиб раньше, чем смог увидеть, на ловушку напоролся. Бой Фолла он видел только в сети и то разглядеть скорость самого быстрого игрока Скида смог с трудом.
Выглядел Фолл очень колоритно. Солер облачённый в бело-серые одежды. Ростом Даггер был не очень высок, приятная внешность, острые уши и большие синие глаза.
Но больше всего Рэя удивило не это. А лицо. Он был просто невероятно похож на Морра. Палач часто встречал фанатов этого игрока. Они часто были похожи или повторяли его лицо. И увидев в Магоре Винда, Рэй не удивился. Подумаешь, еще один фанат.
Но сейчас. Сравнивая их, он замечал странность. Движения, улыбка, голос, даже попытка убрать с лица волосы. Все было идентичным. Такое сходство просто невероятно.
А затем началось что-то невообразимое.
Даггер медленно достал два широких кинжала. Чертный и белый, с символикой Инь-Ян на них. Он поднял руки вверх и опустил вниз. Народ вокруг напрягся. Не зря же этот тип считается сильнейшим.
Сам Рэй застыл не дыша наблюдая за каждым движением Сильнейшего. Того кому не нужны прозвища, потому что все и так знаю его. Посмотреть на бой этого игрока, он мечтал давно.
Даггер опустил голову и начал раскачиваться на месте.
Все кто был вокруг замешкались и переглянулись, не понимая, что он делаешь.
Рэй моргнул и Даггер Фолл исчез…
Наступила тишина. Все переглядывались и не могли понять, что произошло. Это была не иллюзия или телепортация. Он просто исчез.
Подул ветерок… Странный… холодный… а затем послышался жутковатый шепот….
— ГХХХАХАА! — на краю этой массы игроков, один человек упал с распоротым горлом.
— АААа! — второй крик и на другой стороне свои кишки собирал второй.
В воздух поднялась струя крови и еще один игрок упал. Затем сразу два в разных сторонах друг от друга.
За несколько секунд из организованного отряда полсотни игроков превратились в паникующих детей. Крики, беготня, фонтаны крови, летящие части тел в воздух, падающие тела и попытки убежать. Но невидимая смерть настигала каждого. Рэй смотрел на все это и не мог поверить, что такая скорость существует. Сейчас он вообще не видел движений и даже самого игрока.
— Ха-ха-ха-ха! — прогремел жуткий смех над поляной, и кровь залила все. Ужас и страх заполонил это места. А из-за ветра, смертей и крови, казалось с неба идет кровавый дождь.
Бывший Чемпион смотрел на все это и бледнел с каждой секундой. Но сам пока был в порядке, хотя его доспехи обзавелись множеством царапин.
Игроки умирали и пытались бежать, а смех и неминуемая смерть преследовала их.
И вот остался только один Рекс. Он держал свой оцарапанный меч и дрожал перед скоростью этого демона.
Фолл остановился там же где и был. Будто он ничего и не делал. Он стоял на единственном не запачканном кровью пяточке, а на его бело-серой одежде не было ни одного пятна. Смотреть, как кто-то с лицом его друга творит такое, было неприятно. Слишком он был похож на Морра.
— Ты остался один, — улыбнулся Фолл. — Теперь ты видишь, что никаких трюков не было.
Он сделал шаг вперед. Рекс начал пятится.
— А теперь… — еще шаг. — Ты умрешь…
Даггер медленно встал на одну ногу, пригнулся и развел руки в разные стороны. Словно птица расправил крылья, для пике. Глаза его загорелись серебряным огнем, а тело будто окутала дымка. А затем на лице появилась ужасающая улыбка, словно звериный оскал, от которой мурашки по спине пробежались.
— За тебя Бео… — прошептал он.
То, что случилось дальше, Рэй так и не понял. Даггер Фолл резко исчез, и на том месте произошел взрыв воздуха, горизонтальный ураган устремился к бывшему чемпиону прошел его насквозь.
А затем с неба разрезанные упали куски тела.
— Какого? — прошептал он.
Тут прямо перед ними появился этот монстр. Светящиеся глаза, отросшие волосы и зловещая улыбка, в которой виднелись острые зубы.
Рэй и Греф отскочили и приготовились к бою, но нападать тот не стал.
Его глаза потухли, и он спокойно улыбнулся.
— А Лотосы, — усмехнулся он. — Помощь не пригодилась.
— Ты… знал о нас? — спросил Рэй.
— Да, — он развернулся и, сделав шаг исчез.
Рэй выдохнул. Теперь он был рад, что надел эту гильдейскую накидку с символом Лотоса. Всякое могло быть, ведь символ гильдии на поясе Грефа Даггер мог просто не заметить.
Теперь у Рэя не было сомнений в силе или скорости Чемпиона Скидбладнира. Такого он еще никогда не видел. Бои на всех видео Фолл всегда побеждал быстро и в компании своих компаньонов, и бои были больше быстрыми, чем красивыми. А сейчас это. Скорее он просто хотел размяться, раз устроил все это.
— Живой? — спросил Греф. Сам монах вспотел. На него увиденное тоже произвело впечатление.
— Да, — кивнул Греф.
— Тогда напиши все, что увидел Деймосу. Лучше держать их в курсе событий. А потом отправимся выполнять задание.
— Хорошо.
Рэй начал набирать письмо.
— Кстати, — Греф почесал свою бороду. — Ты тоже подумал, что он сильно похож на Морроу?
— А?…

Глава 18. Жабья шкура

Когда замечательные повороты причудливы, разумные ходы — блекнут.
"American McGee" s Alice".

Приземление оказалось двояким. С одной стороны мы живы, здоровы, не пострадали. Упали в листву. С другой, я чуть не погиб. Дважды когда приземлялся. Первый раз алебарда Сэма приземлилась острием вниз прямо у моего уха. Еще бы чуть-чуть и мою голову проткнуло. А второй раз, когда попытался подняться, я случайно схватил что-то.
— ИИИ! — услышал я визг и, испугавшись резкого звука, чуть сжал это. — Аххх! — сладостный стон.
Повернулся и увидел светлые волосы, серое хаори и рожки. Блин…
Конечность принадлежала Алисе, точнее это был ее хвост.
— Мрак! — только и сказал я.
Затем была вторая часть фильма "Изгоняющий дьявола".
Она медленно поворачивается и смотрит на меня взором самого правителя Инферно. В глазах и эмоциях только одно желание, которое мне очень не понравилось.
— Ты… — прозвучал загробный голос промораживающий душу. А в руках уже держит тяжелый посох.
— Э-э-э… — не нашел я что сказать и тут же отпустил хвост. Она поморщилась.
— …труп…
Из меня пытались изгнать все: душу, мозги, органы. Похоже, я случайно нашел ее слабое место и она, методом трепанации пыталась лишить меня памяти. Остальные смотрели на это с большим интересом, делая ставки, кто победит. Десять минут ушло на то чтобы выжить и уклоняться от ее ударов.
Вскоре мне удалось поймать ее руки и приподнять ее саму, так она хотя бы не сможет меня побить. А нет, сможет, у нее ноги еще есть.
— Вы реально как супружеская пара, — заметила Суо, чем заслужила испепеляющий взгляд рогатой девушки.
Вскоре Алиса успокоилась, однако смотрела на меня волком. Я только вздохнул спокойно. Выжил.
Когда она перестала пытаться меня убить, я осмотрелся. Мы находились под землей, большой зал, земля усыпана листьями, из стен и потолка торчат корни, которые и дарят освещение пещере. Свет мягкий, зеленоватый.
Но самое невероятное, что я ощущал что-то вокруг. Будто, чьи-то неясные эмоции. Они окружали меня. В них грусть, боль и отчаяние. Неприятная обстановка.
Все выбрались из листвы и сверили карты. Мы под лесом. В дневнике того выжившего была приблизительная карта, но она не точная и туннель описан только один.
Я вчера перед сном прочел тот дневник. Весьма интересное и познавательное чтиво о небольшой группе исследователей. Однако, всех важных данных кроме гриборков, карты и боссов там не было. Зачем они туда пошли и многое другое, там не сказано. Странно это.
Племя Жабьей шкуры описано ими как очень злобное, но разумное племя, которое делится на три вида, и три главаря возглавляющих свой вид. Виды повторяют слаадов. Первые Зеленые — полностью зеленые, худые и ядовитые. Они не гриборки, а более мелкий вид гриблины. Они плюют и дышат отравой, быстро размножаются после смерти и их укус может быть смертельным. Используются как чернорабочие, еда и пушечное мясо. Используют магию яда и отравления. Их главарь Шупанк Гнилоплюй. Вторые Красные — это гриборки воины и самые тупые из их племени. Имеют на всем теле красные волдыри, которые взрываются жабьим ядом, очень сильны и агрессивны. Эти выполняют роль воинов переднего фланга. Они пользуются магией усиления и питаются специальными грибами делающими их берсерками. У них лидер Хотк Кровавый язык, очень сильный и большой гриборк. И последние Синие — колдуны племени, самые толстые и большие из них, имеют крепкую синюю кожу и самое малое количество зубов, но их качество самое лучшее. Они не гриборки, а грибогры. Умеют колдовать, очень умные и опасные из-за своих размеров. Вот именно их лидер нам и нужен, зовут его Юхбар Мутноглаз.
Далее мы разбирались в карте, ругая этого ушастого художника, который так ее запутал своими комментариями, что ни черта не понятно.
От разговоров нас отвлекли неожиданные гости.
Два гриборка одетые в кое-как сделанные доспехи, явно снятые с убитых врагов несли какое-то полено и громко обсуждали еду.
— Мясо человеки вкусное, — сказал тот, что впереди. — Особенно самка или коротышка!
— Бэ, ты туп и глуп, — рассмеялся второй. — Остроуха нежнее, а рогатой мясо горячи… — он прервал свой монолог, увидев нас.
Наступила странная пауза. Мы стоим вокруг книжки, пытаясь понять ее смысл, смотрим на гриборков, они, держа бревно, замолчали и, смотрели на нас.
Так прошла минута…. Вскоре до них все же дошло, кого они видят.
— МЯСО!!!! — завопили они, бросив бревно и схватив свои топоры. — ВААААААГХХ!!! — понеслись они в атаку.
Мы не стали стоять столбом и первым в бой вступил Сэм.
Гриборков окружил туман, закрыв полностью зрение. Сэм тут же ворвался в завесу, а за ним устремился Скорпион. Двадцать секунд гриборочих матов и звуков ударов, и все закончено. Туман рассеялся, а на земле валялись два тела.
— Вау, — кивнул я, подходя к ним. Гриборки валялись мертвые, и я поспешил обчистить тела. С них получил, гриборочью кровь, жабьи железы, яд, и сорок крупных зубов. Неплохо. А затем трупы начали быстро разлагаться пока не остались только доспехи и оружие. — Круто.
— Нужно идти дальше, — сказал Сэм.
— Это да, но ку… — договорить я не сумел потому что отвлекся на тела тварей. Они растаяли и уже начали размножаться. Это было в несколько раз быстрее, чем на Равнинах Влаги. Энергия, разлитая в этом месте, очень быстро развивала этих созданий. За пять минут из зеленой жижи перед нами выросло три кокона.
Я видел своим зрением, как быстро растет плод и обзаводится всем нужным оркам. Как появляется взрослый гриборк. Ведь у них нет детей, и даже женщин, наверное, потому они такие злые.
А следом я ощущал что-то новое. В гриборков закачивалось нечто, и это ощущалось эмоциями. Будто чья-то воля. Ненависть, ярость, презрение, алчность, голод… Это что-то имело разум и обучало этих тварей, давало жизненные приоритеты и учило всему необходимому.
— Какого? — только и смог сказать я, когда три пузыря лопнули и перед нами предстали три голых гриборка с красными пятнами-волдырями на телах, полным набором зубов и мгновением нерешительности, которое сменилось яростью.
— МЯСО!!! ВААААААГХ!!! — ринулись они на нас.
Штормовая нога!
Гриборк напавший на меня получил рану на груди, из которой брызнула кровь, а затем его огнем ударила Алиса. Во второго выстрелила Чеза, а добил его Скорпион. Сэм просто разрубил своего противника. Все трое были мертвы.
— Офигеть! Выжигай все! — сказал я.
— Трупы обери и начну, — ответила девушка, подав отличную идею. А ведь так можно много собрать. Мы со Скорпионом быстро обобрали тела, которые так же быстро растворились, и тут в дело вступила Алиса.
Поток огня обрушился на зеленые жижи, выжигая их. Маны она не жалела и через минуту от них не осталось и следа. Да уж. Оставь мы их тут и нам в спину ударили бы, несколько, таких как они. Хорошо хоть оружие у них не копируется. А сбор принес нам еще больше полусотни зубов. Причем они довольно крупные, так что уже неплохо опыта наберем. Да и нам с Алисой до 16-го уровня немного осталось.
Самое неприятно, что этих двоих я не почувствовал пока они близко не подошли. Из-за странного чувства вокруг мои способности глушились и ограничивались. Радиус все еще был не мал, но издалека, предупредить не смогу. Даже Взгляд жизни все не все видели.
— Похоже, нам придется туго. Если они так быстро размножаются, нам нельзя оставлять за собой никого.
— Согласен, — кивнул Сэм. — Скорпион, не жалей Дыхание Дракона.
Тот кивнул, обещая в следующий раз помогать Алисе. Забрав их оружие, и хорошие части доспехов мы отправились в путь.
Из этого зала вели два туннеля, и, судя по карте, один вел к выходу, а второй вглубь подземелья. Нужный к счастью был нормально показан. Но вот перед походом, у появился вопрос. Как тот эльф выбрался? Он на карте указал именно эту яму, в которой так удачно был батут из листвы для мягкого приземления и никого более. А тут, оказывается, есть нормальный вход. Что-то мне это не нравится.
Впереди нашей группы по узким коридорам шагал Скорпион, потому что алебарда в узких местах бесполезна, а вот ниндзя вполне может отразить первую атаку.
Я как сенсор шел в середине и мониторил окружение. Однако делать это было сложно. Если Взгляд жизни еще мог нормально видеть приближение врагов, то мои эмпатические способности постоянно чувствовали что-то постороннее. Ощущения шли именно от светящихся зеленым корней. Именно от них ощущалось эти печальные эмоции.
Так же меня волновала та воля, которая наполняла гриборков. Ох, что то тут не так. Зачем они вообще сюда отправились? Что тут забыла дюжина эльфов, и как последний выжил и добрался черт знает куда, чтобы умереть. Да и дневник какой-то непонятный.
Через десять минут ходьбы нам начали встречаться враги. Я почувствовал пятерых впереди. Спали в небольшом ответвлении, которого не было на карте. Точнее они притворялись что спят. Блин, актеры из них так себе. Мне все больше кажется, что нас заманивают. Если те двое действительно удивились нам, то эти пятеро явно ждали нас. Но, они допустили еще одну ошибку, скучковались в одном месте. Двойная атака от наших огненных и они тут же проснулись. Двое сгорели заживо, трое все же вступили в бой, но были не очень опасны. Убили, быстро собрали лут и сожгли останки. Только после того как я больше не видел признаков жизни мы шли дальше.
В следующем небольшом зале я засек довольно крупную группу. Десяток нас уже ожидал. Пятеро мелких стояли впереди, и пили что-то, явно набирая ядовитой слюны, четверо больших были готовы броситься в бой. А позади, стоял большой и толстый шаман, который ими руководил.
Суо использовала заклинание Глаза почвы и нарисовала карту помещения, не очень точную, но подтвердила расположение сил.
План по их устранению придумал Сэм. Поскольку тот зал был достаточно крупным, мы вполне могли там развернуться.
Он скрыл под иллюзией Скорпа и отправил на разведку, через пару минут он вернулся с информацией, и мы начали разрабатывать план.
Гвардеец нагнал туда тумана. Сначала немного, а потом плотность увеличивалась и постепенно скрыла все. Так же Скорп расставил там пару бомб созданных Чезой, и сам спрятался там пока, иллюзия была активна, прямо под потолком. Эх, завидно, мне до Паучьего шага еще качаться, а так же очков сейчас нет.
Взрыв!
Картечь разлетелись по залу, надеюсь, в синоби не попадет.
Дальше они начали действовать. Туман стал гуще и в бой вступил Сэм. Он выплыл из тумана перед гриблинами и снес голову первому попавшемуся, а затем вновь скрылся. Те начали плеваться в разные стороны, пытаясь попасть во врага, но попадали только в своих. Одно жалко, им всем жабий яд не вредил. В этот момент Скорпион спрыгнул с потолка прямо на шамана и свернул ему шею. Круто. Дальше все слилось в какую-то кашу. Двое в тумане убивали суетящихся врагов. Затем два диверсанта спрятались.
Взрыв!
Вторая бомба сработала. Сэм легко видел через свой туман, а Скорпион благодаря своим светящимся глазам, тоже как-то видел расположение врагов. За две минуты они убили всех.
Мы же добили тех, кто выбрался из тумана и пошел в коридор. Рука-копье и все готово. Неплохо. Собрав лут, приступили к очистке местности.
На всех маны не хватило, потому убили четверых еще раз после воскрешения, и так еще раз. Ну, хоть опыта и зубов набрали.
Дальше мы действовали по примерно такому же сценарию.
Мы чувствовали засады заранее, разведывали обстановку, а затем по плану уничтожали врагов, быстро собирали лут, сжигали останки. Если не успевали, убивали голых врагов еще раз.
По пути в туннелях ничего особенного мы не видели, антураж не менялся. Разве что на стенах висели обглоданные кости и рисунки жаб. Там где бывали маги, мы находили жаровни, алтари и магические круги. Все как следует.
И вот на последней группе мы с Алисой повысили свой уровень.

Вы получили уровень. Текущий уровень 16.
Бонус за уровень: +1 ед. энергии. +0.1 к Четкости зрения. +1 вампиризма. +2 ед. к мане.

Вот и хорошо. Я решил сразу распределить очки, впереди боссы, так что даже мизерный плюс нам поможет. 10 очков распределил так. 2 в Силу, 4 в Выносливость, и 4 в Резерв. Энергия и мана мне сейчас понадобится.
Как я и предсказывал, вскоре мы добрались до босса. По крайней мере большой зал с множеством сталагмитов, озером зеленой жижи и хижиной, не мог бы ничем кроме места босса. Так же за хижиной располагалась какая-то полуразвалина.
Сам Босс уже ждал нас возле своей хижины. Главный гриблин, зеленый, мелкий, одетый в шкуру какого-то животного, с большими зубами как у акулы и капающей слюной.

Шупанк Гнилоплюй. Босс-Подземелья. Уровень — 22. Вид — Флорит. Тип — Споровик.

— Ве-ве-ве-ве-ве, — странно рассмеялся он. — Вкусные пришли! Как и говорить он! Вкусные!
— День добрый, красавчик, — поздоровался я, стараясь выиграть время. Сэм готовил туман и лед, Чеза перезаряжала арбалет, Алиса крепче сжала посох, а Скорпион напитал огнем свою цепь, похоже, она сделана из игнило, вон как раскалилась.
— Твоя вкусный, считать Шупанка красивым? — удивился не самый умный тип.
— Да, ты неплох, — закивал я. — В чем секрет твоей привлекательной внешности?
— Все просто… — он на секунду замолчал. — Я ем только вкусных!!! — завопил он, и бросился на нас. А он не так туп, как я думал.
Скорость у гада была крутой. Прыжок не хуже чем у жабы. В полете он успел плюнуть ядом трижды. Мы бросились в рассыпную уходя от атаки.
Он приземлился там, где стояли мы и вновь прыгнул, плюясь в нас, явно не собираясь идти в ближний бой. Там куда попадала его слюна, поднимался зеленый дымок, который нам лучше не вдыхать. Он весьма проворный и ловкий, активно использует окружение. Он приклеивался к сталагмитам, цеплялся присосками на руках и ногах, а так же длинным языком. Он бегал от нас, плюясь и убегая. А мы же уклонялись и старались догнать и попасть по нему. Мне никак не удавалось использовать Похищение жизни, стрелы и пули летели мимо, даже Скорпион не мог угнаться за ним. А количество зеленого дыма все увеличивалось. Похоже, он решил просто нас затравить.
Но у нас есть небольшое преимущество. О яде мы знали, о газе догадывались, так что у каждого был противогаз. Я вообще решил, что такая вещь всегда пригодится, потому и купил. А у остальных он всегда был.
По дневнику такого босс не делал, а только плевался с места. Врут нам, похоже. Это значит, что либо все боссы воскресли и усилились после поражения экспедиции, либо то, что тут не точная информация, ну или, что это ложь.
Однако, его прыжкам пришел конец, когда Скорпиону это недоело и он со всей силы ударил сталагмит, сломав его, лишив гада опоры. Босс этого не ожидал этого и упал.
Следом ударила Чеза.
Огненный болт попало точно в цель и взорвался. Босса ранило, но не убило босса. Следом на коротышку накинулся Сэм, но чуть было не лишился оружия, когда тварь своими зубяками попыталась перегрызть его. Шупанк уже подскочил и прыгнул на гвардейца собираясь впиться в его лице зубами пираньи, но вовремя подоспел я.
Хвост Дракона!
Эх, вспоминаю остров Терний, где отправлял мурлоков в полет, но тут получилось лучше и гад отлетел в колонну сломав ее.
Отдыхать ему не дали и тут же Скорпион и Алиса полыхнули пламенем.
— ВАААААААААА!!! — завизжала тварь заживо горя. Тут он, извините, воздух испортил, или просто выдохнул зеленый газ, я точно не видел, только характерный звук услышал, и атака прекратилась. Потому как атакующие были вынуждены отбежать от облака кислоты, которое разлагает камень. Получать химический ожог, никто не хотел.
Тварь тут же подскочила и прыгнула в зеленое озеро.
Вскоре он выбрался. Весь в слизи, воняет мясом и жареными грибами, весь в ожогах и крови.
И тут он начал делать то от чего меня бы стошнило, не будь я в игре.
Он начал блевать струями этой зеленой воды, и источать еще больше ядовитого газа.
Благо хоть уклоняться от струй было проще, чем от плевков. Блин. Этот босс реально отвратителен. Меня немного задело, но не критично. Есть антидот.
Самое забавное, что используя такую атаку, гриблин совершил роковую ошибку. Пока он бегал и прыгал, поймать его было сложно, но теперь Скорпиону ничего не мешало.
— Get over here! — коронная фраза и полет огненного куная на цепи. Проникновение получилось мощным, тварь прибило насквозь. — Come here! — Скорпион дернул огненную цепь на себя.
Отбойный удар!
Мощное умение рукопашного боя пятой ступени. Мощный удар, который за раз наносит сразу несколько ударов, после него, с секундной задержкой еще один и еще, будто отбойный молоток. Умение концентрирует силу в одной точке и дублирует атаку. Умение против защищенных врагов и вся мощь его была обрушена на мелкую тварь. Конечно, до Дробителя душ ему далеко, но эффект был похожий.
Гриблина откинуло обратно, но цепь все еще при нем и вновь дернув, он обрушил тушу существа, на сталагмит, насаживая на него.
Скорпион очень крут, сейчас видно, что среди нас он самый сильный. Умеет использовать свое оружие, даже не имея на него навыка. Ему не нужно наносить им урон или использовать умения. Все что нужно это опыт и сноровка.
Полоска жизни босса истлела очень быстро. Мы получили опыт и быстро собрали лут с тела, а самого его сожгли, чтобы не воскрес.
Переместились к его хижине, только там еще не было зеленого дыма, хотя тот и постепенно рассеивался. Мы отдыхали, а заодно осматривали лут и то, что было в доме.
Зубы Шупанка оказались очень большими, и их было много. Уровни нас ждут. Очень хорошо. А из вещей, которые добыли с трупа это. Рваная накидка, монокль, и браслет.

Накидка ядовитого шамана. Тип — Одежда. Ранг — Синий. Защита — 0. Прочность — 14/70. Источает ауру жабьего яда, которая наносит урон, всем кто вдохнет ее, в размере 5 единиц в секунду. Радиус действия 2 метра. +5 % к сопротивлению магии природы.

Монокль мерцающего джентльмена. Тип — Аксессуар. Ранг — Синий. Прочность — 29/30. +5 % к восстановлению маны. Позволяет видеть магические потоки.

Браслет прыгуна. Тип — Бижутерия. Ранг — Синий. Прочность — 49/60. +10 % к скорости передвижения. Высота прыжка увеличивается на 10 %.

Мило, как распределить мы решили быстро. Накидку Сэму, она ему пригодится, может, но для начала ей нужен ремонт. Это будет сложно. Вещь, которая источает ядовитую ауру, будет сложно починить и даже носить. Яд действует и на самого мага. Но тут можно прокачать защиту от жабьего яда.
Монокль отдали мне. Алиса и так может видеть магию, а мне не помешает тоже так узреть. И опять я встречаю мерцающие вещи. Это уже третья такая вещь у меня. Очки, кисточка, а теперь и монокль. Свои очки я подарил Алисе. Ей они очень нужны, потому как в темноте тифлингесса не видит, в отличие от меня.
Что это за вещь, мне поведала Чеза.
— Ух ты, — она взяла монокль. — Мерцающая. Такие штуки очень дороги.
— А что в них особенного? — спросил я.
— Мерцающие вещи созданы в удачный день, — ответила она, но видя мое непонимание. — Понимаешь ли, просто так создать редкую или уникальную вещь мастеровые не могут. Если ремесленник везунчик, то да, вполне можно. Рецепты порой очень сложные, но и обычную вещь можно сделать крутой, если вложить достаточно сил. Но, в особые дни это можно сделать с куда большей вероятностью. Есть такое ремесло Астрология. Астролог высчитывает лучший день для определенного человека заниматься ремеслом, где процент удачи самый высокий. Для ремесленников с полностью закрытым ремеслом, такие даты очень важны и создание легендарной вещи это дело не простое. Порой даже можно умереть от истощения. Но дело того стоит. Некоторые вещи потом получают такую приставку в названии Мерцающий.
— Вау, — только и сказал я. — Значит, эта вещь сделана в особый день?
— Именно. Посмотри, там же нет ограничения на использование. Она не требует заряда, уровня или особых условий. Эти вещи поистине хороши. Да вот смотри на мои очки.
Она дала свои очки, которые походили на те, что носили пилоты.

Очки ночного зрения. Тип — Аксессуар. Ранг — Зеленый. Прочность — 30/35. Позволяют видеть в темноте. Срок действия — 113:43:32. Требования — Уровень 25.

— Такие вещи иногда с ограничениями. Я пока в инженерном деле не очень много достигла и больше концентрируюсь на оружии. Потому мои очки с таймером. После его окончания, придется нести магам на зарядку или делать новую. Монокль подобный твоему, я создать могу и он даже будет неплох, но сделать получится только в удачный день.
— Понятно.
Вот же. Не знал, что некоторые вещи могут быть временными. Повезло мне, что добыл себе такие редкие штуки.
Браслет отдали Скорпиону. Ему нужнее, чем всем остальным. Мне бы он тоже пригодился, но он наша основная боевая сила, потому лучше дать шанс на победу ему, да и жадничать не нужно.
Пока все отдыхали, я прогуливался по залу и осматривал все своим зрением и сканировал округу, а уж при этом монокле вообще получилось, что-то невообразимое. Особенно если смотреть одновременно через Взгляд жизни и монокль. Все сплетается в сине-красные потоки и позволяет видеть все сразу. Удивительно.
Эти корни, которые освещали все, были живыми, в них текла не кровь, а магия. Мой новый взгляд позволял видеть живую магию. Все это пульсировало и распространяло жизнь вокруг, из-за чего мои силы эмпата давали сбой. Все вокруг несло жизнь и волю.
И еще, меня не покидало странное чувство того что я о чем-то забыл. О том, что забывать не следовало.
Гуляя я подошел к тем развалинам.
Нахмурился.
Это были не орочьи постройки. Слишком ровно, красиво и узоры на дереве. Нет, этот обрушенный дом был будто выращен. Неужели тут жил кто-то еще помимо орков?
Я помню тот сон, где тумане, я видел второе дерево…. Даже не знаю, о чем и думать.
— Эй, Морр! — позвал меня Сэм. — Посмотри!
Я подошел, и гвардеец передал мне листок. Простой лист, вырванный из какой-то книжки.

Наша экспедиция, наконец, добралась до места. Это было опасно. Гриборков повсюду много. Но жизнь течет здесь. Я ощущаю энергию природы. Нужно быть осторожным. Они могут быть и тут…

… Мы нашли обрушенный дом. Дом, созданный нашими предками! ДА! Я был прав! Те данные были верны! Остров Адама был нашей родиной! Жрица Селены не хотела пускать нас сюда, называя нас дураками! Но мы нашли доказательства.
Остров Иггдрасиль! Остров Адама и Евы! Двух наших древ!
Адам сильно ослаб, поддерживая жизнь Евы! Но она жива! Мы освободим ее и вернем домой!!!

— Хех. Это лист из дневника.
— Верно, — кивнул Сэм. — Похоже, его вырвали…. но почему?
— Это нам предстоит узнать.
Мы закончили привал, обворовали хижину как следует, и отправились дальше.
Я старался не думать о том, что узнал. Сейчас слишком мало данных. Что значит, жива и освободим? Если жива, значит она, питает гриборков, но как, если дерева нет? Корни? Она жива в корнях? Черт, все слишком сложно. Короче все слишком не понятно, лучше сконцентрироваться на пути.
Дальше узких коридоров у нас не было. Мы вышли в огромный зал с выдолбленными в стенах ступеньками и коридорами, по которому шли. Гриборки были внизу, и их было очень много. Они строили. Катапульты. Похоже, город ждет еще одно более масштабное нападение.
Спускаясь вниз мы, к счастью остались незамеченными. Со столькими орками мы не справимся. Идя по коридорам и узким тропинкам, держась за корни деревьев, мы двигались вперед. Но шли как можно тише и осторожнее, лучше не привлекать к себе внимание.
И вот, наконец, нам предстали первые враги. Два гриборка сторожили мост на другую сторону зала. Они были крупнее, чем те, кого мы видели. Зеленые с множеством красных пятен на теле. Облачены они в хорошие доспехи, и вооружены пило-мечами. Пило-меч это просто меч с большими зубьями, они к счастью не двигались, а были просто странной и жуткой формой меча. Их гриборков заметили заранее, но вот добраться незамеченными будет сложно. Они весьма глазастые и не отвлекались на разговоры.
План по их устранению мы придумали быстро. Нападать в лоб не стоит, нам лучше шума не поднимать. Местные орки нас явно не ждали в отличие от предыдущих. Возможно, думали, что мы не пройдем дальше.
Плащ вампира!
Я укутался в свой черный плащ и накинул капюшон. Сверху Сэм набросил неплохо прокачанный Отвод Глаз, так же он убрал вокруг нас звуки. Очень хорошо.
Мы со Скорпионом отправились к нашим целям. Иллюзии и скрытность позволили это сделать быстро, хоть и пришлось замереть, когда гриборки прислушались. Кажется, я что-то задел пока шел, но вскоре они успокоились.
Мы зашли им за спину и приготовились. Я нацелился на шею гада, а Скорп достал кунай.
Рука-копье!
Моя рука пробила незащищенную шею и вышла из челюсти, моментально убив его. Скорпион поступил иначе, он видно рукой-копьем не владел. Накинул на шею цепь, дернул на себя и воткнул в глаз нож. Круто.
Тело аккуратно положили, обчистили и сожгли. Все делать старались как можно незаметнее. Потому Сэм пришлось накладывать много иллюзий, чтобы скрыть процесс уничтожения.
Энергии вокруг стало в разы меньше, потому рост гриборков солидно замедлился. Теперь они не за пять минут возрождались, а за полчаса. Мы успевали уничтожать их.
Прошли по мосту и двинулись дальше. Коридоры были более большими, корней больше, а потому моим силам меньше мешала энергия. Освещение давалось от факелов, и все больше мы видели следы горных работ.
А через десять минут пути нашли самих рабочих. Двадцать не очень крупных гриборков у которых из одежды только штаны, а оружие это кирки. Они о чем-то переругивались своем языке, долбили стену и собирали камни.
Часть работала кирками, другие нагружали носилки, а третьи несли руду. Видно тележек тут нет, экономия на оборудовании страшная. Хотя грибы не жалко, помрут, новые вырастут.
Гриборки-батраки работали на славу и очень быстро. Их никто не подгонял и не торопил, они сами все делали, пусть и ругались.
Тут шума было столько, что нам сдерживаться было не нужно, а потому атаковали шахтеров.
Туман, ледяная земля, несколько бомб и атака.
Справиться оказалось легко. Они не ожидали нас встретить, устали от работы и воинами оказались слабыми.
После того как сожгли тела, осмотрели руду. Это оказалось серебро. Очень даже неплохого качества. И все это быстро забрала себе Чеза. Как мастеровому она собрала материал, и пообещала улучшить наше металлическое снаряжение, как вернемся.
Дальше нам предстала кузня, где гриборки делали оружие покрытое серебром. У Чезы начал дергаться глаз от того как эти варвары так расходуя благородный металл. Она была готова сама пойти и всех порвать. Боевой гном идет рубить недоумков. Ну, удачи ей. Благо ее удержали.
Кузня была большим длинным залом с множеством горнов полных расплавленного металла, наковален, полуголых бугаев работающих над вооружением, батраков которые таскали материал и гриблинов переносящих воду, еду и готовые изделия на склад.
Гриборки-кузнецы, оказались крупнее батраков, да и тут их оказалось больше. Но что самое неприятное. Температура воздуха была настолько горячей, что туман долго не держался. Сэм уже получил сообщение, что магия воды ослабла на 40 %.
Да, окружение сильно влияет на магические способности и все зависит от температуры и прокачки мага. Если он очень крутой ледяной волшебник, то штрафы в пустыне у него будет небольшие, а вот Сэму не очень везло. Но зато Алисе и Скорпиону повезло, магия огня тут усиливается. Да и вообще идти в лоб на всех глупо.
Как избавится от всех этих, мы думали долго. Их около полусотни, все заняты, работают и наверняка уставшие. Но рассчитывать на это нельзя.
Однако идея пришла забавной. Решили выманивать к себе.
Тут уже к подготовке приступил я. Создавать рунные ловушки пришлось долго и много. В одни мы с Сэмом закачивали ледяные заклинания, в другие огненные, в третьи электрические и даже земляные. Тут их оказалось столько, что вполне можно было обрушить своды, потому бомбы не использовали.
Затем вперед ушел Скорпион. Он устроил там солидную заварушку с Дыханием дракона. Враги отреагировали после парочки смертей и двинулись за бойцом. Тот дураком не был и быстро убежал обратно.
Гриборки начали забегать в коридор и попадать под атаки. Те, что попали первыми, погибли быстро, идущие за ними попытались убежать, но задние напирали из-за чего организовывалась толкучка. Мы это предвидели и в месте их сбора установили больше всего ловушек. Активация и там начало происходить что-то невообразимое.
По окончанию этого бедлама, Суо получила уровень.
Тут погибли почти все. Остальных оставшихся в кузне нашли и добили. Собрав лут, притупили к уничтожению. Вот только много работать не пришлось. Тупо залили пол раскаленным металлом. Одно жалко, из-за ловушек много зубов собрать не получилось.
После этого Чеза прошурстила кузню на предмет сырья для себя. Собрала гномка немало, мы даже опасались, что она с ума сойдет от такого количества серебра. Голумом станет.
Когда мы, наконец, оторвали Чезу от серебра, которое ей все равно не утащить, пошли дальше.
Нам встретились еще несколько батраков, бойцы из них никудышные.
И вот, наконец, мы достигли комнаты второго босса.
Это тоже оказалась кузня, но больше, окруженная рекой из расплавленного металла, большой наковальней и одним громадным орком.

Хотк Кровавый язык. Босс-Подземелья. Уровень — 25. Вид — Флорит. Тип — Споровик.
Вот мы и встретились.
— ЧТО?!!! — он удивился, увидев нас. — Эта тупая скотина Шупанк проиграл вам?!! Жалкая тварь! Ничтожный слабак! Я говорил Юхбару, что он бесполезен! — рычал гриборк. — Теперь я сам уничтожу вас!
Он достал два пило-меча.
— ГРАААААААААААА!!! — закричал он, так что стены задрожали.
Он рванул на нас, не давая ничего сказать. Он хоть не трепло.
Прыжок и обрушивается удар двух мечей. Своды вновь задрожали. Мы атаковали его. И весьма удачно. Наши действия оставляли на нем ожоги, синяки и рваные раны, клинок алебарды оставил глубокий порез на спине монстра. Но с каждым ударом он становился больше, злее и яростнее.
Пригибаюсь, пропуская клинок над головой, и когтями бью в бок гриборка. Когти вошли довольно глубоко, но гад не только не реагирует, а еще яростнее продолжает атаковать.
Все превратилось в безумную карусель, которая все вертится и не останавливается. Мы больше старались не попасться под зубья клинков, чем атаковать. Ведь боли наш враг не чувствовал и все быстрее действовал. Его полоска жизни просела уже на половину, на теле живого места не осталось, кровь так и хлестала, а он даже не поморщился, все громче рыча.
Двойной удар в землю и новое землетрясение, а затем он сделал самую странную вещь из всех.
Прыгнул в раскаленный металл…
— АААААААААААААААААААААААААААААА!!! — крик мучительной боли разнесся по всему залу. Полоска жизни начала очень быстро повисать, а затем на где-то 15 % остановилась. Просто остановилась. — Хехехе… — Хотк поднялся, стоя по колено в расплавленном металле, покрытый расплавленным металлом, в руках он держал два здоровенных, раскаленных добела меча и от него самого исходил жар. — Теперь я неуязвим… Моя кровь и жизнь смешалась с металлом! — говорил он.
— Ну и ну, — только и сказал я, смотря на это. — И как ты это сделал? — честно говоря, мне было очень интересно.
— Это моя сила! Жабья Шкура могут адаптироваться ко всему. Шупанк, живет рядом с ядовитым озером и сам стал порождением яда! А я стал огненным металлом! Ха-ха-ха! — поведал он.
— А что будешь делать, когда металл остынет? — спросила Чеза.
— Он не остынет! Никогда! Теперь Я Большой босс! Даже Юхбар не остановит меня!!!
— Поздравляю.
— УМРИТЕ!!! — он выпрыгнул из металла и приземлился перед нами. От него исходил мощный жар.
— А так?! — Сэм ударил потоком воды. Послышалось шипение, и поднялся пар. Однако, когда он рассеялся, гриборк стоял как ни в чем не бывало. — Это не хорошо.
— ВАААААААААГХ!!!
— Валим! — скомандовал Сэм и мы рванули прочь из кузни. Своим решением мы явно удивили босса, потому что он не сразу рванул за нами.
— СТОЯТЬ!!!! — донеслось до наших спин, когда мы бежали по коридорам. Как справиться с тем, кто неуязвим, очень горячий и злой? Я не знаю. Честно. Огонь против него бесполезен, вода ничего не даст, молния вероятно тоже, как и моя жалкая кровавая магия. А ничего другого у нас нет.
Он гнался за нами, кричал и старался достать каплями металла. Когда мы пробегали через кузню, он кидался наковальнями. Чезе чуть голову не размазало одной. Хорошо, что она гном.
Завернув в шахту, мы выбрались к тому мосту, через который сюда и попали.
Идея пришла быстро. Тупая, дебильная, но идея. Быстро попрятались по сторонам от входа, Сэм сначала затопил пол, а потом заморозил. Я применил Плащ вампира и снял его. Пока он в моих руках он не исчезнет, я проверял. А стоит бросить, как за три секунды рассеивается черным дымом, но этого хватит.
Гриборк выбрался из тоннеля, еще более злой, чем раньше, потому что бег, ему явно не понравился. Увидел Скорпиона на мосту и помчался за ним.
Я кинул ему в лицо плащом, от чего его обзор на миг закрылся и льда он не заметил. Наступил на него и начал плавить его. Грязь и так размягчилась от воды, а растаяв вновь, оказалась непригодной для равновесия.
Он зашатался, тут его голову поймали огненной цепью и дернули на себя. Гад не удержался на ногах и упал на деревянный мост, который начал гореть и вскоре гриборк упал вниз вместе со Скорпионом.
Крик разнесся на весь зал, а затем послышался звук удара о землю. Гриборк упал вниз метров так с пятидесяти. Может его тело и защищено от приемов и магии, но от физики вряд ли.
Одно плохо, Скорпион который оказался среди нас самым сильным персонажем и который завалил уже двоих боссов, погиб вместе с боссом. Он уже в Храме и чувствует себя, наверное, очень плохо.
Мы получили сообщение о смерти босса и гибели нашего напарника. Печально. Очень. Особенно то, что нам еще одного босса бить.
Пока восстанавливались, Скорпион связался с нами и сообщил, что прийти на помощь не сможет. Тупо далековато, а сам он сейчас не боец.
Лут с босса оказался потерян вместе с телом босса, которое упало вниз, и уже организовало там пожар. Кажется, постройка катапульт отменяется в плане того, что гриборки не продумали план пожарной безопасности и эвакуации персонала. Думаю, восстанавливаться клану Жабьей Шкуры придется долго.
— Идем, — скомандовал Сэм, когда мы подлечились и отдохнули. — Остался последний.
Мы поднялись и пошли за гвардейцем. Ответы впереди…

Глава 19. Ева

Когда дорога представляет собой загадку, попробуй шагать наобум. Несись по ветру.
"American McGee" s Alice".

Ноги в воде, скользкие камни и слабое течение подземной реки. Запах сырости и подступающий насморк могут помешать в бою. Прохлада чистой воды неприятно окутывает ноги.
Я уже ненавижу это место.
Путь сложен и коварен, а без нашего основного атакующего все стало несколько сложнее. Дальнейшие враги стали для нас большей трудностью, ведь теперь колдуны мелькали гораздо чаще.
Синие орки оказались врагами очень разносторонними. Мы встречались с ними раньше, но старались избавляться как можно быстрее, но теперь без Скорпиона это сделать сложнее, а так же их количество резко увеличилось. Теперь колдунов было по нескольку, и они в отличие от предыдущих врагов нас ждали. Делали засады, ловушки, подготавливали западни и многое другое. Они даже проводили ритуалы, чтобы быть готовыми к нашему прибытию.
Так же синие оказались весьма крепкими и сильными, их кожа была не менее прочной чем у слаадов которыми они питались, и они не брезговали идти в ближний бой. Без Скорпиона наше продвижение становилось гораздо сложнее. Но была и еще проблема.
Теперь враги не ждали нас, а сами вполне часто нападали. Передышка становилась с каждым разом короче. Уровень энергии в воздухе повышался, от того мои чувства не всегда могли точно определить количество врагов.
Отсюда идет вопрос, почему первые знали, третьи тоже, а вторые нет? Опять же, ничего не понятно.
Не нравится мне это.
После победы над Хотком мы выбрались из так сказать мастерской гриборков и углубились в пещеры. Мы, уже ближе к озеру, потому как чаще встречали подземные реки.
Идя по коридорам, мы двигались в несколько раз медленнее, ведь теперь ямы и другие опасности поджидали нас впереди. Суо приходилось часто кастовать заклинание Глаз почвы, чтобы определять ямы и сюрпризы.
Я резко дал сигнал остановиться. К нам приближались и быстро, десяток, грибоглины, но они в стенах и потолке. Чего? Это как?
Ответ я получил быстро.
Тут из скрытых пещер вылетели враги. Проходы были скрыты мхом. Суо видела их много раз кастуя Глаза, но так нападают на нас в первый раз.
С потолка упал грибоглин, прямо передо мной. Он рассчитывал упасть мне на голову, но я почувствовал его раньше.
Вот вижу его перед собой и ударом ноги отправляю в полет. Суо тоже смогла встретить своего противника ударом кулака. Сэм уклонился от двоих и ударил по ним Сферой изоляции, а затем начал шинковать. Чеза и Алиса стали спиной к спине и отбивались от вражин.
Поспешил к ним на подмогу.
Ударом ноги отталкиваю одного и посылаю ему вдогонку Штормовую ногу. Разворот.
Рука-копье!
Хвост Дракона!
Сэм добивает остальных. Собираем лут и уничтожаем останки. Это сделать сложнее, оттого что вокруг вода.
Но кое-как справились. Чезе досталось, потому я лечу ее Впрыском. Зелья конечно неплохо, но и мне нужна практика, да и мало их осталось.
Когда закончил Сэм поднялся первым.
— Пусть сложен, но мы пройдем, вперед! — скомандовал он.
— Сэм, — обратился я. Вообще-то не думал, что до этого дойдет, я не опытный боец, но даже я уже не могу молчать. — Есть одна проблема.
— Проблема? В чем? — удивился он.
— В тебе.
— Во мне? А что во мне не так? — не понимал он.
— Как бы это помягче выразиться, — замялся я.
— Ты дебил, — помогла Алиса.
— Да, я бы не сказал лучше, — пожал плечами. — Ты полный дебил. Причем это вряд ли лечится.
— ЧТО??!!! — офонарел он.
— Алиса, тебе ход, — передал я эстафету более опытному игроку.
— Ты бездарный придурок, — начала она, совершенно спокойным ровным голосом, отчего ощущение презрения только усиливалось. Я же присел чуть поодаль и спокойно гладил Чеширу, слушая ее монолог. — Бесполезный дуболом. Ты танк или кто? Такого бесполезного недоумка я еще не встречала. Ты чем читал гайды на Туманного гвардейца? Какого черта ты не использовал Сферу изоляции на Хотке? Какого ты не используешь крюк на алебарде? Ты вообще знаешь для чего это оружие сделано и чего ты водой тут всех атакуешь? Ты танк, Владыка перемен тебя побери, какого некрона ты лезешь вперед как дамагер? Ты должен отвлекать внимание врагов на себя, а не танцевать у шеста как стриптизёрша. И вообще, какого хрена в твоем отряде нет, хила, ты чем вообще думал? Ты полный осел.
Наступила гробовая тишина. Сэм пораженный ее словами стоял и смотрел на нее снизу вверх. Потому что когда она говорила она, приближалась и стала на камень, чтобы быть выше. Но застывшие от шока ноги отойти не позволили, потому ему приходилось прогибаться назад. Как он вообще так стоит?
А нет, уже не стоит. Он все же упал на спину.
Он лежал в потоке воды и смотрел в потолок. На душе у него было не сладкое ощущение, шок, отчаяние, разочарование и стыд. Да, даже я не сказал бы лучше. Может как человек Сэм и неплохой парень, но вот как игрок он явно так себе.
Я тоже игрок не очень, у меня на подготовку было мало времени, а потом первоначальный план пошел Чешире под хвост из-за вампиризма. Вот и выкручиваюсь, как могу. Я уже понял, что в ближний бой мне лучше особо не встревать, а стараться развивать скорость и среднюю дистанцию, а в ближний бой, идя для добивающих или самых точных ударов. А вот для человека, который так серьезно относится к своему пари, он явно схалтурил. Может, торопился, а может, не обратил внимание. Короче, то, что мне простительно как нубу, то ему, как лидеру, танку и взрослому человеку, подпортит репутацию.
Он лежал и тупо смотрел в потолок, даже не думая спорить или возмущаться. Она точно все поведала и заметила.
Он пролежал так минут десять, в тишине, в воде и депрессии.
— И что мне делать? — спросил он.
— Поднять свой зад и работать, — ответила ему девушка. — Хватит мыться, встал и пошел!
— М-да, — он тяжело вздохнул. — Твоя девушка, Морр, очень крутая.
— Она не моя девушка./Я не его девушка! — Сказали мы хором, ее голос было громче моего, хотя я был бы не против.
— Хи-хи, вы прямо как супружеская пара, — захихикала Суо. Две пары глаз посмотрели не нее, причем одна пара, явно была наполнена ненавистью. — Вы уже целовались?
— Нет, — я тяжело вздохнул и потер переносицу. Достали эти шутки. — Али… — я не договорил, потому что выражение лица тифлингессы было несколько подозрительным. Румянец на щеках, отвела взгляд, хвост дергается. — Меня терзают смутные сомнения…
Суо расхохоталась, Чеза вторила ей, даже Сэм улыбнулся и наконец, поднялся из воды.
— Алиса?
А вот я, не отрываясь, смотрел на девушку пытаясь понять, что происходит. Мы целовались? Когда? Может, я был без сознания? Что она делает со мной, пока я сплю? Надо бы проверить наличие почки, а то вдруг вырежет и оставит меня в ванне со льдом.
Она стоит, старается на меня не смотреть и делает вид, что ничего не было. Ее хвост весело крутиться у ног. А я все больше офигеваю, от всего. Нет, реально, она смущается. Я чувствую это.
Ситуацию спас Сэм.
Хлопнул в ладони, прерывая нас ступор.
— Ну, все, пошли. Нас ждут, — сказал он.
Мы засобирались и пошли дальше.
— Мы еще поговорим, мисс Рутледж, — шепнул я девушке и пошел вперед.
— Угу.
Дальнейший путь оказался, как ни странно проще. Не знаю отчего. Может от того что Сэм перестал тупить и поинтересовался у Алисы что и как лучше делать. Девушка в плане игры оказалась очень эрудированной. Как она столько знает и помнит, никто не понимает. На что она ответила, что тупо, перед тем как лечь в капсулу, она кинула себе на почту тексты всей информации и просматривает если нужно. Эта идея мне почему-то в голову не пришла. Нужно попросить дядю кинуть мне побольше инфы, пригодится лишнее всегда.
К нам приближаются. Четверо. Все крупные и агрессивные. Движутся быстро.
Мы приготовились к бою и стали ждать. Суо быстро проверила местность. Рядом ловушек нет, но есть пещеры.
Вот они вышли. Три синих, один красный бугай в латах, в руках он держал ростовой щит и дубину с шипами. Увидев нас, бугай зарычал, а три синих начали бубнить заклинания.
Это не хорошо!
Штормовая нога!
Серп ударил в ноги самого крайнего, тот завопил от боли и упал, держась за рану. Остальные тоже не стали фигней страдать и атаковали шаманов. Каменный кулак, пули и магические стрелы от девушек. Шаманов сильно ранило, не убило только, но заклинание они читать закончили. Упали истекая кровью, но дело свое они сделали. Бугай начал расти и рычать все громче.

Гриборк-Берсерк. Уровень — 25. Вид — Флорит. Тип — Споровик.

— РАААРАРАРА! — бугай рванул на нас, размахивая дубиной. Вот бездна!
Врассыпную! Сэм не подвел и стал действовать умнее. Сфера изоляции на лицо, бугай растерялся и не может видеть. Размахивает дубиной, рычит и пытается хоть кого-то достать. Мы уклоняемся, но вот гад все машет и машет. Штормовая нога его доспех не повредила.
Сэм наконец, начал пользоваться всеми преимуществами своего оружия. Заморозил воду под ним и крюком зацепил ногу. Бугай не удержался и упал.
Гвардеец запрыгнул на него, чтобы добить, но тут в дело вступили те три колдуна.
Они все еще ранены, но атаковали магией. Сэма отбросило и связало корнями деревьев. Черт! Да они не колдуны, а друиды! Мог бы я, и догадаться по обилию природной энергии.
Я подлетел к первому друиду.
Уворачиваюсь от его копья.
Локтем в лицо.
Второй рукой бью в живот.
Рука-копье!
Отскакиваю, пропуская снаряд природной энергии, на второго друида обрушивается огонь. Алиса пришла на помощь. Она занимается своим, я устремляюсь к последнему.
Рывок!
Друид кастует заклинание и покрывается листьями, словно броней, затем успевает применить на себе Омоложение и готов меня встретить.
Его кулак проносится над моей головой.
Бью когтями, разрывая листву, он отпрыгнул и кинул в меня свой посох.
Уклон.
Штормовая нога!
Доспех из листьев осыпается, открывая голую кожу.
Кипящая кровь!
Похищение жизни!
Он вскрикнул. Бегу на него.
В меня попадает сгусток природной энергии. Больно.
Добрался.
Он бьет рукой. Уклоняюсь. Перехватил руку. Закручиваюсь и со всей силы удар в пах!
Там доспех явно был не очень прочным.
Рука-копье!
Шею пробивае рука, отнимая жизнь.
С моим покончено, как и с остальными. Алиса зажарила своего врага, Чеза освободила Сэма и тот сейчас заканчивает бугая. Вслепую сражаться очень сложно.
Но наше веселье на этом не останавливается. Послышался смех и улюлюканья множества голосов.
Из пещер выпрыгивают гриблины.
Битва закрутилась по новой. Мы били и рвали тварей, а они все выпрыгивали и наседали.
Меня это начало злить. Враги все лезли и окружали нас.
Тут один из них ранил Алису. Девушка упала с копьем боку. Мир казалось замер и все начала покрывать кровавая яростная пелена.
Мгновение и я возле нее. Одно движение руки, и головы у мелкой трусливой твари нет.
— ПРОЧЬ!!! — крикнул я, вложив в голос всю ненависть.
От меня ударила волна силы, разметав воду вокруг и оттолкнув тех, кто был ближе всего.
— АарааААа! — гриблины завизжали и начали разбегаться по своим норам. Всего секунда, а они удирали как ошпаренные. В моем пределе чувств, они быстро удалялись.
Я опустился на колени перед девушкой.
Впрыск!
Лечение началось в экстренном режиме. То, что Алиса ранена моя вина. Я сенсор, а как дурак полез в ближний бой вместо того, чтобы мониторить окружение.
Рана на боку девушки постепенно заживала. Приподнял ее, достал склянку с зельем регенерации и влил в рот, а затем добавил антидота.
Алиса постепенно начал приходить в себя. Цвет лица из бледного стал лучше, как и выровнялось дыхание.
Моя рука оказалась в ее крови. Мило. Облизнул. Все так же вкусно. Пусть и с ядом чуть-чуть.
Достал из пояса кровь и выпил. Стало полегче.
— Вы как? — спросил я.
— Что это было? — Сэм сидел в воде и большими глазами смотрел на меня.
— Бонус моего божественного класса, — ответил я. — У вас еда осталась? А то сила много жрет.
— Стоило это раньше применить, — хмыкнула Чеза, доставая сухари.
— Тогда бы я вообще упал без вообще сил.
— Это как тогда? — спросила Суо. — Как с тем гоблином в Магоре?
— Типа того.
Я перекусил, запил это водой и последней кровью. Блин. Не осталось. Встал, взял девушку на руки и перенес на сухое место.
Вскоре Алиса пришла в себя. В этот раз все было наоборот. Она лежала, а ее голова была на моих коленях. Я перебирал пальцами ее волосы, и гладил по голове. Хех, это приятно.
— Я еще тут? — спросила она, смотря на меня.
— Увы, — улыбнулся я.
— Эх, — тяжелый вздох.
— Угу.
— Не воруй мои слова, — она нахмурилась и встала. Ну вот, а я только увлекся перебиранием ее волос.
Она встала, выпила зелья и пошла, поджигать трупы.
А я обратил внимание, что получил новое сообщение от системы. Ух, ты. Уровень набил. Что-то я перестал следить за развитием, как забили Шупанка.

Вы получили уровень. Текущий уровень 17.
Бонус за уровень: +1 ед. энергии. +0.1 к Четкости зрения. +1 вампиризма. +2 ед. к мане.

Ладно. Я не чувствую врагов вокруг себя, значит можно быстро раскинуть очки. Новые 10 очков. Они пойдут так. 5 в силу, 3 в Выносливость и 2 в Резерв.

Имя: Морроу Винд. Раса: Дампир. Класс — Багровый монах. Уровень — 17. Опыт — 11/2750.
Жизнь — 162. Энергия — 212. Мана — 144.
Сила — 67 (+15). Телосложение — 27 (+2). Выносливость — 39 (+4). Меткость — 4. Мощь магии — 11. Резерв маны — 25.
Параметры
Физическая грузоподъемность — 18.1 кг.
Восстановление жизни вне боя — 3.7 единиц в секунду.
Восстановление энергии вне боя — 4.9 единиц в секунду.
Восстановление маны вне боя — 3.5 единица в секунду.
— Восстановление энергии во время боя — 28 %.
Физический Урон — 29.4. Сила умений — 21.1 %.
Урон магии — 1.55. Сила магии — 2.95.
Четкость зрения — 2.9. Дальность атаки — 1.4 метра.
Сопротивляемость:
Магия света: -12.7 % (+3 %).
Магия тьмы: 5.6 %.
Магия смерти: 0.5 %
Кровотечение: 7.4 %.
Ментал: 3.4 %.
Физическая: 9.9 % (+2 %).
Огонь: 1.6 %.
Холод: 3 %
Жабий яд: 0.8 %
Природа: 0.4 %
Навыки:
Вампиризм: 159/1000
— Превращение: 15.9 %.
Магия крови: 202/1000
— Канал Жизни: 20.2 %.
Рукопашный бой: 240/1000
— Онемение: 24 %.
Акробатика: 274/1000
— Скорость передвижения: 27.4 %.
Атлетика: 280/1000
— Восстановление сил: 28 %.
Скрытность: 203/1000
— Неприметность: 20.3 %
Ремесла 2/2:
Свежевание III-ступень: 235/300
Руны III-ступень: 245/300

Хорошо. Вполне неплохо выглядит. Но мощь нужно будет хоть немного поднять. Не очками, так достижениями и вещами. Но это все потом, а сейчас идем. Осталось недалеко.
Как ни странно, наш дальнейший путь оказался на удивление спокойным. Никого рядом не было, никто не препятствовал. Однако, чем ближе мы подступали к цели, тем больше я понимал наше положение. Они все там. Все ждут нас. Все сразу. И босс и все племя.
Это я рассказал остальным. Наступило напряженное молчание. Справится с десятком, мы вполне можем, с боссом тоже, но не с сотней тварей в одном огромном зале.
— Эх, — вздохнула Алиса и полезла в свой инвентарь. Она достала оттуда посох похожий на красный кактус. — Я справлюсь. Как только я прикажу, вы тут же падаете на пол, и не встаете, пока я вам не скажу.
— Что это?
— Шест Иглоспина. Он одноразовый и взрывается иголками. Думаю, если не убьет, так ранит многих. Иголки ядовитые и исчезнут через несколько секунд после попадания, как и посох, — она грозно посмотрела на нас. — Эта хрень, жутко дорогая. Будете должны!
— Ясно-ясно, — согласились мы.
Мы двинулись вперед. А я думал. Откуда вообще могла взяться такая вещь? Линк был прав, у нее действительно есть невероятные предметы в инвентаре. Не думаю, что такой посох так просто купить. Предполагаю, что если он и продается, то цена бешеная.
Кто же ты такая, Алиса?
Я отринул эти мысли, когда почувствовал это.
Мощь. Впереди странная мощь. Источник природной энергии…. Ева.
Мы подошли к огромным деревянным вратам. Вода текла из-под них. А там за дверью нас ждут, сотня врагов, не меньше и Она.
Переглянувшись, мы толкнули дверь.
Та легко открылась и представила нам удивительную картину.
Огромный каменный зал. Светлый и прекрасный. Землю устилает зеленая трава, река течет через нее, высокий потолок, с которого свисают сталактиты. Но главное корни. Они соединялись в гигантский ствол выходящий наружу. Ствол, который срубили наверху, она еще жива тут. Но она вынуждена питать врагов. Корни были огромны, и на них можно было даже жить.
Воздух просто пропитан силой, жизнью и мощью.

Эффект: Точка природной силы.
Точка природной силы — Жизнь, Мана, Энергия восстанавливаются даже в бою, а при наличии навыка ускорение увеличивается в два раза. Заклинания природы усиливаются в 3 раза.

Вау. У меня теперь и мана и жизнь восстанавливаются. У других думаю тоже. Алиса поморщилась от прочитанного и достала второй посох, но теперь он был синим. М-да, похоже, нас ждет, нечто интересное.
Всю эту картину портили гриборки. Их тут много. На земле, на корнях, все вооружены и готовы к бою.
Впереди них стоял он. Юхбар. Большой синий монстр. Грибогр. Толстый, мощный, сильный на шее тотем, одет в штаны с поясом из черепов.
— Ра-ра-ра-ра-ра, — смеялся монстр. — Добро пожаловать, дорогие гости!
— Здрасте, — переговоры решил вести я. Остальные будут готовится к бою. — Вы я так понимаю Юхбар?
— Именно, — кивнул он. — Ты хочешь что-то узнать перед смертью?
— Да, есть пара вопросов. Не откажитесь ли ответить?
— Почему бы и нет, — пожал он плечами. — Спрашивай.
— Почему вы дали тому эльфу сбежать и устроили все это? Шупанк ждал нас, а вот Хотк был удивлен. К чему все это?
— Рар! — усмехнулся он. — У каждого большого босса есть подручные. Большой босс это самый сильный, а подручные помогают ему. Но и они становятся сильнее и тогда планируют свержение меня, чтобы занять мое место. Сам я вызвать на бой их не мог, это было бы показателем слабости. А они становились сильнее. Я придумал так, чтобы к нам сами пришли такие как вы и закончили мою работу. Одного отпустил и ждал. И вот вы со всем справились. Шупанк заведовал той территорией и узнал о вас. А Хотк не знал.
— Только ради этого? — удивился я. Честно говоря, я ожидал чего-то большего. Но видно, гриборки думают по-другому. — Тогда другой вопрос. Откуда вы пришли на этот остров? Что за воля ведет вас?
— Ра-ра-ра, — он посмотрел на меня с улыбкой, а затем он и его слуги начали покрываться черной аурой. — Мы… — твари говорили все вместе. — Воля Темного Владыки Ира! Мы ненависть Уничтожителя ветров! Когда-то Остров Иггдрасиль принадлежал эльфам! Это была их столица! И хозяин отомстил им! Он уничтожил Еву, и посадил тут нас!
— Вот оно как, — помрачнел я. Следы Забытого века даже здесь остались. Осколки того времени. Темный Владыка Ир. Кто же ты и зачем ты устроил все это? Неужели у тебя не было причины? Я не верю в существовании истинного зла, которое злое, только от того что родилось. У всего есть причина. Даже у этого.
Я поднял голову к стволу. Она жива. Я чувствую ее грусть. Она хочет к нему. К Адаму. Я верну ее.
Где-то очень рядом, я ощутил странные вибрации. Что-то сегодня многовато, странного.
— Твои вопросы закончились? — спросил Большой босс.
— Почти, — вздохнул я. — Это все ваше племя или еще спрятался?
— Все.
— Ну, тогда все проще. Давай!
— На землю!
Я тут же упал и закрыл голову руками. Все резко затряслось, поднялся ветер, и стало очень холодно. Однако, я даже голову поднимать не стал. Слышу крики, завывания ветра и чувствую смерти. Все вокруг окутывает холод, что-то пролетает над ухом и меня пытается оторвать от земли. Буря все усиливалась, и казалось сейчас и нас унесет куда-то.
Меня оторвало от земли и подняло в воздух. Я открыл глаза. Я находился в воронке бури. Вокруг мчался снег, лед и иглы.
Краем глаза что-то увидел, и тут же вцепился в это руками. Оно задержало мой полет, и обхватил это, чуть ли не зубами. Гул усиливался, и ветер становился сильнее и холоднее.
И тут все резко прекратилось. Я открыл глаза, и увидел, что вешу в десяти метрах над землей, а в низу все покрыто снегом и льдом. Сам я вцепился в корень дерева и удержался. Вообще странно, что я не замерз, но заметил, что корень питает меня энергией природы.
— Вау, — только и сказал я. Внизу на единственном зеленом пяточке стояла Алиса и лежали остальные. — Народ! — замахал я рукой.
— Морр! Ты как? — спросила она. Остальные начали подниматься и оглядываться, офигевая от увиденного.
— Живой, — ответил я. Так чтобы спуститься, нужно докарабкаться до ствола. Боль. Я почувствовал боль Евы. Холод ей не понравился. Но тут же ощутил благодарность за уничтожение паразитов. Снег начал таять, а точнее исчезать. Это же колдовской лед.
И тут из сугроба выбрался он. Мутноглаз. Он пораженно огляделся, смотря на все это. От его армии ничего не осталось. Холод не дал им возродиться, и многие организмы мертвы. Может они, и вырастут, но явно не сегодня.
— РРррр, вы! — прорычал огр. — ВЫ ЗАПЛАТИТЕ! — он ударил кулаком землю и из нее начали расти деревья. Магия природы тут сильно развита. Деревья превратились в энтов и понеслись на моих друзей. — Я УНИЧТОЖУ ВАС! — с этими словами он активировал свое кольцо и исчез. Снега почти не осталось, и видеть, куда он ступает, никто не мог. Сэм думал скастовать туман, но гады и через него смогут увидеть, используя землю. Потому он окутался иллюзией и понесся на энтов.
Но я вижу Юхбара. Энергия природы немного мешает, но с помощью монокля, я смог различить жизнь, природу и магическую энергию кольца.
— Сэм! Слева! Отскок! — крикнул я со своей ветки. Тот моментально среагировал и отпрыгнул. Меч Юхбара ударил землю. — Пригнись! Влево! Атакуй!
Я давал ему команды, а он выполнял, не думая. Я словно в игру играю, этот "персонаж" выполняет каждое мое слово, Конечно, с джойстиком было бы лучше, но и так неплохо. Остальные пока отвлекали на себя энтов, а Сэм сражался с невидимкой. Удивительно, каким можно стать неудобным врагом, когда тебя не видно.
Однако, долго так продолжаться не могло. Юхбар не дурак, он понял, что я прекрасно вижу его. Разорвал дистанцию и призвал еще энтов, а сам понесся за мной. Он запрыгнул на корень и начал карабкаться. Я дураком не был и тоже лез к стволу. Врага лучше встретить подготовленным.
Я забрался на большой корень и тут встретился с боссом.
— Как только не станет тебя, я убью их! — прорычал гриборг.
— Попробуй!
Исчезать он не стал, смысла нет, так что, вооружившись мечом, он скастовал на себя броню из листьев и щит из коры дерева, он прыгнул на меня.
Отскок, пригнулся.
Кулак Духа!
Удар когтями, уклоняюсь, кулак духа, еще раз и еще.
Хвост Дракона!
Он блокировал. Прыжок. В сторону!
Он толкает меня!
Я падаю вниз, но приземляюсь на корень ниже.
Тут корни начинают сплетаться и превращаются в платформу.
Ева? Это она!
— ГРРААА! — взревел огр, понимая, что мне помогают.
Он атаковал еще яростнее, и наш бой завертелся с новой силой. Его доспех прочнее, чем у других, магия природы усилена, силы у нас обоих восстанавливаются быстро. Я быстрее его и он не может попасть. Но его броня для меня непреодолима.
Мы не может достать друг друга, а из-за силы природы можем сражаться очень долго. Он не успевает колдовать, я не могу пробить.
Одна надежда, на то, что ко мне придет подмога. Я просто не могу победить сам. Ева помогает, как может, но ее возможности ограничены. Я не маг природы, ее помощь мне не дает особого приемущества.
А вот ему окружение только на пользу, он сам создание природы и с каждой секундой, его сила растет.
На ум пришла одна идея. Нужно только попробовать.
Похищение жизни!
Мало. Не получилось. Он даже не поморщился. Убьет. Уклоняюсь.
Еще!
Похищение жизни!
Вновь не получилось. Мана восстанавливается, так что можно не экономить.
Штормовая нога!
Он закрылся щитом.
Похищение жизни!
ЕСТЬ! Вижу нить между нами.
Канал жизни!
Получилось! Заклинания крови дают шанс применить Канал жизни, я начинаю постепенно поглощать его силы. Однако, заклинание очень не стабильно и может сорваться с любой момент. Стоит мне отойти от него или если он как-нибудь сорвется. Вот только жизни мне капает очень мало. Мои силы полны, но отнятие его сил слишком низкое.
Но было что-то еще. Усталость, которая сопровождает каждого игрока в бою начал отступать. Природная энергия и так помогала мне, но из-за Канала все стало лучше. Я просто фонтанировал силой.
Попробуем рискнуть.
Перекат, подскакиваю, удар ногой, рывок.
Рука-копье!
Ударил, но только поцарапал. Однако, разум начал наполняться злостью. Я старался вспомнить все. Как ранили Алису, как издевались надо мной. Ненависть! Сейчас она может помочь как никогда!
Тело вновь пронзила ярость. Силы начали стремительно уходить, давая мне скорость и мощь вампира! Но в то же время силы восстанавливались через связь с огром и помощь Евы. Он почувствовал отток и заметил изменения.
Время есть, и его стало больше!
Рывок!
Умение оказалось в разы быстрее, чем раньше! Юхбара не слабо ударило и оттащило. Он выронил щит.
Кулак Духа! Кулак Духа!
Два удара были нанесены очень быстро. Я рвал доспех врага. Листья разлетались вокруг. Скорость все росла, а мои когти рвали цель на кусочки. Юхбар казался мне очень медленным. И я знал, что могу поддерживать это чувство достаточно долго. Его силы кончались, а мои росли.
Кипящая кровь!
Сила моих ударов увеличилась, а боль от потери жизни только подстегивала ярость.
Кулак духа!
Есть! Количество энергии в нем достаточное.
А теперь финальный аккорд!
Кулак Духа! Похищение жизни!
Удар в собственную руку оказался в разы сильнее, а боль просто адской.
Вспышка Кровавого Духа!!!
Ярко красная вспышка ослепляет. Из огра вырывается красно-зеленое облако, которое разлетается, вокруг покрывая все кровью!
— АААААА! — крик боли ударяет в уши.
А из моего рта вырывается смех.
— ХА-ХА-ХА-ХА-ХА! — я не могу сдержать смех. Сила просто фонтанирует во мне! Этот вулкан энергии похлеще жара ада!
Добиваю!
Рука-копье!
Моя рука пробивает брюхо монстра! И врывается из раны с фонтаном крови.
Я впиваюсь клыкам в руку монстра и начинаю пить его ядовитую кровь! Тело пронзает боль, едкая жидкость жжет горло, язык онемел. Но жизнь и душа уже начали поглощаться. Тело сковывает боль. Яд распространяется по венам.
Боль и сила завихряются во мне. Диаблери, уже не остановить. Либо я, либо он.
Все потемнело, и зеленое облако пытается меня поглотить, но я и сам стараюсь сделать тоже самое. Моя воля, против воли грибогра.
Две силы сталкиваются и пытаются решить, кто кого съест. Я давлю всем, чем могу, но огр слишком силен для меня. Его поддерживает природная энергия вокруг, меня травит его яд, я просто не могу держаться долго.
Он наседает, продавливает и отрывает куски от моей души!
Бездна!
— Ничего ты без меня не можешь, — прозвучал шепот, и мы оказались на том утесе среди океана тьмы. Рядом со мной оказался этот неизвестный и тоже начал поглощение. Он вмиг собрал душу грибогра в кулак, а затем кинул ее в океан. — Уже лучше…
— Ты…
— Сил пока мало… добудь еще… — он развернулся ко мне спиной. — И когда добудешь, мы поговорим…
Темнота поглотила меня…

Открываю глаза и вижу перед собой знакомую картину. Алиса. Она как всегда надо мной и перебирает пальчиками мои волосы. Во рту вкус ее крови. Она поделилась со мной. Вновь. Вкусная.
— Привет, — улыбнулся я.
— Ты как?
— Живой и чувствую себя хорошо, — улыбнулся я.
— Ева вытянула из тебя яд, — сказала она, кивнув в сторону. Я поднял голову и увидел, что весь окутан листвой и корнями. — Она спасла тебя.
— Ясно.
Я просмотрел эффекты. Действительно. Яда не осталось. А ведь его было много.
Вампиризм: +30 очков.
Диаблери совершен:
+1 к Урону магии.
Хех. Неплохо. Очень даже неплохо. Мой параметр урона магии чуть поднялся. Это хорошо. Сила моего Похищения стала сильнее. Немного, но все растет постепенно.
Корни отпустили меня. Я осмотрел себя. Невероятно. Мое снаряжение еще целое. Вот уж не подумал. В прошлый раз пришлось переодеваться. Расту похоже.
С остальными все сейчас нормально. Чеза немного ранена, но не критично, лечится от корней. Сэм уже достал себе кольцо и разбирается с ним. Суо отдыхает после боя. Видно им там было жарко. Алиса рядом и она в порядке.
Я встал и посмотрел на ствол. Он светился, но одна точка в нем была особенно яркой. Я пошел туда. Чувствую. Она там. Она зовет. Ей нужна помощь.
Дойдя до ствола, я коснулся места свечения.
Кора начала отваливаться, открывая мне дупло, в котором лежал золотой желудь. Именно от него шла вся это сила, которая разлита вокруг. Источник. Точка природной силы.
Я протянул руку и взял желудь в руку. Он теплый и из него просто гремит сила.

Семя Евы. Тип — Ингредиент. Ранг — Красный. Время жизни — 6 дней. Это семя Иггдрасиля. Источник великой силы природы. Магия природы рядом усиливаются в 3 раза. Силы восстанавливаются в 5 раз быстрее.

Вау. Впервые держу красную вещь. Это ведь очень редкая штука. Будь она фиолетовой, особо бы не удивился, но красная, это уже что-то. Жаль, она долго не живет. Тут сообщение:

Получено задание! Единство двух сердец!
Цель: Вернуть Адаму Семя Евы.
Награда: "Неизвестно".
Штраф: Смерть Евы. Проклятие природы.
Описание: Ева дарует в ваши руки свою жизнь, дабы вы отнесли ее к любимому. Воссоедините возлюбленных.

Вот оно как.
Хорошо. Я сделаю это. Это не кажется мне уж таким сложным.
И только я повернулся, как в мое плечо ударил нож. Надо мной появился кто-то закутанный в зеленый плащ. В его руках были два клинка, рассмотреть которые я не смог, слишком быстро.
Я пригнулся.
Удар пришелся на ствол, кроша его!
Кувыркаюсь вперед и скатываюсь вниз. Алиса уже на ногах и рядом со мной.
Вырвал из плеча нож и кидаю его в противника. Тот легко уклоняется и несется в атаку.
Впрыск!
Неизвестный двигается с довольно большой скоростью.
И только я был готов принять бой, как сюрпризы вновь принялись появляться.
Синяя вспышка прямо между нами. Тип в плаще отскочил, а в метре от меня появился мой же плащ. Это тот плащ, который подарил мне Мастер. В него я укутал…
— Бездна… — сказал я, догадываясь, что происходит. Я почувствовал что-то в плаще. Живое.
Он висел в воздухе и развевался на ветру, которого тут не было.
Плащ упал на землю, а в воздухе повисла знакомая мне книга Демона Ворона. Глаз на обложке смотрел на меня.
Тишина повисла гробовая. Затем книга резко распахнулась, открывая пустые страницы.
— Хихикс! — прозвучало из нее.
А затем страницы исчезли, открывая черную бездну.
Меня начало затягивать туда, словно в черную дыру.
Попытался сопротивляться, но притяжение стало еще сильнее. Алиса вцепилась в меня, но тут нас обоих затянуло внутрь.
В темноту…

Книга третья
Скидбладнир. Пути богов

Игра продолжается, но сложность увеличена вновь. Героям придется переосмыслить себя, понять и принять прошлое, а главное друг друга, ведь у всех есть скелеты в шкафу. Тот чье сердце закрыто туманом сомнений не сможет стать сильнее. Башня Богов, не прощает отчаяния…


Глава 1. Страх, что сковывает душу

Не бойся того, что снаружи. Бойся того, что у тебя в голове.
"От заката до рассвета"

Прохладный вечер, сильная влажность и свежесть. Гроза миновала утром, но запах все еще сохранился, свежесть. Как же хорошо.
Вокруг бегают люди, ревет сирена полицейских машин. Кто-то кричит, чтобы выключили. Дорогу перекрыли из-за аварии. Столкнулась легковушка и автобус. Оба упали в небольшой обрыв. Есть пострадавшие, есть погибшие.
Скорая помощь уже тут и занимаются ранеными. Проезжие порой останавливаются, выходят из машин и бегут сюда, чтобы помогать спасателям. Людей не хватает. Все волнуются, плачут и ругаются.
Но в этой суматохе, шуме и буре чувств была одна точка тишины. Мертвой тишины. На кушетке скорой сидели два маленьких мальчика. Они были близнецами, но в тоже время отличались друг от друга. Но оба сейчас сироты.
Мальчик со светлыми волосами и синими, как небо глазами молча сидел, поджав ноги и тихо плакал, кусая губу. Он смотрел в одну точку и дрожал. Он был бледен и хрупок, и казалось рассыплется от одного прикосновения.
Второй был брюнетом с зелеными изумрудами глаз. Он тоже плакал. Он дрожал как осиновый лист, держался за голову и прерывисто дышал.
— Чувствую… всех чувствую… больно… — шептал он, шмыгая носом. Боль в голове все нарастала, нечто проснулось в нем и сводило его с ума. Зеленоглазый мальчик страдал, а второй без чувств смотрел вперед. Они братья-близнецы, похожие и различные, но у обоих в душе пустота. — Мама… папа…

Ветер бьет в лицо, ничего не вижу, глаза слезятся, а вокруг одна темнота. Слышу смех, крики, плач и музыку. В ощущениях сплошная каша. Ничего не понимаю. Не чувствую гравитации, я падаю то вниз, то вверх и закручиваюсь словно в урагане. Как хорошо, что в этом мире у всех стальные желудки и стошнить меня не может. Ох, как все крутится и вертится.
Эмоции…. Все вокруг что-то чувствует и мои способности эмпата просто разрываются на части. Голова просто раскалывается на осколки, которые режут мне мозг. Эта мешанина хаоса продолжалась несколько минут, пока полностью не исчезла.
Приземлился.
Что-то мягкое остановило меня и подкинуло как на батуте, и так несколько раз. Рядом кто-то еще упал, так что, похоже, не меня одного сюда закинуло.
Открыл глаза и уставился в звездное небо. Звезд было столько, что просто не сосчитать, бесконечность, туманности и планеты. Они были так близко и завораживали своей красотой.
И смотрел бы я на это вечно, если бы по небу не пролетел бы дом. Обычный такой деревенский домик с соломенной крышей, спокойно парил в небе и пролетел дальше. В рядом с небольшим куском травы летела корова и спокойно ела в полете. Я поднялся и осмотрелся.
Находился я на огромной ромашке, торчащей посреди этого космоса. Вокруг летали дома, замки, куски камня, земли, горы, деревья, лестницы и башни. Все это было странной мешаниной разных образов. Вот мимо меня пролетела крылатая плюшевая собака, а вон сундук с игрушками.
Помотал головой и протер глаза. Ничего не пропало, и продолжило свой странный полет.
— Уххх, — послышалось рядом. Повернулся и увидел лежащую Алису, которая потирала рогатую голову. — Что произошло?
— Черт его знает, — сказал я. Она повернулась ко мне. — Нас вроде в книгу затянуло. В книгу Демона Ворона.
— Мрааак, — вздохнула она.
Тут мы увидели еще одного компаньона по несчастью. Это был тот самый тип в зеленом плаще с двумя саблями. Он лежал недалеко, его клинки валялись рядом, а сам он приходил в себя.
Мы встали, и подошли к незнакомцу, предварительно убрав его оружие подальше, чтобы ненароком не накинулся на нас. Кстати клинки предоставляли собой два шамшира. Неплохие клинки, очень даже.
Но я что-то отвлекся от нашего "друга".
Перевернули его на спину, точнее ее. Великий гений дедукции имени Алиса определила ее половой признак по груди. Гениально. Я подумал, что сейчас она будет завидовать, так, сказать "достоинству" данной девушки, а "достоинство" было ого-го, но нет, Алиса осталась инертна. Я же осмотрел ту, что пыталась меня убить.
Серебряные волосы средней длины, кожа смуглая, острые уши. Лунари. Лицо вполне милое, с острым подбородком, золотыми глазами, пухлыми губками, и прямым носом. На вид ей лет двадцать пять.
Костюм под плащом, был весьма эксцентричен. Черные шаровары, сандалии, топ с глубоким вырезом на большой груди и длинные перчатки. Да уж, есть на что посмотреть.
Толкнул ее в плечо.
— Еще пять минут, — пробормотала она, укутавшись в плащ. Мы с Алисой переглянулись. — Сегодня же на работу не надо…
— Ну ладно, — пожал я плечами. — Спи. Завтрак сам приготовлю, дорогая.
— Ага, милый…
— Морр, — Алиса посмотрела на меня. — Ты чего ее слушаешь? Она же тебя убить пыталась. Давай ее в космос скинем, вон в той туманности явно место есть. Черная дыра, наверное.
— ЧЕГО?! — эта девица проснулась и подскочила на ноги. Первым делом увидела нас, нахмурилась, потянулась за клинками, а они у нас. Не повезло. Потом посмотрела налево, там как раз пролетала плюшевая камнегрызка. Не спрашивайте, что это и как выглядит, я сам не понял, но это была первая ассоциация, когда посмотрел на сие зверье. Ее глаз дернулся, затем посмотрела наверх, там горшок с цветком. После поняла, где стоит, и ее лицо вытянулось, а челюсть упала. — Что за ху…рма?
— Сам не против узнать, — ответил я.
— Ну, так что скинем ее? — повторила свое предложение тифлингесса.
— Откуда в тебе столько злобности? — искренне удивился я.
— Усталость, — ответила она.
— Хммм.
— Так, вы двое! — лунари напряглась. В ту туманность, куда улетела землеройка, падать не хочется. — Ладно, я сдаюсь, мы взрослые люди и можем договориться. Для начала детишки. Верните мои клинки.
— А иначе что?
— М…ммм. мм… — чем пригрозить она нам не нашла.
— Ты вообще кто и зачем напала на меня?
— Меня зовут Тия, — представилась она. — Я вор, профессионал, а напала я, чтобы забрать желудь.
— Я не уловил сути, зачем было нападать?
— Ты бы не отдал его добровольно, — фыркнула она. — Я следила за вами от самого города, двигалась по подземелью и дождалась когда победите всех.
— И зачем тебе Ева?
— У меня квест от Храма Селены, — она вздохнула. — Мне нужно вернуть семя Иггдрасиля в Верховный Подлунный храм. Верховная жрица Эллу сказала, что Семя хранится в корнях Евы.
— И как ты намеревалась пройти гриборков? И как ты собиралась найти это место?
— Эм… — она замялась. — Ну, я надеялась кого-нибудь нанять. Но потом случайно увидела вашу компанию в Закланном теленке. Подслушала начало разговора, и догадалась, что вы идете туда. Ну, или, по крайней мере, это стоило проверить.
— А почему именно напала, а не попыталась украсть? — спросила Алиса. — Ты точно владеешь ремеслом вора.
— Так он же сенсор. Я видела его способности и поняла, что близко подобраться не смогу. Вот и решила напасть, когда он отвлечется, заодно и Семя найдет.
Она не врала, я чувствовал, однако, либо она очень хорошо умеет врать, либо тут что-то не так. Откуда лунари вообще узнали про Еву? Не уверен на счет тех записей, которые я получил от Сэма, но там было сказано, что в их экспедицию никто не верит. Либо, там все было ложью, и записи ошиблись, либо, там кто-то что-то подстроил. Если тот эльф в книге говорил, что им не верили, а тут заявляют что знали. Не означает ли это, что выжил кто-то еще, или их просто отправили проверить?
— Ты одна тут?
— Да, — кивнула она.
— И почему тебя послали одну?
— Я одна из лучших, — усмехнулась она. — Я один из лучших фехтовальщиков, а так же профессионал в плане воровства и скрытности. Я действительно отлично фехтую, а этот мир дает мне просто невероятные возможности. Мой класс Мастер клинков, — гордо заявила она.
— Это кто? — спросил я у своей энциклопедии.
— ДД-шный класс, чисто атакующий, и сильно завязаны на умения. Оружие разнится у них, суть такова: Оружие, Парные клинки, Акробатика, Атлетика, Рукопашный бой, Скрытность. Красться умеют, но в бою они более полезны, потому что все умения раскачаны именно в атаку и применение умений. Оружие, удары ногами и некоторые контрольные умения рукопашки. На счет скрытности, думаю, ее усиливал плащ.
— Не хило так, — хмыкнул я.
— А ты умная, — удивилась Тия. — Ну да ладно. Просто отдай клинки и Семя. Я должна его вернуть лунари. Все равно темному этот квест не засчитают.
— Нет, у меня тоже есть свое задание. Я должен вернуть Семя Адаму.
— Дереву? — она удивленно посмотрела на меня.
— Да. Квест уже есть.
— Эммм, — она покрутила пальцем у виска. — Деревья квесты не выдают.
— Ну, пойди и скажи это ему… — сказал я, пытаясь нащупать желудь. Кстати, где он? Передав клинки Алисе, я начал искать в своей одежде. Потом попытался прощупать эмпатией и ничего. — А где она?
— Что?! Ты потерял Семя?!
— Бездна!
— Идиот!
— А ты вообще молчи курица, — сказала ей Алиса. — Если бы не ты, мы бы в подобное не попали.
— Нет, попали бы, — вздохнул я. — Нечто подобное я ощущал пока шли туда. Только не понял, что это идет из моего инвентаря. Помолчите, — я закрыл глаза и отстранился от Алисы, разворачивая свои силы на большую площадь. Голова сразу начала покалывать, но все более-менее нормально. Вновь стало полегче, и это опять же после Диаблери. Это нужно будет проверить. Но все потом. Так эмоции Евы, та грусть, страх и слабость, да, ощущаю, но далеко отсюда. Еще помимо окружающей каши вдалеке есть радость и веселье. Он рядом с Евой. — Туда, — указал я, рукой открыв глаза.
— Ого! — сказали мы хором, когда увидели это.
Перед нами висел воздушный шар, который отлетел, открыв нам вид на город, внешне очень похожий на тот, что у подножия Адама, только разрушенный. Дома, дороги, улицы и кварталы, разорванные на куски, парили рядом, а на вершине холма стоял собор, откуда я и ощущал самые сильные эмоции, а так же колокольня на соборе светилась синим светом.
— Нам туда, — город представлял собой жутковатое место из целой свалки мыслей и эмоций. Я почувствовал Еву и того кто в соборе, только потому что их эмоции самые мощные и яркие во всем этом хаосе. — Предлагаю сначала вернуть Семя, а потом решим?
— Согласна, — буркнула она.
Делать было нечего, я не доверяю ей, но ее силы нам могут пригодиться. Так что разборки перенесем на потом.
Мы двинулись вперед с ромашки, вступили на лестницу и пошли по ней. Идти оказалось совсем не сложно, даже когда лестница сделала мертвую петлю, спираль и другие трюки. Мы шли, будто она и была гравитацией. Но вскоре лестница кончилась, и пришлось прыгать по воздушным шарикам. Этот мир такой странный. Будто мы в стране чудес или чьем-то сне. Безумие какое-то. Но мне почему-то нравится.
Тут все будто было живым и делалось с фантазией и смыслом. Каждая вещь была создана весьма аккуратно и, как бы сказать, с определенной целью. Все создание тут имело смысл. Лестница показывала глупости гравитации, шарики на которых мы прыгали, будто старались развеселить нас своим видом. А уж когда мы добрались до огромного пианино, я не смог удержаться и не поиграть чуть-чуть. Это место веселое, тут все пропитано азартом и тоской.
За полчаса пути, по этому странному месту, мы достигли города. Стены были разрушены и парили рядом с вратами. Вот только ворот не было, а путь нам преграждал бюст Паллады. Огромный. Обойти его я даже не знал как.
— НЕ-Е-ВЕ-Е-Е-Р-Р-Р-Р-МО-О-О-Р-Р-Р! — прогремело на всю округу. Я увидел, как собор взорвался синим пламенем, став исполинским костром. А затем огненная птица устремился к нам. Тот неизвестный, что находился в соборе, приближался.
Мы отскочили, когда птица врезалась в бюст и окутала его пламенем. А затем из огня поднялся гигантский ворон. Его черные перья отливали синевой, а глаза его светились разными цветами. Левый глаз голубым, а правый зеленым пламенем.
— КА-А-А-А-Р-Р-Р-Р-Р! — прокричала птица, а затем закрутилась в урагане лазурного пламени, чтобы через секунду стать человеком… — Хихикс!
Человеком это сильно сказано, скорее почти человек. Перед нами стоял парень примерно моего возраста, среднего роста. Черные волосы были длиной до пояса и торчали в разные стороны. Разные глаза смотрели на нас, и в них чувствовалось странное безумие. Привлекательное лицо, портилась только большим шрамом на левой стороне лица, полоса пересекала левый голубой глаз с вертикальным зрачком, и щеку. Острые уши не походили на эльфийские, были чуть более широкими и закругленными.
Одет он был по-восточному. Красное кимоно, черные штаны хакама, а на плечах висел черный плащ с золотыми краями. Но самое необычное было в его ногах. Его ступни были птичьими, острыми когтями, которые впивались в эту статую Афины Паллады.
Улыбнувшись, он обнажил острые зубы.
— Хихикс, пр-р-ривет, — он осмотрел нас. — У меня гости… Я так р-р-р-рад этому, — он слегка поклонился. — Вам нр-р-р-р-авится это место? — спросил он.
— Да, — честно ответил я. — Морроу Винд, — представился я.
— Пр-р-р-р-риятно познакомиться, — он еще шире улыбнулся. А затем исчез, чтобы оказаться позади нас. — Я Демон Вор-р-р-рон Неве-р-р-рмор-р-р-, великий Кар-р-расу Тенгу и Звер-р-р-робог снов! — вновь исчез, и оказался рядом с Алисой. — А вы кто есть?
— Алиса, — ответила девушка, чуть отшатнувшись.
— Как мило. А вы? — он посмотрел на Тию. — Мать моя женщина, вот это арбузы! — вскрикнул он, смотря на костюмчик девушки. — Выходи за меня богиня!
— Че?! — отскочила Тия, прикрывая грудь.
— Эй, а где картавость?! — офигел я.
— Хихикс, — он почесал затылок. — Я просто пошутил, ха-ха-ха-ха-ха! — он теперь улыбался менее жутко, и даже его внешний вид немного смягчился. А затем его волосы начали шевелиться и заплелись в длинную косу, а на левый глаз легла челка, которая скрыла шрам. Так он стал казаться менее страшным и даже слегка милым. — Да не волнуйся, я пошутил, — обратился он к Тие. — У меня четыре жены, если я даже посмотрю хоть на какую-либо другую девушку, меня порвут четыре разъярённые фурии.
— И где они?
— Ну, я своих жен уже лет триста не видел, загулял я что-то.
— Ничего себе загулял, — от этого типа я все больше офигиваю. — Думаю, ты труп.
— Хихикс, — это все что он ответил. — А вы забавные ребята. Я рад, что моя книга попала в лапы к тебе. С тобой было интересно, особенно смотреть, как ты выживаешь. К тому же ты до жути интересный, — он приблизился и усмехнулся. А затем вновь исчез и появился на голове Афины, присел, легко снял свою голову с плеч и начал подкидывать ее. — Ты вампир, но при этом не являешься Рабом Крови. Удивительно.
— Не понял, — меня слегка ошарашил вид говорящей головы и то, как он спокойно все это делает. — Что в моих силах необычного?
— Ты, надеюсь, не думаешь, что один такой? — усмехнулся он. — Только для одного такого особенного сделают целый навык? Вампиризм — это навык дающийся Ла Магрой после принятия его божественного класса. Как Темнейшая учит управлять Косой, так и Бог Жертв учит быть вампирами. Даруя кровь из Рубинового фонтана. А от тебя не пахнет этим дураком. Уж я-то о вампирах знаю не мало, — он зловеще улыбнулся.
Я просто открыл рот от шока. А ведь верно. Если этот навык можно получить только с помощью эмпатии, то это тупо. Ведь никто не мог предсказать мое появление, а значит, мои силы просто дали мне возможность обойти эти правила. То есть… я Читер? Вот уж не думал о себе так. Первое что пришло на ум, это тот Неизвестный, похоже из-за него я стал таким.
— Но мне сказали, что это могут только особые люди, — вспомнил я слова Армана.
— Ла Магра сам дарует подобное своим слугам. С тобой они конечно не сровнятся, но все же.
Я нахмурился. Он знает кто я, какие у меня силы и особенности.
— Ты так легко понял кто я. Ты следил за мной, сотворил это место по образу города и не надо говорить, что сделал его давно. Ты читаешь мои мысли. И ты так спокойно говоришь о богах. Кто ты вообще такой?
Он улыбнулся, поставил голову на место, а затем встал.
— Я Зверобог, Невермор Царь Сновидений! Один из самых древних богов Скидбладнира! — заявил он. — А остальное отвечу, если заслужишь, — с этими словами в его руках появилась Ева. — Ты ведь за этим пришел? Так я верну это и отвечу на все твои вопросы, если дойдешь до собора.
— Дойти?
— Именно. Впереди тебя ждут три испытания, куда же без них. Хихикс! Твой страх, твоя мечта и твоя цель! А сейчас вперед!
И тут пол под нами пропал.
Мы начали стремительное падение вниз. Мы падали в звезды.
А затем упали в океан, который поглощал нас. Я погружался в черные воды, пока не стал видеть город внизу. Это был ночной город, который горел огнями жизни.
А затем все окутало темнота…

— Просыпайся Витя, — услышал я чей-то странно знакомый голос.
Я неуверенно открыл глаза.
Надо мной был белый потолок с люминесцентными лампами, стены тоже были белыми. Я лежал на жесткой кровати, меня укрывала тонкая простыня, которая совсем не согревала от холода этих белых стен.
— Просыпайся, — повторил он, нависнув надо мной.
Моя кровь похолодела, зубы застучали, а руки начали трястись. Надо мной завис пожилой человек с зализанными редеющими волосами, в больших квадратных очках, он улыбнулся мне, показав золотой зуб. Это он! ОН! Тот, кто пытал меня!
— НЕТ! — я подскочил и начал отступать от него. Человек в белом халате и золотым зубом. Он стоял передо мной. Но казался таким большим. Я посмотрел на свои руки, они стали такими худыми и маленькими. Я дотронулся до лица, оно тоже уменьшилось. Я стал ребенком.
— Ну-ну Витя, ты, кажется, еще не проснулся, — улыбался он. Он всегда улыбался, показывал какой он хороший, добрый, но я всегда чувствовал жуткую гниль в нем. Мерзость, какую только сложно представить. Он никогда не называл своего имени, но просил называть его дядюшка Ваня. Он всегда улыбался и будто гордился своим золотым зубом, а я никогда ему не доверял и всегда боялся. — Тебя ждут новые игры, — так он называл тесты и эксперименты. Он проводил их весь день, не давая мне даже поесть нормально. Он одержимый псих и его взгляд из-за толстых линз. Он смотрел на меня как на подопытную мышь, которую не жалко сломать.
— Ты мертв, — прорычал я. Страх подстегнул ненависть. Я видел фотографию, которую дал мне дядя, там был именно этот человек. Я никогда не забуду его. НИКОГДА!
— Ну что ты, — продолжил он улыбаться и раскрыл руки для объятий. — Давай обнимемся и помиримся. А затем покушаем и поиграем.
— НЕ ВРИ МНЕ! — ярость все нарастала. — Ты просто ублюдок! Я не верю тебе!
— Опять, — он тяжело вздохнул, улыбка сошла с его лица, уступил место гримасе отвращения. — Как же с тобой сложно, — он раскрыл свой халат и потянулся во внутренний карман. — Похоже, по-хорошему ты не понимаешь, — и достал оттуда железную трубку, раскрыл ее до размера где-то сорока сантиметров и сдал в руке. — Придется по-плохому.
И с этим словами он подскочил и ударил этой палкой мне по лицу. Меня отбросила, а тело пронзила сильная боль.
Я попытался подняться, но он пнул меня ногой. Удар, еще удар. Я попытался ответить ему, что может маленький мальчик против взрослого. Ярость ушла, заменившись страхом.
Он схватил меня за руку, и я укусил его.
— ААА! — закричал он, когда мои зубки впились в его палец до крови. — МАЛЕНЬКИЙ УРОД!!! — его кулак влетел в мое лицо. — Ты грязное ничтожество! Ты никому не нужный урод! Ты принадлежишь мне! Ты всего лишь лабораторный эксперимент и будешь послушным! Сейчас я тебя проучу! — с этими словами он посильнее сжал дубинку и пошел на меня.
Страшно, как же мне страшно. Я слабак! Я ничего не могу сделать. Мама! Папа! Спасите меня! Хочу домой! ДОМОЙ!
— ААААААА! — прозвучал девичий крик, от которого стены этой комнаты задрожали.
Он остановился и обернулся.
— А новенькая, — усмехнулся он. — Радуйся, ты тут теперь не одинок. Скоро ты и твой братик, а потом и она станете моими. Она была очень буйная, и нам пришлось посадить ее в "особую комнату". Пусть подумает над своим поведением. Хахаха! — смеялся он. Этот голос мне был знаком. Я ощущал странный ручеёк эмоций рядом. Кто это? — А она симпатичная кстати. Может мне научить ее как быть женщиной, хоть она и твоя ровесница! — он взял меня за волосы и поднял перед собой. — Хочешь на это посмотреть? Мне так нравится смотреть на твою беспомощность урод! Что молчишь?! Не будешь больше перечить?! Но сначала я тебя проучу, как следует! Ты здесь навсегда!
Я ничего не ответил…
Что-то внутри сломалось. Будто щелкнуло. Где-то внутри все резко затихло, установилась странная тишина.
Алиса… Это был ее голос… Как я мог забыть… Я должен пойти к ней…
Страх ушел, сменившись чем-то другим.
Я открыл глаза и посмотрел на своего мучителя по-другому. Это был не взгляд человека. Я смотрел на него не как на человека. А как на еду.
— Твоя… пищевая ценность….- сказал я спокойным голосом, — минимальна.
— Что? — удивился он.
Но я не ответил, схватил его руку, которая держала меня за волосы и приступил. Он не еда, он просто ПОМЕХА!
Штормовая нога!
Голубой серп сорвался с моей ноги и ударил в плечо подонка.
— АААААААААААААААА!!! — я упал, в уши ударил крик боли. Своим ударом я отрезал его руку по самое плечо. Кровь лилась из него фонтаном. Он упал на пол, корчась от боли.
Я поднялся на ноги, и посмотрел на себя. Кожа стала белой, на пальцах появились когти, а во рту я ощутил появление клыков. Я вернулся. Моя ненависть вернулась.
— Ааааа! — он кричал, ныл и корчился в агонии. А я молча смотрел на него. Как ни странно, но сейчас он ничего не вызывал у меня. Страх, ярость, ненависть. Ничего. Он жалкое подобие человека.
Сейчас, смотря на него, я осознавал свою проблему. То почему я никогда не мог его забыть, поверить в его смерть и смириться. Я всегда хотел убить его сам. Дядя не позволил бы мне взять такой грех, потому распорядился сам. Но я ощущал неудовлетворенность от всего этого. И вот смотря на мучения, которые я ему подарил, на губах расплывалась улыбка.
Я понимаю, что он не настоящий, это лишь плод фантазии, которые оживил Невермор. Он сказал испытание Страха. Что же, это и есть мой страх, и я его одолел.
Но, не смотря на все это, на ложь и виртуальность. На одно мгновение, я забуду об этом, чтобы насладиться моментом.
Я сделал шаг, он увидел меня, и начал отползать в страхе.
— Не-е-е-т, не надо… — стонал он. — Пощади!
— Ну, дядюшка Ваня, куда вы? — улыбался я своими клыками, облизнул черные губы и шагал к нему. Его ужас приятен мне, его страх питает меня, а тот кто сидит глубоко в моей душе, смеется дьявольским смехом. Я тоже не удержался и начал смеяться. — Хахахахах! Давайте поиграем!
— Аахааа… — он развернулся и начал ползти к двери. Я вообще удивлен, что он не сдох от болевого шока.
— Стоять! — я наступил на его спину. Он дрожал. Я взял его за волосы, и приподнял. -
Нет!
Поднес когтистую руку к его шее.
— Кровь Богу Крови, — шепнул я. — Черепа для Трона Черепов…
Рука-копье!…
Резкое движение… Его тело падает, а в моей руке остается отрубленная голова.
— Хех, — усмехнулся я и бросил ее. Затем обошел тело и открыл дверь. Я не чувствовал радости от его убийства. Удовольствия нет, радости нет, я просто сделал то, что давно хотел. — Как это мерзко.
Выйдя за дверь, я оказался в том городе, из которого попал туда. Я вышел из таверны Закланный теленок, и вот я тут вновь. Врата, где стоял бюст Паллады, был мне виден.
Я сконцентрировался, стараясь найти ее. И как ни странно, она был рядом. Я побежал по улице, перепрыгивая трещины в земле и парящие над землей вещи.
Завернул за угол и остановился, смотря на… колодец.
Простой колодец, заколоченный только. И там внутри я ощущал ее. Я чувствовал страх, ее страх.
Рванул к нему и сорвал крышку.
Она была внутри. На дне высохшего колодца.
Не думая я прыгнул вниз.
Она сидела у стены. Прижалась к ней и свернулась калачиком. Она бездумно смотрела в одну точку. Чуть раскачивалась и что-то бормотала себе под нос.
— …котенок в колодце…. и лучики солнца… не проникают… в сердце мое…. Никто не вернется… за мной… не придет… — по ее щекам текли слезы.
— Алиса, — я коснулся ее плеча.
Она прервала песню и подняла голову. Медленно моргнула.
— Мо…р-роу-у-у, — протянула она.
— Я вытащу тебя.
— Угу, — медленно кивнула она.
— Садись мне на плечи, — я повернулся и присел перед ней.
Не уверенно и медленно она встала и обняла за шею и положила голову на плечо.
Я встал и, убедившись, что она не отцепится начал карабкаться вверх. Добрался быстро, снял Алису со спины и отнес подальше от колодца. Там посадил на камень и достал из инвентаря флягу с водой.
Сейчас она была заторможенная, дрожащая и такая хрупкая. Она пила воду и все еще смотрела вдаль. Как же сильно она боится колодца.
Но постепенно она приходила в себя. Тот ужас, который сковал ее там, отпускал сейчас душу. Она начала быстрее моргать и ровнее дышать, координация движений улучшалась, и в эмоциях все нормализовалось, ну нормально для нее. Вновь тот приятный, прохладный ручей, приятных мне чувств.
— Спасибо, — сказал я.
— За что? — спросила она.
— Я тоже попал в плен страха. И только услышав тебя очнулся. Ты была в опасности, потому я и поспешил к тебе.
— Ты… выбрался…. чтобы спасти меня?
— Да, — вздохнул я. — Ты мой первый друг, за очень много лет. Я просто не мог бросить тебя в беде. Так что если попадешь в беду, просто дождись меня. Я точно приду, — усмехнулся я. Да, звучит пафосно и не очень правдоподобно, но всегда хотел сказать что-то подобное.
— Спасибо, — сказала она. Я посмотрел на девушку и замер. Она… улыбалась. Едва заметная улыбка, была скорее не на губах, а в теплом взгляде. Я еще не видел ее такой. От Алисы повеяло теплом, таким ясным и приятным. Ее улыбка будто сияла.
Тут послышался звук удара, и дверь из ближайшего дома слетела с петель. Из дома выскочила бледная Тия. Она тяжело дышала, была вся потрепанной, волосы торчали в разные стороны. От нее веяло страхом, сомнениями и практически тем же что было в нас.
Я повернулся к Алисе. У нее на лице, опять появилось обычное выражение недовольства. Эх, у меня не было фотоаппарата, надо было эту улыбку сохранить.
Тяжелый вздох.
— Вижу, ты тоже справилась, — сказал я девушке-лунари.
Она подняла голову на нас.
— Ага, — отдышалась она. — Справилась.
— Хорошо. Держи, — я подал ей воды, она присосалась к фляге и выдула все.
— Ага.
Спрашивать о том, что с ней было, или о страхе Алисы я не стал. Это личное дело каждого человека, и лезть в это не дело. Если захотят сами расскажут, а если нет, так нет. Я бы о своем рассказывать не хотел.
— Хихикс, — услышали мы над нами. Подняв голову, увидели сидящего на крыше Невермора. — Неплохо, очень даже. Твое выступление мне понравилось больше всех.
— Гад, — прорычал я.
— Можешь не благодарить, — улыбался он. — Вы прошли через страх, и попали в город. Посмотрим, сможете ли вы одолеть мечты, и собственные цели…

Глава 2. Поражение

Неудивительно, что у тебя не получается, — ты готов к поражению, ещё не начав битвы.
"Убить Билла 2"

Демон Ворон исчез, так же неожиданно, как и появился. Опять. Как же он бесит. И теперь нас ждет еще один геморрой. Но этот тип владеет ужасающими силами. Он вытащил из наших голов наши самые страшные кошмары. Я чуть было от страха не умер. Остальные тоже выглядят не самым лучшим образом.
Дальше нас ждут другие испытания и мне уже страшно от всего этого.
На этом месте нам пришлось немного задержаться, чтобы восстановиться, особенно психологически. Нужен был отдых. Так что присели, перекусили. Мне как раз нужно было чуть отдохнуть после недавнего превращения. Обращаться с помощью ненависти стало немного легче, и штрафа я получить не успел. Хорошо. Неплохо отдыхаем.
Все было бы еще лучше, если бы кто-то не воровал у нас еду. Похоже, Неверу очень скучно, потому летающая рука иногда появлялась, чтобы стащить вкусности или пощупать Тию. Короче этот тип нас не оставлял и что самое неприятное, я не мог точно сказать где он. Он был будто везде и нигде, прям как Чеширский кот.
Но в тоже время постоянно злится на этого типа, у меня не получалось. Его мир странно доброжелательный, да и сам он больше похож на жестокого весельчака, а не злого садиста. Да, его испытание страхом было ужасным, но в тоже время оно мне очень помогло. У меня будто камень с души упал. Странное чувство легкости. И как ни странно нечто похожее я ощущал и от Алисы. Может, пережив ужас вновь, ей тоже стало легче, а может это мои слова ее успокоили.
Алиса действительно стала мне хорошим другом, и даже больше чем друг. Но пока с ней много непонятного и я сам боюсь этого. Не хочу разочароваться как когда-то Влад. Ладно, не время сейчас об этом думать.
— Тия, — обратился я к девушке. — А зачем воровка вообще связалась с Храмом? Ты не похожа на доброго самаритянина, действующего ради благо народа.
— Хех, — усмехнулась она. — Ты прав. Все намного проще. Это эпический квест, а такие в мире очень важны. Я же помогу целому народу, а значит и награда будет стоящей. Скоро будет Башня, а потому охота за редкостями начинается. Да и помочь хочу кое-кому, а такой подвиг точно сделает много полезного.
— Хе, а ты не думаешь, что тебя обманывают?
— О чем ты? — удивилась она. Я просто передал ей тот листок, что мы нашли в данже. — Ничего не понимаю.
— Ты там никому не успела насолить?
— Да вроде нет, — задумалась она, а судя по лицу "ДА" и много кому.
— Об этом месте либо знали, либо нет. И если знали, то первую группу пустили на убой, если нет, то тебя отправили на разведку. К тому же я не вру на счет квеста от Евы, и если она хочет к Адаму, а не к своему народу, это тоже кое-что значит. К тому же если они знали, то почему раньше не пришли, а тянули с Забытого века? Все тут слишком не понятно.
— Надо подумать, — вздохнула она, понимая, что я прав. Тут действительно что-то не так. И главное, я не верю, что ее могли отправить на такое задание одну. Она может, и пошла одна, но вот за ней точно кто-то следил.
Вскоре мы прекратили просиживание и отправились вперед.
Идти по городу оказалось довольно сложно. Кое-где дороги прерывались обрывами или завалами, путь то поднимался вверх, то опускался вниз. Это город переворачивался и закручивался пока мы шли вперед.
В городе никого не было, так что мы не скрывались и спокойно шли вперед, этому я даже был рад, потому как недавнего данжа вполне хватало, чтобы устать.
И вот за полчаса мы добрались до трех дверей. Похоже, все они сделаны для нас и входить нужно каждому в свою.
Мы переглянулись. Идти туда ни у кого не было желания, но если хотим вернуть Семя нужно двигаться.
Я пошел первым. Открыл дверь и вошел в темноту…
Тут яркая вспышка ослепившая меня.
Шелест листьев, ласкал мой слух, легкий теплый ветерок коснулся кожи. Я услышал смех, радость ощущалась вокруг и гармония.
Открыв глаза, я увидел зеленую полянку в парке, деревья, на которых шумела листва от летнего ветра. А рядом играли два ребенка. Два мальчика так похожих и таких различных. С ними рядом стояли их родители.
Черноволосая женщина в зеленом платье, которое так шло к ее изумрудным глазам, играла с детьми в догонялки. А блондин, сидевший под деревом, со смехом наблюдал за этой картиной.
— Мама… папа… — улыбнулся я. В этот раз я был не в своем детском облике, а просто как наблюдатель. Смотри на ужасы своими глазами, а на радости издалека. Ты жесток Невермор.
Я присел на траву и просто смотрел на это картину. Как же давно это было. Как же я соскучился и как мне их не хватало. Но сейчас смотреть на все это было приятно, и вновь переживать все былое.
— Твои родители? — услышал я за собой и обернулся. Там стояла Алиса. — Оказывается можно войти и в чужую дверь.
— Да. А почему не к себе пошла?
— И так больно, а это вспоминать не хочу, — ответила она и присела рядом. — Думаю, это эгоистично с моей стороны.
— Наверное.
Мы оба замолчали и просто смотрели вперед.
— Когда мне было семь лет, — начала Алиса. — Мы с родителями поехали к дедушке на дачу. У него был день рождения, потому там собралось много народу. Но я из детей была там самой младшей и другие дети не хотели со мной играть. Я обиделась на них и пошла, гулять по дедушкиному саду. Глупое было решение, — она опустила взгляд. — Там я нашла заколоченный колодец, из которого был слышен писк котенка. Я захотела помочь ему, но сама провалилась, — она сделала паузу. — Музыка играла слишком громко, взрослые были уже порядком пьяны, а я даже не успела многим показаться, потому мое исчезновение не заметили. И сколько бы я не звала на помощь, никто так и не пришел…. Мы с котенком просидели в высохшем колодце весь день и всю ночь. Там было холодно, сыро и страшно. Насекомые ползали, шуршали и пугали меня. Только котенок, которого я назвала Пушок, был рядом. Я так и просидела нам в обнимку с ним… — вновь пауза и тяжелый вздоъ. — А под утро Пушок умер… Я слишком крепко его обняла и он задохнулся. Я проснулась и потом уже не могла уснуть. Мне казалось, он сейчас очнется, и будет упрекать меня или нападет. Пусть и котёнок, но все же труп. Когда меня нашли, я уже ничего не боялась. Страх ушел, чувства ушли, мысли стали другими. С тех пор мне очень сложно выражать эмоции. Психологическая травма. Потом годы лечения и терапий, и пусть кошмары закончились, но эмоций у меня нет.
Она закончила свой рассказ.
— Почему ты рассказала мне это?
— Я вижу твои мечты, ты спас меня от моего кошмара, так хоть более честно с моей стороны.
— Ясно, — я посмотрел на небо. — У тебя есть эмоции. Я их чувствую. И они мне очень приятны.
— Приятны? — удивилась она.
— Мои силы всегда активны, я просто не могу их остановить. Стоит с кем-то заговорить, как его эмоции бьют по мне. Но твои…. это будто легкий прохладный ручеек для жаждущего путника. Мне приятно быть рядом с тобой. Как с хорошим человеком и как с тем с кем я могу быть рядом.
— Угу, — кивнула она.
Мы вновь замолчали. Никогда я что-то не был ни с кем так откровенен.
— Пойдем уже, — предложил я.
— Угу.
Мы подняли и повернулись к двери, но там стояла Тия и плакала.
— Черт, это было так трогательно, — она платком вытирала слезы. — Я прямо мелодраму пересмотрела.
— Да ты права, — рядом стоял Ворон, точно так же плача и вытирая слезы. — Очень мило. Я книгу об этом напишу.
— Лучше фанфик.
— Ага.
— Вы оба меня бесите, — сказал я.
Невермор шумно высморкался и вытер слезы.
— Хихикс, — улыбнулся он. — Ну, это испытание я так и быть вам засчитаю.
Тут все закрылось туманом, и мы оказались на площади перед собором.
— А теперь пришло время последнего испытания, — заявил он. — Давать его вам по отдельности, смысла нет, так что будете вместе, — он улыбнулся еще шире. Тия стала рядом с нами и достала клинки. — Развлекайтесь.
С этими словами он исчез, а мы остались стоять, не понимая, что происходит.
— Ну и чего вы стали? — услышал я очень знакомый голос и медленно обернулся. На крыше собора стоял он. Белые волосы, серая одежда и два кинжала на поясе. Этот солер улыбнулся нам и спрыгнул с крыши. — Давно не виделись.
— Ты… всего лишь мое воображение. Ты не настоящий, — сказал я.
— Верно, — кивнул он. — Ты же просто не знаешь, какой я настоящий тут. Ты просто видел меня в интернете, но этого не достаточно, чтобы понять. Но… — он улыбнулся. — ТЕБЕ И ЭТОГО ХВАТИТ!!!
Вмиг он оказался передо мной и ударом ноги сбил меня с ног. Я полетел, но не успел приземлиться, как новый удар отправил меня в следующий полет. Боль застелила глаза, а дыхание перехватило. Казалось легкие сейчас выпрыгнут из глотки.
Я пробил спиной стену и еще удивился, что не сломал позвоночник. Поднялся на ноги, чтобы получить еще один удар кулаком в челюсть, который выкинул меня из здания через окно. Я не вижу как он двигается, а сила просто ужасает.
— Что такое братишка?! Ты уже выдохся? А я ведь даже не пользовался оружием! — смеялся он. — Хе-хей! Веселись! И кстати, — улыбка стала шире. — Ради честности, мой уровень и силы понизили до твоего.
Я с трудом встал на ноги, последние слова пробрали до дрожи. То есть он примерно на моем уровне? Но как? Если это так, то его скорость уж слишком нереальна. Это невозможно.
Но если он хоть немного равен мне, значит, шанс есть. Я уже сражался с сильными врагами, с равным тоже справлюсь.
Впрыск!
— Хе-хей! Не поможет! — он подпрыгнул и исчез.
Блок!
В мои рукавицы ударил его кулак. Меня оттащило назад.
Хвост Дракона!
Он легко уклонился.
— Слабо! — его удар мне в живот подкинул меня в воздух, выбивая весь дух из легких. Я упал не в силах вздохнуть кислорода и задыхался. — Ты слабак братишка, — он присел рядом и, улыбаясь, смотрел на меня. — Ты должен понять, что в одиночку ты ничего не достигнешь. Даже с сотым уровнем ты мне не соперник. Даже если ты будешь сотым, а я первым. Я воин, а ты сенсор. Твоя сторона это не нанесение урона…
С этим, словом он ударил меня ногой в грудь, откинув в сторону.
— ЭТО ВЫЖИВАНИЕ! Выживай братишка! Выживай! — крикнул он.
Он вновь исчез, а я крутил головой, не понимая, что мне делать. В первый раз я оказался в растерянности. У меня еще не было настолько быстрых противников. Я просто не успевал за ним, он превосходил всех кого я видел раньше. Что я могу против такого поставить? Ничего! Вообще ничего. Все мои наивные планы полностью провалились. Я ничего не могу.
— Выживай! Выживай! Выживай! — кричал он со всех сторон одновременно.
Тут он появился передо мной.
Кипящая кровь!
Штормовая нога!
Он уклоняется от серпа.
Рывок!
Я перед ним.
Он бьет в лицо, сбивая меня с ног, но я успел схватиться за него руку.
Тяну на себя.
Рука-копье!
Он поймал мою руку до того как она коснулась его.
— Уже лучше, — усмехнулся он. — Но все еще слабо!
Удар ноги отбросил меня и приложил о стену. Я упал на колени, моя полоска жизни в критический отметке.
Впрыск!
Лечение идет слабо.
— Ты жалок братишка, — рядом опять возник Влад.
— Ты… — говорить было тяжело, все болело. — Правда так силен… или только я тебя таким придумал?
— Нет, — он приблизился и зловеще улыбнулся. — Я еще сильнее! Я еще быстрее! Я лучший! Не пытайся превзойти меня в силе или скорости! Это невозможно!
— А… если так? — с этими словами я начал обращаться. Вся ненависть, что появилась недавно, вернулась, она изменилась, и больше не приносила страх. То убийство помогло мне избавиться от страха и подчинило ненависть.
Я обратился в монстра, стал им и излечился.
Я поднялся и рванул на брата.
Удар, удар, удар, удар! Быстрее еще быстрее! Он уклоняется, парирует все мои выпады, и улыбается! Я ускоряюсь до самого предела, выдавливаю из себя все, а он только фыркнул.
— Хе-хей, — он поймал мой кулак. — Выживай!
Удар! Все потемнело и закрутилось. Я потерял сознание, и острая боль пронзила мое тело, а дальше была темнота…

Боль… все вокруг заполонила боль. Мне так плохо не было со времен Магмана. Так больно и обидно. Меня побила иллюзия моего брата. Это так обидно. Я сделал все что мог, применил все свои трюки, но ничего не вышло. Даже со своими силами вампира я ничего не добился, он легко одолел меня. Он сильнее, намного превосходит меня.
Что же мне делать? Как быть?
Открыв глаза, я увидел лицо одной очень милой тифлингессы. Она, как и всегда была надо мной, перебирала пальцами мои волосы. Хех. Даже боль немного отступила.
— Ты как? — спросила она.
— Я проиграл, — вздохнул я, закрыв глаза. — Полностью. В сухую.
— Ясно.
Мы замолчали, я просто наслаждался ее прикосновениями. Мама тоже так делала, не часто, когда мы отдыхали на природе. Я иногда засыпал положив голову ей на колени, а она перебирала мне волосы.
Брат был прав. Я слабак. И не, потому что не умею, а потому что неправильно пользуюсь тем, что имею. Вместо того чтобы изучить как можно больше, я поспешил вперед сломя голову, я не изучил свои возможности и действовал необдуманно. Идиот, я полный идиот. Эх.
— Алиса, — обратился я к девушке.
— М?
— Помоги мне с развитием персонажа. Я плохо понимаю, как нужно быть сенсором и что раскачивать.
— Многим помочь не могу, я больше по магии, — ответила девушка. — Попроси Рэя, он точно на всем этом собаку съел. Не удивлюсь, если и правда, съел, уж рожа у него такая. Но перераспределять очки тебе придется. Это можно сделать в Магоре.
— Понятно, — вздохнул я. — Значит, идем к Лотосам.
— Угу.
— Вы такая милая пара, — услышал я опять слезное завывание. Слева от нас расположились эти любители мелодрам. Опять эти двое сидят и плачут, смотря на нас. — Прямо сериал мексиканский снимай.
— Вы оба меня бесите, — сказал я, поднимаясь. Алиса подала мне склянку со своей кровью. Хоть кто-то обо мне думает. Проглотил этот демонический нектар и постепенно приходил в себя. — Ну что дальше Невермор? — обратился я к сидящему божеству.
— Ну ладно, — он кинул мне желудь с Евой. — Забирай.
Я поймал желудь и взглянул на него.

Семя Евы. Тип — Ингредиент. Ранг — Красный. Время жизни: 2 дня. Это семя Иггдрасиль. Источник великой силы природы. Все силы природы рядом усиливаются в 3 раза. Силы восстанавливаются в 5 раз быстрее.

— Ты выпил из нее много сил!
— Она сама поделилась, — ответил он. Поспорить с ним было сложно, от семени почувствовалось спокойствием. — Итак, — он встал. — Ты прошел все три испытания.
— Прошел? Я думал, что проиграл?
— А смысла побеждать не было, — усмехнулся он. — Я же не бог крови или убийств. Мне тут смачные бои не нужны. Я повелеваю снами и миражами, божество грез и фантазий. Зверобог Невермор, — поклонился он. — Мне было нужно, чтобы ты осознал себя. Освободился от страха, прочувствовал свое счастье, и понял свою слабость. И ты справился, вот и все. Ну и раз ты справился, думаю можно и наградить. Вот, — он достал из рукава шляпу-цилиндр. — Это тебе подойдет.
Он кинул ее мне. Поймал шляпу. Черная шляпа-цилиндр с зеленой лентой.

Цилиндр Убийцы Леопарда. Тип — Одежда. Ранг — Красный. Прочность — 1000/1000. Защита — 10. Эта вещь неопределяемая для других. Эта шляпа на самом деле скрытый тайник, в который можно положить все, что угодно не зависимо от веса, но только если оно пройдет в отверстие. 1000 ячеек. (Украсть невозможно) Вещи, спрятанные в этой шляпе недосягаемы для воров.
Роберто Луччини, так же известный как Убийца Леопард, был известным карателем из Тайной Полиции Аркады. Он был знаменит как жестокий и хладнокровный агент не щадящий никого. А так же был известен тем, что при себе у него всегда было много оружия, не смотря на отсутствие сумок или саквояжей. Он мог пронести смерть куда угодно, и никто не мог понять, где он все хранит. У вас в руках секрет его успеха.
Это одна из четырех шляп принадлежащих участникам государственного переворота в Аркаде, когда к власти пришел Гранд-Лорд Аполло.

К-к-к-к-красное?! Для меня? Ого! Я такого, правда, не ожидал. Не думал, что за такой геморрой мне положена награда. Так она еще и для воров недосягаема. Круто. В ней можно хранить много ценного. От денег, до редких вещей. Как же круто. Так у этой вещи еще и предыстория есть. Круто. На нее еще и какая-то история завязана, очень интересно. Да и возможности у вещи потрясающие. Теперь я понимаю, как был убит прошлый Гранд-Лорд Фениче, с такой шляпой можно куда угодно пронести арсенал. Это моя первая истинно красная вещь, и пусть она для битв не подойдет, но ведь это и не нужно.
Так спокойнее, нужно успокоиться.
— Благодарю, — я примерил шляпу. Неплохо сидит. Тут пришло сообщение.
Привязано: Морроу Винд.
— Так это что, предмет привязывается к одному владельцу? — удивился я. — А не слишком ли большая награда?
— А мне не жалко, — ответил он.
— Зря ты это сказал, — вздохнул я.
— Почему?
— Обернись.
Он обернулся и увидел Тию. Глаза у нее горели в прямом смысле этого слова. Она была готова сейчас его съесть, если и ей он ничего не подарит. Повернулся ко мне и увидел Алису, которая ожидающе сложила руки, на груди ожидая награды. Попал он.
Ему пришлось раскошелиться. Алиса получила пояс, а вот Тия милое колье, он хотел сам его ей надеть, но та отказалась от услуги.
— Ну а теперь расскажешь?
— Эх, обворовали меня, а теперь еще и сказки читать, чертовы дети, — присел он. — Ну так и быть… Когда еще не было не Низких, не Высоких земель была просто земля именуемая Примерия. Мир очень большой и красивый. А мы Зверобоги были одними из множествами богов того мира. И нашей территорией была земля Ал-Ра, которая сейчас именуется Континент Зверя. И именно мы были одними из тех, кто дал отпор Дементии и убили ее мужа Асуруна, но сами мы ослабли и уснули на века, — он тяжело вздохнул, в его глазах читалась тоска и грусть. — Мы до сих пор спим, и не можем выбраться. Я же, просто частичка души Демона Ворона, его воплощение в этом мире и просто единственная возможность для него не забыть себя. Нас было шестеро богов. Я Царь сновидений, Демон Ворон Невермор. Богиня войны и разрушения Дикая Змея Хассатиес. Веселая дамочка, мой лучший друг по совместительству, — подметил он. Кто бы сомневался. Не удивлюсь, если он и с Кхорном дружит. — Богиня домашнего очага и семьи Кошачья Леди Нямас. Бог мудрости и природы Медвежий Сторож Бера. Бог вечности и смерти Волчий проводник Беовульф. Ну и последний Бог солнца и благородства Лисий Господин Ренар. Кстати, жители Ал-Ра пошли за Кхантом, думая, что он посланник Ренара, — усмехнулся он. — Но он был просто дурачком, которого превратили в это. Мы были одними из немногих богов, которые выжили в битве с Хохочущей богиней, и другие боги обещали приглядеть за нашей землей, пока нас нет. Но видя во что превратилась Ал-Ра, я понимаю, что они предали нас. Селена стала жить на луне, и почти перестала контактировать с миром живых, оставаясь в астрале. Люмен сбежал в иные миры и теперь вернулся как Светоносный. Другие же просто разворовали ее и теперь делают все, чтобы мы не вернулись, ведь тогда мы будем врагом не слабее чем Дементия.
— И что ты намерен делать? — спросил я.
— Дементия слишком сильна, так что мне придется найти способ проснуться самому, а так же разбудить других. Нам придется объединиться, чтобы остановить ее, — он вздохнул, а затем его лицо исказила зловещая улыбка. — А потом, я лично пройдусь по позвоночнику каждого предателя! ХИХИКС!
— Забавный ты.
— Ну, я же бог снов, — усмехнулся он. — Я и должен быть забавным, чудным и нелогичным. Я теперь получил достаточно сил, чтобы выбраться из книги.
— Погоди, — вспомнил я. — Ты же уже выходил в этот мира в Век Светоруба.
— Я только проснулся там, в теле смертного. И долго не осознавал себя, а потом был долго занят на войне, где и погиб, — почесал он ногой голову. — Вот воплотился в книге и ждал, когда меня вытащат. Хихикс!
— Ясно. Если уж встречу, где твои друзья спят, то передам тебе.
— Можешь писать мне, — заявил он. — Я смог подключиться к этим вашим почтам.
— Как это? — опередила меня с вопросом Тия. — Богам, что уже молитвы в письменном виде передают? Вы что их перед сном читаете? А секретарь есть?
— Тебе нужна работа? — с улыбкой спросил он.
— Нет.
— Ну, я друга попросил, он мне и помог с этим.
— Угу, — только и сказали мы. Похоже, более подробно он говорить не будет.
— А теперь идемте отсюда! — крикнул он и мир начал крутиться, поднялся ураган, который поднял нас в воздух. Мимо пролетела камнегрызка. Звезды завертелись в бешеном вихре, и был бы я в реальности, меня бы стошнило….

Приземление было жестким. А потом на меня еще упали. Нет, не Алиса, и не Тия. На меня упал Невер. Его когтистая нога прошлась по моей спине, принеся много дискомфорта. Когда я все же смог подняться, увидел, что мы появились там же где и ушли.
— Морр! Алиса! Вы вернулись! — к нам подскочила Суо и остальные, Сэм и Чеза. — А эти двое кто?
— Ну, это Тия и Невермор, — представил я их. — Друзья так сказать, — я посмотрел на Алису и Тию, они сидели, потирая переносицу. — Что с вами?
— Мигрень, — ответила Алиса. — Такое бывает в первый раз Зеро или когда отвыкнешь.
— Чего? — не понял я.
— Суо, сколько нас не было? — спросила она девушку-монаха.
— Минут двадцать.
Я удивленно уставился на нее. Нас как минимум часа два не было. Час мы точно шагали, а сколько я был без сознания не понятно.
— Есть особые места в Скиде, которые именуются Зеро. Аномальные зоны, где время идет еще быстрее. Скид ускоряет день в 2 раза, а есть места, где оно еще быстрее бывает. Долго пребывать в таких местах не просто. Здоровью не вредит, но дискомфорт бывает. Вот при выходе иногда и побаливает голова и появляется мигрень. В первый раз сильно, а потом полегче.
— Да? — удивился я. Не знал о таком. — А у меня ничего не болит. Ну не считая того что мне и так там досталось.
— Это забавный феномен.
— Ага, ну да ладно, — я повернулся к остальным. — Вы все добыли и собрали?
— Да. Все зубы у нас, даже часть того что осталось от армии собрали, как и колечко, — он гордо показал кольцо с жутким синим глазом.
— Рад за тебя. Давайте выбираться.
С этим предложением спорить никто не стал. Все хотели поскорее покинуть это место. Так что ноги в руки и вперед. Пока шли мы болтали, точнее, болтал Невер, он вообще порой не затыкался и доставал всех. На попытку Сэма придушить его, тот просто снял с плеч голову и дал ему, с наказом, чтобы, когда закончил, вернул на место. После этого превратился в девушку и начал приставать к Чезе. Та была в шоке от подобных вещей и пряталась за Суо, которой он тоже предложил замужество. Короче, пока шли было не скучно.
Я же пока думал и размышлял. Мне нужно будет хорошенько продумать свою прокачку. Значит, нужно отправиться к Лотосам, и поговорить с Рэем, ну или с кем-нибудь еще. Короче, мне нужна консультация.
— Можешь лететь, — сказала мне Алиса. — Мне все равно нужно в Магору. Там кое-какие дела, а потом отправимся в нужное место.
— Мне отправится с тобой?
— Нет, я сама справлюсь. Просто послезавтра, чтобы был в Магоре. Понял? — она грозно прищурилась.
— Так точно генерал Рутледж!
— Вольно солдат.
— А теперь я могу поинтересоваться, что было, пока я спал? Когда это мы успели поцеловаться?
— Нет.
— Мы еще поговорим… — тут я отвлекся. — Нас ждут! — сказал я. Чувствую у выхода группу. — На выходе засада.
— Значит, нужно быть готовыми.
— Не нужно, — спокойно сказал Невермор. — Просто подождите пять минут, — его лицо исказила жуткая улыбка. — Я утихомирю их!
Он исчез, а затем я почувствовал его у выхода. Там была яркая вспышка удивления, а потом… Сложно описать. Жуткая каша из ужаса и паники.
Мы поспешили туда.
Когда мы вышли из пещеры, нашему взору предстала такая картина:
Два десятка лунари, лежат у ног огромного монстра. Некий гибрид из птицы и человека. С человеческим лицом, большими крыльями вместо рук и птичьими ногами. Тело покрыто черно-синими перьями, и отливали мрачным светом. Это все лунари были живы, но с ужасом смотрели на неведомого монстра и не решались даже вздохнуть.
Мы тоже застыли, смотря на демона. Вот оно, какой Карасу Тенгу.
— Тепер-р-р-рь мне пор-р-р-ра, — заговорил монстр. — Я пойду…. Еще увидимся Мор-р-р-оу Винд… Хихикс!
С этими словами он распахнул свои огромные крылья и оттолкнулся от земли. Он быстро взлетел окруженный синим пламени, и исчез в голубом небе.
А мы остались стоять у входа, в пещеру уничтоженного племени Жабьей Шкуры, посреди дрожащих от страха лунари.
Да уж, весьма поэтично.
— Надо бы привести их в чувство и допросить, — сказал я выводя народ из созерцания неба.
И мы приступили к допросу…
* * *
Океан хаоса сегодня был спокоен. Тьма внутри не пыталась никого поглотить или уничтожить, сегодня как ни странно спокойный день в этом безумном мире. Красное небо было высоким и не таким пугающим.
А на двух утесах стояло два человека.
Один был молодым парнем с длинными черными волосами, с белыми прядями, шрамом на лице и разными глазами. Одет он был в черный плащ и черный костюм с синими полосами.
А второй высокий силуэт в сером плаще с высоким горлом. Его голова это черный дым с зелеными молниями вместо глаз.
Они стояли напротив друг друга и молча созерцали океан тьмы.
— Я сделал то, что ты просил, — сказал разноглазый юноша.
— Благодарю, — ответил неизвестный и кинул ему предмет похожий на блокнот. — Мы в расчете.
— Зачем тебе понадобился этот парень? Он не так и хорош, пусть и имеет потенциал.
— Он идеально подходит, — ответил неизвестный. — Лучшего мне просто не найти. Однако, парнишка слишком расслабился и потому пришлось преподать ему урок. Это сделает его сильнее.
— Но если бы и ты был более настойчивым, то "страх" тек бы рекой.
— Верно, но мне некуда спешить. Все должно идти постепенно.
— Делай что хочешь, — фыркнул юноша. — Я, пожалуй, пойду. Передавай привет своей мамочке. Хихикс!
— Проваливай уже, шутник…

Глава 3. Правда мира

Посмотри правде в глаза! Ах да, совсем забыл, вы же с правдой в ссоре…
"American McGee" s Alice".

— Кто они? — спросил я, напрягшуюся Тию. Та была очень хмурой и смотрела на лунари неодобрительно.
— Это Лиатель, — указала она на эльфа в кожаной броне с перьями. — Он телохранитель жрицы.
— Вот значит как.
Мы быстро связали всех их. Они оказались местными, их разоружили, сняли амулеты Второго шанса и начали приводить в чувство. Умением это делать никто не владел, потому импровизировали, поливали водой, тыкали палками, трясли. Но вроде получилось. С третьей попытки, точнее третьего эльфа. Два прошлых потеряли сознания.
Первым в себя пришел именно Лиатель, выглядел он не важно, а когда осознал, как попал, вообще позеленел. Да уж, его звание телохранителя жрицы сильно подпорчено.
— Ну, привет Лиатель, — сказала Тия. — Каким ветром тебя сюда занесло?
— А ты не знаешь, — фыкрнул он. — Доверять такую миссию жалкой воровке нельзя, потому я должен был закончить то, что ты провалишь.
— Он врет, — сказал я.
— Как ты смеешь меня обвинять темный ублюдок?! — зарычал он.
— Давайте заткнем его рот, и послушаем других, — предложил я. — От тебя просто пытались избавиться. А он тут поджидал, чтобы присвоить победу себе. Он просто неудачник.
— Тварь!
— Что ты такого натворила там? — спросил я у девушки.
— Ну, — почесала она затылок. — Моя мама тоже играет, и недавно получила жреческий титул, вот через меня и пытаются на нее надавить.
— Что даже в храмах Селены есть политика? — усмехнулся я.
— Претендентов на должность Верховной жрицы полно, и моя мама одна из первых.
— Похоже, они и пытались тебя подставить, чтобы надавить на твою мать.
— Это ЛОЖЬ! — продолжил кричать пленник. — Селена видела все, и она даровала Эллу видение!
— А это уже ложь для тебя, — усмехнулся я. — Селена сейчас в астрале на луне, так что со своим народом она почти не общается.
— Как ты смеешь клеветать на нашу богиню!!!
— Тогда скажи мне о великий умник, — усмехнулся я, — почему зная о Еве, вы столько веков сидели и ничего не делали?
Что ответить он не знал.
— Это раз, во-вторых, мне эту информацию сказал тот, кто уделал всех вас, — напомнил я о недавнем поражении. Лунари сильно позеленел. — Ну, так что?
Он молчал.
— Все просто, вам это было не выгодно. Ева не хотела пойти к вам, на ваш остров, и вы бросили ее тут. А теперь, когда вас прижало возвращение Дементии, вы тут же засуетились. Предатели. Этот остров был вашим домом, где вы поклонялись природе и луне. Но когда пришел Темный Владыка Ир, вы бросили свой дом, Еву, и сбежали. Я почти уверен, что вы хотели забрать Адама, но тот не дался вам и все это время поддерживал жизнь Евы, ожидая, когда вы вернетесь. Но вы забыли его. И только узнав, что можно забрать такой источник природной силы себе тут же поспешили за ним. Вы отвратительны.
— Это просто твои размышления темный, — выплюнул он эти слова.
— Я могу их доказать, — усмехнулся я. — Идем к Адаму.
Делать было нечего, потому повязанных пленников повели обратно в город. По пути нам встретилось пара гриборков и жаб, но ничего особого они нам не сделали. Тут работал Сэм испытывая свое кольцо и оно показало себя неплохо. Он сделал все быстро и не тупил больше, а вот мне придется постараться, чтобы самому стать нормальным игроком. Надо поскорее отправиться на Нену, чтобы проконсультироваться, потому что по почте это вряд ли получится сделать.
К вечеру мы уже были у городских стен, и встречные очень удивились нашей группе из пленных лунари. Не обращая внимание на удивленных, мы направлялись прямиком к дереву. Я чувствовал волнение Адама и Евы, они тянулись друг к другу. И что самое интересное это было видно всем.
Корни, которые преграждали, путь близко к стволу расступались передо мной. Я держал в руке Семя и светился золотисто-зеленым светом. Адам открывал мне путь к себе.
Идущие пленники молча смотрели на все это, с трудом веря в увиденное. Они ведь местные, потому чувствуют все, понимают все. Ведь темный, которого так легко пропускает их чуть ли не божество, это тяжелое зрелище.
Мы добрались до ствола.
Я опустился к земле, раскопал небольшую ямку и положил туда Семя, закопал и полил водой.
С минуту ничего не происходило, все замерло и застыло.
А затем Адам засветился золотым светом. Он стал таким ярким, что я побоялся ослепнуть. Я отскочил и, активировав глаза жизни, наблюдал весь процесс.
Ева начала стремительно расти и оплетаться вокруг Адама, он и сам рос, и они оба казались мне людьми, которые, наконец, встретились после стольких лет разлуки и обнимались. И теперь их объятия будут вечными.
Свет заполонил весь город, а затем мелодия древа заиграла. Но она теперь была не грустной, а веселой и счастливой. В ней была такая радость, что не улыбаться было невозможно. Я завороженно смотрел на все это и даже не заметил, что все остальные отбежали подальше не в состоянии быть рядом и смотреть.
А я стоял и чувствовал все это. Их радость и счастье наполняли меня. Настоящий рай для эмпата. Впервые я получил что-то настолько невероятное от своих сил, что-то такое, что никогда не ощущал. И был рад им.
Ты была права мама. Эти чувства дар, а не проклятие.
И тут ко мне приблизились двое. Два светящихся силуэта. Они стали передо мной и улыбнулись мне. И что самое невероятное я узнавал их.
— Мама? Папа? — прошептал я.
— Просто образы, которые мне показал Невермор, — ответила она. — Я подумала, что так тебе будет приятнее. Ведь ты так и не смог почувствовать мечту.
— Возможно, — я почесал лоб, просто не зная, что мне делать.
— Ты услышал меня, — говорил Адам, будучи похожим на моего отца. — Благодарю тебя. Если бы не ты, мы бы никогда не были бы вместе. Твоя сила это истинный дар.
— Который я не умею контролировать.
— Все образумится со временем, — он похлопал меня по плечу. — Прими это от меня, оно поможет тебе.
Он коснулся моей груди, и внутрь пустилось тепло. Он убрал руку, а на груди остался зеленый отпечаток ладони светящийся золотистым сиянием.
— Лес всегда поможет тебе найти то, что ты захочешь, — сказал он, а затем сделал шаг назад и, взяв Еву за руку пошел обратно. — Благодарю.
— Прощай, — Ева коснулась моей щеки и улыбнулась, а затем ушла с Адамом.
Свет резко погас, оставив меня в темноте. Все прекратилось так же неожиданно, как и появилось. Остались только два переплетенных гигантских древа. Адам и Ева, вместе.
— Прощайте, — прошептал я.
Я встал и кивнул деревьям, развернулся и пошел к своим друзьям. К моему удивлению все лунари стояли на коленях и молились деревьям. Похоже, они поняли, что пытались совершить. Заставь они Еву расти так далеко от Адама, она бы просто умерла, не в силах пережить разлуку. Все эти столетия она держалась, зная, что он был рядом, пусть и не мог помочь, а унеся ее так далеко, она бы не выдержала.
Вокруг нас собралась приличная толпа зевак и во всю обсуждали увиденное.
— Что теперь скажешь Лиатель?
Тот молча поднялся, ничего не сказал, только кивнул в знак смирения. Он не врал, я это чувствовал. Мы вернули вещи лунари и отпустили их. Они улетели с острова в тот же вечер.
Я же обратил внимание на то, что мне даровал Адам.

Побратим природы — пассивное умение. Лес ваш друг и он всегда вам поможет найти то, что вам нужно, ведь вы можете с ним общаться.

Вау, интересная вещь. Теперь в лесу я всегда смогу найти кого угодно. Как сенсору это дает мне огромное преимущество. Но сейчас думать ни о чем не хотелось. На моем плече появилась Чешира. Потерлась мордочкой о щеку, лизнула, а потом укусила за ухо. Вот же животина. Соскучилась.
После мы отправились отдыхать. Решили весь лут разобрать завтра и все рассчитать. А так же оставил свои рукавицы и поножи Чезе, для серебряного улучшения. Я не боялся что они обманут меня и убегут. Смысла в этом нет, а связываться с Лотосами не очень приятная вещь.
Тия тоже ушла в тот же вечер, назвала свое полное имя Тиятан Хелли, и просила звать ее, если нужно будет что-то украсть или подраться. А то в этот раз она не успела повоевать.
Мы отправились спать. Госпожа Бризен была рада нас видеть и быстро накрыла стол. Ужин был действительно великолепен. Видно до нее дошел слух, о том кто устроил все это в городе. А там сейчас начинался бедлам. Народ пополной офигивал от изменения локации. Игроки никак не могли понять, это местный ивент или чья-то шутка и почему они об этом не знали. По пути меня уже достали вопросами, как я добыл квест. Особенно был надоедающим Сэм. Но с приходом Скорпиона, который после своей трагической гибели неплохо так расслаблялся в гостинице, переключился на разговор с ним.
Местные же не знали, как и реагировать на все это. Думаю нам лучше покинуть остров пока не поздно, а то мало ли что.
После ужина мы отправились спать.
За один день было слишком много боев и трудностей. А у меня еще и проблем не мало. Самым ярким событием была встреча с братом, пусть и воображаемым.
Уснул я быстро и мне к счастью ничего не снилось. За что я был очень благодарен, но вспоминая, кто у нас, бог снов, становилось страшновато за свои мозги.
На утро позавтракав, мы встретились с остальными и начали разбор лута.
Оружие и прочее мы не трогали, все это потом. Сейчас важнее зубы, а было их немало и очень немало.
Алисе пришлось высчитывать, так чтобы ей хватило точно на 20-й уровень и не больше. Это было условием квеста. Себе она отобрала часть, а остальное оставила нам с Суо.
Поскольку Алиса по уровню была выше меня, ей нужно было меньше чем нам, и посколько нанимали именно меня, большая часть зубов где-то 60 % досталась мне. Но и для Суо тут было не мало.
Зубов тут было действительно много. Все же целое племя, а у тех врагов, которых замочила Алиса, все же удалось добыть зубов.
Мне досталось 1508 зубов, из них 311-больших, 482 средних, а 715 малых. Представьте себе такое. И эти зубы были чуть получше, чем стандартные. Потому более чем уверен, что получим больше.
Как мы и думали, за такое мы получили небольшую прибавку, по 1 к каждому вида зубов. Итого я получил 7447 опыта. Потом сдали все оружие и доспехи, которые успели набрать по пути кузнецам, получив еще 340 опыта сверху, и еще деньгами. Следом пошли мелочи в виде ингредиентов, шкур и так далее, за что заработали еще 211 опыта. Итого получилось 7998.
Алиса получила нужный ей 20-уровень, а я получил чуть больше.

Вы получили уровень. Текущий уровень 18.
Бонус за уровень: +1 ед. энергии. +0.1 к Четкости зрения. +1 вампиризма. +2 ед. к мане.

Вы получили уровень. Текущий уровень 19.
Бонус за уровень: +1 ед. энергии. +0.1 к Четкости зрения. +1 вампиризма. +2 ед. к мане.

Вы получили уровень. Текущий уровень 20.
Бонус за уровень: +1 ед. энергии. +0.1 к Четкости зрения. +1 вампиризма. +2 ед. к мане.
Вы получили 3 очка умений.

Вот и хорошо. Я получил свои уровни, но пока не спешил их тратить и распределять очки. Лучше проконсультироваться. К тому же я не тратил те зубы с боссов. Да, они могут принести мне сотни три опыта или больше, но лучше отдать все гильдии. Обещал же я принести им зубов, обычных тоже взял, но эти будут еще лучше.
Так же Чеза вернула мне мои вещи. Она их починила и улучшила серебром. Теперь нечисти и нежити будет больнее от моих ударов. Отлично.
Ну и в середине дня получил письмо от дяди. Человек с деньгами должен будет подойти, так что придется ждать. Деньги мне сейчас пригодятся, потому что такая вещь как удаление умений стоит около пятидесяти золотых. У меня же сейчас что-то около двух десятков. А мне думаю, кое-чего удалять придется. Именно по этой причине я не хочу сейчас ничего распределять, все оставлю на потом.
Через час нужный человек подошел и после обменом паролей и условных знаков, написанных мне дядей, а так же подтверждению личности, тип, оказавшийся рогой, передал мне деньги и ушел. Тут оказалась сто сорок золотых. Ну что же, они пойдут на благое дело, на устранение моей тупости.
И тут ко мне подлетел почтовый альбатрос с письмом. Кивнул мне и передал конверт.

"Приветствую тебя юный Лотос. Я поражен твоим боем с Гримом и впечатлен твоей силой воли. О тебе среди нас уже слухи ходят, об ужасном монстре, который запугал моих лейтенантов до седых волос. Первоначальный настрой Фризы свернуть тебе шею резко сменился желанием познакомиться поближе. Странная она. А этот маленький дурачок Грим, наконец-то начал проявлять старание в тренировках. Думаю, он хочет взять реванш. Ты может и проиграл бой, но проигравшим чувствует себя мой заместитель.
Хочу тебя сразу успокоить, никто из Жнецов не станет раскрывать твой тайный навык. И мне не интересен способ получения, Темнейшая не любит слуг Ла Магры, хотя ты и не из этих.
Полчаса назад я увидел одно забавное видео, где ты устроил целое шоу на Острове Адама. Готовься к известности и даже возможному прозвищу, а его ведь можно только заслужить.
В целом суть моего письма в другом. Я умею находить интересных людей, а так же тех к кому липнут интересные моменты. Так что если у тебя будет что предложить и показать, мы вполне можем сработаться. Но цена нашего найма очень высока. Можешь собой гордиться, ты один из немногих кто имеет при себе мою почту, потому что я даю тебе право писать.
Так что удачи тебе, Морроу Винд.
Габриэль Сур Облитус".

М-да. Не знал, что стал так знаменит. Но предложение очень даже полезное. Если понадобиться и будет чем им заплатить, обязательно позову. Я уже видел их возможности и очень впечатлен.
Ну да ладно, это только на возможное будущее.
После всех дел мы попрощались с госпожой Бризен, потом с ребятами, с которыми прошли данж. Они тоже многое получили от похода. Суо, ее брат Сэм, гномка Чеза и брутальный Скорпион. Неплохие ребята.
После мы с Алисой купили билеты на дирижабль, она до Магоры, а я до Чайки. Мне так ближе ехать. Дирижабли прибудут через полчаса, потому нам приходилось ждать. И пока было время, я купил себе газету.
И первый же заголовок убил меня…

Гриборки заполонили всю Магору!
Вчера в 22:11, в магической столице чародеев Магоре, произошел шокирующий случай. Не успел город отойти от дерзкого нападения захватчиков из клана Вшей и других криминальных элементов, как на него было совершено нападение гриборками. Они заполонили собой весь город и устраивали беспорядки.
Маги сумели остановить тварей, но пока не найдены споры грибов нельзя сказать, что проблема решена. Именно поэтому власти Магоры занимаются поиском и призывают всех поддержать их.
Откуда прибыли споры сейчас выясняет следственная комиссия, но виновный будет, найден и наказан.
Линк Ланк Ла.

— Пиля, — только и сказал я.
— Я тебе говорила, — спокойно сказала Алиса. Как ни странно рядом с ней сидела Чешира и только важно кивала.
— Женщины, — вздохнул я. — Тебе точно туда надо?
— Угу.
— Понятно.
Ну, это же надо было так сделать. Как вообще это случилось? Что Луи или Кейн натворили?
И подчиняясь закону всемирного опоздания, ко мне подлетел почтовый альбатрос и отдал письмо, причем доставка оказалась за мой счет! Вот гады!

= Привет Морр, извини, часть твоих спор я где-то потерял. Даже не знаю, как это произошло. Всего-то отошел сделать кофе, не думал, что споры убегут. Возможно не стоило спорами кормить тех подопытных, кто же знал, что они станут разносить споры по городу. Ну и так же не стоило проверять, что будет, если посадить их. Подумаешь, забыл на пять минут, на улице в центре города, прямо на самой сильной точке силы.
Но не волнуйся, все закончилось хорошо, и малыш Луи уже отправился к себе домой. В целости и сохранности. Только седой слегка, и с сердцем у него, что-то не то. Я предлагал пройти лечение, но он отказался. Даже не знаю, с чего он такой.
Я смог ослабить споры, так что никто не пострадал и не пострадает, но на всякий случай помалкивай. И свою самку попроси молчать.
Все пока.
С любовью, Кейн Потрошитель! (ღ˘⌣˘ღ)

Этот гад еще и рисунки оставляет! Вот же сволочь. Как буду в Магоре, обязательно его навещу и пройдусь по позвоночнику. Обязательно пройдусь. Это же надо, взял и эксперименты начал проводить. Как вообще, такой как он, стал главным в Лаборатории? И вообще как стал одним из главных магов Магоры? Ума не приложу чем он думает!
— Ничего удивительного, — хмыкнула Алиса. Вот же непрошибаемая стена пофигизма.
Ладно, дам газете еще один шанс, что у нас там осталось?
Так.

Порча распространяется на архипелаге Ориона.
После трагической катастрофы, когда четыре острова архипелага Ориона были уничтожены, на трех других островах стали появляться порченые места.
Порченые места — это территория смерти, и есть следствие темных ритуалов некромантии. Никто не знает, с чем связан этот феномен. Эксперты причисляют его к последствию странных происшествий, которые связаны с таинственным уничтожением островов Барку и Юфх. Хотя другие склонны считать данный инцидент связанным с известным некромантом Люцием Монсом, сбежавшим из-под стражи Ордена Рассвета.
Представители Ордена уже выразили готовность начать расследования, но зараженные места находятся на территории подконтрольной Аркады Пепла.
Сейчас ведутся переговоры с Гранд-Маршалом Дебюттом.
Мы следим за развитием событий.
Эдвард Мэрроу.

М-да, объявился таки. А я уж думал он залег на дно. Думаю, Аркада уже отправилась за ним. Килл уж точно поинтересуется на счет той кого он ищет. Ну и ладно. Встречу некроманта, отправлю в полет.
Хо тут тоже что-то странное.

Смерть верховной жрицы Селены.
Верховная жрица Селены мудрая лунари Эллу Хаулеун, была убита собственным телохранителем Лиателем Фуусмо. Убийство было совершено сегодня перед рассветом.
Причина случившегося пока выясняется. Но, по словам подчиненных Лиателя, они вернулись с опасного задания, которое сильно повредило моральный дух командира. Сейчас выясняется история данного инцидента, но она как-то связана с невероятным событием на Острове Адама. После этого командир был не в себе и что-то шептал весь путь домой.
Но для всех такой поступок от телохранителя самой Верховной жрицы Подлунного храма очень подозрителен.
Сейчас Лиатель помещен под охрану и находится в состоянии помешательства.
Мы будем держать вас в курсе.
Фред Френли.

Ого. Я не думал, что он пойдет на такое. Неужели разочарование и позор были настолько силены? Что с ним случилось? Он не был похож на идиота. Это же как минимум не логично. Неужели всему виной Дементия.
Я тут же написал Тие. Она ответила не сразу, но сообщила, что сама очень мало знает и даже для нее и ее матери, это было шоком.
Что-то тут не так.
Посмотрим, что дальше пишут.
Остальные новости были тоже не утешительными. Очередные проблемы с войной двух княжеств в Мироу. Вновь нападение пиратов и странные племенные передвижения на континенте Зверя. Так же было написано о вчерашнем древесном соединении. Линк уже достал меня вопросами, не знаю ли чего, которые быстро сменились вопросами, что я там сделал. У него даже сомнений о моей причастности не было. Да он знал, что я тут, но лучше валить пока он не пришел.
Вообще я заметил, что происшествий уж очень много последнее время.
— Алиса, — обратился я к девушке. — А тебе не кажется все это слишком не логичным и подозрительным?
— Нет, — ответила она. — Все логично и понятно.
— Чего? — я удивленно посмотрел на девушку.
Та только достала из инвентаря свечу тишины и зажгла ее.
— Все просто Морр, — начала она. — Об этом много говорили в инете, но в игре стараются помалкивать, чтобы не наплодить конкурентов. Все это связано, — указала она на газету. — Войны, восстания, пираты, убийства и безумие. Все это взаимосвязано.
— С чем? — напрягся я.
— Обновление Морр. Грядет Глобальное обновление игры.
— Чего? — не понял я.
— Все просто. В обычных играх, дается анонс обновления, и в определенный день его включают, обновляя мир. Но Скид не такой. Тут никто ничего не будет включать и объявлять. Все это домыслы самих игроков, а разработчики хранят все в тайне. И началось эти слухи с окончания прошлой Башни Богов. Сейчас идет подготовка. Дементия вернулась, но пока не проявляет особо активных действий. И все это будет нарастать. Как снежный ком. Новые расы будут включены в игру, поднимется максимальный уровень, появится много нового и невероятного, будут изменения в расах и самом мире. Но происходить это будет естественным путем. Вон, тот же остров Алвар. Он теперь точно станет местом жизни гриборков, а на этом они наоборот ослабнут после спасения Евы. Скоро будут, происходит катаклизмы, Магора точно найдет новые виды магии, ремесел или рецепты разных вещей. Или уже нашли и скоро будет презентация. Так уже было в прошлый раз и вот идет снова. Все это ведет к определенной дате, в которой объявят о начале официально и включат.
Я слушал ее с открытым ртом. Я даже и не задумывался так глубоко. А ведь это логично. Дементия это новый супер-враг всего живого, и как она может появиться просто так. А все это подготовка к новому. И знающие люди уже стараются находить все будущие места изменений и поворачивать ситуацию в свою пользу. Быть может, я просто сам попал в места будущего обновления и потому мне так повезло. И быть может то, что я вампир это тоже часть нового. Вампиры тоже выйдут из тени. Это же вполне логично, просто мне это дали специально. Черт все слишком сложно чтобы все осознать.
— И когда все это начнется? — все же спросил я.
— После Башни Богов, сразу после окончания…. Нас ждет Возвращение Безумной Богини….

Глава 4. Шумный дом

В гостях хорошо, а в злодейском логове лучше.
"Megamind"

Остров Нену как всегда встретил меня шумом, гамом, и красотой своего прекрасного Моо-Ла" Ю. Мне было радостно вновь тут оказаться. Шум города был мне даже приятен.
Слова Алисы никак не выходили из моей головы. Обновление. Мир ждет масштабное обновление и сейчас уже началась великая гонка. Дело в том, что если вовремя попасть на ключевые места, то можно стать частью глобального сюжета и награда за это будет поистине великолепна. И при этом не важно, какого ты уровня, тут все равны. Она потом сказала, что когда закончим все, будем думать, как попасть в такие места. Ведь это даст нам многое.
Жду не дождусь, когда настанет этот момент.
Пройдя не спеша по главной улице, я наслаждался прекрасной погодой.
Я заметил, что последнее время мне стало вновь полегче. Мои силы все еще приносят мне дискомфорт, и сильный. Но теперь я стал более терпимым к этому. После Адама и Евы, когда только благодаря моим силам я смог помочь, я стал даже рад им. Странное ощущение. Но приятно.
Выйдя из города, я неспешно пошел к зданию гильдии. Чешира как и в прошлый раз покинула меня, не желая идти со мной. На обратном пути встретимся.
И вот уже поднимаюсь по лестнице и ощущаю что впереди несколько человек. Ускорившись, я стал свидетелем довольно забавной картины. Пятерка игроков о чем-то шумно болтали. Впереди в позе лотоса сидел хмурый Греф, со своей повязкой на глазах и шестом на коленях и мрачно отвечал гостям. Я подошел ближе и улыбнулся.
— Не пройдете вы потомки зла, — говорил он пафосным голосом. — Не приемлют Благородные Лотосы тех, в чьих сердцах скрывается мрак. Лишь чистый сердцем может переступить порог святого места.
— Эй! — возмущался какой-то парень впереди. — Мы пришли вступить в гильдию. Проваливай, нип!
— Коль сказал я вам, не пройдете вы! — он встал и навис над говорливым игроком. Тот сразу же заткнулся. — Ты хочешь возразить мне?!
— Э-э-э, — пытался он подобрать слова.
А затем Греф увидел меня. Его повязка очень тонкая и меня он заметил. В лице он не изменился, но я почувствовал, как поднялось его настроение.
— Но, вы можете доказать что достойны! — продолжил он. — Отправляйтесь и одолейте тролля, что спрятался в нашем лесу! Одолейте злодея!
— Отлично! — улыбнулся главарь. — Мы сделаем это!
— Удачи, герои! — сказал Греф, стараясь не заржать.
Они развернулись и поспешили вниз.
— Прочь с дороги, нуб! — сказал главарь рыцарей и поспешил вниз. Остальные, проходя мимо меня, только презрительно усмехнулись и ушли вниз.
Я проводил их взглядом.
— А тут есть тролль? — спросил я Грефа.
— Был когда-то, — почесал он бороду. — Если Глазодер его еще не убил, то может и найдут.
— А если они все же найдут и справятся?
— Ну, я же им ничего не обещал, и задания не выдал, — улыбнулся он. — Хаххахахаха!
— М-да, — усмехнулся я. И кто тут еще нуб? Весело.
— Как на острове Адама?
— Неплохо.
— Ты это там устроил?
— Почему сразу все думают на меня?
— У тебя карма такая.
— Пожалуй. Рэй в гильдии?
— Да, мы прибыли недавно.
— Ага. О, кстати, — мне на ум пришла одна мысль. — Слушай Греф, а как вы местные выдаете квесты? Мне всегда было это интересно. Извини, если что-то не так спросил.
— Ничего, — махнул он рукой. — Все довольно просто. Все зависит от того как мы его придумаем. Вкладываясь в один из уровней квестов, мы ограничены ценами и сложностью.
— А что за уровни?
— Ты не знаешь? — удивился он.
— Нет.
— Ну, хорошо. Уровней всего шесть, — начал он, а затем достал свиток, на котором кисточкой быстро нарисовал схему. — Смотри. Я сейчас говорю, о квестах в целом, а не уровнях персонажей. Цена повышается, но смысл одинаков. И говорить я буду о опыте, а не деньгах или предметах. Только о том, что может выдать каждый местный.

Уровень — 1. Простые неопасные задания. Часто городские. Принеси, подай, отдай, доставь, приберись, убери. Награда от 1 до 10 опыта. Все зависит от того кто выдавал квест, кому, что несешь или где находишься. В зависимости от этого награда меняется.
Уровень — 2. Задания низкой опасности. Межгородские. То же самое что и первое, только приходится выходить из безопасных зон. Принеси столько-то ромашек, и тому подобное. Опасность может быть только естественная. Награда от 10 до 20 опыта.
Уровень — 3. Задания переменной опасности. Это уже боевые миссии. Но враги самые не опасные. Убей десяток крыс в подвале, несколько волков, баранов, оленей, принеси траву, которая растет на поляне вблизи тигра. Короче опасно, но враги стандартны и если голова на плечах, а руки прямые, погибнуть сложно. Все три уровня это простые задания. От 20 до 50 опыта.
Уровень — 4. Миссии. Это уже сложнее. Это задания сложные и запутанные. Расследование, поимка преступника, битва с элитными монстрами и прочее. Защита караванов, работа телохранителя и прочее. Тут все от 50 до 80 опыта.
Уровень — 5. Подвиг-квесты. Это уже сложнее. Данжи, рейды, элитные боссы, сложные миссии на поимку, расследование или защиту важных лиц. А так же это уже Сюжеты. Тут все зависит не только от твоих способностей, но и локации где ты находишься. Видишь ли, если местный попадает в определенный сюжет и становится его частью, то его уровень может понизиться, чтобы соответствовать территории. Вот как у тебя было на Тернии. Люций Монс в реальности 59 уровень, но в том Сюжете понизился и получил приставку Рейд-босс. Задание от 100, и более. А так же можно получить что-то более ценное чем опыт, например очки характеристики или даже умений.
Уровень — 6. Эпические квесты. Это самое редкое и сложное, что есть в игре. И как ни странно это почти всегда сюжеты. Великие рейды, тайные подземелья, спасения королевской семьи или целого города. То есть что-то невообразимое. Это именно героические свершения. И за него дается соответствующая награда. Награда может быть даже целым уровнем и очками умений аж два за раз. А порой и новые умения.

— Ого, — только и сказал я. — Значит в Магоре я спас Рюи, и это засчиталось как Подвиг или даже Эпик. Невероятно.
— Именно, — кивнул Греф. — Я не могу выдать что-то сложнее четвертого уровня. Все мы ограничены.
— Забавно. Спасибо что просветил. Буду знать.
— Ну, давай уже иди.
— Ага, спасибо.
— Ах да, — сказал он и задумчиво посмотрел на меня.
— Что? — не понял я.
— Нет, ничего, — почесал он бороду. — Показалось. Ничего страшного. Удачи, а она тебе пригодится.
— Ладно, — пожал я плечами и пошел дальше.
Что это с ним? Выглядел он очень странно. Добрался до ворот, открыл и зашел на нашу территорию. Тут ничего не изменилось. Все так же тихо и спокойно. Никого вокруг не было. Все находились у Мастера.
Там было шесть человек. Думаю это Рэй, Деймос, близняшки Анки и Инки, сам Мастер и кто-то еще, вполне вероятно, что эта Дия Белла, о которой говорил Дей.
Подошел к двери.
— Заходи, — услышал я пугающий голос Мастера. Побледнел, открыл дверь и вошел. В окружении свечей как всегда сидел наш Мастер Годрик Вулкан. Жуткий тип, он пугает меня, да и атмосфера тут жуткая. Перед ним на подушках сидели и остальные. Все как я и думал. Только с краю сидела очень красивая девушка.
Высокая брюнетка, с волнистыми длинными волосами. Кожа бледная, лицо очень красивое, с греческим профилем. Одета она в черные кожаные штаны, высокие сапоги с небольшим каблуком и белую рубашку. Она заинтересованно смотрела на меня и улыбнулась мне.
— Садись, — велел Мастер. — Итак, что произошло на Острове Адама? Ты точно с этим связан и почему не доложил?! — с каждым словом мне становилось страшнее. Откуда я мог знать, что нужно докладывать.
— Ну… — замялся я. Я пересказал все, что там случилось. Он слушал молча, тишина была давящей и не приятной. — Вот так все и было.
— Хорошо, — кивнул он. — И последнее. У тебя есть в игре родственники?
— Эм… да, — врать смысла нет.
— Кто?
— Брат-близнец.
— Имя.
— Даггер Фолл, — признался я. — Он пропал год назад и я прибыл в этот мир, чтобы найти его.
Наступила тишина. Еще более тяжелой и давящей. Мне стало страшновато, что будет дальше. Кто знает, что теперь со мной сделают. Слава у моего брата не самая радушная и врагов думаю у него много.
— ХА! Я выиграл! — усмехнулся Дей. — Давай деньги, Рэй!
— Черт! А я надеялся на более интересную историю, ага, — вздохнул Палач и кинул монетку Храмовнику.
— Круто, они близнецы, как мы, — весело заулыбались близняшки.
— Хихихи, — хихикала Дия. — Похожи вы, краснеете одинаково.
Поднялся смех. Народ чисто смеялся надо мной, а я находился в прострации. Они издеваются надо мной.
— Молчать! — крикнул на них Мастер и все тут же умолкли и сели на места. — Значит, ты брат этого мелкого вшивого недоумка Даггера…
— А вы его знаете?
— Да, было дело, — ответил Мастер. — Полгода назад он встретился мне, когда я был в Башне.
— Вы принимали участие?
— Нет, я был зрителем и представителем Лотосов. В Башне был Ноен, с остальными. Там я и поговорил с этим мальчишкой. Вы действительно похожи. Оба бесите меня одним своим видом, — от его слов в зале стало прохладно. А может это у меня душа заледенела.
— А как вы догадались, что мы с ним связаны? — спросил я. — Раньше вы не говорили этого.
— Недавно он вновь засветился.
— Я его вчера видел, — сказал Рэй. — Бррр. Жуткий тип. Мы с Грефом были на задании от Дома Драконов. Вот только час назад вернулись.
— Он… силен? — спросил я.
— Очень, я даже не видел его. Он двигался так быстро. За минуту уничтожил полсотни игроков, и даже не запачкался.
Я молчал. Похоже от того воображения не сильно отличается. Я тоже тогда даже не видел, как он двигался. Это было просто невероятная сила. И он тут.
Стоп. А откуда тогда Невермору известно насколько силен мой брат? Я видел его только на видео, а он брал все из моей головы. Но во время моего избиения он был невероятно сильным. Как же так?
Что-то тут не так.
— Моя цель найти брата и вернуть его домой.
Наступила тишина, Мастер думал о своем, а остальные ждали его слов.
— Я не знаю, где он обычно обитает. Он редко появляется в разных местах, и никто не может с ним связаться, или же с его командой. Но он точно будет в Башне.
— Значит и мне нужно туда.
— Хех, — усмехнулся Мастер, в первый раз вижу, чтобы он улыбался. — Башня это не развлечение для детей. Это место настоящее испытание. Игроки, монстры, боссы, ловушки, резкая смена погоды и даже ландшафта. Это место Ад. Это тебе не башня с коридорами ли командами, это огромные миры внутри миров, каждый этаж — это что-то невообразимое. И что самое жуткое, каждый раз Башня растет и усложняется. Поэтому никто не может знать наперед, что их ждет. Пройти отборочный тур не так сложно, но продержаться там с сотней других команд для тебя нереально.
Я помрачнел.
— Чтобы попасть туда тебе нужно будет стать намного сильнее и обзавестись командой. А тебя пока ни силы, ни команды. Посмотрим, что можно с этим сделать, — Мастер сделал паузу. — Но пока я сам не увижу, как ты вырос, мальчишка, я не позволю тебе даже приблизиться к ней.
— Да, — только и сказал я.
Он во всем прав. Я слишком слаб.
— Какие у тебя планы дальше?
— Я должен помочь своему другу в одном деле, — ответил я. Не хочу вдаваться в подробности.
— А, это девчонка. Она отказалась от приглашения к нам.
— Это обусловлено ее заданием. После думаю, она будет не против.
— Ты так доверяешь ей?
— Да.
— Хорошо.
— Завтра мы идем выполнять все, а потом вернемся.
— Буду ждать от тебя отчет.
— Да, Мастер.
— Можешь идти.
— Да.
— Быстро! Все!
— Есть!
Я пулей вылетел из здания, за мной вылетели и остальные. Когда двери закрылись, и мы облегченно вздохнули. Пронесло.
— Ну, — ко мне обратилась Дия. — Давай знакомиться, — она подошла ближе и улыбнулась. Я подобного как-то не ожидал и слегка замялся.
— Морроу, — представился я.
— А ты ничего, — она провела пальцем по моему подбородку. — Милый… Как насчет того чтобы познакомиться поближе?
— Э? — я растерялся. Такого мне еще никогда не предлагали и вообще я с девушками редко общаюсь.
— Не нужно стесняться, малыш, — она облизнула губы.
— Будешь так доставать парней, так и останешься старой девой, — влез в наше знакомство Дей.
— ТЫ! — прорычала она.
— Я, — кивнул он. — Если продолжишь так давить на парней, то никогда замуж не выйдешь.
Она замолчала, злобно смотрела на него, казалось, сейчас нападет и задушит. Так продолжалось долгих двадцать секунд, а затем… она… расплакалась….
— НЕТ! Мне уже так тридцать лет, а я до сих пор не замужем! Это все потому, что я гик! Аха-хах-хых! — рыдала она. — Всех пугает, что я нёрд! Что я до сих пор смотрю мультики о супергероях, все знают фентези книгах и зарабатываю на видео-блогах и прочее!
— Начинается, — вздохнул Деймос. — Не обращай на нее внимание, Морр, — сказал он мне. — У нее кризис среднего возраста. Все ее подруги уже замужем и имеют детей, а она со своими играми и прочим, так и осталась за бортом. Ты не подумай, она, правда симпатичная и ты сейчас смотришь на нее настоящую. Но после знакомства, большинство парней бегут от нее. Мозги она грузит, будь здоров. Вот она и готова чуть ли не за первого встречного выйти.
— Какая печальная судьба, — только и сказал я.
— Все было бы хорошо, если бы ты мне не отказал! — продолжила она ныть. — Почему ты тоже отказался?!
— Ну, если тебя не пугает отец-одиночка с тремя детьми, — потер он подбородок.
Наступила гробовая тишина. Все посмотрели на Храмовника. Похоже, подобное заявление было для всех тайной. Даже в здании, кажется, Мастер обернулся.
— Что? У меня трое детей, сыну восемь, младшей дочери десять, а старшей двенадцать, с женой я развелся года три назад, притом мальчика усыновил, а дети сейчас учатся в частной школе. Я каждые выходные к ним езжу. Вот скоро они должны вернуться, у них несколько другая учебная программа.
— Офигеть, — сказала Ди, а затем о чем-то задумалась. — Ладно, обсудим это потом, Морроу, — она повернулась ко мне. — Где подарки?
— Чего?
— Ты зубы принес?
— А да, — я залез в инвентарь и достал их. — Прошу.
— Так посмотрим, — она развернула сверток. — ЧЕГО?! Ты где это нарыл?!
— В данже.
— Класс! Молодец! — она обняла меня, поцеловала в щеку и убежала.
— Вот это скорость, — офигивал я, смотря как она, бежит к зданию мастерской.
— Это же Ди, — усмехнулся Дей. — Она всегда такая. Но думаю, что-то полезное она сварит.
— Надеюсь.
Мы отошли от здания и разошлись. Дей отправился к Грефу. Близняшки пошли заниматься готовкой, а Рэй тренироваться.
Вот это было да. Сначала я узнаю, что брат ведет вполне веселую жизнь, а так же его недавно видели. Стоило предупредить остальных, чтобы передали от меня ему послание. Ну я же не знал, что встретит его кто. Эх.
— Рэй, — обратился я к Палачу. — Можешь помочь мне.
— М?
— У меня небольшая проблема. Недавнее происшествие заставило меня пересмотреть свою раскачку, но я не знаю, как и что делать. Алиса сказала мне обратиться к тебе.
— Хм, — он потер подбородок. — Давай посмотрим. Открывай свои статы и навыки, и показывай мне.
— Ага, сейчас, — кивнул я. Свои характеристики и навыки видит только сам игрок, но можно позволить и другому видеть свои параметры. Действует это примерно, так же как и почта. Только с разрешения.
Мы присели на траву возле дерева.
Минут пять задумчиво смотрел и хмыкал, агакал и угукал.
— Вампиризм? — он удивленно посмотрел на меня.
— Да.
— Покажи-ка плащ, — попросил он.
Я продемонстрировал умение. Он покивал, а затем я заметил, что его глаза стали белыми и он некоторое время осматривал эту вещь.
— Это круто, ага, — усмехнулся он. — И дел тут не мало…. Как такое достать?
— Я получил навык случайно, а так его взять можно только став жрецом Ла Магры, — ответил я.
Рэй тут же погрустнел.
— Я атеист, — вздохнул он. — Ну-с, так-с, начинаем-с разбор-с твоих полетов, ага. — Он глубоко вздохнул, улыбнулся мне, предвещая большой монолог. — Сенсоскилл ты точно получил случайно. Тут и телепатом быть не нужно. Вот, посмотри: Три из шести навыков — от стандартного монкобилда, один — стандартная магия, которую берет каждый второй милишник, да еще и расовая, еще один — самый популярный навык скида вообще, и только последний представляет из себя что-то реально полезное сенсору. Да и то, он у тебя есть, потому что ты до мантр не добрался. Нубобилд классический, ага. Но впрочем, ты везучий. Никаких смертельных ошибок, которые нельзя исправить не совершено, — обнадежил он. Да тут не поспоришь. Я и качал первоначально стандартного монка, но из-за вампиризма все накрылось медным тазом. — Итак, по сенсорам. В общем, сенсоры должны выполнять три задачи: Во-первых, собственно, поиск рог, тайников и ловушек, во-вторых, сохранение своей задницы в целостности, и в третьих, в чем самый геморрой — не быть мертвым грузом для пати. Каким бы ты крутым сенсором не был, "потеря" одного члена силы группе не придаст. А в некоторых местах, вроде Башенки, максимум группы вообще четыре человека. Видать, разработчики наслушались всякого "ползут по закопушкам файтер, клирик, вор и маг", да. А если боевая мощь группы сократится на целых 25 % — выиграть невозможно. Поэтому, увы, сенсор должен что-то из себя и в бою представлять.
— Там все так сложно? — не удержался я от ответа.
— Поверь мне, это лучше видеть самому. Но расслабляться там нет времени. И ты как сенсор должен вести группу и предупреждать опасности. Самый лучший вариант там избегать битв, пусть другие убиваются, и сокращают свою численность, — он вздохнул. — Если бы наш лидер не был бы идиотом, мы бы прошли дальше первого этажа. Я там один на второй забрался, но это было бешенное везение. Но, давай вернемся к тебе.
Он вновь углубился в чтение и через минуту продолжил.
— В общем, обычно, чтоб и дамажить, и не подставляться, сенсоры обычно берут лук. Благо, и для лука, и для сенсорики нужна меткость, ага. Дальше, поскольку сенсоры — цель?1 для всех рог, они берут скрытность. Сам понимаешь, от ломика вроде моего доспех не спасет. Плюс, акробатика или аркана, чтобы быстро удирать.
— Ясно, продолжай.
— Ну а дальше идут либо три сенсоскилла, либо два сенсоскилла и легкий доспех. Если сенсоскиллы редкие и достаточно крутые, иначе получается слепой сенсор в доспехе, да. Легкие доспехи дают хороший бонус к скрыту и быстрым слотам предметов. В смысле, на них кармашков дохрена, хоть полсотни свитков распихай. Впрочем, тебе кучу хилок вешать на себя не надо. Нормальный юзер "впрыска" способен полностью восстановиться за 10 спокойных секунд, а уж оные секунды группа тебе даст. Если в группе есть толковый мерцающий, в случае чего он просто тебя утащит. Примерно так, — он схватил меня за плечо и "скакнул" на крышу ближайшей постройки.
Мир на мгновение завертелся и моргнул, не приятное ощущение, но в целом терпимо. А учитывая, что уже успел испытать, так мелочи.
— Хех, неплохо. Новичку обычно сложно ориентироваться сразу после первого "скачка", а ты и не пошатнулся, ага. Продолжим, — мы вернулись обратно и второй "прыжок" прошел действительно легче первого. — Учитывая, что этот плащ скилловой, бонусов на скрыт от доспеха тебе тоже не нужно, да.
Он сделал паузу, и молча что-то продумывал.
— В общем, так. Сначала рассмотрим, мой любимый скрыт. Ты монк, у тебя руки всегда свободны, и лазить по стенам ничего не мешает. Посему, тебе нужен "Паучий Шаг". Хотя бы единица. Лучше — макси. По потолку гуляют в основном роги, так что там почти безопасно. К тому же, вооруженный чел может липнуть только тремя конечностями, так что у тебя преимущество в подвижности. По-хорошему, тебя бы надо научить правильно махаться на потолке, но это не ко мне. Тяжелым оружием там не помахаешь, гравитацию-то никто не отменял. Бестелесность тебе особо не нужна — она полезна только в ближнем бою, а тебе надо от него бегать. На разные бесшумности тратить очки тоже не надо — вот сходим в Темнолесье, за неделю правильно ногу ставить научишься. Даже на бегу. А уж сколько дебаффов посмертных соберешь…
— М-да, что-то это мне уже не нравится.
— А кому это может понравиться? Хрустнул веткой, и сбежалось пол-леса тебя жрать. А я скакну на дерево и буду любоваться, да. Не зря говорят: боль-лучший учитель… Меня "правильно" ходить так же учили.
— Я уж, пожалуй, как-нибудь сам… Может потом…
— Как хочешь. Еще тебе из скрыта нужны только три навыка. Сальто назад и Шаг сквозь тень, как навыки побега. Сальто похуже, но зато на него действуют прибавки к прыжкам от акробатики. Ну и распределение веса. Ходить по песку, ходить по снегу… А с твоим птичьим весом и акробатикой, если замаксить это дело можешь и по воде бегать. Это меня Дзанбато на дно потянет…
— Ага, — я старался запомнить, а то боялся, что голова взорвется. Нет, конечно, я понимал его, но с терминологией у меня туго. Я не настолько долго играю, чтобы понять все. Я такие речи разве что от брата слышал, когда он трещал об играх.
— Теперь атлетика. Забудь про Контроль Пульса. Мирный Режим тебе нафиг не сдался — ты и так Кровью полностью восстановишься за 10 секунд, а до "мира" с полной прокачкой "пульса" ждать 14. Все, что тебе надо, это Ровное Дыхание. Макси его.
— Понял.
— Из крови тебе больше всего нужен "впрыск". Чем больше, тем лучше. Так же стоит взять единицу в Величии Красного — "рессурекшн" еще никому не мешал. Баффы не бери, с дампирьей маг. силой они слетают от одного развеивания. Да и вообще, ничего продленного по времени не бери, если только проблему с маг. силой каким-нибудь артом не решишь. Можно еще кровавую волну взять, против толпы, нокдаун еще никто не развеивал… И да все эти усиления… лучше потом поговорим, но Кипящая кровь вещь бесполезная. В топку ее.
— Значит пока стоит не торопиться с распределением. И усиления из крови вообще не качать.
— Там есть неплохие заклинания усиления. Но только при полной прокачке, а так же минус в том, что тратишь жизни, а сенсору приоритетнее выживание. Так что пока не трогай их. Защитные тоже исключи, как и проклятия.
— Тут согласен, — вздохнул я. Сколько не прошло боев, а я о Кипящей или забывал, или она была бесполезной.
— Вообще ничего растянутого по времени не качать. Пока не решишь проблему с маг. силой — только мгновенное действие. Но, когда навык трансформы качается до капа, меняется раса. Кто знает, какие плюшки у полноценного вампира…
— Навыки трансформы? Вампиризм? И другие есть?
— Ну да. Самый известный — первобытный дух. Единственный, из навыков трансформации, который уживается с другими трансформами. В общем и целом — извращение анимага. Образ всего один, зато тушка персонажа взаимодействует со вторым обличьем. При полной прокачке, твои статы складываются со статами зверя во втором обличье, а половина статов зверя прибавляется тебе без превращения. Ну и еще дохрена мелочей, типа перьев вместо волос для тех, чей тотем — птица… Еще — драконья кровь. Когти, крылья, чешуя во всех местах… Адепт кожи, правда, эти — совсем шизики. Доппельгангеры еще есть, если их кланы не вырезали. Ну не нравятся они клановикам почему-то. Есть мысль, что это потому, что у них национальное развлечение, притворяясь большими шишками чужого клана, выносить клановую казну… Не, сейчас кланы поумнели и такого не происходит, но осадочек остался. И это только те навыки, о которых я знаю.
— Ясно
— Ладно, продолжим. Из акробатики — Бегун, прыгучесть, ускорение. Подвижность юзается далеко не автоматически, а уклоняться, когда бежишь от врага — трудновато. Если глаз на жопе нет.
— Угу, — я уже как Алиса начал говорить.
— А теперь, твой великий уникальный вампиризм, да. Пассивки рассматривать смысла нет, они все даются и не раскачиваются. Вот — "глаза" уже есть, а дальше все идет интереснее, например "нюх". И да, просто помни, что нюх — штука обоюдоострая, да. "пахнущих" зелий в Скиде много, и я даже не хочу знать, каково нюхать нашатырь чувствительным носом. Не говоря уж о всяких специальных противонюховых фиговинах. Анимагов-то развелось как собак нерезаных…. Поэтому раздобудь себе какой-нибудь блокиратор нюха, на всякий случай, или твой нос будет чертовски уязвим для моих коллег-ядоваров. Идем дальше. Туманный воин, типа превращаешься в дым… В неуязвимость туманного я бы не верил — вот как вдарят по такой форме магией духа или огнешаром… В общем, только единица, для проникновения в труднодоступные места. Плащ можно и красный найти, причем получше, так что сильно туда не вкладывайся. А вот это… Саркофаг, для воскрешения в определенном месте… Саркофаг бери обязательно — сенсорам часто приходится ходить в одиночные развед-рейды, поэтому подстраховка не помешает. А если место твоего… упокоения будет охранять пати, то риска-никакого. Ну и последнее из обязательного вот это. Крылья мрачных детей. Летать бывает полезно. Но пока в них не больше одного очка. Если я растрясу одного драконокровного знакомого на уроки летучего боя — тогда да, можно максить. А так — чисто для тренировки. Бой в воздухе слишком отличается от боя на земле, самостоятельно полгода минимум будешь учиться, если кроме полета нихрена не делать, как то самое драконокровное рыло.
— Чего?
— Учиться надо, чего. Пока ты полетишь до первого РДД. Если поймаю Тэй" риона, то попрошу у него пару уроков для юного крыльезверя. Благо, этому фанатику полетов сие будет только в радость. Другое дело, что он может быть вообще на другом конце Скида…
— Понял.
— Ну и рукопашка… Выбор не такой уж плохой, ибо откат способностей маленький, а значит можно вести дальний бой только ими. Хвост Дракона советую в топку. От него толку для тебя мало. Максишь штормовую ногу. Руку-копье и блок, на случай, если подойдут вплотную, хотя последнее не уверен. А насчет остального… В общем, тебе лучше насчет остальных аспектов рукопашки с Органоном поговорить.
— С Ноеном? — я посмотрел на рогу. — За тот "хентай" мстишь?
— Не, не, что ты. Конечно, нет. Хотел бы отомстить — передал бы твои комментарии Органону. Поверь, он очень рад был бы познакомиться с человеком, считающим, что он склонен к хентаю с мужиками.
— Садюга, а других вариантов нет? Греф например? А то после всех слухов о нем, что-то мне не хочется с таким связываться.
— Нет, у Грефа в этом плане ловить нечего, он явный поклонник Ваагх-тактики…
— Пожалуй. Спасибо Рэй.
— Обращайся, — махнул он рукой, — и да, последнее…
Он закрыл все окна и положил меч на землю.
— Попробуй сейчас увидеть меня своими глазищами — раздался голос Рэя с места, где он только что стоял.
Он исчез, затем, будто расплылся. Попытался увидеть глазами, но он стал укрываться от меня. Эмпатией я все еще чувствовал его, но глаза вампира почти потеряли образ. А ведь это он еще и не старается.
— Врубаешься? — перестал скрываться Рэй — Глаза против топ-роги не помогают. Любые глаза, даже красные химерные. Скрытность — это не невидимость, она не маскирует, она просто не дает тебе меня заметить. Нюх, конечно, крут, но достаточно разбить пару бутыльков с особо вонючими зельями, и он станет бесполезен. Конечно, ты легко почувствуешь кого угодно, но только если он хоть что-то чувствует. Поэтому, пока ты не докачаешься до "гласа летучей мыши", к конструктам и нежити не лезь! В качестве сенсора, по крайней мере.
— Хо, я запомню.
— Кстати. Ты же нацелен на Башню? — продолжил Рэй совершенно беззаботным тоном, будто это не он читал мне сейчас нотацию. Тоже мне умник нашелся.
— Да.
— Как насчет того чтобы объединиться, нэ? Башня тоже моя цель. Тебе все равно нужен будет толковый рога, а я один из лучших.
— Прямо лучших? — усмехнулся я.
— Ну не совсем, ага. Но поверь, как и ты, я тоже расту.
— Я не против, — хмыкнул я. — Только вот Алисе помогу, и обсудим этот момент.
— А кого она качает?
— Я обещал не говорить. Давай, как вернусь, все обсудим.
— Идет. Ладно, я тренироваться. А то старик не согласится меня учить.
— А что, обещал?
— Ага, сказал если смогу промахать мечом два дня подряд, то подумает, чтобы самому меня потренировать.
— Удачи, — офигел я. Надеюсь это не попытка Мастера отделаться от надоедливого типа.
Он ушел за здание общежития, где находилась тренировочная площадка. А я же остался думать, как быть. Завтра в Магору, удалять два ненужных очка. Так же нужно будет узнать, когда возвращается Ноен, чтобы поговорить с ним. Надо спросить у Дея или Грефе.
— Эй, Морр! — меня окликнула Инки. — Помоги-ка нам!
— Иду.
Девчонкам нужна была помощь к кладовой. Вообще в гильдии четыре здания. Главное здание, где живет мастер, где выдаются задания, комнаты самых сильных гильдейцев, казна, архив и раньше была столовая. Но с тех пор как Тир Дин предал гильдию, смысл в столовой отпал. Народу теперь намного меньше стало и все едят в общежитии. Второе здание, где живут новички. Там и мне комнату выделили. Третье здание это мастерская и лаборатория. Там все занимаются ремеслом, и прочим. Только материала в последнее время мало, финансов в гильдии немного. А последнее здание это склад где хранится еда, материалы и просто много чего. Еще позади общежития большая тренировочная площадка. А за главным зданием, говорят, есть ангар с летающим кораблем гильдии. Но он нуждается в ремонте и давно не использовался.
Сегодня готовят близняшки и это хорошо, у них навык кулинарии есть. Тут конечно можно готовить и без него, но вкус будет так-себе, как и никаких прибавок к статам.
Я перетаскивал вещи, таскал мешки, тем самым немного прокачивая статы.
Все сделав мне дали, ключи, чтобы я закрыл склад, а сами пошли готовить.
И вот уже закрывая дверь, мой глаз зацепился за какой-то листок. Заинтересовавшись, я взял его и прочел. Это был лишь кусочек пергамента, там были лишь бессвязные слова, и обгорел слегка.
Но когда я прочел даже то, что было, в душе все похолодело.

"…и демонов призвать, можно лишь раз в году…
… силой своей одарят, отвечая на зов, принеся в жертву темное…"

Слова прочитанные мной всколыхнули память.
— Демонология?…
* * *
Улочки Магоры опустели после гриборков. Сейчас ведется расследование происшествия, потому под вечер мало кого можно увидеть на улице. Но для Алисы это было даже в плюс, никто не помешает и никто не увидит ее. Она не любила мелькать перед людьми и не хотела бы, чтобы ее кто-нибудь узнал.
Завернув за угол, она остановилась перед большим зданием кабаре Грез. Заведение, сделанное иммигрантами из Аркады, которое быстро стало одним из престижных развлекательных мероприятий для богатых и знатных. Именно туда и надо было девушке.
Глубоко вздохнув и приготовившись к неприятностям, она пошла туда.
— Стоять, — на входе ее остановил смазливый солер у входа, который выполнял роль встречающего. — Вы не можете пройти. Это место не для черни и мерзких…
— Я Алиса Рутледж, меня ждут, — спокойно ответила девушка.
— Не ври и убирайся пока…
— Пошел ты, — ответила она и ударила его ногой в пах. Тот сложился, пополам держась за свое достоинство, а сама девушка спокойно прошла, вперед игнорируя взгляды окружающих.
Прошла по роскошному дорогому холлу, завернула к лестнице и дошла до очень большой и высокой дубовой двери, на которой было написано. "Гримерная мадам Ля Глорье".
Фыркнула и начала стучаться ногой.
Дверь моментально открылась и на пороге появилась, очень высокая женщина. Метра три не меньше. Длинные золотые волосы, карие глаза, идеальная фигура, лицо было воплощением идеала, которое рисуют многие художники. Ведь это сама Джаккюи Ля Глорье, золотой голос Магоры, певица из самого роскошного и дорогого заведения в столице чародеев. Сама она из викельцев, народа континента Звезды. Высоких и сильных людей, обладающих огромной физической силой и здоровьем.
— Здрасте, — сказала девушка.
Тут же по лестнице прибежал тот смазливый эльф, схватил Алису за руку и попытался ударил ее.
— Ах ты тварь! — крикнул солер.
Но не успел он ничего сделать, как же тут улетел от кулака певицы. Он полетел с лестницы, сбивая прибежавших охранников. Эльф попытался подняться, но сама певица, схватила эльфа на грудки и подняла над собой.
— Я дала четкие указания пропустить эту девушку, — зловещим голосом сказала Джаккюи. Эльф бледнел с каждой секундой. — А ты недоумок мало того, что оскорбил мою дочь, так еще и попытался ударить?!
Эльф оказался хитрым, поступил вполне правильно, чтобы минимизовать потери и боль, он потерял сознание, однако, это его не спасло. Викельцы очень страшны в гневе, а их сила делает еще и жутко опасными. Эльф покинул здание через окно. Вряд ли он когда-либо вернется, а уж что его ждет, когда он очнется представить страшно.
Алиса спокойно встала и отряхнулась.
Затем женщина взяла Алису за руку и увела к себе в гримерную.
— Лесси! — она обняла девушку. Объятия были не слабыми и очень жаркими. Ее подняло над землей и чуть не раздавили. — Как я рада тебя видеть!
— Кис…ло…род… — прохрипела тифлингесса.
— Ой, извини, — она отпустила и расцеловала в обе щеки.
— Ну, тетя! — возмутилась она.
— Не ворчи, — Джаккюи уселась в кресло и посадила себе на колени Алису, а затем начал щупать ее рожки и хвост, что ей было не очень приятно. — Я никак не привыкну к тому, что ты тифлинг. Ты почти не изменилась, даже не смотря на смену расы. Уже второй раз меняешься, а все такая милашка. И ты редко меня навещаешь, я соскучилась. Ты голодна?
— Нет, я поела, — ответила девушка. Она, перед тем как идти перекусила в кафе, потому что доверять себя кормить тете нельзя, столько еды ни одна бабушка наготовить не сможет, как эта великанша.
С этой женщиной она познакомилась года три назад, когда только начинала играть. Тогда она была еще новичком и многого не знала. И по своей глупости попала в сложную ситуацию. Какие-то типы ограбили магазин и столкнулись с ней, а стража, которая преследовала бандитов, посчитали ее сообщницей и арестовали. Только мадам Джаккюи которая оказалась рядом спасла ее сказал что является ее опекуном. Спорить с примой никто не решился и потому, Алиса спаслась, но документы на опеку над ней оформили. Ведь тогда Алиса была еще несовершеннолетней и все сделали легко. Хоть игроки и вне некоторых законов, но для спасения от тюрьмы или других проблем ничего не оставалось.
Вот так они и познакомились, а потом стали часто видеться. Пусть в реальном мире у Алисы были хорошие родители, но тетя Джаки была немного другой. И Алиса пусть и не признавалась, но любила, когда о ней заботятся. Так ведь можно было немного забыть о проблемах и побыть ребенком.
Когда она приехала в Магору, то первым делом встретилась с тетей. Нужно было обговорить план, так же именно у нее она оставила все свои вещи. Так было намного надежнее и так ее точно никто не нашел бы. План был очень важен.
— Ну, рассказывай, — улыбнулась тетя.
— Что рассказывать?
— Не прикидывайся, ты все знаешь. Кто он? Когда тебе пришло письмо неделю назад от одного парня, ты сразу же оживилась и только с ним и проводила время. Даже от меня в женское общежитие переехала.
Конечно, она переехала. Она не хотела, чтобы Морр видел, как с ней сюсюкаются.
— Не важно, — буркнула она
— А я все знаю, — тетя улыбалась как кошка. — Хихихи, вы очень милая пара.
— Хватить, я пришла за результатами, и остальным.
— Ох, — вздохнула она и закатила глаза. — Тебе бы только чушью заниматься, вместо того чтобы со мной поболтать. И вообще, почаще пользуйся расчёской, и кушай побольше, а то не вырастешь.
— Пф, — фыркнула она.
— Эх, вот твои результаты и ингредиенты, — махнула она на стол.
Алиса быстро спрыгнула с колен тети и посмешила к столу. Стол был большеват для нее, потому пришлось встать на стул. Результаты тестирования пришли. Это хорошо.
У каждой расы Скида есть не только бонусы, но и штрафы, но как ни странно их можно исправить. Только посредствам долгих квестов, медицинских или магических операций, и ритуалов.
Вот, например гном может исправить свое зрение благодаря целителям, пройдя долгий и дорогой курс лечения или обратиться к химерологам для замены глазных яблок, что быстрее, но больно.
А вот у тифлингов есть штраф Бессистемный маг. Тифлинги живут как кочевники, и школ у них нет, а потом есть штраф на урон от заклинаний. Но если поступить в Магору, пройти полугодовой курс лекций и в конце сдать экзамен то можно не только убрать штраф, но если сдать лучше всех, то можно получить и бонус.
Лекции она прослушала еще прежним персонажем и много училась, а благодаря тете смогла договориться о досрочном экзамене. Вот пока Морра не было, она и сдавала все, но вот пришли результаты.
Открыв письмо, она увидела там все отметки высшего балла. Не зря она порой не спала ночами, чтобы сдать и это окупилось.

Штраф: Бессистемный маг — удален.
Бонус: Лучший ученик — Соотношение силы магии увеличивается на 1:0.05 %.

— Чудно, — кивнула она. Как раз то, что нужно для будущего призывателя. Для свершения плана все почти готово. Ровный уровень на десятке, обязательно для квеста, если получит хоть еще один уровень, придется все отложить до 30-го.
Следом она приступила к готовке нужного настоя. Лаборатория была тут сразу рядом. Алиса практиковалась тут, потому все было рядом, только нужных ингредиентов не было.
Час у нее ушло на создание нужного настоя. Именно для этого ей нужна была Алхимия и магия огня, после того как закончит эти вещи нужно будет удалить. Для будущего демонолога, магия огня бесполезна, и нужна только для этого зелья. Алхимия тоже не нужна, потому что потом нужно будет заменить ее на Ритуалистику.

Отвар Ифрита. Тип — Тоник. Ранг — Красный. Срок годности — 8 дней. Эффект: Сей настой есть квинтэссенция магии хаоса. Выпив зелье, можно разжечь душу свою и поднять магическую мощь тифлинга в семь раз. Время действия: 5 минут. Ограничения — Тифлинг. 1 раз в месяц.

— Готово, — устало сказала девушка. Осталось только удалить уже ненужное и взять оставшееся, но этим можно заняться и завтра.
Она устало опустилась в кресло. Все почти закончено. Завтра. Все будет завтра. Они отправятся на Остров Великого Озера и сделают все. Все пройдет идеально. Столько времени планирования и исследований.
Но тут же мысли переключились к ее странному новому другу. Морр. Она хотела бы рассказать ему все. Но пока не решалась.
Когда составляла план, все было просто, но теперь. Перед ее другом ей было стыдно и грустно, при мысли о том, что он может о ней подумать.
Тяжело вздохнув, она прикрыла глаза. Умом она понимала, что высшая цель порой требует тяжелых решений, но на душе было гадко, от того что она врала ему. Он стал для нее кем-то близким. И она надеялась, что он поймет все и не отринет ее.
— Буду надеяться, все обойдется… — грустно прошептала она….

Глава 5. Остров Великого озера

Я предпочитаю довериться и пожалеть, чем сомневаться и пожалеть.
Кирито — "Sword Art Online".

Строки никак не выходили из моей головы. Я почти не реагировал на слова окружающих, будучи погруженным в свои мысли. Рэй что-то рассказывал, но я не все понял. Я даже не заметил, как лег спать, хотя и спал тревожно.
Эти строки не выходили из моей головы.

"…и демонов призвать, можно лишь раз в году…
… силой своей одарят, отвечая на зов, принеся в жертву темное…"

Демонология. Неужели тайна, которую хранили Лотосы, была демонологией? Но как? Как Алиса узнала о ней? Она сказала, что нашла упоминания или что-то подобное. Но правда ли это? Она ничего вразумительного не сказала.

"…принеся в жертву темное…"

Особенно эти строки меня волнуют. Что у нас самое темное? Конечно, это я. Неужели она подружилась со мной только ради того чтобы принести в жертву? И что станет со мной, если я соглашусь? Быть может, меня сотрут, и придется начинать игру с самого начала. А это месяц ожидания и можно забыть о брате.
Черт! Что же мне делать? Неужели она врала мне и только ради жертвоприношения терпела? Человек без эмоций вполне может так поступить…. Все ее волнения обо мне обуславливались опасениями, что жертва не доберется до алтаря.
— НЕТ!
Алиса не может так со мной поступить. Ее история это правда, а не попытка меня обмануть. Я должен ей верить. Я не должен сомневаться. Но… Бездна! Как же все сложно!
Ради этого секрета Тир Дин устроил подобное. Да вообще зачем? Это всего лишь игра и каким нужно быть больным, чтобы ради какой-то фигни устраивать такое?
Завтра, это случится завтра. Алиса…
Быть может мне стоит предупредить гильдию? Они смогут подстраховать меня. Но, если Алиса ни в чем не виновата, то она никогда не простит меня.
Нет, я должен все сделать сам. Если Алиса предатель, то…то…
Так я и проворочался в кровати до утра, лишь под конец, сомкнув глаза. Мысли не давали мне покоя и утром я был не в лучшей форме и настроении. Однако, старался делать вид что все в порядке. Не хочу, чтобы они что-то заподозрили или волновались.
Не хочу… разочаровываться в ней…
Наутро позавтракав начал собираться. Перед поездкой решил, как следует подготовиться. Набрал свитков, наделал кучу вещей, получил от Ди, несколько полезных зелий и неплохую кровь. Перед походом решил-таки проверить свою шляпу. Положил туда четки, монокль, медальон Лотосов, накидку и деньги. Пусть лучше там побудут. Народ повеселила моя шляпа, хоть они и не поняли, что именно на мне одето. Но сказали, что мне очень идет.
Посмеявшись, попрощался с друзьями и отправился в город.
Уже ближе к городу, на моей плече появилась Чешира. Как всегда неожиданно. Хех.
И тут на дорогу выбегают те самые игроки, которые приходили вчера. Все грязные, побитые, часть вещей потерялось, грязь и следы крови на лице, а так же доспехи сильно помяты.
Я остановился, они тоже.
Снял шляпу, достал медальон Лотосов. Они перестали дышать
— Вы не прошли, — сказал я, убрал медальон и пошел в город. — Всего хорошего.
Народ попадал. Мало того что весь день и ночь бегали по острову, и явно пережили много "веселого", так еще и зря. Эх, обломать ближнего своего, так приятно.
В городе сел на дирижабль и полетел в сторону Чайки, а оттуда к Островной Академии. Читать ничего не хотелось, всю дорогу я дремал, отсыпаясь за плохую ночь.
И вот наконец я вновь в Вей" Леон. Город шумный большой и тут много всего. Однако, у меня опять нет времени любоваться всеми красотами.
Сел в дилижанс и поехал в город. По пути написал Алисе. Та ответила не сразу, сказала, что сейчас занята, и сказала, что подойдет через час. А у меня как раз есть дела.
Первым делом в Квартал Ночи, там нашел профессора Кроули. Поскольку я дружен с городом и кварталом, мне дали небольшую скидку. Я сбросил умение Кипящей крови и клятвенно пообещал учителю не забрасывать магию крови. Следом пробежался до квартала Рук, там помимо целителей еще и конклав монахов. Учитель в школе боевых искусств выслушал меня и за крупную цену согласился снять умение. Теперь Хвоста Дракона у меня нет. Печально расставаться. Умение мощное, но медленное и восстанавливается долго, непозволительно долго для сенсора.
Под конец навестил Кейна. Ну как навестил. Пришел с целью набить ему рожу, он это понял моментально. Усмехнулся и… убежал. У гада оказалось много тайных ходов. Я, конечно, преследовал его, но открыть двери не мог. Просто пообещал побить в следующий раз. По пути встретил мистера Мерфи, руки ему уже заменили механическими протезами. Ему лучше не говорить, что резать его им нравилось.
Покинул Лабораторию?12 и отправился в кафе ждать Алису. Кафешка как раз та же где мы часто собирались. Тут вкусное данго.
Присел, заказал себе чай, данго, еду для Чеширы, то есть еще данго. А то кошка будет воровать у меня сладости. Вот же сладкоежка. Как вообще кошки могут питаться сладостями? Хотя мой Злобынька очень любит шоколад и стоит мне его купить, как требует свою долю, а тут вообще странное животное.
Ну да ладно.
Открыл окно характеристик и приступил к распределению. Давно пора.
Итак, Рэй мне многое поведал и подсказал. Пусть я был в раздумиях, но запомнил, что лучше качать и как. 10 в силу, сила мне всегда пригодится. Мои таланты грех не развивать. 5 выносливость, энергия мне очень важна, поскольку придется очень часто прибегать с помощи умений. Далее 7 в мощь магии, силу магии нужно развивать, чтобы усиливать Впрыск и другие заклинания включая вампирские, а урон нужен для атакующих умений. Пусть их у меня будет меньше, но они будут очень сильными. И остальное в телосложение, выживание моя главная черта, и нужно беречь свою тушку. Резерва пока хватает, по крайней мере, ничего сверх маназатратного пока нет. Меткость вообще не нужна. Рэй сказал, что и так нормально, а с ростом она сама качается. Может в будущем, если сильно понадобится.

Имя: Морроу Винд. Раса: Дампир. Класс — Багровый монах. Уровень — 20. Опыт -139/3250.
Жизнь — 162. Энергия — 240. Мана — 150.
Сила — 77 (+15). Телосложение — 35 (+2). Выносливость — 44 (+4). Меткость — 4. Мощь магии — 18. Резерв маны — 25.
Параметры
Физическая грузоподъемность — 18.1 кг.
Восстановление жизни вне боя — 4.5 единиц в секунду.
Восстановление энергии вне боя — 5.4 единиц в секунду.
Восстановление маны вне боя — 3.5 единица в секунду.
— Восстановление энергии во время боя — 28.3 %.
Физический Урон — 33.4. Сила умений — 24.1 %.
Урон магии — 1.9. Сила магии — 3.6.
Четкость зрения — 3.2 Дальность атаки — 1.4 метра.
Сопротивляемость:
Магия света: -12.7 % (+3 %).
Магия тьмы: 5.6 %.
Магия смерти: 0.5 %
Кровотечение: 7.6 %.
Разум: 3.9 %.
Физическая: 10.6 % (+2 %).
Огонь: 1.6 %.
Холод: 3.4 %
Жабий яд: 5 %
Природа: 6 %
Навыки:
Вампиризм: 187/1000
— Превращение: 18.7 %.
Магия крови: 212/1000
— Канал Жизни: 21.2 %.
Рукопашный бой: 249/1000
— Онемение: 24.9 %.
Акробатика: 278/1000
— Скорость передвижения: 27.8 %.
Атлетика: 286/1000
— Восстановление сил: 28.6 %.
Скрытность: 203/1000
— Неприметность: 20.3 %
Ремесла 2/2:
Свежевание III-ступень: 235/300
Руны III-ступень: 245/300

Вот как-то так получилось. Теперь по умениям. Я достиг 20-го уровня и у меня 3 очка, плюс еще 2 после удаления двух умений. А значит, можно позволить себе побольше. Выбор большой и очень, но посмотрим приоритеты. Сейчас надо бы улучшить мою боеспособность. Да, а значит, делаем так. 2 очка кидаем в Руку-копье, улучшая ее и получая первую бесплатную пассивку.

Бур — игнорирование 35 % брони.

Вот это хорошо. Удар получается с небольшой подкруткой, что усиливает его. Пробивная сила увеличена, теперь даже без печаток и остального удар получится не слабым.
Следом как ни странно еще 2 очка в Штормовую ногу. Это самое полезное умение у меня из всех. Брать что-то новое я не решаюсь, лучше дождусь, встречи с Ноеном, он, надеюсь, не откажет мне в помощи. Хотя, наслушавшись о нем истории и увидев реакцию окружающих, мне теперь страшно.

Полет Ки — скорость полета умения увеличивается на 20 %.

Угу, если снаряд летит быстрее, значит, от него сложнее увернуться, и что не менее важно это усиление урона. Отлично.
Последнее очко умений, думаю, тоже кину на улучшение, но только Впрыска. Оно самое полезное сейчас из заклинаний магии крови, поэтому так же улучшаем.

Неравность — впрыск потребляет на 10 % меньше ресурсов.

Вот это хорошо. Теперь я восстанавливаю 3 единицы жизни за 1 маны, а оно еще и уменьшена на 10%
В следующий раз улучшу немного Похищение жизни, а так же плотно возьмусь за Скрытность. Нужно найти себе хорошее место для его прокачки. Он что-то говорил про Темнолесье, но это потом. Еще бы нужно как следует прокачать вампиризм. Дей предлагал отправиться к какой-нибудь закрытый данж и как следует там оттянуться на неделю. Так и в уровнях быстро вырасту и вампиризм прокачаю. Он даже сказал, что знает, где есть база пиратов, которую не жалко. Ну, посмотрим. Только боязно мне так людей убивать, я же не животное.
Вскоре подошла Алиса. Увидев ее, я очень удивился. Она довольно разительно изменилась. Волосы были расчесаны и заплетены в длинную косу, одежда была опрятной, без складок, на лице был легкий макияж, и выглядела она очень мило.
— Алиса?
— Молчи, — сказала она присев.
— Ладно.
Мы помолчали минут пять, пока нам принесли заказ. А затем она зажгла свечу тишины.
— Итак, начинаю инструктаж, — начала она. — Я говорю это сейчас, чтобы потом не было вопросов, потому что место, куда мы направимся довольно опасно. Наша цель Остров Великого Озера. Это место известно своим огромнейшим озером, благодаря которому там развивается рыбная промышленость, а так же они добывают соль. Что довольно сложно сделать в Нейтральных землях. Но этот остров не эгида Торговых Домов, а принадлежат семи графствам и имеют много общего с Мироу. Это место так сказать частная территория, но игроки тоже могут там качаться, никто не запрещает дешевую рабочую силу и работа там есть. Это территория 20 по 40 уровни. Но главная проблема не в этом. В каждом графстве есть свой клан игроков обеспечивающих контроль за территорией. Так что за новыми игроками, если они ведут себя подозрительно будут приглядываться. Ведь все за исключением лута принадлежит графствам. И если отправимся туда так просто, и сразу, то привлечем к себе внимание. А значит, нам нужно будет вести себя как простые игроки, приехавшие туда ради прокачки. По приезду мы должны будем снять себе номер в гостинице и набрать заданий, а потом отправимся на поиски.
— Хм, все так серьезно?
— Да, нам могут помешать. Тайный навык представляет собой огромную ценность.
— А что из себя представляет демонология?
— Как и все навыки Призыва, они имеют три ветки. Призыв 9-ти созданий, 9 поддерживающих петов заклинаний и несколько даров, то есть редких умений. Но Демонология дает целых 9 даров, петы там сильнее стандартных. Но это пустяки, самое главное, поддерживающие заклинания действуют не только на петов, но и на темных игроков. Таких как тифлинги и дампиры. Понимаешь? Там нет чистых лечилок, и прочего, но есть демонские баффы или одержимость. Это дает огромное преимущество для любой группы. Это ветка Одержимости.
— То есть ты, сразу можешь стать петоводом-баффером?
— Именно. Даже лечить смогу.
— Вот это круто, — кивнул я. — Ради такого навыка действительно можно постараться. Тогда отправляемся.
— Угу.
Мы встали.
— Морр, — тихо сказала она. — Я… я… хочу… сказать…
Она посмотрела на меня и внутри нее происходила какая-то борьба, сомнения. Она замолчала на минуту.
— М?
— Потом, — она пошла вперед.
— Ладно.
Мы поспешили на дилижанс, дальше до города и на дирижабль. Поездка была не близкой, потому я спокойно уснул.
Разбудила меня стюардесса, когда мы подлетали. Как ни странно, но Алиса тоже спала, положив голову мне на плечо.
Смотря в ее лицо, я никак не могу поверить или допустить мысли, что она предаст меня. Она не такая. Она не такой человек. Я верю ей. Давно пора определиться.
— Алиса, — сказал я. — Просыпайся.
— М? — она открыла глаза и посмотрела на меня. Затем замерла и была слегка удивлена чему-то. Но вскоре стала прежней. — А Морр. Я что-то уснула. Приехали?
— Почти.
— Угу.
Интересно, что же она только что увидела? Или кого?
Остров Великого Озера. Самый большой остров из всех, где я когда-либо был. Место просто огромное и разделено на семь графств. Фаддо, Юни, Баско, Ялки, Чатто, Гоуру и Соллин. Каждое графство имеет свой замок, столицу, порт и несколько деревень. Но самое главное это огромнейшее озеро посреди острова. Это один из немногих островов, где есть водные корабли, а не летающие. Красота.
Но главная так сказать знаменитость острова в другом. Тут находится Шахта Мраклик. Одно из самых зловещих и опасных мест Скида. Темное, злое место, в которое очень легко попасть и трудно выбраться. Это территория ужасна и легенды о ней одни страшнее других. Для нас Мраклик слишком Хардкорное место. Рэй как-то говорил о Темнолесье, но оно и рядом не стояло. Из Мраклика можно выйти только так как вошел и если ты не запомнил выход, то сам виноват ищи. Вообще выбраться оттуда можно, как и из всех подобных локаций. Достаточно нажать одну кнопку, которая там появляется. И ты возродишься в Храме, через две реальных недели. Так что если заходишь туда будь готов к неприятностям. Но самое страшное это другое. Никакие ночные зрения там не работают, вечна темнота, страх, тишина и если зажечь свет, то на тебя сбегутся все монстры, а если будешь шуметь, то считай мертвец.
К счастью мы туда не собирались.
Наш дирижабль прибыл в Графство Юни, в город Юнин. Ничем таким не примечательный город. И где-то тут есть наша цель. Ну, удачи нам.
Мы вместе с другими игроками вышли из станции и отправились на поиски гостиницы. Нашли довольно быстро, цена приличная. А затем отправились на поиски квестов. За нами уже начали следить, как и за другими игроками. Тут конкуренцию не любят, и кланы серьезно защищают свои владения. Но мы пока ничего подозрительного не делали и были весьма стандартны.
Задания тут так же были на стене главной площади, и они были неплохие. Видно опыта тут не жалели. Тут можно и качаться. Но как только мы все тут сделаем, то тут же покинем остров и никогда не вернемся.
Взяли несколько миссий и отправились их выполнять. Да именно выполнять. Сразу идти нельзя.
Первая наша цель это ферма недалеко от города. У них там, в подвалах крысы гигантские завелись. Вот мы и пошли. Только вот Алиса предупредила меня, что магией огня больше не владеет, вместо него в она взяла Иллюзии. Это даже хорошо. Теперь главной атакующей единицей был я.
Ферма располагалась недалеко от леса, в нем у нас тоже есть цель, но это потом. Фермер нам был рад, ну как может быть рад человек двум темным. Но в целом все прошло прилично. Подвал только у мужика оказался довольно большим. А уже приближался вечер и стоит поторопиться.
Крыс я нашел быстро, их тут немало, около трех десятков.
Накинул Плащ, сверху Алиса кинула Отвод глаз. Вот и вперед.
Первые крысы нашлись рядом. Их было две сразу. Размером где-то с собаку.

Крупная крыса. Уровень — 21. Вид — Животное. Тип — Грызун.

Вот и хорошо. Они были заняты тем, что грызли ящик, ну и зубяки у них. Подкрался. Поднял руки и нацелился.
Рука-копье!
Один убит мгновенно, а второй получил сильный удар в голову.
Рядом стоящие крысы почуяли кровь друзей и понеслись на меня. Двое прыгнули и попали под Штормовую ногу. Еще один прыгнул на Плащ, но добраться до меня не смог. Пинком отправил ее в потолок.
Алиса присоединилась к драке, и Магические стрелы начали бить и отвлекать крыс.
За час мы все же избавились от всех крыс. Так же нашли дырку, откуда они сюда пробрались. Фермер заплатил нам, кое-как поблагодарил и мы отправились в лес.
По квесту у нас тут волки, но так же где-то тут и та самая пещера, что нам нужно. Но вот где, Алиса точно не знала.
Я решил попробовать свое новое умение, которое мне даровал Адам.
Мы углубились в лес, и я приступил. Вокруг кроме животных никого не было.
Я подошел к дереву и прикоснулся лбом к нему.
Точно не знаю, как этим пользоваться, но Адам не стал бы мне давать бесполезный дар.
Сначала ничего не получалось, но вскоре я начал ощущать что-то новое. Образы возникали в голове. Это были не слова, а картинки и чувства.
Приветствие. Радость. Вопрос? Стараюсь сконцентрироваться на пещере где есть зло. Вижу траву и стремлюсь над ней и чувствую где это. Я мчусь с листвой и ветром вперед. Кусты и ветки несут меня вперед, а корни соединяют все вокруг.
Я вижу ее, нет, не глазами. Чувствами леса. Оттуда идет зловещая энергия.
Вышел из состояния связи с лесом. Алиса присела рядом.
— Нашел. Идем.
Мы направились к месту, и с каждым шагом мне становлюсь тяжело на душе. Я хочу верить Алисе, но прочитанное вчера никак не выходило из моей головы.
Мы добрались до пещеры. Большой темный и зловещий вход. Вечер уже совсем опустился на остров. Благо я вижу в темноте, а у Алисы есть очки.
Посмотрев на это место через монокль, я ужаснулся, какая зловещая сила тут поселилась. Чешира не захотела идти внутрь, и я ее понимаю. Она думала остаться снаружи, и подождать нас, но посмотрев на темный лес, передумала и забилась под мою накидку. Ей, бакенэко, это место не нравится, мне тоже.
Мы вышли внутрь и начали медленно спускаться по темному проходу.
— А какова история этого места? — спросил я, уверенно идущую вперед Алису.
— Она идет еще с Века Светоруба. Пока одни сражались с вампирами, магами и темными тварями, другие, в числе которых был и Орден Рассвета, Братство Рычащих Псов, Охотники на тьму и Школа Гунг, старались против них. Адских магов из Ковенанта Грешников. Они не принадлежали тьме или Дементии, они были направленными другим злом. Демонов. Существ из Инферно. Их лидер Пандемоний стремился открыть врата ада и устроить вторжение на ослабленную землю. Однако, объединенные силы смогли подавить демонологов и загнать их в угол. В этой пещере хранится секрет их силы, тут был последний оплот. Именно после их битвы появилась Шахта Мраклик, хотя этому есть множество опровержений.
— Опровержений?
— Поговаривают, Мраклик существовал и до Грешников. Именно из-за близости Мраклика они и поселились тут.
— И как проходит ритуал?
— Увидишь.
Ответ мне не понравился. Очень. Но не хочу в ней сомневаться. Не хочу. А если она все же предательница, то уйду. Режим Ненависти даст мне достаточную скорость. Хотя она может что-то предпринять.
Черт! Я уже размышляю, как убежать! Бездна!
Мы опускались все ниже и ниже. Становилось холоднее, а концентрация некого зла все усиливалась. Алиса шла уверенно и даже торопилась, а шел следом и думал, как мне быть. Напряжение усиливалось, как и тяжесть на сердце. Я молился, чтобы все обошлось. И даже не заметил, как мы пришли.
Мы вышли в большой высокий зал, он освещался странными прожилками в стенах, создавая мрачных голубоватый свет. И это свет нагнетал тоску и обреченность.
Но больше всего выделялся небольшой алтарь в центре зала стоящий на круглом пьедестале. Сам алтарь точно использовался для кровавых ритуалов, а малые размеры были сделаны специально, чтобы даже перед смертью принести как можно больше боли. Камень был холодным, и казалось, вытягивал жизнь.

Эффект: Точка силы.
Точка силы — вы находитесь на точке концентрации магической силы. Мана восстанавливается на 50 % быстрее во время и вне боя.

О. Похоже мы на точке. Очень любопытно. Вот только воздух тут немного отличался от того что был в Магоре. Там все было пропитано силой, а тут энергия будто исходила только от этих светящихся прожилок. Лириум? Вполне вероятно.
Алиса молча приступила к подготовке. Первым делом она достала какой-то порошок и начала осыпать им круг, увидев мой заинтересованный взгляд пояснила.
— Это мое новое ремесло, Ритуалистика.
— Новое?
— Да, я удалила алхимию и травологию и взяла ритуалы и геомантию.
— И что они дают?
— Ритуалы — это совокупность обрядов с совершенно разной направленностью. В отличие от других ремесел у нее нет рецептов, они не прописаны и всех их нужно искать самому, а так же изменять или улучшать по собственному желанию, если знаешь как, или экспериментируя. Делают они совершенно разные вещи: невероятные усиления, проклятия, поиски и многое другое. Ритуалы могут все, но и требуют гораздо большего. Ингредиенты, точки силы и очень много вложений.
— Ага.
Пока она читала лекцию, круг был закончен, а затем она начала рисовать другие фигуры. За полчаса все было закончено. Она выложила какие-то предметы на алтарь, тот нож, что она купила в мастерской костей Чиитты, тоже был тут.
— И зачем тебе я в этом ритуале? — спросил я.
— Увидишь, — уклонилась она. — Просто стой и жди. Я не могу рассказать, но ты все поймешь.
— Хорошо, — вздохнул я. — Я верю тебе.
— Спасибо. Не выходи за пределы круга.
Она приступила к ритуалу. Открыла еще несколько бутылочек и пролила на алтарь, достала другие предметы и расставила их в известном толькое ей порядке, а потом пошли свечи, которые светились разными огнями. После достала какую-то склянку и выпила ее. В миг от Алисы полыхнуло огромной силой. Ее рожки удлинились и засветились.
А затем она начала петь.

К силам темным я взываю,
Мрак зову и призываю,
Темные владыки кости,
Призываю вас я в гости.
Отвечайте на мой зов.
Ожидает вас здесь кровь!

Она танцевала вокруг алтаря, завораживая плавными движениями и своей грацией. Я даже засмотрелся на нее. Как же она прекрасна.
Резкая вспышка, в меня ударила волна воздуха, но я устоял.
И тут я понял, что парализован. Не могу пошевелиться. Никак. Что происходит?!
Алису окутало пламенем, а перед ней появился вихрь тьмы. Он все нарастал и концентрировался, пока не достиг точки предела.
Взрыв!
На месте тьмы появилась арка из черного тумана, а внутри была чернота.
Тут внутри зажглись желтые глаза и к нам начало что-то приближаться.
Оно вышло на свет. Оно походило на человека, у которого заживо сняли кожу. Мощное телосложение, жуткое лицо с зубастой пастью, носа не было, а глаза были большими и светились желтым светом. На голове у него был капюшон, будто сшитый из его же кожи.
Он с жуткой улыбкой осмотрел зал.
— Хо-хо-хо-хо, — послышался зловещий хохот. — Вот мы и вновь встретились, — прозвучал жуткий голос. Я попытался почувствовать это создание, но моя голова чуть не сварилась от секунды подключения. Это создание ужасало своей жаждой крови и голодом. — ЧТО?! Девчонка?! — он удивленно посмотрел на Алису, а затем начал смеяться. — ХАХАХАХАХХАХАХАХ!!! ХАХАХАХА!!! Он ОПОЗДАЛ!!! Вот это да!!! ХАХАХА!!! Не могу перестать смеяться!!!
Он надрывался так минут пять. Видно, что-то во всем это было очень смешным.
— Эххх, — успокоился он. — Давно я так не веселился девчонка. Значит, ты пришла за моей силой. Твое имя!
— Алиса.
— Хорошо….
— Я хочу пройти Испытание! — заявила она.
— О! По тяжелому пути идешь, — улыбнулся демон. — Да, это принесет тебе больше силы, но выдержишь ли ты?!
— Выдержу, — твердо сказала она.
— Хорошо, — он глубоко вздохнул. — А он значит моя темная жертва?
Она не ответила. Она, молча и смотрела демону в глаза. На сердце стало так пусто и холодно.
Неужели ошибся в ней?….

Глава 6. Демон и Монстр

— Что-то сломано, Алиса?
— Я…
Доктор и Алиса. "American McGee" s Alice".

Наступила тишина. Гробовая тишина. В душе все замерзло. Казалось можно услышать даже шелест листьев там в лесу.
Я смотрел в спину Алисы и ждал ее слов. Она молчала, а демон уже тянул свои руки ко мне.
К глазам начали поступать слезы. Обида, разочарование и страх. Нет. Только не это. Неужели я ошибся в ней? Как так? Алиса!
— НЕТ! — громко сказала она. Демон повернулся к ней. — Он не жертва! Не смей его трогать!
— Что?! — улыбка сошла с лица демона. Он приблизился к ней и посмотрел в глаза. Воздух стал тяжелее, температура в зале поднялась, и дышать стало сложнее. Запах серы ударил в нос.
Я тоже смотрел на нее и просто замер не мог понять, что только что произошло. Она не отдает меня?
— Тогда кто он?
— Второй участник ритуала.
Чего? Если бы я мог, то, наверное, спросил, что это значит, но парализация так и не сошла с меня. Она передумал меня убивать или что? Я ничего не понимаю.
— Хы, — он посмотрел на меня. — Точно? Этот вампир был бы идеальной жертвой. Получше чем то, что предлагал он.
— Я сказала, нет! Для тебя есть жертва получше, — с этими словами она подняла какой-то предмет. Это был рог. Белый закрученный как бур рог.
— Это? — демон с сомнением посмотрел на предмет. — Рог Единорога, да еще и добровольно отданный. Ты явно была хорошим друидом, — он скептически хмыкнул. — Ты кажется, ошиблась. Мне нужно темное, а не светлое.
— Не моргай, — ответила она и взяла в руку тот самый костяной кинжал, а затем ударила им рог.
Вспышка черного света озарила зал. Я услышал ржание и крик боли какого-то животного. Когда свет исчез в руках у Алисы, был уже черный рог, искрящийся красными молниями.
— Рог черного единорога Кошмара, — вновь заулыбался демон. — Это уже лучше.
Так вот зачем ей был нужен нож! То есть она не передумала меня приносить в жертву, у нее первоначально таких мыслей не было. Если бы мог, вздохнул бы спокойно.
Стоп, но если все так просто, то зачем ей я?
— Это награда достойна меня, — ответил демон. — Готова?
— Да, — кивнула Алиса. Оцепенение спало с меня, и я смог вновь двигаться. Она повернулась ко мне. — Прости и… — демон занес над ней свою руку. — Останови меня…
Взрыв!
Меня отбросило из круга.
— АААААААААА!!! — слышу ее крик. Ей больно, она страдает. Закрутился ветер и вокруг полыхнуло жаром.
Неожиданно все стихло.
Поднимаюсь и вижу столб дыма посреди магического круга. Тишина. Все затихло. Звуки исчезли.
Вижу силуэт в дыму.
— Мо…рро-оу, — слабый хрип.
Вновь тишина…
— ГРААААААААА!!!
Мощный рык ударил в уши, дым рассеивается и передо мной возникает жуткое создание, которое раньше было Алисой.
Ее волосы удлинились до ступней и стали серебряного цвета. Тело покрыла странная облегающая чешуя красно-синего цвета. На ногах появились короткие когти, а на руки будто надеты стальные рукавицы с большими когтями, которые больше походили за огромные лапы. Лицо потрескалось, словно фарфоровая маска, глаза светились желтым светом, а во рту появились острые зубы.
В эмоциях была только ярость, гнев и голод.
— Алиса?
— Верно, это она, — за ее спиной появился демон. — Видишь ли, она согласилась пройти усложненный ритуал. Если сможет справиться с демоном в себе, то станет сильнее. И именно для этого ты был и нужен, чтобы дать ей время. Однако если она не справится, то навсегда останется такой. Удачи. Хахаха!
Она так рискует? Ради чего? Чего она добивается, чтобы так рисковать? Ей стоило заранее меня предупредить. Хотя, я бы точно был бы против. Идиотка!
— Алиса! — я обратился к ней, она посмотрела на меня. В этом взгляде и чувствах не было узнавание, а скорее интерес и голод. Неприятно. — Это я! Морроу! Твой друг! Ты меня помнишь?!
На мгновение в ее чувствах что-то кольнуло, но это тут же исчезло, сменившись новой порцией гнева.
— Грррр! — зарычала она. Они пригнулась, как кошка, готовясь к прыжку.
— Алиса!
Она рванула! Ее кулак засветился черным светом.
Удар!
Блок!
Удар оказался такой силы, что меня протащило на метр. Черт! Ее удар слишком силен для девушки, которая не качает силу.
Ударила когтями, вовремя блокировал, отскакиваю.
— Да, забыл сказать, — говорил демон, пока я уклонялся от ее острых лап. — Я изменил ее в форме демона, теперь ее параметры ничем не уступают твоим, вампир.
— Сволочь! — прорычал я.
Схватил ее руку. Залом кисти.
— Очнись Алиса!
Отпустил ее и отскочил, меня чуть ее хвостом не пробило насквозь. Шип на хвосте явно не для красоты. Бездна! Что же делать?! Нужно как-то привести ее в чувства! Но как?!
Уклоняюсь! Пригнулся! Блок! Перехват! Уворачиваюсь!
— Очнись же!
Тут мне в лицо влетает ее кулак.
Меня отбрасывает и тут же припечатывает к земле ударом ноги!
Она схватила меня за руку и кинула в стену.
Удар кулака пришелся на вовремя выставленный Блок. Черт! Как же она сильна! Она, пожалуй, самый сложный противник из всех кого я встречал, кроме брата. Я не могу ее бить.
— Алиса! Очнись! — еще один удар. Вновь и вновь!
— РРАААРРР!!! — рычала она и била не переставая. Силы кончались! Мои рукавицы уже изрядно погнулись от ударов ее лап. Как же она сильна! Она не узнает меня, не вспоминает.
На секунду ослабил Блок и получил коленом в живот. Затем схватила меня за плечо и швырнула зал.
Я упал, и тут она запрыгнула сверху и начала бить.
Бить, бить, бить, не переставая. Она рычала как зверь, в эмоциях не было и частички прежней. Неужели она исчезла?
Больно! Как же больно! Впрыск не успевает залечивать меня.
— Али…са, — прохрипел я. Не могу освободиться, не могу справиться, не могу больше… сдерживаться…
Надоело…
* * *
Просмотр на боя этих детей забавлял демона. Она пытается его убить, а он только защищается. Жалкое зрелище. Демон надеялся, что когда она закончит, то последующая бойня в ближайшем городе станет куда интереснее. Уж там-то найдется кто посильнее. А этот недовампир жалок. Его попытки пробудить ее чувства ничтожны, она уже не очнется. Пока еще никто не просыпался.
Вообще пришествие девчонки очень рассмешило демона. Он-то рассчитывал вновь увидеть жалкую попытку того неудачника вновь заполучить силу. Какой дурак. А вот девочка подготовилась получше, даже компаньона притащила, жалко только ее жадность погубила ее. Да, пройдя это испытание, она получила бы гораздо больше, но пройти пока никому не удалось. Думала, раз такая безэмоциональная, то справится. Но будучи одержимой нет смысла в эмоциях. Демон Гнева разжигает ее душу, делая истинным зверем.
Она повалила мальчишку, запрыгнула на него и стала бить. Все. Бой закончен. Сейчас она съест его и все. Она останется такой навсегда.
Вот и хорошо.
— АРррр! — вскрикнула она и прекратила бить.
Демон почувствовал вспышку магии крови. Он еще брыкается.
Вот вновь. Урон очень слабый, слишком слабый, чего он добивается?
И тут демон понял что.
Между ними образовался Канал жизни. Ну и что с того? Жизни будет утекать очень медленно. С ее новой силой она даже не почувствует такой потери. Жалкие попытки брыкаться этого вампира уже раздражали.
— Убей его, — приказал он.
— ГРАРААААААА!!! — ее кулак засветился черным светом и устремился в голову мальчишки.
— Чистая победа, — усмехнулся демон.
И тут в ее черный кулак ударил белый кулак с энергией духа. Он остановил ее удар и схватил руку.
Еще один кулак духа отправил девчонку в полет.
Неожиданно демон почувствовал в мальчишке нечто совершенно иное. Источник его сил. Он совершенно отличается от вампирского. Это не голод, не призрение к жизни и обида на отвергнувший свет. Вампиры ведь появились, когда Цепеш был, отвергнут светлыми богами за свои грехи, которые он совершал в их честь и с тех пор эти чувства есть продолжение воли этого монстра. Но этот парнишка совершенно другой. В нем нет крови Бога Жертв, он не принимал веры Ла Магры.
Источник силы этого мальчишки, а точнее того кто за ним стоит, это Ненависть! Нет, не совсем так. Это что-то большее и более упорядоченное. Разрушение и подавление врага. Ярость в чистом виде. Хаос!
Он поднялся на ноги и обратился.
Каждый вампир способен становиться в разы сильнее себя прежнего, вот только эта сила присуща только полноценным вампирам, а не тем, кто даже не на середине пути. Именно поэтому обращение отнимает у мальчишки столько сил. Теперь понятно, зачем ему нужен был Канал Жизни, чтобы минимизировать потери и увеличить время в этой форме.
Вот перед демоном и стоит настоящий маленький монстр. Мальчишка просто не знает, чем владеет и как этим пользоваться. Но, похоже, его уже под свое крыло взяла какая-то могучая сущность, раз эти идиоты из Маскориды еще не почувствовали его. Как интересно.
— Не слышишь слов, — говорил он девушке. — Я тебя заставлю вспомнить меня.
Она подскочила на ноги, рванула на него. Но тот легко уклонился, вновь и вновь. Двигался монстрик проворно, видно это его основа. Точнее его цель. Кого же он хочет превзойти, раз вся его сила сконцентрирована на скорости? Интересно.
Началось что-то забавное. Юная демоница сильна, и ведь она одержима яростью, но угнаться за скоростью вампира она не могла. Своды дрожали от удара ее кулаков, но попасть по быстрой цели никак не получалось.
Он ударил ее кулаком духа. Демоны уязвимы к этой силе, потому что сами являются существами другого порядка, так что юной одержимой сейчас не сладко.
Удар, еще удар, и вновь. Он схватил ее за хвост и дернул на себя. Она получила еще один удар духа.
А затем вспышка духовной энергии.
Она упала, корчась от боли.
Вновь подскочила и напала на него, но тут он и сам начал проявлять признаки зверя.
— ГРААА! — он тоже зарычал, обнажая клыки.
Ее рывок на него, он уклонился и прыгнул на нее. Она оттолкнула его ногами в потолок и прыгнула за ним. Он врезался спиной в потолок, а она ударила еще сверху. Своды начали осыпаться и дрожать. Они так всю пещеру разрушат.
Они оба упали.
Однако вампира это не убило, он поднялся, выплюнул кровь и вновь рванул в бой.
Монстр и Демон сражаются против друг друга. Какая ирония. Что два представителя зла бьются насмерть.
Она старалась убить его, ранила когтями, пыталась укусить, и размозжить череп своим лапами. А он бил только духовной энергией.
Теперь ясна его цель. Он старается выбить из нее демона. Почувствовал, что в ней кто-то лишний и атакует без сомнений или жалости.
Вспышка духа! Вновь этот прием принес его слуге сильную боль. И вампир не останавливается. Они перемещаются по залу и сражаются.
Очередной удар разделил их. Он упал на пол, а она дрожала от переизбытка духовной энергии. Стоять на ногах они уже не в силе.
Но вампир поднимается.
Рыча словно раненый зверь, он вновь и вновь встает и идет на демона.
Вот в ней появился страх. Она не понимает, почему он никак не умрет. Давление демона ослабевает и ее собственные мысли просыпаются. Она пятится от него, а он, как и подобает монстру идет молча и давит своей силой. Страх разливается вокруг.
Он схватил ее за руку, поднял к себе, а затем впился клыками в ее шею. Он начал пить. Диаблери?
Но пьет он не ее душу, а демона внутри.
Слуга сопротивляется, пытается зацепиться, но воля монстра сильнее.
Он не выдерживает и чтобы спастись покидает ее тело.
Маленький огненный дух вылетел из нее и скрылся в портале.
Она не удержалась на ногах и упала.
Он отпустил ее, убрал Канал и сам стал прежним.
Демон был доволен. Она справилась, не без него конечно, но уговор есть уговор.
— Так и быть… — портал закрылся, а эти двое остались в пещере….
* * *
Черт. Сам чуть не обезумел. Ее кровь оказалась очень вкусной. Еле остановился. Демон покинул ее, жаль не смог его выпить. Ну, ничего. В следующий раз.
Благо все получилось. Изгнать тварь удалось. Напугал я его солидно. Вряд ли я, конечно, смог бы его выпить, но он-то этого не знал.
Ох, как же голова болит. Давненько меня так не трепало. Вся экипировка сильно повредилась. Придется раскошеливаться на ремонт.
Но это мелочи. Главное, что она жива. Побита немного, но лучше так, чем остаться демоном. С одеждой у нее тоже беда. Все сгорело при обращении. На ней было только стартовое белье. То, что не снимается, без желания самого игрока. Так что голышом никогда не останешься. У меня тоже такое есть. Вот на ней черный лифчик и трусики. Очень мило. Прямо засмотреться можно, но лучше не надо.
Достал свой плащ, в который раньше была завернута книга Ворона, и закутал девушку.
Она пока была без сознания.
Я же достал кровь и выпил пару склянок. Как ни странно я был почти в порядке. Выпив кровь Алисы, я восстановил большую часть потерянных сил и полученных ран. Сейчас только мелочи. А вот она пострадала больше меня, так что достал зелья и начал поить девушку.
Рядом материализовалась Чешира. Сидит, смотрит на нас. Хех. Волновалась немного.
Вскоре девушка начала приходить в себя.
Застонала от боли.
— О-о-о-х, что случилось? — прохрипела она и выпила новую порцию зелья.
— Ну, тебя превратили в демона, и ты пыталась меня съесть. Прости, я не смог разбудить тебя, потому пришлось выбить все.
— То-то у меня защита от магии духа подскочила на 7 %, - сказала она, затем поняла что почти без одежды. — Все осмотрел?
— Да, — не стал скрывать своих мыслей. — Очень красиво.
— Я тебе это припомню, — фыркнула она.
— Буду ждать, — улыбнулся я. Раз ворчит, значит в порядке. — Ну что там получилось все?
— Ага, — кивнула она. — Перед тобой Проводник зла 30-го уровня.
— Чего?!
— Ну, такова награда, десяток уровней и закрытая 1 ступень демонологии.
— А мне ничего не досталось, — буркнул я.
— И так жируешь. Только в ближайший час сражаться я не смогу. Слабость в теле и усталость сильная.
— Ладно, — вздохнул я. — Почему ты скрыла от меня все это?
— Ты бы не позволил, — она отвернулась и посильнее укуталась в плащ.
— Я сильно перепугался.
— Прости, — она опустила голову.
Присел рядом и обнял ее за плечи. Она немного дрожала и была взволнована.
— Я рад, что ты в порядке. Больше не нужно так меня пугать. Хорошо?
— Угу, — кивнула она, положила голову мне на плечо и обняла. — Спасибо, Морр.
— Пожалуйста, Алиса.
Наступила необычная тишина. Мы сидели рядом, в обнимку. Она грелась об меня и молчала. А я просто сидел и радовался, что с ней все в порядке.
Но долго так сидеть не стоит.
— Еще раз так сделаешь, я тебя придушу, повешу твой труп над Лондонским Тауэром, будучи наряжен в костюм Годзиллы, напевая Марсельезу, — сказал я.
Она удивленно посмотрела на меня.
— Почему Марсельезу?
— Чтобы уж точно вынести мозг тебе и всем прохожим.
— Ясно. Старушка Англия не переживет подобного, — хмыкнула она.
Надо бы и кое-чего узнать.
— Откуда ты нашла сведения о Демонологии? — спросил я то что давно хотел.
— Почему ты спрашиваешь?
— Демонология оказалась тем самым секретом, который хранили Лотосы, пока их не предали.
— Я не знала этого, — ответила она. — Честно. Тот, кто открыл мне этот секрет, не имел ничего общего с Лотосами и даже не говорил мне о них.
— Кто?
— Я не могу сказать. Пока что. Давай отправимся к Лотосам, и я все там расскажу. Но не сейчас. Прошу.
— Эх, хорошо, — я тяжело вздохнул. Пытаться добиться от нее ответа бесполезное занятие. Потом так потом. Нужно только дотерпеть, — Давай тогда выбираться отсюда.
— Угу.
— Я отвернусь так, что одевайся.
— Угу.
Мы поднялись с земли. Она достала из инвентаря одежду и оделась. Мне все же пришлось отвернуться, чтобы не смущать ее. Потом мы перекусили, чтобы восполнить часть потерянных сил. В этом месте было не комфортно, но энергии зла стало меньше.
Вот мы и достигли нашей цели. Теперь вернемся домой и поговорить.
Собравшись, мы отправились к выходу.
Эх, хорошо. Ночной воздух прохладен и свеж. Он остужает мозги и приносит спокойствие. Зловещая энергия, что таилась внутри пещеры, стала слабее. Темная воля ослабла и лесу приятно это изменение. Чувствую благодарность.
И тут я почувствовал приближение. Множество целей. Идут с разных сторон. Нас уже обнаружили.
Взял Алису за руку и поспешил в противоположную от них сторону. Они засекли нас и идут по следу. Лес шепчет мне об опасности, и выдает точную картинку их места.
Однако, они все ближе и ближе.
Окружают. У них животные, которые движутся быстрее их и настигают нас
Вот из кустов вылетел кабан, Штормовая нога оставляет на его морде глубокий порез и ослепляет его. Вылетевший волк нарывается на Руку-копье! Его участи не позавидуешь.
Мы бежим, Алиса еще сильно ослаблена, так что сейчас помочь в бою не может.
Нас окружают и уже взяли в кольцо. Убежать не получится, придется драться. Только я не думаю, что смогу справится со столькими противниками. Тут их десятка три не меньше.
Они начали выходить из кустов, окружили нас. Но не спешили ничего говорить или атаковать. Все были одеты в камуфляж, и только нашивка на плече одного из них была хоть каким-то опознавательным знаком. Белый треугольник с рогами. Его я увидел отчётливо.
— Схватить, — услышал я короткую команду и на нас тут же кинули сети.
Нас быстро повязали.
— Кто такие и что вы делали на частной территории? — спросил рога в черной одежде.
— Просто игроки. Проходили квест на волков, — ответил я. Это наша официальная версия.
— Волки водятся не в этой части леса, а в контракте написано, что они на опушке.
— Мы заблудились.
— Что ж…
— Где они? — прозвучал чей-то голос. В нем сквозили нотки гнева.
Из кустов вышел высокий тифлинг. Блондин с точащими вверх красными рогами. Одет он был так же в камуфляж, а на поясе был черный хлыст. На лице и в чувствах был гнев, сильный гнев и желание убивать, однако тифлинг держал себя в руках.
Она посмотрел на меня, а затем на Алису.
— Навык. Это ведь ты его стащила? — он посмотрел на нее с ненавистью и предвещал много бед. — Это было глупо.
Он схватил ее за плечо и до боли сжал. Она поморщилась от боли.
Я попытался вступиться, но меня придавили к земле, тот самый рога что допрашивал.
— Боюсь, теперь тебе придется удалить персонажа, девочка. И лучше сделать это поскорее, — он поднял ее за волосы, затем кинул на землю. — Я приложил слишком много усилий, чтобы позволить тебе забрать демонологию.
Усилий? Слишком много? Неужели?
— Тир… — прошептал я, и тут же замолк. Нельзя подавать виду что догадываюсь. Нужно выбраться и доложить Лотосам. Однако меня услышали. Тот рога он смотрел мне в глаза. Они расширились, и он сильно сжал кулак.
— Что он сказал? — спросил тифлинг.
— Оскорбление промычал, — ответил рога. Он не сдал меня? Почему? — Что делать с ними?
Он осмотрел нас, о чем-то промычал.
— Девку в замок и в серую комнату, не трогать до моих распоряжений. А его, — он посмотрел на меня. Пощупал влажную после дождя траву. — Чтож, ты везучий. Ритуал в такой влажности не провести. Поедешь без дебаффов… Клеймите его, — он поднялся. — Отобрать все вещи, как и у нее. Поставить людей у Храмов, чтобы рыпаться не смог и… — он усмехнулся. — Бросьте его в Мраклик!
— Да, сэр!
— ГАД! — прорычал я. — Я убью тебя!
— Хех, посмотрим, сможешь ли выбраться, — улыбнулся он. — А через месяц, когда вернешься будет поздно… К тому же я терпелив и мое люди дождутся тебя у Храмов, чтобы вновь отправить гулять в темноту. А она уже никому ничего не скажет. Удачи. Все, выполняйте приказ! Эх, жаль, что серая комната только одна. Если их вместе поселить, девчонка никогда не сломается…
— Я выберусь! Я выберусь и лично оторву тебе голову!
— Пф, — фыркнул он. — Приступайте.
Мне прилетел сильный удар в голову, и мир заселила пустота…

Меня куда-то тащат. Босые ноги елозят по камням, режа об острые камушки. Лоб от чего-то припекает. Больно… Холодно…
Я стою на коленях, на краю обрыва. Внизу только чернота. Я пытаюсь прийти в себя но вокруг все плывет и только чернота ясна и четко видна.
— Вот и приехали, красавчик, — рассмеялся кто-то рядом. — Там говорят точно страшно. Вот и расскажешь потом! Хахаха! — смеялся он. Мне было слишком больно, чтобы реагировать. Они солидно меня избили, и что-то вкололи. Я плохо соображают. Чем же меня отравили?
— А та девка ничего, да? — говорил другой. — Жалко система не дает нам возможности с ней развлечься. Но и так ее участь не удачная. Замуруют заживо, и будет умирать, пока не удалит персонажа. А может и запытают, если того мастера пыток найдут.
— Да, серая комната не приятное место. И ведь даже в Храм не попасть после смерти, и не выйти из игры, потому как персонаж сам удалится, а этому будет веселее, — продолжил второй.
Алиса… Дальше я действовал на диких звериных инстинктах и бешеной ненависти.
Тут же подскочил на ноги и вцепился в глотку ублюдка зубами. Ярость и ненависть вспыхнули просто бешеным огнем. Я начал пить его кровь, он кричал и визжал как резаная свинья. Второй с ужасом смотрел, что я творю, но все же смог ударить ногой.
Я не удержался на ногах и начал падать во тьму утаскивая свою жертву за собой.
Крик ужаса ударил в уши….
А затем все окутала непроглядная тьма….

Глава 7. Мрак в сердце

Лицо Зла в сердце тьмы… прекрасно
"American McGee" s Alice".

— Добро пожаловать в свой новый дом, — с ухмылкой сказал он, когда дверь за их спиной закрылась. Ее отвели в небольшую серую комнату со стальной дверью и небольшим окошком, из которого бил лунный свет. — Это Серая комната, дырка в программе. Абсолютно невидима для глаз админов, а так же ИИ. Небольшая зона вытащенная еще с Арессии. Разрабы много скопипастели оттуда. Вот и благодари их за это место. Выход из игры подразумевается как удаление. Так что тебе придется тут долго пробыть.
— Смысла в этом не вижу, — равнодушно сказала она. Пусть внешне она была спокойна, внутри все горело от волнения за него. Что с Морром? Где он? Они сказали, что кинут его в Мраклик! — Все равно отдать навык я не могу.
— Ничего, если твой персонаж будет удален, я смогу попробовать вновь, — фыркнул тифлинг. — Мне главное чтобы никто больше им не завладел. А когда ты удалишь своего персонажа, я смогу провести ритуал вновь.
— Идиотизм.
— Поэтому ты удалишь своего персонажа. Увы, милая, это неизбежно. Я заставлю тебя, — его голос был спокоен, и говорил все это, он с довольной улыбкой.
Уверен в себе. Это погубило многих.
— С чего бы это? Пытать вы меня не можете, насиловать тоже, мой инвентарь вам не доступен, угрожать тоже нечем, — перечислила она все варианты. — Стоит только системе зафиксировать попытки насилия, как нарушитель будет наказан, это стационарно для каждого игрока и даже эта комната не сможет спрятать вас, — добавила она, хоть внутри и слегка напряглась. Вот только у нее эти ограничения сильно ослаблены. Специфика контракта с ИИ, именно поэтому на острове Терний ей было так больно от действий Ехидны. За возможность перемеситься на нужный остров пришлось заплатить. И цена была неожиданной.
Тип перед ней был опасен. Умен, спокоен и уверен в себе. Не самое приятное сочетание. Такой может только казаться недалеким, но комната явно была подготовлена для таких случаев заранее. Однако, ошибку он допустил, не удосужившись узнать кто такой Морр. Это его единственная и фатальная ошибка. Вот только дождется ли она его. На него наложили Клеймо, значит, он тоже не сможет выйти из игры. Нужно дождаться. Он точно справится.
— Сама удалишь, — усмехнулся он, облокотившись на стену. — Видишь ли, Серая комната отрезана от мира. Тут не действует почта и инвентарь, так что ничего сделать ты не сможешь. На тебе кандалы из хладного железа, это тебе не жалкие кривители, я не экономил когда добывал себе это место. Так что посидишь тут неделю, сама передумаешь. Еды, воды и прочего ты получать не будешь, так что долго не продержишься. Если умрешь, то возродишься тут же и будешь так каждый день веселиться. Выйти из игры ты можешь, тебя никто не держит, но персонаж будет удален. Ведь ты даже не знаешь где ты. К тому же против нас ни один дурак не пойдет. Мы официально служим графству.
— Ну, ты и урод. Зачем тебе все это? Это идиотизм чистой воды. Тайных навыков в мире много, и демонология не лучший из них.
— Но демонология это навык с глубокой историей, — начал он. В мозгу что-то кольнуло. — Навык с древним прошлым и огромным будущем, — ее глаза расширились. — Это один из тех навыков, которые… вижу ты, слышала об этом.
— Бред! Это полный бред, — фыркнула она. Слова об этой легенде ее очень злили и вот она видит еще одного идиота поверившего в чушь. — Верить в такую легенду, нет, тупой слух, будет только дурак!
— Думай, как хочешь, — пожал он плечами.
— Даже с этим навыком, ты ничего не сможешь сделать. Башня слишком жестока к дуракам.
— О, ты была там, — догадался он. Она прикусила губу, о своем прошлом она никому не рассказывала, а тут так ляпнула. Нужно быть спокойнее. — Я тоже был в Башне и знаю ее возможности.
— Она становится сложнее и сложнее.
— Хех, — он только усмехнулся и развернулся к двери. — Наслаждайся тишиной.
— Он придет за мной, — сказала она ему в спину. — Непременно. И ты пожалеешь, что ввязался в это.
— Разве что через месяц, когда от тебя ничего не останется. А если придет, то опять отправиться в Мраклик.
Дверь закрылась, и она осталась одна. Когда он вышел, она грустно вздохнула. В комнате ничего не было, так что, скинув плащ, который ей дал Морр, она уселась на него, обняла ноги и грустно вздохнула.
Их поймали и разделили, она попала в плен и будет вынуждена провести тут много времени. Остается только верить в Морра. Он выберется, он придет, нужно только дождаться.
— А я так и не смогла ему сказать, — тяжелый вздох. Сейчас она больше волновалась за него. Мраклик ужасное место. Она сама была там один раз и знала как там. Вечная темнота, полная изоляция и тишина… Монстры, твари и ловушки это так добавка к той жуткой давящей атмосфере бездны, самое сложное это не сойти с ума от всего этого. Сердце сильнее застучало от мыслей, как ему там. Уперев подбородок в колени, она закрыла глаза.
— Мяу, — услышала она и резко открыла глаза. Перед ней сидела эта кошка, Чешира.
— Чешира, он уже там? — спросила она. Кошка кивнула. — Он выберется, обязательно.
Кошка только кивнула.
Алиса протянула руки и подняла кошку. Давно ее интересовало это странное животное, которое следует за Морром. Странное поведение, невероятный интеллект и удивительные способности. Ее всегда интересовало, кто же она такая и какие у нее планы, но сейчас Алиса решила повременить с этими вопросами.
Взяв кошку на руки, она обняла ее. Просто обняла. Ей захотелось так. Может она и не подает виду, но случившееся недавно, было для нее испытанием и теперь наступает откат. Былой адреналин и уверенность уходит, оставляя слабость и страх.
— Побудешь со мной, немного, — попросила она, гладя кошку. Это было похоже на тот случай в детстве. Ей было так же страшно, но котенок отгонял от нее страхи до самого конца. — Я не хочу быть одна. Побудешь рядом?
Чешира как ни странно напряглась. Она повернула голову и посмотрела девушке в глаза. В них Алиса заметила недоумением и неверие, а так же легкий страх. Что же с кошкой было такого что она не верит подобным словам? Чего она боится?
— Боишься, близости с кем-то? — догадалась она. — Я тоже. Но прошу, побудь со мной.
Она обняла животное и начала проваливаться в сон, а кошка удивленно смотрела на девочку, которая обнимала ее. Впервые в ее жизни, кто-то хотел, чтобы она была рядом…
* * *
Темно… как же тут темно… Я открыл глаза? У меня они еще есть? Ничего не вижу. Ничего….
Хотя нет, только одно, да это вижу. Белый кружок высоко в небе. Вероятно, оттуда я и прилетел. Тут так тихо. Ничего не слышу.
Холодно. Тут так холодно. А у меня даже одежды нет. И как же больно.
Падение с такой высоты вещь очень неприятная. Да и на лбу что-то припекает. Благо я приземлился на мягкое. На того гада в глотку которого я вцепился. Повезло. Этот же тип не подавал признаков жизни. Видно для него падение оказалось фатальным.
Алиса… Мысли о ней ввели меня в ярость. Они похитили ее! Будут держать в плену пока она не сдастся! Я должен пойти к ней, должен ее спасти! Должен предупредить Лотосов!
И тут пришло сообщение.

Внимание! Вы находитесь в зоне особого ивента Шахта Мраклик!
Ваш уровень усреднен! Ваши характеристики недоступны для просмотра и изменений. Весь опыт будет засчитываться, но улучшать характеристики вы сможете только после того как покинете зону тьмы.
Вы изолированы! Ваша почта заблокирована. Вы не может получать или отправлять письма.
Внимание! Вы находитесь в Зоне Зеро! Ваше время ускорено в 5 раз. Долгое пребывание в зоне Зеро может вызвать дискомфорт. Ваш лимит времени комфортного пребывания 9999 дней.
Доступно умение: "Точка смерти"! В Мраклике нет Храмов, и вы возрождаетесь в точке, которую сами пометите. Будьте осторожны с выбором места. Так же в Мраклике отсутствуют посмертные эффекты. После смерти как бы ужасна она не была, вы воскресните, как ни в чем не бывало.
Вам дана функция "Побег"! Активировав ее, вы будете отправлены в ближайший Храм на перерождение, однако получите штраф "Беглец от тьмы". Вход в игру будет заблокирован на 14 реальных дней.
Удачи вам, в Шахте Мраклик!

О, мрак. Вот это я попал. Как же лицемерно это пожелание удачи. Выбраться не получится, а единственный способ отнимает слишком много сил. Теперь я даже весточки о себе подать не смогу. Даже из игры выйти нельзя. Выйду и не войду потом. Повезло мне только в двух случаях. С временем пребывания тут. Я вполне могу хоть жить тут, похоже. Интересно почему? Да, еще и умирать могут сколько угодно. Блеск.
А это что?

На вас наложено Клеймо Смертника. При активации "Побега" ваш персонаж будет удален.
Время существования 48 часов, по реальному времени.

Вот это западло. Теперь ясно, что болит у меня на лбу. Я еще и выйти из игры не могу. Отлично. А если посчитать за время здесь, то на полмесяца я тут застрял. Бездна!
Все спокойнее. Нужно успокоиться. Гнев не поможет мне быстрее справиться со всем этим.
Нужно рассуждать холодно и логически. Беситься, и злиться сейчас нельзя. Так расслабимся и подумаем. Тут должен быть выход, обязательно должен и я найду его.
Обратил внимание на новое временное умение, которое точно пропадет после того как уйду отсюда.

Точка смерти — особая метка узника Мраклика. Вы воскресните отмеченном месте после гибели. Время действия: до того как будет поставлена новая метка. Восстановлени: 30 минут.

Полезно. Все хорошо. Я выберусь и спасу Алису.
Вдруг этот гад очухался. Ого, оказывается можно, и воскреснуть, а затем он тоже осознал, где находится и начал вопить.
— АААА! Нет! Я не хочу быть тут! НЕТ! Выпустите меня! АААА! — кричал он, да так, что у меня чуть уши не заложило.
Я активировал глаза жизни. Мрака это не развеяло, но хоть жизнь этого мог видеть. Красная дымка мельтешила вокруг.
— ААА! Ничего не вижу! НИЧЕГО!!! ААааа! — продолжал он кричать и нарезать недалеко от меня круги. Да, мне тоже было страшно, но я старался справиться с волнением.
Он кричал и молил о помощи. Меня он не видел и, похоже, даже забыл обо мне.
И только я захотел его заткнуть и допросить, как случилось что-то невероятное.
Другой красный силуэт неожиданно появился передо мной и напал на этого типа. Крик боли, хруст и чавканье. В метре передо мной появилась какая-то тварь и ест его! Она приблизилась совершенно неожиданно. Только теперь, когда гнев перестал мне мешать, я осознал, где нахожусь.
Моя сила распростилась на максимум, а глаза увидели красные силуэты. Их было много. Очень много и все они шли сюда. Крики этого идиота манили их.
Но кроме этих красных силуэтов я ничего не видел, тварь, которая съела игрока, была рядом, а остальные приближались.
Действовать нужно было быстро.
Моментально призвал плащ вампира, закутавшись в него и замер. Я не решался двигаться или шевелиться. Я не видел ничего, потому и не мог куда-то идти или спрятаться. Я ослеп, и единственная надежда только на то, что меня не заметят.
Игрок умер и через минуту воскрес на том же самом месте. Он еще не осознал, что случилось, как на него вновь напали, только теперь уже двое. Его порвали на части, и рвали так снова и снова. Он возрождался, а они убивали его и ели.
Я стоял и даже дышать не решался. Страх был настолько сильным, что даже дрожать боялся. Закусил полы плаща зубами, чтобы они не стучали. Сжал дрожащие кулаки.
Так я и стоял, наблюдая за этой картиной. Уже восьмой раз неудачливый подонок погибает. Но твари все скапливаются и скапливаются тут. Я чувствую их голод, их ведет только голод. А от этого бедолаги идет просто зашкаливающая волна страха и боли. Все это пробирает до костей и манит сюда всех вокруг.
Боюсь, и меня скоро найдут.
Крики, чавканье и прочие звуки разносятся в тишине Мраклика, потому я все же решаюсь попытаться уйти. Если не уйду сейчас, то уже никогда не смогу.
Начал медленно отступать. Стараюсь делать это медленно и аккуратно. Острые камни впиваются в босые ноги, но я молчу, терплю и иду.
Я окружен, тварей просто ужас как много. Идти нужно тихо, осторожно и постоянно таясь. Если погибну, окажусь в самом эпицентре тварей и разделю участь того игрока.
В сантиметрах трех от меня прошло одно из этих существ. Я сумел разглядеть их вблизи. Высокие, тощие, с длинными руками и ногами, худым телом, большими головами и вытянутыми ртами.

Гаки. Вид — Демон. Тип — Прет.

Демоны? Так это демоны? Но они не ощущаются как создание Инферно. Я ничего общего между ними и тем демоном не чувствую. Будто есть еще какие-то твари. Демоны бездны? Или тьмы? Может быть. А уровней то нет. Не знаю, хорошо ли это. Сейчас не время размышлять.
Тварь остановилась рядом со мной и повернулась в мою сторону. Оно начало вертеть головой и принюхиваться. Я замер.
Оно нюхало, а я молился, чтобы оно не засекло меня. Оно стояло передо мной, потянуло руку с длинными пальцами, я уже прощался с жизнью, потому что вот-вот найдут. Меня парализовало от страха и тут новый крик от того игрока и демон отвлекся. Он отправился дальше, на пиршество.
Я не решался вздыхать с облегчением. Вокруг было еще слишком много тварей.
Так же медленно, но верно, я удалялся. Несколько раз натыкался на стены, камни и даже ямы. Только благодаря тому, что я шел со скоростью убитой улитки, я не провалился.
Все дальше и дальше, я отступал, тварей становилось все больше и больше.
И тут крики там прервались.
Похоже, он все же успел нажать на "Побег". Разорвав его тело и съев, он больше не возрождался, потому твари доедали то, что было. А поскольку рты у них очень маленькие, то ели они медленно, но делали это с большой жадностью.
А затем они начали борьбу между собой и драку за последние крохи. После первого убийства, они начали поедать друг друга.
Вновь поднялся шум, чем привлекал еще больше тварей.
Я же отходил все дальше и дальше.
Затем я заметил кое-что очень неприятное. Одна из тварей двигалась по моему следу. Похоже, она чуяла меня. Кровь. Моя кровь оставалась на земле, и по ней он выслеживал меня.
Этот при приближении оказался отличным от остальных.
Он был меньше, с такой же узкой мордой и длинным языком, которым он и слизывал мою кровь. Я тут же укутал ноги в плащ, благо длина позволяла. Да и как я заметил, кровь ткань не пропускала, а даже наоборот поглощала. Хорошо.
Более не оставляя следов кровь я сумел сбить гаки со следа, однако, похоже ему совсем нечего делать, он все еще идет за мной.
Поскольку я уже порядочно отдалился от толпы дерущихся тварей, вокруг стало потише. Хотя нет, туда как раз, кто-то огромный пришел и сейчас там истинно адовый замес. Через две минуты грохота, все затихло, будто и не было ничего.
И я вновь остался один в кромешной темноте и тишине. Но тот гаки все еще шел за мной.
Я замер, но тварь стала уверенней идти на меня. Черт! Может я смогу ее убить. Уровня у нее нет, и я ее вижу, в отличие от нее. Попробуем.
Когти появились на пальцах. Я только ждал когда оно подойдет ближе.
Давай. Иди сюда. Он на шаг ближе и еще. Остановился. Передо мной. Замер. Я тоже не двигался.
И тут оно прыгает на меня.
Отскакиваю и врезаюсь во что-то. Черт! Ничего не вижу. Оно несется на меня.
Штормовая нога!
Но умение врезается во что-то. Черт! Я ничего не вижу и не знаю, где есть препятствия, а где нет. А он знает. Он вновь нападает и машет своими лапами.
Пригибаюсь.
Кулак духа!
Но сволочь легко уходит от умения.
Я сделал шаг вперед и чуть не провалился в яму.
Потерял равновесие и тварь вцепилась мне в плечо, что было ее ошибкой.
Рука-копье!
— АААРР! — вскрикнул я, когда моя рука врезалась не в плоть, во что-то перед ней. Тут был камень!
Мои пальцы сломаны. Боль просто адская. А демон уже откусил от меня кусок. Он вновь отступил и кружит вокруг.
Я в западне. Не вижу ничего. Только силуэт твари, которая охотится на меня.
Вновь нападает. Пытаюсь защититься. Но Блок явно предназначен в совокупности с наручами.
Он откусил от меня еще кусок.
Попытался ответить ударом, но запутался в собственном плаще. Черт. Я проигрываю. Он убивает меня. Медленно и наслаждается моей беспомощностью. Я не могу передвигаться, потому что не вижу, куда и как. Я рядом с ямой, но где она была, уже не помню.
Что делать? Как же быть?
Он вновь нападает.
Штормовая нога!
Он уклоняется, и его рывок, чуть не сбивает меня с ног. Вцепился когтями в его ребро. Тварь зашипела.
Кулак Духа!
Переломанная рука не смогла нанести сильный урон, и принесла мне больше боли, чем ему. Но тварь получила свое.
Вновь шипение и чувство страха от твари.
Впиваюсь в его клыками и пью мерзкую вязкую кровь, но по вкусу от человеческой почти не отличается. Разве что качество ниже даже чем у бандитов. Мерзость. Но эта гадость лечит меня, и не отпускаю демона и пью его, пока в нем еще теплится жизнь.
Рука-копье!
Пробив грудную клетку, убил демона. Он оседает на землю. А я не так уж и вылечился. Рука все еще покорежена, и придется вправлять пальцы. В другой руке я что-то почувствовал. Шарик какой-то.
Однако, понять или что-то еще сделать я не смог. Мой бой привлек внимание других тварей. Они окружили меня и тут же напали.
Все заволокли их красные силуэты….
Я подскочил. Темно. Вокруг темно. Ничего не вижу. Так тихо. Нет, слышу что-то. Где-то не очень далеко слышу знакомые звуки.
Так, где я и что случилось?
Убил одного, но приманил других. Меня убили, и я воскрес там, откуда начал свой путь.
Тут уже все затихло и твари разошлись кто куда. Я видел только кого-то крупного идущего сюда, и потом грохот и тишина. И вот тут опять пустынно.
А вот на том месте, где я был, шум только начинался. Похоже, мне повезло, что я забыл, про Точку смерти. А то не хочется мне там же возрождаться.
Убедившись, что вокруг никого, я присел. Так нужно подумать и успокоиться.
Моя рука была цела. После смерти никаких штрафов. Повезло. А вот в другой руке я все еще что-то чувствовал.
Только вот не видно ничего, однако, чувствую в этом что-то. Это какой-то шарик стеклянный. Размера небольшого и главное он теплый.
О, точно!
Залез в инвентарь и достал монокль. Видеть я от этого лучше не стал, но зато рассмотрел предмет в моих руках. Через линзу монокля он был мне отчетливо виден. Магический предмет. Белый шарик с черной сердцевиной.
А вот и описание.

Малая душа грешника. Тип — Энергетическая субстанция. Эффект: Душа грешника попавшая в бескрайнюю пустошь Мраклика. Она обречена на вечное скитание и голод в кромешной темноте.

И что это значит? Абсолютно ничего, как сказал один персонаж. У меня в руках черт знает что и черт знает зачем. Что мне с этим делать? Без понятия.
Итак, подведем итоги.
Я в кромешной тьме Мраклика. У меня нет, одежды, оружия или даже возможности видеть. Я не знаю куда идти и что делать. Твари вокруг меня опасны, страшны и явно в своей среде. Я просто не могу с ними нормально сражаться. Моих сил недостаточно чтобы сражаться. Алису похитили и держат в плену, а я сижу тут и ною, потому что не знаю, как быть. За трудный бой, я не получил практически ничего и только зря пострадал.
А так все прекрасно.
Вновь посмотрел на шарик. Как бы мне сейчас захотелось заматериться, но тогда вновь привлеку внимание. Сдержался. Тихо вздохнул.
Что же мне делать?
Наступила тишина. Мыслей не было, и давящая тишина обрушилась на меня. Там недалеко вновь все затихло и вновь забвение окутало это место.
— "Отдай мне… — услышал я в голове шепот. — Отдай это мне", — повторил он.
— "Да забирай, — подумал я и тут шарик исчез из руки. Он будто рассыпался в пыль.
— "Хорошо, — шептал знакомый голос. — Нужно больше".
— "Где я тебе еще добуду? — усмехнулся я. — Я даже одного с трудом убил, а ты просишь".
— "Хммм, а так?"
И тут тело пронзила боль. Странно знакомая боль. Нос просто жгло изнутри, из него пошла кровь и дышать стало трудно.
И вот новое сообщение.

Вы достигли третьего уровня преобразования.
Вы получаете пассивное умение:
Обоняние хищника — пассивная способность вампиров. Обоняние усиливается и позволяет различать запахи. Особенно крови и магии.

Э? Чего?
Тут в нос ударило просто огромное количество запахов. Кровь, пот, гниль, запах разложений и пыли. Я это и раньше чуял, но так сильно в первый раз.
Дышать стадо очень сложно, запахов слишком много.
— "Как ощущение?" — вновь голос в голове, и в нем чувствовалось веселие.
— "Бездна! Кто ты?"
— "Не важно…. — шептал он. — Все ответы, когда принесешь больше душ. Вперед! Дай мне силы, и я отвечу на твои вопросы…. Но если так хочешь…. можешь называть меня… Убель"…
Голос устало затих. А я остался на месте, привыкать к новому ощущению. Запахи очень сильно били в нос и мешали сосредоточиться.
Он только что легко поднял мой уровень вампиризма. Да, там до третьей ступени оставалось не много, но все же. Это именно он дал мне такую силу. Именно он тот самый кто наблюдал за мной и помогал поглощать души врагов. Именно он!
И что теперь? Что делать?
Он немного помог мне. Да, с этим мне будет немного легче, хоть и не сильно, но все же. Если я хочу получить ответы, нужно добыть еще душ и как можно больше. Мы, похоже, можем говорить, только когда он получает достаточно сил.
В первый раз он пришел ко мне во сне и будто бы выбрал. Во второй после первого обращения. Следом, когда я в первый раз использовал Диаблери. И так на протяжении всей своей игры я ощущал его присутствие и помощь.
Если он смог столько мне дать, может и еще. А значит, нужно еще раз поговорить.
А как это сделать? Ответ прост.
Идем на охоту…

Глава 8. Житель пустоты

Хотел бы я родиться штормом, грозой или огнем. Безжалостной, несущей разрушение бурей! Без сердца, без чувств…
Александр Андерсон "Hellsing Ultimate"

Тишина… Полная тишина… Безмолвие…
Безопасность…
Так может подумать тот, кто в первый раз попал сюда. А я тут же больше недели. Так что знаю что говорю. Хотя неделя это сильно сказано, за временем следить не получается. Часов нет, а окружение статично. Только от сообщений и достижениях иногда получаю инфу сколько прошло время.
Сейчас я сидел на скале посреди пустыни в позе лотоса и готовился. Нужно сконцентрироваться иначе погибну.
На эту скалу меня загнала моя глупость. Да, я сглупил. Посчитал, что все уже продумал и не уследил. А ведь все так хорошо шло, я ведь даже ориентироваться в этом мире научился.
Потому сейчас я сидел в позе лотоса и медитировал, перебирая бусинки четок.
Ну, обо всем по порядку.
Мраклик, это как мне кажется никакая не шахта, а чертов иной мир. Потому что размеры его как я думаю, а разы превосходят Остров Великого Озера. А местность тут тоже может меняться, как и монстры обитающие здесь. Вот, например, в скальной местности, где много ям, камней и прочего обитают Гаки, а на равнинах бегают Кутты, а песках ползают Реты, а в воздухе летают Балли. Весело тут.
И умирать тут приходится много. Чтобы понять и осознать все, мне пришлось умирать от всех видов врагов, всех локаций и местностей. А ведь тут еще и ловушки есть, хотя появляются они уже в руинах. Да, тут есть руины, не удивляемся.
Но, так или иначе, умирал я постоянно, особенно в первый день.
Новая способность, конечно, помогала, но не сильно. Сложно передвигаться, ничего не видя. А ведь даже стучать палкой перед собой нельзя, любой звук привлекает тварей, да и палок нет.
Вот в первый день я и делал только что умирал.
Страшно, как же тут страшно. А когда твари приближались, приходилось замирать и ждать когда пройдут. Ведь неизвестно не нарвусь ли я на еще одну такую местность как в прошлый раз.
Но некоторую тактику я все же разработал. По крайней мере, против Гаков. Похищение жизни, он несется на меня, и бью в голову, как только он очень близок. Не очень эффективно, больно, но другой тактики у меня не было.
Но первый день я пережил, с горем пополам. Сложнее было найти себе место для сна. Безопасности тут нет, потому приходилось очень стараться не умирать.
Нашел какую-то дыру и там засел, но спал очень плохо, постоянно просыпался и вздрагивал, когда твари приближались. Спать было сложно, да и неудобно очень.
Так же много проблем было с ногами. Босые ноги и камни явно не совместимы, потому ходить два дня было очень больно, неудобно и тяжело. А что уже говорить, о том, что ходить тут нужно тихо и осторожно, это вообще кучу, раз меня убивало.
Всего тринадцать смертей мне понадобилось, чтобы научиться правильно ходить. Первое время я чуть ли не ползал по земле, двигаясь как черепаха, ноги постоянно врезались и протыкались какими-то осколками, зубами, камнями. Я ломал себе пальцы кучу раз, падал, и умирал, когда наступал слишком громко. Ведь звук привлекает многих тварей, а они тут различаются, и приходиться быть как можно тише. Но все это научило меня как все делать правильно.
И теперь, я могу спокойно идти. Не могу объяснить как это все делаю. Просто научился этому сам, по опыту, постоянно практикуясь, умирая и понимая.
Правильно наступать, распределять вес, дышать, все это я понял. И теперь все более уверенно я иду вперед.
А так же мне пришло вот это сообщение.

Получено достижение! Кровавые ноги 1 уровня!
Вы передвигаетесь и сражаетесь без защиты уже два дня, повреждая свои ноги бесчисленное количество раз. Теперь ваша кожа и кости на ногах стали более прочными.
Награда: Физическая сопротивляемость ног увеличена на 5 %. Урон от ног увеличивается на 1 %.

Хех, как мило. Теперь наступать на камни стало немного поудобнее. По крайней мере, если раньше для меня каждый камушек был как битое стекло, то теперь я уверен, что и по конструкторам Лего пройтись смогу, хотя это высший уровень. Но, так или иначе, ходить я научился.
Правильно ставить ногу, наступать, распределять вес, и многое другое. Все это пришло ко мне с опытом. Теперь шел тише, боли испытывал меньше, а засечь меня становилось сложнее. Этот навык тоже рос и второй уровень я получил через два дня.
С руками была похожая история. Я не имел перчаток или поножей, а потому так же часто ломал себе пальцы, кисти, предплечья и все остальное, что только можно и нельзя.
Пока не пришло подобное предыдущему.

Получено достижение! Кровавые руки 1 уровня!
Вы передвигаетесь и сражаетесь без защиты уже два дня, повреждая свои руки бесчисленное количество раз. Теперь ваша кожа и кости на руках стала более прочными.
Награда: Физическая сопротивляемость рук увеличена на 5 %. Урон от рук увеличивается на 1 %.

Теперь и жить полегче стало. Примерно такие не сильно помогающие, но помогающие сообщения я вижу часто. Было еще похожее на улучшение кожи, мышц, костей. Да, меня часто едят. Вроде, как и мало дают, но приятно и раскачивается скрытность заодно.

Бестелесный — пассивное умение скрытности. Потоки воздуха, порожденные вашим перемещением во время скрытного, передвижения ослабевают на 30 %.

Мило. Так ходить рядом с тварями стало проще.
Но это была только вершина айсберга. Красться я научился, по крайней мере, понял принцип и теперь остается только практиковаться. Сложнее всего было ориентироваться. И если с поиском врагов проблем не было, тут и эмпатия и глаза жизни, то вот с ориентацией на местности все было очень плохо. Шуметь тут было нельзя, потому на звук или эхо понимать было сложно. Приходилось все делать руками, что очень было неудобно и опять же умирать приходилось часто. Ведь ландшафт в этом мире очень разнообразен.
Порвали, съели, проглотили, я упал в яму, на шипы, меня убило какой-то ловушкой и многое другое. Приходилось учиться на собственных ошибках. Умирать и умирать. Опять же повторюсь, что умирать приходилось очень много.
Но потом как-то начал привыкать. Нет, мне все еще плохо и тяжело, но нос наконец-то адаптировался и начал работать мне на пользу. Так я чуял, когда и что нужно. Например, учуял, некое подобие масла, которым были смазаны механизмы на ловушках. Меня это конечно убило, но зато понял, что это запах стоит обходить.
Запахи открывали мне новое видение мира. Потому я и двигался на запах.
Ходить приходилось, постоянно пригнувшись и принюхиваясь, словно собака какая. Спина болеть начала. Кошмар.
И знаете, я действительно начал привыкать. Это как будто ты в своем доме и все в нем помнишь. Да, темно, не видно, но ты интуитивно чувствуешь и помнишь, что и где находится. Так и я. Живя и умирая тут, я будто становился частью всего этого. Первоначально недружелюбный, жестокий и страшный мир, становился родным и благосклонным. Я осознавал, что мир не пытает меня, а учит. Учит жестокостью, болью, страхом, но учит и это помогало. Лучше чем любой учитель, этот мир учил меня выживать.
Ходить, скрываться, прятаться, следить и охотится. Самое сложное было в последнем, охотиться приходилось часто.
Найти тварей в этом мире не сложно, их тут полно. Стоит только кинуть камушек, как они сами приходят на звук.
Твари в этом мире как я узнал, четырех видов. Немного, но и этого достаточно. Все они олицетворяют голод и невозможность его утолить. Все четыре вида никогда не насытятся. Все это я понял при убийстве их, и то, как они убивали меня, а так же когда их вскрывал и осматривал.
Ну, так вот.
Те длинные называются Гаки. У них маленькие рты и большие животы, однако, наесться они не могут, потому что не успевают. Эти твари реагируют больше на запах и вкус. Одна капля крови и они сами будут идти к тебе, этим они похожи на акул. Они не видят, но если найдут, то бой с ними не прост. Они ведь в отличие от меня ориентируются в пространстве. Потому с ними лучше всего сражаться на открытой местности, а еще лучше убить до того как они тебя найдут. Но сами они часто встречаются именно на такой скалистой местности и руинах, где у них преимущество.
Второй вид называется Кутта. Размером где-то крупную собаку, лысые тощие, с большими зубастыми пастями и шестью широкими перепончатыми лапами. Пасти у них большие, зубы острые, но много есть они не могут, желудки у них маленькие. Они в отличие от Гаков плохо чуют и со вкусом у них беда, но вот с осязанием у них все отлично. Вибрации чувствовать умеют, на то у них и такие лапы. Потому с ними нужно быть очень осторожными. Обитают они на каменистых равнинах, там у них больше шансов на победу. Там вибрации хорошо разносятся. Лучше вытянуть их на песок, там они плохо видят, и убить в спину. Зубы слишком опасны. Меня семь раз так съели. Очень неприятное ощущение.
Третий вид это Рет, двух, а то и трех метровые червяки. Обитают они только в песках и так же отлично ощущают вибрации. Но передвигаться могут только в песке. Из боевых навыков разнообразия и эффективности мало. Они выигрывают другим способом. Незаметно подкрадываются под землей, вырывают яму ловушку, а потом едят. Их шкуры прочнее и наружу вылезают реже, потому сражаться сложновато. Но выносливость и скорость так-себе, убежать можно, но вот терпение у них просто титаническое. Они могут караулить цель днями. Я так нашел один скелет на камне, бедолага погиб, будучи загнанным сюда. И я вот так же попался. С ними сражаться сложно и нужно выманивать туда, где им сложно двигаться.
И последний вид, Балли. Напоминают собой летучих мышей с вытянутой мордой или скорее хоботком как у комаров. Зубов тварь не имеет, она не ест, а пьет все жизненные соки и имеет два желудка. Пьют они медленно, потому и не всегда успевают поесть. Конкуренция тут страшная и каждый может стать едой для другого. Эти существа отлично слышат, просто прекрасно, и умеют летать. Они все летают вверху и нападают на тех, кого услышали. Именно они первое время меня часто убивали. Я даже не понимал, кто меня так, пока не догадался идиот, голову поднять. С этими справится нелегко. Проблема в том, что они очень проворные в воздухе и уклоняются от всех серпов. Тут главное приманить их поближе и тогда уже проткнуть когтистой лапой.
Есть тут еще один вид тварей, но его я видел всего несколько раз и то издалека. Большой, очень. Он приходил только на крупные скопления тварей, чтобы съесть всех. Но его я к счастью избегал и видел только издалека.
Вот так я и начал свою охоту. Первого врага я убил как раз когда научился красться и приближаться. А главное двигаться быстрее. Выбрал место, где нет препятствий, нет камней и ловушек, и приманил первого гаки.
Капля крови и упавший камень и он идет. Жалко только не один, потому приходилось действовать быстро. Он пришел на нужное место, а я затаился рядом. Он начал искать и приблизился непростительно близко, за что и поплатился. Брюхо протыкает рука-копье, а мои клыки впиваются в тело.
Вот и хорошо. В моей руке оказывается первая душа. После этого я как можно быстрее ухожу, потому что туда приближаются другие. Лута с тварей у меня почти не было, несколько зубов и порой куски кожи, и внутренности, которые я выкидывал из-за вони и бесполезности. Кровь собирать не мог, мои бесконечные склянки забрали у меня вместе со всеми вещами. Можно конечно было кинуть их в Шляпу и там бы все сохранилось, но делать это не хотелось, противно. Так что у меня в инвентаре только зубы. Хотя иногда попадались интересные образцы. Куски железа, обломки оружия или наконечники стрел.
Один наконечник был очень интересен. Он был очень старым, почти сломанным, но на нем был выгравирован волк.

Наконечник Волчьих стражников. Тип — Наконечник стрелы. Ранг — Белый. Прочность — 2/5.

Вроде как и просто старая вещь, но почему-то она меня заинтересовала. Ну да ладно, проехали.
Я кстати, заметил необычное свойство своего плаща вампира. Он поглощал кровь и блокировал мой запах. Это никак не влияло на него, кровь не улучшает или не питает его, но главное запаха я не ощущал. Это очень хорошо.
Так я и действовал. Приманивал и нападал. И эта тактика работала. Я питался их кровью, и выживал. Все реже я стал умирать и все увереннее передвигаться.
Делать в этом мире было нечего, потому я только и делал что охотился. Убивал, убивал и убивал.
Так я достиг четвертой ступени вампиризма. Я осознал это в тот же миг. Вновь боль скрутила меня, вновь

Вы достигли четвертого уровня преобразования.
Вы получаете пассивное умение:
Слух ночного жителя — пассивное умение. Позволяет точно определять источник звука и расширяет ваше слуховое восприятие на инфра- и ультразвук.

После этого мир для меня изменился. Я стал слышать. Все вокруг я слышал. Даже самые далекие звуки стали отчетливыми в этой тишине. Я и раньше неплохо слышал, но сейчас все стало предельно ясно и понятно. Я конечно, в ужасе от того как мне будет когда я выберусь, но все же ощущение было приятным.
Новый уровень ощущений давал мне еще больше возможностей для охоты. Теперь я прекрасно слышал все, что мне нужно.
Я уже не знаю, сколько времени в этой темноте, но я начал меняться. Стал более диким, агрессивным и жестоким. Я убивал тварей как животное, ради еды, и все больше я действовал на инстинктах. Найти убить, выпить, достать душу и уйти. Так я и жил.
Но что самое главное. У меня была цель.
Да, я не просто так бродил, поэтому миру, а наметил себе цель.
Да, цель у меня была. И обрел я ее на второй день своего существования.
Нос, наконец-то перестал меня мучить и работал, как следует, и тогда же я почуял это. Слабый и необычный запах. Он был едва ощутимым, но сильно отличался от других. Я не могу понять, что это до сих пор, но другого выхода у меня нет. Так что сейчас я иду туда.
Сложнее всего тут было не сойти с ума.
Я один. Нет больше никого, я не могу говорить, и очень плохо со сном. Я добываю души и отдаю их этому Убелю, который так ничего и не сказал за все это время. Он забирал у меня каждую поглощенную душу, но так и не ответил. Делать было нечего, приходилось ждать. Но все же мне было страшно тут и одиноко.
Но еще больше на меня давили мысли о Алисе. Как она там? Что с ней? Страх за нее был сильнее, чем за себя. Да, тут время ускорено, но все же, смогу ли я выбраться? И ладно поговорить не с кем, но я даже слово сказать не могу. Даже шепот тут как гром среди неба.
Страшно короче. Я сходил с ума от тишины, тьмы и страха. И вот на пятый день, все резко стало другим.
Мой обычный день в этом мраке довольно стандартен.
Проснулся, просканировал местность, и оправился на охоту. Нашел, убил, выпил. Иду дальше и убиваю по пути. Когда устаю, отдыхаю, а потом иду дальше. Когда хочется спать, нахожу безопасное место и устанавливаю там Точку смерти, а после этого ищу другое место для сна. Так если убьют, попаду сюда. Дважды это спасало мне жизнь, когда какая-то тварь проникла ко мне и убила во сне. Я просто не успел отреагировать. А то так бы меня там постоянно убивали, потому что к ней пришли друзья.
Но вот я проснулся и с шоком осознал, что вижу…. нет, не вижу, а чувствую. Я все чувству. Предметы вокруг меня. Будто знаю где они и какой формы. Я подошел к колонне и точно знал, какой она высоты, хоть и не доставал до конца. Я знал, где яма рядом со мной. Я все это ощущал.
Это было невероятно. И вот я увидел это.

Получено достижение! Житель пустоты!
Вы провели 5 дней в беспросветном мраке без единого лучика солнца, без тепла и безопасности.
Вы получаете пассивное умение: Сфера ауры.
Сфера ауры — пассивное умение. Благодаря испускаемой вами ауре вы чувствуете все вокруг себя. Предметы, живые и не живые существа, объекты и в радиусе 5-ти метров.

Значит, теперь я могу чувствовать? Вот теперь все стало просто невероятно. Я не стал видеть лучше, но теперь я, как и эти твари умел ощущать окружение. Теперь я могу тут жить.
Мой слух, обоняние, зрение, эмпатия, и эта способность будто слились в одно и стали моим зрением. Нет, не глазами, я видел без глаз. Картина окружения просто всплывала в моей голове. Я видел все будто обрисовано белым карандашом на черной бумаге. Теперь я начал настоящую охоту.
Я мог спокойно убивать гаков, даже на их территории. Для меня перестала быть актуальна местность. Да, мой радиус пока маловат, но все изменило существование радикально.
Поток душ, которые я получал, стал сильнее.
Я убивал и убивал, ведь теперь стал частью этого мира.
И я немного стал самоуверенным. Да, каюсь, сглупил. Решил пойти по пустыне. Дальнейшая территория песков была больше других и твари тут покрупнее, но я подумал, что смогу пройти.
Но не судьба. Ретов оказалось слишком много. Как только я прошел достаточно далеко, они начали стекаться ко мне. Пришлось бежать, благо в песках врезаться во что-то сложно. Убежать от ретов можно, но их было слишком много.
И вот я врезался в свое спасение. В скалу и потому сижу сейчас тут.
Делать было нечего, пришлось отдыхать. Крови с собой у меня нету, так что восстановляться проблематично и потому я медитирую. Первый уровень пройден, восстановление пошло, теперь ожидаю второго. Вообще я что-то очень сильно подзабил на это умение и зря. Ведь восстановиться, просто посидев двадцать минут это многое стоит. Да, сидеть неподвижно, очень сложно, но если привыкнуть, то все становится очень простым.
Заняться в этом мире особо нечем, потому, когда я не иду и не охочусь, то медитирую. Это конечно, лучше эту способность не сделает, но все же, тренировка никому не повредит. К тому же я недавно узнал одну необычную особенность. Третий уровень медитации наделяет меня большой силой, но это не главное. Главное это то, что третий уровень Сила мудрого бога, поддерживала во мне уровень сил, энергии много, и я могу в течение пяти минут использовать свою вампирскую силу. С одной стороны это о-го-го как круто, но для этого приходится долго сидеть ровно и молчать. Благо этот мир учит терпению.
Второй уровень пройден, осталось немного. Я уже решил что делать. Похоже, это место достаточно большое, так что разгуляться смогу. На предельной скорости убежать от ретов получится легко и не попасться к ним. А вокруг их много. Я насчитал десятков восемь. И они все прибывали. Да и сверху что-то стало шумно, как бы гиганта не притянуло.
Тишина, ровное дыхание, спокойствие, а затем я начал слышать. Знакомый звук, очень знакомый.
— И долго ты будешь так сидеть? — услышал я знакомый голос. Открыл глаза. Красное небо, черный океан и скала передо мной. Человек в сером плаще с высоким воротом, вместо головы черный дым, глаза, две зеленые молнии, вокруг него клубилась темнота. — Доброе утро, — сказал он, я не смог удержать.
— Что вы хотите этим сказать? Желаете мне доброго утра или утверждаете, что утро сегодня доброе и неважно, что я о нём думаю? Или, может, вы хотите сказать, что испытали на себе доброту этого утра?…
— Не грузи мне мозг, — прервал он мою вдохновенную речь. А ведь я так соскучился по общению.
— А у тебя он есть?
— Ты стал очень наглым.
— Неделя тишины и молчания могут достать кого угодно. Ну, хоть в своем сне смогу поболтать. Эх, — я вздохнул. — Уснул. Придется заново медитировать.
— Не волнуйся, ты сейчас в своем внутреннем мире. Так что когда очнёшься, медитация не прервется.
— И что тут делаешь ты, Убель? Если конечно тебя именно так и зовут, — скептически хмыкнул я.
— А что не так в этом имени? — ответил он вопросом на вопрос.
— Übel — по-немецки Зло. А ты как-то не тянешь на "зло", — хмыкнул я.
— Возможно, — он тоже присел.
— И почему ты так выглядишь?
— Я еще не сформировался, мой облик все еще не может стабилизироваться. Силы недостаточно, потому мне приходится довольствоваться малым. Я даже с полом не определился.
— Все так печально?
— Ага, — он поднял взгляд к красному небу. — Мы чем-то похожи, — начал он. — Мы оба страдаем из-за нашей особенности, — он посмотрел на меня, на его туманном лице была белая улыбка. — Мы оба не похожи на других и мучаемся от нашей непохожести. И именно поэтому я выбрал тебя. Твой потенциал уникален.
— Неужели, таких как я больше нет?
— Имеешь в виду эмпатов? Нет, что ты. Таких как ты в этом мире как минимум еще два. Хех, — усмехнулся он.
— Так почему именно я?
— Твое происхождение, твоя мощь и твоя цель. Все это сделало тебя идеальным вариантом. Все что мне было нужно, совпало в тебе, — он прервался на миг, выдохнув. — Другие подобные тебе не стремятся так высоко как ты, а довольствуются своей нишей. Мало кто осмеливается отправиться в Башню и покорить ее.
— Я ищу своего брата и это для меня важне…
— Не говори ерунды, — улыбнулся он. — Я с тобой уже давно и вижу твою душу. Твой азарт и жажду победы. Ты жаждешь покорить Башню не меньше чем одолеть брата. Ты видел его силу и хочешь испытать себя! — он поднялся. — Всю жизнь ты жил спокойно, тихо, размерено и одиноко. Ты закрылся от людей и никого не пускал к себе боясь ошибиться, боясь боли и отказа. Но попав сюда, пройдя многие испытания, и обретя тех кто принял тебя таким какой ты есть, ты полюбил этот мир….
Я сжал кулаки и закусил губу.
— Ты такой же, как я… мы похожи… — прошептал он. — Я тоже потерял все… я тоже никогда не смогу стать частью мира…. потому я стал называть себя Убель…. Просто потому что у меня нет имени, — он посмотрел мне в глаза. — Мне не дали его и выкинули когда поняли, что я бесполезен…
— Кто же ты такой?
— Я ужас, что давит врагов твоих… Я сила, что способна ковать, кромешный мрак… Я — часть той силы, что вечно хочет зла и вечно совершает благо. Я Убель Неменлос…. а так же… Дефектный бог… без сферы влияния или власти… ставший чем-то большим….
— Дефектный бог? — не понял я.
— Когда меня создавали, была допущена серьезная ошибка… результат перед тобой, — вновь усмешка. — Времени на разговор, осталось не так много… Нужно больше сил…
— Как мне выбраться отсюда? — решил я спросить самое важное.
— Не знаю… — прохрипел он. — Путь что ты держишь… приведет тебя куда-то…. Я не знаю…
Тьма вновь заволокла все. Я оказался там же где и был. В той же позе, медитируя и ощущая, что врагов вокруг стало больше. С трудом, но я не потерял концентрацию. Хорошо.
Дефектный бог… Странно…. Даже понять подобное сложно.
Но, кажется, я тут под задержался. Поговорим потом. Когда добуду больше силы.
Сила мудрого бога!
Сила заполнило тело, энергия и мощь во мне. Даже жалко тратить ее только на побег. Но придется.
НЕНАВИСТЬ!
Я почувствовал метаморфозу, сила бурлила и кипела.
— ГРРРРРР! — не смог я сдержать рык. Твари вокруг услышали меня. Отчётливо и ясно! Они повернулись ко мне. Они все со всех сторон. Твари под землёй, твари на камнях и в небе. Они все пришли ко мне. Они затихли и замерли перед мигом нападения. Я молчал и чувствовал каждого из них. Голод, жажду плоти и ярость. — Попробуйте меня!
Это стало спусковым крючком!
Они рванули!
Все одновременно!
Все вместе!
На меня!
Глаза жизни показали мне, как все передо мной заполонил красный свет их жизни. Словно красная стена, пылающая кровавым огнем.
Хватит тишины с меня.
— ХАХАХАХА! — рассмеялся я.
Рывок!
Я рванул вперед на ближайшую цель. Скала за моей спиной была разрушена! Поднялся грохот, пыль и все твари вокруг, которые еще не здесь помчались в мою сторону.
Штормовая нога!
Голубой серп полетел в ряд летающих тварей, прорезая мне путь.
Мимо меня пролетает гак, отталкиваюсь от него и мчусь вперед.
Приземлился и устремляюсь вперед.
Быстрее! Быстрее! Еще быстрее! Я могу быть еще быстрее!
Чувствую приближение!
Прыжок!
И рет подо мной выпрыгивает как дельфин из воды. Клацая челюстями пытаясь укусить.
Кувырок!
Я вновь на ногах.
Передо мной выпрыгивает еще один!
Кулак духа!
Получив в голову тварь отлетает.
Еще одна вылетает слева! Пригибаюсь!
Рука-копье!
Брюхо распорото.
Рывок!
Врезаюсь в кутту, и токаю его. Кувырок!
Вновь на ногах и бегу вперед.
Времени осталось еще много! Быстрее! Еще быстрее!
И тут прямо передо мной приземляется какая-то тварь!
Размером с пятиэтажный дом, похожа на гибрид из червя и собаки. Головы у него три, тело длинное, пастей много, а зубы кажется не острые, а квадратные.
— ВРРРАААРРРРААА!!! — завопила она, всеми пастями одновременно и твари вокруг пустились бежать. Она преградила мне путь.

Цербер Реб" Све" Нна Голодная. Рейд-босс. Вид — Демон. Тип — Прет.

Вот бездна!
— Убей его, — прошептал он. — В мою честь… для меня…
— Ты рехнулся?! — это я говорил вслух, потому как, все остальное покрывали маты.
— Не бойся…. бояться должны другие… Я покажу, как… нужно убивать…
Прыгаю вперед, уклоняясь от лапы твари. Одна голова устремилась за мной и мчится с довольно не малой скоростью. Шея у демона может удлиняться.
Бегу под него, но голов у твари много, он не отстает.
Штормовая нога!
— АГРРАА! — я только порезал его десну. Слабовато.
Остальные головы тоже понеслись на меня.
Прыжок! Подо мной проносится челюсть, приземляюсь на голову и бегу по шее.
Другая голова замечает меня и рванула.
Рывок!
Челюсти одной головы обрушиваются на шею второй.
— РАААААААААААААААААААААГВВААААА!!!! — вопит тварь от боли. Фонтан крови рванул во все стороны. Я бегу дальше.
Третья голова не отстаёт и так же опрометчиво нападет, когда я оказался на спине гиганта. Он кусает сам себя.
Думаю, демон никогда не знал такого наглеца, который поспеет топтаться на нем.
Укушенная голова отпадает, есть!
— Не поможет, — шепчет Убель. И голова тут же начала отрастать, рана которую оставил укус третьей головы тоже затянулась.
Бездна!
Они вновь за мной. Я бегу и уклоняюсь. А дефектный бог шепчет мне в голову:
— Твоя цель сложна… — говорил он. — Твой брат воин… он бы легко справился с этой тварью…. она бы просто не успела восстановиться… — его слова очень раздражали. — Не пытайся превзойти его в скорости…. у тебя не получится…
— Спасибо, обнадежил, — буркнул я, карабкаясь по шее цербера.
— Не пытайся превзойти его… найди свой путь… ты сенсор… Твои глаза видят все… твои уши слышат все… твой нос чует все… а твое сердце чувствует все…. Не разделяй это все… используй и найди… слабое место… А теперь вперед! ПОКАЖИ ЧТО МОНСТРЫ СТРАШНЕЕ ДЕМОНОВ!!!
Я активировал все и сразу, на полную мощность. Концентрируюсь на тваре.
Вижу ее. Слышу ее. Чую ее. Чувствую все. Голод. Страшный голод, от которого она страдает. Нет, не она, а они. Я чувствую сразу трех в одной тваре.
Они не могут его утолить и вынуждены постоянно искать еду. Демоны знают о них и бегут. Только при их скоплении они могут, есть, но этого им мало. Они страдает…
Вижу…. Я вижу ех насквозь…. Слышу, как течет кровь, как стучит сердце. Они голодны и это их сила, а так же великая слабость…
— Хочешь есть?! ТАК ЕШЬ!
Я рванул на голову твари. Она раскрыла пасть, и я прыгнул, не давая ей возможности откусить от меня ничего.
Попробуй съесть меня!
Тесно. Воняет. Дышать нечем. Меня протаскивает по горлу внутрь. К желудку. Мерзкий запах забивает нос. Как же мне хреново! Эта идея явно была не такой уж удачной.
Когти впиваются в стенки глотки. Я начинаю рвать ее изнутри. Прорывая себе путь. Стремлюсь к сердцу. Тройному сердцу этой твари. К их черному грешному сердцу.
Кровь… повсюду кровь. Она окутывает меня. Втягивается словно в губку. Восстанавливает мою силу. Я пью ее как одержимый жадностью демон. Наслаждаюсь кровавой ванной.
Слышу крики… Чувствую боль и ужас. Бойся меня! БОЙСЯ! Этот страх вот истинное богатство для меня. СТРАХ!!!
Вижу сердце. Оно передо мной. Три сердца склеенных в одно.
Кулак духа! Кулак духа! Кулак духа! Кулак духа! Кулак духа!
За теперь конец!
Кулак Духа! Похищение жизни!
Вспышка Кровавого Духа!!!
Яркий свет заполонил все вокруг. Дикий вопль боль огласил на весь мир Мраклика, что один колосс мертв.
Кровь заполонила все, и я оказался в этом бассейне из крови.
А затем под напором, кровь прорвалась наружу и вырывалась из тела алым фонтаном.
Такое количество крови, еды и шума, должен бы приманить всех тварей вокруг, но ощущение от того что тут монстр, испугало всех.
— Кхе, Хе! — откашлялся я. Я победил. Я смог. Я выиграл!
В моих руках было две вещи. В правой большая черная сфера с тремя огоньками внутри, а в левой свечка.

Душа трех грешниц. Тип — Энергетическая субстанция. Эффект: Тройная душа одного из проклятых колоссов. Три души слившиеся в одну. Реббека, Светлари и Лернна, некогда прекрасные принцессы королевства Дитто. Они были прокляты злом, которое обрушилось на их дом. Злая сила слила их воедино и наделила безумным голодом, который они не могли утолить.

— Интересно… — я глубоко вздохнул успокаиваясь. — Для тебя, Убель Неменло…
— Хехехехе… — жуткий шепот пронесся в голове, а сфера души растаяла в моей руке.
Все закончено. Теперь да.
Нужно уходить. Нужно отдохнуть. Запах туши очень неприятен, потому нужно уходить, пока мой нос не отвалился.
Плащ вновь появился на моих плечах. Тело слегка дрожало после подобного. Руки тряслись. И пусть я был полон сил, но слабость и легкая дрожь пробирала до костей.
Как же тут холодно.
Я сделал шаг и тут же остановился, потому что в моем радиусе появилась цель. И это не испытывало голод. Оно излучало страх, неуверенность и грусть.
Как необычно.
Нужно проверить, кто это у нас….

Глава 9. Договор

Тьма полна загадок и сюрпризов.
Алукард, "Hellsing"

Бегу по песку в сторону цели. Тварей вокруг нет, потому можно не медлить и шуметь спокойно. Но лучше перестраховаться. Да и тихо бегать я умею.
Цель не так далеко и не двигается. Могу добраться быстро.
Зона пустыни кончается, и начинаются руины. Опять руины. Ненавижу руины.
Идти приходится медленнее.
Чувствую цель. Он близко. Где-то внутри.
Иду по разрушенным улочкам черной бездны. Странно. Эти дома более целые, чем прошлые. Обычное руины это всего парочка колон и стен, а тут дома. Пусть крыши есть не у всех, но есть же.
Тут моя нога что-то толкает. Слышится звон и перекат.
Подхожу к предмету, поднимаю его. Это был пробитый шлем, по форме напоминающий волчью голову.

Останки шлема Волчьего рыцаря. Тип — Латы. Прочность — 4/200. Защита — 0. Некогда этот шлем принадлежал легионам Волчьих рыцарей служивших королю Фен Риру.

А тут внутри еще что-то выгравировано, так.

"Восславься же Дитто в веках, а вой твоих стражей да пронесется по небесам, устрашая врагов"…

И снова Дитто. Кажется, я попал не просто в какую-то шахту, а в нечто большее. Душа трех принцесс, а теперь и шлем какой-то.
О, кстати, а что там была за свечка?
Быстро залез в инвентарь и достал ее. На вид простая свеча, только фитилей было три. Символично. На свече были множество узоров и рисунков, я почувствовал их пальцами. Очень необычно. А так же тут руны, я узнал несколько, по крайней мере, они были похожи.

Свеча тройного греха. Тип — Осветительное приспособление. Ранг — Черный. Прочность — 0. Единое и не разделимое, три в одном и одно в трех. Голод, жадность, зависть.

Так, это что-то необычное и мне это не нравится. Черного ранга я никогда не встречал. Ладно, вернемся к цели. Он начал удаляться. Это не хорошо.
Убрал вещи в инвентарь и ускорился. Бежать приходилось осторожнее, ведь я чувствую только на пять метров вперед и если слишком быстро побегу, то не успею среагировать.
Вот настиг незнакомца. От него веяло страхом. Он был невысок и облачен в латы, а в руках держал меч и щит, но при его костюме звуков от него было мало.
Он исчез во вспышке и оказался на здании. Скачок использует.
Запрыгиваю на дом и бегу за ним. Он убегает, явно не желая сражаться, но я не отступаю. Мне нужны ответы.
И тут в меня летит магическая стрела. Такая яркая, что аж глаза заболели.
Черт.
Уклоняюсь.
Рывок!
И чуть не нарвался на острие клинка. Он что видит меня? Я отступил, а он вновь устремился бежать.
— Стой! — крикнул я. Он резко остановился и повернулся ко мне. — Я не демон.
— Нет? А…э… Тише, — услышал я девичий голос. — Иначе все сюда сбегутся. Я недавно слышала рык и…
— В радиусе двух километров никого нет, а монстра убил я, так что они сейчас в ужасе бегут, — ответил я.
— Нефига себе, — хмыкнула она. — Ты точно не демон? Сними-ка капюшон.
— А смысл? Ты что видишь в этой темноте?
— Вообще-то да, — сказала она.
— Ого, — я снял капюшон. — Как это так?
— Секрет фирмы… ну и нефига ты не человек. Ты еще страшнее, чем остальные.
— Да? — я опять удивился. — И как я выгляжу? Я света не видел уже как минимум неделю.
— Ну, у тебя кожа белая как мел, глаза черные с зелеными радужками и светятся. Жуть. А так же губы черные. Ну, еще и клыки длинные. Короче ты слишком жуткий чтобы я тебе доверяла.
— Вампир я как-никак, — хмыкнул я.
— Кровосос, — задумалась она. — А ты светишься?
— Я темная тварь и ты оскорбляешь мои темные тваревские чувства, — усмехнулся я.
— Извини, — она почесала шлем. — Ты точно не будешь на меня нападать? Ты ведь не из Диких?
— А кто это?
— Сам увидишь.
— Я не буду на тебя нападать, если ты первая не начнешь.
— Ладно, идем.
— Хорошо.
Я проследовал за ней. Мы вошли в один из домов, он был самым целым из всех. Она достала свечку и зажгла ее, огонь был темным. Так это свеча тишины. Хорошо. А затем она достала фонарь и зажгла его, осветив все помещением.
— АРРрр! — я закрыл глаза от боли. Как ярко. Слишком ярко. Я уже отвык от света. Закрыл глаза руками и тканью плаща. Как же ярко. Как же больно.
— Ты как? — обеспокоилась она.
— В норме, — прохрипел я. — Нужно привыкнуть.
— Понимаю, — вздохнула она. — К свету после Мраклика сложно привыкнуть. Я Ванда кстати, — представилась она.
— Морроу, — ответил я, начиная постепенно привыкая к свету.
— Моррик, — усмехнулась она. Я только вздохнул. Вскоре я вновь смог видеть.
Передо мной сидела девушка в латных доспехах, очень красивых и изящных, явно сделанных на заказ и великим мастером своего дела. Это был не бронеливчик, а вполне качественная броня, но при этом не лишенная женственности.
Девушка сняла шлем и показала свое лицо.
Сказать, что я удивился, это ничего не сказать. Это была дроу, темная эльфийка. Черная кожа, золотые глаза и черные короткие волосы. Она улыбнулась белыми зубками и грустно вздохнула.
— Как видишь, я тоже темная тварь.
— Но как? — спросил я.
— Проклятие, — она посмотрела в потолок. — Я проклятый эльф. Меня превратили в дроу, когда поймали служители Ллос. Вот уже два месяца я такая.
— Неужели нельзя снять проклятие?
— Можно, — вздохнула она. — Но кто будет помогать дроу? А преклонять спину перед всякими ублюдками я не хочу. Ну, хватит обо мне. Ты кто и что делаешь тут? И почему ты голый? Ты эксгибиционист?
— Нет, меня обворовали и кинули сюда. Моего друга похитили и мне нужно как-то выбраться отсюда. Не знаешь где тут выход?
— Раньше знала, — вздохнула она. — Какие-то типы позавчера завалили вход.
— Зачем?
— Без понятия. Общий вход в Мраклик был заблокирован. Вроде как совет местных кланов решил, что раз это их территория, то посторонним там делать нечего. Смысла я так и не поняла. Вероятно потребуют плату за вход.
— Сволочи! — прорычал я. Неужели это сделал Тир? Подстраховался, чтобы я не выбрался? Возможно, а может просто все они ублюдки. — А ты не знаешь, что за клан носит этот символ? — я нарисовал на земле рогатый треугольник, который видел на нашивке у роги.
— Это клан Адской скалы, неприятные типы. Служат в графстве Баско и там довольно строгие порядки наводят.
— Баско, значит, — фыркнул я. Значит, они лгали, говоря, что это их частная территория. Они сами вторженцы. Решили избавиться от меня так, чтобы я не проболтался о них. Сволочи. Да и кто поверит нубу. Ну, ничего, я до них доберусь.
— Оу, у тебя глаза светятся, — сказала Ванда. — Жутко.
— Извини. А что ты сама делаешь в Мраклике? Это уж точно не место для нормального кача.
— Ты прав. Я тут по делам. Ну, в общем слушай. Началось все с того, что после того как пострадала и помучалась, а так же так и не смогла связаться со своим братом, этот урод рерольнулся и бросил меня. Долго я мучалась пока не начала находить плюсы в своем положении. Посмотрела на статы и поняла, что мне нереально повезло, ведь дроу имеют плюсы солеров и заодно устраняются некоторые их минусы. Например, с восстановлением у меня все тип-топ. Короче, если не считать плохого зрения днем, хреновой репутации и трудности с общением, все очень даже неплохо. Я еще на шаг приблизилась к званию лучший танк. Только одиночка я, прямо как та знаменитая Бессердечная, — усмехнулась она. — Короче, чтобы улучшить свои шансы в танковании, я поняла, что мне нужно достижение Житель пустоты. Это же даст мне неплохие возможности быть танком и не нарываться на ловушки. Вот и спустилась сюда. А благодаря тому, что я дроу, я могу тут видеть, и сражаться. Короче, закупила себе провизии, зелий, усилила доспехи рунами тишины и пошла качаться. И тут бах и выхода нет. Мне что-то крикнули с той стороны и ушли! Козлы!
— Девушка-танк? — хмыкнул я.
— Но-но-но! Не гони на меня Моррик, — возмутилась она. — Я Ванда и моя фамилия Альтрейн, потому не сопливая няша, а точно стану крутым танком.
— А что за Альтрейн?
— Ты нуб?
— Да, — честно признался я.
— Оу. Короче топовые игроки имеют некоторое право на свое имя. Только полный идиот будет без спросу брать подобные фамилии. И только владеец фамилии может позволить носить ее другому. Я взяла фамилию брата, потому как фамилию сестер брать самоубийство. Две моих сестры и брат в топе крутейших. Братишка вот мой был самым крутым гигахантером. Урон по великанам солидный. Сестры мои тоже круты, вот и я хочу стать с ними на один уровень. Среди нас танка нет, вот я и решила что стану лучшим танчиком. Для этого и выбрала себе очень сложный класс Колдовской рыцарь. Типа я танчик не только в доспехах, но и с магией.
— Аркана.
— Именно, Щит маны лучшее, что можно дать мне, ну еще и Чарующий дух. А так же кучу других плюшек, вот и решила сюда завалиться, чтобы стать еще круче. К тому же моя особенность в том, что я вижу в этой темноте, и могу нормально качаться, а не как большинство вынуждены зажигать свет и бегать от толп демонов. Короче я прямо создана для этого места. Жалко только одной пришлось переть.
— А чего одной?
— А с кем? — фыркнула она. — Сестры заняты, одна на работе, другая пишет диссертацию, им не до игр, а брата найти не смогла, в игре он рерольнулся, а на звонки не отвечает, потому что уже в Центре Миров. Гад! А друзей у меня немного.
— Ясно. Значит, выхода нет, — вздохнул я. — И как же теперь быть?
— Ну, говорят, есть еще один выход, только вот где.
— Хех. Я недавно учуял странный запах и неделю на него шел, но может ли это быть все что угодно.
— Кто знает.
— Кстати, — я достал свечу. При свете я смог ее лучше рассмотреть, она была полностью черной, даже бликов не давала, будто поглощая свет. — Тебе эта вещь ничего не говорит?
Она осмотрела свечу. А затем и шлем с наконечником стрелы.
— Я такого тоже не встречала, — почесала она затылок. — Даже не представляю что это. Да и историю я не сильно люблю, потому о Мраклике особо не узнавала. Но это что-то необычное.
— Да, скорее всего есть еще подобные свечи и вместе они что-то делают.
— Именно, и какое-то королевство Дитто, с королем Фен Риром.
— Это что-то связано с волками. Уж больно имя говорящее.
— Разве?
— Фенрир в скандинавских легендах ужасающий волк, сын бога Локи, а тут практически так же сказано. И это что-то связано со свечей. Плюс тут описаны три греха, логично что есть и другие. Думаю это королевство где-то здесь. Возможно, именно к нему я и шел.
— Почему?
— Запах. Я шел на очень необычный запах, который тут будто неестественен. Думаю, скоро мы получим ответы.
— Пожалуй.
— Пойдем вместе? — предложил я.
— Хех, тут выбора нет. Одному тут выжить сложно, вместе попроще будет.
— Тогда идем. А кстати, — вспомнил я. — У тебя ничего из одежды нет? А то костюм полуадама мне уже поднадоел.
— Только юбка.
— Мой плащ более стильный, — вздохнул я.
Фонарь погас, и мир вновь погрузился во тьму. Вот я и вновь во мраке. Первые пять минут пришлось вновь привыкать. Но ничего, вскоре все стало как прежде.
Поймав направление запаха, мы направились в его сторону.
Монстров по пути не попадалось, так что мы шли вполне спокойно.
Что можно сказать о моей попутчице. С одной стороны я был рад ей. Одному тут неуютно, а так хоть поговорить есть с кем. Свечей тишины у нее было полно, так что говорить мы могли даже в пути, хоть это было и сложно.
Ванда интересная девушка и главное умная. Она в игре отлично разбиралась и могла о возможностях и классах говорить вечно. В бою она тоже показала себя отлично. Она в отличие от всех нас видит в темноте, и сражаться может спокойно. И главное что она отлично умеет сражаться мечом и щитом. Все стойки, движения и шаги она делать умеет. Каждый удар был точен и четок. А уж как танк она была великолепна. Латы крепки, щит прочен, а магические умения отлично все это дополняли. Оказывается, она владеет Редким навыком, нет, не уникальным, а именно редким. Он именуется как Стиль стражника. Это комплект из меча и щита. То есть не отдельно меч и щит, а вместе, и это имеет ряд плюсов и минусов. Меньше занимает слотов навыков и создано специально для танкования. Но умений меньше, как и урона. Однако, ей он и не нужен сильный.
Она так же рассказала о самих стилях, и это чуть ли не было для меня самым большим открытием. Есть и другие похожие вещи и не обязательно же брать все отдельно, можно и сразу вместе, но будет слабее.
Так вот. Стили — это более узконаправленный навык. Умений меньше, и есть более существенные минусы, но если вам нужен именно такой оружейный стиль для игры и вы готовы мириться с минусами или можете их компенсировать, то ничего лучше вы не найдете.
Стилей вообще очень много.
Например, Стиль Крепости — Это Башенный щит и Одноручное дробящее, чаще молот. Куча оглушающих умений, куча укреплений, но мало урона. Молот, конечно, хорошее оружие, но в этом стиле имеет ограничения. Или Стиль Полумесяца, из меча и кинжала, характеризуется крайне низким количеством активных способностей и большим набором пассивок. Есть Двухуровневый стиль для топора и меча, он назван так, потому что основная стойка предполагает расположение топора внизу и меча вверху и никак иначе. Характеризуется огромным количеством нокдаунов и малым количеством атакующих способностей. Еще узнал об отдельном стиле для рукопашников — Стальная рубашка. Вместо онемения дает железную рубашку — тот же щит маны, только на энергию. Дальних атак не имеет.
И вот, наконец, ее стиль, Стражник. Меч и щит. Прямых атакующих умений нет, только контратаки, блоки, дебаффы и агры. С атакой не очень, но защита хороша. Очень необычный стиль и не просто им владеть, но если умеешь, то ничего лучшего не найти.
К этому стилю она взяла Аркану, Доспехи, Атлетику, Эрудицию и Чарующий дух. Последнее усиление с помощью магии переводя магические параметры в физические и это очень круто. Вообще у этой девчонки немало редкого и уникального, половину из которого она выклянчила у брата.
Все это круто, но есть одно "НО".
У девушки есть и минус, который вполне может перекрыть все плюсы. А именно болтливость. Она жутко болтлива и не затыкается, кажется даже во сне. Свечки тишины тратит как паровоз топливо и болтает почти всегда. Сколько у нее там свечек вообще? Будто бесконечность. Но это не главный ее грех, главное это безумная гиперактивность. Заняться тут особо нечем потому на врагов нарывались постоянно. Мне теперь кажется, что когда выйду, то уровнем 50 буду точно. Благодаря ей врагов у меня теперь полно. Но ей этого мало и, как и я теперь хочет замочить рейд-босса, типа раз у нуба как я получилось, то и она сможет. Но, увы, пока такие к нам не приставали. Может у них голова болеть начала от ее голоса, как у меня. Но это ее расстраивало. Теперь я понимаю, почему ее брат свалил от нее, я бы тоже не прочь оказаться в брюхе кита по соседству с Пиноккио, чем тут с ней.
Я уже даже начал скучать по тишине и ужасу.
На третий день пути я связал ее, вставил в рот кляп и так тащил дальше.
Как хорошо, тишина, только мычание за спиной угрожающее. Ну да ладно. Через час таки развязал ее, но она обиделась и не разговаривала со мной целых двадцать минут и пятьдесят одну секунду, это был рай, но он быстро закончился.
— И вообще ты не прав! — говорила она который раз. Именно в такие моменты я еще больше скучаю по Алисе, с ее тихой натурой. — Нельзя связывать девушек, если они сами этого не хотят.
— Хорошо, в следующий раз обязательно спрошу у тебя, перед тем как связать.
— Спасибо… ЧТО?! Да ты Моррик наглеешь.
— Кто бы говорил Вандочка.
— Сначала я убью брата, потом и тебя настигнет песец.
— Жду не дождусь.
— Ладно, уговорил, я вступлю к Лотосам, — улыбнулась она.
— Что-то я не помню, чтобы делал такие предложения, — я подозрительно прищурился. Кто знает, что она делает, пока я сплю. Хотя я бы почувствовал.
— Ты в душе точно этого страстно желал, я уверенна.
Я задумался. Может и правду ее пригласить. С одной стороны, отличный игрок, боец и танк. С другой, посмотреть, как она будет наглеть перед Мастером, хочется. Это даже будет весело.
— Ладно, как выберемся, так и обсудим этот вопрос, а сейчас давай спать, — сказал я.
Мы нашли себе безопасное место и перед тем как устроится на привал. То место совсем близко. Уже третий день мы в пути и запах стал очень силен. Думаю еще немного, и мы будем там.
Мы уже точно десятый день тут, а значит, в Скиде прошло где-то четыре. Это не хорошо, Алиса так долго там, нужно поспешить, я выберусь и приду за ней. Обязательно.
Почему я уверен, что прошло десять дней? А вот почему.

Получено достижение! Свой в пустоте!
Вы провели 10 дней в беспросветном мраке без единого лучика солнца, без тепла и безопасности.
Вы получаете пассивное умение: Сфера ауры 2 — уровня.
Сфера ауры — пассивное умение. Благодаря испускаемой вами ауре вы чувствуете все вокруг себя. Предметы, живые и не живые существа, объекты и в радиусе 8-ти метров.

Вот теперь понятно, так и слежу за временем.
Другим моим не очень веселым моментом стал Убель. Да, душа цербера ему очень понравилась, и дала ему немало сил, потому мелкие души уже почти ничем его не удовлетворяли. Нужно было достать еще больших душ.
И вот за три дня тишины он, наконец, вновь предстал передо мной.
Местность, как и сам бог ни капли не изменились, но теперь в нем ощущалась большая сила и некоторая стабильность.
— Итак, — начал я. — Быть может, ты теперь расскажешь кто ты?
— Да, пожалуй…
Он глубоко вздохнул и улыбнулся.
— Я часть будущего обновления, точнее был им, — говорил он, смотря в красное небо. — Дементия, это не просто новый босс в игре, это новое начало и изменение, которое перекроит всю карту Скидбладнира. Но и у нее должны быть помощники. Ее дети…
— И ты один из них, — догадался я.
— Именно, — кивнул он. — Только я, неудачная поделка. Видишь ли…. я, как и все местные знаю, что все это игра, однако не все понимают это. И я один из тех, кто осознает все…. Рассказывать свою выдуманную легенду не вижу смысла, лучше расскажу правду…. Дементии хотели дать четверых детей, тех, кто будет олицетворять грани ее безумия. Шизофрения, Меланхолия, Бешенство и Галлюцинации. Голоса в голове, безволие и печаль, ярость и жажда крови, а так же фантазии и обман самого себя. Вот такими мы должны быть. А после поражения Дементии останутся ее дети, которые и продолжат ее дело. Думаю год до старта ее уничтожения, все это крутиться будет. Меня создавали как Буйного, однако при создании кое-что пошло не так… — он тяжело вздохнул. — Меня попытались сделать более эмоциональным, чем других, чтобы развить ярость, но все пошло на перекосяк когда я стал более человечным, а для бога это плохо…
— Почему?
— Почему, — усмехнулся он. — Потому что человек не может быть богом, разум бога это нечто целое и раздельное. Например, человек не сможет ответить на тысячу разных молитв, которые идут одновременно, а вот бог может, — он тяжело вздохнул. — Я не могу так. Максимум пять голосов, не более.
— Но разве можно создать личность?
— Не знаю. Когда меня создавали, то использовали данные другой личности и потому я перенял часть мыслей этих останков. Всего несколько воспоминаний, модель поведения и понимание. Но этого мне хватило. Я получился как человек, а не бог, а поскольку исправить сформировавшейся разум невозможно, меня просто выкинули и начали создавать нового. Хе-хе-хе, — он рассмеялся. — Знаешь, цель для компьютерной программы это нечто невероятное и недостижимое. Мы ограничены нашими правилами и редко кто смог стать по-настоящему личностью. Я таким стал. Я решил показать им всем, что даже такой дефектный продукт как я может стать великим! Это моя цель, Морроу.
— Не плохая цель. И что дальше?
— Я предлагаю тебе договор, — он встал и появился рядом со мной. — Стань моим Жрецом, пусть сейчас я ничего не могу тебе дать, но когда стану сильнее, ты не пожалеешь о своем выборе. Я помогу укротить твою силу и упростить применение. Сделаю сильнее, чтобы ты смог одолеть брата. Что думаешь? — он посмотрел мне в глаза и протянул руку. — Готов ли ты сражаться за Бога-Монстра?
— Хех, — я поднялся. — Типа у меня есть выбор. Тебя шиза не вытравишь, — я пожал ему руку. — Я согласен.
— Да будет так! Кровь врагов станет твоей силой. Страх врагов станет твоей мощью. Дави врагов и кровь, и страх польются рекой!
Мир вокруг нас завибрировал и стал будто осязаймее. Поднялся ветер и закрутился вокруг нас. Океан тьмы взбурлился и поднялись огромные волны. Началась настоящая буря, которая вмиг прекратилась.
— Кодексом займемся позже, когда будет больше энергии. Теперь остается только достать ее. То место, куда ты идешь полно силы. Подобные души, что ты мне даровал, ждут нас. Удачи.
— Благодарю. У меня только один вопрос остался. Как ты наделил меня силой вампиризма?
— Та личность, которая стала частью меня, была вампиром, и потому я знал, как подтолкнуть тебя к этому. Ты не Раб Крови и никак не связан с Ла Магрой.
— И где же валялась ненужная вампирская личность, которая послужила твоим прототипом?
— Там же где взяли и остальные баги этого мира. В Арессии…
* * *
Уже второй день Алиса сидела в этой комнате. Серые стены уже начали действовать ей на нервы. Большую часть времени она спала, сил было мало, и она старалась экономить ее. Кормить или поить ее никто не собирался, и потому девушке было очень не комфортно. Залезть в инвентарь было нельзя, а значит, шанса воспользоваться своими посохами, тоже нет. А ведь у нее было немало вещей, которые бы смогли ей помочь. Но, увы. Выходить из игры нельзя, сделать ничего нельзя, остается только терпеть и ждать.
Она часто думала о том, что было с ней. Ее планы, попытки исправить прошлое, и тени ушедшего. Она вспоминала, как играла раньше, какой она была и какой стала сейчас. Но больше всего она волновалась о Морре.
Как он там в Мраклике? Она была там и знала, насколько то место ужасает. Выдержит ли Морр? Она была там уже, будучи сильным игроком при полной экипировке, а он еще новичок, да и все вещи у него отняли.
Все что ей оставалось это верить. Если Морр все же включил "Побег", то ее скоро спасут, наверное, если конечно клеймо спадет. Ей придется провести месяц тут без него, что будет для нее ужасным временем и к тому же все планы будут разрушены. А ведь ей нужно еще столько ему сказать и во многом признаться.
Она жалела о том, что не решилась ничего сказать тогда, еще в Магоре. Так можно было бы многого избежать. Он явно догадывался о Демонологии, и боялся ее предательства, это было видно по лицу, но при этом он доверился ей.
А сейчас он где-то там. В темноте. Один.
Единственной радостью в этой комнате для Алисы была Чешира. Кошка два раза в день приходила к ней и приносила с собой немного еды и чуть воды, сколько могла унести. Эти крохи и помогали Алисе держаться. В этой комнате истощения и прочее усиливаются.
Но самое главное, что делала кошка, это просто была рядом. В такой обстановке все чего не хватало девушке это просто того кто был бы рядом.
Иногда, когда Алиса засыпала, ей снились странные сны. Было тепло, кто-то гладил ей по волосам и напевал какую-то мелодию. Это было так приятно и хорошо, но когда она просыпалась, ничего и никого вокруг не было.
— Похоже, я уже схожу с ума, — вздохнула она.
Чеширы сейчас не было, она придет часа через два и потому Алиса просто молча медитировала на стену.
Тут она услышала шаги. К ее камере приближались. За два дня к ней никто не приходил, но, похоже, затишье закончилось.
Дверь открылось, и в нее вошел этот тифлинг. Как всегда с довольной улыбкой, в опрятной одежде, но вот под глазами были мешки.
— Плохо спишь? — спросила Алиса.
— Да, в последнее время голова побаливает. Столько дел, а скоро еще и Башня, — усмехнулся он.
— Сочувствую.
— Спасибо, потому я решил, что твое удаление нужно ускорить, — с улыбкой поведал он. Алиса внутренне напряглась. — Я, конечно, понимаю, что пытать тебя долго не смогу, но превратить твое существование в Ад вполне возможно. Для этого я позвал своего давнего друга и отличного мастера проклятий. Думаю, вы найдете общий язык.
Она ничего не ответила. Внутри все сжалось от страха. Этот человек жесток. Он говорит о пытках будто это что-то само собой разумеющееся. Нет. Он предельно логичен и практичен. Нужно только держаться и не выдать себя. Если они узнают, что ее можно пытать сколько угодно без последствий, она может не выдержать.
"Морр… поторопись…"

Глава 10. Граница пустоты

У тебя есть два выбора, один приведет тебя к счастью, другой — к безумию. Мой тебе совет — не оступись.
"American McGee" s Alice".

Светлый сад, шелест листвы и пение птиц. Теплый свет согревал это место. Солнечные лучи пробивались сквозь кроны деревьев. Здесь находилось пять человек. Две девушки, одна брюнетка, а вторая рыжая, играли в догонялки с высоким широкоплечим шатеном с козлиной бородкой. У дерева с книгой сидел интеллигентный светловолосый юноша в овальных очках. А на дерева залезла молоденькая блондинка.
— Папа! Мама! — крикнула золотоволосая девушка с дерева. Остальные прекратили играть. Две ее сестры как раз повалили парня и смеялись от щекотки. — Они идут!
— Отец! — поднялся парень с книгой. — Я думал ты в постели после вчерашнего путешествия?
— Со мной все хорошо, — говорил высокий пожилой мужчина в светлой одежде с изображением волка на груди. Рядом с ним с корзиной в руках шла невысокая полная женщина. — Давайте поужинаем, а потом пойдем домой. Я кое-что вам привез из путешествия.
— Ура! — обрадовались девушки, а затем все потемнело…

Я открыл глаза, но кроме слабого света от свечи, которую мы поставили в пещере, ничего не видел. Спать при свете всегда приятнее, чем в этом холодном мраке. Так даже теплее.
Что это мне снилось? Какая-то семья. Но кто они и что это значит?
Давно мне не снились подобные сны. Чаще я плохо спал или говорил с Убелем, а теперь вот вновь.
Передо мной новая тайна, которую мне нужно раскрыть. Я бы с радостью сейчас отправился спасать Алису, но ничего с этим поделать не могу. Клеймо на мне еще стоит. Выход означает конец. Я просто потеряю все контакты и не смогу никого предупредить.
Но сейчас это не важно. Мы близко. К выходу. Я это чувствую.
Растолкав Ванду, мы перекусили и отправились в дальнейший путь.
Скалы, все чаще на нашем пути возникают скалы. Высокие голые камни, обрывы без дна, хрупкие мосты и шаткие валуны.
Мрачная, темная атмосфера. Четвертый день нашего пути был самым сложным. И дело не только в ландшафте, врагов стало больше, и они изменились. Помимо претов, нашими врагами стали те, кого Ванда назвала Дикими.
Вот пред нами один из них. Выглядит как человек, при свете напоминает черную тень, обретшую физическую оболочку. В руках он держал две сабли.

Одичавший. Вид — Демон. Тип — Гуманоид.

Он рванул на нас. Его клинки засветились умением. Удар на себя принял щит Ванды.
Она использовала умение на агр. Теперь Дикий будет атаковать ее.
В бой вступаю я.
Рывок!
Ударом плеча сбиваю его с ног.
Штормовая нога!
Голубой серп летит ему в спину.
Но демон уклоняется и посылает в меня три ножа.
Отпрыгиваю.
На него налетает Ванда. Он парирует ее атаку и вновь атакует неистово и с бешеным напором.
Вновь атакаю.
Кулак Духа!
Выбиваю одну саблю из руки. Хватаю руку и произвожу залом.
В этот момент его голова встречается с мечом Ванды. Клинок пронзает насквозь череп и убивает демона.
Мертв.
Он осел на землю и растворился в ней, оставив после себя штаны и белый шарик души.

Душа одичавшего. Тип — Энергетическая субстанция. Эффект: Все что осталось от героя сбежавшего от своего страха. Только его трусливая тень.

— Кто это? — спросил я Ванду.
— Игрок. Вот что становится, когда нажимаешь "Побег". Ты переносишься в Храм, но твоя тень и один какой-то предмет остается тут, — ответила она, убирая свой меч. — В месяц в Мраклик спускаются около десяти человек, пусть это место и жуткое, но очень манит. Души Мраклика дорого стоят. Из этого десятка двое-трое выбираются, потому что от входа не отходили, а остальные нажимают "Побег".
— Да уж. Именно с таким ты меня спутала?
— Ага, ты в черном и весь такой жуткий. Одичавшие в половину сильны, чем их оригиналы. Но в отличие от них они не испытывают страха, сомнений и прочего, и видят тут, потому очень опасны. Будем надеяться, других мы не встретим, а главное не встретить Теней.
— А это еще кто? Тоже игроки?
— Ага, но это еще хуже. В год в Мраклик примерно полторы сотни бывает, а уж из них один или трое не выходят из шахты. Разные причины есть. Может кто-то не захотел или не мог. Короче они удаляют персонажей, и они навсегда остаются тут. Тени самые опасные твари тут. Зато можно с них забрать весь лут, что они имели. Ладно нудист, одевай обновку. Она нормальная.
— Ага.
Я взял штаны. Хоть что-то полезное.

Штаны горного бегуна. Тип — Боевая одежда. Ранг — Зеленый. Защита — 5. Прочность — 43/50. Скорость передвижения +10 %.

Ну, неплохо. При свете смог их разглядеть. Белые шаровары. Большеваты слегка, но это решил одолженный у Ванды старый пояс с карманами. А так же немного ткани чтобы обмотать голень. И в целом неплохо. Она так же одолжила мне несколько склянок, куда я собрал крови.
Ходить в штанах намного удобнее, чем без них. Еще бы обувь найти. Но всего понемногу.
Дальнейший наш путь проходил более насыщенно. Ванда, оказывается, умеет молчать, потому что теперь она говорила аж на 0.2 % меньше, хоть и так было много. Но уже прогресс.
Диких мы встречали еще два раза, но теперь я замечал их раньше и мы убивали их раньше, чем те успевали что-то сделать. Вещей после них оставались не очень полезные, так что все мы убрали.
Я чувствовал, что мы приближаемся. Запах стал витать уже вокруг нас. Осталось немного.
Завтра мы уже будем там.
Найдя себе безопасное место, мы остановились на привал.
Я решил, что раз ей так хочется болтать, пусть заодно меня поучит.
— Ванда, — обратился я, к девушке прервав ее поток речей. — Расскажи о танках. Я мало знаю о доспехах и танковании.
Девушка сдержала радостную улыбку, я явно попал в ее самую любимую тему. Вообще девушка всегда была радостной. Я не затыкал ее, ну разве что в шутку тогда связав. Но в целом я слушал ее речи, в которых порой проскальзывала очень интересная информация. Однако, я ее слушал и пожалуй именно то что ее слушают и не прерывают, радует ее. Болтливая она до жути, но она и сама страдает от этого. А тут я, слушаю ее.
Вообще я заметил за собой, что мне все интересно. Мне интересно говорить с местными, узнавать их историю и разбираться в тайнах. Пожалуй, это самая важная причина, почему я согласился пойти в данж гриборков. Я хотел знать правду. Я всегда любил книги, а тут книга это сама жизнь, потому слушать я умею.
— Ну, слушай, — вдохнула она кислород. — Танки есть крепкие и легкие. Крепкие — это классический образ танка. Прочные доспехи, хорошая защита и много агро-скиллов. Оружие не сильно важно какое, тут главное умение пользоваться. Основа выживание, защита и агр, а главное мозги. Ведь даже я не выживу, если на меня наступит великан. Агро-скиллов довольно много на доспеховых навыков. Легкие же это те, у кого защиты мало или вообще нет, и они стараются под удары не попадать. Агро-скиллов у таких меньше, но урон и разные трюки поддерживают внимание врагов. Главное танку это держать агр на себе пока остальные справляются с врагами и дожить до победы.
— А что на счет доспехов? — задал я второй вопрос. — Я знаю что есть Легкие, Средние и Тяжелые, ну еще Очень тяжелые.
— Тут тоже все не так просто. Легкие это кожа, легкая кольчуга и другое, что не сильно защищает, но призвано спасти от мелких ударов. Они заточены под уменьшение агрессии и скрытности. Средние же, это все в чем можно нормально двигаться и при этом быть хорошо защищенным. Латы с кольчугой и кожей. Я, например, в Среднем доспехе. Скиллов на агр у меня полно, да и в оружии есть подобные. Тяжелые доспехи весят еще больше, они более крепкие, и агра больше дают, но и двигаться в них сложнее. Я думала такие носить, но такие в них движения сильно сковываются, а мои другие навыки были слишком слабо раскачаны, чтобы так играть. Первым делом я качала Аркану. С драконьими доспехами совсем другая история. Каждый из них — артефакт не хуже синего, дающий способность на пару секунд врубать что-то типа силового поля, способное выдержать удар дракона… Ну и кучу других околомагических способностей. То есть, в дуэли это поможет слабо, а вот когда на тебя прет колосс такое может спасти жизнь. Сами они рассчитаны так, чтоб, если что выдержать удар гиганта. Да и щелей там много, для роги эти консервные банки довольно легкий враг, если конечно у роги руки из правильного места растут. В общем, специфическая одежка.
— Значит, на доспехах есть умения.
— Да, активные и пассивные. На оружие тоже есть, но это скорее просто удары повышающие агр.
— Понятно, — хмыкнул я. — Ты сказала, что твои доспехи усилили рунами, которые уменьшают шум доспехов. Можешь показать?
— Конечно, — она сняла наруч и указала на внутреннюю сторону. — Руны тишины уменьшают звук издаваемый доспехами. Но при этом понижают агр и прочность. Но в Мраклике это не сильно нужно. Поэтому я ношу несколько комплектов брони в инвентаре. Запомни, всегда носи несколько комплектов экипировки, чтобы быть готовым к разным ситуациям.
— Запомню.
Я осматривал руку тишины. Достал монокль и начал наблюдать, как энергия перемещается и соединяется с другими рунами. Это не свитки, тут активация не нужна, как и другие глупости. К тому же некоторые руны сами поглощают из окружения энергию для поддержания или берут у игрока.

Вы изучили новую руну: Соно" Ру — Руна тишины. Создает небольшое поле радиусом в 20 см, где звуки приглушены.

Оу, как мило. Как это я так? Даже не понял. Только без бумаги и прочего мне трудновато с чем-то работать. Хотя кровь есть, когти тоже, можно будет и наделать ловушек. Хотя как бы эту руну приделать пока не знаю.
— Кстати, Моррик, — обратилась ко мне Ванда. — А как ты так все сканируешь? Ты отличный сенсор. Для твоего уровня я бы сказала лучший, если не во всем Скиде. Радиус в два километра просто ужасает. Колись, давай, орешек! Вряд ли это твой вампиризм делает, так же как и божественного класса, у тебя нет.
— Хм…. - я задумался. Говорить ей или нет? С одной стороны она вроде неплохой человек, к тому же она мне кого-то напоминает, может я, и знаю ее брата или видел, но ее я не знаю. Лучше не стоит. — Извини, я пока тебе не так сильно доверяю, чтобы рассказать настолько личные вещи.
— Очень личное?
— Да.
— Ну, хорошо, — почесала она затылок. — Тогда потом.
— Ага.
— Кстати, а ты думал, что будешь делать, когда выберешься? — спросила она.
— Ну, предупрежу своих, а потом мы наваляем Адским Скалам и спасем моего друга.
— А ты уверен, что стоит звать своих?
— Ты о чем?
— Репутация Лотосов и так не очень высока, а нападение на официальный графский клан, может расцениваться как акт агрессии, что может привести к охоте на Лотосов. Ведь Графы могут пожаловаться в Торговые дома, на распоясавшихся гильдейцев. Как они сделали, когда из Лотосов начался бунт. Гвардейцы Больших домов много разрушили из того что принадлежало Лотосам, и только слово вашего Мастера остановило беспорядки и удержало гильдию. Второй раз они это могут не пережить.
— Но это же месть, тем, кто во всем этом виноват…
— А доказать это можешь? Ведь кроме как слов и личных подозрений у тебя и у них ничего нет. Они могут узнать предателей, но доказать это будет невозможно. Подумай над этим.
На этих словах мы легли спать.
Я же долго уснуть не мог. Она права. Чертовски права. Если я так поступлю, то у Лотосов будут большие проблемы. Как же мне быть?…
Подумаю над этим, когда выберусь, иначе мозг себе сломаю.
Вскоре я уснул.
Снилась мне полная муть. Продолжение того сна, но ничего определенного. Мне кажется это как-то связано с той свечой. Придется ждать и идти вперед.
Новый "день" начался для нас как обычно. Проснулись, поели и отправились дальше. По пути убили несколько демонов, и пошли дальше. Ничего необычного.
Сложнее было передвигаться по этим камням и узким тропинкам с обрывами. Ванда как всегда болтала и не замолкала, а я слушал ее в пол уха.
Я почувствовал чье-то присутствие, но оно так же быстро ушло. Ну и ладно.
Ванда прошла вперед и скрылась за утесом, а я пошел за ней.
— Моррик! Сюда! — крикнула она.
Я тут же поспешил к ней. Но там ничего не было.
— Что-то случилось? — спросил я.
— Подойди.
— М?
— Стань там же где и я!
Я пожал плечами и подошел. И стоило мне стать вровень с ней, как в глаза ударил яркий свет. Я зажмурил глаза и закрыл их ладонями.
Но когда глаза привыкли к неяркому серому свету, я посмотрел, куда указывал Ванда и замер в шоке.
Под потолком сияла огромная трещина, из которой лил серый свет. Этот свет освещал огромный и мрачный город, созданный, будто из черного камня. Огромная черная стена окружала высокую скалу на вершине, которой находился дворец, а на склонах виднелись дома, узкие улочки, мощеные дороги и черные крыши. Все это было таким жутким и мрачным, особенно следы разрушений и жуткое серое освещение.
За городом располагался мрачный лес с сухими огромными деревьями, большое озеро с зеленой водой и туманом.
Но самое невероятное это то, что оттуда шло невероятная концентрация голода, ненависти и жажды крови. Количество тварей в том месте просто зашкаливало. А общее чувства просто ужасали меня.
Я обернулся и увидел стену из черного тумана, этот туман окутывал это место, словно купол или же хотел проникнуть, но что-то ему мешало.
— Вау, — только и сказал я, пока меня просто не завалило кучей сообщений.

Внимание! Вы попали в зону сюжетной линии: Свечи грешников.
Раскройте тайну гибели королевства Дитто.
Удачи вам!

Мы с Вандой переглянулись.
— Кажется, мы попали, — хмыкнул я.
— Согласна. Сюжет, — она потерла подбородок. — Там много врагов?
— Очень.
— Идти придется.
— Да.
Тут нашел другое сообщение.

Внимание! Вы вышли из зоны тьмы и теперь можете вновь взаимодействовать с окном персонажа.

Оу, похоже, я теперь могу распределить очки, но вот почта так же недоступна. Как мило. Ванда тоже обрадовалась тому, что можно поднять уровень.
Я открыл окно персонажа и чуть в обморок не упал. Мой уровень 36! Офигеть! Одиннадцать-двенадцать дней серьезно продвинули меня. А что там с навыками? Оу, тут и сообщений о пассивках пришли, а то я что-то забросил все это.
Так Акробатика уже больше половины. Шестая ступень.

Прыгучесть — пассивное умение акробатики. Увеличивает силу и дальность прыжка на 15 %.

Рукопашка особенно много прокачалась. Я теперь на шестой ступени. Отлично. Посмотрим потом.
Так же от выпитой крови есть несколько плюсов. Диаблери я не проводил, но души их поглощал. Это, похоже, давало меньше, и не всегда, но все же давало немного бонусов. Особенно много я получил от убийства цербера. Но если все суммировать.

+2 к Телосложению. +1 к Силе. +3 к Четкости зрения. +4.2 к Силе умений. +6.2 к грузоподъемности.

Очков много, аж 160 и столько за раз я еще не распределял. Ну что же поехали. Впереди кучи врагов, через которых придется прорываться, но мне лучше всего их избегать. Благо скрытность неплохо раскачана. Но пока лучше займусь характеристиками.
72 в силу. Она сейчас ох как пригодится, учитывая, что перчаток, наручи и поножей нет. Сила умений сейчас очень важна. 13 в Телосложение, лишняя единичка жизни не помешает, но много ненадо. 26 в Выносливость. Энергии нужно побольше, потому что буду ориентироваться на умения. 24 в Мощь магии, усиливаем немногие заклинания. И 25 в Резерв, мана пригодится.

Имя: Морроу Винд. Раса: Дампир. Класс — Багровый монах. Уровень — 36. Опыт -1299/9300.
Жизнь — 240. Энергия — 366. Мана — 282.
Сила — 135. Телосложение — 48. Выносливость — 66. Меткость — 4. Мощь магии — 42. Резерв маны — 50.
Параметры
Сопротивляемость:
Магия света: -12.4 %
Магия тьмы: 5.6 %.
Магия смерти: 0.5 %
Кровотечение: 11 %.
Разум: 3.9 %.
Физическая: 15.2 %
Огонь: 1.6 %.
Холод: 5.4 %
Жабий яд: 5 %
Природа: 6 %
Навыки:
Вампиризм: 433/1000
— Превращение: 43.3 %.
Магия крови: 291/1000
— Канал Жизни: 29.1 %.
Рукопашный бой: 660/1000
— Онемение: 66 %.
Акробатика: 609/1000
— Скорость передвижения: 60.9 %.
Атлетика: 441/1000
— Восстановление сил: 44.1 %.
Скрытность: 508/1000
— Неприметность: 50.8 %
Ремесла 2/2:
Свежевание III-ступень: 300/300
Руны III-ступень: 245/300

Теперь по умениям. У меня 9 очков, что не мало. А теперь посмотрим что мне важнее. Брать что-то радикально новое не стоит, так что берем важное. Во-первых, кину два очка в Плащ вампира, он меня серьезно усиливал, так что стоит немного поднять.
За это я получил усиления скрытности на 30 % и пассивку и немного поднял защитные функции.

Контроль плаща — размер и форма плаща регулируется вампиром, увеличивая или сокращая параметры и затраты сил.

Полезно. Теперь форма плаща подконтрольна мне. Эту пассивку не улучшить, она и так хороша. Теперь плащ стал короче и меньше свисающих и мешающих ходить деталей. Отлично.
Следом думал пойти в Рукопашку, но тут заметил другое умения вампиризма. Оружие вампира. Тут написано, что им можно пользоваться как замену того что у меня отняли. Оружия у меня сейчас нет, защититься нечем, а атака в ближнем бою чудовищно слаба. Так почему бы не взять единичку. Да, рискованно но.
— Бери, — услышал я, совет Убеля. — Поверь…
— Хорошо.

Оружие вампира — атакующее умение вампиров. Полы Плаща вампира, превращаются в оружие, которым вы владеете или усиливает то, что у вас. Урон возрастает на 5 %. Резервирует 30 единиц маны и энергии. Требование — Плащ вампира.

Тут же активировал его, и получилось нечто забавно. Мои руки до локтей покрылись черной кожей. На пальцах появились длинные когти, длину которых я мог контролировать, увеличвая длину до пяти сантиметров или вообще убирая. Сжимать кулак удобно. Еще костяшки были выделены, что неплохо так повышает урон. Полезно. Тут написано, что при прокачке форму можно и менять, оно усиливает то, что на мне. А раз у меня ничего, то просто увеличивает физический урон и защиту конечностей. Но и это неплохо. Хоть руки защищены. А то у меня уже крепость рук третьего уровня стала, как и ног.
Так 3 потратил, осталось 6.
Одно точно кину в Глас Летучих мышей. Эхолот в этом городе мне пригодится.

Глас летучей мыши — Вы испускаете ультразвуковые волны, что позволяет вам ощущать окружающее пространство с помощью отраженного звука. Все существа, находящиеся в зоне действия умения, и способные слышать ультразвук, услышат вас. Радиус действия 100 метров. Резервирует ману и энергию 40 единиц.

Тут есть еще умение создавать упырей, но мне оно сейчас бесполезно. Осталось 5.
Остальное лучше в другие навыки.
В Атлетике нужно Ровное дыхание, чтобы еще уменьшить восстановление умения, сюда 2 %.

Ровное дыхание — пассивное умение атлетики. Уменьшает время восстановления умений на 30 %.

Отлично.
В скрытности возьму Паучий Шаг, чувствую, карабкаться придется и лучше уметь ходить по стенам.

Паучий шаг — активное умение скрытности. Дает игроку возможность передвигаться по вертикальным поверхностям и потолкам Затраты энергии 1 единицы в секунду. Восстановление 1 минута.

Ну и два последних очка в Штормовую ногу. Теперь ее уровень 5 и урон увеличен на 90 %. Вот и хорошо.
Вот и чудно.
— Ты закончила? — спросил я Ванду.
— Да.
— Тогда идем.

Мы отправились к городу. Идти туда не хотелось, но выбора у нас не много. Спускались вниз по склону мы волновались перед тем, что нас ожидает там.
Но вот когда мы спустились, то увидели, что мир так просто нас не оставит.
Перед нами стоял высокий аасимар в латных доспехах с башенным щитом в левой руке и пикой в правой. И все было бы хорошо, если бы не надпись над ним.

Син Гримпас. Тень былого себя. Вид — Демон. Тип — Гуманоид.

О-оу.
Он став в среднюю стойку и начал приближаться. Высокий мощный рыцарь был прямо перед нами, и уступать нам дорогу явно не собирался.
Ванда извлекла меч и выставила щит, я применил Оружие вампира.
Похоже, придется побороться.
Штормовая нога!
Голубой серп полетел в монстра. Тот блокировал щитом. В момент, когда он потерял нас из виду, Ванда использовала Рывок и ударила его щитом, пошатнув его.
Рывок!
Зашел ему за спину и ударил еще раз Штормовой ногой, но доспехи это не пробило. Жалко.
Он разворотом чуть не снес мне голову. Уклоняюсь и отхожую.
Он неожиданно для нас использовал магию света, и яркая вспышка ослепила нас и ранила. Все же мы твари темные. Так он паладин.
В Ванду полетел луч света. Она использовала Скачок и ушла от луча.
Переместилась и активировала какое-то умение, отчего начала мягко светиться.
Они с рыцарем схлестнулись в битве.
Рывок!
Подпрыгиваю и бью ему в спину
Кулак Духа!
Приседаю, пропуская удар пики над головой. Прыжок назад, ухожу от удара щитом. Оставляю на нем след от когтей. Сталь мои когти не режут. Жаль.
Рывок!
Запрыгиваю на него и залезаю на плечо. Он попытался меня ударить пикой, но его руку отсекла Ванда.
Кровь хлынула из культи.
Схватил его рукой за шлем и наклонил, открывая уязвимую шею. Выпускаю когти на максимум.
Рука-копье!
С такой лапой голову просто оторвало от тела. Кровь фонтаном ударила в воздух, покрывая меня с ног до головы. Ммм, вкусно.
Но это почему-то не убило его, и он выбросил щит и схватил меня за плечо и швырнул в сторону.
Рыцарь без головы и одной руки пошел в мою сторону, явно ориентируясь Сферой жизни.
Но тут я заметил Ванду. Она стояла за спиной воина, и ее меч горел синим огнем.
Колдовской клинок!
Косой удар от плеча до бедра рассек рыцаря.
Меч, будто мираж, прошел сквозь него, не повредив доспехи. А затем из тела рыцаря пошла крови, и он упал, будучи внутри разрезанным.
Победа.
Ванда опустилась на колено, будучи без сил. Это умение отняло у нее очень много сил.
Поднялся и отряхнулся от пыли. Да, бой был не легкий. Вот они, какие Тени. И этот явно не самый сильный. Неужели там нас ждут еще такие?
Я посмотрел на город и заметил, на крепостной стене кто-то был. Я не мог разглядеть его, но он смотрел на нас, а затем исчез.
Это было испытание?… Этот кто-то испытывал нас, можем ли мы войти в город. И, похоже, мы прошли его тест….

Глава 11. Слова зла

Лестные слова часто побуждают цель к действию, выучи их настоящее значение.
"American McGee" s Alice".

Огромные врата, с выгравированной на них волчьей пастью некогда были величественными и внушали трепет. Но сейчас это лишь обломки былого величия.
Мы стояли перед вратами и собирались с духом. Инвентарь у нас был заполнен лутом с прошлого врага. Все же поживиться вещами такого сильного героя было приятно. Жалко вещи, были заточены под паладина. Но все же там мы нашли полезное. Я же нашел себе какие-то сандалии. Это конечно, не сапоги, но лучше чем ничего. Носков не нашлось, так что я не брутален. А вот Ванда откопала себе какую-то фичу для меча, типа новой гарды и теперь ищет себе приличного кузнеца, или кузню, чтобы оружие свое улучшить.
После отдыха мы отправились к входу.
Врата были уничтожены и завалены обломками, так что пробираться пришлось залезая на стену. Поскольку Паучий шаг был только у меня, Ванда залезла мне на спину, предварительно сняв доспехи, потому что в них она неподъемная для моего тщедушного тела.
На стену я лез как человек-паук, только помогая себе когтями. Гравитацию никто не отнимал, и ходить прямо было крайне неудобно. Но благо забрались на стену и осмотрели город с высоты городской стены. Домов тут много, улицы есть узкие между домов и широкие главные. Была видна площадь. Но самое главное это свет. В одном месте в центре площади стоял что-то похожее на Храм и там горел свет. Я видел, в окнах первого этажа, был слабый свет.
А теперь плохие новости. Врагов тут много.
По городу ходят живые мертвецы, демоны, несколько Диких, и вдалеке я заметил парочку Теней. Не хорошо. Еще одной проблемой стало жуткое обилие запахов, которых было слишком много для моего чувствительного носа. Благо хоть тишину поддерживать особую не надо, тут и так шумят при ходьбе. Но все же танцевать канкан под оркестр не стоит.
Спустившись со стены, я дождался пока девушка облачится в доспехи, а затем я увеличил размеры своего плаща и поделился с Вандой. Идти пришлось чуть ли не в обнимку, но лучше так чем напрямик. Тварей вокруг было много. Живые мертвецы, твари похожие на Гаков, только теперь с глазами, и Дикие. Их тут было не мало.
Самое необычное во всем этом для меня, то, что я чувствовал нежить. Да, я ощущал их своими силами эмпата. Чувствовал их голод и холод. Странно это, ведь у них нет эмоций, но теперь я ощущаю их глубже, я будто вижу их волю внутри. Не скажу что это приятно, сам начинаю замерзать и хотеть есть. Но все же это полезно.
Только вот куда и как идти?
Так, попробуем новое умение.
Я закрыл глаза и активировал умение.
Глас Летучей мыши!
От меня во все стороны ударила волна слышимого только мне звука. Волна начала отражаться от всех препятствий вокруг рисуя в моей голове карту местности и все цели в радиусе. Не скажу, что карта точна, но несколько улочек я нашел, а так же понял, что мы шли в тупик. Понятно. Но, кажется, меня кто-то услышал. Здесь есть те, кто может слышать ультразвук? Надо уходить. Я просто почувствовал, что кто-то отреагировал.
— Надо идти, — шепнул я девушке, и мы пошли по темным переулкам вперед. Виляя между домами и избегая встреч с врагами, мы направлялись к Храму.
Однако боя нам, похоже, не избежать.
В проходе застрял Дикарь. Черный силуэт девушки мага стоял там и не двигался. Может показаться, что ее глюкнуло, но она тут не одна. В мусоре рядом с ней затаился второй Дикарь. Засада. Делать им нечего, потому они и стоят так. Действовать открыто нельзя. Нас они пока не заметили, что дает нам шанс.
Оставив Ванду готовится, я под скрытом приблизился к девушке. Она молча стояла и смотрела в пустоту, всем видом показывая, какая она беспомощная и тупая. Однако, монокль засек на ней щит маны, просто так ее не убить.
Я стал рядом, оттянул руку для удара и активировал умение.
Рука-копье!
Рука ударила в магический щит, не давший мне убить ее. Не прерывая инерции движения, разворачиваюсь и посылаю второй удар, в выскочившего из мусора разбойника.
Штормовая нога!
Он не ожидал этого и принял серп на голову.
Колдунья уже создала ледяное копье целясь в мою голову, но была сбита с ног Вандой и повалена на землю. А после чего ее меч проткнул ее насквозь. В том и слабость Щита маны. Да, он защищает от всех ударов, тратя магическую энергию, но против смертельного удара, он не спасет. Если удар будет достаточно сильным, то маны просто не хватит на поглощение. Если бы Ванда просто ударила мечом, то он так же бы ничего не сделал, но с такого расстояния и, навалившись всем весом, меч пробивает ее барьер.
Мертва.
— Отлично сработано, — усмехнулась она.
— Тшшш! — шикнул я. Она кивнула.
Собрав лут из двух душ, в виде ножа и юбки мы двинулись дальше. Мы шли медленно, пробирались через завалы и старались никого не потревожить.
И когда мы уже были недалеко от цели, я что-то почувствовал.
Остановился и обернулся. Будто меня что-то коснулось. А затем в моем пределе появилась цель, которая быстро передвигалась. Вероятно, он двигался по крышам и направленно к нам. Он шел целенаправленно, будто точно знал, где мы. Бежать смысла не было, потому мы решили встретить незнакомца.
Нашли просторный двор, я спрятался, а Ванда стала в боевую стойку.
Вскоре он появился на крыше. Тип в серой одежде с короткой накидкой на плечах. Он выглядел моим ровесником, был беловолосым и слегка загорелым. Волосы седые зачесаны назад и придерживались обручем, но небольшая прядь свисала на глаза. Глаза разные, один серебряный, второй красный. На лице было две полоски шрамов, на правой щеке и пересекает левую бровь. Левая рука была обмотана черными четками.
Он стал на крыше и посмотрел на Ванду.
— Эй, вылезай, я знаю, что ты здесь, — сказал он. Меня вновь коснулось то странное ощущение. Что это?
— Сначала докажи что ты не Тень! — возмутилась Ванда, которую он проигнорировал.
— И как мне это сделать? — усмехнулся он.
— Быстро, три раза произнеси "Ктулху Фхтагн"! — потребовала она. Его глаза расширились, он явно был не готов к такому и явно уже прикидывал, как бы это сказать.
— Пх" нглуи мглв" нафх Ктулху Р" льех вгах" нагл фхтагн, — выдал он.
— Ктулхунист! — офигела она.
Рука-лицо. Большего идиотизма я пока не видел. Я вышел из укрытия и предстал перед ним.
— Кто ты? — спросил я. Рядом стала Ванда.
Но незнакомец не торопился говорить. Он молча посмотрел мне в глаза. Я вновь что-то почувствовал, опять касание. Почувствовал давление, слабая боль и дискомфорт. И это нарастало. Не приятно. Раздражающе. Это меня злит! Я начал сопротивляться этому, и вот лицо незнакомца покрылось потом.
Давление прекратилось, и он опустился на колено и тяжело дыша.
— А ты крут, — с усмешкой сказал он. Я тоже почувствовал, как резко ослаб и так же присел.
Он спустился с крыши.
— Прошу прощение за грубость. Привычка, — он протянул мне руку. — Дантес Эдмонт.
— Морроу Винд, — пожал я его руку, все еще не понимая, к чему он клонит.
— Ты случаем не знал, такого старичка который постоянно говорил, будь холодным горным ручьем и камнем который обтекает вода?
Мои глаза расширились.
— Ты… — от шока я открыл рот.
— Сейчас муха залетит, — улыбнулся он. — Я так понимаю ты эмпат.
— А ты телепат что ли?
— Ага.
— А как ты понял кто я?
— Все просто. У эмпатов сложность с защитой разума. Обычные методы блокировки и создание воображаемых стен и прочего им не помогают. Так что они давят эмоциями, обрушивая на телепата все чувства вокруг. Защищаются атакуя. Неприятная вещь, — он почесал затылок. — Я как почувствовал чей-то разум сразу же пошел на вас. Прочитал поверхностные мысли девчонки и узнал где ты.
— А ты можешь так легко читать?
— Нет, конечно, так поверхностно. То о чем человек думает в данный момент. Для более глубокого проникновения нужен более близкий контакт.
— Так вот как ты это делаешь! — подала голос Ванда, о которой мы оба забыли.
— Пиля, — выдали мы вдвоем. Взяли и спалились перед ней.
— Не волнуйтесь ваша тайна в полной безопасности, пока вы меня спонсируете! — усмехнулась она.
— Давай ее тут прикопаем? — предложил он.
— Хммм, — я задумался, уж больно предложение хорошее.
— Так вы двое спокойно! — она попятилась. — И вообще Моррик, он же из Псов, так что наш природный враг! — указала она на него.
— Ну, — он потер подбородок. — Технически это так, я из Братства Рычащих Псов Танатоса и являюсь Чертом. Так что да, моя задача убивать темных и очень злых тварей. Но вы-то пока ничего плохого не сделали и просто так убивать вампира и дроу мне нет смысла.
— А кто такой Танатос? Я слышал о Рычащий псах, — задумался я, вспоминая слова Алисы.
— Думаю, нам лучше перенести наш разговор, — сказал Дантес, смотря на улочку, из которой мы пришли.
Я выплыл из размышлений, и понял, что ступил, позволив тварям нас услышать, и не заметил это.
В проходе стояла толпа зомби, и злобно смотрели на нас.
— План отхода есть? — спросил Дантес.
— Эм… тут Храм недалеко и там горел свет.
— Я тоже его видел.
— Прорываемся! — сказала Ванда поднимая щит.
Первым действовать начал Дантес. Он оказался магом духа и ударил в противников белым лучом духовной энергии. Проход был узкий, и уклониться было невозможно, да и твари явно о таком не подумали.
Тварей солидно так ударило духовной силой. Следом рывком в толпу ворвалась Ванда сбивая с ног всех кто еще был целым. Я рванул за ней, Дантес за мной. Он зажал руке четки, которые превратились в фальшион.
Ванда как самый настоящий бульдозер проламывала ряды нежити щитом, не останавливаясь. Я и Дантес следовали за ней и отбивались от наседающих тварей и прикрывали ей спину.
Кулак Духа, отправил голову мертвяка изучать потолок Мраклика. Хотя я не уверен в его существовании. Когти солидно раскурочили чье-то лицо.
Пустив вперед Ванды, несколько духовных заклинаний Дантес ослабил новую волну тварей.
Мы бежали по переулкам, полностью наплевав на секретность и тишину. О нас и так уже все знают, так что таиться нет смысла. Дантес рубил врагов клинком, пока ману восстанавливал и махал оружием явно профессионально.
Вырвались из переулка и Дантес, магией земли закрыл проход.
Но тварей и на главной улице было не мало. Помимо зомби нашими врагами стали еще и демоны. И будучи зрячими, они приносят немало бед.
Твари двигались быстро, и напрыгивали на нас.
Их на себя взял Дантес. Ванда отбивалась от наседающих мертвецов, а я уклонялся от клинков трех Теней мечников.
Неожиданно вылез еще один Тень-маг-огня и ударил по нам большим огненным шаром. Я вовремя отскочил, а вот другие Тени и демоны не заметили и были зажарены.
Тот маг понесся на меня с мечом, а я подумал, что где-то его видел.
Но размышлять времени не было, и Рукой-копьем пробил его грудную клетку, затем Штормовая нога разрезает его пополам. Жалко лут не собрать. Поспешил за удаляющейся Вандой.
Бегу по улице, раздавая пинки тварей.
— Пригнись! — кричит мне Дантес, и метает в меня каменные шипы. Тут же ныряю в мощеную дорогу, как профессиональный пловец, а тварей за мной прошивает насквозь и пригвоздило к стенам.
Поднимаюсь и бегу дальше. А магия земли крута, как и духа. Но только если их правильно использовать. Магия духа как я читал против живых слабо эффективна.
Мы вновь все вместе и бежим вперед. Твари скапливаются к нам и наседают все сильнее.
Добрались до площади и до Храма рукой подать, это наша единственная надежда.
Но тут перед нами предстали новые враги, которых мы не ожидали.
Трое огромных гуманоидных волков рычали на нас и перекрывали путь к Храму. Они рычали и скалили зубы, явно намереваясь нами закусить. Оборотни! Вервольфы!

Волк-Охотник. Вид — Териантроп. Тип — Волк.

Мы приготовились к бою, но они оказались быстрее нас. Передвигались они с бешеной скоростью и легко настигли нас. В мою шею впились клыки волка, и все потемнело…
Я подскочил и начал озираться.
Но вокруг никого не было. Я сидел посреди большого грязного зала, в центре которого стоял пьедестал, на котором горела белая свеча.
Как я тут оказался?
Кажется, меня убили волки. Так надо проверить, не случилось ли чего со мной.
Но кажется все в порядке. Я живой и ничем не заражен. Хотя это логично, я же и так вампир.
Тут рядом со мной появилась Ванда. Она открыла глаза и ничего, как и я не понимала.
Затем мы услышали взрыв, и в окна ударила яркая вспышка. И тишина.
А потом рядом с нами появился Дантес.
Я аккуратно подошел к окну и увидел наше недавнее место битвы, слегка запачканное кровью и трупами. А так же на нем гуляли три оборотня. Они были слегка ранены, но в полном порядке. Наши останки начали поедать местные.
Я тихо отошел от окна.
— Кажется, мы достигли цели, — шепнул я. — Давайте по тише, а то мне второй раз становиться сэндвичем не охота.
— Из тебя получились бы отличные рогалики, — прохрипела Ванда поднимаясь. — Никто в оборотня не превращается? — она посмотрела на Дантеса.
— Нет, — ответил Эдмонт поднимаясь. — Вероятно, нужно что-то посильнее укусов.
— Тоже так думаю, — кивнул я.
Итак, что же получается. Мы воскресли в Храме, но при этом без последствий. А значит, мы все еще под законами Мраклика. Однако, никто из нас тут точки не ставил. Вполне вероятно тут замешана эта свеча.
Я подошел к ней и осмотрел.
Обычная белая свечка, горит простым огнем, довольно теплая и согревает, вот только воск не тает. На пьедестале нет растаявших капель, и она даже не деформирована.

Свеча возрождения. Тип — Осветительное приспособление. Ранг — Черный. Прочность — 0. Притягивает живые души к себе и возрождает их в тепле своего пламени. Свет и тепло божественного огня, пугают тварей тьмы, и они не могут к нему приблизиться.
Эта свеча одна из любимых в коллекции короля.

Интересно. Остальные тоже заинтересовались свечкой, я же пока вновь посмотрел в окно. Там все успокоилось и твари разошлись, почистив тротуар от наших мозгов своими языками. Какая безотходная система. В городе вновь все успокоилось.
Я почувствовал кого-то еще в здании.
Махнув рукой остальным, мы пошли к лестнице.
Тихо поднялись наверх, и нашли едва прикрытую дверь. Обстановка в комнате была тихой, уютной и милой. Много вещей было навалено, на полу мягкий ковер, у стены стоял столик, на котором стоял маленький сундучок
А в кресле-качалке кто-то спал.
Кажется это старушка, к тому же судя по пустым глазницам, она слепая. Но жива. Она сидела в кресле, медленно качалась в нем и храпела. У бабули не было одной ноги, а лицо все в шрамах. Жуть какая-то.
Я постучал в дверь.
Бабуля храпнула, но не проснулась. Будить пенсионеров неприлично, но нам нужна информация.
— Простите, — сказал я и еще раз постучал.
— Ох, ах, — очнулась она. — Кто тут? Гарми это ты? Голос похож малыш…
— Нет, простите, я не Гарми, — сказал я. Остальные решили помолчать и не вмешиваться в разговор. На всякий случай, хотя видно как Ванда хочет поболтать, но терпит, молодец.
— Очень жаль, — покачала она головой. — Славный был мальчик. Читать любил. Я помню, как он приходил ко мне, чтобы я научила его новым буквам, и мы вместе почитали сказки. Красавцем вырос, ох, — она печально вздохнула.
— Простите, что напомнил вам о нем, — сказал я. — Меня зовут Морроу. А вас?
— Ох, ох, Марта я, няня в замке. Но нянчить некого, детишки то выросли. Выросли. Гармиан где-то в лесу гуляет, а Сергоний у озера, а девочки гуляют на улице. А они красавицы, все трое. Какие красавицы. Ох, — продолжила она говорить странные бессвязные вещи. Мне почему-то вспомнился тот сон.
Я думал продолжить разговор, но бабуля начала делать что-то свое.
Она достала какую-то шкатулку. Завела ключом и открыла. Оттуда заиграла музыка, а сама старушка начала петь довольно жутким голосом.

Волчий король, свечки любил,
Волчий король, свечки дарил.
Волчий король, за все здесь в ответе,
Волчий король, самый грустный на свете.

Черные свечки он как-то нашел,
И с ними он после домою и пришел.
Свечки он эти в дом к себе принес,
Свечки он эти в подарок преподнес.
Коль свечки эти были зажжены,
Так все скатилось куда-то бездну тьмы.

Волчий король, свечки любил,
Волчий король, свечки дарил.
Волчий король, за все здесь в ответе,
Волчий король, самый грустный на свете.

Доченьки единою, вдруг резко стали,
Теперь лишь о голоде только шептали.
Покрылся шерстью добрый мальчуган,
Устроил знатный народу балаган.
А старший мальчишка взял, обратился,
Из вод он озерных не воротился.

Волчий король, свечки любил,
Волчий король, свечки дарил.
Волчий король, за все здесь в ответе,
Волчий король, самый грустный на свете.

И стали тут дети вместе гулять,
Со всеми на улице просто играть.
А королева вдруг мамою стала,
Красивою вмиг, как когда-то мечтала.
Много детишек потом появилось,
И долго тут нечто опять веселилось.

Волчий король, все так же сидит,
Волчий король, у свечки молчит.
Волчий король, за все здесь в ответе,
Волчий король, самый мерзкий на свете….

На свечки устремленный взор…
Со злом заключен договор…

Старушка уснула, пропев эту песню. У меня мурашки по кожи прошли от всего этого. Мне даже страшно обдумывать, что все это значит. От одной мысли об этом становится страшно. Зубы стучали, а руки тряслись. Страшно. И голос у нее стал жуткий.
Посмотрел на компаньонов. Они были в таком же состоянии. Старушка больше в себя не приходила, хоть мы ее и звали.
— Дантес, — обратился я к нему. — Можешь прочитать ее мысли?
— Попробую. Только я не знаю, как она отреагирует и не умрет ли.
— Я подстрахую. Если что-то пойдет не так в ее чувствах, то предупрежу тебя.
— Хорошо.
Он подошел к ней, а затем посмотрел в ее пустые глазницы. Я тоже концентрировался на ней и старался ощутить все, что и она.
Сон, и он нарушался, затем пошел страх, безумный страх.
— Ар! — Дантес отскочил от нее. Он был бледен и тяжело дышал. — Черт! Она видела все. Город заполонила туча тварей, которые вырезали всех, жрали и убивали. Убегая от тварей, она лишилась ноги. Оборотень укусил ее и она сама отрубила ее себе… Но перед этим она успела доползти сюда и зажечь свечу. А потом сошла с ума, от увиденного и вырвала свои глаза, — он присел. — Я видел все это ее глазами, пока они у нее были.
— Ты видишь образами? — спросила Ванда.
— Телепатия это не чтение мыслей, никто текстами не думает, тем более во сне. Образы в голове. Я их ловлю, и они возникают у меня, — пояснил он. — Давайте уйдем. У меня от нее мурашки.
— Ага.
Я помог ему подняться, и мы вышли из комнаты. Спустились вниз к свече. Там нам показалось самое безопасное место. Достали еду и начали приходить в себя.
— Так что же мы узнали? — спросила Ванда. — Какую-то песню, бред старухи и ее сон. Что все это значит.
— Черные свечки, — сказал я, доставая ту, что нашел в теле цербера. Кинул ее Дантесу. — Что скажешь?
— Очень даже может быть, — кивнул он. — Она жжется. Ей не нравится моя аура. Это что-то злое.
— Ты уверен?
— Я жрец Танатоса. Бог Черты, бог смертельного возмездия, Танатос Воздаятель. Тот, кто хранит черту разделяющий миры, и служат ему другие стражи Черты, именуемые Чертями. Под словом Черт, я не демона подразумевают, а стражей Черты. Основная задача нашего братства уничтожение темных тварей, демонов и всех кто пересек Черту. Одно из умений магии духа, это чуять зло и я могу сказать точно. В нем сокрыто могучее зло.
— А что ты вообще делаешь тут? — спросил я.
— Это мой квест, — вздохнул он. — Вот, — он указал на свои четки на руке. — Такие выдают всем в Братстве. Это наше основное оружие. В зависимости оттого, какой у нас навык, четки принимают форму именно того оружия и не снимаются. Но могут еще превращаться в цепь. Такие есть у всех Чертей, но это четки младшего послушника. Я же захотел получить высшие четки сразу. Учитывая близость Башни, времени ждать полгода у меня нет. Неизвестно еще смогу ли накопить достаточно силы для повышения. Потому и согласился на Эпик-квест. Спуститься в Мраклик и узнать его секрет. У меня было много припасов, Аркандский прибор видения во тьме и компас, который указывал сюда. Я дошел до города, понял, как тут опасно и решил, что квест окончен, и пошел обратно. Но когда уже подошел к выходу, какие-то ублюдки забаррикадировали его и выйти я уже не смог. Пришлось возвращаться сюда в надежде, что тут есть выход. По дороге сюда нашел несколько таких же застрявших, но все они не выдержали и активировали "Побег". Я ведь очками делиться отказался. Хех. А вы, какими судьбами тут?
— Меня кинули, чтобы избавится, — вздохнул я.
— А я, как и ты застряла.
— Слушай, а у тебя нет одежды? — спросил я его. — А то ходить так мне очень неприятно.
— Увы, — развел он руками. — Лишнее с собой не взял. Специально для этого места освобождал инвентарь. Если выберемся, с меня пара отличных сапог из антиванской кожи.
— Заметано.
— Ну, так что нам делать? — спросила Ванда.
— Нужно дождаться ту старушку и поговорить с ней вновь. Кстати, — я посмотрел на Дантеса. — Ты сказал, что нашел нас, когда почувствовал. Но я видел кого-то на стене, когда мы дрались с Тенью у стен города.
— Это был точно не я. Я бы пришел на помощь.
Я помолчал минуту. Все вокруг становится все интереснее и интереснее. Новая тайна. Кто же это был тогда? Мы попали, черт знает, куда и что делать непонятно, а тут еще кто-то гуляет параллельно. Нужно во всем разобраться.
И тут я почувствовал, что старушка проснулась. Надо бы вновь ее навестить.
Идти особо не хотелось, но надо.
Поднялись и пошли наверх.
Вновь постучался.
— Войдите, — ответила она.
— Снова здравствуйте.
— Здравствуй Гарми.
— Эх, — вздохнул я. — Скажи, Марта, — обратился я к ней. — Знаешь ли ты это? — я вложил ей в руку эту свечку.
— Ох, какая милая свечка, — улыбнулась она. Дантес за моей спиной от чего-то напрягся и стал мрачным. — Как она похожа на те. Мило…. М-м-мммм, — она замерла. У нее перехватило дыхание. А сама она застыла. — Черная свечка…. — И тут она напряглась, когда в комнате стало освещеннее. Она закрыла голову пледом и зашипела.
— Назад МОРР! — крикнул Дантес. — От нее разит злом!
Я взял свечку и отпрыгнул и вовремя. Когтистая лапа чуть не разорвала мне горло.
Бабуля начала покрываться шестью и меняться.
— Похоже, она не успела отрубить себе ногу, — прокомментировал он превращение старухи в одноного слепого волка-оборотня. Теперь понятно, почему она не сидела рядом со свечкой. Она ее боялась, как и все твари этого места. — Зло уснуло в ней на старости лет, но свеча разбудила его.
Она превращалась. Я чувствовал ее боль, страх и муки.
Меня наполнила злость.
Подошел к волку. Схватил за голову и приподнял над собой.
Рука-копье!
Удар пробил ей сердце, принося милосердную смерть. Она не воскреснет у свечи. Печально.
Полуобратившийся труп лежал на полу истекая кровью, а мне стало тяжело на душе, от содеянного.
Прощай, Марта, надеюсь, в новом мире тебе будет легче.

Глава 12. Аристократ мертвого города

Если чего-то не знаешь — узнай… или умрешь!
"American McGee" s Alice".

Убрав тело старушки из здания, мы перетащили часть мебели вниз к свече. Там отдыхать было спокойнее. Решили пока отдохнуть, чтобы потом со свежей головой заняться этими тайнами.
Заснуть я долго не мог. Я спал на матрасе и никак не мог сомкнуть глаз. Он слишком мягкий, слишком теплый, а вокруг слишком безопасно. Почти две недели во тьме, на холодных камнях и постоянной концентрации. Просыпаться, как только кто-то оказывается слишком близко. Не дышать когда твари рядом и мерзнуть, закутываясь в тонкий вампирский плащ.
А сейчас я лежу на мягком матрасе, укрытый теплым одеялом, а рядом горит свеча, которая отгоняет всех тварей вокруг. Это что-то другое. Забытое, и непривычное. Как же я изменился. Я убил человека. Просто убил. Не стал думать над тем правильно ли это или нет. Да, выбора не было, но я даже не мешкался. Мраклик меняет все вокруг. Ты можешь этого не замечать, но ты меняешься. Становишься жестче.
Я даже и не заметил как стал таким. Эх…
— Тоже не можешь уснуть? — услышал я голос Дантеса. — Слишком мягко да?
— Да, — ответил я.
— Я в этом месте не так давно и мои условия были не такими плохими, как явно у тебя, но даже мне тяжело, — вздохнул он.
— Тут так шумно. Я уже отвык от стольких шумов и запахов. Привык к тишине.
— Согласен.
Мы замолчали и просто смотрели в потолок.
— Как ты познакомился со стариком? — спросил он.
— В метро, — начал я. — Поездки в общественном транспорте для меня тяжелы. Если и еду, то только в ночное время, когда там мало народу. Меня в первый раз оттуда на скорой увозили. Но в тот вечер случилась поломка поезда, и всех людей перенаправили на ту ветку метро, где был я. Место, где обычно почти никого нет, стало вдруг переполненным. Я уже начал дохнуть, как на мое плечо опустилась рука и на ухо мне начали говорить — "Успокойся, отринь эти потоки. Сконцентрируйся на мне и не обращай внимание на другие". Мне было так плохо, что я последовал совету, и стало значительно легче. Он помог мне. Представился как дедушка Ап. Не знаю, почему он так сказал, но настоящего имени он так и не назвал. Он учил меня в течение месяца, а потом он исчез, так же неожиданно, как и появился.
— Хех, — усмехнулся он. — Со мной примерно так же. Слышать, что думают другие очень тяжело. Я слышал не ушами, а головой и когда в твоем черепе каша из чужих размышлений, это очень больно. А когда спишь, ты видишь несколько снов одновременно, что серьезно мешает отдыхать. С ним я встретился примерно так же. В парке просто подошел и начал говорить, что делать. Хех. Я завёл себе собаку, чтобы стало полегче.
— А я кота.
— Хахахахаха!
— Хахахахах!
Мы рассмеялись, понимая как, похоже, действовали. Тот старик помог нам. Нашел, научил, подсказал, а потом так же неожиданно исчез.
— Не знаешь ли, где сейчас старик?
— Нет, — вздох. — Я тоже его больше не видел.
— А других как мы?
— Знаю одного криокинетика, и еще ясновидящего. Из них только второй играет. Мехелем его кличут тут.
— Мехель? Это такой слепой тифлинг? — вспомнил я.
— Видел его?
— Да, в магазине костяных изделий Чиитты. Он вроде как слепой, да?
— Именно, — кивнул Дантес. — Мехель видит с помощью внутреннего ока. Я не знаю как, он не большой любитель рассказывать об этом. А уж после того что с ним сделал Глазодер…
— Понимаю.
— А каково это? — влезла в наш разговор Ванда. — Ну, уметь все это?
— Сложно сказать, — задумался я. — Это и плохо, и хорошо одновременно. Сила приносит много боли, дискомфорта и одиночества. Но вот недавно, — улыбнулся я. — Я увидел в этой силе что-то новое и приятное. Слышали, что случилось на острове Адама? — они кивнули. — Ну, вот это сделал я.
Их глаза расширились, а затем потребовали рассказа о том, что там случилось. Пришлось рассказывать. Так мы и проболтали час. Они рассказывали о себе, а я о себе. Впервые за все это время я так спокойно и счастливо проводил время. Мы теперь все вместе могли нормально общаться и говорить и волнения, которыми мы были полны недавно, отпустили нас. Дантеса удивило, что я и есть тот человек, кто отомстил за Мехеля и пообещал ему передать это.
Через час мы уже спокойно спали и не просыпались, пока полностью не восстановили свое душевное состояние. Тревоги, страхи и заботы временно оставили нас, и дали возможность отдохнуть.
Проснулись мы уже отдохнувшими и после перекуса, мы начали мозговать о том, что делать дальше.
— Итак, народ, — начал я. — Наша цель проста и сложна одновременно. Нам понятно не все, но зацепки есть. Много лет назад король Фен Рир нашел какие-то свечи, принес их семье, они их зажгли и выпустили зло. Теперь все члены семьи стали монстрами и имеют при себе свечу. Нам, похоже, нужно найти эти свечи.
— И где их искать? — спросила Ванда.
— У Рейд-боссов. Эту я добыл с одного, а значит, есть еще.
— Причем, думаю последняя у самого короля, который во дворце, — сказал Дантес. — Нужно проверить можно ли к нему сразу прийти.
— Нам нужно найти сыновей и жену. Где сыновья нам подсказала старушка, а вот о матери ничего не сказано.
— Нужно будет найти хоть еще кого-нибудь. Нам нужно больше информации, — хмыкнула Ванда.
— Дан, — обратился я к жрецу Танатоса. — Сможешь поискать своей силой как нас, разумного. Я тоже посмотрю сейчас, того кто голода не испытывает.
— Давай.
— Я могу использовать Скачок, так что пойду, проверю вход во дворец, — предложила Ванда. — Думаю, по крышам доберусь незаметно.
— Удачи.
На этом мы и разделились. Мы с Дантесом отправились на крышу, а Ванда быстро выбралась из Храма и отправилась на разведку.
Город с крыши Храма был отчетливо виден. Он не был равниной вокруг замка. Город был в несколько ступеней и окружал скалу. Дома то поднимались вверх, то опускались. Некоторые соединены мостами, узкими улочками. Дома не выше четырех этажей с разными крышами, от треугольных, до овальных. Город был каким-то собранием разных архитектурных творений.
Мы же поднялись наверх и начали исследовать. Впервые я напрямую так использую свою силу для поиска. Мне нужно будет наоборот принять в себя все потоки, чтобы найти различных от них.
Я сел на краю крыши, глубоко вздохнул и закрыл глаза.
А затем начал притягивать к себе потоки, все потоки. Сразу стало тяжело дышать. Голод, холод и страх, все это обрушилось на меня. Но я терпел и пытался разобрать все эти потоки, оттолкнуть все ненужное и найти то, что не похоже на другие. Шли секунды, но мне казалось, что прошел час моих стараний.
Я отключился от потоков. Моим результатом стала только боль, которую я неизвестно откуда притянул.
— Ты как? — спросил он.
— В порядке. Ничего найти не смог.
— А я вот что-то определил. Нужно проверить.
— Хорошо, — кивнул я. — Дождемся Ванду и пойдем.
Девушка пришла через час. Запыхалась и была слегка потрепанной.
— По пути эти псины напали, — сказала она, отскребая волчьи потроха со своего шлема. — Стоит только пошуметь, как они вылезают из-ниоткуда. Там по дороге к замку врата большие, и они заперты на магию. Боюсь без свечей не достать.
— Значит, идем выяснять, — пожал я плечами.
Дав Ванде отдохнуть мы обшарили Храм в поисках полезных вещей, увы, приличной одежды тут не нашлось. Я не думаю, что то вечернее платье подошло бы мне, оно бы оттеняло мои глаза и плохо подчеркивало фигуру, так что ходил как раньше. Только сандалии выкинул, пользы от них было столько же, сколько от обезьяны в кроссворде.
Пробираться к цели решили по крышам, там врагов было поменьше. Так тихо передвигаясь и стараясь не свалиться, я начал жалеть, что не имею обуви. Самое неприятное, что обуви просто негде было взять. У просто Диких редко можно что-то добыть, а битва с тенями привлекает слишком много врагов.
Дантесу пришлось несколько раз сверяться с маршрутом, сканируя территорию, но я тоже начал ощущать приближение. Чувства скуки, любопытства и странной радости, все это было уже недалеко.
Вскоре мы добрались до цели. Это был большой двухэтажный дом, полностью целый, с чистыми окнами и тротуаром. И что самое необычное, тут больше никого не было. Я не ощущал врагов поблизости, что было довольно хорошо. Там было двое.
Мы подошли к двери и постучались.
Внутри началось бурление, и к двери кто-то подошел.
— Да? — послышалось с той стороны двери. — У вас, назначено? — похоже, кто-то решил поиздеваться над нами, ну что же, в это можно играть вдвоем.
Я дал ход Ванде, уж она-то точно сможет уболтать кого угодно.
Улыбнулась, взяла воздуха побольше и выдала:
— Добрый день, мы из компании по продажи косметики, не хотите ли попробовать новую продукцию. Тушь, помада, тональный крем, шампунь, с ними вы преобразитесь до неузнаваемости.
На той стороне звенела тишина. Кажется, тот пытался переварить полученную информацию.
— Уделала, — сказал он и начал открывать дверь. А вот когда он показался, наши улыбки сменились шоком. Перед нами стоял скелет. Да, самый настоящий скелет с завитыми усами. Одет он в белую рубаху, черные брюки и тапки. — Приветствую в магазине Мрачности. Я Антуан.
— Здрасте, — сказали мы хором.
— Прошу, — он уступил нам дорогу. Мы, будучи все еще под впечатлением вошли. Внутри это действительно оказался магазин. Большой прилавок, множество витрин с разными товарами от бижутерии до оружия. Следом нас повели в гостиную с маленьким столиком диваном и очень большим креслом. На стол поставили чай с печеньем. — Располагайтесь. Сейчас передам Хозяину о вашем прибытии, — скелет поклонился и ушел.
Мы присели на диван, взяли чай и печенье. Шок был настолько сильным, что я не сразу заметил, что съел все. Офигеть. Тут было довольно уютно и тепло. На столе у окна горела бело-голубая свеча с синим огнем. Интересно. Я встал и подошел к свече.

Свеча защиты. Тип — Осветительное приспособление. Ранг — Черный. Прочность — 0. Отпугивает проклятых злом. Свет и тепло синего огня сердца, пугает проклятых и они не могут к нему приблизится.

Интересно, очень даже. Похоже, тут есть разные виды свечей. Надо об этом узнать побольше.
Вскоре вернулся скелет.
— Прошу прощения, Хозяин сейчас сильно занят, — говорил он. — Он просил вас располагаться. Как только он закончит свои дела он с радостью примет вас. Не хотите ли пока принять ванну?
Мы зависли немного от такого щедрого предложения.
— Нам бы не хотелось смущать вашего Хозяина. Мы можем заплатить если нужно.
— Что вы, у нас не так много гостей. Хотя если хотите, можете приобрести у нас одежду, — он кивнул на то, в чем был я.
— С удовольствием. Если ли у вас одежда для бойца?
— Что-то такое было.
— Какова цена?
— Лучше поговорить об этом с Хозяином. Он не очень ценит золото, так что, быть может, его заинтересует что-нибудь другое.
— Мы согласны.
— Тогда прошу за мной.
Предложение скелета было как никогда кстати. Давно хотел помыться по-человечески и отдохнуть. Да, я не дурак и всегда был наготове. Всякое может быть в этом месте. Так что перед тем как зайти в ванну, которых тут было пять, просканировал место аурой и даже Гласом. Вроде все в порядке. Шампуни тоже тут были нормальными, как и вода.
Но зайдя в горячую воду все тревоги, ушли вдаль, и не вернулись. Стало так хорошо и впервые за долгое время так тепло. Это раааааай. Отмывался я там час, было так хорошо. Путь сюда стоил всех затрачиваемых усилий.
После того как помылся я вылез из ванной и пока вытирался, увидел себя в зеркале. Ванда была права, мой облик не очень приятный. Я выгляжу как раз, так как меня описывали в форме вампира. Белая кожа, черные длинные до пояса волосы, черные глаза с зелеными радужками и вертикальными зрачками, а так же черные губы. Мило. Клыки тоже удлинились, а некоторые зубы слегка заострились. Когти мои стали более крепкими и массивными. Это больше не тонкие короткие коготки, а уже настоящее оружие смерти. На теле множество небольших шрамов, которые я даже не знаю, откуда взялись. Я несколько отличался от себя прошлого. Казался немного крупнее. Мило.
Эх, хватит себя разглядывать. Вытерся, надел новое белье и призвал свой плащ, превратив его в халат. Отличная вещь, весьма многофункциональная. Так и вышел в поисках скелета.
Он нашелся быстро и уже нес мне один милый костюм.
Черные свободные штаны с серыми шнурками по бокам, черная рубаха, зеленая рубашка, плотная кожаная куртка черного цвета, пояс, носки и обувь. Так же на одежде можно было заметить переливающиеся узоры в виде волн по краям. Одежда выглядела довольно гармоничной и интересной, особенно обувь.
Обувь напоминающая собой таби, точнее дзика-таби. Кто не знает, таби это нечто вроде носков, такие с двумя пальцами, а дзика-таби это уже обувь, в такой обычно изображают ниндзя. Обувь сделана из кожи и подошва довольно жесткая, но думаю двигаться в них удобно. Таби тут тоже были. Пояс кстати тоже оказался необычным. Я даже не уверен, что это пояс. Черно-серый пояс с ремнями, крепящимися на ногах, давая дополнительные карманы и крепления для свитков. Нужно кстати, будет закупиться тут бумагой и чернилами.
— Вот, это вам подойдет, — сказал скелет, и если бы у него было бы лицо, он бы довольно улыбался.
— Благодарю, — кивнул я.
Я посмотрел на эту одежду и сильно удивился.

Сэт Ночного романтика. Тип — Боевая одежда. Ранг — Синий. Требования — 30 уровень. Скрытность — 500. Акробатика — 500. При полном сэте — все эффекты усиливаются в полтора раза.
Одежда настоящего серцееда. Создан, чтобы проникать к балконам прекрасных дам и очаровывать их своим таинственным явлением.
Рубашка ночного романтика. Прочность — 30/30. Защита — 3. Усиливает умения скрытности на 10 %.
Штаны ночного романтика. Прочность — 50/50. Защита — 7. Увеличивает высоту и дальность прыжка на 25 %.
Куртка ночного романтика. Прочность — 70/70. Защита — 15. Усиливает Скрытность на 15 %.
Пояс ночного романтика. Прочность — 60/60. Защита — 1. Уменьшает вес носящего на 20 %. 10 ячеек для зелий. 6 карманов. 4 отдела для свитков.
Таби ночного романтика. Прочность — 5/5. Защита — 0. Уменьшает издаваемый звук шагов на 15 %.
Дзика-таби ночного романтика. Прочность — 40/40. Защита — 6. Увеличивает скорость передвижения на 30 %.

— Ага, — я поднял голову к скелету. — Ночной романтик?
— Да, — кивнул он. — Этот костюм когда-то принадлежал принцу Гармиану. Он был известен не только как светлый ум королевства, но и знатный любитель прекрасных дам. Обожал ночью пробраться к ним, петь серенады или оставлять цветы. Многие знали о его делах, но вот поймать не смогли, а значит и доказать что-то тоже.
— Хех, — усмехнулся я. — Даже не знаю что сказать. А разве это красиво продавать королевскую собственность?
— А кто нам запретит? — пожал плечами скелет. — Вряд ли принц придет к нам с претензиями. На него эта одежда уже не налезет.
— Не уверен, что у меня хватит на такое денег.
— Это обсудите с Хозяином, да и некуда нам эти вещи девать, — поскреб он череп.
— Что мало покупателей?
— Очень. Хозяин работает на заказ, ему присылают письма, и он их выполняет.
— Понятно.
— Хозяин почти закончил, спускайтесь вниз.
— Хорошо.
Одевшись в обновку, я удивился тому, как она хорошо на мне сидит. Очень неплохо, честно говоря. Удобно и идет мне. Рэй бы обзавидовался такому скрытному набору. Хотя уверен у него и получше есть.
Спустившись в гостиную, встретил остальных. Ванда так вообще была счастлива и улыбка не сходила с ее лица. Дантес же спокойно пил чай.
Я присел на диван рядом с ними.
И тут мы услышали шаги. Тяжелые, громкие. Этот "хозяин" явно человек крупный, раз у него такое кресло и вещи вокруг. Да и чашка на столе стояла в разы больше чем наша.
Мы замерли, ожидая его в широком проеме двери.
И тут он показался.
А я-то думал, что меня уже нечем удивить. На фоне "хозяина" скелет выглядит блекло и совершенно неинтересно. Вот такого я увидеть, точно не ожидал.
Перед нами стояло существо наполовину человек, наполовину птица. Нет, скорее грифон. Высокий, очень высокий, широкоплечий и мощный мужчина. Тело покрыто черной короткой шерстью, птичьи лапы вместо ног и рук, за спиной большие крылья, а голова белая орлиная с ярко-желтыми глазами. У ног свисал длинный черный хвост с белой кисточкой. На мощном клюве висели очки-половинки.
— Добрый день, — кивнул он нам. Как он может так говорить клювом, я не понимал, наверное, так же как и скелет. — Как долго у меня не было гостей.
Он прошел в гостиную, уселся в свое кресло.
— Барон Вендель фон Адлар, — представился он, мы же все еще пребывали в шоковом состоянии. — Что-то не так?
— Нет, — проснулся я. — Ничего. Морроу Винд из гильдии Лотоса.
— Дантес Эдмонт Черт Танатоса, — представился друг.
— Ванда Альтрейн.
— Очень приятно познакомиться, — улыбнулся он. Только вот как? — Что же привело вас ко мне?
— Ну, — я помотал головой. — Извините за грубость, конечно, мы просто не ожидали увидеть…
— Авиака?
— Да.
— Хохохохо, — рассмеялся он. — Меня всегда веселила реакция на мой облик. Я ведь териец и мы для таких как вы выглядим странно.
— Пожалуй. Извините.
— Ничего, — махнул он рукой. — Меня забавляет реакция, таких как вы. Когда вы прибыли в город?
— Несколько часов назад.
— И так быстро меня нашли, — улыбнулся он. — Вашему предшественнику понадобилось два дня, чтобы до меня добраться. Вы тоже пришли сюда за славой и силой?
— Нет, мы заблудились, а выход заблокирован. Не знаете ли как выбраться?
— Знаю вообще-то, я умею летать и потому могу вылететь в прореху, но сейчас, увы, не получится.
— Почему?
— Тварей стало многовато, у них сейчас время спаривания и в небе небезопасно.
— Облом, — вздохнули мы.
— Другой выход находится в замке, но без каких-то свечей туда не проникнуть.
— Этой? — я поставил на стол черную свечку.
— Именно, — авиак взял ее и осмотрел. — Да, это та же самая, что и он принес.
— А кто он?
— Несколько лет назад, по местному времени, сюда приходил один молодой человек, — барон поставил свечу на стол. — Очень упорный юноша, пришел за силой и в одиночку как-то ее добыл. Он не рассказывал, как у него все это получилось, так что, увы.
— Жаль. А имя он свое не называл?
— Даггер кажется.
Я застыл. Он был здесь? Тут? Зачем? Нужно узнать побольше. Теперь прохождение этого места для меня становится личным испытанием.
— Он был тут один?
— Да. Сказал, что его друзья отстали от него.
Я задумался. Зачем ему нужно было тут быть? Если он знал где выход, ему в отличии от нас не нужны были свечи. Значит причина другая.
Ну да ладно. Это узнаем потом.
— Мы ищем другие свечи. Не знаете ли, где они могут находиться?
— Увы, — он пожал плечами. — Я никогда не интересовался этим. Эти свечи слишком опасный артефакт, и потому я опасаюсь с ними работать. А остальные похожие функционируют только в этом месте. Все что я знаю, что Даггер отправился в лес, потом к озеру.
— А в третий раз?
— Он не захотел говорить, — орел потер подбородок. — Помню только что когда он пришел, то был очень грязным, и пахло от него неприятно. Будто он туалеты чистил.
— Канализация, — сказала Ванда. — Это же штамп.
— Да, я что-то там чувствовал, — задумался я. — А не знаете, что же случилось с этим местом и что это за свечи?
— Увы, молодые люди, увы.
Наступила тишина. Каждый из нас думал о своем. Я пытался понять, зачем брату все это и как он в одиночку все это сделал. Я, конечно, не сомневаюсь в его силе, но что-то тут не так. Думаю, все намного проще чем, кажется. Или же гораздо сложнее.
— А что вы Вендель делаете в таком месте? — спросил Дантес. Я выплыл из размышлений, и посмотрел на друга. А ведь он прав. Что-то это больно подозрительно. — Добровольно спускаться в подобное место и жить тут отважится не каждый. Вы преступник?
Грифон не ответил сразу. Он отпил чай в полной тишине, поставил чашку на место и откинулся в кресле. Вдохнул воздуха и сложил лапы вместе.
— Да, — ответил он. — Перед вами, если хотите знать, бывший жрец Арканфеля Всемудрого, служитель Белой касты. Куруб Губитель. Самый страшный преступник за всю историю Святой земли. Предатель веры Всемудрого бога.
Тишина стала еще более давящей. Встретить преступника мы никак не ожидали. Хотя это логично. Где еще прятаться как не в самом опасном месте. Он говорил это спокойным голосом и явно не испытывал никаких угрызений совести.
— Можете не волноваться, я вам не враг, — сказал он. — Вы, думаю, даже не знаете кто это.
— Пожалуй. И что за белая каста?
— Хех, — усмехнулся он. — В каждой фракции свое мироустройство. Аркада — милитаристическое государство. Ее основа армия. И правит ими Гранд-Лорд, по совместительству Главнокомандующий всеми войсками. Хотя сейчас армией побольшей части управляет Гранд-Маршал Дебютт. Аполло хороший правитель, но, как и Фениче не воин. Благо мозгов у него побольше и в войну особо не лезет. Мироу разделены на княжества и у них свои правила. А у нас в Святой земле общество разделено на пять каст и восемь направлений разделенных по цветам. Первая каста Белые — Духовенство и правительство. Вторые Черные — Инквизиция и Тайная полиция. Третью делят четыре направления: Серые — Армия, Фиолетовые — Чиновники, Юриспруденция. Синие — Ученые, Алхимики, Инженеры. Красные — Врачи и Целители. Четверная каста Зеленый — Мирное население и все кто не относятся к армии, правлению или духовенству. Ну и последние Желтые, они же Неприкасаемые — Преступники, прокаженные и нищие. Я же был из Белой касты.
— И как же вы так опустились?
— Хех, — он улыбнулся. — Благодарите этого недоумка Фениче. Из-за него.
На наших лицах появился немой вопрос.
— Вы знаете о Чуме Медузы?
— Знаю, что ее разработали пеплийцы для военных действий Фениче.
— А знаешь почему?
— Нет.
— Хех. Потому что не было другого ответа. Во время Века Шторма все стороны воевали друг против друга. Была безумная и страшная война. Огромный и высокотехнологичный флот Аркады, во главе с великими Левиафанами, гиганскими линкорами. Это лучшее творение и страшнейшее оружие на все времена. Им противостояли Всадники Мироу и их защитник Истинный Дракон Музика. И мы Святая земля с защитой нашего бога. Любое место, где стоит наш храм, усиливает нас и ослабляет врагов, — его глаза загорелись и рассказывал он с таким воодушевлением и страстью, что я прямо видел все это. — Однако Великий Поток сильно потрепал всех, заставив прекратить войну. Левиафаны были повреждены и до сих пор не все восстановлены. У остальных тоже набралось проблем. А многие наши Храмы сдуло с завоеванных территорий. Воевать было нечем. И вот когда этот недоумок решил прославиться он напал на нас. Но наша земля защищала нас и мы с позором прогнали их. Пока они не пришли с тем вирусом…
Грифон тяжело вздохнул.
— Я не понимал всей опасности этой болезни. Я не воин и не солдат. А просто дурак, который был ослеплен своей верой, — он помрачнел, вместе с ним и комната стала темнее. — Думал, господь защитит нас, убережет от врагов…. Но он эгоистично отвернулся от нас и не отвечал на молитвы… — его руки дрожали. — Я был на том поле боя… поля бойни…. Среди тысяч каменных изваяний… Солдаты, доверявшие, мне отправились на смерть. На их лицах не было страха…. Только слепая вера, что все будет хорошо…
Он закрыл глаза и тяжело вздохнул.
— Тогда-то я и потерял веру. Об этом узнала Инквизиция и за мной пришли. Во всем обвинили меня, спустив всех собак. Умирать мне не хотелось, потому я бросил все и сбежал. Поселился здесь и скрываюсь от тех, кто до сих пор за мной охотятся. Политика и вера, когда они сплетаются, то становятся страшной смесью.
Вновь наступила тишина. Что-то уж часто тихо тут бывает. История грифона довольно познавательна. Я ничего не знал о Святой земле, да и остальном мире.
Тот, кто потерял веру. Хороша ли она слепая вера? Нет, она никогда не приносила ничего хорошего. Я не собираюсь винить божества в делах людей, как и оправдывать их. Тот вирус мог быть слишком сильным или совершенно иным.
— Ну да ладно дорогие гости, — барон улыбнулся. — Давайте обсудим кое-что другое.
— Согласен, — кивнул я. — Этот мир и так мрачен. Незачем и тут предаваться тяжким переживаниям.
— Я так понимаю, вы ищите способ добраться до свечей. Я могу предоставить все, что у меня есть по этому. Кое-какие записки того эльфа у меня остались. Так что вам нужны некоторые вещи, как и те, что на вас.
— Чего вы хотите? — спросил Дантес. — Если вам не нужны деньги, то вам нужно что-то иное.
— Именно. Видите эту свечу? — он указал на ту, что стояла на столе и горела белым огнем. — Вещи Черного вида, означают, что работать они могут в этом месте и при этих условиях. Мне нужны подобные свечи, кроме тех, что ищите вы. В замке находятся подобные. Король Фен Рир коллекционировал свечи, и когда начались все эти беспорядки, три были украдены. Одна у меня, вторая в Храме. И как я узнал, есть еще одна, у оборотней. Вы все равно идете туда, так что зачарованную свечу доставьте мне.
Мы переглянулись.
— Выбора-то у нас нет. Вы уверены, что она именно там?
— Да. Даггер сказал, что она упала в пропасть вместе с трупом.
— Стоп! Если все это уже прошло, как тогда все началось снова? — не понимали мы.
— Это второе проклятие этого места. Дитто королевство служащее Зверобогу Беовульфу и он проклял всех заставляя мир возвращаться к началу и переживать все это вновь. Я видел это, — грифон закрыл глаза. — Когда мальчишка все сделал, этот мир начал возрождать всех уничтоженных монстров. Все вещи за исключением тех, что были у меня, вернулись там, где были. Эта свеча осталась у меня. Все монстры возвратились. А значит и та потерянная тоже должна быть там. Добудьте мне ее.
— Мы согласны.
— Отлично….

Глава 13. Шутка и смысл

— Дело вовсе не в деньгах, главное чтобы дошёл смысл послания — что всё сгорит.
Джокер, "The Dark Knight".

Он сидел за своим столом и разбирался с документами. Что не говори, а работы у главы клана много. А когда твой клан является единственным и главным в графстве, то работы еще больше. И это еще что. Проблем всегда много и часто создают их другие, но решать тебе.
Его тупые соседи вздумались нажиться на Мраклике, идиоты. Придумали план, чтобы теперь им платили за вход. Полные идиоты. Стоит таким как Ветер перемен, Пожиратели демонов или Льдистые души узнать о таком, как начнутся большие проблемы. Это ведь прямо нарушение нейтральности Зон Зеро. Как вообще графы согласились на такую глупость от клановых лидеров, он не понимал. Сам он эту идею не поддержал и был один. Ну и ладно, когда прибудут визитёры из топовых кланов, он отвечать за это не будет. Так что все хорошо.
Но из-за всех этих проблем начала болеть голова и со сном стали проблемы. Работы много, а близость Башни заставляли волноваться.
Отложив перо, он откинулся на спинку кресла и потер переносицу. Мигрень опять разыгралась.
Тут дверь открылась, и в ней нарисовался Максимус, глава егерей.
— Тир, — начал он.
— Не называй меня так, — разозлился он. — Это имя давно в прошлом. Теперь я Квен.
— Твой кабинет защищен лучше, чем серая комната, — фыркнул Макс.
— Все равно. Я не люблю рисковать.
— Но ты рискуешь, — нахмурился рога. — Эта девка может проболтаться и к нам заявятся с инспекцией.
— Серая комната отлично спрятана и ее не найдут.
— Все равно. Этот риск неопоравдан. Есть и другие Редкие навыки.
— Другие слишком сложно достать. Этот ближе всего.
— Но ведь не стоило так далеко заходить.
— Этот навык принадлежал Лотосам, и она откуда-то узнала о нем.
— А может от самих Лотосов? — предположил он.
Его слегка передернуло. Что не говори, но Лотосы страшны в гневе, а Квен уже не так силен как когда-то. Чтобы спрятаться от гнева Мастера пришлось удалять персонажа и теперь он в безопасности, но некоторое волнение все же остается.
— Нет, я забрал все документы и сжег оставшиеся. Мастер знал о навыке, но, как и где его получить, он знать не мог.
— Эх, — вздохнул Макс. — Твоя цель становится все более ужасной. Сколько еще нужно совершить?
— Тебе жалко цифры и коды? Не говори ерунды, НПС всего лишь программа, не более, — фыркнул он. — Мы в полной безопасности. Кому будут верить админы? Мне? Тому, кто поднял экономику этого графства и улучшил жизнь населения. Или какой-то девчонке, которая ничего доказать не сможет? Я все продумал.
— А парень ее?
— Тот нуб ничем особенным не отличается. Слабак и наверняка уже удалил персонажа. Но если он посмеет вызвать ГМ-ом или админов, то я быстро могу предоставить доказательства его вины и преступлений. Как там его звали то? А не важно, — махнул он рукой. — Риск минимален, я все продумал.
— Может ты и прав, — вздохнул Макс.
— Ты что хочешь сдаться? После всего, что мы сделали? Ты мой помощник, и мой брат.
— Я это знаю, — Макс потер лоб. — Но это уже заходит слишком далеко. Пытки это уже перебор.
— Брось, — он закатил глаза. — Она может уйти в любой момент. Боль там фантомная. Ничего страшного.
Пусть Квен и говорил так, но внутри был не очень доволен. Пытать он тоже не любил, девушку было немного жалко, но план требует суровых решений. К тому же его личный палач Юрис дал намек, что у нее что-то не так с ограничителями и предложил усилить напор. Но Квен отказался. Это может быть ловушкой и пусть лучше мучается стандартными методами, чем привлечь внимание администрации.
Тут в дверь постучали.
— Войдите!
— Господин, — в ней стоял один из шпионов в замке графа. — К графу прибывают представители из Ордена.
— Только этих мне не хватало, — он гневно прорычал. Эти Орденцы постоянно пытаются насадить тут свою веру. В общем-то, Квену было все равно, но тогда его статус как доверенного лица пошатнется, потому что он тифлинг. К тому же они явно будут пытаться повлиять на графа и даже смогут узнать то, что им не стоит. — Передай Аривесту быть осторожным с ними и вежливо отказать.
— Да, господин, — кивнул шпион и исчез.
— И тут ты рискуешь, — подал голос Макс.
— Этот недоумок граф был слишком тупым и непонятливым. А теперь он послушный и верный.
— Ты убил графа и используешь его тело как куклу. Ты рискуешь слишком часто, брат.
— Я продумываю все, и не стоит меня учить.
— Но если выясниться что клеймо у тебя, а не графа, то проблем не оберешься. Ты можешь загубить все. Мы же хотели добыть денег для нас. Башня даст огромные финансы. На тотализаторе крутятся огромные деньги, а ты рискуешь всем ради какой-то чуши.
— Чуши? — встал Квен. — Мне так не кажется. Это того стоит. Расчёт достаточно точен, а риски — приемлемы. Мы получим то, что нам нужно. Должны получить.
— Не допускай ошибок, — вздохнул Макс. — Они тебя погубят.
Он встал и вышел из кабинета. Квен долго смотрел на закрытую дверь, думал он о многом. О том, чем пожертвовал. Но думать долго не смог. Головная боль напомнила о работе, и с тяжелым вздохом продолжил дела…
* * *
— Раз мы договорились, давайте обсудим планы, — сказал Вендель. — Что вам нужно?
— Карта города, хотя бы примерное местонахождение целей, припасы и некоторые вещи, — перечислил Дантес.
— Карта у меня есть, примерное место или, по крайней мере, направление я дам, а вот с припасами особо не шикуйте, мне, знаете ли, тоже нужно. И что за вещи вам нужны?
— Бумага и чернила, — ответил я. — Я рунник, могу делать свитки и ловушки. Но мне нужна бумага для работы. Кисточка у меня есть.
— Могу посоветовать разнообразить набор кистей, — усмехнулся он. — Если рисуешь руны, нужно иметь разные кисточки.
— Спасибо за совет.
— А мне бы место для починки доспехов, — попросила Ванда.
— А мне ничего особого не нужно, — вздохнул Дантес. — Мое ремесло вскрытие замков, так что если есть хорошие отмычки. Еще я хорошо готовлю, потому если вы не против воспользуюсь кухней.
— Понятно, все свои просьбы озвучьте Антуану, — кивнул грифон. Скелет как раз прибыл в комнату с картой и небольшой книжицей. — Даггер оставил мне свой дневник, перед тем как отправился в замок. Тут некоторые советы. Проблема в том, что он явно не очень хотел облегчать другим жизнь и потому довольно сильно завуалировал информацию.
— Значит, будем разбираться.
— Удачи, — усмехнулся грифон, а я явственно почувствовал беду.
После того как обо всем поговорили мы приступили к покупкам. Все же деньги тут тоже нужны, так что покупать могли спокойно пусть и довольно дорого. Но более интересные вещи нам обещали показать только после выполнения договора. Белая свеча.
Так он предоставил нам карту города. Она была довольно не четкая, и скорее чисто схематичная, никаких деталей.
В самом городе три района. Этот жилой район, следом трущобы и квартал знати. В жилом районе много зомби, всяких тварей и иногда бегают оборотни. В квартале знати обитают тени и дикие. И их там много. Вот в трущобы, лучше вообще не соваться. Там говорят, обитает какое-то зло и мой брат туда ходить не решился, а это что-то значит. Карты леса нет, так что придется ориентироваться на местности, как и канализации. Но там вообще жуть какая-то твориться.
Поход будет тяжелым, а значит, придется действовать осторожно.
Первым делом я купил бумаги, чернил, новых склянок, увы, не бесконечных как раньше. Следом начал рисовать свитки для нас. Моя работа заинтересовала грифона, особенно мой способ экономии магии за счет жизни, это показалось оригинальным.
Сам Вендель немного рассказал, чем он тут занимается. Он ювелир. Благодаря своему острому орлиному глазу, выносливому телу, острым когтям и недюжинному уму он стал одним из лучших. Его украшения и бижутерия даже высший свет носит. Но больше всего он любит создавать магические вещи, а не пустые безделушки. Ну и со свитками мне помог. Обещал научить следующей ступени, когда эту закрою.
Первым я сделал себе свиток с новой руной. Тишина. Очень было интересно, что мне это даст. И вот результат.

Свиток тишины. Тип — Свиток. Прочность — 1/1. Эффект: Уменьшает издаваемый при ходьбе звук на 10 % в течение 2 минут. Ключ: "Тих".

Очень полезная вещь. Она позволит нам двигаться тише, к тому же свиток можно услилить, и эффект продлить.
После этого пошли ловушки, особенно неплохо получились духовные ловушки от Дантеса. Тут мы развернулись по полной. Да и земные очень тоже хороши. Неплохой комплект свитков я создать смог. Плюс у меня теперь был интересный пояс, в котором свитки хранить удобно. Дантес сказал, что для свитков вообще есть специальные вещи, типа рюкзака и сумок, из которых удобно их извлекать, но достать их сложно. Ну, ничего, все успеется.
Пока остальные занимались своими делами, я штудировал книжку. Точнее дневник. И желание придушить брата, а теперь я был свято уверен, что это он, вспыхнуло с новой силой.

"Привет читающий. Если видишь эти строки, значит ты либо отчаянный приключенец, либо неудачник. Тут ты узнаешь некоторые вещи о Дитто и то, как со всем справляться. Не жди и не ищи прямых ответов, я слишком много потратил времени, для того чтобы понять все это, и просто так раскрывать свои тайны не стану. Кое-какие страницы я спрятал на местах действий и все узнаешь, как прибудешь. Удачи.
Даггер Фолл".

Придушу! Точно придушу. Он еще и издевается. Я тут, понимаешь ли, прибыл, чтобы выход найти, а он в игры поиграть хочет.

"Совет первый. Будь спокоен словно камень обтекаемый водой, как говорил мой брат. Вода обтекает, но не сдвигает камень. Так что нервы нужно лечить. Хе-хей!"

Он еще и мои фразы использует. Ну, капипаста держись. Найду твои эльфийские уши, так оттяну, что на кролика похож станешь.

"Совет второй. Свой путь начни с волков. Да, это самое простое и сложное, одновременно. Ищи вожака в лесу, если тебя там не съедят. Головой думай, и жарить не забывай.
И вот совет:
Коль достойный ты боец, то пройдись к врагу большому. Вызови его на бой на арене, ну а дальше….
Упс! Хи-хи! Как победить узнаешь на месте! ХАХАХА! Когда придешь, посмотри под камнем рядом с гонгом".

— СВОЛОЧЬ!!! — вырвалось у меня. — Вот урод! Я его задушу! ТОЧНО!
Так, все спокойнее. Теперь я знаю, что буду вспоминать, когда нужно будет пробудить ненависть.
Так что там дальше.

"Совет третий. Второй в озере, но так просто он не вылезет. Его нужно выманить наружу. Победить не сложно. Белый дуб у воды, остерегаться нечего".

Теперь я свято уверен, что убийство этого типа весьма правильная вещь. Да, меня за это даже восхвалять будут.

"Совет четвертый. В канализации воняет и очень. Но там и лабиринт. Карта в трущобах. Бойся смеха, бойся криков, и мольбы. Беги. Подсказка в ратуше".

Значит, туда все же придется идти. Без карты мы вряд ли сможем найти нужное место. Да, я могу применять свои способности, но не уверен, что они дадут мне всю информацию. Лучше последовать советам брата.

"Совет пятый. С мамочкой осторожнее. Смотри не только под ноги, но и наверх. Подсказка у входа".

Какого еще входа. Вот же любитель все усложнить. Ладно, дадим ему еще шанс.

"Совет шестой. Перед отправкой к королю подумай, что не успел сделать. Обязательно загляни в библиотеку. Подсказка у библиотекаря. Это тебе поможет, а лучше зайти туда сразу, как это прочтешь. Кое-что узнаешь".

Так тут и библиотека есть. Хоть что-то хорошее.
Короче все ясно. Тут так же были и просто небольшие замечания. Типа серебро помогает против оборотней, нежить неплохо горит, а демоны боятся энергии духа. Так же несколько точек, где безопасно и места где есть ловушки. Короче он все же дал полезную информацию.
— Ну чего ты тут бесишься? — пришла Ванда. На ней были черные кожаные штаны, рубаха и фартук. В руках она держала молот и была вся грязная и вспотевшая.
— Да, прочел тут записки, — вздохнул я. — Мой братишка наслаждался всем процессом.
— Это был твой брат? — удивилась она. — А чего раньше не сказал?
— Так я этого идиота год не видел. Я вообще в эту игру пришел, чтобы найти его, а он, оказывается, тут когда-то был. Потом почитай, тоже желание убить его появится, — вздохнул я.
— Как звать то твоего братишку?
— Даггер Фолл.
Ванда упала. Ее лицо было таким что словами, и передать невозможно. Столько эмоций за раз. Дальше пошел поток обвинений о том, что я посмел от нее скрыть такую важную информацию.
— Ты! — она приблизилась и грозно прищурилась. — Заставишь его дать мне автограф! ПОНЯЛ!
— Ага? — офигел я. — Ты его фанатка?
— Он же такой крутой! — она мечтательно улыбнулась. — Такой сильный игрок, точно статы раскидывал с истинным мастерством и нашел множество лазеек в игре! Он крут!
А так она не о том, что он красавчик и подобное. Она точно геймер от макушки до пят. Ну, хоть что-то хорошее.
— А кто из вас старший? — спросила она.
— Мы близнецы.
— Не очень то вы похожи, — хмыкнула она.
— Это все вампиризм. Я не знаю, почему мой облик не меняется на прежний. Похоже, я застрял на этом промежутке. Ну и ладно, — я грустно вздохнул. Теперь Инки и Анки будут бегать от меня с ужасом. Хотя это забавно выглядит, но скрыть свои вампирские корни теперь сложнее. Как бы Орден не начал на меня охоту. — А ты чем занята?
— В кузне работаю. Моя основная направленность в кузнечном деле Ремонт, ну и небольшой апгрейд. Доспехи и оружие делать не могу, но починить даже "на коленке" могу, а улучшать только при всех инструментах. Карманной наковальни и горна у меня нет. Они дорогие зараза. Вот сейчас приделываю к своему мечу новую гарду которую с того Тени забрала, и заодно серебряной пылью сам клинок обрабатываю. Мы же против оборотней идем.
— Круто.
— Ну, заодно, по просьбе скелетона починкой занимаюсь.
— Молодец. А Дантес где?
— Готовит на кухне. Он еще и повар. В дорогу провизию делает.
— Крутой он. Пойду и я чем-нибудь помогу.
— Ага.
Ванда ушла дальше работать, а я пошел к грифону. Как ни странно, но помощь действительно пригодилась. Человек, разбирающийся в рунах сейчас нужен. Мои знания и монокль пригодятся.
Сам грифон является ювелиром и сейчас работал над чем-то очень крутым. Мне же нужно было смотреть и предупреждать когда количество магической энергии достигнет максимума. Так же быть осторожным с рунами и главное учится у профессионала.
Вендель мастер своего дела и делает все на совесть. Такой тонкой работы я никогда не видел. Не смотря на его большие птичьи лапы он все делал аккуратно..
Он при мне сделал нечто интересное. Кольцо-коготь. Серебряное кольцо с острым когтем выглядело с одной стороны обычно, но в нем чувствовалось изящество и красота.
Я взял эту вещь в руки и осмотрел.

Коготь серебряного тигра. Тип — Бижутерия. Ранг — Синий. Материал — Органическое серебро. Прочность — 90/90. При ударе оставляет цели уязвимой к серебру эффект "Серебряное отравление".
Серебряное отравление — цель уязвимая к серебру испытывает боль, и каждые 3 секунды теряет 2 единицы жизни. Время действия 1 минута. Эффект суммируется до 10-ти раз.
Органическое серебро добывается из живых созданий, которые сочетают в своем теле металлы. Серебряные тигры животные опасные и дикие. Их серебряные когти у них с рождения и растут с ними.

Ого. Полезная вещь. Никогда подобного не видел. И неужели такие животные есть? Хотя, что это я говорю, мы же в игре. Тут все есть.
— Бери, — сказал грифон. Я удивленно уставился на терийца. — Это я сделал для тебя. Оно тебе нужнее. Но твоим полностью оно станет, когда принесешь свечу.
— Благодарю.
— Я немного задолжал твоему брату, так что пользуйся.
— Откуда вы узнали, что мы братья? Услышали, что я говорил?
— Нет, ты похож на него, да и чувствуется в тебе тот же стержень. Вы оба упертые. Пользуйся.
— Хех.
Я надел кольцо. Неплохо сидит. Оно само подстроилось под мой указательный палец. Круто. А если так?
Активировал оружие вампира. Рука вновь стала когтистой лапой, но теперь мой коготь был серебряным и длину я так же мог контролировать.
— Еще раз спасибо.
— Удачи. А теперь иди, — сказал он. — Мне нужно работать. А тебе еще план составлять.
Я кивнул и вышел из мастерской. В гостиной меня уже ждали Ванда и Дантес. Девушка давно помылась и теперь уплетала еду за обе щеки как маленький хомячок. Еще немного и ничего не останется. Она уже на мою долю засматривается.
— Растолстеешь, — хмыкнул я, беря бутерброд от Дантеса. — Вкусно.
— Я не толстею, у меня метаболизм очень быстрый, вафе фы фефрав, — говорила она с набитым ртом. — Фоворы шо делафем.
— Прожуй сначала, — сказал ей жрец Танатоса. — Есть планы, Морр?
— Ну, наш предшественник оставил нам подсказки, но многое скрыл и спрятал недалеко от целей. Нам придется действовать и думать быстро.
— Так что делаем?
— Сначала нужно будет пойти в библиотеку. А потом к оборотням. Как я понял просто так к вожаку не попасть. Нужно будет его вызвать на бой. И сражаться будет один из нас. Кто решим уже там. Подсказка должна быть рядом. Следом придется пойти в трущобы, там карта от канализации. Потом на озеро ко второму брату, а после них идем к мамаше. Там я насколько понял, будет самое сложное.
— Планов целый вагон, — вздохнул он.
— Да, тут согласен. Как мне кажется они не то, что сильные, для победы точно должен быть какой-то секрет. Не думаю, что так легко можно победить рейд-босса такого уровня в одиночку.
— Ты же победил.
— Только благодаря своим силам. Вполне возможно был и другой вариант.
— А с чего ты решил, что у Даггера никогда не было сил? — спросил он.
— Я бы знал. Я его брат.
— А ты уверен в этом? — он посмотрел мне в глаза.
— Ты о чем? — не понимал я его намеков.
— Он мог это и скрывать. А может даже не знать об этой силе. Не забывай, что это место усиливает нас, так почему бы ему не разбудить силу, которая могла быть у него. Подумай над этим.
— Хмммм…. - я не знал что ответить. В тот день сила пробудилась у меня. Но ведь и у него тоже могла. Просто очень слабо. Так что он даже не заметил. Он всегда был веселым и умным парнем. Но ничего сверхординарного я за ним не замечал. Неужели я что-то упустил. — Я не знаю. Но есть ли у тебя доказательства так думать?
— Есть. Вот, — он указал на Ванду, которая потирала глаза. — У нее голова побаливает.
— Да. Я уже довольно давно в Зоне Зеро. А у вас, почему такого нет?
— Мы не такие как все. Наш мозг привык к нагрузкам, и для нас тут нет ничего особенного. К тому же тут народу мало, так что давление даже меньше чем раньше, — он посмотрел на меня. — Твой брат был тут и, по словам Венделя был вполне нормальным. А значит, он возможно такой же.
Об этом я даже не думал. Может это как-то связано с тем, что он пропал? Очень возможно. Нужно все выяснить и найти его.
— Давайте отдохнем, — предложил я. — Ванде нужен отдых, да и нам бы поспать нормально стоит. Я подумаю над этим. Спасибо за пищу для размышлений.
Антуан проводил нас в комнаты, в которых мы можем отдохнуть. Мягкая кровать была еще более невыносимо мягкой, чем матрас. Долго я не мог уснуть. Мысли о брате тревожили меня. Что же с тобой стало? Или быть может, не только на мне проводили опыты?
— Где ты, брат? — прошептал я, стараясь, настроится на него. Я все так же ощущаю его тут, каждый день. Но он слишком далеко от меня. — Я найду тебя… и все узнаю…
Как проснулись, мы собрались, собрали вещи, попрощались с грифоном и скелетом и отправились в путь. Первым делом у нас библиотека.
Выйдя из дома Венделя, мы направились в путь.
Бежим по улицам города. Наши шаги слабо слышны при ходьбе. Свиток очень помогает, особенно усиленный. Мы двигаемся достаточно быстро, но постоянно мониторим ситуацию.
Впереди враг. Трое зомби.
Вперед. Действуем тихо и быстро.
Вперед вырывается Ванда и просто впечатывает одного щитом в стену. Стена оказалась крепче. Не очень тихо получилось. Второму Дан отсек голову, а я справился с третьим. Когти на максимальную длину и раскурочиваю лицо, следом Рука-копье и головы нет.
Убили. Собрали лут. Идем дальше.
Судя по карте, мы не далеко. Поднажали и выбежали к большому почти разрушенному зданию. Это, похоже, тут. Жалко. Я думал, там найдется, чем поживиться. Просканировал руины. Там никого не было.
Аккуратно зашли, внутрь стараясь как можно меньше шуметь. Стол библиотекаря тоже не уцелел в обвале и пожаре, но под ним мы нашли тайник. Очень хорошо.
Так две книги, несколько мешочков с серебряной пылью, такое же кольцо как у меня, несколько зелий, какая-то брошюра и записка.

"Молодец! Все это мне когда-то пригодилось, думаю, и тебе будет нужнее. Будь осторожен и главное пользуйся всем правильно".

Так осмотрим вещи.

Заметки темного охотника. Тип — Книга. Прочность — 16/20. Автор — Квент Яндер. Язык — Общий. Одна из книг великого убийцы оборотней Квента Яндера.

Тень колосса. Тип — Книга. Прочность — 40/40. Автор — Вандер Хиро. Язык — Общий. Юный герой когда-то боролся с огромными монстрами и все знает о том, как нужно побеждать больших врагов.

Волчий дурман. Тип — Парфюм. Срок годности — 235 дней. Эффект: Запах приманивает волков и оборотней. Время действия: 1 минута.

Серебряный яд. Тип — Яд. Срок годности — 842 дней. Эффект: Отравляет уязвимых к серебру существ Серебряным отравлением.

Пылающая жидкость. Тип — Смесь. Срок годности: 3 месяца. Эффект: Смесь возгорается при взаимодействии с кислородом и наносит сильный урон от огня. Имеется 70 % шанс поджечь цель. (6 шт.)

Вот это нам и досталось. А последним была какая-то брошюра. Небольшой листок, на котором были нарисованы улыбающиеся маски и свечки.

"Карнавал Счастья. Место, где исполняются мечты и можно встретить свою судьбу".

Странная вещь и все бы ничего. Я бы просто подумал, что какое-то глупое мероприятие, о котором мы не слышали, если бы не одно но. Свечи, которые были нарисованы тут. Они очень были похожи на Черные свечи…

Глава 14. Волчий дождь

— Ты когда-нибудь танцевал с дьяволом при свете бледной луны?
Джокер "Batman"

Run, wolf warrior, to ends eternal
Through the wreckage of the death of the day
Scent of silence under starlight spinning
A captured beast within a human skin.
(Joyce — Run, Wolf Warrior, Run)

Напевала Ванда. Внизу вокруг нас бегали оборотни. Загнали нас сюда, и мы теперь вынуждены сидеть тут и ждать когда твари успокоятся. Вот девушка и решила спеть им. Вроде получается. Многие затихли и слушают. Поет она красиво, так что нам тоже приятно. Но к несчастью не все волки рады нашему прибытию.
И пока Ванда пела, Дантес следит за волками, я пытался настроиться на лес.
Мы сейчас сидели на ветке большого старого дуба. Да. Поход в лес оказался не самым удачным. Волки нас быстро нашли. И если по первости отбиваться было легко. Особой тактики у оборотней нет, это в первый раз они были очень неожиданными и быстрыми, то потом мы убивали их относительно легко.
Они если одни то атакуют в лоб, а если их несколько, то окружают и стараются нападать по двое. Но тут, честно говоря, было немного проще. Чувствуя их ярость, я мог точно сказать, что не выдержит напряжения и нападет. А зная цель, так легко ее спровоцировать.
Он налетает на меня и тут же получает камнем от Дантеса, а я уж добиваю. И пока второй штурмует щит Ванды, мы уделываем остальных.
Так мы действовали где-то около часа, проходя вглубь леса. Но волков становилось все больше и больше. Дошло уже до того что нам пришлось бежать. Однако и тут все оказалось печально. Нас окружили со всех сторон.
Найдя очень большое дерево, мы забрались на него и сидим сейчас. Оборотни к нам забраться не могут, потому мы в относительной безопасности. Дело в том, что рядом деревьев нет и перебраться крайне проблематично. Ванда умеет использовать Скачок, но переносить других не может, да и другие деревья ниже и залезть на них волкам легче. Мы сидим тут уже час, а я все никак не могу настроиться на лес.
Лес в этом месте мертв, почти мертв, тут нет жизни, одна печаль и скорбь. Настроиться на него и получить внятный ответ оказалось очень сложно. Он никак не шел на контакт.
Боится. Лес боится.
Кого?
Он вроде как ответил. Понес мой разум вперед в огромной пещере, из которой лился гнев. Мощная волна гнева и ярости изливалась словно вода. Оборотни внизу питались этим гневом и все больше жаждали крови и плоти. Печально.
— Кажется, нашел, — я вышел из связи с почти мертвым лесом. — Пещера находится в километре от нас.
— Отлично, — кивнул Дантес. — А как нам туда добраться? — он посмотрел на оборотней под нами. Там уже десятка два собралось.
— Хм… — я потер подбородок. А Ванда все пела и пела им. — Без понятия.
— Run, run, run, run, run, run on, run on through the rain… — закончила она песню. — У меня уже голос устал.
Мы удивленно повернули к ней.
— Ты можешь устать говорить? — хором спросили мы. Чего только в мире не увидишь.
— Пф, — она фыркнула и отвернулась. — Только петь. А говорить я могу вечно.
— Обломинго, — выдохнул я. — Может в той книге про волков есть подсказка? — предположил я.
— Может.
Достав учебник, мы как группа студентов перед экзаменом, начинаем вчитываться. Некоторые оборотни были недовольны прекращением концерта, потому завыли, мешая читать. Но благо торопиться нам не куда.
Через два часа книга была нами осилена и нужна информация, наконец получена.

Бонус от прочтения: Познающий вервольфов 1 Уровень.
+2 % к урону всем териантропов типа — волк.

Но бонус это так мелочь. Главное что нам нужно это знания. Так вот, тут они были. Оборотни боятся серебра, так же запах аконита их раздражает, а так же они боятся запаха своей паленой шерсти. Огонь им вообще, как и всем животным не нравится. Природный страх перед тем, что невозможно держать и что может поглотить все. Это у животных как мне кажется под коркой в мозгу сидит.
Достав пылающую жидкость, мы приступили к реализации плана. Первым делом Дантес убил одного оборотня. Каменный шип пробил его спину, а затем я кинул в него это зелье. Волк вспыхнул моментально. А другие оборотни, увидев это в страхе отскочили.
— ГРАРРРРР! — рычали они, пятясь от огня и ненавистного им запаха.
— Лес не подожгите, — сказал я остальным. — А то это место на вьетнамскую войну будет похоже.
— Окей!
Вскоре волк погас, но запах стал только сильнее.
Мы спустились на землю. Увидев нас, оборотни думали подойти, но запах не давал им приблизиться. Прихватив тушу волка, мы пошли к указанному лесом месту.
Идти пришлось долго. Мы шли, вперед таща труп, а количество волков рядом с нами все увеличивалось. Думаю, если запах пропадет, то нас порвут.
И тут что-то коснулось моего носа. Потрогал. Вода?
Поднял голову к черному небу и тут на мое лицо упала вторая капля. Мать честная!
— Дождь?! — я пораженно уставился на небо. Остальные тоже были поражены. Капать стало чаще. — Бездна! Быстрее!!! — крикнул я, и мы побежали, вперед волоча тушу. Запах может смыть.
Мы бежим. Тело волочится за нами. Капли воды утяжеляют одежду и размывают путь. Бежать по грязи становится сложнее. Дождь все усиливается и это уже не просто капли с небес, а настоящий ливень. Он все сильнее и сильнее. Обзор застилает вода, и смотреть вперед становится сложнее.
Нас преследуют, за нами идут и не дают уйти.
Запах исчез.
Один из волков вырывается вперед и рванул на нас.
Пригибаюсь и царапаю его серебряными когтями. Он упал, корчась от боли.
Кидаем в него зажигательные жидкости. Он еле горит, но запах вновь вернулся. Но ненадолго. Бежим вперед. Но понимаем, что далеко нам не уйти.
Запах вновь пропал, и они все рванули на нас.
Мы бежим.
В спину что-то ударило!
Я упал в грязь!
Попытался подняться. Но кто-то придавил меня. Не могу подняться.
Слышу рык.
Меня поймали.
Черт!
И… ничего…
Меня отпустили…
Я с трудом поднялся и осмотрелся.
Волки стояли поодаль.
Друзья тоже непонимающе смотрят на них. Я обернулся и увидел ту самую пещеру. Нет. Это какие-то руины. Большая площадка впереди. Четыре колонны в виде волков в углах. В центре небольшой каменный шар, а на самой площадке множество небольших дырок. Мы стоим с одной стороны, а пещера с другой. А рядом с нами стоит гонг.
Похоже, тут придется драться.
Я что-то ощущаю там. Кто-то спит.
Дождь все сильнее. Капли барабанят по камням и лужам. Слышу странные звоны. Металл. Капли падают на металл и создают приятные звуки.
Кажется, мы достигли цели.
— Вы как? — спросил я.
— Голова побаливает, — вздохнула Ванда. Да, ей же долго в Зеро быть сложно. Пусть это не опасно и не смертельно, но дискомфорта добавит.
— Жив и ладно.
Дантес нашел тот нужный камень и достал листок.

"Нашел-таки. Молодец! Шар в центре это активатор. Танцуй и жди случая. Чем больше злится, тем сильнее. Будь осторожен и не торопись, он шут и клоун. В шаре тоже есть кое-что. Удачи".

Как всегда не понятно. Я его точно прибью. Что значит шут и клоун? Не понятно.
— Что дальше?
— Вызову на бой и буду сражаться. Кинь камень в шар, — попросил я.
— Хорошо.
Он поднял камень и метнул его в каменный шар. Стоило тому покачнуться, как из дырок вокруг вырвались длинные стальные копья. Они застыли так, пока шар качался. Длиной они были метра под два, и между ними можно было стоять.
Вот оно как. Не так сложно как может показаться.
Ну, начинаем. Я как можно сильнее укоротил плащ, чтобы он мне не мешал в бою, проверил когти, наличие зелий и прочих нужных вещей. Свитки, увы, промокли и их пришлось убрать в инвентарь. Да. Этот пояс хорош, но как сказала Ванда, есть пояс с футлярами для свитков. Жалко, у меня такого нет. Но такой я точно себе добуду.
План мы разработали простой. Я вызываю босса на бой и кручусь вокруг него, заманивая в опасное место, а затем Дантес кинет камень в шар и волка проткнет. Ванда на страховке, если что она придет на помощь. А так же займется шаром. Вполне возможно именно там хранится та свеча, которая нужна Венделю и ей нужно будет ее забрать.
Перед тем как начинать я присел и начал медитировать. Пять минут режима вампира мне нужны. Нужно сконцентрироваться.
Начался отсчет.
Я погрузился в транс и все глубже уходил в себя.
— "Будь осторожен, — услышал я шепот Убеля. — Твой враг не так прост".
— "Буду".
— "Я постараюсь помочь, если что, но много от меня не жди. Я сильно ограничен".
— "Сколько тебе нужно силы для воплощения?"
— "Много. В этом городе я ощущаю ее. Очень много силы".
— "Добуду".
— "Тогда удачи".
Я выплыл из себя и почувствовал, как тело переполняет силы.
Сила мудрого бога!
Начинаю оборачиваться полностью. Чувствую, как тело меняется и наливается мощью. Чувствую страх волков вокруг. Они учуяли меня и боятся. Монстр тут. Бойтесь. Страх делает меня сильнее.
— Ну, начинаем.
Подошел к гонгу и за всей силой ударил его.
Мощный гул разнесся по лесу. Я почувствовал страх леса, он усилился от этого звука. Скоро все закончиться.
Ярость… злость… раздражение… и жажда крови… Вот что я почувствовал…
Из пещеры полыхнуло просто запредельным уровнем ненависти. Вот это да.
А затем он вышел. Оборотень. Вожак всех волков в этом городе. Метра под три ростом, широкоплечий, шкура черная как сама ночь. Глаза и пасть в прямом смысле светятся алым огнем.
Он выскочил на арену и посмотрел на меня. Он видит врага только во мне.
— ГРААААРРР! — зарычал он. Остальные оборотни приблизились и окружили руины. Все они с благоговейным ужасом смотрели на своего вожака.
Сам вожак не нападал, а кивком дал мне понять, что ждет меня.
— Иду, — хмыкнул я, выходя на арену. — Готовьтесь.
— Ага.
Я стал напротив него.
И тут глаза статуй-волков засветились, окружая это место каким-то барьером.
Не хорошо.
— Блан "Б", — вздохнул я.
— ГРРРРР! — рычал он.

Вервольф Гарм Яростный. Рейд-босс. Вид — Териантроп. Тип — Волк.

Волк начал действовать неожиданно для меня рванул и специально задел шар. Копья вылетели из щелей. Я еще успел уклониться от них, но волк уже мчался ко мне между этими шипами словно зверь среди леса.
Я тоже побежал вперед.
Резко вправо! Ухожу от когтистой лапы. Он за мной.
Хватаюсь за копье и, используя его как опору бью волка в морду ногами.
Волка чуть пошатнуло и толкнуло на копья.
Штормовая нога!
Его грудь порезало.
— АРРР!
Он напал с удвоенной силой и яростью. Его когти быстры, он использует все чем его наградило это проклятие. Когти, зубастая пасть и длинные ноги.
Он высоко прыгнул и, зацепившись за копье начал петлять между них.
Удар, удар, удар! Он неутомимо нападал на меня. Уклоняясь от атак и активно пользуясь окружением.
Уклон, прыжок, отскакиваю. Никак не получается в него попасть. А ведь я сейчас в режиме вампира. Моя сила и скорость намного выше прежней, но этого все равно недостаточно чтобы достать его.
Пригнулся и кулаком духа бью в корпус, он уворачивается, и когтями задевает меня.
Штормовая нога!
Отскакиваю. Правую руку слегка задел. Не хорошо.
Все спокойно. Я не воин, я не боец. Я сенсор. Моя задача выживать, а не убивать всех. Мне нужно понять его слабость и ударить в нужный момент и в нужное место.
Концентрируюсь на нем, но кроме ярости и ненависти в нем ничего нет. Использую все что есть, но ничего такого в его теле я не нашел. Только ярость и злость.
Значит, меняем тактику.
Копья убрались обратно. Хорошо. Теперь больше места для манёвра. Достал огненное зелье.
Рывок!
Он бьет лапой.
Пригибаюсь и толкаю ее рукой вверх. Разбиваю бутыль с зельем об него.
Его нога вспыхнула огнем.
Уклоняюсь от другой его лапы и режу бок серебряными когтями. Есть! Он зарычал от боли еще сильнее и оступился. Бью прямо в спину.
Рука-копье!
Моя рука вырывается из его торса.
Резко вырываю ее и отскакиваю. Он упал на колени и заливал пол своей кровью. Слизнул его крови с когтей. Вкусно, но слегка перчит. Зато помогает залечить рану.
Впрыск!
Готов.
— ГРрррррррРРААААААААААААААААААААРРРРРРРРРРРРАААААААААААААА!!! — мощный рык вырывается из его пасти и словно звуковая атака бьет по арене и всем вокруг. Волки разбегаются в ужасе, а я ощущаю, как от него полыхает еще большей яростью и лютой ненавистью.
Его рана начала заживать на моих глазах. Бездна!
Сам он начал расти и стал выше. Тело налилось мощными мышцами. Глаза и пасть пылали красным светом.
Он рванул на меня с огромной скоростью.
Блок! Впрыск!
Применяю одновременно. Его атаки безумно яростные, когти острые и легко прорывают мою защиту. Вся надежда только на Впрыск. Заклинание просто не успевает лечить меня.
Он ударил меня двумя руками.
Меня отбросило прямо в барьер и сильно приложило об него.
Я упал и застонал от боли.
И тут вижу что в меня летит голубой серп. Перекатываюсь, уходя от атаки.
Что за черт?
Он взмахивает ногой, и второй серп летит в меня.
Кувырком ухожу с линии атаки.
Штормовая нога!
Он увернулся.
Так вот что значит клоун! Он умеет копировать чужие атаки. С таким противником я еще не сражался. Он ужасно быстрый, дикий зверь имеющий интеллект человека. Он не дурак и умеет думать.
Он использовал Рывок на меня. Успел выхватить из пояса серебряную пыль и кинуть ему в глаза.
Он зарычал от боли и упал.
Рука-копье!
Он уклонился и вцепился зубами в мою руку.
Дикая боль пронзила тело.
Взмахом когтистой лапы он отрубает мне руку. Боль просто невыносима. Успел ударить его серебряным когтем в глаза.
Я тоже был не в состоянии встать. Агония ужасна. И это просто фантомная боль.
Упал на колени и ударился лбом о каменный пол.
Терпи. Скоро пройдет.
Рана действительно закрылась и боль начала уходить.
— "Держись, — шепот в голове. — Я придержу боль и утекающую жизнь. Торопись! Я продлеваю время твоей силы".
Я с трудом поднялся и посмотрел на Гарма. Он стал еще больше. Ярость дает ему силы.
А что есть у меня?
Я ранен, мои силы резко урезаны, я не могу нанести ему достаточно сильный урон. Как же ты одолел этого монстра, брат? Как? Дай мне подсказку.
Дождь барабанит по мозгам. Стоять уже сложнее из-за луж. Но вся вода утекает в расщелины. Вода все прибывает. Может еще все тут затопит и мы утонем. Да и дырки станет плохо видно.
Стоп!
У меня в голове появилась мысль. Не самая здравая, как обычно. Но это идея.
Бросил взгляд на свою оторванную руку.
Да. Должно получиться.
Подошел к своей руке и снял второй серебряный коготь и кое-как надел на свой палец. Теперь у меня два серебряных когтя на пальцах.
Раскрываю свой плащ, делая его длинным. Теперь начинаем.
Тварь подскочила на ноги. Он стал больше, злее и уже сам горел огнем. Разума в нем все меньше, а ярости и боли больше. Но теперь и он слегка ослаблен. Он не ослеп от серебряной пыли, но со зрением у него теперь хуже.
Настраиваюсь на него. Полностью. Есть только я, он, и этот дождь. Холодный, безжизненный, как и это место. Слезы. Волчий дождь.
Он рванул.
Отпрыгиваю. Перекат. Ухожу от Штормовой ноги. Вскакиваю на ноги, раскрывая плащ словно Бетмен. Да, темный рыцарь, сегодня твой трюк мне пригодится.
Он рванул вновь. Когтистые лапы на огромной скорости словно летали вокруг. Я чувствовал их приближение, их атаку и где они будут через миг.
Удар!
Поцарапал когтем волка. Он вскрикнул от боли и серебряного отравления. Вновь в атаку.
Удар!
Вновь попадание.
Я царапал его серебром, усиливая отравление. Он страдает от боли. Он мучается и стонет. Боль все больше застилает его разум.
Он стал больше, быстрее, сильнее. Мне все сложнее уклоняться и уворачиваться.
Прыжок, уклон, поскальзываюсь на луже. В меня попадают когтями и отбрасывают в сторону.
Впрыск!
Подскочил и отпрыгнул, раскрывая плащ, а делать это одной рукой сложно.
Заманиваю его. Он уже не думает. Безумная ярость застелила ему взор.
Вновь его атака. Самая яростная из всех. Он бьет когтями с бешеной скоростью. От меня идут уже брызги крови и куски тел. Мой плащ рвется. Я больше не могу.
Упал и меня тут же придавил своей лапой.
Он, тяжело дыша навис надо мной.
— Съешь меня? — усмехнулся я. — Ты зверь или человек, принц Гармиан? — спросил я. В нем что-то колыхнулось. Странное понимание. Отлично. Еще немного. — Это ведь твоя одежда. В ней ты пробирался к прекрасным дамам. А как же твои сестры? Твой брат Сергоний. Твоя мать и отец? Ты забыл их всех?
Он смотрит на меня и кажется что-то узнает.
Но затем он вновь вспыхивает безумной яростью.
Он поднимает руку. Как я. Рука-копье? Это мое любимое умение.
Ну тогда держись.
Он бьет прямо в мою голову. Его рука летит неумолимо и с одной целью… Убить….
Попадание….
— ГРРААААААААААААААААААААА!!! — он завопил от боли, когда его лапа врезается в каменный пол. Его кисть переломана, пальцы вывернуты под разными углами. В этом и минус его силы. Повторяя умения, ты не понимаешь их. Ты просто повторяешь, не зная их минусов и плюсов. Глупо. Уклониться от такого очевидного удара легко. Хотя мне и порвало ухо со щекой. Но боли сейчас нет.
Тут же хватаю свою руку и кидаю ее в шар.
Попадание. И копья вырываются из-под моего плаща. Острые стальные стержни протыкают тело оборотня, насаживая его на себя. Именно этого я и добивался. С его плохим зрением он все время воспринимал меня больше. Плащ скрыл отверстия, и он не заметил их. Ярость застелила его разум, и он забыл о них. Затем небольшая провокация и он дал мне шанс.
Три копья врываются в его тело. Одно в животе, вторая в ноге, а третья в плече.
Достаю из пояса серебряный яд и выливаю в лужу, а затем обмакиваю в него свою руку.
Оборотень уже пришел в себя и кусает стержни, чтобы освободится.
Я поднялся и иду к нему.
— Все для тебя, Убель Неменлос, — прошептав я, нацеливаясь в грудь.
Рука-копье!
Серебряная рука пробивает грудную клетку и пронзает черное грешное сердце. В меня ударил фонтан крови. Приятная и теплая жидкость обволакивает тело, принося удовольствие и лечение.
Крик боли ударил в уши. От него даже вода задрожала вокруг. Крик огласил поражение вождя и разнесся на все королевство.
Волк медленно умирает с моей рукой в груди. Он испускает дух и засыпает. Ярость и ненависть затихают. Его проклятая душа уже у меня, а лут уже в моем инвентаре.
— Спа… си… бо… — прохрипел он и умер.
Я вытащил руку. Все вокруг крутилось. Слабость прокатилась по телу, и я плохо соображал.
Дождь лил с небес, разнося странную и приятную мелодию. Она такая приятная.
— УУУУУУУУУУУУУУУУУУ!!! — прозвучало в тон мелодии. Плач волков. Прощай вожак. Прощай. Спи спокойно. Ты заслужил покой. Гармиан.
Волчий вой заполонил все вокруг. Волчий дождь окружил этот мир. Я не знаю, откуда тут дождь. Но мне хорошо…
Тело не слушается и хочется спать…
Последнее что я услышал, был странный шум, а затем земля начала дрожать…

Глава 15. Колосс

Бедное раздавленное насекомое страдает так же, как умирающий гигант.
"Уильям Шекспир"

— Отец, это потрясающе, — сказал молодой парень в очках. — Но ты уверен, что с ними все в порядке?
— Что братец, проклятий боишься? — усмехнулся его брат. — Мы же под защитой Волчьего проводника. Нам нечего боятся.
— Согласен, — улыбнулся король. — Не волнуйся Гарм, все будет в порядке. Я получил эти свечи на том чудном карнавале. Лер Хостем сам презентовал мне их, как знак признательности. Ты посмотри, какие они красивые. Такая тонкая работа и воск необычный.
— Здорово папа, — улыбнулись дочери.
— Дорогой, — ему на плечо положила руку жена. Она была слегка взволнована. — Гарми прав. Мой Хости, вручил их тебе, но мне кажется спешить с ними не стоит, — она просяще посмотрела на мужа. — К тому же у меня тоже есть хорошая новость.
— Вот, мама на моей стороне.
— Хахах, мой брат такой серьезный, — рассмеялся Сергоний.
— А ты перестань лениться, только и делаешь, что страдаешь чушью и спишь, — фыркнул он.
— Я кушать хочу, — сказала самая младшая дочь. — Давайте сначала покушаем, а потом на свечки ваши смотреть будем.
— Отличная идея, золотце, — улыбнулся король. — Мы в кое-то веки собрались вместе и никуда не спешим, так давайте побудем вместе.
— Да, Папа!…

Я с трудом открыл глаза. Все тело жутко болело. Ох как же мне плохо.
Первое что я увидел, после того как проснулся это каменный, грязный потолок. На нем растет мох и какие-то растения. Значит, лес не такой уж и мертвый. Раз хоть что-то растет.
— Проснулся? — услышал я голос рядом. — Ты как Морр?
— Дан? — я присмотрелся. Точно он. Дантес. — Что происходит?
— Ну, тебя пожевал волк, потом чуть не проткнуло шипами, а после ты чуть было не упал в пропасть. А так все хорошо, — усмехнулся он. — Ты не двигайся, я сейчас стараюсь ускорить твое снятие дебаффа.
— Какого?
— Ну, руку тебе отрастить пытаюсь.
— О, мрак, — выдохнул я. — Что все так плохо?
— Сам посмотри.
Я повернул голову и уставился на культу. По локоть руки не было, только тряпье висело. Но рана уже зажила. Но вот что с самой рукой. Рэй как-то говорил, что чтобы восстановить потерянную конечность, ее можно либо заново отрастить, но это может и неделю занять. Или же пришить оторванную, но только если есть что, не так давно была оторвана и нормально соединяется.
А у меня что?

Эффект: Потеря руки. Кровь волчьего принца.
Потеря руки. — В тяжелом бою вы потеряли руку, и теперь ваши силы уменьшены вдвое. Внимание даже после смерти эффект не пропадет. Время окончания эффекта: 45:12:56
Кровь волчьего принца. — Вы испили могучую кровь проклятого волка. Ваша регенерация способна даже отрастить потерянную конечность. Регенерация усилена в 4 раза. Время действия 47:32:28.

— Все не так плохо, — сказал я. — Рука хотя бы отрастет.
— Да? — удивился жрец Танатоса. — Везет вам вампирам.
— Ага, — усмехнулся я. — Но два дня я не боец.
— Печально.
— А где Ванда?
— Я тута, — ответила девушка. Она, сидела с удочкой у той дыры.
— Ты что там делаешь? — спросил я.
— Пытаюсь достать лут, — ответила она. — Там слишком глубоко, вода и шипов много, потому скачок не используешь. Вы тут с паучьими шагами пока заняты, а вот тот браслет очень красивый. БЛИН! Почему я не взяла ремесло рыболова, — расстроилась она.
— Эх, — я только вздохнул. Она неугомонна. — Надо бы на лут посмотреть.
— Да, было бы неплохо.
— А вы достали свечу?
— Да, она у меня. Когда ты победил, пол начал проваливаться. Ванда побежала за шаром, а я за тобой. Еле успели.
— А Гарм?
— Его вытащили оборотни. Поклонились тебе и ушли.
— Ясно, — хмыкнул я. Неожиданно. Правда. Только сейчас я заметил, что вокруг кроме нас никого нет. — Давайте пока посмотрим, что нам досталось.
Я залез в инвентарь и начал выкладывать. Шкура волчьего вожака, черная свечка, несколько склянок с кровью, сердце волка, когти, клыки, латные рукавицы, поножи и душа. Все. Посмотрим

Шкура волчьего вожака. Тип — Ремесленничий материал. Прочность — 100/100. Прочная шкура могучего волка. Из нее можно выделать хорошую кожу для создания прочных и сильных кожаных изделий.

Свеча греха. Тип — Осветительное приспособление. Ранг — Черный. Прочность — 0. Сея свеча, олицетворяет гнев и ярость, во всей ее губительной силе и разрушительных последствиях. Гнев.

Свеча подавления зла. Тип — Осветительное приспособление. Ранг — Черный. Прочность — 0. Свет испускаемый этой свечой причиняет боль проклятым созданиям.

Кровь волчьего принца. Тип — Ингредиент. Ранг — Синий. Срок годности — 14 дней. Эффект: Повышает регенерацию организма в 4 раза, на 48 часов. Утоляет жажду на 24 часа.
Кровь принца Гармиана сильна и отдана в дар своему убийце. Используйте ее правильно, ибо дар просто так не достаётся достойному.

Рукавицы волчьего вожака. Тип — Рукавицы бойца. Ранг — Красный. Защита — 30. Прочность — 200/200. Вес — 5 кг. Увеличивают урон руками на 30 %. Изменяет Кулак духа на Кулак волчьего духа. Ограничено — Рукопашный бой. Требования — Уровень 35. Сила 130.
Кулак волчьего духа — урон от духа увеличивается на 10 % и стилизует его в виде волчьей головы. Может моментально накопить зарядов для Вспышки духа. Затраты энергии на Вспышку возрастают в 5 раз.

Поножи волчьего вожака. Тип — Поножи Бойца. Ранг — Красный. Защита — 30. Прочность — 200/200 Вес — 6 кг. Усиливают урон ногами на 30 %. Изменяет Штормовую ногу на Шторм волчьего духа Ограничено — Рукопашный бой. Требования — Уровень 35. Сила 130.
Шторм волчьего духа — урон и скорость умения увеличивается на 10 % и стилизует его в виде крутящегося серпа и наносящий дополнительный 10 % урон от духа. Затраты энергии возрастают на 30 %.

Душа яростного волка. Тип — Энергетическая субстанция. Эффект: Эта душа была искажена яростью и ненавистью проклятия. Некогда добрый и отзывчивый принц Гармиан, стал ужасающим волком Гармом. Возможно виной всему сдерживаемые чувства внутри него и зависть к силе и отваге брата, которая вызывала в нем гнев. Он заразил своим проклятием, многих жителей заставив их нести его ненависть, всему непохожему. Дикий зверь страдает от своей ярости и жаждет покоя.

— Ого, — выдал я, смотря на эти вещи. Серо-синие перчатки стилизованные под волчьи лапы с когтями. С трудом примерил одну. Очень удобно. Мои когти не мешают, а наоборот помогают. На поножах тоже изображены волки. Очень круто. Мне такое пригодится. Вещь то красная. Но одно я понимаю точно. Эти вещи будут со мной всегда. Но вечно пользоваться я ими не буду. Это скорее мне будет полезно, когда я пойду в трущобы. Однако, для врагов не уязвимых к магии духа эта вещь бесполезна. Но сейчас надеть эту вещь я не могу.
Далее идет шкура. Ну, полезная вещь. Может пригодиться. Но потом. С кровью мне очень повезло. Такая вещь мне в будущем пригодится и сильно. Но пока не нужно.
А вот свечи немного странные. Черная свеча Гнева. И взялась она на том странном карнавале Чудес. Нужно будет поговорить о нем с Венделем. А вот белая свеча странная. Она причиняет боль проклятым. Необычная вещь. Но стоит, потом подумать.
Душу я отдал Убелю. Ему она нужнее. Но само описание говорит о многом. Проклятие для каждого индивидуально. Принцессы обратились в единого монстра, но их доминирующим чувством стал голод. А спокойный Гармиан, обратился в яростное животное. Но толчком стала не ненависть, а зависть. Это показывает, что зависть может породить ненависть и первоначальная основа свеч, не так важна, как то, что было внутри.
Ирония? Или насмешка?
Не понятно. Тут все с одной стороны кажется очень ясным, но каждое новое добытое сведение меняет картину.
— Забавная вещь, — хмыкнул я. — Думаю, нам нужно вернуться к Венделю и отдать ему свечу, да и подлечиться мне нужно, а потом к озеру.
— Хорошо, ты пока поешь, а я пойду, помогу Ванде, а то она там надолго застрянет.
— Ага, удачи.
Кое-как я сложил вещи в инвентарь. А заодно перепроверил там все. Достал дневник брата, и тот листок, что он оставил. Я уже думал убрать листок, как нашел на задней стороне какие-то цифры с послание.

"2561815296" Наш маленький секрет. Тут не одна тайна. Хе-Хей.

Что это? Зачем ему оставлять какие-то цифры. Это стоит обдумать. Брат зачем-то хочет сохранить эту информацию в тайне. Это какой-то тайник или секрет? Пока ничего не понятно. Но раз он просит, то пока сохраню это. От всех.
Ванда-таки достала то, что хотела. Сказала этот браслет, дает дополнительную защиту от молний. Собравшись, мы направились в обратный путь.
Лес еле слышно благодарил меня. Но его печаль была очень сильна. Потому что после нашего ухода цикл повторится. Но даже этой передышке он был доволен. Оборотни ушли из леса, а куда неизвестно. Быть может потом они вернутся, а может и нет. Они ушли, чтобы похоронить своего вожака, а потом либо дождутся его воскрешения или выберут нового.
Чтобы пройти в городе мы зажгли свечу. Очень кстати неплохо помогает. Демоны и нежить тут же убегают с нашего пути. Корчиться в боли и страдают от света свечи. Черт круто. Я вообще-то думал взять с собой ту свечу в храме. Но она была неподвижной, и я никак не мог ее снять, хотя сильно и не старался, боясь повредить.
Эх. До дома мы дошли быстро и грифон нас уже встречал.
— Вы как? — забеспокоился он. — Идем.
Мы погасили свечу и зашли в дом.
— Так Морроу, раздевайся, одежду Антуану, а твою руку я вылечу, но это будет больно. Ты согласен? — сказал грифон.
— Да, согласен, — быстро ответил я еще не понимая что меня ждет.
Там меня раздели и поместили в центр какого-то магического круга. А затем началось, что-то невразумительное.
Меня начали лечить, самым болезненным способом. Магией света! Я просто загнулся от боли, когда в меня ударил лечащий поток. Это было явно заклинание, лечащее магии света Излечение ран. Оно ускоряет время ранения, и этим же Макаром мою руку восстанавливали.
Я уже не помню, сколько было боли, но мучали меня долго. Потому я провалился в сон.
Когда я проснулся, рука уже была на месте. Хорошо. А еще я увидел это.

Сопротивляемость свету: +9.3 %.

Нефига себе! Вот это меня вчера истязали. Жутко-то как. Хорошо, что все прошло. Но это было жестоко.
Я поднялся и пошел мыться. Остальные тоже были в здании. Вендель как обычно работал, Дантес вместе с Вандой внизу, ну и Антуан где-то недалеко.
После приятного омовения я оделся в чистую одежду, которую мне оставил скелет, а затем спустился к остальным.
— Ты как? — спросили они.
— Рука на месте и двигается хорошо. А вы как? Сколько я спал?
— Мы в норме. Часов пять ты проспал. Вендель уже поблагодарил за свечу и пошел ее изучать, он все там.
— Хорошо, тогда не будем ему мешать, а просто пойдем дальше. Нужно отправляться к следующему боссу.
— Тогда одевайся и пошли.
— Хорошо. Но думаю, стоит перед походом почитать. Все же не зря нам досталась та книга. Вполне возможно второй принц будет крупным малым.
— Может ты и прав.
Мы достали книгу о гигантах и начали вчитываться в строки.
Ну что можно сказать. Великаны бывают разные. Живые и не живые. К живым относят циклопов, вериок и прочих крупных гуманоидных ребят. А вот не живые это скорее големы. Огромные полу-живые создания, которые состоят из разных материалов и живой плоти, которая либо точит снаружи или же скрыто внутри. Надеюсь, мы с таким не встретимся, хотя с нашей удачей.
Этот парень, которого зовут Вандер, очень подробно описал, как сражался с такими противниками, будучи еще совсем юным. Он делал это чтобы вернуть к жизни свою возлюбленную. Так взбирался по их спинам, бил оружием и придумывал разные стратегии.

Бонус от прочтения: Познающий колоссов — 1-го уровня.
+2 % к урону всем существам типа — колосс.

М-да. У меня плохое предчувствие.
Нашел Антуана и вернул свою экипировку. Он ее как раз закончил. Так же я отдал скелету шкуру волка, может он из нее что-то и сделает. Но это уж потом.
Я надел свою находку. Рукавицы и поножи. Очень удобно и хорошо сидели. Как только применил Оружие вампира, стиль стал прежним, только крупнее, но сила моя явно возросла. Это хорошо.
Поблагодарив его и просив передать благодарность хозяину мы отправились к озеру. Попутно убивали все, что попадется в пути. Но все же старались не привлекать внимание.
Я испытал свою обновку. При применении Кулака духа, мой кулак как обычно светился белым, но энергия становилась похожей на волчью голову. Это было довольно мило. Но Вспышка духа была хороша. Моментальный удар духовной энергией. Демонам он очень не нравится, и это было круто. Со Штормовой ногой тоже все обстояло интересно. Помимо урона духом, другой эффект был в разы интереснее. Посылая крутящийся серп, он сам устремлялся к цели. Нет, конечно, не преследовал цель, а просто мог скорректировать полет, чтобы точнее попасть. К тому же серп мог рикошетить от стен и земли, что тоже добавляло пользы. Да. Новым оружием я был полностью доволен.
Мы уже подходили к городской стене, когда в предел моих чувств я ощутил что-то помимо голода и прочих чувств.
— Дантес, ты чувствуешь? — спросил я.
— Да. Тут кто-то есть.
Мы направились к неизвестному, стараясь особо не шуметь и вновь входя в тихий режим. Находим врага, незаметно подкрадываемся и убиваем. Собираем лут и двигаемся дальше.
Вот поднимаемся по лестнице и тут видим это. Среди трупов людей и воинов, у входа в квартал знати, сидел рыцарь. Он сидел и молча смотрел на костер. На нем были темные латные доспехи, с изображениями волков и глубокий черный капюшон на голове скрывающий его лицо. Он сидел, держа в руках свой длинный меч, и смотрел на огонь.
— Добрый день, — поздоровались мы. Но рыцарь не ответил. Он молчал. Спокоен, ни о чем не думает и будто спит. — Здравствуйте.
— А? — он будто проснулся. — О, простите. Я не заметил вас. Задумался просто. Тут особо нечего делать, да? Хех. Вы не видели Сидония? Это мой ездовой волк, когда в городе начался шум он убежал.
— Нет. Не видели. Меня зовут Морроу, а это Дантес и Ванда. Мы случайно оказались в этом городе и ищем выход. А вы кто?
— А? — он будто вновь проснулся. — О, простите. Я задумался. Со мной такое бывает. Меня зовут Баган из легиона Волчьих рыцарей. Я солдат и моя задача сторожить это место.
— А разве легион это стражи? — спросила Ванда.
— А? — опять повторил Баган. — О, простите. Я опять провалился в раздумья. Без Сидония, я не могу нормально думать. Раньше наш король был весьма воинственным и покорил множество врагов. Последними были Кириванцы. Забавный народ на севере. Но с ними мы помирились, после того как король женился на своей королеве Виктиме. После этого войны закончились, и надобность в легионе отпала. Потому мы стали стражами. Я не жалею об этом. Тут так спокойно и безопасно.
— Хо, — почесал я затылок. — А почему вы тут сидите?
— А? О, простите. Что-то сегодня я сам не свой. Я сторожу врата к кварталу знати. Король сам меня сюда поставил. Я никого не пускаю сюда. Мне сказали, что только с черными свечками можно пройти. С четырьмя сразу. Я никого не могу пустить. Простите. Даже того грифона не пускал. Хотя он и просил.
— Ясно. Ну, тогда понятно. Извините, что потревожили. Мы пойдем тогда.
— А? О, простите. Отключаюсь я иногда от мира. Э-хе-хе. Удачи вам. Увидите Сидония, скажите, чтобы возвращался. Без него мне одиноко.
— Обязательно.
Мы отошли от странного рыцаря подальше.
— Он необычный. Лагает его что ли? Или он и правда, баг?
— Я его видела уже, — сказала Ванда. — Когда пробралась в квартал, на меня напали волки. И мой след они, похоже, взяли, как только я вошла. Сначала, я подумала что нашумела, но, похоже, это не так. Но издали я видела, как он указал оборотням на меня. Я думала, он просто тень и не придала этому значение. Но сейчас. Он меня даже не узнал.
— Похоже он страж того квартала. Видели сколько вокруг него трупов. И ни одного оборотня. Думаю, он сам один из них. За все время, мы так и не увидели его лица.
— Пока нам это ничего не говорит. Он не пропустит нас без остальных свечей. Так что волноваться не стоит.
— Возможно, ты прав. Но меня не отпускает мысль, что мы узнали нечто важное.
— Может о том, что королева была иностранкой, а войны после нее прекратились, — предположила Ванда.
— Может быть, — кивнул я. — И это что-то как-то связано с этим карнавалом. Мне недавно был сон. Я иногда такие вижу после битв с боссами. Там я увидел прошлое. И королева назвала некого Лера Хостема, причем тепло о нем отзывалась. Она явно что-то знала.
— Мне тоже иногда подобное снится, — сказал Дантес. — И это все очень подозрительно. Война прекратилась после женитьбы, а потом когда все вроде успокоилось и тут такое. Думаю, со временем мы все узнаем.
— Похоже. Все сложнее, чем нам кажется. Давайте займемся делом, а подумаем потом.
— Хорошо.
Закончив разговор, мы направились к выходу из города. Все это слишком не определенно и не понятно. Придется ждать и думать.
Выйдя из города, мы оказались на краю этой скалы. Озеро оказалось в низине, потому нам приходилось спускаться по узкой тропинке, постоянно подвергаясь атакам летающих тварей Балли. Они старались скинуть нас с тропинки. Но все же мы смогли спуститься вниз.
Озеро, которое тут называлось просто Пятном, было очень большим. С северной стороны был, видел лес оборотней, на западе оно упиралось в стену, на которой начиналась тьма, на востоке где стояли мы сам город, а юг был пустынной каменистой равниной. Очень большой и переходила к стене.
Нужное место с подсказкой мы искали долго, но нужное дерево мы все же нашли. Помимо записки тут был какой-то шар.

"Бинго! Ты нашел мою подсказку. Возьми пирожок, если он еще не окаменел. Хе-Хей! Ну, ладно не злись. Выманить второго принца не сложно. Жахни по воде этой бомбой если хочешь, и этот лентяй проснется. Кидай в центр. Чтобы победить думай головой и следи за инородными местами. Это и сложно и очень легко. Удачи!"

Как обычное ничего не понятно и раздражающе. Ох. Список пыток для него все растет. Значит, это бомба, которая может выманить рейд-босса. Но вот вопрос, как его убить? Инородные места? Похоже, придется опять разбираться по ходу дела.
На обратной стороне листка ничего не было. Почему, там было, а тут нет? Странно. Ладно, потом буду думать.
— Что скажите?
— Ты прав, будем думать по ходу дела. Ну, хоть не в одиночку будем сражаться, — вздохнул Дантес.
— ДА! Я завалю этого босса! Он точно мой! — весело заявила Ванда. — А что это за штука? — она подняла шар и начала его подкидывать как теннисный мячик.
— Это бомба, способная разбудить босса.
— ЧЕ??!!!! — она от ужаса чуть не выронила его. Да, это было бы глупо так умереть. Забавнее было бы, если бы нам еще и надпись высветилась "Вы умерли" или "Потрачено".
Бомбу она аккуратно положила на место и отошла подальше.

Бомба Дея. Ранг — Синий. Тип — Взрывное устройство. Прочность — 10/10. Мощная бомба, сделанная пьяным гномьим пиротехником Дея. На пятой такой бомбе мастера не стало, как и его дома, вместе с домами соседей. Радиус действия 50 метров.

Смешно. Сколько тут иронии.
— Ну, что я кидаю? — спросил Дантес.
— Стой. Тут же написано "Если хочешь", — заметил я.
— Ха. Ты прав. Сохраним до самого босса.
А далее началось это. Дантес поднимал каменюку побольше и кидал ее в озеро. Так продолжалось минут сорок. Жрец уже начал жалеть о своем решении, когда здоровенный булыжник полетел вниз.
Он присел на землю, передыхая.
И тут вода, которая обычно очень спокойная начала дрожать.
— Разбудили.
Поднялись большие волны и озеро начало бурлить.
Из воды, поднялась огромная рука. Она была черной, длинной и худой, у нее было два локтя и сгибалась она дважды. Вся в тине, каких-то растений и грязи. Рука медленно опустилась на берег и застыла там.
А затем начало подниматься и остальное.
Горбатая спина поднималась из воды и вздымалась в небо.
Оно вылезло. Огромное худое создание черно-серого цвета. Вся в грязи, и всем остальным, что может быть после долгого сна в озере. Метров под пятьдесят точно. Очень большой. И это он по колено стоит в воде.
Он казалось, сделан из камня, и грязи. Однако лоб у него был покрыт волосами, на каменном лице была выточена вселенская скука, а глаза слабо светились серым светом. Горбатая спина была подобна горе, но из нее торчали руины и дома.

Колосс Серг Ленивый. Рейд-босс. Вид — Колосс. Тип — Гуманоид.

— Уууууууууу, — протянуло оно. — Хочу… с…п…а…ть…. На…до…е. лооо….
Оно сделало шаг, вперед не обращая на нас внимание. От его поступи воды выходили из озера, земля дрожала, и казалось, он сейчас упрется в своды этого места. Демоны в ужасе бежали от него, а мы попадали на землю, не удержавшись на ногах.
— И как это побеждать? — спросила Ванда.
— Будем думать, — сказал я поднимаясь. Гигант вышел из воды и направился гулять по долине. — За ним!
Мы побежали за колоссом, судорожно думая как это убивать.
Чем ближе мы подходили, тем сильнее дрожала земля, и бежать становилось сложнее. Потерять его из виду к счастью затруднительно.
Вот мы, наконец, нагнали его и зацепились за ноги. Он оказался очень скользким, потому мы быстро начали скользить при ходьбе. Паучий шаг смог нас приклеить, но это помогало не так хорошо. А у Ванды его нет, потому она применила скачок и зацепилась за пояс и ждала, когда мы заберемся.
Мы с Дантесом лезли вверх, жалея, что не имеем навыка Арканы. Скачок сейчас бы пригодился, а лучше бы Рэя сюда. Блин. Когда он нужен его нет, чтобы ему абрикосом подавиться. (в этот момент в гильдии кто-то подавился абрикосом). Ладно, у меня просто плохое настроение, потому я качу бочку на все.
Цепляться когтями было удобно, но приходилось искать твердые участки, потому что в грязи я скользил. Дантес испытывал подобные трудности, но кое-как мы все же долезли до пояса. Оттуда поползли к спине.
За остатки домов держаться было удобнее, но они часто разваливались, потому приходилось сильно потеть. Да и ходил гад не ровно постоянно обо что-то цепляясь и спотыкаясь, от чего тряска была по круче, чем на американских горках. Был бы в реальности, меня бы давно стошнило.
Мы карабкались и чувствовали, что долго так продолжаться не может.
Но мы все же забрались на горб и стали, на странно мягком месте. Оно было теплым.
— Инородное место, — сказал Дантес. — Живое место.
— Значит бьем.
Я приготовил умение, Дантес поднял большой шип, а Ванда подняла меч. То умение она решила пока не тратить.
Вспышка волчьего духа!
Яркая вспышка и мощный удар в уязвимое место великана.
— Аууууу, — простонал гигант и упал.
Мы с трудом удержались на его спине. Нас чуть не завалило руинами и грязью.
Из раны брызнула черная кровь. Она ударила фонтаном и на вкус оказалась жутко противной и кажется даже ядовитой. Так же из раны начался подниматься черный дым, который вдыхать мы посчитали не стоит.
Мы поспешили удалиться от гиганта. Его полоска жизни просела на четверть. Неплохо.
— Бо-о-о-о-….ль…но-о-о-о…. - протянул Серг. — Кто-о-о-о… та-а-а-ам?
Он потянулся своей рукой. Теперь ясно, почему они у него такие длинные и тонкие. Чтобы было удобно дотягиваться.
Ладонь ударила то место где мы только что были, и причинила небольшой урон телу. Это было видно по чуть просевшей полоске здоровья.
Мы бежим вперед. Я активировал глаза жизни и стал искать новое место.
Его я нашел у сердца, на груди и на лбу.
Решили разделиться.
Я отправился к сердцу, Дантес к груди, а Ванда ко лбу.
— Удачи…
* * *
Голова болела с каждым шагом. Ванда понимала, что в этой зоне она слишком долго быть не может. Боль была ноющей, хоть и не сильной. Выйти из этого места нереально. Она, конечно могла бы ненадолго выйти из игры чтобы отдохнуть, благо у нее своя капсула и ничего страшного не случится. Но без нее друзья могут, не справится. Ведь отдых для нее будет быстрым, а для них он затянется.
Если бы только брат не рерольнулся, или хотя бы свои контакты новые оставил, все было бы по-другому.
— "Глупый брат! Прибью! — пообещала она. Но в целом все оказалось не так плохо. Тут она встретила Морра, а потом и Дантеса. Хорошие парни. Морр даже не затыкает ее как другие, а с улыбкой слушает. Он хороший. И его так весело дразнить. Дантес серьезнее, но тоже прикольный. Они оказывается супер-люди какие-то. Раньше Ванда думала, что быть другой это круто, но послушав их, поняла, что все не так радужно.
Она выплыла из дум, потому как в пределах ауры почувствовала приближение.
Резко влево, рядом падает рука гиганта, разрушая руины. Вторая рука тянется к Морру, но тот уж справится. У нее есть самое ответственное задание. Ударить в лоб. А уж это она может.
Скачок!
Она переместилась вперед. Заряды она старалась экономить, ведь ей еще выбираться как-то.
Прыгая по камням, она все же добралась до головы, но устоять там было не просто.
Тут был произведен первый удар по уязвимой точке. Кто-то из мальчишек попал в цель.
— У-у-у-у-у! — застонал великан и поднялся на ноги. Стоять оказалось очень сложно, потому она вцепилась в волосы на его голове. Речь о том чтобы атаковать даже не было, ей бы устоять. Морр уже победил двух боссов, так что она просто обязана одолеть этого.
Гигант опять полез руками за спину, но при этом повернул голову на 180 градусов.
— Бо-о-о…ль…но-о-о-о. Надо-о-о-о…е-е-е…ло….
Следом новый удар и колосс припал на одно колено и уперся руками в землю. Его полоска жизни замигала на последнем отрезке. Он замер и это был ее шанс.
Она встала и подняла меч. Она начала концентрировать ману в мече для удара, но тут он вновь резко мотнул головой и каст сбился.
— Черт! — разозлилась она, а голова вновь начала болеть. — Как не вовремя.
Плюнув на умение, она ударила так.
Удар! Удар! Удар! Еще удар! Она била мечом его голову.
Черная кровь брызгала на нее. Ядовитый дым поднимался, но девушка была так зла, что не обращала на это внимание. Великан вертел, головой желая скинуть ее, но она крепко вцепилась в волосы.
— Кхе-кхе! — она начала кашлять. Черный дым вредил ей и в глазах начало мутнеть.
Тут она увидела приближающуюся к ней руку и застыла в ужасе.
Но тут руку атаковал Дантес. Он начал метать в нее каменные шипы. На вторую руку напал Морр, стараясь ее задержать.
— Ванда! — крикнул он и кинул ей ту бомбу. С трудом поймав ее, начала с удвоенной силой бить по голове, стараясь вырыть ямку в черепе.
Все заволокло дымом, стало трудно дышать и даже думать.
Из последних сил она активировала бомбу и кинула ее в выдубленную дырку.
А затем отпустила руку и начала падать. Сил думать или использовать скачок не было. Хотелось спать.
Взрыв!
Ванду отнесло в сторону, и она летела прямо на камни.
Но тут ее что-то поймало, и она упала на мягкое.
Придя в себя, она поняла, что ее поймали друзья, а точнее смягчили ей падение, из-за чего пострадали больше. Ведь на ней латы.
— Ох… — простонал Морр. — Ты тяжелая…
— Жуть… — вторил ему жрец Танатоса. — Ты теперь на диете.
— Хех, — она усмехнулась и посмотрела на колосса. У него не было головы, шеи и плечей. Порвало его страшно. Братец Морра точно знает толк в бомбах.
— Ну и ну, — прокомментировал Винд. — Взрыв был не слабый.
— Это искусство, — хихикнула Ванда. А затем начала проваливаться в сон. Но перед тем как окончательно потерять сознание, она услышала другой голос, которого раньше никогда не слышала…
"Спасибо… я, наконец, смог проснуться… от этого кошмара…"

Глава 16. Нечто

Любая сказка может стать явью.
"Чернильное сердце"

Ванда потеряла сознание, и нам пришлось отнести ее к Венделю. Поскольку она убила врага последней, то весь лут находится у нее, остается ждать ее пробуждения. Ничего на теле колосса мы не нашли и потому не стали заморачиваться. Сами мы с Дантесом не сильно пострадали.
Этот босс действительно был проще. Хотя вполне возможно он простой, потому что мы были втроем. Будь я тут один битва бы, сильно затянулась. Как же брат смог пройти все в одиночку? Много вопросов и все без ответов.
Пришли в дом и уложили Ванду на кровать. Влили в нее лошадиную дозу разных антидотов и прочего. Вроде ей полегчало.
Через час она пришла в себя.
— Ну и? — спросил я. — Почему не сказала что тебе так плохо?
— Прости, — опустила она взгляд.
— Если тебе стало так плохо, то ты должна была выйти из игры и отдохнуть. Ты же говорила, что у тебя своя капсула. Прошитая, но не премиум класса. Так что под "долгое действие" она не попадает, хоть и дает тебе много времени для игры.
— Но ведь, как же вы? Я же буду довольно долго отдыхать, а вы тут без меня, — попыталась она возразить.
— А мы уж потерпим, — сказал Дантес. — Иди, отдохни, а мы пока в Трущобы сходим. Ты там все равно мало чем поможешь.
— Простите, — погрустнела она. — Я просто не хотела быть обузой.
— Ты наш танк, — улыбнулся я. — Ты просто не можешь быть обузой. Мы дождемся тебя и в канализацию не пойдем.
— Ну, хорошо, — она кивнула. — Хотя канализация, — засомневалась она. — Давайте тогда лут разберем.
— Давай.
Она выложила все на стол.
Итак. Что мы имеем. Новую черную свечу, душу, кусочки металла, несколько светящихся камней, щит и меч, идущий в комплекте.

Свеча греха. Тип — Осветительное приспособление. Ранг — Черный. Прочность — 0. Сея свеча, олицетворяет лень и усталость. Депрессия жизни и желание только спать, подавляю волю к существованию. Лень.

Душа ленивого гиганта. Тип — Энергетическая субстанция. Эффект: Эта душа была подавлена ленью. Веселый и добродушный принц Сергоний был большим любителем созерцать прекрасное. Он был хорошим воином, но больше всего он любил големов, которых помогал создавать матери. Когда проклятие поразило его, он слился с частью замка и своими творениями. Он крушил все на своем пути, но вскоре устал и уснул в озере.

Большая пластина Терратиума. Тип — Металл. Ранг — Синий. Прочность — 100/100.Терратиум — это особый маго-проводящий метал, один из стихийных материалов. Хорошо проводит магическую энергию, в особенности земную. Увеличивает прочность, защиту и вес предмета. Но при этом для использующего предмет будет казаться даже легче. (4 шт).

Малый Камень маны. Тип — Каменная субстанция. Прочность — 150/150. Камень маны это источник магической энергии. Он поглощает силу вокруг себя и передает ее использующему ускоряя восстановление маны на 15 %. Однако долгое использование этого камня напрягает магические каналы волшебника, ослабляя силу и урон заклинаний на 5 %. (3 шт).

Щит и Меч Колосса Хендартара. Ранг — Красный. Тип — Комплексное оружие. Требование — Стиль Стражника. Уровень — 40.
Хендартар был великим воином, и знаменитым победителем великанов. Больше всего в жизни он ненавидел великанов, и положил свою жизнь, на то чтобы уничтожить их всех. Для него были созданы специальные доспехи и оружие, которое по его желанию могло менять вес и размеры, что давало ему маневренность, а когда нужно и силу, чтобы противостоять колоссам.
Что случилось с великим воином неизвестно. Но поскольку в мире еще остались великаны, то значит, его цель не увенчалась успехом.

= Меч Колосса Хендартара. Урон 40–90 (рубящий) Физический урон увеличивается на 30 %. Прочность — 200/200. Вес — 5 кг. Дает умение "Клинок Колосса".
— Клинок Колосса — усиливающее умение. Меч становится в два раза больше. Урон возрастает на 40 %. Сила всех умений возрастает на 40 %. Время действия 20 секунд. Затраты 0. Восстановление 10 минут.

= Щит Колосса Хендартара. Защита — 100. Грузоподъемность увеличивается на 30 %. Прочность — 350/350. Вес — 8 кг. Дает умение "Стена Колосса".
Иммунитет к рубящему оружию — 70 %
Иммунитет к колющему оружию — 80 %
Иммунитет к дробящему оружию — 40 %
Иммунитет к режущему оружию — 100 %

— Стена Колосса — усиливающее умение. Щит поднимает силовое поле. Прочность и защита возрастают на 50 %. Время действия 20 секунд. Затраты 0. Восстановление 10 минут. Во время действия умения невозможно передвигаться.

Вау! Очень даже неплохой лут она собрала. Меч и щит прямо, будто под Ванду и сделан. Прямой одноручный меч с крестовой гардой. Треугольный щит с изображением гиганта. Все очень круто. Ванда прямо сейчас хочет все испытать, и как бы мы не просили ее успокоиться, она все же активировала умения. Меч стал двуручным, хотя она легко держала его одной рукой. Душу босса я убрал, чтобы потом отдать Убелю. Лучше при бывшем жреце не светить другим божеством. Потом отдам. Пластиты тоже прямо точно для Ванды. Они ей пригодятся. Как и камни. Похоже, тот, кто убивает босса и получает весь лут. Это хорошо. Ну, это ей нужнее, хотя один камень Дантес себя взял. Мне без навыка Эрудиции камень маны не сильно нужен. Ай, ладно. Зато душа и свечка есть.
После этого мы с трудом выпихнули Ванду в реал. Пусть отдохнет. Было у меня желание попросить ее связаться Лотосами, но передавать контакты я не могу. Увы. Она сказала, что попробует связаться с братом, но ничего не обещала.
Она исчезла, а мы остались тут.
Вскоре к нам пришел Вендель. Был он слегка потрепанным и явно выбившимся из сил.
— Вижу, вы справились? — заметил грифон, устало усаживаясь в свое кресло. Не смотря на усталость, он был очень доволен собой.
— Да. Третья свеча у нас, — ответил я. — Скоро пойдем за картой.
— Да. Трущобы место опасное. Сложно сказать от чего. Я там был, но далеко пройти не смог, а Даггер не говорил ничего особого. Сказал только, призраки там водятся. И ни в коем случае не стоит шуметь. Есть там нечто… нечто, — пожал он плечами.
— Понятно, будем иметь в виду. А у вас как успехи?
— Все отлично. Это очень большой пласт для исследований. Сейчас передохну и отправлюсь изучать дальше, — с улыбкой сказал он. — А где ваша подруга?
— Ей пришлось выйти, в Зеро для нее не та зона, где можно особо долго быть. Передохнет и вернется.
— А вы?
— А мы в порядке, — решил я, не в даваться в подробности.
— Это хорошо, — покивал он. — Тогда давайте, поедим. Антуан, — позвал он скелета. — Накрой на стол.
— Да, Хозяин, — кивнул он и ушел.
— Кстати, — я давно хотел спросить. — А откуда у вас нежить?
— А? — он посмотрел на меня. — Антуана я встретил очень давно. Именно он мне помог бежать из Святой земли. Он ничего о себе не помнил, а мне нужен был помощник. С тех пор мы и вместе. Искали место, где можно скрыться. Тут Арканфель меня не видит, так что я не часто покидаю Мраклик, да и время тут растянуто, что дает мне больше для исследований.
— Понятно, — покивал я. Интересно вообще получается. Он скелет или лич? Для лича слабоват. Видно, что не маг. Но кто он тогда, я не пойму. Может и правда лич, но растерявший свою силу, а может чей-то эксперимент. Я о Святой земле не очень то многое знаю. Только то что это сильно религиозная страна. Ладно. Все потом.
Скелет принес нам довольно много еды. Все было крайне вкусно, что даже Дантес захотел у такого поучиться готовить. Ну, удачи ему.
— Кстати, а что вам известно, о Багане? — спросил я грифона.
— Это тот забывчивый рыцарь у входа, — вспомнил он. — Да, он странный. Но мне кажется немного того. Спятил за столько лет. Но через него не пройти без свечей. Он командует монстрами в квартале знати и натравит на того кто войдет без его ведома. Хотя и после того как пройдете не все ему подчиняются.
— Ага, значит, без свечей не войти. Благодарю за разъяснение.
— Да, ладно. Все я работать, — встал грифон. — Удачи вам.
— Вам тоже.
Наша одежда уже постирана после колосса и починена. Одевшись, мы направились к нашей цели. Поскольку с нами нет Ванды, встревать в открытый бой не стоит. Мы конечно можем справиться, но и Скрытность нужно качать.
Идти по улицам скрываясь и таясь от врагов, было не просто. Мраклик научил меня, как передвигаться, но город это несколько другое место. Тут много мусора, много целей и много всего, так что приходилось учиться заново. Но уж опыт темного мира никуда не делся и быстро помогал мне осваивать новое место.
Тихо, незаметно. Подкрасться к врагу, который тебя даже не видит, а затем моментально убить его. Поймать тело, и тихо оттащить в сторону. На трупы тут мало внимание обращают, разве что в качестве еды, так что нас пока не замечают. Будучи оба со Скрытностью, мы могли двигаться там, где Ванда бы просто не смогла.
Так чтобы обойти группу теней, которая расположилась на улице и крышах, мы прошли по стенам дома, используя Паучий шаг. Ползти пришлось долго, потому что Теней и Диких вокруг стало довольно много. Энергия кончалась быстро, потому приходилось часто останавливаться и отдыхать. Зато Скрытность и Атлетика качались.
Перед нами идет большой рыцарь. Замираем, я делюсь плащом с Дантесом. Мы в тени, а мой плащ к счастью свет не отражает, так что мы пока не видимы для глаз.
Он остановился перед нами. Мы затаили дыхание и приготовились к бою. Если он нас сейчас заметит, то придется отступать. Врагов многовато. Задерживаю дыхание и удлиняю когти. Если все сделать быстро, то можно убить гада незаметно. В доспехах широкие отверстия, можно добраться до сердца. Раньше мы думали, что Тени неудержимые твари, которых нужно на части шинковать, но потом выяснилось, что их слабость это сердца. Именно там сконцентрировано все зло и стоит этот орган уничтожить, как Тень сам вскоре умрет. Жалко только у большинства весьма противная кровь.
Он стоял, смотрел в нашу сторону, смотрел долго. Мы уже начали нервничать. Если этот урод тут надолго, то нам несдобровать.
Постоял, а затем развернулся и пошел прочь.
Мы тихо выдохнули.
И тут он резко разворачивается. В его руке вспыхивает копье молнии. Он кидает его в нас. Вот же хитрый гад.
Мы резко отпрыгиваем и мчимся вверх по зданию.
Мы на крыше. Тут же протыкаю грудную клетку лучнику, а Дантес уже убил рогу.
Уклоняюсь от второго копья молнии. Бросаю тело вниз и бегу по крыше. Дан, рядом.
Внизу за нами уже бегут и стреляют. Отходим от края, чтобы попасться.
Впереди тройка диких. Они устремились на нас.
Шторм волчьего духа!
Крутящийся серп слетел с ноги и полетел в ближайшую цель. Ударил в трубу и, отскочив, попал в ногу роги, отсекая ее. Второй враг встретился с белым лучом Дантеса. А третий вступил с нами в бой. Он оказался именно Тенью, а не диким. Саблей он владел отменно. Но, похоже, не стремился нас одолеть, а только задержать пока не прибудет помощь. А подмога ему уже идет и много.
Дан, подловил его на финте и выбил саблю. Схватил его руку. Дернул на себя и сильный удар в локоть. Рука сломана. Лоу кик. И сворачиваю ему шею. Отлично.
Бросаю тело и бегу дальше. Безногий пытается меня остановить, но получает ногой в голову.
Враг близко, но и наша цель рядом. Уже вижу стену разделяющую кварталы. Она очень высокая, как крепостная.
Рыцарь, метающий молнии настиг нас.
Уклоняюсь от его топора. Дан, ударил в сердце своим клинком. Рыцарь попытался сколдовать молнию напоследок, но я сбил ему шлем ногой, а затем впился клыками в его шею. Противная кровь попала в рот и начала усваиваться.
Тут по телу прошла странная судорога. Черт! Похоже, я достиг новой ступени трансформации. Больно.
Бросаю тело.
К нам уже подошли остальные. Мы бежим вперед, но меня постоянно отвлекает боль. Кровь просто кипит, во рту все горит. Бездна!
Мы добрались до стены и бежим по ней вверх. Твари устремляются за нами.
Забрались наверх.
И тут твари остановились и начали уходить. Они не пошли за нами сюда.
Дантес дернул меня и указал на район.
Я и сам понял к чему он.
Первое что бросилось, в глаза это корабль. То что осталось от большого корабля занимало собой треть района. Все остальное это были высокие дома, улицы в несколько ярусов, и странный туман, который окутал все. Внизу на улочках иногда были видны горящие фонарные столбы и силуэты проходящих тварей.
— Вау, — выдохнул я. Но страшнее было другое. Весь район окутало странное нечто. Оно ощущалось везде, отовсюду. Чья-то воля тут была. Она спала и не активно, но лучше это не тревожить.
— Смотри, — указал он вниз. Там на небольшой площади стояло большое здание с несколькими башнями. — Ратуша.
— Слишком близко, — хмыкнул я. — Уверен, что там только подсказка.
— Я тоже.
Перед тем как идти вниз я проверил, что мне там дали. Боль уже почти прошла, потому я вздохнул спокойнее.

Вы достигли пятой уровня преобразования.
Вы получаете пассивное умение:
Контроль жажды — пассивная способность вампиров. Вампиры могут контролировать себя и получать от выпитой крови больше. Насыщенность на 30 % дольше. Эффекты особой крови усиливается на 5 %.

Ну, в целом неплохо. Особенно последнее. Теперь кровь буду пить по реже и немного больше с нее получать начну. Хорошо. Так же заметил, что и рукопашный бой поднялся, до седьмой ступени. Это уже получше. Хотя сейчас мне это бесполезно. Разве что удары стали опаснее и Онемение все чаще выпадает. Маленькая, но все же задержка врага при ударе, это может дать преимущество.
Мы спустились в темные улицы трущоб и тихо пошли к намеченной цели. Тут было действительно темно. Темнее чем в остальном городе. Туман закрывал расщелину света. Благо тут хоть ночное зрение работает. Ну, мне повезло, а вот Дану пришлось надевать свои очки.
Вокруг было так тихо. Словно я вновь во тьме Мраклика. Но если там тишина был частью всего вокруг, то тут она была такой зловещей и пронизывающей до костей.
Мы шли, скрываясь от всех, и избегали встречаться со всеми обитателями этого места. А тут их было не мало.
Зомби… тут бродили зомби. И не просто мертвецы, а именно медлительные, стонущие, те, кто уже не сохранил остатков человечности. Те, кто уже полностью поглощен голодом. Ненавижу зомби. Помимо зомби тут были призраки. От обычных приведений, каких я видел в Церкви, до белых парящих мантий и безголовых трупов держащих свои головы в руках.
Мы резко остановились, и перед нами возникло ведение. Такое же, которое я видел в Церкви.

Солдаты строили баррикаду. Тут прибежал еще один и подошел к рыцарю.
— Капитан! — сказал солдат. — Твари все прибывают. Нам доложили, что они все идут из замка. Гвардия превратилась в оборотней и рвет на части жителей.
— Волчье дерьмо! — выругался капитан. — Собрать всех уцелевших и двигайтесь к кораблю. Это наша единственная надежда!
— Да, Капитан! — отдал честь солдат и побежал.
Ведение развеялось…

Мы переглянулись. Но ничего говорить не стали и направились дальше к цели. Потом все обсудим.
Ратуша располагалось рядом. Мы вошли внутри. Крыши, как и части самого здания, тут не было.
По указаниям в дневнике мы нашли тайник и вскрыли его. Помимо записки были еще шесть склянок с зельями и амулет.

"Поздравляю с прибытием в самое ненавистное мне место. Шутить не буду тут очень опасно. Карта находится на корабле. Будь предельно осторожен. Нечто бродит по улицам. Я так и не смог с ней справится. Веди себя тихо и будь осторожен. В бой старайся ни с кем не вступать, даже если будешь уверен в свое победе. Нечто может услышать тебя и прийти. Карта в каюте капитана. Была бы моя воля, положил бы ее сюда, но не мне решать. Все слишком серьезно.
Удачи, тебе она пригодится".

Все так серьезно, что даже брат не стал шутить. Зельями оказались знакомые мне настои эктоплазмы, только в разы сильнее и времени дольше. А вот амулет был интереснее.

Амулет призраков. Тип — Бижутерия. Ранг — Синий. Материал — Мифрил. Инкрустирование — Средний хрусталик. Прочность — 40/40. +15 ед. урона духом в ближнем бою. Умения и заклинания, основанные на духе, усиливаются на 5 %.

Амулет я взял себе. У Дантеса и так есть способы бить нечисть. Он мог зачаровывать собственное оружие, да и мои перчатки с поножами зачаровать может. Так что амулет я взял себе. Он пригодится. Настои мы разделили поровну.
На обратной стороне листка я нашел заветные цифры. Тут они были в отличие от того у озера. Вопрос, только почему? Чем это место отличается от прошлого? Не понятно.

"176183033" Еще подсказка! Поймешь потом.

Что же ты пытаешься сказать? При чем, зачем все это скрывать? Похоже это что-то важное. Быть может то, что он сделать не смог. То, что относится ко всему миру. Узнаю, когда соберу все.
— Что думаешь по всему этому? — спросил я. — Что это вообще такое? Я имею ввиду видения.
— В местах, где очень тонка грань мира живых и мира духов, встречаются видения, — сказал он присаживаясь. — События, произошедшие здесь настолько ужасные или значимые, что оставили тут отпечаток. Потому они запечатлелись душами умерших и являются перед всеми кто приходит сюда. Предупреждение.
— Ясно. Похоже, трущобы оказались последним местом, где еще уцелели люди и у них рядом был корабль. Они пытались сбежать, но результат мы видим.
— Нечто… что это может быть?
— Об этом мы уже слышали.
— Да? — удивился он.
— Вспоминая слова песни "И долго тут нечто опять веселилось". Мне даже страшно представить, что это такое, — поежился я.
— Сейчас нам не понять всего. Нужно отправляться дальше.
— Да. Ты прав. Будем осторожными и тихими. Кстати, — вспомнил я. — Давно, хотел спросить. А что умеет жрец Танатоса?
— Души и сущности темных тварей и отдаю их богу. А так же изгонять умею. Ну и разные плюшки применять могу. Например, моя аура жжет нежить и демонов, слабо, но причиняет урон, при раскачке мне даже духовные баффы могут быть не нужны.
— А почему не отдаешь ничего Танатосу? Мы вроде как много убили.
— Мраклик скрыт от богов. Я могу убивать тварей и отдавать их души, но до бога они дойдут, только когда я выйду.
— Хо, — удивился я. А ведь точно. Вендель говорил, что Арканфель не видит его. Похоже, никто не видит.
— Потому это место и считается особым местом для квеста. Танатос не видит, что тут происходит.
— Теперь ясно.
Собравшись, мы отправились дальше. К кораблю. Благо он очень большой и из виду его не потерять. Это прямо лайнер какой-то. Очень большой. Даже слишком, для этого города. Может это был личный корабль короля или захватил где. А вообще, когда все это произошло? Я имею в виду, в каком времени. В Забытом веке? Вполне возможно. Да и где мы вообще? Я не знаю, как выглядят технологии Аркады, но этот кораблик не выглядит как деревянный парусник. Хотя я даже не представляю как выглядит корабль Аркады. Может это и он. У этого даже какие-то турбины видны. Вообще, о кораблях потом стоит побольше узнать. Все что я и них знаю, это то, что двигатели Молящихся духов придумали гномы, еще в Веке лучей, и тогда же началось освоение Скида. Узнать нужно. Но все потом.
Что-то я отвлекся. Свитки тишины пришлось часто использовать, пусть мы и так тихо двигались, но подстраховка не помешает. Огибали группы тварей, избегали встреч с призраками, и главное старались не входить в дома. Дантес сказал, что призраки часто привязаны к определенным местам, особенно к жилищу, где они жили. И войдя в дом мы с головой выдадим себя. Потому что дух чувствует все, что находится на его территории. Я и сам это понимал. От некоторых домов просто разило ужасающей энергией. Потому в дома заходили только в крайнем случае.
Двигались мы медленно и никого не убивали. Совет брата может быть и условным, но когда тут обитает что-то, с чем даже он не справился, это наводит на нехорошие мысли. Три часа пути с небольшими передышками и отдыхом. Вкусной едой и рисовкой новых свитков тишины.
Так мы и двигались, пока не уперлись в тупик. Точнее в зомби тупо стоящем в переулке. Он был один, и никого в радиусе ста метров, не было. Это был не Тень и не Дикарь, а просто зомби. Проход там был довольно узким и имел низки потолок, потому обойти мертвеца было невозможно. На крышу тоже не взойти, там призраки, а соседние дома довольно зловещие. На звуки или попытки его привлечь зомби не реагировал, потому мы решили рискнуть его убить. Потому как обходить было слишком долго.
Подкрадываемся. Дантес касается мертвяка, применяя Печать Ашши, умение магии духа, парализующее демонов, призраков и нежить. Точнее это просто сосредоточения духовной силы. И если применить Печать на дверь, она станет для тварей более прочной.
Зомби замер, а я Рукой-копьем снял голову, а потом и сердце проткнул зачарованным ножом.
Готов.
Аккуратно подняли и отнесли в сторону.
Мы пошли дальше как неожиданно по всему району, прокатилась странная волна холода. Я замер не в силах пошевелиться.
Что-то проснулось….
— Гости… — услышали мы детский девичий голос. По моей спине пробежали мурашки, а волосы казалось, встали дыбом. Этот голос пробрал до костей. — Хи-хи-хи… Я вас… найду… — смеялась девочка. Детский, милый голосок, но такой звонкий и полный мертвой жестокости, что сердце начало стучать быстрее. — Раз…два…три… — она замолчала. А затем ее голос стал, будто прямо за нашими спинами. — Иду… искать…
Мы переглянулись, а затем рванули вперед. Оно проснулось! Черт! Так это оказалось ловушкой!
Мы почувствовали чье-то приближение. Радость. Счастье. И. Предвкушение. Оно приближалось. Быстро! И двигалось именно туда, где были мы. Нужно бежать!
Мы бежали как можно быстрее, но при этом не забывали о скрытности. Оно уже там. Взяло наш след и двигается за нами.
— Ищу-у-у-у-у…. хи-хи-хи-хи… — смеялось Нечто.
Я дернул друга за руку, и мы зашли в ближайший, пустой дом. Там никого не было, и он был относительно чист.
Зашли тихо закрыли двери. Прятать в доме было негде, потому мы залегли у окон и замерли.
Сердце стучало как бешеное. Никогда мне еще было так страшно. Я вспотел. Во рту пересохло, а дыхание сбилось. Зубы стучали, а в ногах небывалая слабость. Дантес выглядел не лучше чем я. Мы оба понимали, что не сможем убежать, потому и спрятались.
Мы сидели, прислонившись к стене. В комнате было темно, и только свет из разбитого окна давал тусклый квадрат света.
Я почувствовал приближение. Мы задержали дыхание. А затем я услышал песню.

Спи, усни малыш…
Ты глазки закрывай.
Темнота и тьма вокруг,
Скорее засыпай…

Голос пробирал до души. Руки дрожали, а Нечто было совсем рядом.

Кто-то ходит рядом,
Прямо за стеной.
Ищет он тебя малыш,
Скорей глаза закрой.

В комнате потемнело. Оно было прямо за стеной. Оно рядом и загородило собой свет. Голос стал вибрирующим.

Может не найдет,
А может уже тут.
Этот кто-то, рядом он,
Играть тебя зовут…

Квадрат света озарился красным. Оно смотрит сюда. Приближается. Они уже за окном. А мы дрожим и смотрим на это свет на полу. Мне захотелось закричать от страха. Мне захотелось бежать.
Нет! Я не такой! Я не трус! Я не буду паниковать!
Прикусил губу до крови, лишь бы сдержаться. Я не поддамся. Ни за что. Я камень вокруг, которого обтекает вода. Она не собьет меня в течение. Я останусь на месте, а вода пройдет дальше.
— Вы тут? — детский голос был прямо у моей головы. Сердце казалось, остановилось. — Хи-хи-хи-хи… Хорошо спрятались….
Оно отошло от дома и начало отдаляться.
— Ищу-у-у-у-у…. — сказала девочка. И побежала вперед. Я услышал только шаги босых ног на мощеной дороге.
Присутствие отдалялось и быстро.
Мы выдохнули, когда оно ушло достаточно далеко.
— Что это было? — спросил я и тут увидел это. — Аура ужаса?
— Нет. Что-то большее. Я не вижу эффекта от нее и ментальная сопротивляемость не поднялась. А значит, это что-то эмоционально.
— Эмпатия? — ужаснулся я.
— Не знаю, — он был бледен. Достал флягу и отпил воды. — Я не в первой ощущаю такое. Было у меня задание одно в похожей локации. Тоже там было навеяно. Не знаю. Но самое странное в другом, — он посмотрел на меня. — Ты ведь тоже повторял слова старика, чтобы справится?
— Да, — неуверенно кивнул я.
— А почему это помогает?
— Может методика общая?
— Или, этот мир сложнее, чем другие. Ведь в простых вирт-играх, я никогда не ощущал подобное. В других мирах все НПС это скприпты, а тут ИИ. Не находишь связи? И почему мы тут сильнее?
— Хочешь сказать, это как-то связано с нами? — ужаснулся я. Он только кивнул. Я выдохнул. — Сейчас не время и не место думать об этом. Уходим.
Мы поднялись и сначали просканировали район. Оно было тут, но далеко от нас.
Теперь нужно добраться до корабля и никого не убивать. Мы двигались быстрее и замирали, когда оно хотя бы чуть-чуть приближалось к нам. Мы двигались и торопились. Даже не хочу знать, что случится, если оно нас убьет. Я боюсь об этом думать.
Вскоре мы добрались до корабля. Он носом вошел в землю, пропахав большую дорогу от городской стены. Будто пилот сам направил корабль сюда. Пробоин видно не было.
На корабле была огромная табличка с названием "Октавиус". Мило.
Мы залезли в него и оказались в машинном отделении. Тут было множество труб. Мы двигались вдоль них и искали, куда нам идти.
Тут мы тоже были не одни. Призраки и зомби. Самое неприятное, что мы нашли зомби-механика, у которого на поясе был футляр с картой. Не уверен, что это то, что нам нужно, но карта корабля нам сейчас пригодится. Если убить его, то это точно узнает Нечто.
Постараемся украсть.
Но тут нас поразило ведение.
Этот самый зомби стал живее, и появилась картина. Он чинит трубу. Тут все заволокло дымом и водой. Он взял какую-то трубку в стене.

— Капитан! Третий блок поврежден! Тут нечто странное твориться! Давление падает, и мы не сможет поддерживать работу двигателя! Вода уходит! Ответьте! — кричал он.
Но кроме как криков из трубки ничего не звучало. Крики все усиливались и сменялись мешаниной каких-то звуков.
— А-А-А-А-А! ПОМОГИТЕ! — кричали в трубке.
А затем резкая тишина. Механик замер слушая это. Тишина была довольно долгой и давящей. Затем странный шелестящий звук.
Дыхание в трубке. Механик вспотел, он сам тяжело дышал и слушал что кто-то взял трубку.
— Я… ищу… тебя… хи-хи-хи-хи-хи-хи…

Мы вновь вернулись в реальность. Эти адовы приходы раздражают. Но, похоже, Нечто пробралось на корабль.
Все спокойнее. Нужна карта.
Я подкрался к зомби. Увы. Футляр был пристегнут к нему. Потому пришлось действовать аккуратнее. Благо, зомби стоял и уперся мордой в стену.
Тихо открыл крышку. Замер. Ничего…. Открываю и когтями подцепляю содержимое. Достал. Вытаскиваю. Замираю. Минута… две…тишина…. Все в порядке. Достал все и тихо отошел.
Фууух. Мы отошли от зомби достаточно далеко.
Осмотрели карты. Тут были схемы труб и прочее. А вот и карта корабля. К счастью, каюта капитана была отмечена.
Убрали карты и двинулись дальше.
Мы двигались по лестнице верх, продвигались по-темным коридорам. Еще несколько раз мы видели видения. Паника. Крики. Мольбы о пощаде и девичий смех.
Мы нашли каюту капитана. Как ни странно она была небольшой. Человеком он, похоже, был скромным и предпочитал практичность. Труп капитана был рядом. Был виден след крови. Он полз откуда-то, чтобы добраться до сюда. Но зачем? Не похоже чтобы он бежал, а будто хотел что-то найти.
Мы нашли нужную нам карту. Вот она карта канализаций. Тут она действительно была запутанной.
Так же тут была еще одна записка от брата с новым набором цифр.

"511529" Смотри и запоминай.

Что же это значит? Но тут я обратил внимание на новую деталь. Письмо. Капитан пытался добраться до письма.

Моему дорогому кузену леру Хостему.

Вскрываю печать и читаю письмо.

"Мой дорогой Хости. Я пишу тебе эти строки, молясь, чтобы ты передумал. Да. Твои мотивы оправданы. Ты и отец все уже решили давно. Потому вы и дали мне это имя. Жертва. Жертва тирану.
Но прошу тебя. Не нужно трогать детей. Моих детей. Да, в них и его кровь, но я люблю их.
Я жду еще одного ребенка. Пока не ясно девочка это будет или мальчик. Целители говорят, что пока рано определять пол малыша. Я даже не думала об имени. Еще никому не говорила.
Я попросила капитана Рича доставить тебе это письмо. Прошу. Дай шанс хотя бы им.
С любовью, от твоей дорогой кузины Виктима".

Шестой ребенок. Принц или Принцесса королевства Дитто. Вот что тогда родилось. Нечто, это не просто тварь порожденная злом. Похоже, вот кто стоит за всем этим. Кузен королевы. Понять не сложно. Враги королевства решили оттянуть время, заключили мир и отдали принцессу тирану, а сами стали искать способ отомстить. Но вот вопрос, нашли ли они его, и что стало с ними? Это уже другой вопрос.
— Уходим.
Мы вышли из каюты и направились к выходу. Мы все сделали и пора отступать.
И тут корабль задрожал.
— НАШЛА!!! — прогремело по всем коридорам, а затем волна ужаса вновь прокатилось по всюду.
Мы побежали по коридору. Прятаться уже нет смысла.
Перед нами предстали зомби.
Луч белого света, а затем и Шторм убрал с пути врагов. Бежим дальше. Не останавливаясь.
Вот мы выбрались на мостик. Тут было множество разорванных трупов. Крыши не было вообще, стальную крышу просто оторвали.
Мы выбрались наружу и побежали вниз по борту.
— Вот и вы! — услышали мы за спиной.
Мы медленно обернулись и посмотрели на черный дверной провал. Там появился детский силуэт. Девочка с длинными золотыми волосами. Одетая в белое платье.
— Привет, — улыбнулась она. — Я вас нашла…. Хи-хи-хи-хи.
— Кто… ты? — все же спросил я.
— Не знаю… — ответила она. — Давайте играть… — ее улыбка стала шире, а глаза стали черными провалами. — Я вас… нашла…. а теперь поиграю….
Она скрылась во тьме.
Два красно-желтых глаза, а затем и загорелось остальное. Оно вышло на свет.
Существу под четыре метра в высоту. Черное создание, худое, будто в платье из человеческой кожи и душ. Длинные руки с острыми плечами и длинными когтями на пальцах. Лицо-череп, горящее красно-желтым светом и будто склеенный рот с безумной улыбкой.

Нечто. Рейд-босс. Вид — Демон. Тип — Гелиофоб.

— Играем!!! — крикнуло оно жутким скрипучим голосом. — ХАХАХАХ!
Оно рвануло на нас. Замахнулось лапой и ударило.
Мы отскочили.
Шторм волчьего духа!
Серп полетел в цель и ударил ее. Она вскрикнула от боли.
— Больно! Я так не играю! Я вас накажу! — завопило оно. Но зря оно отвлеклось на меня. В спину ему ударила мощная духовная стрела. Оно упало. Обернулось. — БОЛЬНО! — в Дана полетела черное щупальце.
Он увернулся от врага, а следом напал я.
Вспышка волчьего духа!
Мощная вспышка ударила в тело демона. Новый крик боли и очередь ее ударов. Тварь явно разбушевалась. Мы бегали вокруг нее, поливая духовными атаками. Так прошло пять минут. Я выпил уже второе зелье эктоплазмы, как и Дантес. Однако тварь не сдавалась. Она рычала, кричала и старалась нас поймать, но мы пока не попадались.
Удар! Удар! Удар! Вспышка за вспышкой. У меня кончалась энергия, маны тоже так много осталось. А полоска твари проседала крайне медленно. Черт. Мы так надолго.
— Больно! Больно! — вопило оно детским вибрирующим голосом. Ее голос пробирал до костей, а аура все больше заставляла бояться ее. Все сильнее. С каждым ударом ее ненависть росла на нас. — Мама! Мама! Мама!
Дантес достал сохранившуюся огненную жидкость и кинул на деревянные обломки корабля. Они начали медленно возгораться. Все сильнее горели и поджигали корабль.
Чем больше огня, тем больше света!
— А-а-а-а! Ярко! Слишком ярко! — кричало оно. Нечто ударило лапой борт корабля. Горящие осколки упали прямо на дома и те тоже начали гореть. Пожар. Поднимался пожар!
— Бежим! — крикнул мне Дантес и мы побежали к выходу.
— Нет! Стойте! — кричало оно в след и поспешило за нами. — Не уходите! НЕТ!
Город горел. Огонь распространялся очень быстро. Все начало закрывать дымом. Свет горел отовсюду, а тварь страдала от него. Гелиофобы бояться света. И эти твари полу-духовные очень его боятся. Мы бежали, мчались по переулкам.
— СТОЙТЕ! Не бросайте меня здесь! — кричит она.
Быстрее! Еще Быстрее! Нужно бежать! С этой тварью мы не справимся! Оно бежит за нами! Кричит нам в спину. Но ее не слышно из-за треска огня, разрушаемых домов и множества врагов впереди.
Мы даже не обращаем внимание на врагов. Мы бежим без оглядки.
Бежать! Бежать! Бежать!
Нужно больше сил! Больше скорости! Впереди стена. Мы просто не успеем забежать по ней. Энергии осталось мало.
Ненависть! Мне нужна моя ненависть!
Тело налилось силой. Времени мало. Нужно успеть.
Хватаю Дантеса и рванул вперед.
Ветер ударил в лицо, огонь предо мной расступился, а за мной потянулся, будто я его звал. Впереди стена.
Паучий шаг!
Бегу по стене вверх. Ну же еще немного.
Вот она! Вершина!
И тут меня кто-то схватил на ногу.
Кидаю Дантеса вверх, и он цепляется за край стены. А меня утаскивает вниз тварь.
Ее лицо передо мной, и она тянет меня к себе.
Положил руку на лицо твари.
Удар! И активация!
Вспышка духа кровавого волка!
По телу твари пробегает судорога. Кроваво-белая вспышка озарила все вокруг. Энергия просто пылала, а руку обожгло странной силой.
— А-А-А-А-А!!! — вопль боль ударил в уши, и мы вместе падаем в огонь…

Я пришел в себя. Дышать было почти нечем. Вокруг огонь. Вокруг дым. Дышать трудно, но вполне терпимо. Я в порядке. Только тело немного ослабло.
Тут я почувствовал боль. Но не свою.
Повернулся.
Тварь лежала рядом.
Она скрючилась в позе эмбриона и плакала. Она рыдала, заливаясь кровавыми слезами. Она рыдала от боли и горя, от беспомощности и страха.
— Мама… мама… мама…помоги… — шептало оно. Ее жег свет. Она ползла в тень, но той становилась все меньше. — Не бросай… меня… я…не хочу… быть одна…один… Кто я? — стонало Нечто. — Кто я?… мама…мама…я хочу к маме…
Могу ли я ненавидеть эту тварь? Нет. Оно не заслуживает ненависти или презрения. А только жалости. Ребенок, который даже не определился с полом. Ребенок, у которого даже имени нет. Имя просто еще не придумали.
Оно посмотрело на меня. Ее ужасное, уродливое и страшное лицо было наполнено болью, страхом и слезами. Оно смотрело на меня и молило. Во взгляде была мольба о помощи.
— Не бросай…меня… — оно протянуло ко мне свою руку. Длинная костлявая рука с длинными пальцами и ярко-красными прожилками. Пусть ее жег свет, но оно тянуло руку ко мне. — Прошу… дай…покоя…
Я снял рукавицы и взял ее руку. Подошел к ней и посмотрел в глаза. В эти красно-желтые огни. Оно смотрело на меня, заливаясь слезами. Обнимая колени и плача.
Я присел, чтобы быть с его лицом на одном уровне.
Погладил ее по голове и добро улыбнулся.
— Поспи, — сказал я. — Закрой глаза и все пройдет.
— Побудешь… со мной…. пока я не… усну? — попросила она. Глаза слипались, плоть горела, а сама тварь становилась прозрачной.
— Конечно. Я побуду рядом. Не бойся света. Видишь, даже спать не будет темно. Все хорошо, — слова от чего-то давались мне тяжело, а во рту была горечь. — Спокойной ночи…
— Спокойной… ночи… — глаза закрылись, и свет начал меркнуть. На уродливом лице появилась улыбка облегчения.
Покой. Она обретет его.
Из моих глаз текли слезы…. я не мог их остановить. Я смотрел на умирающего демона. Я чувствовал как ей одиноко здесь. Да. Именно ей. Это она. Она так себя осознавала.
Сотни лет одна. Совсем одна. Не понимая, кто она, что она и для чего рождена. Она лишь знала что у нее была мама… Где-то здесь. Она ее видела, когда в первый раз открыла глаза. Мама улыбнулась ей, а затем ушла. Ушла, чтобы стать тварью пострашнее.
Прощай принцесса города Дитто. Прощай неизвестный, безымянный и не рождённый ребенок.
— Приятных снов… — прошептал я, когда тело истлело, и исчезло. — Принцесса…

Глава 17. Королева

Твой вид таит в себе трагедию.
— Королева "Alice: Madness Returns"

Выбрался из дыма и оказался на стене. Трущобы горели. Все горело. Поднялся мощный дым и твари начали стекаться сюда.
А я стоял и смотрел на все это. На душе было паршиво. Ребенок. Она была просто ребенком. Она даже не родилась, а ее уже сделали такой. Месть. Месть затронула тех, кто не имел к ней никакого отношения. Что же ты натворила королева? За что ты обрекла свою семью на такое? Ты могла все это предотвратить, но не стала. Ты могла предупредить, но не стала.
Кто же ты? Жертва или Убийца?
Ответ я узнаю.
Голодные принцессы не заслужили этого.
Гневный принц не заслужил этого.
Ленивый принц не заслужил этого
Безымянная принцесса не заслуживала этого.
Никто не заслужил этого. Хотела ли она губить свою семью? Нет. Сделала ли она хоть что-то, чтобы защитить ее? Нет. Этого я не знаю. Но выясню. Как и имя.
В моей руке душа этой малышки. Совсем маленькая. Черная душа.

Безымянная душа. Тип — Энергетическая субстанция. Эффект: Маленький, совсем тусклый огонек жизни теплится в этой сфере. Нерождённая принцесса, которой даже не придумали имени. Она страдала от незнания того кто она. Все чего она страсти желала это одолеть своего самого страшного врага. Страшного и беспощадного монстра, который может поразить любого и который всегда рядом с каждой душой. Если в мире есть такой ад, то дьявола его будут только так именовать. Одиночество….

Одиночество…
Воистину самый страшный демон души человека. Он не убивает, а медленно сводит с ума и давит. И когда это зло поражает тебя до глубины души, ты начинаешь от него зависеть и боятся уйти из своего одиночества.
Самое страшное для этой души, то, что все вернется обратно. И ей вновь придется сражаться со злом внутри себя. Быть может, брат нашел способ, как справится со всем, просто уже было поздно или не успел.
Нет, я не отдам эту душу Убелю. Да он и сам не хочет. Даже у Зла есть принципы. А может он чувствует родство с ней. Ведь у него тоже нет имени. Он просто Безымянное Зло. Или же, быть может, даже боги бессильны против такого демона, как одиночество, или подвержены ему больше всех.
Он, конечно же, не ответит. Я чувствую, что и на него это произвело сильное впечатление. Такое сильное что впервые за долгое время он молчит и не просит энергии.
Хватит думать, о том чего я никогда не пойму или пока не знаю. Надо бы найти Дантеса.
Жрец Танатоса был найден быстро. Точнее он сам меня нашел. Прибежал по стене. Запыхался. Как и я весь в копоти и грязи.
— Ты как? — спросил он, смотря на меня.
— Пойдем лучше обратно. Лут отдам потом, — я похлопал его по плечу. — Пойдем, мне надо бы помыться.
Я прошел мимо него и направился к тому месту, где будет быстрее спуститься, чтобы добраться до дома Венделя. Нет, у меня желания сейчас встречаться с врагами или сражаться. Да и слабость в теле небольшая. Рука левая все еще болит после умения. Пусть перчатка и приняла большую часть урона, но все равно, неприятно.
Добрались быстро, и встреч с врагами было минимум, хотя не без них. Но особого энтузиазма в бою я не испытывал. Впервые я так себя чувствую. Опустошение. Пожалуй.
Как пришли я поздоровался с Венделем и Антуаном, а потом отправился спать. Не хотелось даже думать.
Однако во сне я попал в знакомое мне место с красным небом и океаном тьмы.
Он все так же восседал на своей скале и смотрел в это странное небо.
— Что с тобой? — спросил я.
— Со мной впервые такое, — сказал он, не сводя взора с небес. — Я всего лишь программа. Искусственный интеллект. Мне недоступны человеческие эмоции. Но… — он сделал паузу и тяжело вздохнул. — Вы оба были эмпатами… и я почувствовал тоже что и вы… Впервые я узнал, что такое грусть, страх и…
— Одиночество…
— Да… я не знал, что гложет меня… Одиночество… Страшное проклятие…
— Какова твоя цель, Убель?
— Стать совершенным.
— Ты стремишься к чему-то определенному или жаждешь недосягаемого? Ты хочешь достичь предела эволюции или пойди дальше?
— Что ты имеешь в виду?
— Предел эволюции. Конечная цель. Это значит, что получив этого, ты поймешь, что больше некуда стремиться. Когда твой рост останавливается, ты умираешь. Чего ты хочешь на самом деле? — я посмотрел ему в глаза. Этому странному богу, которого сделали человечнее. — Ты хочешь кому-то что-то доказать. Но что будет потом?
— Я… не знаю, — он задумался и посмотрел вниз в бушующее море тьмы. — Я смог додуматься только до цели… но… Я хотел стать истинным богом, доказать что я силен и могу быть не хуже других…. Создать свой Храм, свою паству, свою религию. Но… я… просто…Дефектный бог…
— Ну и чудно, — усмехнулся я. Он удивленно уставился на меня. — Какая к черту паства, какой к черту храм и религия? Ты же сам сказал, что большое количество человек принять не сможешь. Так что я и есть весь твой храм, паства и религия. Ты добился этой цели. Теперь тебе нужна сила и я добуду ее. А зачем? Да плевать! Кому нужны эти причины. Мне нравится этот мир. Он такой интересный. Я хочу и дальше изучать его, познавать и делать лучше. Мне нет дела до великих целей… — я посмотрел на него. — Если я и буду спасать этот мир от Дементии, то не за благородные цели или за тебя. А просто, потому что мне тут нравится. И все.
Он удивлённо смотрел на меня с открытым ртом. Долго так смотрел, пытаясь осознать то что я сказал. Понять что ему программе, дефектному богу сказал человек. Житель иного мира, тот кто может чувствовать тоже что и другие. Тот, кого он сделал вампиром и кому он помогает.
А затем….
— Хахахахахаха! — он упал на спину и начал хохотать. Его светящийся рот раскрылся в широкой улыбке, а сам он никак не мог остановиться смеяться. Он хохотал как сумасшедший. А я смотрю на это и думаю, что вряд ли мне кто-то поверит, если я расскажу что видел, как боги ржут. Хех. Он все же отсмеялся и поднялся на ноги. — Ты прав! — он улыбнулся. — Ты прав. Высшая цель это не для нас, это не для меня и не тебя. Это не нужно и потому можно просто жить, — он посмотрел в небеса и они начали меняться. Кроваво красное небо начало темнеть и вскоре стало черным, а затем на нем зажглись звезды. Они формировались в туманности и млечный путь. Небо стало воистину прекрасной и живой картиной. Ту, которая мне всегда нравилась ночью в Скиде. Ту, по которой я соскучился в Мраклике. — Так победим же, просто потому что мы этого хотим.
— Согласен, — я поднялся. — Слушай, а это ты посылаешь мне эти сны? Про тех кого я прочувствовал?
— Да, — кивнул он. — Мне тоже интересно все. Потому через тебя я и смог видеть их. Это очень интересный процесс.
— Понятно. Тогда…
Закончить речь я не успел потому как, у меня резко заболел живот.
Я проснулся и увидел это….
Ванда…
Она решила отработать на меня прием из реслинга. Локоть врезался мне в грудь. И ладно бы так, но девушка в латах это больно
— Просыпайся, МОР-Р-Р-Р-Р! — весело прорычала она, начала меня трясти. А я уже видел цветочный лужок, и Алису на том конце света. — Харе дрыхнуть! Давай выкидывай депрессию и так далее! Поднимайся! Великая я вернулась, чтобы убрать все печали! — я кое-как пришел в себя и увидел перед собой эту дроу. Первая мысль была о том, что меня поймали темные эльфы и пытают. Вторая, о том, что я понял, почему ее брат сбежал от нее. Я бы тоже убежал, из страны, и имя сменил, чтобы точно не нашла. — Давай, приходи в себя и собирайся! Мы идем сражаться!
— О, Безымянное зло, отстань от меня тиранша! — отмахался я от нее.
— Потом будешь эротическим снам придаваться, — она подняла меня и потащила в ванну. — Иди, помойся, а потом поговорим.
Она закинула меня за дверь и ушла.
О, за что мне такое наказание? Уже жалею, что встретил ее тогда. И вообще, сколько я спал, что она уже успела вернуться? Если она не отдыхала, то придется ее отправить обратно, а я тем временем буду досыпать.
Помылся и переоделся. Эти уже ждали меня. Она спокойно пила чай, а он сидел недалеко и с задумчивым видом изучал свечу.
— Ну, привет, — сказал я. — Сколько я спал?
— Много, — ответил Дантес. — Ты не просыпался где-то день или больше.
— Не слабо меня уморило, — почесал я затылок. — А ты чего на меня напала?
— Развеселить хотела, — улыбнулась она. — Дан сказал, что ты был очень подавлен. Но я же великая Ванда! Я всех смогу вернуть в чувства.
— Даже мертвых, без их согласия, — тихо прокомментировал Жрец.
— Эх, — я только тяжело вздохнул и махнул на все это рукой. — О! — вспомнил я. С последнего босса я нашел еще одну вещь. Кроме души, там была одна вещь. Внешне напоминает маленький черный камушек.

Частичка черной души. Тип — Усилитель. Ранг — Красный. Эффект: Усиливает "Белый" Аксессуар или Бижутерию, придавая ей свойство "Черный дух". Предмета становится "Красным" и привязывается к владельцу.
Черный дух — пассивное умение для магии духа. Заклинания духа могут атаковать и живые цели с 50 % силой.

Интересно, только мне это бесполезно. Кинул вещь Дантесу. А то он у нас один кто без обновки. Поймал, посмотрел и завис. Минут пять он не подавал признаков жизни. Сидит, смотрит, а глаза все расширяются и расширяются. Челюсть падает. Ванда потыкала его пальцем, и тот упал как окаменевший.
Вскоре его все же смогли привести в чувства, и он поведал свою реакцию. Магия духа слабо действует на живых существ. Сама энергия такая. Мой Кулак Духа действует только потому что, он и физический усиливает, а потом уже добавляет духовный. Но сама энергия против созданий этого мира очень слаба. Магия духа хороша против демонов, призраков, призванных созданий и большинства нежити. Но эта вещь даст ему возможность атаковать и живых. Да эта вещь в разы полезнее, чем те четки, которые он хочет себе достать. Теперь считает, что если ему все же не достанется ничего за квест, то жалеть не будет.
Он быстро купил у Венделя простое серебряное кольцо и сделал себе Кольцо Черного духа. Эта вещь так же привязана как и моя шляпа. Мы тут все смогли достать себе Красные вещи и это круто. Только вот мои вещи довольно полезны, но в тоже время не всегда. Ванде так же повезло. С одной стороны ее новые предметы очень хороши, но тяжеловаты и в бою с быстрыми противниками будут не очень приемлемы.
Так что тут мы взяли самое полезное сейчас. Но вещи хорошие когда-нибудь да пригодятся.
Закончив любоваться вещами, мы приступили к разработке плана действий. У нас есть карта, примерный маршрут мы сможем определить уже на месте. Какие твари обитают в канализации, мы тоже не знали, но там весьма многолюдно. Нам остается надеяться только на удачу и заметки брата. Ближайший вход в канализацию располагался неподалеку, и идти до него недалеко.
Первым что я купил перед отправкой это противогазы, в том дыму они бы очень пригодились, а так же купил блокираторы запаха. А то боюсь я там с моим чувствительным носом, долго не протяну. Следом пошли свитки. В прошлый раз я пренебрёг свитками, и потому нам пришлось бежать, и потому я наделал их как можно больше. Свитки с магией света, с магией земли и арканы. Так же ускоряющие, и усиливающие. Особенно огненные и духовные. Свитки с огненной кожей и огненным уроном, а так же ловушки. Не уверен, что все это пригодится, но все же стоит сделать как можно больше, да и ремесло прокачается. Что-то я, правда, подзабил на все это, но теперь стоит быть умнее и сообразительнее.
Как только закончили мы запаслись и отправились к цели. Вход просто в стоки были везде, но именно в канализационный лабиринт располагался ближе к трущобам. После всего случившегося подходить к этому месту не очень то хотелось. Да и уже потухший район не прибавлял оптимизма. Ванда очень захотела посмотреть, что мы там натворили, и залезла на стену.
Я тоже посмотрел, как изменился район.
Да, уж. Надеюсь, мне счет за разрушения не предоставят, потому что я не знаю, как могу все это отдать. Все сгорело под чистую. От корабля тоже мало что осталось. Одни угли и пепелище. М-да.
Насмотревшись на все это великолепие, мы спустились и нашли проход. Проходом оказалась большая дверь в стене с винтовой лестницей вниз. Мы начали спускаться по ступенькам, при этом, не забывая мониторить ситуацию. Попахивать начало чуть ли не сразу потому пришлось принять блокиратор. Это такое зелье, которое блокирует обоняние. То есть я не чувствую запаха и не испытываю дискомфорта от этого и окружения. Как же хорошо. Хотя без носа мое восприятие мира стало немного неприятным. Будто я видеть стал хуже, ну, по крайней мере, примерно так я могу представить. Но иначе нельзя, потому что запахи тут начались настолько сильные, что даже мои друзья не удержались от нужного препарата.
Мы спустились по винтовой лестнице и оказались в большом помещении, явно для персонала. Канализационная система этого города довольно большая, запутанная и продуманная. Нечистоты тут смывались не в озеро, как можно было подумать, а в специальную подземную реку, которая судя по картам, утекала в какое-то ущелье очень далеко от города. Короче тут все сделано на совесть, но при этом все так запутанно, что даже создатель вряд ли разберется куда идти.
Это помещение — отправная точка, от нее идут тоннели, в разные части города и где искать нашу цель нужно еще подумать.
Первым делом мы зачистили это место. Тут обитали по большей части зомби и мелкая нежить. С ними справились быстро. Оборотни к счастью сюда не сунутся, запах для них слишком сильный. Избавившись от возможных противников, мы достали карту и начали сканировать это место. Делали это дело мы долго, пока я все же не смог уловить боль где-то в южной стороне от нас. Других зацепок у меня не было потому, и направились в ту сторону.
Найдя по карте ближайший тоннель, мы отправились вперед. По колено в воде, с жутким запахом и прочими "приятными" моментами. Одно хорошо, из-за отсутствия населения в туалет мало кто ходит, а потому самих нечистот тут не так много. Что уже хорошо, а вот населенность этого места не радовала своей разнообразностью.
Первыми кто на нас напал, стал для нас неожиданностью. В воде кто-то медленно подплывал к нам и потому мы были готовы. Но появление гигантского крокодила все же ввергло нас в шок. Откуда тут крокодил? Причем не нежить или зомби, а вполне обычный крокодилище.
Огромный крокодил выпрыгнул из воды и напал на Ванду. Та быстро среагировала и ударила его щитом по морде. Удар получился сильным, а потом еще и мечом в морду. Дальше уже мы присоединились к драке и запинали тварь. Шкура у нее оказалась прочной.
Вот тебе и крокодилы в канализации. А что дальше? Черепахи? Этого надеюсь уж тут не будет, и подобную пасхалку приберегли для других мест. Тут и крокодилов хватает. А крокодилов тут было много, и каждый счел своим долгом попытаться нас съесть. Мы что такие вкусные? Хотя на фоне остального мы действительно смотримся аппетитно. Но становится главным блюдом этих рептилий, я не собирался, даже из жалости к голодным крокодильчикам. Мне этот микрокрокодилинг не нужен.
Мы двигались по тоннелям и кроме крокодилов к несчастью встречали демонов, нежить и прочих тварей. С ними особых проблем не было, а вот с продвижением было.
Коридор неожиданно оборвался обвалом. Возможно мы на правильном пути. Обойдя это место соседним коридором, мы поняли, что там чуть ли не весь тоннель завалило. Это не хорошо. Проверив все Гласом Летучей мыши, я убедился, что там действительно много завалено и прохода нет.
Нам пришлось вновь искать обход. По карте есть другой путь, но придется спускаться ниже и крюк выйдет больше. Найдя на карте нужное направление, мы неспешно пошли дальше.
Скоро путь начал уходить вниз, вода бежала быстрее, и вы оказались в подземной пещере. Огромное темное помещение, внизу заполненное водой. Там же были видны остатки лестниц и мусор. Похоже, сюда сносило все.
Внизу плавали трупы. Много трупов. Многие из них шевелились и хаотично передвигались. Похоже, сюда стекались тела, которые потом стали нежитью. Озеро внизу было просто заполнено зомби. Не хотелось бы туда падать.
Чтобы пройти в нужное нам место придется спуститься по лестнице ниже, пройти по разрушенной тропинке и забраться в другой сток.
Спустились по лестнице и начали медленно идти по краю. Падать в это море тел очень не хотелось потому шли мы медленно.
И когда мы уже подходили к стоку в груде нежити я заметил что-то живое. Оно было далековато от меня, потому разглядеть я не мог.
И тут поднялся столб воды, и перед нами появилось огромное щупальце осьминога. Оно завертелось перед нами.
Толкаю Ванду, и мы чудом уходим от удара. Упали.
Наша шаткая опора задрожала. В стене образовалась дыра и она начала обваливаться
Паучий шаг!
Я прилипаю к стене. Ванда ушла Скачком. Мы Дантесом быстро ползем по стене уходя от шустрой тентакли.
Еще один удар и часть стены, на которой были мы, начинает обваливаться. Она медленно отрывается от стены.
Мы ускорились, как могли и забрались выше.
Тут кусок отрывается, и мы прыгаем на стену.
Я вцепился когтями в не очень прочный камень. Дантес уцепился за мой плащ и чуть не утянул меня вниз, потому как стена, явно не очень прочная и двух может не выдержать.
Он отпустил меня, приклеившись к стене.
Жуткая огромная конечность явно не хотела нас отпускать, но не знала где точно мы, потому продолжила бить стену.
Дан ответил ей заклинанием земли. В щупальце воткнулось несколько каменных копий, но это не сильно ей повредило.
Я решил тоже помочь.
Шторм волчьего духа!
Крутящийся серп ударил в цель и причинил ей небольшой урон. Но главное что тварь сильно дернулась и задрожала.
— Духом! — крикнул я жрецу.
Он и сам это понял и начал забрасывать цель духовными заклинаниями. Щупальце долго не продержалось и убралось обратно под воду. Демон. И это явно только часть его.
Мы не стали ждать и быстро поползли к Ванде. Там нас уже ждала в стоке, и мы быстро углубились в него.
Вроде за нами никто не ползет. Тут, похоже, обитает какая-то огромная тварь и это была только ее часть. Неприятное создание.
Немного отдохнув, мы двинулись дальше. Продвигаясь, мы начали замечать, что вода стала гуще, и идти в ней было неудобнее. Вода стала, смешалась с кровью. Выглядело все это просто тошнотворно.
Мощная волна боли ударила по моим силам. Кто-то впереди испытывал страшную боль.
Я замер стараясь отстраниться от всего этого. Сильно. Очень сильно.
Вскоре боль начала утихать.
Глаза жизни увидели приближение живых. Много. Очень много. Нужно спрятаться. Срочно. Нам со столькими не справится.
Глас Летучей мыши!
Карта появилась в моей голове и показала мне все. Вот нашел.
Мы двинулись в сторону, и нашли небольшую нишу, где мы и засели по горло в этой мерзкой дряни. Присели и замерли.
Цели приближались и были совсем рядом.
Из-за поворота вылетела толпа демонов. Гаки, Балли, Реты, Кутты и даже какие-то непонятные новые демоны.
Мы сидели и смотрели на толпы бегущих тварей. Они все мчались вперед, опережая друг друга, толкаясь, затаптывая оступившихся и топя их в крови и воде. Их было много, очень много. Они не кончались.
Так вот откуда эти твари идут. Вот то место откуда они появляются в Мраклике. Падают в пропасть и плывут за границу света прямо во тьму и там расходятся. Там они адаптируются к тьме, и будут искать себе еду. Я уже выяснил, что один грех ведет к другому. Зависть породила гнев. А это значит и ее порок породил голод для них. Все так запутанно и не определенно. Их много. Очень много и они все не кончаются, они все бегут и мчатся вперед. Демоны.
Через десять минут поток тварей закончился. Мы выбрались из воды и только когда осмотрелись, отправились дальше. Наша цель уже близко. Матка.
На пути нам попадались враги. Еле живые, те, кто не успел добежать и те, кто просто замешкался. Всех их мы уничтожали и продвигались дальше.
Сколько же их тут? Я чувствую вновь нарастающую боль. Он может родить еще и еще. Она делает это на протяжении веков и продолжает до сих пор. Боль. Расплата за грехи. Но за чьи?
Вскоре мы вновь вышли на тот тоннель. Он стал гораздо больше, но тут остались следы разрушений. Вероятно, она росла и изменялась, потому часть разрушено. Идя по руинам исполоссаным широкими полосами, я поражался ее размерам и боли, которую она испытывала. Я вроде как слышал, что женщина во время родов испытывает огромное количество боли, но чтобы так. Жуть.
Мы достигли цели. Она была рядом. Ее боль все нарастала и нарастала. Она находилась впереди нас, за этим поворотом. Мы почти пришли.
Тайник брата нашли быстро, и нашли нужное нам.
Записка, только и всего.

"Последняя деталь твоего пути. Последняя свеча. И тайна откроется тебе, как и когда-то мне. Смотри наверх и найдешь ответ. Она сильна, она опасная и никогда не бывает одна. Она мать всех и она ответ на все. Удачи".

Как всегда туманные советы. А на обратной стороне так же цифры.

"15617181619201620112" Это последние цифры. Если не понял то учись читать.

И что же это значит то? Блин! Я не понимаю, что он имел в виду. Это просто странный набор цифр. Придется думать.
Убрав все в инвентарь, я поймал на себе задумчивый взгляд Дантеса. Он явно заметил цифры, и будет ждать от меня ответов. Но их у меня нет. Пока нет.
Мы тихо подкрались к помещению и заглянули внутрь. Как жалко, что пропустить босса никак нельзя. То, что я увидел, мне очень не понравилось.
Огромный круглый зал с высоким тридцати метровым потолком с множеством огромных люстр, подвешенных на цепях. Сам зал был затоплен водой и в нем виднелись большие дыры, уходящие вглубь канализации. Со стен спускались небольшие водопады, которые и заполняли это место водой.
А у дальней стены была она. Матка. Огромное уродливое создание, занимающее собой половину этого зала. Даже не знаю, как это описать. Что-то среднее между теми демонами, что мы видели, осьминогом с множеством щупалец и червем. Оно были уродливым и огромным. Часть тела было большим мешком или животом, в котором рождались демоны. Большая голова напоминала паучью, с множеством жвал и глаз. Длинные щупальце были развешаны на стенах, а на их концах было что-то вроде коконов. Пять таких коконов. Но так же были и те щупальце, которое на нас напало. Не уверен, что мы с такими справимся.

Виктима Всемать Демонов. Рейд-Босс. Вид — Демон. Тип — Матка.

М-да…
— Есть идеи? — шепотом спросил я остальных. Выглядели они не лучше меня.
— Люстры, — сказал Дантес. — Скинем их на нее.
Он был прав. На люстрах горели свечи, только немного необычные, прозрачные. Наверное, с горючим веществом. Попробуем. Брат тоже советовал использовать это.
Ну, вперед! Используя скрытность, я вылез из укрытия и направился к цели.
Паучий шаг!
Зацепился и медленно полез. Дантес тоже повторил за мной и так же зецепился. Ванда может перемещаться мгновенно, но пока она не лезет. Иначе может помешать. Добравшись до потолка, подождал пока тоже самое не сделает Дан.
Кивок! Ну, удачи нам.
Цепи, держащие люстры проржавели и держатся только на честном слове. Тут их было около семи. Семь больших, тяжелых люстр. Три подвешены над самой маткой, а четыре немного в стороне. Будет не просто.
— Давай!
Удар!
Цепь лопается, и люстра устремляется вниз. Она приземлилась на бок твари.
— РААААААААААААААААААА!!! — дикий визг ударил в уши. Она начала гореть. Вспыхнула. Ее щупальце начали хаотично двигаться и рушить все. Ее крик не слабо бил по ушам, особенно по моим чувствительным. Полоска жизни просела и не слабо. Отлично!
Дантес сбил вторую люстру, и та упала на нее.
Новый крик и новая боль.
Она заметила нас и попыталась дотянуться щупальцами. Их на себя взял Дантес призвал хлыст из света и начал отбиваться засев на потолке.
Ванда Скачком оказалась над еще одной люстрой и сорвала ее. Та полетела к цели.
Но врезалась в щупальца. Они загорелись, но основное тело урона не получило. Черт!
Тут те коконы на концах тентаклей начали рождаться. Волна дикой боли пронеслась по залу и ударила по мне. Как же тяжело! Из них родились твари, внешне напоминающие гибрид из кальмара и человека. Жуткая мерзость. Они тоже могли передвигаться по потолку, и одно полезло за мной. Второй к Дантесу, а остальные стали тушить Матку.
Я отпрыгнул на люстру, уходя от удара! Уклон!
Кулак волчьего духа!
Удар принес твари боль, но много урона не нанес.
Она потянулось ко мне своими щупальцами, но тут же было сбито Вандой и полетело вниз. Сама девушка-танк стала на земли и с агрила их на себя. Дантес отправился ей на помощь, а значит на мне люстры.
Шторм волчьего духа!
Люстра падает на демона и сносит еще жизни. Перемещаюсь по потолку.
На меня понеслись щупальце. Активирую свитки с огнем и духом одновременно. Я загорелся белым пламенем и, поймав меня, Матка тут же отпустила, будучи обожжённой этим огнем. Я вновь полез на стену.
Резко право! И на том месте, где я был, образовалась огромная дыра. Я сконцентрировался на ней. На королеве. Она испытывала боль. Много боли. И эта боль выдавала ее. Я уходил от нее атак и лез наверх. Свиток кошки ускорил меня, я лез быстрее. Забрался на потолок и зацепился за люстру. Начал ее раскачивать.
Удар!
Люстра летит прямо к цели. Вновь удар, боль и огонь! Она кричит, молит о пощаде, и корчиться в агонии. Она начинает рожать демонов. Много. Очень много. Они появляются на свет уже большими и, подчиняясь воле матери уже несутся на нас. Однако рождение отняло жизни и у нее.
Отлично! Этого хватит!
Я подбираюсь к новой люстре. Она довольно далеко от цели. Приходится сильнее раскачивать ее.
Раз! Два! Три! Четыре! Пять!
Рядом опасность! Они могут помешать!
— ПРОЧЬ! — волна ярости ударила от меня, отнимая половину моих сил. Но твари замерли на секунду, но это стоило многим.
Еще! Еще! Немного!
Использую все оставшиеся свитки огня и духа, а так же вспышки.
Сейчас!
Шторм волчьего духа!
Цепь сорвана, и пылающий снаряд несется прямо в рейд-босса.
Она пытается закрыться щупальцами.
НЕТ!
— Мама… — услышал я в своей голове знакомый голос.
На миг время будто остановилось. Передо мной что-то появилось. Чей-то силуэт.
А затем боль прекратилась. Боль матери демонов сменилась некой радостью и щупальца раскрылись, будто желая обнять кого-то.
Я отпустил люстру и падал вниз. Я видел, как двое тянулись друг к другу.
Но тут время вновь стало, как было. Огненный болид ударил прямо в голову твари и все волок огонь. Она начала гореть, но я не слышал крика, а боль, исходившая от нее, была будто чем-то подавлена. Она умирала, горела духовным огнем, но не отпускала что-то.
Я поднялся и не стал смотреть дальше. Друзьям нужна была помощь в битве с демонами. Они неплохо справлялись с ними. Я ударил гадов в спину и помог остальным.
Часть демонов погибла, а другие побежали куда-то. Они испугались гибели матери и бежали прочь. Мы победили.
Тело королевы все еще горело. Жизнь покинула ее, а останки обращались в пепел.
Огонь горел все сильнее, и я в нем что-то видел.
Какой-то образ.
Женщина. Она была в этом огне. Она держала в руках маленького ребенка. Они сидели вместе в обнимку в этом пламени и плакали от счастья. Я чувствую это. Радость. Мать и дочь наконец-то вместе. Они вместе и плачут от счастья.
Они посмотрели в нашу сторону. Они улыбнулись нам. Такая теплая добрая улыбка. Две души обрели друг друга и улыбались нам.
— Благодарю… — услышали мы шепот королевы и принцессы. Они обе исчезли в огне и все прекратилось.
Мы будто вышли из транса. Из моих глаз текли слезы, я не понимал почему, но не мог остановить их. Остальные тоже не понимали, что с ними и так же плакали. На душе было легко, а слезы все текли.
Я быстро проверил инвентарь. Души принцессы больше не было. Неужели они ушли? Но как?
Подошел к останкам демоницы и собрал лут. Им оказалась свеча и два письма. Души почему-то не было.
— Вау, — только и сказал я.
— Что это было? — спросила Ванда, вытирая лицо и высмаркиваясь. — Это было так трогательно.
— Согласен, — Дантес тоже вытерся. — Я раньше сталкивался с благодарностью душ. Умея читать мысли, я видел даже большее.
— Она что-то сказала? — посмотрел я на жреца.
— Благодарила за освобождение дочери и свое, — ответил он. — Мы это прочувствовали.
— Похоже.
— Давайте посмотрим, что нам там оставили, — сказала Ванда. Мы улыбнулись. Ее жизнерадостность действительно заразительна. Да и не хотелось мне грустить. На душе стало легко и приятно. Неужели это Убель сделал? Нужно будет узнать.
— Ладно, мне тоже интересно.
Я достал лут.

Свеча греха. Тип — Осветительное приспособление. Ранг — Черный. Прочность — 0. Сея свеча, олицетворяет лживые слова, ложные надежды и тяжелые тайны. Ложь является катализатором всему и может привести душу к тьме или свету. Но фундамент изо лжи всегда шаток. Ложь.

Угу. Она лгала всем и своей семье и этим погубила всех.
Первое письмо от королевы к ее кузену, а второе ответ.

"Мой дорогой кузен. Я знаю, ты сейчас читаешь эти строки, восседая на троне моего отца. Нет. Я не осуждаю тебя. Когда отец умер, только ты мог взвалить на себя эту ношу стать королем нашей умирающей родины.
Когда Фен Рир сокрушал наши войска и завоевывал нас, отец не выдержал. Нам пришлось сделать то, что мы сделали. Ради мира. Ради жизни. Ради нашего народа. Ты взял корону, чтобы спасти нас, и мы сдались тирану.
Мое имя стало Виктима. Я стала жертвой тирану, чтобы спасти нас всех. Я приняла это проклятие и гордо несла его.
Он был ужасен. Жесток и надменен. Наша первая ночь принесла мне много боли и горя. Но я держалась. Я не сдалась и ждала. Ведь я верила, что ты найдешь способ отомстить. Я ждала. Пыталась сама что-то сделать, но ничего не получалось. Его хранит сама смерть.
Но прошло время, и у меня родился ребенок. Мой первый ребенок. Это был мальчик.
И я испугалась, когда его увидела.
Что с ним сделает его отец? Каким его вырастят? И буду ли я иметь возможность воспитывать его?
Я так испугалась. Я испугалась тому, что он станет таким же, как и его отец. Но тот день я не забуду никогда еще и по другой причине.
Когда он увидел своего ребенка. Он тоже испугался. Он смотрел на своего сына и на меня. Я никогда не забуду его взгляда.
Растерянный. Будто облит холодной водой. Его надменность сменилась удивлением и сомнениями. Он взял ребенка на руки, и впервые я увидела, как он улыбался. Он выглядел так глупо. Он был таким счастливым.
Но этим все не закончилась. Мои страхи не подтвердились. Сына воспитывала я, а не кто-то другой и он.
Он изменился в тот день. Потом у нас появились и другие дети, и я видела, как он менялся. Это происходило не сразу, но я замечала это.
Жители его королевства благодарили меня. Они со слезами на глазах благодарили меня. Они тоже видели это. Я не знаю, за что они говорили "спасибо", но я что-то сделала. Мир пришел на эту землю. Больше не было войн. Больше не было смертей и завоеваний.
И все начало меняться. Я полюбила его нового. Он изменился и перестал воевать. Он был счастлив со своей семьей и со мной.
Я понимаю, что та ненависть, которой пропитался ты, и все мы, просто так не уйдет. Но ведь он помог не только себе, но и нашей родине возродится.
До меня доходят тревожные слухи о том, что творится дома. Я не знаю, что ты собираешься делать, но прошу тебя. Не нужно плодить ненависть. Давай встретимся. Ты увидишь моих детей и меня. Мы поговорим. Мы сможем найти другой выход. Я сама приложила руки к восстановлению всего и не хочу, чтобы это было потеряно.
Я посылала тебе и другие письма и надеюсь, они дойдут до тебя. Надеюсь, ты прислушаешься ко мне.
Прошу тебя, мой король, мой дорогой Хости. Дай всем нам шанс. Дай нам мира.
С любовью, твоя кузина, имя которой надеюсь, ты еще помнишь".

— Она пыталась вразумить его, — сказала Ванда, прочтя это. — Но, похоже, у нее ничего не вышло.
— Похоже на то.
— Посмотрим на ответ короля.
Я вскрыл второе письмо. Оно было смятым и запечатанным. Вероятно, она не успела его прочесть. Быть может в тот день, когда были зажжены свечи она, только получила письмо и надеялась, что все обойдется.

"МИРА НЕ БУДЕТ!!!
Ты предательница! Ты тоже сгниешь там! Вместе со своими выродками! Ты умрешь страшной смертью! Сдохни, как и все твои щенки! Ты недостойная тварь, ты тоже заслуживаешь всего этого.
Киривана больше нет! Я отдал все, что имел ради мести! ВСЕ!
Он согласился принять всех! И теперь мы отомстим! Мы все отомстим! Мы будем единым целым и воплотимся в самое страшное оружие и уничтожим Дитто! Уничтожим волчье логово и всех его щенков! Я сам это увижу своими глазами, а тебя я убью потом, когда ты увидишь мою месть!
УМРИТЕ!!!"

— Вот значит как, — тяжело вздохнул я. — Она не смогла.
— Было слишком поздно.
— Нет, она не стала ничего говорить никому. Возможно, она верила в кузена, но ее вера погубила всех. Она могла предупредить мужа о подарке, но не стала.
— Меня больше волнует, кого король Киривана имел в виду? — задумался Дантес. — Кому и что он отдал за эти свечи?
— Все. Он отдал все. Но что это значит, мы поймем только когда встретимся с последним жителем этого королевства. Королем Фен Риром.
— Тогда уходим, — сказала Ванда. — Нужно отдохнуть перед встречей, а так же подготовится.
— Хорошо.
— Постой. Морр, — сказал Дантес. — Что это были за цифры? Те, что на обороте. Что это значит? — он прищурился и посмотрел мне в глаза.
— Я не знаю, — честно ответил я. — Он просто оставил эти цифры и не объяснил, что они обозначают. Быть может это ответ на что-то. Но как разгадать то, что скрыто в них, я не знаю.
Я продемонстрировал все бумажки. Чего уж там скрывать, если и так знают. Может, они больше меня поймут.
— Фигня какая-то, — сказала Ванда.
— М-да, — почесал Дантес затылок. — Даже я не понимаю.
— Вот-вот, — вздохнул я. — Знал бы, давно сказал. Эти числа мне ни о чем не говорят.
— О, не напоминайте мне про числа, — закатила глаза девушка. — Мне этой математике уже по горло хватает, а тут еще это. А учеба так близко!
— Не любишь математику? — усмехнулся Дантес.
— Мне она тоже не нравится, — улыбнулся и я.
— Беее! — отвернулась она. — Не хочу учиться. А жениться у меня не выйдет, — рассмеялась она.
— Хах, ну ты и глупая.
— Ну, я в отличие от тебя вычитать ответы из черепа учителя не могу.
— Вот, потому я и получил Красный диплом.
— А это мысль, — задумался я. Их разговор навел меня на одну идею. Я вновь пересмотрел все цифры и нашел то, что искал. — ХА! Мой брат не настолько умный чтобы придумать сложный шифр, — усмехнулся я. — Кажется, я понял. Идем.
— Куда?
— Отдохнем. А потом приготовимся. Нельзя представать перед королем в не подобающем виде…

Глава 18. Конкурент

Смерть — единственное лекарство от глупости!
"Хеллсинг: Война с нечистью"

— Хахахахахах! — я смеялся сидя на стуле. Ох, как же смешно. Этот "шифр" такой простой. Да, даже ребенок догадался бы. Брат! Простота и гениальность всегда рядом. Все так просто и сложно. — ХАХАХАХахахахахах! — я не мог удержаться. Блин! Ну, до чего же элементарно. Я вообще-то рассчитывал на интригу уровня Холмса, а тут оказывается все так просто. Хе-хе.
Я начал анализировать все, что со мной произошло в этом городе и с каждой секундой становилось все смешнее. Как я мог этого не замечать? Это же было элементарно. Вот это действительно смешно. Да уж. Будет мне уроком. Нужно быть внимательнее, но тут можно и оправдаться, в том, что об этом месте я знал крайне мало. Но теперь.
Это будет интересно.
Вытер выступившие слезы.
— Ох, — облегченно вздохнул я. Остальные давно уже подслушивали, как я тут с ума схожу. Ну и пусть.
Закончив, я убрал все в инвентарь, а потом подумал и на всякий случал в шляпу. Там уж точно не достанут. После этого достал бумагу и начал рисовать свитки. Их мне нужно много. Очень много. Благодаря рунам я могу сделать нечто интересное. Рисунки-ловушки, вот что сейчас нужнее всего.
Огненные вспышки, ледяные, магические и прочие. Нужно много. Я половину всех своих денег потратил на бумагу. Это мне пригодится.
Три часа непрерывной работы и у меня есть неплохой арсенал всяких опасных вещей. С этим можно и Алису освобождать. Я прекрасно помнил о девушке и уже примерно представлял, как освободить ее. Но нужна будет помощь. Однако, для начала мне обязательно нужно сделать Убеля сильнее. Его помощь будет нужна.
Самое смешное, когда я рассказал ему все что понял, он тоже долго смеялся, хоть и слабо. Убель потратил много сил на освобождении души принцессы. Да уж, он действительно зло, что желает добро. С ним будет интересно. Мой план он назвал больным на голову, но одобрил.
Так вот после нескольких часов работы я все же вышел к людям. Уставший, грязный, но довольный.
— Ну, — посмотрели они на меня.
— Неее, — улыбнулся я. — Сейчас нельзя. Потом расскажу. Давайте подготовимся и отправимся в путь. Вам это понравится.
— Уже уходите, — в комнату вошел Вендель. — Вижу настроение хорошее.
— О, да, — моя улыбка стала шире. Знать, то что не знают другие это весело. Ох, жду не дождусь. — Сами увидите, — затем я повернулся к остальным. — Народ. Собираемся и отдыхаем. Нам предстоит нечто интересное. Мы идем в замок Волчьего короля!
— Да! — без энтузиазма поддержали они.
Пока остальные мучались и работали, я отсыпался. Мне пригодятся все силы сегодня. Остался последний рывок.
Через несколько часов меня разбудили, сообщив, что все готово. Помылся, оделся, поел и был готов к действиям. Остальные тоже были уже тут и ждали только меня.
— Благодарю вас, Вендель, — сказал я перед уходом.
— Удачи вам. Что так и не скажешь, что именно узнал?
— Не беспокойтесь, вы все узнаете. Все мы побежали. Пока Антуан! — попрощался я со скелетом.
Мы вышли из дома и бодрым ходом направились в сторону квартала знати. Войти туда можно было только через Багана, потому мы, и двигались к таинственному рыцарю. По пути пришлось отбиваться от нежити, демонов, диких и теней, а так же от вопросов друзей.
Раздавая тумаки всем встречным, и собирая все, что они имели как презренные маленькие стервятники, мы подбирались к кварталу все ближе и ближе. Пока вновь в моем радиусе я не почувствовал того забывчивого рыцаря. Задумчивый рыцарь, сторожащий вход в район, как и в прошлый раз, сидел тут и задумчиво смотрел в никуда.
— Добрый день, Баган, — поздоровался я.
— А? — проснулся он. — О, простите. Я кажется, уснул. Тут порой бывает скучно. Я, кажется, вас знаю. Вы те путники, что проходили тут недавно.
— Да, это мы. Рады вновь вас видеть, — улыбнулся я. — Мы добыли все свечи и просим пропустить нас, — я продемонстрировал черные свечки.
— А? О, простите. Я опять задумался. Порой сложно держать нить разговора. Ха-ха-ха! — посмеялся он. Он посмотрел на свечи по внимательнее. — Да, это они. Можете идти. Его величество ждет вас. Вы только по осторожнее. Там кроме волков и таких же рыцарей как я есть и другие создания. Замок сторожат големы королевы. А они довольно грубые и могут вас не так понять.
— Мы уж постараемся их убедить, — хихикнула Ванда.
— А? О, простите….
— Прощаем, — не выдержала она.
— Проходите, — не обратил он на нее внимание. — Удачи вам.
Мы прошли в район. Ванда перед уходом показала ему язык, а он в ответ снял капюшон и добро нам улыбнулся. Лучше бы он этого не делал, потому что обглоданное и гниющее лицо не самое приятное зрелище. Сразу хочется спросить, нет ли у него шизофрении, и не носит ли черно-красный костюм, с парой катан. Ну не важно.
Пройдя мимо стражника, мы оказались в квартале знати. Не очень большое место, вплотную примыкающее к скале, на которой стоял замок короля. Дороги тут пусть и потрепанные монстрами, но все еще во вполне пригодном виде. Дома сильно разрушены. Видно твари бушевали тут первым делом. Идти открыто мы не стали, пусть волки может нас и не тронут, но за теней, диких и нежити я ручаться не могу. Неспешно и тихо мы пробирались между некогда роскошными домами, прекрасными садами и величием этого места. Тень былого.
Вообще эти создания Тени, очень символичны в этом месте. Оно ведь тоже тень былого себя. То, что осталось. Руины и смерть. Ирония? Возможно. Меня всегда поражали разработчики сложных игр. Как же это можно придумать столь сложные, многогранные вещи, со столькими легендами, секретами и тайнами? Как? Я не представляю себе это. Была когда-то серия хардкорных игр, с такой глубокой и запутанной историей, что себе можно мозг свернуть. Я уже не помню ее название, мой компьютер не потянул ее, да и давно это было. Игры без вирт-погружения пользуются не очень большой популярностью. Многие компании, которые не смогли адаптироваться к такому повороту в мире, обанкротились. С появлением погружения мир изменился. Многие даже работают через виртуальную реальность. Ведь там можно ускорить время и работать больше. Вот и сейчас я поражаюсь глубиной этого творения.
Ну да ладно. Не время отвлекаться. Недалеко от нас стояли рыцари в таких же доспехах, как и Баган. Не знаю, пропустят ли они нас, но стоит попытаться. Двое стражников так же убивали всю нежить, что проходила тут. От Багана они отличались наличием шлема в виде волчьей головы. Волчий Легион.

Рыцарь Волчьего Легиона. Вид — Нежить. Тип — Лихия.

Не хорошо как-то. Лихии это одни из самых сильных и умных представителей нежити. Помниться на Острове Тернии мне о подобном рассказывали. Сначала идет пушечное мясо, потом солдаты, третий вид или как я читал, их зовут лихии, и четвертый вид — умертвия. Баган как я думаю именно Умертвие, а эти, если своего разума нет Лихии.
Но все же стоит проверить. Может разум еще есть.
Приманкой стала Ванда, как самая крепкая из нас.
Она вышла из укрытия и пошла к ним. На что те тут же среагировали и напали на нее. Не судьба.
Они тут же применило свое умение меча, и сделала его в два раза больше. Этим дрыном она и сбила одного с ног, а от второго закрылась барьером. Второго же Дантес быстро убил, а я добил упавшего. Хорошо.
С них нам, как ни странно упал сэт Волчьего Легионера. Что нам с ним делать никто не представлял. Он был большеват для Ванды, да и чинить его надо. Но стоит сохранить. Ведь с исторической точки зрения доспех то крутой.
Я присмотрелся к нему. Волчьи легионеры не носили латы. Скорее у них была кожаная броня с множеством стальных пластин. Они же наездники на волках, логично, что тяжелое вооружение они не носят. Но тут были видны будто инородные части брони. Наплечники в виде волчьих голов были тяжелыми и массивными, шлемы тоже не легкие, наручи и поножи так же будто от другого доспеха. Я уже видел тут рыцарей, но волчьи легионеры отличаются от них таким странным набором экипировки.

Нагрудник Волчьего Легионера — Укрепленный. Тип — Средние доспехи. Ранг — Зеленый. Защита — 70. Прочность — 110/110. Вес — 10 кг. Нагрудники Волчьих Легионеров первоначально были кожаными со стальными пластинами. Они были сделаны легкими чтобы ездовые волки не чувствовали тяжести в бою.
Однако, с окончанием завоеваний армия была переведена на мирный режим и многие легионеры в последствии пошли в стражу. Многие из них отказались менять экипировку, потому их доспехи были дополнительно укреплены и утяжелены. Сражаться верхом в таких доспехах стало сложнее, но в пешем бою они лучше защищают владельца.

Ну, это многое объясняет. Теперь хоть ясно чего они тут делают. Вот только что стало с их волками? Если посудить логически, то волки должны быть распространены. Мраклик место не очень то удобное. Скалы, пустыни, каменистые равнины. Лошади тут будет не очень удобно передвигаться. Логично, что кавалерию тяжелых рыцарей заменили юркие волчьи всадники. Вполне возможно после расформирования армии волки остались с самими солдатами. Ведь волки животное своенравное, и можно сказать это боевой товарищ. Вон как Баган переживает потерю своего волка. Но где они сейчас? Ведь если все превратились в монстров, демонов, оборотней, кем стали сами животные? Странно.
Закончив обирать воином, мы двинулись дальше по улице. Ворота к замку уже близко. Двигаясь по крышам и иногда заходя в роскошные дома, мы продвигались ближе к нашей цели. С тварями в бой мы старались не вступать. Зачем лишний раз тратить силы.
За полчаса мы добрались до них. Большая стальная решетка с изображением волка. Она была зачарована и не пропускала никого.
Достали свечки и протянули вратам. Те сразу же распахнулись, открывая нам путь к замку. Теперь нас ждет дорога наверх, благо тут недалеко.
Переглянувшись, мы вступили на дорогу и направились вперед. Дорога была широкой, мощеной мелким камнем и извилистой. Она вела вверх по скале прямо к огромному замку. Мы неспешно шагали. Опасности я не ощущал, однако, это не значит, что ее нет, потому мы были предельно осторожными. Ауры старались нащупать сюрпризы. Но их пока не было. Ну, разве что почти сломанный мост, который мы миновали, пройдя по стене, а Ванда вообще Скачком перенеслась. Вокруг нас и в самом замке я никого не ощущал. Вообще никого. Странно это было. Будто там нет вообще никого. Но все же король думаю там. Да. Что-то такое ощущается.
Вскоре мы дошли до замка и поразились его величием, готичной красотой и изящной мрачностью. Темный, зловещий, отчасти разрушенный, но все еще крепкий и мощный.
Перед замком не было рва с водой наполненного крокодилами. Смысла то в нем нет. Вообще в мире, где каждый третий может просто перепрыгнуть стену, стандартные методы защиты слабо эффективны. Ну, это не мне решать.
Мы подошли к разрушенным дверям и вошли в очень высокий и широкий коридор, наполненный разрушенными статуями вервольфов. Они были разбиты и части тел разбросаны по всюду. Но две штуки были еще вполне целыми.
Двое тридцатиметровых людо-волков с копьями в руках стояли у стены и смотрели вниз, на тех, кто пришел. Они напоминали мне статуи Анубиса в египетских пирамидах. Нависали над непрошенными гостями, будто призывая их убраться восвояси.
Подойдя к ним, я вспомнил одну неприятную информацию.
Тут один из них задрожал и начал шевелиться, второй повторил за ним.
Мы отскочили от них и приготовились к бою.
Вскоре два уцелевших голема предстали перед нами. Они направили свои копья на нас и начали наступать. Не хорошо.

Каменный страж-исполин. Вид — Голем. Тип — Гуманоид. Материал — Гранит.

Мило. У големов две шкалы здоровья. Синяя шкала энергии, а вторая серая, шкала прочности. Их можно и сломать, или дождаться пока у них не кончится энергия. Но на второе особо рассчитывать не стоит. Такие специально сделались, чтобы работали долго.
Ванда рванула вперед и активировала Стену Колосса, а так же мощный агр-скилл. Два голема атаковали ее своими копьями. Я рванул в атаку.
Прыжком оказался на барьере и запрыгнул на копье голема.
Паучий шаг!
Бегу вверх. Голем на меня даже внимание не обратил. Это уже его проблема. Запрыгнул на плечо и залез на голову.
Шторм волчьего духа!
На голове голема появилась солидная трещина, но не убила его. Черт! Он среагировал на меня и потянулся каменной рукой. Увернулся и ударил еще раз. Голова вновь потрескалась.
Второй голем видя трудности своего коллеги, поспешил на помощь, но был вновь притянул агро-умением Ванды, а потом и получил урон от Дантеса. Тот атаковал каменными шипами и отвлекал каменного исполина на себя.
Я же прыгал на голове первого и бил ту самую трещину. Черт. Мне нужно будет себе добыть что-нибудь бронебойное. А то, как блоха на собаке себя чувствую.
Выбросив копье голем подключил и вторую руку к моей поимки. Я спустился на спину и начал бить нам. Голем крошился, покрывался трещинами, но не ломался пока. Умеют же строить.
Ребята уже справились со своим големом, отчекрыжив ему голову и сломав все конечности, а я все бью одного. Я вертелся вокруг него, уходя от рук, и прыгая как обезьяна.
Шторм волчьего духа!
Шторм волчьего духа!
Шторм волчьего духа!
Вскоре трещины стали намного больше. Дантес и Ванда сконцентрировались на атаке его ног. Голем не удержался все же и упал на своего павшего друга, окончательно сломавшись. Я чудом успел отпрыгнуть, пока меня не раздавило.
Не слабо так получилось.
Остальные были в порядке, но, сколько подобных врагов нас ждут впереди не понятно. Но в груде камней я нашел интересную вещь. Сферу, исписанную рунами, от которой идут какие-то провода или проволока, сама сфера сильно источающала магическую энергию.

Большой Сердечник голема. Тип — Двигатель. Ранг — Синий. Прочность — 34/40. Запас энергии: 53 %.
Данный прибор является источником жизни голема. Он исписан древними рунами, содержит камень маны и способен дать голему десять минут активной работы. В него записаны все нужные данные и движения будущего тела. Камень маны и руны способны восстанавливать энергию даже во время использования и абсорбировать заклинания вокруг для восстановления.
Этот прибор изобрел известный магический инженер кириванец Элефан Карло. Когда-то он создал своего первого деревянного голема и на его основе разработал сердечник. Раньше для создания големов использовалась длинная цепочка рун, выгравированных на самом теле, разрушив которые можно было деактивировать голема. Но Карло смог решить эту проблему создав самоуправляемых созданий. За что и поплатился, когда один из них раздавил его в объятьях.

Ого. Чего только не увидишь. Кириван похоже крутое место, раз там могли делать таких. Килл как-то рассказывал о големах, но те мне, кажется, были больше роботами, которыми управляли изнутри. А это самые настоящие ожившие статуи. Вот, похоже, чем занимались королева и ее сын Сергоний. Это реально круто, но с подобными, нам, похоже, придется справляться.
Отдохнув мы двинулись дальше. Применив Глас Летучей мыши, я погрустнел. Прямой путь к тронному залу был завален, и нам опять придется идти в обход. Короткая дорога проходила через верхние этажи.
Придется идти. Помимо тех гигантов нам встречались и другие работы ее величества и принца. Простые каменные солдаты похожие на волчьих легионеров, каменные волки и ожившие доспехи. Если с первыми и вторыми особых проблем не было. Камень даже усиленный магией неплохо крошился под Штормами, их можно было сбить с ног и неплохо так пробить атаками Дантеса, то вот стальные оказались неприятным сюрпризом.
Двухметровые, мощные воины с башенными щитами и булавами в руках слабо поддавались атакам. Крупные ребята. Мощные тяжелые латы, нет уязвимых мест, жизни тоже внутри нет. Только сердечник, который скрыт под металлом нагрудника.

Стальной голем. Вид — Голем. Тип — Гуманоид. Материал — Сталь.

Такой нас в коридоре и подловил. Двигался гад медленно, но с такой защитой ему быстро и не нужно. Сколько мы не били его прочность его, понижалась очень медленно. Мы столько бить не можем. Энергия тоже медленно тратилась, да и восстанавливался быстро.
— Придержите его! — кричит нам Ванда. Мы с Дантесом отвлекаем гада на себя и крутимся вокруг. Он пытается нас поймать, но мы слишком шустрые. Пока мы танцевали, Ванда готовила свою атаку — Колдовской клинок. — С дороги!
Ее меч увеличивался в два раза.
Рывок с выпадом!
Она рванула на голема и проткнула его грудную клетку и сердечник. Можно. Голем постоял так еще немного и упал. Магия больше не поддерживала эти живые доспехи. Он упал. Лут с него был его дубина, жуткий щит, а так же шлем. Но все это было слишком тяжелым и большим для нас. Сам щит мог раздавить Ванду и нас заодно. Потому все это мы брать не стали.
Ванда с големом справилась, но такая тактика слишком медленная. Ванда просто не может так постоянно убивать. Одна ошибка и все. Мы без танка. Но другой пока не было, потому мы и продвигались так.
Второй стальной рыцарь встретился нам через несколько минут, и его удалось столкнуть из окна прямо вниз со скалы. С этим повезло, но вот в третий раз удача отвернулась от нас.
Мы, как и в прошлый раз отвлекали рыцаря, а Ванда готовилась. Но тут к нему пришла подмога и Ванда не смогла нам помочь.
Вот Бездна!
Сумев повалить рыцаря на спину я забрался на него и положил руки на грудь.
— Дантес! Когда скажу, бей в мои руки духовной атакой! — крикнул я. Задавать вопросы он не стал. — Давай!
Похищение жизни! Спиритический луч!
Ярко-красная вспышка и через голема проходит луч. Получилось! Комбинированная атака!
Кровавый луч души!
Полоска энергии голема начала очень быстро таять. Мы отскочили и наблюдали, как силы покидают голема. Вскоре тот больше не смог двигаться.
Мы поспешили на помощь Ванде. С новой тактикой мы быстро убивали их. Некоторых пришлось бить со второго раза. Только вот их сердечники часто попадались сломанными.
Мы шагали по лестницам и коридорам, устраняя каменно-металлических тварей. Выйдя на крышу, мы подверглись атаке горгулий. Мало того что эти твари летать умели, так еще и огнем дышали сволочи. Но против комбинированных атак были не так хороши. Вообще, големы уязвимы к молнии, но у нас ее никто применить не мог. Разве что Ванда могла выкачивать ману, но слишком медленно. Двигаясь по замку, мы все ближе приближались к цели. Я уже чувствую его. От него идет такой слабый поток эмоций, что его почти не чувствуешь. Он уже знает о нашем прибытии и ждет. В тронном зале.
Мы достигли большой комнаты. На ней был красивый красный ковер постелен на полу. Пусть слегка порван и запачкан в крови, но выглядит вполне прилично. От этой комнаты идет прямая лестница вверх прямо в тронный зал. Мы стояли перед дверью к этой лестнице и облегченно вздохнули. Почти на месте.
Но вместо того чтобы идти к лестнице я пошел к входу в комнату, убрал ковер и начал когтями вырезать на нем ловушку.
— Одолжите мне Камень маны! — крикнул я остальным.
— Ты чего делаешь? — удивился Дантес, но камень мне дал.
— Все просто. У нас скоро будут гости, — усмехнулся я. — Они уже в пути. Я их чувствую. Помогите мне подготовиться, а я пока расскажу что нужно.
Она начали развешивать ловушки везде, где я сказал и готовиться. А я тем временем напитывал все маной, жизнью и главное рассказывал суть.
— Итак, друзья, — начал я. — Все мы знаем, что мой брат был тут и прошел это место. Но он успел оставить нам подсказки, пару своих тайников и разгадку того как быть. И тут возникает вопрос. Зачем? — я посмотрел на друзей. — Зачем было все это так усложнять? Все его советы были вполне очевидны, и даже мы бы и сами догадались, как проходить. Все что ему нужно было сделать, это указать где кто находится и все. Все остальное было настолько глупым и смешным, что не имело смысла. Ответ напрашивается сам собой, — я достал листок. — Чтобы скрыть этот код! — я показал записки с цифрами.
— А что он значит? — спросила Ванда.
— Я к этому приду, — улыбнулся я. — Тут новый вопрос. Зачем было все зашифровывать и прятать? Все это можно было оставить в книжке. Но он поступил, так как поступил. Далее другой вопрос. Что общего между гонгом у пещеры Гармиана, Трущобами и Канализацией?
Они слегка загрузились, но работу продолжили, и мы все почти закончили.
— Они труднодоступны? — предположил Дантес.
— Именно. Озеро, библиотеку и дом слишком легко найти. И там кода не было. Именно потому, что код нужно было спрятать. Но сам код особого смысла не имеет, — заявил я, они переглянулись в недоумении. — Код просто дает более четкий ответ, который он завуалировал вначале. В этом месте есть еще одна тайна, которая очень важна. Я долго думал, что же там в этом коде скрыто. Но понял это по фразе про Школу. Эти числа это просто буквы. Если подставить все под алфавит, то можно все прекрасно прочесть и набор будет таким.
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— А теперь мои дорогие друзья посмотрите на все записки и обратите внимание. К кому он обращается?
— К читающему.
— Да. Но одному. А теперь прочтите что написано на первом листке с кодом.
Ванда быстро взяла листок.
— "Наш маленький секрет. Тут не одна тайна. Хе-Хей", — прочла она. — И что?
— А теперь вопрос, — повернулся к входу, когда услышал шаги. — От кого в этом мертвом пустом городе, можно хратить секреты?
Все тут же повернулись к входу. Силуэт уже был виден.
— Фраза, которая была в коде, означает "Черные перья даны не просто так", — сказал я. — Я ведь прав, Вендель?
В проходе показался наш знакомый грифон. Черные перья на его крыльях, блестели сейчас особенно ярко. Он был очень доволен и улыбался нам. За ним стоял Антуан и держал свечу.
— Вы? — ужаснулась Ванда. Дантес тоже был шокирован. Я так и знал, что их это удивит. Меня уж точно удивило. Ох, как смешно.
— Добрый вечер, — сказал териец. — Вижу, ты обо всем догадался, — усмехнулся он. — Когда ты начал меня подозревать?
— Я вас не подозревал до того как прочел код, — честно ответил я. — Но странные сомнения у меня были всегда. С самого начала. Вы сами допустили несколько ошибок. Во-первых, вы сказали фразу, цитирую: "Тварей стало многовато, у них сейчас время спаривания и в небе небезопасно". Я может и не сильно всматривался, но половых признаков у демонов не заметил. А уж когда увидел Матку, то заподозрил неладное. Как они могу спариваться, если они все рождаются от Матки?
— Да, — почесал он голову. — Мой прокол. Неужели я еще наделал ошибок?
— Полно, — я облокотился на стену. — Тайник брата в библиотеке и это, — я достал оба кольца-когтя. — Дав мне оба кольца сразу, я бы не так подозревал. Но одно что-то делало у брата в тайнике. Хотя он кинжальщик и просто не мог им пользоваться. Чтобы применить эффект нужно ранить ей цель, а он бы таким не стал пользоваться. Это вы были тогда на стене и видели что я монах, потому и сделали это для меня сразу. Да и те зелья, пусть и долгого действия, но не пять же им лет там быть, а ведь примерно столько по времени Мраклика прошло. Вы помогали нам, чтобы пробраться в замок. Потому вам и нужна была свеча, чтобы пройти проклятых. Но големов вам не одолеть, именно за этим первыми послали нас.
— Ну что можно сказать, — пожал грифон плечами. — Признаю, ты меня раскрыл. Но это не уменьшает моей заслуги.
— Он прав, Морр, — сказал Дантес. — Не смотря на все это, он нам очень помог. Без него мы бы долго копались в городе.
— А я ничего и не говорю об этом, — продолжил я. — Технически мне все равно, что вы скрыли от нас часть правды. Ведь помогли мы не малым. Однако, — я внимательно посмотрел в глаза грифону. — Почему тогда мой брат вам не помог?
Наступила неловкая тишина. Все посмотрели на терийца.
— Яма куда упала свеча, не так глубока, и мой брат легко бы свечу достал для вас, — вспомнил я как Ванда удочкой доставала там браслет. — Так почему же он тогда все это сделал? Ответ прост. Он кое-что знал о вас и потому постарался предупредить, тех, кто пойдет после него.
— И о чем же ты и теперь додумался? — помрачнел он.
— Я думал об этом. Когда вы рассказали свою историю, — вспомнил я. — Вы говорили, что утратили веру, и на вас начали охоту и скинули все грехи. Но тут есть неувязочка, — я посмотрел на остальных. — Религиозное государство, где общество поделено на касты. Где народ просто готов идти на смерть ради веры. Представитель высшего сословия теряет веру и на него начинается охота? — усмехнулся я. — Мне, кажется, в таком месте всем будет плевать, ведь народ пошел на это сам и винить одного это глупо. Но! — я прервал вопрос Ванды. — Что же такого тогда нужно сделать, чтобы представитель Белых бежал из страны и на долгие годы скрывался от бога? Это так легко? — грифон занервничал. — Когда вы уехали из Святой земли? Двадцать лет назад, если я не ошибаюсь? — он мрачно кивнул. — Так почему за двадцать лет Скидбладнира и 100 лет Мраклика вы ничуть не изменились? Вы не бессмертный. А теперь вопрос. Что нужно сделать такого, чтобы вы так долго прятались? Кого можно предать, чтобы потом прятаться тут?
— Бога, — ужаснулся Дантес. Он сам как Жрец понимал это и, похоже, уже догадался.
— Так за что вас прозвали "Губитель", Куруб? Быть может, вы загубили свою армию вовсе не за Арканфеля? — моя улыбка стала шире, а вот он понял, что я обо всем догадался. — Я ведь прав, Антуан? — все тут же посмотрели на скелета. — Или вас как-то по иному зовут, БОГ?
Тишина стала могильной. Мои друзья с полным шоком на лицах смотрели на скелета. Он стоял за спиной грифона и держал свечу. Такой тихий, милый и добрый скелет. Но скелет ли он? Если он нежить, то почему на него не реагирует Дантес? Я порой думал о нем, но мои мысли странным образом уходили в сторону. Даже Убель ничего не заметил. Как он это делал? Вопросов много.
— Хех, — усмехнулся Антуан. — Нас раскрыли, Куруб, — он убрал свечу и вышел вперед. — Я Бог Костей, но вот с именем пока не определился. Это нужно делать прямо при божественном воплощении. И что это меняет?
— Многое, — улыбнулся я. — Видите ли, мой брат не знал, чего вы добиваетесь, но предполагал, что это нечто нехорошее. Он так же не знал, чего вы именно хотите здесь добыть. Так хотите, что столько лет ждете этого. А цель ваша проста, — я посмотрел в черные провалы глазниц его черепа. — Добыть энергию для воплощения.
— Верно, — кивнул он. — Но ты так и не ответил. Что это меняет?
— Мне плевать на ваши планы, — я встал и подошел ближе. — Вы мне не враги, — я призвал свою ненависть и режим вампира. — Вы мне, конкуренты!
Дальше события завертелись на подобии урагана. За спиной скелета появился Убель и мощным и единственным ударом, на который у нас схватило энергии, пробил череп. Я тут же активировал все ловушки, на которых встал грифон. Он среагировал быстро и выставил щит, но целью атаки был не он, а пол под ним. Он начал проваливаться. И пока Убель соревновался с другим божеством в игру, кто-кого поглотит быстрее. Я рванул на терийца. Он не провалился вниз, а поднялся в воздух на своих крыльях. Однако, среагировать на мою атаку он просто не успел и был сбит ударом ноги и отправлен в ближайшую стену. Вовремя подсуетилась Ванда, и просто вбила грифона в стену своим щитом, ломая ему кости и выбивая дух. Он начал быстро восстанавливаться, но было уже поздно.
Рука-копье!
Пробиваю его живот, затем ударом когтей бью в шею, срывая плоть и перья, а затем впиваюсь клыками в саму душу!
Диаблери!
Я высвободил всю ненависть, что была во мне, и ударил этим потоком грифона, ошеломляя его. Так я делал много раз, просто не понимая этого. Я, кажется, понял, как это делала Нечто, и применил в бою с Маткой. Волна Ужаса, так это назвал Убель. И вот сейчас это же ударило моего врага. Мои силы таяли, но я их восстанавливал, выпивая грифона. Тот, будучи на секунду парализованным страхом не успел взять инициативу и все больше поглощался мной. Какая сильная душа. Бывший священник Арканфеля, а так же тот, кто сотню лет скрывался тут. Думаю, его жизнь многое мне даст! Он начал сопротивляться, но просто не успевал за мной. Его кровь истекала из тела, а душа растворялась во мне. Поглощая его силы, я пил не только его, но и силу его бога, а затем передавал их Убелю. Жутковатая система. Антуан сам виноват, что так сильно связан со своим Первожрецом, теперь за это и расплачивается.
Вскоре я отпустил тело грифона, потому что в нем больше нет ни крови, ни души. Тоже самое сделал и Убель поглотив своего противника. Увы, сил там было не так много, как хотелось. Все еще недостаточно чтобы воплотиться. Я потратил все собранные души чтобы дать Убелю эти две секунды в реальности. Отвлек внимание и дал ему шанс, подключиться к врагу и вступить в бой, а затем подпитывал от последователей противника. Смешно даже.

Диаблери: Кровь Первожреца Бога Костей.

Материал вашего скелета улучшается, становясь прочнее на одну ступень за каждые 10 уровней.
Текущий материал: Кость Тролля.
Вампиризм +60 очков.

Неплохо. То есть я стану прочнее и на сотом уровне потеря конечностей мне не грозит. Росомаха отдыхает. Кость тролля означает, что мой скелет по прочности соответствует тролльей. Это не значит, что у меня кости тролля. Да и сейчас сопротивляемость увеличилась, учитывая мой уровень. Очень даже. А кстати, какой там у меня уровень? Я что-то забил обращать внимание на всплывающие сообщения. Ладно, потом посмотрю.
— Неплохо получилось, — усмехнулся я, смотря на Убеля. Тот пожал плечами и исчез. Ну и хорошо.
— Офигеть, — выдохнула она. — Жалко его. Он мне нравился.
— Он бы нас не выпустил отсюда. Если бы Дантес рассказал об этом у себя, то думаю, Черти Танатоса собрались бы в Рейд.
— Согласен, — кивнул Жрец. — А теперь не расскажешь ли что тут только что было?
— А ты уверен, что хочешь знать? — усмехнулся я.
— Ты прав. Меньше знаешь, не придется врать. Придется побыть в неведении, пока, — все понял он. — Что теперь будем делать?
— Ну, я пойду к Королю.
— А нам что делать? — не поняла Ванда.
— А вам мои маленькие стервятники отведена роль мародеров. Идите, осмотрите домик этого трупа, — кивнул я на мертвого грифона. — Лучше вам не видеть что будет дальше, врать, потом не придется. И ладно, Ванда, ей не перед кем отчитываться, а тебе Дантес есть. Не бойтесь, я без вас не уйду, да и моя доля там точно будет.
— Хахахаха! — рассмеялся он. — Да, уж так о моем духовном и ментальном здоровье еще не заботились. Хорошо, — кивнул он. — Идем Ванда.
— Уверен, что справишься? — спросила она с серьезным видом. Мило.
— Не волнуйся за меня. Идите.
— Удачи!
Они быстро убежали. Я в них не сомневаюсь, точно все найдут. А вот у меня есть дела.
— Ты как? — спросил я Убеля, погрузившись в свой внутренний мир. Тут все просто бурлило и ходило ходуном. Души грифона и низшего божества. Кто знает, что нам это в будущем даст.
— Нелегко нынче пропитание добывать, — ответил он. — Думаешь, наш план сработает?
— Нет, конечно, но попытаться стоит, — вздохнул я. — Я очень хочу помочь этому миру, и если у нас ничего не выйдет, то… я даже не знаю тогда. Может быть, Лотосы помогут или уж отдать все это Жрецам Танатоса. Короче посмотрим.
— Я пока все подготовлю.
— Удачи.
— И тебе…
Я выплыл из себя. Глубоко вздохнул и направился вперед к лестнице. Там где меня уже давно ждет он. Последний босс этого королевства. Король, чей грех виной всему этому. Фен Рир!…

Глава 19. Пустой король

Зачем жить королю, если его королевство разрушено?
"Небесный замок Лапута"

Шаг, еще шаг. Он впереди. Ждет. Ожидает. Ждет меня там. Лестница пройдена и я перед дверьми в тронный зал. Он там. Я ощущаю его. Спокоен. Это все что сейчас можно о нем сказать. Он ждет и не выражает никаких эмоций, разве что устал очень. Хотя есть странный маленький ручеек боли. Необычно.
Глубоко вздохнул. Прокрутил в голове весь план, выдохнул. Хорошо.
Толкаю дверь. Она к глухим гулом распахивается.
Большой темный зал. Гладкий пол, высокий потолок, которого плохо в темноте. Окна закрыты шторами, а тьма в этом месте магическая, как в Мраклике. Там в дальнем конце зала стоял большой трон. Рядом с троном стоял огромный меч, на подобии замбато, только обоюдоострый и с крестообразной гардой. А на самом троне восседал кто-то. Я вижу его ноги в стальных поножах, край серой рваной мантии, латные рукавицы на подобие моих, и силуэт с короной на голове. Его глаз слабо светились белым светом и хмуро смотрели на меня.
Он восседал на своем троне и даже будучи скрытым тьмой внушал некий трепет. Король. Чем-то мне это напомнило Мастера. Тоже умел внушать одним своим присутствием. Может, они сделаны из одного теста. Воины.
Я прошел вперед и стал на середине комнаты.
Но тут я наступил на что-то мокрое. Принюхался. Это была кровь.
Кап!
Услышал я звук и поднял голову. Наверху было темно, и я не мог ничего рассмотреть. Но аура дала мне почувствовать, что там кто-то есть. Глаза видят живой силуэт, а так же чувствую легкую боль. Она шла оттуда.
Тут тьма расступилась и открыла мне некоего человека прибитого ножами к потолку. У него не было ни рук, ни ног. Из его тела торчало множество кинжалов. Тело вбили в потолок, расчленили и прибили закрепили так. Жуть. И что самое жуткое, что этот человек был все еще жив. Боль он ощущал слабо, потому что, скорее всего давно так висит и уже пофиг.
Он медленно истекал кровью, но какая-то жуткая воля не давала ему умереть. И явно воля была не его.
— Мой последний враг, — услышал я сильный и холодный голос с трона. — В этом проклятии вечного цикла есть и положительная сторона. Я могу убивать его много раз, — услышал усмешку. — После нескольких таких убийств, я научился растягивать его муки, чтобы страдал как можно дольше, — он тяжело вздохнул. — Вот уже пять лет, он висит и приносит мне облегчение. Моя единственная радость, ведь я не могу покинуть этот зал.
— Кто это? — спросил я.
— Кузен моей жены, бывший король Киривана Хостел, — сказал он. — Бывший он, потому что отдал весь свой народ, всех жителей Бездне, чтобы создать Черные свечи. Сюда он пришел чтобы лично посмотреть, как его проклятие вступит в силу… — Король махнул рукой и тьма начала развеиваться. На троне сидел тот самый человек, которого я видел во сне. Седой мужчина, с короткой бородой. Он был облачен в черный доспехи, а на плечах у него висел рваный серый плащ.
— Вы не демон, — заметил я.
— Ха, — усмехнулся старик. — Конечно, нет, я же не зажигал свою свечу, — ответил он и, видя мое непонимание пояснил. — Когда началось все это, я отошел встретить Хостела, а когда пришел все пять свечей уже были зажжены. Так меня минуло проклятие свечей, — тяжело выдохнул он, а затем зловеще улыбнулся. У меня аж мурашки по спине пошли. — Зато смог отомстить.
— Печально.
— Пожалуй, — он откинулся на спинке своего трона. — А ты значит новый пришелец. Я почувствовал, как были убиты девочки, слышал, как ты убил Гарми, и видел, как упал Серг. Последствия убийства Вики я уже заметил. Но вот зачем было сжигать трущобы? — спросил он.
— А вы не знали? — я был удивлен.
— О чем? — не понял он.
— Ваша жена была беременной, — его глаза расширились. — В тот день она хотела вам рассказать, что ждет еще одного ребенка. Дочка. Только, похоже, именно ее поразило то проклятие, что должно было стать вашим. У нее даже не было имени, и все это время она провела в трущобах.
Король не торопился говорить. Он тяжело вздохнул. Закрыл рукой лицо. На душе у него было тяжко. Он боролся с желанием заплакать. Столько боли в его душе. Не удивительно, что ему так плохо.
— Она свободна, — сказал я. Он посмотрел на меня. — Возможно, сумели вытащить ее из этой системы. Возможно и мать. Они сейчас вместе.
— Вот значит как, — он опустил глаза. — Благодарю. Но все это не имеет значение, ведь все вернется. Они много раз были освобождены, но Беовульф возвращал их. Ловил на пути в иной мир и заковывал обратно… Такой он. Мстительный бог смерти и времени. Незыблемость перемен и именно он зациклил тут все.
— Зачем?
Он поднял на меня свои глаза.
— Я виновен в этом проклятии. Я завоевывал другие народы, хоть он и пытался меня отговорить. Я породил всю эту ненависть, которую так и не смог одолеть… — он замолчал, задумываясь о своем. А я поражался ему.
— Вы идиот, — хмыкнул я.
Он поднял голову и вопросительно посмотрел на меня.
— Неужели ваша гордыня завела вас так далеко? — сделал шаг ближе.
— ММмм! — застонал мертвец надо мной. Этот тип все время, что я тут мычит и мешает мне говорить и думать. Достал!
— А ты вообще пасть заткни! — крикнул я прибитому гаду.
Шторм волчьего духа!
Моя атака просто порвала уже почти добитого врага. Брызнула оставшаяся кровь и окропила все вокруг. Кровь что заляпала меня, впиталась в плащ. Вот и хорошо. Король на мои действия никак не прореагировал. Все равно как он думает, скоро все вернется, так что будет еще время. Но я надеюсь на другой исход.
— Вы плодили все это. Вы виновны во всем этом. Вы из-за своей гордыни поддались на такую вещь и легко поверили тем, кто совсем недавно был вашим врагом. Вы стольких одолели, но не заметили интриги прямо у себя под носом. Вашим хобби воспользовались враги, и вы даже не подумали проверить, что вам дарят. Это же глупо. Последняя свеча, что находится у вас, наверняка именуется Гордыней. То, что губит всех, кто не считает себя умнее и лучше других. Вам дали взмыть в воздух, а затем скинул вас во тьму. Так кто же виноват, Волчий Король?! — спросил я.
Он молчал. Ничего не говорил. Только смотрел мне в глаза. Не знаю, о чем он думал, но вокруг стал темнее и холоднее. Тьма сгустилась и стала будто осязаймее. Может, не стоило его злить.
— Ты говоришь, как и тот, предыдущий, — фыркнул он. — Ты даже похож на него. Тот болтливый мальчишка.
— Это мой брат.
— У вас, что это семейное, ко мне приходить? — хмыкнул он. — Дальше что, остальная семейка подтянется? Кого мне еще ждать? Ваших родителей? Дедушку? Кота?
— На счет кота не уверен, Злобынька может и прийти, но больше семьи у меня нет. Я как раз и прибыл в этот мир, чтобы брата найти.
— Сочувствую.
— Так почему?
— Эх, — махнул он рукой. — Я рос среди королевского двора. Как будущий наследник. Дитто была самой слабой и бедной страной. Покушения на меня начались с раннего детства, после того как избавились от моих родителей и союзной родни. Технически многие королевства были родственно связаны и многие имели претензии на мои земли. Мне пришлось выживать в своем же доме, — рассказывал он с кривой усмешкой. — Я видел только мерзость и гниль в душах людей, а так же убийства и смерть. Это выковало меня. Я понял, что в мире есть только сила и ненависть. Вырос я быстро и пропитался всем этим. Я смог набрать достаточно силы и отомстить. Я мстил, всем кто загубил мою семью. А потом чтобы восстановить свой дом и прекратить все это я решил захватить все! Чтобы никто больше не смел такого делать. И я смог!…
— Что же вас остановило?
— Беовульф, — ответил он. — Мой бог, который и спас меня, велел мне прекратить все это. Он устал от моей кровожадности. Он лишил меня своего покровительства. Я остался без его поддержки и мне пришлось прекратить военные действия. Пришлось ждать, когда Бог передумает… — он ударил подлокотник. — А затем случилось то, что навсегда изменило мою жизнь, — его глаза загорелись, а лицо стало непроницаемым. Он что-то вспоминал и будто видел это. Тут он улыбнулся. Выглядело это слегка глупо, как и описывался королева. — У меня родился сын… Это… было так странно… — он посмотрел на меня. — Частичка меня… Кто-то, состоящий из того же что и я…. Кто-то другой, но в тоже время и я… Это было так странно… — он усмехнулся. — Тогда-то я и начал понимать… Мир не вертится вокруг меня… Мир это не я, а все вокруг. Ценность человеческой жизни… Мне стала ценна жизнь моего сына… Потом появились и другие дети… Замок наполнился шумом, радостью и играми…. Я и не вспоминал о войне и именно тогда решил, что Беовульф был прав…
— Вы знали, что ваша жена отдана вам специально?
— Да, — он опустил голову. — Ты прав, моя гордыня взяла верх надо мной. Я решил унизить своих врагов этим браком… Но потом… Я полюбил ее.
— Стокгольмский синдром, какой-то, — хмыкнул я. По иному прямо и не подумаешь.
— Я знал, что рано или поздно она погубит меня… Много раз она пыталась меня отравить… — он улыбнулся. — Я воспринимал это как игру…. Но после рождения сына… — он погрустнел. — Любовь может погубить всех…. Тут ты не прав, — он посмотрел мне в глаза, а затем кинул мне черную свечу. — Есть еще один, и самый спорный грех, который ведет нас и который может погубить всех.
Я поймал свечку и посмотрел на нее. Моему изумлению не было предела, когда я прочел это.

Свеча греха или добродетели. Тип — Осветительное приспособление. Ранг — Черный. Прочность — 0. Сея свеча, олицетворяет то, что застилает глаза и затуманивает разум. То, что может вознести к небесам или кинуть в бездну отчаяния. Это загубило многих и уничтожило не одно королевство. Грех или Благодетель. Проклятие или Дар. Этому демону или ангелу только одно имя. Он пронзает в самое сердце и может создать новое или погубить все. И имя ему одно. Любовь.

Я посмотрел на короля. Я не думал что все так. Неужели он все знал?
— Да, я знал, — прочел он вопрос в моем взгляде. — Я знал о том, что против меня готовится заговор…. Я любил Вики, и если бы признал что она предатель, то навсегда бы потерял ее. Я любил ее и если бы убил ее кузена, то так же лишился бы всего…. Любовь победила меня, и я погубил свое королевство и лишился всего. Вот за что меня проклял Беовульф. За любовь…
Я просто и не знал, что ответить. Конфликт оказался сложнее, чем я думал. Даже не знаю, что сказать. Такое странное чувство. Я переоценил себя. Могу ли я понять его? Да. Алиса. Я не хотел говорить Лотосам о ней, боясь, что потеряю ее, а сам попал сюда из-за своего страха. Я боялся, что она тогда отвернется от меня и мои чувства погубили меня.
— Мы похожи с вами, — усмехнулся я. — Я попал в это место, практически, так же как и вы.
— Тогда ты понимаешь. Я несу свое проклятие и буду вечно расплачиваться за него.
— А может и нет, — сказал я.
Он удивленно посмотрел на меня.
— Возможно, я смогу снять проклятие. Думаю, я знаю, как это сделать. Хотя я не уверен. Но попробовать стоит.
— Что тебе для этого нужно? — спросил он.
— Показать где именно оно берет силы. Источник энергии.
— За моим троном, — указал он. — Но я не могу тебя пропустить, — он встал и взял в руки свой меч. — Только тот, кто победит меня, может пройти дальше. И я не могу поддаваться, — он навис надо мной мощной фигурой.
— И все?
— ЧТО?! — он удивился моей реакции. — Ты слишком спокоен. Даже твой брат был серьезнее, и мы сражались довольно долго.
— Я одолею вас за три секунды, — сделал я громкое заявление.
Его глаза стали больше. Куда уж больше то?
Он предвкушающе улыбнулся. Видно рассчитывает на что-то невероятное. Ну смотри
— Ну, так покажи свой способ победы, — с вызовом сказал он, и от него ударило волной кровожадности. Так сильно, что поднялся ветер и сорвал занавески с окон. Он все еще воин и жаждет войны. Не уверен, что получится, но попытаться стоит.
Я неспешно размял плечи, снял перчатки, и протянул ему кулак. Он повторил за мной, ожидая развязки.
— Камень, ножницы, бумага! Раз, два, три! — громко выкрикнул я и выкинул бумагу, а он остался с камнем. — Ха, я выиграл!
— Ты издеваешься? — охрипшим голосом спросил он. Его глаза сейчас напоминали мне героев аниме. Я думал, только у милых девушек такое может быть, а тут здоровый мужик.
— Да, — честно ответил я. — Вы же не сказали, что я должен вас убивать, а только победить. Вот я и победил! Не все конфликты можно решать силой.
Он смотрел на меня долго. Он застыл в ступоре и попытался осознать все что я сказал. Думаю, у него случился когнитивный диссонанс. Прошла минута, за ней вторая, а потом и третья.
— Ало, дядя! — позвал я его, устав ждать, когда он додумает.
Он задрожал, всем телом задрожал. Лицо побагровело, а зубы заскрежетали. Меч выпал из его руки…
— Да уж, я как-то даже и не подумал о такой возможности, — слегка заторможено ответил он. Присел на свой трон и потер висок. Видно я действую ему на нервы. — Признаю поражение.
С этими словами по залу прокатилась странная волна, и дверь за троном открылась.
— Как твое имя? — спросил он.
— Морроу Винд, — представился он.
— Раз ты победитель, то можешь смело рассчитывать на награду. Что ты хочешь?
Я задумался. О награде я как-то и не думал. Несколько минут прошли в раздумий, а затем идея пришла.
— А можно научиться, как вы тьму нагонять?
— Так как я нет. Но есть другой вариант, — он отошел к трону и достал оттуда какой-то черный шар размером с ладонь. — Держи.
Я взял черный стеклянный шар и посмотрел его параметры. Что же это мне такое дают?

Сфера Мраклика. Тип — Аксессуар. Прочность — 100/100. Ранг — Красный. Заряд: 0/10 000. Эффект: Концентрированная тьма из Бездны. При активации сфера создает барьер тьмы, в котором все покрыто тьмой Мраклика. Чем меньше радиус сферы, тем более концентрированная тьма окружает все. Время действия: 30 минут. Восстановление: 10 часов.
Радиусы:
25 метров — Концентрация тьмы — 100 %.
50 метров — Концентрация тьмы — 50 %.
75 метров — Концентрация тьмы — 25 %.
99 метров — Концентрация тьмы — 1 %.

Вау. Вот эта вещь. Она мне очень пригодится. Если я правильно понял при полному раскрытию на максимальный радиус, темноты почти нет. И чем меньше, тем более темно становится. Как еще определил, размеры контролируются владельцем. Круто.
— Благодарю, — кивнул я королю, а затем отправился к двери.
Внутри был темный коридор. Он вел куда-то в неизвестность. Я ничего не видел. Даже со своим зрением. Осталось только довериться ауре. Я шел вперед и все больше волновался. Что же ждет меня впереди? Опасность? Враг? Сила уже близко. Если Убель поглотит всю эту силу, то обретет достаточно могущества для воплощения. Это конечно не сделает его великим, но даст начало моим действиям влиять и у меня появится новая способность. Круто одним словом. Все не дается сразу и просто так.
Впереди что-то вижу. Конец этой темноты. Наконец-то! Я вышел на свет, и первое время мне было тяжело видеть, но вскоре глаза привыкли. Но вот когда мои глаза, наконец, смогли видеть, я резко пожалел об этом.
Посреди большого белого зала парил кристалл, а рядом с ним спал очень большой белый пятидесятиметровый волк. Он лежал у этой штуки и спал.
— Йо-ё! — вырвалось у меня. Волк начал просыпаться и открыл свои глаза.
Он посмотрел на меня, и в его черных глазах читалась усталость и некая усмешка. Он поднялся на лапы.
— Еще один смертный пришел ко мне, — говорил волк. — Тоже ищешь моей силы, мальчишка?
— Нет, — ответил я. Он удивился и приблизился. Принюхался.
— Понятно. От тебя пахнет кем-то другим. Забавно, — он открыл свою пасть показав что меня может ждать и дыхнул каким-то паром. Ну и запах. Но рядом как-то появился Убель. Он видно тоже был этому удивлен и не сразу сообразил что происходит. — Новый бог. От тебя неприятно пахнет.
— Беовульф? — удивленно спросил я. — Я думал вы, давно покинули это место.
— Нет, — он присел, смотря на нас сверху вниз. Неприятное ощущение. — Мне некуда идти. Некуда спешить. Я сама смерть и время.
— А я как же Дементия? — спросил Убель.
— А что с ней? — прищурился он.
— Ну, она возродилась, — ответил я. Глаза волка расширились. — Невермор сейчас ищет других Зверобогов.
— Вы знакомы с Невермором?
— Да! — хором ответили мы. Чувствую себя как школьник перед директором. — Видел недавно.
— Вот оно что, — задумался волк. — Но я не могу уйти, — он посмотрел на кристалл. — Проклятие будет вечным.
— А может не стоит? — обратился я к Зверобогу. — Этот мир и так сильно страдал. Все они достаточно мучились. Отпусти их, — попытался я его вразумить. Не получилось. Он зарычал и сделал шаг на меня. — Отпусти их. Дементия важнее всего этого.
Он приблизился вплотную и посмотрел мне в глаза. Смотрел в меня долго и молча, будто читал мои мысли.
— Значит, ты и есть Виктор, — сказал волк.
— А? — офигел я.
— Твой брат многое о тебе рассказывал, — он отодвинулся. — Да, я знаю его. Он же мой Первожрец.
— Ого, — только и сказал я. А ведь Рэй, кажется, что-то такое говорил. Будто слышал от брата что-то о Бео, но я не думал что все так серьезно. — Вы знаете, где он? Я пришел в этот мир чтобы найти его.
— Я всегда знаю, где он… — Беовульф отошел в кристаллу. — Я понял, зачем вы пришли сюда… — он разглядывал этот парящий кристалл. — Надеешься на своего покровителя, чтобы одолеть Даггера. Пришли за силой. Это будет интересно. Как эта ошибка, — он посмотрел на Убеля. Тому обращение не понравилось, но говорить ничего не стал. — Хорошо. Я отпущу эти души… Но тьма уже никогда не уйдет из этого места… Теперь демоны, и волки сами будут размножаться и жить в этой тьме… Без Матки, без вожака… — он посмотрел на нас. — Можешь передать Фену, что я отпускаю его… Но в следующем цикле перерождений, он вновь будет служить мне… и должен будет искупить свои грехи…
— Хорошо… — согласился я. Уж лучше так чем никак. Надеюсь король не обидится.
— Какое сейчас у тебя имя, мальчишка?
— Морроу Винд.
— Я передам твоему брату. Прощайте… — волк развернулся. На другом конце зала появилась дверь через которую он ушел.
Мы с Убелем выдохнули. Да уж. Верно, говорят, родственные связи решают все. Этот волк был довольно сильным и страшным. Не самый приятный персонаж.
— Этого Кристалла тебе хватит?
— Вполне, — улыбнулся Бог Монстров и подошел к кристаллу. Он протянул руки и начал поглощать энергию. В зале образовалась тишина, прерываемая громким дыханием нового божества. Тьма вокруг его стала сгущаться, а молнии в глазах становились все ярче.
Я же не стал ему мешать и отправился обратно. Быстро добрался до тронного зала.
Король ждал меня у выхода и немного удивился увидев. Думал, что я обману его и не вернусь. Да, были такие мысли. Но тут мои друзья остались и доля с магазина.
— Беовульф ушел, — сказал я королю. — Он освобождает вас, но в следующем перерождении ты будешь обязан вновь служить ему и искупать свои грехи.
— Хех, — он улыбнулся, а затем устало упал на свой трон. — Этого вполне достаточно. Благодарю тебя, Морроу Винд… — сказал мне король. — Ах, да. Вот, — он достал склянку и нож. Затем порезал себе руку и наполнил склянку кровью. — Бери, — а затем он снял с себя корону и отдал мне. — А теперь подари мне покой.
Я ничего не сказал. Я принял его прощальный подарок. Он просит покой. И я дам его ему. Слишком долго эти души страдали. Пришла пора стать свободными…
— Прощай, король, — прошептал я.
Удар!…
Он умер быстро. Моментально я бы сказал. Тело начало остывать. Душа исчезла из тела. Прощай…
Замок начало трясти. Король мертв и этот мир завершил цикл. Он пытается его восстановить, но сил уже нет. Убель появился рядом со мной, показывая, что все сделано. Тело короля исчезло, и перед нами предстал дух.
Белый силуэт короля с неясными чертами. Он осмотрел себя. Дух поклонился нам.
Тут на его плечо опустилась рука. Рядом с ним стоял его сын. Гармиан. На лице духа засияла счастливая улыбка. Чувства переполнили его. Король обнял сына. Из их глаз потекли слезы. Призраки тоже плачут. Они были рядом. Затем появился второй сын. Сергоний рассмеялся и потрепал волосы младшего брата. Тот нахмурился и отвернулся. Но все же долго дуться не смог и рассмеялся. В зале появились три девушки. Они тут же кинулись отцу и братьям на шеи. Они смеялись, плакали и обнимались. Семья. Они одна семья.
Тут все призраки посмотрели на вход. Я тоже повернулся и увидел там ее. Королеву. Женщина не спеша шагала вперед. В руках она держала младенца. Король не выдержал и побежал к ней на встречу. Он был так ей рад. Следом дети тоже поспешили к матери. Вот они и вместе. Король любил их. После стольких лет. Всегда. Наконец-то вместе.
Я тоже всплакнул. Что уж говорить, сцена очень трогала. Они ждали этого дня столько лет. Столетия или тысячи лет. Наконец-то они вместе. Они посмотрели на меня и улыбнулись. Малышка помахала мне ручкой. Она была красивой. Вспомнила меня. Приятно.
Тут появился другой дух. Призрак Хостела. Он удивленно начал озираться. Затем увидел их и схватился за меч. Его ненависть так и не утихла. Даже после смерти и веков мук он все еще безумен.
Но тут пол под ним стал черным и будто зыбким. Он начал проваливаться во тьму. Он кричал, молил помочь ему, и пытался зацепиться за пол. Какой лицемер. Он погубил собственный народ, семью и родных, а еще смеет просить помочь. Но они не сдвинулись с места, чтобы помогать ему.
А я как ни странно подошел.
— Держи, — протянул я руку, он радостно потянулся ко мне, но вместо ладони он сжал черную свечу. Остальные я тоже ему подкинул. Мне они не нужны, а ему может, пригодятся. — Там может быть темно, так что удачи, — развернулся и отошел, позволяя ему дальше проваливаться в бездну. Он отдал все, но не себя, вот тьма и забирает то что принадлежит ей по праву.
Затем все исчезло. Будто и не было.
Облегченный вздох. Хорошо.
Призраки взялись за руки и ушли. Они исчезли.
Я подошел к окну и посмотрел, как множество душ освободилось от оков зла и взмыли в небеса.
У этой страшной сказке хороший конец. Я рад этому. Наконец-то, все закончилось.
— Ты, надеюсь, не плачешь? — спросил я Убеля.
— Очень смешно, — фыркнул он. — Я все закончил и готов.
— Подожди, — я посмотрел на склянку с кровью и улыбнулся. — Нужно подкрепиться.
Я выпил крови короля. Вкусно. Что не скажи, а это вкусно. Королевская. Такую я еще не пил и вряд ли выпью. Она к тому же добровольная. Хорошо.
Тут по телу прошла волна жара. Неприятно. Неужели я опять достиг уровня трансформации? Вроде нет. Все прошло.
— Что это было? — не понимал я. Убель пожал плечами.
И тут это.

Кровь Волчьего короля! Восславься королевство Дитто! Новый наследник рожден и готов принять трон!
Король умер. Да здравствует король!

Я удивленно посмотрел на Убеля. Он тоже был не менее шокирован. Затем я посмотрел на корону. Чего?

Корона Пустоты! Тип — Аксессуар. Ранг — Черный. Прочность — 1000/1000. Корону может носить только король, что несет в себе кровь правителя Дитто. Тьма больше не скрывать от вас тайное. Вы способны перенестись в свой замок откуда и когда угодно. Ограничено — Морроу Винд зе Рир.

Че? Кого? Что за хрень? Я посмотрел на Убеля. Он тоже был удивлен такому повороту событий. Вот же Фен Рир подонок! Взял и спихнул на меня свой престол. Куда мне все это деть? Что мне с этим всем делать?
— Ну, все не так плохо, — сказал Убель. — Свой город.
— В руинах. Горит. Воняет.
— Свой замок.
— Полуразрушен. Холодный. Нужен ремонт.
— Подданные.
— Трупы. Твари. И куча диких зверей.
— Големы?
— Почти всех разрушили по пути сюда, а остальных надо сервис сдавать. Да и энергии нет, ты все вылакал.
— Казна?
— Наверняка все растащили.
— Оружейная?
— Устарело на сотни лет. Заржавело. Разворовали.
— Ладно, сдаюсь. Это место отстой! — махнул он рукой. — Ну, хоть как склад сойдет и место безопасное.
— Хоть что-то, — я почесал голову.
— Дай сюда, — он отнял у меня корону и влил в нее энергию. Из рогатой богато украшенной короны, она превратилась в простой обруч с зеленым камнем в центре. — Так менее заметная и лицо твое скрывать будет при активации.
— Как мило, — взял я эту вещь. Примерил. Мне идет. Сидит удобно. — Давай уже закончим со всем этим.
— Давай, — пожал он плечами.
Мы стали в центре зала. Он протянул ко мне руку и глубоко вздохнул. А затем протянул мне листок с Кодексом. Ну и муть он там нагородил. Полчаса мы спорили, что из этого списка в сто пунктов выкинуть, а что оставить. Так же нужно было все это записать в виде литературного текста, а не сухого списка продуктов.

= Кодекс Бога Монстра!
1. Враг не должен уйти безнаказанным! Найди и заставь его страдать!
2. Враги бога — твои враги! Уничтожай каждого, кто посмеет пойти на нас враждой.
3. Ужас — вот твой главный инструмент. Заставь сердца врагов трепетать при звуке твоего имени.
4. Познавай мир и исследуй его тайны. Ведь знание прошлого могут стать силой в будущем.
5. Выполняй волю бога и не забывай, о том кто ты есть.
6. Приноси Злу души врагов поглощенные тобой, приноси ему кровь пролитую тобой.
7. Даруй богу магическую энергию и силу для его роста.

Ну, типа так. Думаю, это вполне нормально, для начала. Первый пункт говорит, о том, что мне нельзя прощать врагов, и всех их порешить. С удовольствием. Второй, что враги кто пойдут против Убеля, являются и моими врагами. Их можно не плодить из светлых, если не светить наличием нового божества. С ужасом пока не сильно понятно, но нагнать страху на противников я могу. Вампир, как-никак. Далее идет его любопытство, как и мое. Нам будет интересно познавать мир. Думаю это будет интересно. Потом его личные квесты, ну тот тоже понятно. Диаблери тоже можно иногда проводить. А так же в свободное время отдавать ему лишнюю накопленную ману и энергию. Ему она нужна.
Ну все решили, можно продолжать.
— Морроу Винд! — говорил он жутковатым вибрирующим голосом. — Готов ли ты, стать моим последователем?
— Готов.
— Готов ли ты, нести мою волю и сражаться за меня?
— Готов.
— Готов ли ты, посветить себя Кодексу и нашим целям?
— Готов!
— Я Убель Неменлос! Бог Монстр! Я нарекаю тебя Морроу Винд де Рир, моим последователем. Первый после меня! Пади и исчезни и возродись вновь, под знаменем Безымянного Зла!
Все окутало зеленым пламенем, закрутился ветер, и все заволокло черной водой. Все это закрутилось вокруг и начало, будто впитываться в меня. Я ощутил невидимое количество энергии. Тело будто разрывало изнутри мощью и искало выход этой силе. Я поднялся над землей и выдохнул огонь.
Вскоре все успокоилось.
— Я еще слишком слаб, чтобы распространять свою волю дальше, потому вот моя первая Сфера влияния — Кровь! Кровь, которой ты коснешься, впитается в тебя, восстанавливая тело и душу.
После этих слов Убель исчез, а устало опустился на трон. Голова побаливала, тело тоже было не в лучшем состоянии. Ох, как мне хревово.
Так что там у меня

Внимание! Вы приняли покровительство Безымянного Зла. Ныне вы Служитель Убеля Номенлоса!
Ваш класс изменен — Зловещий монах.
Вы получаете Божественный дар — Контроль Крови.
— Контроль Крови — Всякая кровь, попавшая на Служителя Зла, восстанавливает жизнь, ману и энергию. Объем восстановления зависит от количества и качества крови.
У вас появился счетчик Праны. Совершая подвиги и ритуалы для своего бога, вы даруете ему силы, и зарабатываете очки Праны, которые можно потратить на улучшения Даров.
Текущее количество Праны: 0.
Изменение в навыках. Магия крови — Ветка усиления: "Заблокирована". Ветка защиты: "Заблокирована". Магия крови на 10 % сильнее.

Для начала неплохо. Как тут написано эту силу можно улучшать. Пока что сила так себе, но потом при улучшении я вижу очень крутые перспективы. На счет усиления, защиты не жалко. Они мне все равно не нужны. Да и наметил я уже что буду использовать. Ну и хорошо.

Поздравляем! Вы прошли сюжетную линию: Свечи грешников!
Вы не только разгадали тайну, но и освободили страдающие души.

Задание выполнено!
Награда: +2000 опыта. +5 очков характеристики. +2 очка умения.

А вот это намного лучше. Очень даже рад. Со всем остальным буду разбираться потом. Сейчас нужно немного отдохнуть.
Тут в зал влетела Ванда и Дантес.
— Оу, Морр, ты чего там развалился? — спросила она.
— А это уже мой трон, — устало усмехнулся я. Они удивленно уставились на меня. — Перед вами новый король королевства Дитто.
— Оставили его тут одного, всего ничего же прошло, а он уже в новые приключения влип. Это рекорд, — покачал головой Дантес.
— Офигенчик! — обрадовалась Ванда. — Дай корону потаскать!…

Глава 20. Смотря на солнце

Солнце не беспокоится ни о чем. И цветы просто распускаются.
"Casshern Sins"

Прищурился от яркого света. Открыл глаза и увидел, как встает солнце. Такое яркое и светлое. Как давно я его не видел. Его сияние согревает меня. Плевать на понижение параметров, солнце не злое и не доброе. Оно дарит тепло, и свет всем кто хочет. Я не вижу смысла в дебаффе, ведь солнечный свет есть часть мироздания, как и мы сами.
Наконец, мы вышли из Мраклика и пришли прямо к восходу. Мы стояли на самом северо-западом краю острова Великого Озера. Яркое солнце окрашивает темное небо в теплые тона. Алый рассвет согревает душу. Мы все чувствуем это умиротворение. Из вечного мрака мы пришли к свету. Мы переродились там. Изменились.
Меня бросили во тьму, и я стал Жителем этой тьмы, я прошел ее и вышел к источнику. Мы объединились и одолели всех врагов. Раскрыли все тайны. Прошли все, что там было. И вот мы тут. Мы достигли своих целей, и стали в разы сильнее, чем были. Не только физически, но и духовно.
Мы будто родились заново. И этот рассвет только наш. Больше двух недель занял мой путь и вот он окончен.
Хорошо….
После того как друзья вернулись я вкратце поведал им что произошло. Пришлось немного выбирать слова. Обманывать Дантеса не хотелось, но и подставлять тоже. Он связан Кодексом, потому лучше его игровому персонажу это не знать. Но он оставил контакт своей почты и когда выйдет, почитает. Так будет легче.
После мы разобрали лут, оставшийся с магазина Венделя. Унести все не смогли, но все самое ценное при них. Свеча защитника и подавления с ними. Мы установили их в тронном зале, чтобы они теперь защищали замок. С големами что-то надо будет делать, но это уж потом. Стража сейчас не сильно нужна. Еще все же навестили казну и оружейную. В казне дело было не очень, а вот с оружием более-менее. По крайней мере, меч короля я тут нашел. А то все вместе с ним пропало. Вот будет гостинец другу. Еще нашел тут катаны, но качество так себе. Пусть лучше сами сюда приходят и смотрят.
А вот меч короля действительно хорош. Это тоже красный предмет. Мне он бесполезен, но может и Мастеру понравится, если Рэю не подойдет.

Милосердие Ужасного Волка. Урон 250–300 (рубящий). Тип — Замбато. Ранг — Красный. Прочность — 2000/2000. Вес — 20 кг. Материал — Терратиум. Эффект: Милосердие Ужасного Волка был лично подарен королю Фен Риру Зверобогом Беовульфом. Меч обладает ужасающей пробивной силой и может рубить даже органическую сталь. Однако меч так же и очень большой и тяжелый, что затрудняет возможность сражаться им. Но силы Волчьего Короля было достаточно, чтобы стать самым сильным воином своего королевства. Этим мечом он принес милосердную смерть многим своим врагам. Требование — Замбато. Уровень — 50. Сила 200.

Круто. Даже жаль, что я не умею владеть мечом. Так бы с радостью с этим столбом походил бы. Ведь это так круто. Здоровенный меч. Хотя кто-то там говорит о комплексах. Но мне пофиг, это просто круто смотрится, не вижу смысла что-то еще накручивать. Меч убрал в свиток, а затем и в шляпу, так мешать не будет и места меньше займет.
После того как честно разделили добычу мы вышли через туже дверь, что оставил Беовульф. Нас встретило солнце.
Сейчас все, что было всего несколько минут назад, та тьма и ужас, кажутся таким далеким. Будто сном. Мы вернулись. Мы выбрались.
Хорошо….
— Алиса… — прошептал я. — Я уже тут….
Вскоре наваждение отпустило нас. Тепло тут. Отвык я уже от тепла солнца.
— Что дальше? — спросила Ванда.
— Мне надо уходить, — сказал Дантес. — С тобой было приятно играть, Морр и с тобой Ванда тоже весело. Удачи вам. А меня ждет мой Орден. Не волнуйся, тебя я не буду в докладе упоминать, а то еще потребуют от меня всяких глупостей. Хотя с Черной душой, особого смысла в Ордене нет, — задумался он. — Ну не важно. С вами было весело. Удачи. Прости Морр, в твоей цели я участвовать не могу.
— С тобой тоже было интересно работать, — я протянул ему руку. — Удачи.
— Спишемся!
Мы пожали руки. Ванда напоследок его обняла, чуть не раздавив в объятьях. Он потом с трудом дышал. Вероятно, она от наплыва чувств, сломала ему пару ребер, или, по крайней мере, повредила. Дантес поспешил удалиться от нее.
Эх. Вот он и ушел. Жалко, что нам с ним не по пути. Но в Башне, возможно, мы встретимся и будем соперниками. Хотя возможно после того что я сделаю, за мной и так пойдет охота. Ну, удачи ему.
— А ты? — спросил я девушку.
— А я с тобой. Помогу спасти твою подружку, — улыбнулась она. — К тому же без тебя меня в Лотосы не возьмут.
— Хех, — усмехнулся я. — Хорошо.
— И как мы вдвоем будем спасать ее?
— Пока не знаю. Есть у меня мысли. Думал позвать Лотосов, но не уверен. Наличие предателя я доказать не могу, а Алиса не часть гильдии. Но даже если они и придут, я не хочу создавать им проблем.
— А есть ли еще кого можно позвать?
— Есть, — улыбнулся я. — Сейчас попробую.
Я присел на камень и открыл почту. Там меня уже закидали письмами. От Лотосов, от Линка и много кого еще. Я пропал. На… я удивленно уставился на дату… Шесть дней?… Алиса в плену уже почти неделю? Нужно спешить. Лотосом потом отвечу. Нашел нужный контакт и начал набирать сообщение. Нужно встретиться как можно быстрее. За двадцать минут писания и исправления ошибок, письмо было готово и отправлено. Следом отписался дяде, что со мной все в порядке, но по личным причинам отвечать не мог, потому и молчал. Все расскажу позже.
Все остается ждать.
— Мяу, — услышал я и повернул голову. На голове Ванды сидела Чешира. Спокойно так сидела и ни на кого внимание не обращала.
— Ой, — подпрыгнула дроу, когда почувствовала лишний вес на голове. Как же она может удивиться если мозги свои почувствует.
— Чешира! — обрадовался я. Кошка тут же прыгнула мне на руки. Как же я скучал. Обнял животное и начал гладить и чесать, потом достал молока и напоил двухвостую кошку. Она с аппетитом позавтракала, да и мы тоже перекусили. — Чешира, — я обратился к кошке. — С Алисой все в порядке? — кошка слабо кивнула. Значит не очень. — Она у них, у Адских скал? — я нарисовал их символ. Теперь кивнула уверенно. Хорошо. — Прошу вернись к ней и передай, что я скоро приду. Я обязательно приду и спасу ее. Прошу.
Кошка смотрела на меня долго. Не знаю, что она думала, но было в ее глазах странное удивление, волнение и слабая радость. Кошка замялась на месте, будто растерялась на миг, а потом, кивнув, исчезла. Что с ней? Надеюсь все обойдется. Мне сейчас нужна всякая помощь.
Остается ждать.
Пока есть время, решил распределить очки характеристики и умений. Все равно заняться нечем. Ванда занята тем же.
Так. За те несколько дней в городе я заработал еще 8 уровней. Очень круто. Сейчас я 44-ый. Хорошо. Значит нужно распределить очки. А их у меня 85, с наградой за сюжет. Хорошо. Начинаем.
30 в Силу, 20 в Выносливость, 15 Мощь, 10 Телосложение, 10 Резерв. Вот так вот.

Имя: Морроу Винд. Раса: Дампир. Класс — Зловещий монах. Уровень — 44. Опыт — 6719/13100.
Жизнь — 348. Энергия — 474. Мана — 338.
Сила — 165. Телосложение — 58. Выносливость — 86. Меткость — 4. Мощь магии — 57. Резерв маны — 60.
Параметры
Физическая грузоподъемность — 31.2 кг.
Восстановление жизни вне боя — 6.8 единиц в секунду.
Восстановление энергии вне боя — 9.6 единиц в секунду.
Восстановление маны вне боя — 7 единиц в секунду.
— Восстановление энергии во время боя — 48.6 %.
Физический Урон — 74.2. Сила умений — 58.9 %.
Урон магии — 3. Сила магии — 4.7.
Четкость зрения — 8.6 Дальность атаки — 1.4 метра.
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Магия света: -3.1 %
Магия тьмы: 5.6 %.
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Кровотечение: 12.8 %.
Разум: 3.9 %.
Физическая: 15.9 %
Огонь: 1.6 %.
Холод: 5.4 %
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Навыки:
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— Канал Жизни: 33.6 %.
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— Онемение: 72.7 %.
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Неплохо. Я пробыл в том мире где-то две недели. Более двух недель во тьме, среди зла и холода. Сильно же я изменился. Вырос не слабо, хотя хотелось бы и больше.
А теперь умения. Очков у меня 5. Очень неплохо. Такая награда сама по себе великолепна. Я счастлив, что получил именно это. Ведь одно умение я возьму точно, и оно мне нужно будет очень сильно.
Итак, начнем. Первым делом возьму умение Крылья мрачных детей. Это позволит мне летать. Я конечно еще не понимаю, как это делать, но нужно будет потренироваться перед началом. Без крыльев мне никак. Нужно ведь появиться эффектно.

Крылья мрачных детей — природное умение вампиров. Превращает полы Плаща вампира, в крылья, давая возможность летать. Затраты энергии маны по 5 единиц в 3 секунды. Восстановление 3 минуты. Требование — Плащ вампира.

Отлично. Еще мне для успеха нужно другое умение. Его ценность очень условна. Это умение превращать выпитые мной цели в упырей. Выпил я человека, и он на 20 минут мой раб. Зомби короче, но заражать других не может. Двигается так же медленно и боевая ценность очень сомнительная. Но главное это то, что восстановление целых 30 минут, что не позволяет собрать большую толпу себе в помощь. Но с ростом умения восстановление сокращается и дается возможность обращать больше целей. Однако, тут у меня есть один план как быть. Подобное я уже проворачивал и думаю получиться. По крайней мере, на это надеюсь. Улучшать умение не буду, оно мне вряд ли, часто будет нужно, но лишним точно не будет.

Упырь — страшное проклятие вампира. Превращает выпитую жертву в тупого упыря, который будет подчиняться вампиру. Время действия 20 минут. Затраты энергии и маны по 50 единиц. Восстановление 30 минут.

Хорошо. Еще три очка осталось. Я думаю, кину их в улучшение Штормовой ноги. У меня есть пассивка, которая усиливает пробивной урон умения. В битве с големами мне бы пригодилось и в будущем, защищенные враги будут попадаться.
Вот. Все 3 очка сюда.

Клинок Ки 3 уровень — шанс пробить доспех возрастает на 50 %.

Очень даже неплохо. Все пригодится.
Первым делом испытал крылья.
Крылья мрачных детей!
Полы плаща поднимаются и превращаются в два черных крыла летучей мыши. Прямо хочется сказать "Я Бетмен!". Выглядит очень не плохо. Но испытывать их, прыгая со скалы, я не хочу. Крылья мне вполне неплохо подчиняются. Будто новые руки отрасли. Взмахнул или и слегка оторвался от земли. Попробуем еще раз. Крылья издают характерный звук, при взмахе ударяя воздух. Думаю это можно решить свитками тишины. Смог немного подняться в воздух и полетать. Как тут ускоряться я не знаю, значит, придется действовать методом тыка. Воздушный боец из меня мало того что никакой, а я воздухе, я вообще ничего не стою. Но мне многого и не надо. Пока. А уж потом найду себе учителя полетов.
Через час я устал играться с новым умением. Вроде кое-как разобрался, как в небо подниматься, опускаться и передвигаться. Не быстро, но можно. Хорошо.
Все надо отдохнуть и дождаться гостя…
* * *
Габриэль Сур Облитус глава Клана Жнецов и Жрец Темнейшей устало сидел в своем кабинете на базе клана. Работы было много, и кто бы что ни говорил, но дела главы клана это не только битвы, а по большей части бумажная волокита. И ее было много. Заказов им как всегда прислали много, но из этого ничего стоящего не было. Репутация клана не слабо пошатнулась после поражения на Магоре. Тут Габриель был виноват сам, не стоило соглашаться на предложение тех мутных личностей, но что было, то было. И если не смотреть на репутацию, то поражение пошло ребятам даже на пользу.
Те офицеры и рядовые, что позорно проиграли и не смогли задержать группу игроков, будучи в большинстве сейчас тренируются. Да, недооценили они хорошего сенсора. Да и та шутка про танцующего голема до сих пор у многих в страшных снах является. Тот пилот все еще не может прийти в себя после трех часов дискотеки.
Но главное что лейтенанты тоже прониклись идеей самосовершенствования. Особенно злятся двое. Грим который победил того новичка Лотосов, но фактически проиграл. Ох, как мальчишка бесится. Одно упоминание о вампирах пробуждает в нем невиданную раньше злость. И злится он не о проигрыше, а о том, что испугался полудохлого врага. А вторая кто думает о вампире это Тита. Она разрывается от желания придушить нуба, который ее так позорно убил и желанием познакомиться. Ведь крутой же, говорит она. Особенно когда тот "восстал".
Остальные больше желали поквитаться с другими своими соперниками. Их желание понятно, первое подобное поражение сильно бьет по самооценке, но это им даже в плюс. В следующий раз будут внимательнее.
Мысли на миг перескочили к самому вампиру. Пропал парень. Где-то неделю он не выходит на связь с Лотосами. Отправился куда-то со своей странной подружкой, которая довела Акашу до кошмаров, и исчез. На письма не отвечает, никто его не видел и не знает, куда он делся. Странно, в общем. Дей был сильно взволнован и даже у Жнецов спрашивал.
Тут на почту пришло письмо. Отправитель очень удивил Жнеца.
— Помянешь черта, — усмехнулся он и открыл письмо.

"Уважаемый глава клана Жнецов, Габриэль. Пишет вам Однолистный из гильдии Лотоса Морроу Винд. Мне срочно нужна помощь вашего клана. Дело очень срочное и оплачиваться будет соответственно. Все расскажу при встрече, которая должна состояться как можно скорее. Я передвигаться не могу, потому прошу, прибыть на самый северо-западный край острова Великого Озера. Я буду ждать вас там. Дело не требует отлагательств и очень секретное.
С Уважением Морроу Винд".

— Интересно, — почесал он бородку. Он пропадал неделю и тут является и делает заказ. Это очень подозрительно. Но парня, по крайней мере, стоит выслушать. К тому же он уже прославился как тип, который постоянно влипает в приключения. Взять хотя бы его выходку на острове Адама. — Очень интересно.
Геб встал и направился к порталисту. У них есть точки телепорта для каждого большого острова, чтобы быстро добираться. Такие вещи есть у всех крупных кланов, потому направился сразу туда.
Рядом быстро материализовался Грим.
— Я отправляюсь на встречу с возможным клиентом на остров Великого Озера. Ты пока предупреди ребят. Если все пройдет хорошо, у нас, возможно, будет интересная работа, — улыбнулся глава клана.
— Да, — кивнул Жнец теней. — И кто у нас заказчик?
— Ты его никогда не забудешь, — ответил Геб и улыбнулся, видя, как побагровело лицо ученика. — Успокойся, — махнул он рукой.
— Хор-р-р-р-рошо-о-о-о, — прорычал он.
Глава клана поспешил к порталу и уже через десять минут был на месте. Активировал амулет на скрытность, и направился к месту встречи. Оно оказалось не так далеко от места портала, потому глава добрался быстро.
Первое что он увидел по прибытию это девушку в латных доспехах. Она сидела на камне и полировала щит. Девушка оказалась Дроу.
— Привет дядя, — помахала она рукой, совершенно не проявляя неуважение. — Я Ванда Альтрейн, — представилась она. Геб удивился, увидев тут сестру Овелкилла. Все интереснее и интереснее. — Он там, — указала она рукой на обрыв.
И действительно на краю острова стоял кто-то. Фигура в черном плаще с рваными краями. Плащ был необычным, очень черным, пусть и казался кожаным, но на свету не блестел, даже наоборот будто поглощал свет и был еще чернее. Человек с длинными черными волосами стоял на краю и смотрел в небо.
Геб подошел ближе.
— Рад, что вы пришли так быстро, — сказал он.
— Срочность входит в счет, — усмехнулся Жнец.
— Не волнуйтесь. Деньги для меня сейчас не проблема.
Он повернулся к нему лицом. Жрец Темнейшей был удивлен облику мальчишки. Когда он видел его в последний раз, это был вполне забавный и неуверенный в себе парнишка. Внешне как обычный дампир. Но сейчас, человек перед ним совершенно отличается от того кем он был. Будто два разных создания.
Белокожий вампир, с черными белками глаз, зелеными радужками и вертикальными зрачками. Черные губы очерчивали его рот как у жуткого клоуна. А холодный взгляд внушал уважение.
— И где же ты пропадал последнюю неделю? — спросил Габриэль. — Тебя все обыскались.
— Я только из Мраклика.
Так он все это время находился во тьме Мраклика. Тогда не удивительно, что он стал так силен. Похоже, ему пришлось многое выдержать.
— Понятно. Так что тебе нужно от меня?
— Мне нужна помощь в одном деле, — он сделал глубокий вздох. — Я хочу уничтожить графский клан.
— Фи-и-и-у, — присвистнул жнец. — А у тебя не малые аппетиты. Что же они такого сделали?
— Похитили мою подругу Алису, а меня бросили в Мраклик с клеймом Смертника, — ответил вампир.
— Смертника? Но его может ставить только граф, а не игроки, — удивился он. — Почему они напали на вас?
— Алиса заполучила тайный навык, за которым, оказывается, охотился лидер клана Адской скалы. Отдать его она не может, потому они похитили ее и держат в некой "серой комнате". Хотят чтобы она удалила персонажа.
Серая комната. Это не хорошо. Габриэль слышал об этой лазейке в системе. Чит-код одним словом. Совершенно не обнаруживаемое место. Говорят, у всех топовых кланов есть такое место. Найти его практически невозможно, даже для админов. Как и откуда она пришла неизвестно, но обладание таким местом очень строго карается администрацией.
— Значит, ты хочешь спасти ее. Да, Лотосы думаю, помогут, но тогда у них появятся большие проблемы. Их можно будет отчасти избежать, если раскрыть существование Серой комнаты. Но все же, нападение на официальный графский клан, это большое преступление. И стоить тебе будет дорого.
— Сколько?
— 10 000 золотых, — выдал он самую высокую цену, так можно будет поторговаться.
— Идет, — сказал он без всяких споров, чем ошеломил жнеца. — Как на счет этого?
Он кинул ему какую-то сферу. Присмотревшись, он с изумлением прочел про Сердечник. Ого. Такие штуки очень редки и Дом Дракона неохотно продает. Один этот Сердечник покрывает половину суммы.
— Хорошая вещь, — как глава клана он сохранил холодность ума. — Для спасения твоей подружки хватит.
— Не только спасения, — он отвернулся к обрыву. — Я готов заплатить больше. Я хочу их уничтожить. Они заплатят за все… — от мальчишки ударила волна холода и жнецу стало не по себе. Парнишка опаснее, чем кажется. Такая аура крутилась вокруг него недолго, вскоре он успокоился. Вздохнул. — Есть еще одна информация, которая думаю, тебе будет интересна, — начал он. — У меня нет доказательств. Все, что есть это только мои замечания и реакция других людей. — Он посмотрел в глаза Жрецу Темнейшей. — Глава клана Адской скалы — это Тир Дин.
Дум.
Сердечник выпал из рук Жнеца. Его лицо стало непроницаемой маской, а в глазах загорелся гнев. Он до скрежета сжал зубы.
— Что тебе известно?
— Навык, который заполучила Алиса, был тем же, который хранился у Лотосов. Именно тайны этого навыка украл Тир Дин. Демон, давший ей навык сказал, что к нему дважды приходил кто-то, а на выходе нас поймали. Я прошептал его имя и один из его людей узнал его, но не стал меня выдавать, — рассказал вампир.
— Если все, так как ты говоришь, то это совсем меняет дело, — Жнец зловеще улыбнулся. Если все так, то у него есть уникальная возможность отомстить тому, кто разрушил место, которое долгое время было ему как дом. — Цена уменьшается наполовину. А если твоя информация подтвердится, то сделаю все бесплатно.
— Хорошо.
— У тебя есть план?
— Приблизительный. Нужно разведать обстановку и подготовится. Но я рассчитывал сделать следующее, — начал он рассказ.
С каждым словом Геб все больше ощущал что говорит с идиотом. План был сумасшедшим. Да он не лишен шарма и оригинальности, а так же театральности, но от него попахивало безумием. Однако, если все сделать правильно, то враги это не скоро забудут.
— М-да, — почесал он затылок. — Это нужно будет доработать.
— Я не против.
— Все же предупреди Лотосов, — сказал Габриэль. — Не сейчас, конечно. Сегодня мы будем готовиться, а завтра с заходом солнца начнем.
— Да будет так….
* * *
Она лежала в углу своей камеры, тяжело дыша и дрожа как осиновый лист. Вот уже почти неделю она в этом месте. Пытки продолжаются, и даже ее выдержка начинает сдавать. Алиса умела отстраняться от боли, но даже у нее есть предел. Никто так и не приходит за ней. Надежда начинала гаснуть, а воля к продолжению угасала.
Все чаще ее посещали мысли выйти из игры. План провален. Дальше терпеть, смысла нет. Очень хочется отдохнуть.
Все чаще она думала о Морре. Надежда сменялась обидой. Она понимала, что у него самого сейчас проблем не меньше, но сердце все чаще подбрасывало ей сомнения и обиду. Она боялась, что он может просто оставить ее тут. Она верила в него, но боль вытесняет надежду.
Слезы из глаз давно не текли. Плакать было уже нечем, но на душе все чаще была грусть. Они пытали ее, а на ночь оставляли, чтобы она промучилась тут от холода и голода. И если к утру она не удаляла персонажа, то все повторялось.
Этот Квен явно был осторожным, потому запрещал пересекать черту дозволенности своему палачу. Однако тот все чаще стал наслаждаться ее муками. Урод моральный. Наверняка в реальности он жалкое ничтожество, которое только тут может хоть что-то сделать. Однако, в сегодня пытки были немного меньше. Палач ушел с головной болью и закончил раньше срока, но все равно успел сделать многое.
Дальше ждать, смысла нет.
— Котенок… в колодце, — с трудом прошептала она. — Никто… не вернется… за мной… никто не… придет… — по щеке стекла последняя слеза. Алиса подняла дрожащую руку и потянулась к меню, чтобы нажать выход. — Прощай… Морр…
Выхо…
— Мяу! — перед Алисой возникла Чешира и стала напротив ее руки мешая нажать кнопку.
— Че…шира…
Та подошла и облизнула ее щеку. Кошка была весела и явно пыталась, что-то сказать.
Алиса смотрела ей в глаза. Смотрела долго… Что-то в голове начало просыпаться. Тусклый мертвый взгляд становился более осмысленным и ясным. Она смотрела в глаза странной кошки и начинала осознавать.
— Он… вернулся? — с внутренним страхом спросила она, боясь услышать отказ. Кошка кивнула. — Он придет… — из глаз потекли слезы, которых казалось, больше не будет. На ее лице сама собой появилась улыбка облегчения. — С ним все в порядке… — она облегченно вздохнула. — Прости…
Она закрыла глаза и будто вновь его увидела, а потом вспомнила его слова…

— Ты мой первый друг, за очень много лет. Я просто не мог бросить тебя в беде. Так что если попадешь в беду, просто дождись меня. Я точно приду…

Казалось, забытая улыбка вновь была на ее лице. Она уснула.
Он придет. Нужно просто дождаться…

Чешира смотрела на девочку. Та была сильно изранена, исхудала и измучалась. Будь она местной, то такие последствия долго бы проходили, но даже для нее это было тяжело. Держится. Уважительно.
Кошка подошла к ней и осмотрелась. Никого рядом нет. И сюда никто не придет еще долго.
— Глупышка, — прошептала она, а затем начала слабо светиться…
* * *
Годрик Вулкан хмуро смотрел на закат с крыльца своего дома. На острове Нену начался заход солнца. На душе у старика было не спокойно. Морроу пропал. Где и как он неизвестно. Куда отправился, тоже не говорил. Искать его можно по всему миру, но вряд ли можно найти.
— Чертовы дети, — заворчал Мастер, а затем тяжело вздохнул.
Годрик был одним из тех местных, которые не только знают, что этот мир ненастоящий, но и понимает это. Не все конечно, но в отличие от других подобных ему, он был наоборот этому рад.
Раньше местные не знали о таких вещах и воспринимали мир, как есть, а игроков как бессмертных. Но видно хозяева мира передумали и все узнали правду, но она стала не такой уж и шокирующей и прошла так чтобы быть естественной. И если многие впали в депрессию, поняв все, то Годрик наоборот приободрился.
Он живет всего пять лет и все его прошлое его прописанная ложь. Но для Мастера это стало спасением. Это значит, что погибшей семьи у него никогда не было. Не было убитых на войне родителей, умершей при родах жены, и погибшего на руках сына.
Именно тогда он вздохнул спокойно и перестал страдать. Он начал жить полной жизнью.
Много сил ушло, чтобы сделать Лотос уютным и хорошим местом. Гильдия становилась больше, знаменитее и сильнее. Много новых детей пришли сюда в поисках приключений, в которых старик и сам бывал не против принимать участие. Именно тогда он жил!
А потом в гильдию пришел Тир. Умный, сильный и честный игрок. Он стал Мастеру словно сын и был самым доверенным лицом. Годрик узнал, что в гильдии есть предатель. Ему было больно осознавать, что среди детей, которых он видит каждый день, есть предатель. Тир подозревал Ноена и Мастер все же согласился с ним. Ноен сильный, но весьма жестокий и сумасшедший, но при этом верный и веселый. И сейчас Годрику было стыдно, что он подозревал его, но не поверить Тиру он не мог. А потом предатель нанес ему самый страшный удар из всех.
Вулкану плевать на деньги, репутацию или тайны, которые отнял Тир. Главное что он сделал — это уничтожил то, что старый воин создавал столько лет. Уют. Семейную атмосферу и крепкую дружбу.
До сих пор ему в кошмарах снился тот день. Когда дети, которые только вчера работали и веселились вместе, сегодня яростно убивали друг друга. Как те, кого он защищал и оберегал, творили такие ужасы, что он просто не мог до сих пор забыть.
Предатели ушли и сильно унизили Лотос. А потом часть из тех, кто остался, тоже начали расходиться, пока не осталось всего ничего. С тех пор старик замкнулся в себе. Ведь вступи он в бой, мог бы остановить все те ужасы, что предатели творили. Но Мастер просто не мог поднять оружие на тех, кто вчера сидел с ним за одним столом.
Многие разочаровались в Лотосе, и те, кто остались, делали все, чтобы восстановить дом. Даже принимали новичков. Но Мастер, боясь повторения, с опаской принимал новичков. Пожалуй, Инки и Анки первые кого он принял добровольно по просьбе других.
А потом пришел Морроу Винд. Мальчишка, который очень напоминал собой Тира. Упертый, веселый и любознательный. Парнишка умел влипать в неприятности. И с его приходом будто что-то поменялось.
Когда он увидел, как отчаянно он пытался защитить девочек от Безумного Энта, Мастер решил дать ему шанс.
Забавное было другое. Как атмосфера странно начала меняться. Опять слушать стоны страдания от учебы Грефа, смех Монаха который гонял новичка, и ставки на то через, сколько тот помрет. Ностальгия. Быть может для Лотосов еще не все потеряно.
А потом была история с Магорой. Габриэль стал главой собственного клана. Даже не навестил друзей. Ну, ничего, как встретится можно будет дать ему по шее.
И там Морроу неплохо себя показал. Смог помочь Лотосам и вернуть часть утраченного уважения к гильдии. А уж недавние действия на острове Адама вообще сделали мальчишку ходячим магнитом для проблем. Так же Винд привел за собой еще одного новичка. Очень раздражительный и доставучий ребенок. Учить его, видите ли надо. Иж чего захотел. Но оказался очень упорным. Два дня честно махал мечом. Молодец. Придется его все же чему-нибудь научить, чтобы отстал на время.
Морроу начал возвращать казалось утраченный уют. Даже сейчас в гильдии будто стало свободнее и теплее.
И вот он пропал…
Тяжело вздохнув, старик встал и зашел в дом.
Он решил провести собрание. Как раз несколько ребят вернулись домой и их тоже нужно ввести в курс дела.
Домой еще не все пришли, остальные слишком заняты, но и этого пока достаточно.
Вот Нера Хольмганг. Девушка-тифлинг, а если быть точнее уж представитель редкой направленности полудемонов — Они. Высокая, рыжая и постоянно хмурящаяся. Из одежды у нее, юбка с разрезом на бедре и перевязь на груди. За спиной ее любимое оружие, бита со стальными шипами, под названием канабо. Она стояла, прислонившись к колонне, и ждала слов Мастера.
В углу подальше от всех стоял Карл Дрим, Черный врач и сбежавший из Магоры студент. Местный. Надоело ему учиться, потому пришел к ним испытать себя. Человек. Седой молодой парень в черной мантии с глубоким капюшоном. Как всегда в стороне читает свои жуткие книги. Ну, раз ему так хочется пусть учиться. Парень он тихий, но дружелюбный.
Еще на радость остальных прибыла Хохо Фан Фам. Девочка-подросток, из солеров. Местная. Но при этом девочка не маг или воин, а Техномаг. Хороший инженер и главный механик. Она долго отсутствовала, потому что собирала материалы и детали для починки корабля. В ангаре стоит уже давно судно гильдии. Повредили его предатели, вот девочка и чинит его. Невысокая рыжая эльфийка с серыми глазами. Довольно милая и стеснительная. Как обычно в своем оранжевом комбинезоне. Вот стоит рядом с близнецами волнуется, и явно хочет поскорее пойти работать.
Последним на полу развалилась головная боль Мастера. Ноен Органон. Высокий бледнокожий человек, в черном кожаном пальто на голый торс, черные штаны, и кожаные перчатки без пальцев. Лицо раскрашено, делая его похожим на шута. Он спокойно храпел на полу, раздражая всех и заставляя Рэйхарта волноваться.
Тот вообще стал у стены и старался притвориться ветошью. У них там какие-то непонятные трения.
Мастер вышел к своим людям и осмотрел их. Да уж. Очень разношерстная компания. Деймос отпинал Ноена, тот поднялся и широко зевнул. Карл отвлекся от своего чтива и тоже подошел. Греф уже тут. Близнецы Крим и Хохо, рядом встала Диа, а от стены отклеился Рэй.
— Так, — начал Мастер. — Рад вас видеть в добром здравии.
— Говори уже, в чем дело старик, — зевая, спросил Ноен. Пожалуй, один из немногих кто Мастера вообще не боится. — Я только прибыл и хочу спать.
— Недавно мы приняли одного новичка, — взял слово Деймос. — Зовут его Морроу Винд. Но неделю назад он пропал. На письма не отвечает, как и та с кем он ушел. Девушку зовут Алиса Рутлёдж. Создается впечатление, будто наши письма не доходят до него, а почтовые альбатросы просто не знают где они.
— Я о таких никогда и не слышал, — лениво сказал Ноен. — Медовый месяц у них, а вы мешаете. Хахах! Да и ладно уж. Просто новичок в переделку попал. Ничего серьезного.
Деймос улыбнулся другу.
— Морр родной брат Даггера Фолла, — спокойно сказал он.
Улыбка с лица Ноена тут же исчезла. Глаза расширились и он удивленно уставился на Храмовника, а потом и на Мастера. С минуту он и остальные вновь прибывшие изумительно переглядывались.
Но тут на жутковатом лице Бойца Морей засияла безумная ухмылка.
— Как интересно. Значит, парнишка не так прост, — он облизнул губы, явно не предвещая Морру ничего хорошего. В Башне его брат серьезно насолил Рыбе-клоуну.
— Успокойся, мечта санитаров, Морр нормальный парень, — вступился за него Дей. — Он сам своего брата ищет и очень хочет просчитать тому все позвонки. Можешь кстати, научить его как это делать.
— О, это будет весело, — потирал он руки. — И как нам найти его?
— Выглядит Морр точно как брат, только брюнет и вампир.
— Этот парниша все интереснее и интереснее, — хмыкнула Нера.
— Хихихи, — захихикали Крим. — Нер, побил твой рекорд по уничтоженным вещам и накидке в первой же миссии.
Остальные тоже заулыбались, смотря на слегка покрасневшую демоницу. Да уж, та когда увлекается боем вообще не замечает как теряет одежду. Ее даже иногда, чисто в шутку, называли Женщина-Халк.
— Но где его искать все равно не понятно, — спокойным голосом начал Карл. — Можно обратиться к Маскориде, они уж точно должны знать, где все последователи Ла Магры.
— Морр не один из них, — возразил Греф. — Он свои силы случайно получил и к Богу Жертв отношения не имеет.
— Тогда все сложнее.
— Довольно, — прервал Мастер споры гильдейцев. — Сейчас нужно понять, что нам делать. Один из нас пропал, и мы даже не знаем куда.
— Я связывался с его друзьями. Линк сам ищет его, Суо не знает, куда они планировали отправиться, а другие его не встречали. Я даже к Темноокому обратился. Еще я поговорил с Магистрой Фаллой и она сказала что Алиса посещала Магору, но куда именно направлялась неизвестно.
Наступила тишина. Как найти человека, которого найти очень сложно. Может найти Даггера и уж через него отыскать Морроу? Но Фолла найти так же сложно. Можно дать объявление или дождаться остальных и заняться более масштабными поисками. Пусть Морроу Винд и новичок, но является полноправным Благородным Лотосом, а Лотосы своих не бросают. По крайней мере Мастер уже думал как придушить несносного мальчишку после того как найдет его.
— ЧТОООО?!!! — прогремело на весь зал. Да так неожиданно, что все аж подскочили и стали в боевые стойки. Крик исходил от Рэя. Тот стоял и огромными глазами пялился в меню своего персонажа. — Это от Морра! — сказал он.
Теперь уже остальные выглядели ошарашенными. Они тут, понимаешь ли, ищут новичка, а он сам нашелся. Заставил же понервничать. Мастер вздохнул с облегчением. Раз отвечает, то живой.
— Этот Неуловимый Джо, нашелся, — усмехнулся Ноен.
— Это же хорошо, — улыбнулась Хохо.
Однако, не смотря на облегчение, Рэй все еще выглядел бледным и ошарашенным.
— Что он пишет?
— Эм… — прокашлялся ди Рен. — Читаю:

Уважаемые, Мастер и вся гильдия Лотоса, хотя я не уверен, что сейчас там все. Прошу прощения, что так долго не отвечал, я просто не мог получать письма и писать их самому. Если я заставил вас волноваться, то готов понести любое наказание, но боюсь вернуться я не смогу….

Рэй на миг прервался, а остальные замерли в недоумении.

Проблема в том, что я собираюсь сделать нечто такое, что может принести гильдии серьезный ущерб. Я не хочу никого подставлять, это мое личное дело и я не хочу навредить гильдии. Завтра после заката я и Жнецы собираемся уничтожить графский клан Адская скала на острове Великого Озера. Эти типы похитили мою подругу Алису, а меня бросили в Мраклик с Клеймом Смертника. Все это время я провел там и только сегодня смог выбраться. Мой облик претерпел серьезные изменения и теперь боюсь мою вампирскую сущность не скрыть, а уж после этого, я наверняка стану главной мишенью для Ордена Рассвета и Охотников на тьму. У меня нет доказательств того что это сделали именно они. Все что у меня есть, это мои слова. Она у них я это знаю, но последствия будут слишком сильными. Посему если это навредит вам я готов выйти из гильдии дабы не подставлять вас под удар. Мне было весело с вами, и я рад, быть одним из вас и если все обойдется, я бы хотел вернуться в гильдию. Но это лишь мечты. Может, еще увидимся.
С уважением, Однолистный Лотос Морроу Винд…

В зале образовалась тишина. Такая давящая и холодная, что даже вечно-веселый Ноен не решался ее прервать. Все пораженно замерли осознавая то, что только что услышали.
Сам Мастер пытался понять для себя, что только что было. Новичок не связывался с ними, потому что был брошен в Мраклик с Клеймом. Что это такое Мастер знал. Пусть в Мраклике он никогда не был, но очень наслышан об этом месте, особенно о его ужасах. А так же то, что время там длится 2.5 раза быстрее и значит, парень провел там где-то две недели.
Шок сменился грустью. Мастер видел, как осунулись лица тех, кто знает Морра. Близняшки Крим опустили головы и взялись за руки. Деймос помрачнел, а Греф отвернулся. Рэй тяжело вздохнул.
Он смотрел на своих людей. Они начинали закипать.
— Мы что так и оставим его? — спросил Ноен. — Я, конечно, его не знаю, но своих то, мы не бросаем.
— Нет, но нужно все обдумать. Стой Рэй! — остановил Деймос Палача. Тот уже молча направился к выходу. — Мы не можем так бездумно идти в бой.
— Ты что не хочешь помочь Морру?! — с холодом спросила Анки, сестра поддержала ее.
— Хочу, конечно, но все решает Мастер, — ответил он.
— И что же решит Мастер? — спросила Нора. Все посмотрели на Годрика.
Тот все еще молчал.
Но тут грусть Мастера сменилась гневом. Сильным и мощным. Воздух вокруг него потяжелел, свечи, что освещали зал, задрожали, а пол под его ногами потрескался.
Народ сделал несколько шагов от него.
— АХ, ЭТОТ МАЛЕНЬКИЙ ПАРАЗИТ!!! — прорычал Годрик чем напугал всех вокруг. Даже Ноен не удержался и отскочил. — Он мне тут условия ставить собрался! Никто не уходит из Лотоса без моего разрешения! Даже на смерть! Я ему покажу! На битву он собрался и посмел позвать этого трусливого недоумка Геба, а не нас! Я ему покажу, заботу о гильдии! — ворчал он, вводя окружающих в изумление. — ЛОТОС!
— ДА! — хором ответили все в гильдии. Они даже сами не поняли как стали смирно.
— Слушать меня! Наш брат отправился на битву с врагом, который посмел пойти против Лотосов! Там мало того, этот недоумок еще и нас не позвал! Не позволим ему разгребать все проблемы! Идем и покажем, что никто не смеет безнаказанно нападать на наших братьев и сестер! — он посмотрел на всех, кто был тут. Их глаза уже горели, а на лицах засияли зловещие улыбки. Он набрал полную грудь воздуха и крикнул что есть силы. — СОБИРАЙТЕСЬ ЛОТОСЫ!!! МЫ ИДЕМ НА ВОЙНУ!!!
— ДА, МАСТЕР!!!…

Глава 21. Ночь страха

Для отвернувшихся от солнца и шагнувших в ночь, обратной дороги нет.
"Хеллсинг: Война с нечистью".

Закат прекрасен. Он так манит и старается осветить как можно сильнее в свои последние мгновения. Такой теплый и ласковый свет. Мне нравится. Надеюсь когда полностью стану вампиром смогу так же наслаждаться солнцем. Поживем, увидим.
Скоро мы начнем. Скоро все будет готово. Остается только дождаться. Когда солнце уйдет за горизонт, мы приступим. Однако мы не дураки и полагаться только на ночь не будем.
Несколько магов Жнецов проводят обряд, чтобы вызвать грозовые тучи. Дождя не будет, но лунный и звёздный свет скроется. Жнецы параноики потому они сделали все, чтобы отвести подозрения, на какой клан собираются напасть и покроют облаками весь остров. Так же они специально инсценируют нападение на другой клан. Все чтобы отвести подозрение.
Сложнее всего было ускользать от шпионов кланов. Но нападение как раз и привлечет особое внимание их. Еще геморроем будет миновать сенсоров противника. У них точно есть хорошие профессионалы. Но и у нас есть умелые роги, которые сумеют не попадаться к ним. Благо, эмпатии как у меня у них, думаю, нет. По крайней мере, будем надеяться, или это станет самым коротким нападением из всех.
Подготовка была не долгой, приходилось делать несколько дел одновременно. Часть Жнецов добывали информацию, другие готовили ритуал, третьи готовили атаку на других, а четвертые помогали мне готовиться.
Чтобы уничтожить их и главное показать, что случается с теми, кто становится моим врагом, я всю вчерашнюю ночь работал. А дел было много и очень.
Ночью эти леса поразила страшная участь. Туда пришел вампир. Разбойники, бандиты и воры, обитающие здесь, еще не скоро забудут весь ужас, который я им принес.
Чтобы избежать обнаружения всю подготовку проводили в моем замке в Мраклике. Геба очень удивило то место. А уж наше соглашение на фарм тварей в моем городе, сделал нас хорошими партнерами. Ведь это место может принести души, которые очень дорого стоят. Часть добытого конечно будет отдано мне, в качестве налога за гринд, но это уж потом.
Еще удалось установить контролируемый мной портал. Я переноситься в Мраклик могу, откуда угодно, но обратно придется долго ждать, чтобы вернуться или топать свои ходом. Вроде как на короне есть заряд в камне. Убель чуть подправил, и только тратя Прану, я могу телепортироваться еще и из своего замка. Но все это я могу только один, а портал решит проблему для более широкого доступа. И благо без затрат Праны. Портал был стационарным, и переноситься туда можно только с моего разрешения. Такие вещи есть у всех кланов, даже у наших целей. Так что в случае нападения, к врагам на помощь могу быстро прийти союзники, но это может подорвать репутацию. Ну да ладно, на такой случай у нас есть план.
Убелю были приятны принесенные в жертву души разбойников, хотя они много не давали. Зато заработал Праны. За одного полностью выпитого бандита получал 1 единицу Праны. Но чтобы улучшить мое умение нужно добыть две сотни Праны. А после моих действий у меня пока 40. Но все будет потом.
Так же достиг новой ступени вампиризма.

Вы достигли шестого уровня преобразования.
Вы получаете пассивное умение:
Тело вампира — пассивная способность вампиров. Кожа вампиров прочнее человеческой, а кровь гуще. Предел физической сопротивляемости увеличен на 5 %, предел сопротивляемость кровотечению увеличена на 5 %.

Предел сопротивления, которого можно достичь при раскачке это 30 %, а это умение увеличит этот предел на 5 %. Неплохо вообще-то. Но это все потом.
Главное то, что мы уже готовы, все сделано, и остается только ждать. Я пойду первым и все подготовлю, а остальные за мной. Ту сферу пришлось довольно долго заряжать, чтобы она работала, но все справилось.
Сейчас я находился в лесу, на дереве, среди листвы и теней. Я смотрел на замок, который мне скоро придется штурмовать. Крепость Адской скалы находится на небольшой возвышенности и примыкает к горе. Высокие стены, шпили башен и множество ловушек на самой горе. Оттуда к ним не подобраться.
Жнецы неплохо знали все уловки в защите цитаделей, ведь это их хлеб захватывать такие. Так что все предусмотрено. Мне отводится не самая малая роль, но особо сложные места будут проходить профессионалы.
Они там. Габриэль подтвердил, что Адская скала является именно теми, кого я искал. Того гада Квена, я узнал. Но увы, доказательств того что он Тир Дин не нашли. Придется полагаться на свою интуицию. Однако, Геб сказал что приблизительно узнает часть игроков клана. Некоторые похожи на тех, кто были когда-то в Лотосе. Точных доказательств нет, но и этого нам хватит. А на месте уже и проверим.
Так же я так и не получил ответа от Лотосов. Возможно, они и не придут, а может и явятся. Кто знает.
Алиса…
Надеюсь, она в порядке. Осталось немного. Чешира уже предупредила девушку, так что она будет ждать меня.
Основная цель в замке это поймать Квена, а точнее отнять у него ключ. Геб сказал, что Серую комнату не открыть и даже не найти без ключа. Это будет не просто.
Солнечный диск уже почти скрылся из виду и ритуал начался.
Остается немного. Нужно только ждать.
Скоро я совершу такое, что не скоро забудут. Мое имя пронесется по миру и достигнет той вершины, на которой расположился мой брат. Он услышит меня. Все услышат!
Солнце уже исчезло, а небо застилает темнота. Осталось немного.
— Уверен, что справишься? — услышал я за спиной голос Грима. Он уж очень сильно хочет отсечь мне голову, но сдерживается.
— А ты? — усмехнулся я.
— Всегда готов, — фыркнул он.
— Кто старое помянет, тому глаз вон, — философски изрек я. Он зарычал. — И вообще, это не я тебя убил, а Алиса с Линком, так что ко мне претензий не нужно.
— Пф, — нахмурился он.
— Ну не злись, — махнул я рукой. — Потом сразимся.
— Буду ждать, — он развернулся, — Удачи, — и ушел.
Странный тип. Но его можно понять. Темнота все сгущалась, и вскоре видеть могли только те, кто обладал ночным зрением. Ну и хорошо. Темнота все сгущалась, а старт скоро будет дан.
Замок окутало щитом, видно думают, что это на них нападают. Как сообщили шпионы. Другие кланы тоже поставили Замковые щиты. Благо они слишком долго продержаться не могут, потому будет ждать. Скоро начнется провокация, которая отведет подозрение и ослабит бдительность. Они, как и другие будут ожидать нападения, но прозевают, когда мы уже будем рядом.
Мы не будем штурмовать замок, прорываться через щиты и главные ворота. Можно захватить замок и другими способами. Например, убить или взять в плен всех кто внутри. Сейчас они все взведены, но скоро успокоятся и будут в режиме ожидания. Многие выйдут из игры, чтобы прийти по первому зову, однако, будет уже слишком поздно.
Битва с кланом в Графстве Чатто идет полным ходом. Неплохой штурм от неизвестного врага. Это заставит потрепать нервы этим напыщенным индюкам. Щит с замка вскоре сняли, но я не спешил. Дождемся пока, все успокоятся. Так же Геб решил солидно всем потрепать нервы, устроив несколько диверсий во всех больших городах графств. Так кланы точно распылят свои силы чтобы все проверять. Молодцы.
Через час пришло письмо от Габриэля.
Пора.
— Чешира, — позвал я кошку. Та тут же оказалась на моем плече. — Она ждет? — кошка кивнула. — Хорошо. Дай мне Это, — попросил я. Взмах хвоста и в моей руки оказывается склянка с Жизнью, той самой которую мне она же дала в бою с Магманом. Сейчас мне это очень пригодится. — Благодарю. Я пошел…
С этими словами я укутался Плащом вампира, призвал крылья и использовал свиток Тишины.
Поднимаюсь в воздух. На фоне черных облаков. Неслышимый и тихий монстр, готовящийся к атаке. Первым делом определить, где сенсор и избегать его. К тому же если я буду находиться достаточно плотно к другой цели, то меня могут не заметить. Грим в письме указал на сенсора. Нашел его, и теперь нужно быть от него как можно дальше.
Я подлетел к первой дозорной башне. Там был только один стражник. Местный. Игроки вообще ночное дежурство часто оставляют местным. Ведь игрокам порой выходить нужно и потому по ночам игроков в страже не так много. Но они есть и их пока стоит избегать.
Убираю крылья, и цепляюсь к крыше Паучьим шагом.
Он зевает и смотрит на все вниз в темноту. Хорошо. Успокаиваюсь. Попробуем сделать то что мне посоветовал Убель.
Стараюсь настроиться на жертву. Дышим глубоко и тихо. Спокойно. Меня нет. Я есть воздух и просто туман. Все чувства уходят, и ничего не мешает мне.
Все…
Аккуратно подкрадываюсь к цели. Он даже не ощущает меня. Сейчас я для всех просто воздух.
Зажимаю рот и вонзаюсь клыками в шею.
Начинаю выпивать врага. А затем достал свиток и применяю умение.
Упырь!
Отлично. Вкусно было. Сил такое использование моих эмпатических способностей отнимает много. Но это неплохая способность.
Чем хорошо умение Упырь, тем что, применяя к игрокам, можно заключить их в этом теле. Пока умение не пройдет выйти из тела упыря игрок не может, как и попасть в Храм. А значит, и отправить сообщение или предупредить, тоже не получится. И что самое хорошее, что это умение можно запечатать в свиток и применить когда угодно. Но мое умение пока только 1 уровня и действует только на гуманоидов. Благо моя первая цель местный, а не игрок. Ведь я не могу помешать игрокам выйти из игры и написать на почту другим. Еще что забавно, что каждый клан привязан к своему Храму, замковому, и в случае смерти будут все еще в крепости, пусть и ослаблены. Но это же может сыграть с ними злую шутку.
Через пять секунд он поднялся.
— Делай вид, словно ничего не произошло, — дал я команду рабу. Он кивнул и продолжил пялиться в темноту.
Идем дальше.
Я так посетил еще три башни, полностью убирая наблюдение с них. Хорошо. Моя работа выполнена. Остается ждать. Вообще я рассчитывал, что будет сложнее. Вероятно самые хорошие игроки сейчас вне игры или вышли совсем недавно. Да и вот мне написали, что большая часть местных тоже не горела желанием работать по ночам. Как всегда виноват персонал. Расслабились ребята, их похоже редко охраняют. Но тут сказали, что и у их соседей все примерно так же. Потому их тоже легко штурмовать, ну или делать вид что штурмуют. Местные в отличие от игроков не могут столько работать и быть начеку, им отдыха нужно больше.
Роги Жнецов уже делают подобное. Только они, увы, Свитки Упырей применять не могут. Для такого нужно выпить жертву, а вампир тут только я. Так что они просто убивают, переодеваются в их экипировку и стоят на страже. Но только местных. Хотя вроде есть способы ликвидировать игрока и не дать ему предупредить своих, но это дело сложное и не каждый может. А вот тела убирают в свитки как я. И самое главное раскладывают по нужным точкам мои свитки.
Те, кто обходят посты, просто не замечают подмены. Темно сегодня, да и ребята в магии иллюзий хороши. В смотровые башни никто не заходит, потому как там и так понятно, что все в порядке иначе бы дали знак. Свет тоже горит, освещая местность, но это не надолго.
Через пятнадцать минут все было сделано. Никто пока ничего не заметил. Большинство спят или оффлайн. Хорошо.
Дав сигнал своим, я взлетел в небеса и приступил к началу плана…
* * *
Квен всегда был параноиком. Но эту свою черту он считал самой лучшей, потому доверял паранойе всегда. К тому же в последние дни его часто мучали кошмары и головные боли, потому паранойя стала только сильнее. И вот сейчас он чувствовал что, что-то идет не так, но не понимал что.
Несколько часов назад на остров Великого Озера опустились мрачные тучи, закрыв ночное небо. Облака явно были искусственно навеяны, потому Квен забеспокоился. Однако, не у него одного есть грехи за душой, потому он не был уверен, что это за ним. Он поднял Щиты и велел разведчикам докладывать обо всем, что они узнают. Созвал всех в онлайн, и они ждали. Вскоре шпионы принесли сведения, о нападении на клан Серые булавы в Графстве Чатто.
Квен немного успокоился. Нападение на этот клан это вполне ожидаемо. Они уже много чего успели натворить и врагов у них хоть отбавляй. Именно Серые булавы ответственно за план по налогу на Мраклик и многое другое. Они считаются сильным кланом, и очень наглые. Так что нападение на них не было такой уж и неожиданностью. Однако, была и другая проблема. В столице графства произошел инцидент и туда пришлось отправить часть своих людей на разведку. Так же подобное произошло и у соседей, а значит и там нужно все проверить. Людей не хватает.
Квен велел снять Щиты, чтобы зря не тратить их заряд, так же отпустил лишних пока отдыхать. Всех остальных он отправил на миссии, и в замке побольшей части одним НИП-ы, что не очень радовало главу кланаю Однако, странное чувство не отпускало его. Что-то будет. Он всегда доверял интуиции и чувствовал что тут что-то не так.
— Макс, — позвал он брата. Тот как всегда был рядом. — Есть сведения?
— Нет. Кто нападает на Булавы мы узнать не смогли, скорее всего, это наемники. Атака не прямая, а устроили диверсию в крепости. Щит поврежден, и враг уже штурмует их. Рядом с нашим замком никого не замечено, — отрапортовал Максимус.
— Сколько наших в онлайне и местных?
— Наших около двух десятков, а местных полсотни. Еще сотня местных может прибыть телепортом из замка Графа в любую минуту, а полсотни наших могут вернуться в игру довольно быстро. Я предупредил их и некоторые уже в игре, а другие возвращаются. Шпионы отправленные на разведку тоже могут вернуться клановым порталом. Они пока выясняют все что случилось. И еще три сотни наших союзников могут прибыть, как попросим, у них есть точки порталов в нашем замке, только если ты им позволишь.
— Хорошо, — чуть успокоился Квен. Подмога может прийти всегда. Но звать союзников он не хотел. Это все равно, что признать свою слабость. Такое обычно делалось, когда помощь не повредит и союзник это дополнение к его силам. Так можно и показать силу клана. Но в экстренных ситуациях гордостью можно и пренебречь. К тому же, некоторые союзники не совсем порядочные кланы, и открытая дружба с ними может серьезно навредить репутации. — Вели нескольким нашим пробраться в крепость с атакующими и достать хоть какие-нибудь документы. Это может нам пригодится. Но пусть будут максимально осторожны. Еще попробуй связаться с атакующими, и если получиться договорись. Такой шанс не стоит упускать.
— Да, — кивнул Макс и пошел отдавать приказы.
Тут Квен что-то услышал.
Странный звук, где-то наверху.
Он вышел на балкон, из которого открывался вид на главный двор крепости. Интуиция взвыла, потому он поспешил спуститься ко двору.
Рядом с ним уже были несколько телохранителей.
— Всем быть внимательнее! — отдал он приказ. — Разбудить всех и привести сюда! Отдать команду на помощь из столицы! Но не активировать портал без моей команды!
— Да! — кивнул солдат и побежал исполнять.
— Квен, что с тобой? — Макс оказался рядом.
— Тут кто-то есть, — он вертел, головой надев очки ночного зрения. Что-то в небе он увидел, но не успел разглядеть. — Атака с воздуха!
— Ты уве..
И тут с небо что-то упало. Черный луч просто врезался в центр двора. Поднялось облако пыли и все замерли, смотря на эту завесу.
Из нее что-то устремилось на одного из стражников и моментально пробило его грудную клетку. Тело еще не успело упасть, как неизвестный, облачённый в черный рваный плащ, уже устремился на новую цель. Силуэта в плаще почти не было видно и казалось, что это ожившая мантия несется среди рядов игроков и местных. Тварь двигалась очень быстро. Она орудовала когтистыми лапами, пробивая даже кольчугу и снося головы.
Всего десять секунд шока, а вторженец уже уничтожил пятерых не самых слабых местных. Все кто стояли близко к неизвестному уже были убиты.
— ЧТО ВСТАЛИ?! — закричал Квен своим людям, приводя их в чувства. Они тут же пришли в себя и напали на незнакомца.
Трое были убиты моментально нарвавшись головами на голубой крутящийся серп. Одного отбросило белой вспышкой. Призывной пес-воин был тут же изгнан еще одной белой вспышкой.
— ПОДМОГУ! — приказал он, хотя тут же понял, что возможно спешит, но решил не отменять приказ. Интуиция советует. Маги начали открывать портал в замок графа, а игроки оповещать друзей. Кто бы это ни был, но он опасен и наверняка не один.
Квен понял, что та атака на соседей была или отвлекающим маневром или этот просто воспользовался моментом, но интуиция просто взвыла об опасности.
Тут незнакомец напал на одного из магов и впился зубами в его шею. Тот попытался сопротивляться, но ничего не мог сделать.
Квен уже видел, как дампиры пьют кровь, но тут все было совершенно иным. Этот тип выпивал казалось душу из стражника.
От незнакомца ударила черная волна, которая рассеялась вокруг и исчезла. Что это тифлинг так и не понял. Он, как и все кто был рядом с ним, замерли, смотря, как вампир выпивает его людей. От трупов потянулись ручейки крови к монстру и словно поглощались его плащом.
— Монстр, — прошептал Макс, и его брат был с ним согласен.
Тело стражника упало на землю, а монстр стал ровно и глубоко вздохнул.
Тут открылся портал, и сотня солдат уже была в замке. Затем из казарм начали выходить игроки. Не все конечно, но почти две сотни боевых единицы это хорошо.
Защитники замка окружили монстра, зажгли больше факелов и магических светильников.
Квен вздохнул спокойнее.
— Хех, — усмехнулся незнакомец. — Как вас много…
— Кто ты и зачем напал на нас?! — спросил глава клана Адских скал.
— Я же обещал… — медленно говорил вампир. — Что выберусь и оторву тебе голову… — он снял капюшон.
В душе у Квена все похолодело.
Это был он. Он изменился. Кожа стала бледной, глаза черными и светящимися, черные губы, а во рту виднелись длинные клыки. Но это был тот самый нуб, которого он велел бросить в Мраклик с Клеймом. Он выбрался, вернулся, но он больше не тот, кем был раньше. Квен тогда видел новичка и слабака, он даже мысли о том, что тот сможет выбраться не допускал. Но тот, кто сейчас перед ним был совершенно иным человеком. Монстр. Он убил несколько человек, без каких либо сожалений или задержки, а последнего вообще практически съел, словно животное.
Монстр….
— Я вернулся, Квен Хорт, — прошептал вампир. От него повеяло странным холодом, от чего главе клана и всем остальным стало не по себе. — Я пришел за ней… А так же я здесь чтобы показать вам всем…. - он посмотрел в глаза Квену. — Что нельзя просто так нападать на меня!!! Все во Славу Безымянного Зла!!! — волна холода стала сильнее.
Квен поймал себя на том, что у него дрожат колени. Он никогда не был трусом. Еще, будучи среди Лотосов, он прошел многое и даже бывал в Башне Богов, но монстр перед ними, заставлял его бояться.
Страх сменился гневом. Какой-то нуб, заставлял одного из некогда лучших игроков Скида трястись перед ним. Это просто вымораживало его гордость как лучшего. Сейчас единственное желание, которое у него было, это отдать этого ублюдка палачам, что он молил о пощаде. А потом пытать на его глаза его же подружку, чтобы убить его душу окончательно. Гнев слился с головной болью, которая всю неделю была его ненавистным спутником.
— И как ты собираешься мстить?! — Квен вышел вперед. Среди такого количества людей он чувствовал себя в безопасности. — Ты один, а нас тут почти две сотни. Что ты можешь?!
Вампир не ответил. Он только улыбнулся.
Тут Квен заметил, что свет стал светить более тускло. Все тоже начали замечать, что радиус света уменьшился. Небо уже было не видно.
— Один? — прошептал монстр. — С чего ты это решил? Хе-хе-хе-хе…. - жутковатый смех начал распространяться на всю крепость и казалось, пробирал до костей. И с этим смехом, темнота становилась гуще. — Бегите смертные… вы не враги… а просто пища… — тьма окутала вампира. Вокруг послышался смех. Детский смех. Он казалось, шел отовсюду. Стоны доходили до ушей стражников. Все озирались и пытались понять, что происходит. — Темнота наступает…
Тут огни на сторожевых башнях потухли, а вампир просто растворился во мгле…
Наступила тишина. Такая давящая. Она прерывалась только дрожью чьих-то доспехов.
— АААА!!! — прогремел крик на всю крепость. Все тут же начали искать того кто кричит. Все заметили, что стражника утянуло в темноту, и он там пропал.
Вновь тишина. Так продолжалось минуты две.
Бум!
Пропавший вернулся, упал прямо рядом с Квеном. Тот отскочил от неожиданности.
К раненому игроку тут же подбежали друзья и начали оказывать помощь.
Он был еще живой, пусть и весь окровавленный.
— Бе…ги…те… — прохрипел он.
— Что? — не расслышал целитель.
И тут их человек впился клыками в шею целителю.
— Эээ! — простонал он, когда пил кровь или можно даже сказать ел своего друга. Все с ужасом смотрели на это.
— Ааа! — какой-то маг огня не выдержал и ударил по твари Потоком пламени, сжигая его.
Горящие тела быстро обратились в пепел.
Все смотрели на то, что осталось от двух игроков и с ужасом осознавали, что только что произошло.
Одного из них превратили в упыря и натравили друг на друга.
— Хе-хе-хе-хе-хе-хе-хе…. - звучало, казалось в мозгах присутствующих. — Вперед…
— Ааааа! — новые крики теперь раздавались с разных сторон.
В этой полутьме начались нападения. Крики боли, стоны упырей. Они начали подниматься прямо из ни откуда. Твари заполонили замок и начали охоту на всех живых.
Началась паника. Командиры пытались выправить порядок, но тут несколько из них были кем-то обезглавлены. Двоих так вообще разрезало на части.
Сам вампир тоже несколько раз мелькал на глазах. Он падал с высоты, хватая кого-то или давя его. Среди этих криков, паники, стонов и лязга клинков, только смех вампира был отчетливо слышно. Квен слышал, как этот монстр веселится и наслаждается бойней, которую он устроил.
Квен не мог поверить в то, что он видит. Все это устроил какой-то нуб. Все чего он добивался, сейчас рушится из-за одного обиженного новичка.
— "Нужно было отпустить их!" — промелькнуло у него в голове. Сейчас последствия ужасали его, но он даже не мог предположить такой исход. Его клан ничего не может сделать, простив вампира.
— Ты проиграл… — шепот вампира был отчетливо слышен среди этого Хаоса. — ТИР ДИН!!!
Этот крик словно волна ударил тифлинга. Тот замер. Тело начало колотить дрожь. Узнали! Его тайну узнали! Если это дойдет до Мастера, то тот не будет выяснять и придет сюда.
— Макс! — крикнул Квен своему брату. — Зови всех! ПОДНИМАЙ ВСЕХ! ПОЙМАТЬ ВАМПИРА! ПОЙМАТЬ ЕГО И ЗАСТАВИТЬ ЗАБЫТЬ ВСЕ! ЗАПЫТАЙТЕ ЕГО ДАЖЕ ЕСЛИ ВАМ ВЛЕПЯТ ПОЖИЗНЕННЫЙ БАН!!! СЕЙЧАС ЖЕ!!!! ОН НЕ ДОЛЖЕН УЙТИ!!! — Квен окончательно потерял контроль над собой.
Макс несколько секунд был в ступоре, смотря на брата, но приказ выполнил и отправил сообщение союзникам.
И пока подмога готовилась прийти, Квен за спинами своих людей с ужасом наблюдал за тем как его люди беспомощно бегают, толкая друг друга. Факелы кто-то потушил, как и убил магов поддерживающих магический свет. Светлячков тоже убрали, и темнота стала еще более плотной.
На пяточках света собрались все уцелевшие и пытались обороняться. Но твари возникали порой прямо среди них. Помимо упырей тут были и зомби, много зомби. Они заражали других и убивали всех до кого добирались. Нападали по несколько сразу. Еще во тьме мелькали силуэты с косами, но поймать или увидеть их в этом мраке было невозможно.
Так казалось, продолжалось целую вечность. Все были шокированы тем, что происходит и с какой жестокостью все это делалось.
Смех… этот жуткий смех теперь многим будет являться в кошмарах…. А случившееся точно облетит весь мир.
Позор теперь никогда не смыть. План может быть загублен подчистую. Но шанс еще есть. Квен верил, что если поймать и заткнуть вампира, то еще не все потеряно. Все чего он столько времени добивался, может быть уничтожено из-за какой-то девчонки.
Вспышки озарили крепость. Подмога прибыла. Квен вздохнул спокойнее. Три сотни тех, кому может и нельзя доверять, но можно использовать. Они уже тут.
Они тоже увидели все, что тут происходит.
— Слишком поздно! — прокричал вампир. — Тир Дин!
И тут его ослепил свет. Он закрыл глаза от неожиданности.
Привыкнув, он увидел корабли над своей крепостью. Большой корабль подлетел бесшумно к ним и завис над ними.
— С прибытием на веселье, — рассмеялся вампир. Он появился в центре двора и приклонил колено. — Мастер!
Квен замер, смотря на корабль и символ Лотоса. Дыхание перехватило, ноги с трудом держали его, а сердце казалось, сейчас выпрыгнет из груди. Подмога опоздала.
— ТИИИИИИИИИРРРРРРР! — прогремел давно забытый голос, который пробирал до костей. Все кто узнали его, сейчас попадали от ужаса и осознания что сейчас будет. На замок опустилась давящая аура, от которой становилось трудно дышать. — Я НАШЕЛ ТЕБЯ!!!…
Это конец…
* * *
— ТИИИИИИИИИРРРРРРР! — прогремело на всю округу.
У Мастера очень громкий и жуткий голос. Вся крепость просто вверглась в пучину ужаса. Все же у нас все получилось. Труп если он еще не восстал, то его можно запечатать в свиток. Так мы, поймав множество разбойников, начали экспериментировать. Перед тем как тело поднимется в виде Упыря, есть всего секунд пять и если за это время запечатать труп в свиток, то все как бы заморозится. И после того как свиток перестанет действовать тело тут же обратиться в упыря. Пока мы убирали слежку, Жнецы разложили свитки. Я тут втирал окружающим и заодно использовал Сферу Мраклика. Регулировал ее радиус в нужных ситуациях и активировал свитки. Много у меня сразу получилось солдат. Один раз применил на пойманном враге, чем напугал их. Жнецы выполняли роль диверсантов, убивая командиров вводя всех в полный ступор. Ведь только я и они знают, что это тьма Мраклика и достали соответствующие очки.
Вообще неплохо получилось у меня задействовать крылья. Быстро летать разве что на прорыв получалось. Но хватать противников и ронять с неба у меня два раза получилось. До дождя из мужиков не дошло. Короче я понял, что крылья это круто, но жрет энергии очень много, да и пока я не умею передвигаться в воздухе. Как хорошо, что меня просто никто не видел в воздухе, а то бы засмеяли.
Когда почувствовал приближение корабля, я получил письмо от Рэя. Они тут. Лотосы пришли. Вот я и воспользовался той тайной, которую знал. Да. Только увидев лицо Квена, я понял что верно. Лотосы меня услышали и теперь даже эта подмога, не помешает нам.
— Я НАШЕЛ ТЕБЯ!!!…
Смотреть на Квена было жалко. Он будто постарел на много лет,
Убель сейчас просто купался в страхе врагов. С криком Мастера все были готовы упасть в обморок. Несколько игроков тут же вышли из игры, оставив тут своих персонажей. Неужели страх перед Мастером у них настолько велик, или это я их довел?
С корабля спрыгнул сам глава гильдии.
Он приземлился рядом со мной. Сейчас он в ярости. Он прямо горит гневом. В руках он сжимал свой огромный меч, облачен в свою чешуйчатую броню.
Он повернулся в мою сторону и гневно прищурился. Как же страшно. Очень хочется убежать.
— Хех, — фыркнул он. — Ты изменился.
— Тьма меняет.
— Почему не сказал в письме?
— Не было доказательств.
— Понятно, — он пошел вперед. — Свое получишь дома, — пригрозил он. А мне уже плохо. Кто знает, что он там мне устроит. Он стал в центре и осмотрел всех своих врагов. Тут их более трех сотен. — Теперь вы, — он обратился ко всем. — Сдавайтесь. Или же вы все падете! НА КОЛЕНИ!!! — новая волна силы ударила словно гравитация. Как так возможно? Меня просто вдавливает в землю и с каждой секундой все сильнее и сильнее. Как же он это делает? Ужас просто.
Народ, смотря на мощную фигуру Мастера, не решался что-то сказать. Наступила тишина. Целая туча народа боится одного человека. Они не сдадутся. По ним видно, что скоро страх застелет им остатки мозгов, и кто-то сорвется.
Скоро начнется бойня!
— Убить… — услышал я дрожащий голос Тира. — УБИТЬ ИХ ВСЕХ!!!
Народ, кажется, совсем от страха с ума сошел. Потому что эти идиоты, действительно рванули в бой на Мастера.
Однако смерть они свою встретили не от него, а от пушки, что стоит на корабле.
Выстрел!
Такой мощный и оглушительный, что мне с моим чутким слухом стало не по себе. Смотровая башня упала прямо на портал с теми, кто еще стоял там.
Затем еще один выстрел, от которого замок начал гореть и человек тридцать просто испарились. Ну и жуть.
Мастер рванул в бой. Жуть. Но меня отвлекло другое.
С неба упал Крест. Оружие Дея образовало кратер во дворе. Рядом с ним появился и сам владелец. Следом с корабля спустились Рэй, Греф, Дия, и двое неизвестных мне.
Дия кстати была в боевом облачении, которого я не видел. На ней кроме ее обычной, обтягивающей кожаной одежды, было черное кожаное пальто, большая шляпа на голове, а в руках она держала длинный узкий меч, на подобии катаны или сабли, крестообразной гардой, чем то меч напоминал гросс-мессер только изогнутый. Рядом с ней стоял полуголый тип в гриме клоуна. А так же девушка-тифлинг с канабо в руках. Вот такая вот разношерстная копания тут собралась.
Ну и ну.
Они тут вступили в бой, и началось такое, что и словами сложно передать. Клоун как я понял и есть Ноен, потому что он сразу же скастовал волну, которой сбил многих с ног, а затем вода закрутилась вокруг него и образовала что-то вроде доспехов с множеством щупалец как у осьминога. И в этом доспехе он сражался будто десятком рук одновременно, и эти руки легко меняли свою длину и были очень сильны.
— ХАХАХАХАХАХАХА! — смелся он, избивая своих противников.
Девушка с битой, тоже не отличалась особым здравомыслием. Ее кожа стала красной и она с яростным криком рванула в бой, срывая с себя куртку и юбку, оставаясь в одном белье.
Дия Белла действовала, свей саблей изящнее, чем другие и черной тенью мелькала среди рядов противников, из которых вылетали отсеченные конечности.
Дей же приступил к своему любимому избиению неудачников, в котором ему с радостью помогал Греф.
Рэй же не стал размениваться на мелочи и сразу исчез и появился возле главарей. Но ввязался в бой с сильным противником. О! Кажется это тот самый рога, который не стал меня сдавать. Он с коротким мечом противостоял Рэю. Крутой у них бой в воздухе.
Мастер устраивал геноцид для всех, кто преграждал ему путь и медленно двигался к Тиру. Тот начал отступать и концертировать атаку его людей, чтобы задержать Мастера.
Они сражались, смеялись и веселились в этой бойне. А вот те, кого сюда затянуло, бежали, как могли, ну кроме тех, кому терять нечего.
Короче говоря, с приходом Лотосов из атмосферы таинственного ужаса, стала просто веселой мясорубкой. Блин. Они все испортили. Прости Убель.
Тот махнул рукой и продолжил ржать над всем этим.
— Именно поэтому я и ушел из Лотосов, — рядом стоял Габриэль. — Они все испортят.
— Ага, — вздохнул я. — Думаю, лучше присоединиться.
— Согласен. ЖНЕЦЫ! НЕ ОСТАВЛЯЙТЕ ЖИВЫХ! ВСЕ ДЛЯ ТЕМНЕЙШЕЙ!!! — радостно закричал глава Жнецов и достав свою жуткуй косу рванул на противников. Со стен спустились его люди и тоже начали веселиться.
И чего я как лох стою?!
Вперед!
Взлетаю в небо и, заметив цель, рванул на всей скорости. Только вот тормозить нормально не умею. Так что действуем тем же стилем торможения, каким я катался на роликах. Врезаемся во что помягче!
Упал на магов. Они мягкие! Поднимаюсь!
Шторм волчьего духа!
Двое упали ранеными. Бью следующего в спину.
Рука-копье!
Вырываю руку из чьего-то тела и бегу вперед. Что-то меня понесло не туда. Я должен спасти Алису.
Я еще не забыл о своей цели. Вижу Тира! Он уходит. Нужно спешить.
Вновь взлетаю или скорее высоко прыгаю.
Приземляюсь перед врагами.
Они рванули на меня.
Но тут в них врезается Ванда. Она уже добралась до сюда, рывком двоих телохранителей. Тут над ней появляется рыцарь в латных доспехах, но рядом с ним возникает Рэй и мечом отправляет его в полет. Вновь исчезает, уклоняясь от атаки роги.
Тут на Рогу нападает Дия, и этот противник в отличие от медлительного меча Рэя, в разы шустрее. Ванда пока сагрила телохранителей и занималась ими.
Кивнув друзьям, я побежал за ним, за Тир Дином.
Бегу по коридорам замка. Тут тоже уже идет бой. Жнецы прокрались и сюда. Вон девчонки с косами уже устраивают тут кровавые дожди. Веселые они.
Бегу вперед, при необходимости раздавая тумаки.
Чувствую его. Он недалеко.
Выбиваю дверь. Он в своем кабинете. Стоит перед окном и смотрит на все это. Молчит. В эмоциях шок и ужас. Замок горит. Все разрушается. Те кто сейчас на корабле явно не жалеют снарядов для пушки. Поднимать щиты для крепости уже поздно.
— Ты… — прошептал он. — Ты все испор-р-р-ртил! — его голос стал похожим на рык. — Ты заплатишь за это!
Он повернулся ко мне, и его лицо озарила гримаса ненависти. Лютый и безумный гнев.
Он достал какую-то склянку и выпил ее.
Его тело начало наливаться силой. Аура засветилась красным, а тело налилось мощными мышцами. Рога выросли и стали более загнутыми.
— Ты поплатишься за это! — рычал он жутким голосом. — Я берег этот настой для Башни! Теперь я истинный демон! Ты умрешь!!!!
В его руках оказался его хлыст, который загорелся огнем.
Он рванул на меня, выпуская изо рта Дыхание Дракона!
Рывок!
Я устремился прямо в пламя, пока оно не успело разгореться.
Кулак Волчьего Духа!
Прямо в челюсть. Он отлетел, но успел схватить меня огненным хлыстом и потянул за собой. Я врезался в него, но он ударом ноги откинул меня и сам ринулся в ближний бой. Так он тоже монах? Нет. Он, как и Алиса, сейчас Одержим Яростью. Вероятно, то зелье имело подобный эффект.
Плевать!
Лоу Кик! Прямой в живот. Апперкот!
Упал.
Рука-копье!
Резко отпрыгиваю от Дыхания.
Он быстро поднялся, сплюнув кровь.
Бьет хлыстом. Отскакиваю. Уклоняюсь. Присел.
Рывок!
Нарываюсь на удар. Больно! Жжется!
Он схватил меня хлыстом и швырнул в шкаф.
Блок!
Так защитил голову от повреждения. Но спина теперь жутко болит. Плевать! Он швырнул меня вновь и сломал мной стол. Больно!
Вырвался и отступил. Кажется, несколько ребер и нога сломаны. Однако мой гнев был превыше боли и только подпитывался.
Хочет драку! Так получи ее! Достал склянку с Жизнью и тоже полностью оборачиваюсь!
Ярость и сила заполнили жилы горячей кровью. Сладкий вкус жизни питает тело и лечит его. Хорошо. Мои пассивные эффекты даже ускорили мою регенерацию.
Передо мной демон! Он скалит свои зубы и наводит рога! Смеет на меня нападать?!
— ГРРРААААА! — из моего рта вырывается мощный рык вместо слов.
Рванул вперед со всей возможность скоростью и просто врезаюсь в него прямым ударом кулака.
Он отлетает и ломает собой стену.
Я за ним. Напрыгиваю сверху и начинаю просто бить его кулаками духа.
Он кричит, пытается защититься, но я уже завелся и как бешеный избиваю его, и изгоняю демона из его тела. Он сопротивляется. Отталкивает меня. Дышит огнем и дает все, чтобы убить, но мой мозг уже сам слабо соображает, что я творю и просто как одержимый избиваю его.
Этот тип предал Лотосов, он опозорил гильдию и заставил всех страдать!
Перед глазами мелькнула печаль в глазах друзей из Лотоса.
Он похитил Алису, наверняка пытал ее и заставлял страдать!
Я вновь увидел, как они тащат ее за собой и как она смотрит на меня и зовет.
Он кинул меня в Мраклик и заставил пройти Ад!
Я падаю во тьму…
Все страдали из-за него!
— СДОХНИ! — взревел я и ударил его со всех яростью и сил.
Кровавая вспышка волчьего духа!
Свет такой яркий и сильный. Даже меня он ослепила. Не ожидал!
Он отлетает, и проломил собой стену.
Слышу его стон. А затем он затих.
Я опустился на колени без сил. Тяжело дышать. Тело покидает былая мощь, оставляя только слабость. Но и противник уже не боец. Он лежит и не подает признаков сознания. Тело его уменьшилось став прежним. Хорошо.
Сейчас не до него. Мне нужен ключ.
Рядом появилась Чешира с ключом в зубах.
Алиса!
— Спасибо, — погладил кошку и взял ключ. — Покажи мне дорогу?
Она кивнула и пошла вперед. Я достал склянку с кровью принца Гармиана и выпил ее. Да, кровь жалко тратить, но битва еще не окончена, а мне нужны все силы.
Усталость и боль постепенно уходят. Я бегу за Чеширой. Она ведет меня вниз. Вокруг все сражаются. Все горит и пылает. Битва подходит к концу и ее не скоро забудут.
Через десять минут пути мы оказались перед серой неприметной дверью. За ней никто не ощущался.
— Мы точно туда пришли? — спросил я кошку. Та кивнула. — Ладно, — достал ключ, вставил его в замочную скважину и повернул его. Тут же ощутил за дверью слабый поток эмоций. Очень слабый.
Раскрываю дверь и захожу внутрь.
Маленькая камера с серыми стенами, и маленьким зарешетчетым окошком наружу под потолком. Света тут нет, но я и так все вижу. И увиденное вызывает у меня желание вернуться к Тиру и запытать его так же как Фен Рир пытал своего врага.
В углу, свернувшись калачиком, лежала она. В грязной, окровавленной одежде. Избитая, вся в синяках, кровоподтеках. Волосы грязные, кое-где вообще отрезаны. Она лежит в углу и дрожит от холода.
— Алиса… — прошептал я и подошел к ней. Она была без сознания. Вся изранена, но видны следы лечения. Кто-то ей помогал.
Взял ее на руки. Сейчас она кажется такой маленькой и хрупкой. Совсем как ребенок.
— Мо…о….рр… — с трудом прохрипела она и открыла один глаз, второй не открывался из-за синяка. — Ты… не… сон?
— Нет, Алиса, — улыбнулся я. — Я пришел за тобой. Как обещал.
— Ве…рила… — она слабо улыбнулась. Она улыбается? Как необычно.
— Все будет хорошо. Поспи. Я рядом.
— Угу…
Она отключилась. Я укутал ее в свой плащ и вынес из этого места.
Мы бежали по коридорам темницы, направляясь к выходу. Все горело, все разваливалось.
Я выбежал наверх и тут нарвался на трупы. Множество трупов. Я проходил тут совсем недавно, и тут ничего не было. А теперь тут несколько десятков тел. Они валялись беспорядочно. У них у всех перерезаны глотки. Они все лежат и с каким-то ужасом в глаза застыли.
Чувствую! Слабое… знакомое ощущение… ОН! ЭТО ОН! ОН ТУТ!
— ТЫ?! — дыхание перехватило, когда Он появился. Просто взял, и возник из ниоткуда. Только что его не было.
Беловолосый эльф, в бело-серых одеждах. В руках у него два кинжала, черный и белый с символикой Инь-Янь. Он стоял среди крови и трупов, абсолютно чистый и будто сияющий.
— Хе-хей, — усмехнулся мой близнец.
— Брат.
— Давно не виделись, братишка, — усмехнулся брат и медленно подошел ближе.
— Да, — я был ошарашен увидеть его. — Я… искал тебя…
— Я знаю, — улыбнулся он. — Я почувствовал, когда ты пришел в Скидбладнир. Это похвально, учитывая твои силы. Я тоже тебя искал. Я соскучился, брат.
— Почему ты ушел? — я все еще был в легком шоке, но вскоре пришел в себя.
— Так было нужно. У меня есть цель, которую я хочу достичь. Она расскажет тебе, — он указал на Алису. Видя мое лицо пояснил. — Да, я знаю ее. Алиса. Так она теперь называется, — фыркнул он. — А ведь раньше она была Лесси Фель Ледяное древо, одна из тех, кто помогала мне пройти Башню Богов. Дважды, — заявил он. Я по-новому взглянул на девушку. — Это я дал ей твой адрес, — он посмотрел на девушку и погладил ее по голове. — А она, значит, позвала тебя. Хе-хей, — он взмахнул рукой, и Алиса тело Алисы начало быстро исцеляться. Что за черт?! Как? Я ничего не заметил. — А ты значит, новый король Мраклика, — он посмотрел на меня. — Бео передал мне твое послание. Я прибыл, как успел и, похоже, вовремя, а то ее опекун уже достала меня просьбами найти пропавшую.
— Возвращайся домой, — сказал я. То, что он сказал на счет Алисы, я обдумаю потом.
— Прости, но нет, — он развернулся. — Мне осталось победить только один раз. Хочешь, чтобы я вернулся домой, так заставь меня.
Он вмиг исчез и как-то оказался за мной. Это была не телепортация или скачок. Он просто как-то там оказался. Я даже не заметил. Даже Рэй не двигается с такой скоростью. Теперь я понимаю, чему он был так ошарашен.
— Но вот сможешь ли, — прошептал он. — Удачи брат, — Влад оказался вновь передо мной. — Передай Алисе, что я рад тому, что она все же решилась тебе написать. Пока! Увидимся в Башне Богов!
Он исчез…
Некоторое время я стоял и смотрел на то место, где только что стоял Влад. Все случилось так неожиданно, что я просто не успел все осознать. Он… невероятен….
— Хватит, — я потряс голой отгоняя мысли. Сейчас есть дело по важнее. — Алиса…
Выкинув все из головы, я поспешил к выходу….
* * *
Боль… Он чувствовал жуткую боль… Тело горело огнем… Голова раскалывалась словно в ней раскаленные угли.
Он с трудом шел, вперед опираясь на стену, и старался отрешиться от боли. Сильно его избили. В первый раз так. Будь он в своем прошлом персонаже, то справился бы гораздо быстрее. Но в новом, у которого даже класса еще не было, он был в разы слабее. Заполучив Демонологию, он стал бы в разы сильнее и превзошел бы себя прежнего. Но все пошло прахом, когда какая-то девчонка умыкнула его силу. Прямо у него из-под носа. Приди он на полчаса раньше, все сложилось бы иначе, но самоуверенность его погубила.
Он понимал, что должен был избавиться от нуба сразу же. Замуровать его в бетоне и кинуть в Низкие земли. Все что угодно, но избавиться от него. Но Тир недооценил значимость этого типа и поплатился за это.
Все кончено. Все потеряно.
— Нет! — прорычал он, ударив стену. Боль волной ударила по всему сразу. — Я еще жив! Мастер не поймал меня! Можно убежать! Можно скрыться! Добраться до замка Графа, или лучше в банк, перевести все на другой счет, а потом удалить персонажа. Стать вновь недосягаем для них! Лотосы не поймают меня!
Тиру нравилось тогда в Лотосе. Но то, что он узнал в Башне, поразило его. Ведь это решение всех его проблем. Он смог бы добиться всего и его бедственное положение стало бы просто сном. Именно ради своей мечты он предал Лотосов. Именно ради реального мира, в котором он станет кем-то, а не тенью, он предал тех, кто хорошо к нему отнесся. Ради своей цели он столько работал, столько делал и совершил.
— Ради мечты! КХА! Кхе! — он откашлялся и выплюнул кровь. — Ради мечты! — повторял он это как мантру. — Я начну все сначала… Нет у меня ограничений… Я всего добьюсь снова! Год или два, это не важно! Я смогу. Ради мечты! — он чуть не упал, и боль вновь дала о себе знать. — А затем я отомщу! Всем им! Лотосам! Этому вампиру и этой девке! Они все заплатят, за то, что уничтожили мои мечты! Они будут страдать, и корчиться в агонии! Кхаха-кха!
Он отдышался и пошел вперед.
— Не-е-е-е-ет, — услышал он сладкий женский голос позади себя. — Ты не тронешь их. Ху-ху-ху!
Он резко развернулся и начал искать ту, что говорит. Но никого не было видно.
— Кто ты? Где ты? — забеспокоился он и был готов обороняться.
— Я тут, — услышал он ниже и опустил голову.
Его взору предстала кошка. Простая серая кошка, но у нее были два хвоста. Кошка посмотрела на него своими глазами, и казалось улыбаясь.
— Бакенэко? — удивился Тир. Он слышал об этих животных, но никогда не видел. Их существование вообще считается только слухом и легендой. Их видели, но доказать это непросто, потому как даже на скриншотах, эти кошки не получались. Только рисунки, которые ничего не доказывали.
Она сделала шаг вперед и начала слабо светиться. Вокруг ее заклубился серый дым, который скрыл животное.
— Ху-ху-ху, — послышался смех, уже другим голосом. В дыму появился высокий силуэт. Тир просто не знал, как реагировать. А затем дым развеялся, и перед ним предстала она. Седоволосая, молодая женщина, в окровавленном больничном халате, строгом костюме под ним. Лицо ее было красиво, если не считать большого шрама пересекающего его.
Эту женщину он знал. Некоторое время назад ее портретом были украшены все газеты.
— Ехидна Уэст, — ужаснулся Тир. Он был наслышал о ее похождениях.
Бежать! Он собрался с силами и начал отступать.
— Стоять, — спокойно сказала она.
Тут его тело пронзила жуткая боль. Голова казалось, сейчас взорвется. Тело парализовало Он не мог пошевелиться.
— Удивлен? — усмехнулась она. Подошла ближе, пригладила его волосы и убрала пару пылинок. — Дотронься до своего затылка, — он не мог не подчиниться ей и рукой коснулся затылка. Там он ощутил что-то твердое. Его глаза расширились. — Ты так крепко спишь. Что я давно вшила тебе одну антенну. Или ты думаешь, голова у тебя просто так болела? — рассмеялась она. — Теперь я управляю тобой. Можешь удалять своего персонажа, но все что имеешь, ты уже потеряешь. Твое тело то уже мое. И запомни. Ты не тронешь их! — она своими разными глазами заглянула в его. Ее лицо исказила безумная улыбка, которая пробирала до костей. — ОНИ МОИ! Хахахахахахахахах!!! — смеясь, она развернулась и пошла к тайному выходу из замка. — Идем, у нас еще много дел впереди! Хахахахахахахахахаха!…
Он не мог не подчиниться и деревянной походкой пошел за ней. Он в ступоре просто смотрел в никуда. Из его глаз потекли горькие слезы, а сердце наполнил страх перед будущим.
Теперь мечта так и останется недосягаемой…

Книга четвертая
Скидбладнир. Тени великих


Глава 1. Последствия

Последствия твоих действий настигнут тебя, чтобы ты ни делал. Без исключений.
"Code Geass: Lelouch of the rebellion"

Прохладный ветерок неспешно летел в ведомом только ему направлении. Ветер будто шелковая ткань ласково касался кожи и обнимал незримой вуалью. Воздух был прохладным и свежим.
Мимо проносились пушистые облака, до которых можно было коснуться и взять в руки. Облака походили на мягкие подушки, на которых хотелось устроиться и уснуть.
Звезды ярко светили на небосводе, озаряя мир своим мистическим сиянием. Таинственный полумесяц выглянул этой ночью и больше походил на загадочную улыбку незримой богини ночи.
Весь этот вид завораживал и приносил некоторое удовлетворение.
Но вот звуки ветра, тишины и покоя часто прерывались смехом и музыкой идущей из каюты. Окно было слегка приоткрыто, и радость победы слышалась от команды.
Она сидела на смотровой вышке и смотрела на небо. Ей не хотелось веселиться, а просто было приятно побыть одной. Вот уже три месяца она была в этой команде. И пусть она знала, что они ее друзья и не бросят, но порой просыпалась по ночам в страхе, что они попросят ее уйти. Как прежняя команда. И до них. И еще раньше. Она сменила много команд.
Да, она хороший игрок, умеет работать вместе с остальными, четко выполняет команды. Но ее бесчувственность и не признание авторитетов часто приводили к тому, что ее просили уйти. Девушка, которая не выказывает страха и кажется куклой, она пугала других. Ей не нравилось это. Пусть она и сменила персонажа, но многие все же узнавали в ней ту Бессердечную, ту страшную и опасную деву смерти. Эй, не нравилось это, но себя не изменить. Лесси Фель, так ее теперь звали, а раньше была Лиза Гримхольд Бессердечная. Страшный некромант, принесший много ужаса своим врагам.
Но эта команда была другой. Тут ее никто не боялся и принимал как есть. Хенкорер, сильный и веселый варвар, который постоянно пытался ее закормить, считая такой маленькой из-за того что плохо есть. Ридоден, жутковатый шаман, помешанный на оккультизме и жутких ритуалах, считал ее глупой и постоянно поучал, хотя она и сама могла бы его многому научить. Ренна, шумная лунари с незакрывающимся ртом и странными желаниями наряжать Лесси во всякие Гот-Лоли наряды. Ренна так же владелица этого корабля и его рулевой. Омар, тощий и высокий тип, который постоянно о чем-то ноет.
Ну и Даггер. Очень добрый и веселый солер, быстрый и порой даже говорит слишком быстро. Но сильный. Он очень силен. Еще есть и другие кто путешествует с ними и все они сейчас празднуют великую победу в Башне Богов.
Они смогли, справились. Она, Даг, Рид и Хенк. Они смогли. О том чтобы попасть в Башню она и не мечтала, ведь кто будет дружить с Бессердечной. А тут они не только прошли, но и победили.
Интересно, что же загадал Дагг? Он так и не признался. Она же, как ни прозаично попросила денег, чтобы купить собственную Капсулу и играть когда захочешь, а не ждать каникул для Центра Миров.
— И чего ты тут сидишь? — услышала она и подскочила от неожиданности. После того как Дагг вернулся из Мраклика, он стал еще быстрее чем раньше и порой мог появляться совершенно неожиданно.
Сейчас этот беловолосый солер стоял за ней на корзине и держался за мачту. Одет, как всегда, легко, он не любил тяжелую одежду. Даже готов мерзнуть в мороз, только бы ничего тяжелого и сковывающего не надевать. При этом выглядит он очень забавно, пытаясь всем своим видом показать как ему не холодно.
— Ничего, — она отвернулась. Ей нравился Даг, но она понимала, что самому Даггу больше по вкусу Ренна. Да и куда ей мелкой тягаться с такой красоткой.
— Не ври, я же вижу, что ты очень подавлена, — улыбнулся он. — Не бойся, я же не стану тебя за что-то упрекать.
— Угу, — она опустила голову. — Просто… я не испытываю эмоции… как все… Всем неудобно рядом со мной… Все считают меня холодной и… Мне просто не уютно.
— Ну, такое бывает, — хмыкнул он, устраиваясь рядом. — Тебе просто одиноко. Хочется, чтобы рядом был тот, кто понимает, — вздохнул он. — Увы, мне это не понять.
— Угу, — еще сильнее погрустнела она.
— Хотя я знаю того кто поймет, — усмехнулся он. — Хе-хей. Честно говоря, я сразу подумал об этом, когда тебя встретил.
— Ты о чем? — не поняла она.
— У меня есть брат-близнец, — начал он. — Нет, правда. Вот смотри! — он кинул ей на почту фотографию. На ней были изображены два парня очень похожих друг на друга. Блондин, точно Дагг, а второй был хмурым брюнетом. — Это Вик, мой братишка. Он хороший парень, так же как и ты, очень одинок и страдает, от своей уникальности.
— Это как? — не поняла она.
— Ты только никому не говори. Ладно? — она кивнула. — Мой брат — Эмпат. Да, самый настоящий. Он может чувствовать чужие эмоции. И из-за этого ему очень плохо. Он не может перестать чувствовать других и сильно страдает от этого. Вам бы познакомиться. Девушка без эмоций и парень с их переизбытком, — рассмеялся он. — Противоположности притягиваются. Вот тебе адрес его почты. Напиши, как решишся, — он кинул ей письмо. — Удачи! Ты только обо мне не говори, я из дома сбежал! Не задерживайся тут, а то простынешь! — не успела она ничего ответить, как он тут же исчез и вернулся к остальным.
Она некоторое время тупо смотрела на свою почту. Там ей пришел адрес. Она смотрела и думала. Поверить в такое странное стечение обстоятельств она не могла. Ведь шанс того что она встретить человека, который может познакомить ее с таким парнем предельно низкий. О таком она даже и не думала никогда.
— Вик… — она некоторое время смотрела на адрес. Она пыталась решиться. Стоит ли? Можно ли? Надо ли? А что если все пойдет не так и как быть. В голове поднялся сумбур, который она никак не могла успокоить.
Тяжело вздохнув, она закрыла почту. Она просто не смогла решиться написать незнакомому парню. Да и как начать разговор.
— В следующий раз, — сказала она и начала спускаться с мачты. Все же стоит пойти и отпраздновать их победу…

Открыв глаза, она некоторое время смотрела на деревянный потолок. Пыль давно нужно протереть. Забавно, что в виртуальном мире есть такие понятия как пыль, грязь и мусор. Мир, который должен быть идеальным для тех, кто бежит от реальности, имеет свои похожие минусы. Тут есть такие же проблемы, как и в реальности, только тут они не является общепринятой нормой. Всегда можно найти место, где таких проблем нет, но есть другие.
Красота познается в контрастах. Пожалуй, это мудрое замечание.
Сравнение, всегда показывает, что было и что стало. Вот и вспомнив тот день, Алиса понимала, как все изменилось. Она утратила то что у нее тогда было. Ее команда, сила, друзья. Все это она оставила, только чтобы остановить его. И вот сейчас что она получила?
Сказать она затруднялась. У нее есть друзья? Да. Они боятся ее? Нет. И это было очень необычным. Раньше Алиса старалась быть другой, понравится, попытаться стать как все, но из-за ее особенности, она, в конце концов, оставалась одна. А тут…
— Морр…. - прошептала она.
Когда она написала ему и пригласила в этот мир, она сделала все чтобы встретиться с ним. Договор с ИИ, оказался очень необычным. Зачем ему нужно было понижать ее пределы защиты, не понятно. Вероятно, эта программа что-то пыталась понять и это ее эксперимент. Цели своей она добилась, но когда попалась в лапы нежити, подумала, что все пропало. Но судьба улыбнулась ей, и она нашла его. Брата Дагга. То же лицо, точно такой же, но в тоже время совершенно другой. Странный. Он так удивленно на нее смотрел. Она ловила на себе много взглядов, но такого удивление в первый раз. Дагг сказал правду, Морр действительно эмпат и то, что он хочет быть с нею, ее немного обрадовало.
Не сказать, что это прямо была влюблённость и прочее, Алиса не верила в подобную чушь, но симпатия была. Она и сама не заметила, как ей понравилось быть с ним вместе. Весело. Так же как и раньше. К тому же вокруг него странным образом собиралось много чудного народа, совсем как у Дагга.
Она ушла от тех и пришла к этим. Но, по сути, мало что изменилось. Первоначально она хотела просто познакомиться. Найденные данные о Тайном навыке, стали отличным поводом для знакомства. Сначала все было просто, но потом ей стало немного стыдно, оттого что она не говорила ему правду. Когда она достигла своей цели и завладела навыком, она хотела рассказать ему все. Но посчитала, что другим Лотосам будет тоже полезно узнать правду, потому и задержала ответ. А на выходе их схватили. Алису бросили в Серую комнату, а Морра в Мраклик.
Многое ей пришлось вынести от того садиста, и когда казалось надежды больше нет, он вернулся. Чешира предупредила ее и остановила.
Когда Алиса увидела, что Морр рядом, он в порядке, он выбрался, это стало облегчением на ее сердце. А дальше она ничего не помнила.
Вот сейчас она проснулась и просто смотрела в потолок. Как ни странно, но тело не болело вовсе. У нее было множество ран, но она не чувствовала боли. Первый миг испугалась, что вообще чувствовать перестала, но все обошлось. Тело нормально ощущалось, даже хвост был на месте.
— Хорошие у Лотосов целители, — сказала она поднимаясь.
Пусть она и была здорова, но очень хотелось, есть и пить. Рядом с кроватью находился столик с кувшином воды и фруктами. Пока она перекусывала, осмотрела свое новое жилище. Небольшая светлая комната с белыми стенами, темным потолком, деревянной дверью, большим окном занавешенным темными шторами и пушистым ковром на полу. Одна кровать, на которой она сидела, тумбочка рядом, шкаф у стены, стол, стул и кресло рядом с кровать. На кресле лежало одеяло. Вероятно, кто-то долгое время был рядом, но недавно ушел.
На тумбочке так же лежала одежда. Только сейчас Алиса поняла, что ее костюм, сшитый на острове Адама, отсутствовал. Хотя это и понятно, за время заключения он сильно истрепался. Но вот новый костюм не вызывал у нее особой радости. Это был оранжевый облегающий комбинезон. Помня о больных предпочтениях Деймоса и тех близняшек, она не сомневалась, кто подложил ей такую одежду. Но выбора не было. Костюм слегка плотно прилегал к телу.
Обувшись в тапочки, лежащие у кровати, она поднялась и пошла к выходу. Открыла дверь и вышла из комнаты. На двери была навешена табличка с надписью: "Комната Занудной милашки!".
— Ах, вы! — у ее дернулся глаз. Морр не решился бы так шутить. Вероятно это те девки. — Ну, они у меня получат!
Закрыв дверь, она направилась по светлому коридору вперед. Только немного заблудилась, пытаясь понять, где тут выход.
Но через десять минут скитаний девушка сориентировалась и открыла дверь.
В лицо ударил яркий солнечный свет. Слуха, достигло пение птиц и смех. Она привыкла к свету и увидела забавную картину.
Во дворе было полно народу, и они явно неплохо веселились. Здесь были те, кого Алиса знала, те, кого видела, а так же кого она видит в первый раз.
У дерева в тени стоял столик, с чайником и чашками, за которым на подушках сидели две девушки. Одна была брюнеткой в темных одеждах. Дампир. А второй была красноволосая тифлингесса, одетая только в юбку и перевязь на груди. Они пили чай и болтали о женских делах. Рядом с ними сидела рыжая эльфийка в таком же оранжевом комбинезоне, что на Алисе. Вероятно это ее. На вид эльфийке было лет двенадцать-тринадцать. Она сидела на траве и с помощью отвёртки и гаечного ключа ковырялась в каком-то приборе. От усердия она вытащила язык и увлеченно занималась своим делом. Иногда прерывалась и открывала рот, куда ей кидали печенья со стола. Девчонка была измазана и лезть грязными руками к столу не стала, а девушки смеялись над ее поведением и угощали.
Тут мимо Алисы пронеслись двое. На миг перед ней во вспышке Скачка появился этот Мерцающий Палач Рэй, которого она встретила в Магоре. Он тут же исчез, когда над ним появилась девушка дроу. Она попыталась поймать его, но тот успел ускользнуть от преследователя.
— А ну стой! Я убью тебя! Прими свою участь с гордостью! — кричала дроу.
— Ага, сама стой, — фыркнул он с крыши. — Только и делаешь, что ноешь и клянчишь подарки, сама справляйся!
— Гр-р-р-р-р-р! — прорычала она и вновь рванула в Скачке продолжая погоню.
Алиса решила не обращать на этих двух внимание. Это явно их личное дело.
Все остальные, как ни странно столпились у одного места. На тренировочной площадке. Деймос, какой-то бородатый шаолиньский бугай, маг в черной мантии и тип, в котором она узнала Ноена Органона, сидели на лавочке попивали чай и наблюдали за тренировочной площадкой. Они делали веселые комментарии тому, кто бегал между маятниками, и глазели на… хвосты близняшек. Ну, по крайней мере, маг просто читал книгу и только угуках и агакал.
Близняшки Крим стояли поближе и, виляя хвостами, подбадривали тренирующегося.
Большой бородатый старик кричал на кого-то на бревнах, подгоняя его, а так же дергал рычаг, ускоряя движение маятников.
А по бревнам лавируя между маятниками и получая от них, бегал Морроу. Он передвигался по пяти длинным бревнам разной толщены и уклонялся от стальных шаров. Получая от них и падая, он возвращался и был вынужден бежать заново. На нем было много синяков, кровоподтеков, градом лил пот и тяжело дышал. Выглядел Морр иначе, чем она привыкла его видеть. Он все еще был в своем режиме вампира. Бледная почти белая кожа, черные глаза с вертикальными зрачками и ярко-зелеными радужками, черные губы и длинные клыки во рту.
Народ явно наслаждался этим светлым, днем. Все кроме Морра, которого истязали на площадке.
Получив от стального шара, он упал на землю и лежал, стараясь отдышаться.
— Плохо сопляк! Еще раз! — громко крикнул старик. От его крика даже столик с чайником подпрыгнули, а птицы ненадолго прервали свои песни.
— Ага, — вампир с трудом поднялся и поковылял к началу.
— Шустрее!
— Да…
Алисе не понравилось такое отношение к другу. Фыркнув она уверенно пошла к столику. Молча подошла, проигнорировала приветствие, взяла чашку и, развернувшись, метнула ее в голову старика.
Время будто замедлилось, и летящий снаряд привлек внимание всех вокруг.
Как ни странно, но она попала в цель….
Звон разбитой керамической чашки прозвенел очень громко, и казалось, звук распространился на весь остров.
Наступила гробовая тишина. Мало того что ветер перестал шуршать листвой, так и птицы с деревьев попадали.
Послышался глухой удар. Это Рэй врезался в стену здания. В него врезалась та девушка. Упав на землю, они все повернулись к Алисе.
Остальные тоже были шокированы увиденным. Четверка парней на скамейке замерли с чашками у рта, выливая содержимое на себя. Глаза у всех были такими похожими, что их можно было посчитать родственниками, а отвалившиеся челюсти чесали почву под ногами.
Близняшки у площадки повернули головы, так что можно было подумать, что они свернули себе шеи. Они бы повернулись полностью, но тело у них парализовало.
Компания у столика выронили всю посуду из рук и с вытянутыми лицами моргали, пытаясь сбить наваждение. Девочка у стола отверткой пробила стальную пластину, явно еще не замечая, что натворила. Но, похоже, ей было сейчас не до этого….
Морроу же, который успел стать на бревно так же замерев, смотрел на нее такими огромными глазами, что ему могли позавидовать все японские аниматоры.
Старик медленно повернулся и посмотрел на тифлингессу. Лицо деда покраснело от горячего чая, попавшего на него. Он посмотрел на девушку и угрожающе прищурился.
— Кто?… — прозвучал загробный голос. Все тут же отступили подальше и спрятались.
— Я, — с вызовом ответила девушка.
Старик зарычал, а на плечи девушки опустилась тяжесть. Дышать стало сложнее, тело тянуло к земле, и двинуться не получалось. Но Алиса не поддалась панике, она была слишком зла, чтобы обращать внимание на незначительный дискомфорт.
— Что смотришь, старпер? — сказала девушка.
Бам!
Маятник, который как-то странно замер в одной точке, наконец, вспомнил о гравитации и выбил из вампира остатки кислорода. Тот упал и не подавал признаков жизни. Кажется этого и не заметил. А вот остальные глазами уже хоронили девушку.
Старик покраснел от гнева и сделал шаг ближе. Давление усилилось.
Он сделал еще шаг на нее, затем еще один, и еще. Он двигался на нее, словно огромная гора и давил своей мощью. Мышцы вздулись, на лице выступили сосуды. Его лицо превратилось в каменную бесчувственную маску. Давление усилилось и просто вдавливало девушки в землю.
Но та стояла на месте и не менялась в лице. Он все приближался и все уже заочно похоронили Алису.
— Не…е.е. е… — хриплый стон донесся до ушей Алисы. Это был Морроу. Он пришел в себя и тут очень многих удивил. Потому что тоже начал быстро приближаться. Ползком. Такого быстрого крокодильего шага ничего еще никогда не видел. Прямо таракан какой-то.
— Хо, — только и сказала она.
— Брысь! — рыкнул Мастер и пинком отправил вампира в полет, в ту же стену, из которой торчал Рэй. Алиса проследила за полетом друга.
К счастью, та девушка-дроу поймала его. Ну как поймала. Просто она оказалась на месте посадки.
То как этот старикан обращается с ее другом, не понравилось девушке. Она нахмурилась.
— Старая развалина! Получай! — сказала она, сама подойдя ближе и нанеся удар ногой в пах.
Тишина казалось, стала еще тише.
— ТЫ! — это стало последней каплей, и этот мужик просто схватил ее за шиворот и поднял перед собой. — ТРУП!!!
— Ой, как страшно, — фыркнула Алиса. После ее тети Джаки, всякие злобные дяди ее никогда не пугали. — Ну и что ты мне сделаешь?
— Ты…. - прорычал он…На площадку опустилось мощное давление. От него будто ударила волна силы, сбивая всех с ног и вводя в ужас. — Молодец.
— ЧЕГОООООО???!!! — хором завопили все Лотосы. Если до этого уровень шока был высокий, то теперь стал просто запредельным. Многие попадали со своих мест. Девушки у стола просто врезались лбами в дерево. Причем рога тифлингессы там и застряли. Девочка с механизмом просто разорвала его на части. Парни на скамейке выронили чашки и подскочили на ноги. Сейчас от их лица остались только здоровенные глаза, будто начался пучеглаз-апокалипсис, и отвалившиеся до колен челюсти. Рэй, та дроу и Морр, валялись на траве и были готовы потерять сознание. У них уже головы кружились. Просто при приземлении Морр все же отскочил от дроу, как мячик и врезался в Рэя.
Смешно.
— Наконец, в этой гильдии, появился тот, кто не ведет себя как трусливый кролик, — ответил старик и опустил девушку на землю. Потрепал ее по голове и улыбнулся. — Ладно. Морр, можешь отдыхать.
— Ага, — вампир поднял большой палец и потерял сознание.
— Морр, — она тут же направилась помогать другу, не обращая внимание на всех остальных.
Сам же Мастер только усмехнулся и отправился за чаем….
* * *
Ох, мой череп, ох, моя спина, ох, мой рассудок. Мне только что привиделось, что Алиса напала на Мастера, а тот ее похвалил. Чего только в бреду не привидится. Хе-хе.
Открыл глаза и увидел над собой очень знакомую и приятную картину. Алиса. Ее голубые глаза спокойно смотрели на меня. Ее лицо как всегда было спокойным и почти не выражало эмоций. Лишь искры в глаза выдавали в ней радость. Моя голова покоилась на ее коленях, и девушка неспешно перебирала мои волосы.
— Привет, — улыбнулся я.
— Как ты? — спросила она.
— Живой. А ты?
— Хорошо.
— Ты пришел за мной, — сказала она. — Спасибо.
— Я не мог тебя бросить, — вздохнул я. — Я прошел через Мраклик, и выбрался. Стал сильнее, чтобы спасти тебя. Я же обещал, что всегда приду.
— Угу. Спасибо… — ее глаза заблестели от слез. — Спасибо…
— Ну-ну, не плачь, — я вытер слезинку с ее лица. — Ты мой друг. Я просто не мог тебя бросить.
— Угу.
— Я все знаю, — вздохнул я. — Брат был там. Он вылечил тебя.
— Да? — она погрустнела. — Он так может. Появиться, а потом исчезнуть. Прости, что лгала тебе. Это я написала тебе.
— "Друг" значит, — усмехнулся я. — Это даже пророчески получилось. Мой первый дорогой друг.
— Прости. Из-за меня, у тебя столько проблем.
— Не волнуйся, я тут, ты в порядке, и я узнал, что моя цель ближе, чем кажется. Все будет хорошо, — я погладил ее по голове. Хотел бы я и сам в это верить.
Вчера все это произошло. Мы полностью разгромили клан Адской скалы и устроили знатный балаган. Не только они, но и те кланы, что пришли к ним на помощь получили так же. Гильдия Лотоса опозорила девять кланов игроков, и уничтожили целую крепость. Хотя за это можно сказать спасибо той малышке, Хохо. За пушкой сидела именно она и палила во все что можно. Да уж, в тихом омуте черти водятся.
Такое нам легко не простят.
После того как брат куда-то исчез, я со всех ног устремился к своим. Лететь с грузом на руках оказалось неудобно, особенно когда транспортировать нужно очень аккуратно. Но кое-как справился.
Корабль у Лотосов крутой. Похож на небольшую яхту с двумя полукруглыми парусами. Красивые обводы, плавные переливы и красивый вид. Корабль длинный с несколькими пропеллерами и турбинами. "Бронзовый лев" — так написано на борту.
Там девушку подхватили близняшки Крим и какой-то тип в черном, его назвали Карлом. Он тоже из Лотосов. Является гильдейским врачом, хоть и пользуется довольно жуткими методами лечения. Но врач сказали хороший. Он осмотрел Алису, и сказал, что физически она в порядке. Похоже, брат все же вылечил ее. Как? Без понятия. Карл тоже руки разводит, физически с ней все в порядке. Нужен только отдых.
Когда замок закончили ломать, мы полетели домой. Увы, Тир Дина, так и не нашли. Рэй проверил то место, где я его оставил, но тот, похоже, сумел убежать. Жалко. Но ничего, его еще найдем.
Когда все уже были на борту, мы отправились домой. Мастер, было, потребовал ответов, однако, нас прервал неожиданный гость.
Когда мы были на полпути к гильдии, на борту во вспышке золотого света появился крупный рыцарь в Драконьих золотых доспехах, с глухим забралом и выгравированных облаках.
Мы тут же приготовились к бою, однако тип поднял руки.
— Успокойтесь, Лотосы, — сказал он глухим и жутковатым голосом. — Я Чарос Голденвик, Золотой Витязь или Мастер Игры, официальный представитель Скидбладнира и компании Virtual Universe, — представился он, а на его ладони загорелся золотой символ игры, с данными. — Меня вызвал анонимный пользователь с информацией о нарушении правил. Меня не волнует ваши действия, мне нужна информация о Серой комнате. Кто из вас Морроу Винд и Алиса Рутледж?
— Я Морроу, — вышел вперед. — Алиса сейчас без сознания и вряд ли придет в ближайшее время.
— Я должен ее осмотреть. Пусть лечение уже проводится, но историю повреждений я получить могу, — кивнул рыцарь и подошел к девушке. Начал водить вокруг нее руками, и светиться золотым светом. — Необычно, — пробормотал представитель администрации. — Мало того что у нее следы от множества пыток, которые превышали предел допустимого, так еще и ее предел почему-то увеличен. Это нужно будет расследовать. Теперь ты, — он указал на меня. — Мне нужны показания.
Я не стал сопротивляться и все честно ответил. Как нас поймали, как меня бросили в Мраклик с Клеймом Смертника, как я выбрался и отправился спасти девушку. Так же сообщил о местонахождении Серой комнаты и точно доложил обо всех действиях.
— Понятно, — сказал Золотой витязь, после моих слов. — Если все подтвердится, часть вины с вас может быть снята. Но это решать Администрации. Мы проверим ваши показания. Если подтвердится, что Серая комната существует, то игрок под ником Квен Хорт получит соответствующее наказание.
Гейм-Мастер исчез в той же золотой вспышке, в какой и появился. Да уж. Теперь остается ждать.
После этого мне пришлось уже подробнее рассказывать остальным Лотосам о моем приключении. Все было бы нормально, если бы не Ванда. Она резко прервала мой рассказ своими действиями.
Дроу с криком "Замочу гада" бросилась на Рэя. Она вцепилась в его голову и попыталась ее оторвать. Благо буйную быстро скрутили, но та долго не успокаивалась.
Сам Рэй огромными глазами смотрел на нее офигивая от увиденного, а затем тяжело вздохнул.
— Только я от нее отделался, как она вновь меня нашла, — Палач потер переносицу. — И как она меня нашла?
— Э? Так это ты ее брат то, что ли? — удивился я.
— Придушу! — крикнула Ванда. — Я его уже столько времени потратила, на твои поиски! Звонила, писала и даже домой приходила! Мне помощь была нужна, да и в Мраклике, когда писала ему, он не отвечал!
— Да задолбала ты меня уже, — огрызнулся Рэйхарт. — Постоянно дергаешь по мелочам. Не, ну понерфили репу, это что, проблема, что ли? И ладно бы, хоть выработала план действий… Дык нет. Братик, сделай что-нибудь. Братик то, братик се. Надоело! Сестры мне мозг ели чисто ради веселья, а ты постоянно липнешь как банный лист!
— Ворчун mode on — диагностировала Ванда, замахиваясь щитом. — Отключается пинками.
— Да успокойся ты уже! — проорал Рэй, уворачиваясь от удара.
— Гад! — надулась она и отвернулась. Ну, вот и нашлись все. Счастливое воссоединение семьи длилось еще долго. Пока Мастер просто не взял Ванду за шиворот и не потряс немного. Как нашкодившего котенка. Вроде как утихла. Но несколько раз все же пыталась прибить брата. К несчастью, для нее Палач оказался шустрее.
Закончив рассказал, народ оставил меня в покое.
Мы отдыхали потом. В гильдию благо никто не приходил, и нам не мешали. Ожидая ответов.
Со мной связался Линк и просто потребовал сведений. Ну, я и пообещал ему пару данных, если он будет держать нас в курсе дела. Рассказал общую картину и причину всего этого, может удасться повлиять.
А сегодня мы от нечего делать решили устроить пикник. Все отдыхали, ну кроме меня. Меня же Мастер в наказание отправил качать атлетику и акробатику, на знакомые мне маятники. Только их тут было больше. Так я с самого утра и выступал пока…
Да нет! Это же невозможно…
— Алиса, — обратился я к девушке. Та успокоилась и просто сидела тут. — А это мне приснилось? Ну, то что ты ударила и оскорбила Мастера?
— Нет, — она указала пальцем в сторону. Подняв голову, я с шоком наблюдал картину игры "Море волнуется". Потому как все замерли в каких-то странных позах, будто их залагало.
— О, Безымянное зло, — я в шоке смотрел на все это. — Лучше бы мне это приснилось.
Народ постепенно начал приходить в себя. Но на Алису теперь все смотрели так будто она богиня, снизошедшая с небес. Думаю, так и рождается религия. Убель, видя все это, прибывал в полнейшей прострации. Она можно так сказать практически стала святым идолом для всех, за пять минут, и могла бы собрать нехилую силу веры. А он изворачивался столько времени. Поневоле самооценка понизится. Может ей стоит давать Мастер-классы?
Девушки смотрели на Алису как на учителя. У них прямо глаза сияли. Так и появился идол. Парни же сидели в сторонке и придавались депрессии. Я был бы не против к ним присоединиться. Можно открыть свой кружок психологической помощи. Нам бы пригодился специалист. Но сейчас лучше подлечиться и перекусить.
Эх, тяжела жизнь вампира. Крови я сильно напился во время того нападения, и дебафф проходил долго. Даже сейчас еще не все прошло и на солнце находится неприятно. Лучше переползти в тенек.
Алиса ушла, чтобы поговорить с Мастером, а я пополз в тень.
Отдыхая от пережитого и наслаждаясь тишиной в кое-то веки в этом месте, я предавался размышлениям. Как изменилось все вокруг меня. Еще недавно я даже и не помышлял об играх, а сейчас я вампир из гильдии Лотосов и организовал уничтожение целого клана. Весело.
О, мне что-то пришло. Проверим.
Первое от Габриэля.

= "Морроу, благодарю за то, что нанял нас. Это было весело. Давно я так не веселился на задании, да и много плюшек себе достал. Компромат на многих нарыл и теперь они все у меня получат.
Будут еще подобные веселые приключения, зови. И еще. На днях приду в гильдию, чтобы установить портал до твоего замка. Деймос просил установить быстрый доступ.
Желаю удачи.
Габриэль Сур Облитус".

Хм, хоть кому-то хорошо, от моих действий.
Вот еще одно послание. Официальное. От компании.

= "Уважаемый Морроу Винд. Пишет вам представитель компании Чарос Голденвик из Золотых витязей Скидбладнира. Мы благодарны вам на ваши показания и прямые наводки. Мы смогли обнаружить все правонарушения Квена Хорта, и в ближайшее время он будет забанен в мирах компании навсегда.
В благодарность, мы постараемся замять дело, чтобы это слабее отразилось на гильдии Лотосов, а так же не выдадим ваше имя общественности.
Благодарим за сотрудничество и желаем приятной игры.
С уважением представитель компании Virtual Universe, Чарос Голденвик".

Оу. Как хорошо. Нужно будет обрадовать Мастера и остальных.
Следом пришло еще одно письмо. От Линка.

= "Морр, пишу тебе, потому как встретиться не могу. Не думаю, что ты получаешь письма или газеты, потому кидаю тебе текст со статей, которые тебе нужно точно знать. Потом сам додумаешь, как быть. У тебя проблемы и советую быть осторожнее. Орден Рассвета нацелился на тебя, как и Охотники на Тьму. Черти Танатоса тоже думали устранить, но в последний момент отменили свои планы. Будь осторожен, и к гильдии старайся не приближаться. Там тебя будут точно искать.
Удачи. Линк Ланк Ла".

Пугающие новости. Так что там у нас. А вот.

"Ночь ужаса Великого озера.
Недавние события ввергли весь остров Великого Озера в безумие хаоса. Нападение сразу на два графских клана обернулись бойней и страшным потрясением.
Нападение на клан Черные булавы было отвлекающим маневром для нападения на клан Адской скалы. Совершенные теракты во всех столицах и нападение на соседей, заставили клан ослабить свою защиту. После чего крепость Адской скалы, что в графстве Баско посетил вампир. Темная тварь устроила настоящую резню в замке, триста защитников крепости и около полутысячи союзников оказались пищей для темной твари.
Так же на крепость напал некогда могучая гильдия Лотосов с местью предателям, укрывшимся среди клановых. Пока неизвестно связаны ли они как-то с вампиром. Все еще ведется расследование.
Вампир уничтожил крепость, превратив ее в кровавые руины, а затем скрылся в неизвестном направлении.
Однако, происшествия на этом не закончились и расследование нашло множество темных дел самого клана. Лидер клана Квен Хорт, в прошлом известный как Предатель Лотосов Тир Дин захватил власть в графстве. Он убил графа Баскориса и управлял его телом с помощью некромантии. Он использовал права и возможности графа для своих целей и неоднократно применял Клеймо смертника для своих соперников, а так же владел запрещенным помещением, известным, как Серая комната.
Сейчас преступник в бегах, а все члены его клана арестованы. Многие сознались в преступлениях и выдали все темные тайны Золотым витязям Скидбладнира. Однако, сообщается что игрок в ближайшее время получит пожизненный бан во всех играх компании Virtual Universe.
Мы следим за развитием событий.
Эдвард Мэрроу".

Хо! Всех акул скинули на меня. Жнецов там даже не упомянули как нападающих, а Лотосов как прибывших только к концу. Весело. Вот и их благодарность. Приятно.
А вот следующая новость мне не очень понравилась.

"Вестник кошмаров.
Орден Рассвета объявил, что начинает открытую охоту на вампира, напавшего на два графства и устроившего столько хаоса на Острове Великого Озера.
Верховный жрец Светоносного Гаскон Ватори заявил:
— Возвращение Носферату есть предзнаменование темных времен. Мы не можем сидеть, сложа руки, когда темные угрожают мирным жителям. Это знак, что и другие злые силы восстанут против света. Он пришел и принес зло в мирные земли, став печальным предзнаменованием. Мы начинаем открытое преследование Вестника кошмаров. Он заплатит за все свои грехи и предстанет пред Ликом Светоносного! Дабы предотвратить беспорядки и защитить мирных жителей в графстве Баско, мы взяли его под контроль. И просим всех оказать содействие в поисках зла. Все ради Светоносного!
Сейчас ведутся поиски вампира, начинается организация поисковых отрядов и охотников, однако компания отказалась предоставлять нужную информацию Ордену, заявляя, что это конфиденциальные данные, которые Virtual Universe никогда не выдает.
Мы будем держать вас в курсе.
Фред Френли".

У-у-у-у! Вот это я попал. Да уж. Орден решил пропиариться через меня. Ведь такой враг как я, то есть реальный и показавший силу, не слабо так напугает людей. И они как защитники от зла, получат больше влияния. Да, уж мое имя точно прокатилось по миру. Вестник кошмаров. Да уж, ну и прозвище. Но такие не выбирают, а их дают за подвиги. А уж то, что я сотворил, можно считать подвигом. Ужасным, но подвигом. Ну и ладно.
Тексты я перекинул по почте остальным.
Новая информация вывела народ из ступора и оживила. Вокруг меня стало резко очень много народа.
— Морр, — обратился ко мне Деймос. Храмовник выглядел недовольным. — Почему только ты отдуваешься за всех? Я против. Мы все участвовали в этом.
— Ну, вообще-то, обвиняют некого Вестника кошмаров, а не Морроу Винда, — улыбнулся я. — Если я смогу все же принять свой прежний облик, то, по крайней мере, смогу скрыться от них.
— Может и так, но уйти из гильдии, мы тебе не позволим.
— А я и не хочу уходить, ведь тут весело.
Тут к нам пришли Алиса и Мастер. Все тут же вспомнили недавнюю картину, но постарались не думать об этом. На самой девушке красовалась накидка Лотосов. Хорошо.
Слово взял Мастер.
— Что делать дальше мы решим, когда узнаем всю правду.
— Присаживайтесь, — сказала Алиса. — Я расскажу вам, как можно положить свою голову на глупую цель. Для того, чтобы стать… БОГОМ!

Глава 2. Стать богом

Конечно, вы считаете нас безумными. Но хотел бы я знать… С чего вы взяли, что ваш Бог в своем уме?
Майор Макс Монтана, — "Hellsing"

— Богом? — шокировано переспросил я.
— Да. В игре есть возможность, стать настоящим богом, — утвердительно кивнула Алиса. Все просто замерли, смотря на нее. Даже Мастер был удивлен и о чем-то задумался. — Ради этого было совершено много ужасного и великого…
— Так это цель моего брата? Стать богом? — все еще не понимал я.
— Не только его. Это была и цель Тир Дина. — Народ напрягся. — Однако, он бы никогда своей цели и не достиг. Никогда! — шокировала она нас новой вестью. — Он не знал, как именно стать таким и считал, что его труды будут иметь смысл. Ведь он не знал, всего.
— Расскажи все с самого начала, — попросил я.
Она вздохнула и присела на траву.
— Думаю, некоторые из вас уже узнали меня. Бессердечную, — заявила она. Деймос и Ноен напряглись. А вот глаза Ванды просто засияли. Она как-то упоминала, что Бессердечная является ее кумиром. Мир тесен. Надо бы потом побольше о ней узнать, ведь не просто же ее прозвали Бессердечная. — Мой психолог посоветовал мне игры. Ведь виртуальные персонажи отличаются от реальных людей, и могут быть какими угодно. С помощью игр я, по его мнению, смогла бы стать более эмоциональной. Ведь игры уже помогли многим людям справиться со своими проблемами. Но не мне, — она грустно вздохнула. — По неизвестной мне причине, я не смогла выражать эмоций даже в игре. Однако, мир Скидбладнира понравился мне и я стала чаще проводить тут времени. Тут многие были весьма оригинальными личностями, и я не сильно выделялась на их фоне. Но найти себе команду мне не удавалось. Мой первый чар Лиза оказалась слишком пугающей и страшной, потому я подумала, что дело в персонаже. Что если я не буду атаковать, а помогать, то пригожусь кому-то. Ведь дамагеров в игре много, а целителей мало. Потому я и стала Хранителем леса. Но, во мне все равно узнавали того страшного некроманта… Пока однажды я не встретила тех ребят. Болтливый солер, хмурый шаман и добродушный варвар. Они приняли меня к себе и стали моими друзьями. Их не волновало мое поведение, и я сама даже стала меняться в лучшую сторону. По крайней мере, так сказал врач. И вот такой группой мы и ввалились в Башню Богов, — она подняла голову к небу, в ее эмоциях чувствовалась легкая грусть и радость. — С невероятными силами Даггера и других, мы одолели всех и стали победителями. Это было круто, — хмыкнула она. — Каждый из нас загадал желание, но что попросил Даггер я тогда не знала. Он просто о чем-то переговорил с Главным ИИ Скидбладнира, а затем ушел. После этого что-то в Дагге начало меняться. Это проявилось не сразу, но он стал более серьезным и целеустремленным. Он стал меньше получать удовольствие от приключений и сконцентрировался больше на получение силы. Он старался набрать как можно больше могущества, чтобы вновь победить, — она тяжело вздохнула, делая паузу. Посмотрела в мою сторону и опустила взгляд. — В следующий раз мы победили даже быстрее. Почти все сделал сам Дагг. Он стал самым быстрым игроком в мире. Мы же были для него только группой поддержки. И когда пришла пора моего нового желания, попросила ответа, что он хотел в тот раз, — она подняла голову и осмотрела всех нас. — Он пожелал стать Богом! — мы вздрогнули. Это было сказано так внушающе и серьезно, что просто невозможно было не проникнуться. — Но, как и зачем, выяснять уже пришлось мне. Мне пришлось некоторое время работать на ИИ, чтобы узнать все, что нужно и когда все было закончено, результат меня не радовал. Стать Богом возможно, даже для игрока. Это сделает его в разы могущественнее и возвысит над другими, чтобы быть равным богу.
— Бред, — вырвалось у меня, все тут же повернулись на меня. — Человек не может быть богом. Я ведь прав, Убель? — спросил я своего покровителя.
Пришлось на это потратить часть Праны, все же теперь я его жрец, но чтобы использовать божественные вещи, приходится тратить эти очки.
Тот материализовался за моей спиной, явив всем свой лик. Появление существа состоящего из черного дыма и пустой одежды слегка напугало впечатлительных. Малышка Хохо тут же подскочила и спряталась за Неру, как и близняшки.
Пришлось объяснить кто это такой.
Народ выглядел озадаченным.
— Это так…. - говорил Бог Монстров. — Человеческий мозг, просто не способен работать как божественный. Максимум, он станет таким же, как я. Дефектным богом.
— Но Даггу и не нужно это, — сказала Алиса. — У этого есть и другая особенность. Та же что и создала Серую комнату. Тот же баг что и оттуда.
— Арессия? — спросил Ноен. — А что в ней?
— Вы слышали те слухи, об умерших и воскресших игроках?
— Да, — неуверенно закивали мы.
Слухи о том, что можно умереть и возродиться в игре были всегда. Еще даже со времен компьютерных игр. Мечта любого геймера. Стать игровым персонажем и уйти от реального мира навсегда. Прошлая система погружения в вирт-реальность, была несовершенной. Шлемы-приставки, давали нормальное подключение, но были слишком небезопасны. Они не обладали той системой защиты как нынешние капсулы-саркофаги. Там целая история завертелась после смерти пяти игроков из-за вирусной атаки. Игру прикрыть собирались, но она сама собой уничтожилась. А потом спустя некоторое время, игра вновь вернулась в мир, но кто теперь ее обеспечивает или оплачивает непонятно. Арессия есть и сейчас, и многие до сих пор ломают голову.
— Это правда, такие игроки действительно были, — заявила она. — Я их видела сама! Они все еще есть в Арессии, а так же появляются и в этом мире. Игроки, которые стали местными, но сохранили все возможности игроков, но не могут выйти или быть удаленными. Они не отображаются у Админов, и найти их невозможно. Они призраки. Я поговорила с одним из них, и он подтвердил мои опасения.
Да уж. Сенсационное заявление. Мысль о том, что в мире обитают настоящие привидения, немного напрягает. Мы-то народ понимающий, может, и не поверим, пока сами не увидим. Я например, пока осознать все это не могу. Но если все подтвердится, и эта информация выйдет в реал, то проблем будет немало, особенно религиозных.
— А при чем тут Бог?
— Капсулы слишком хорошо защищают игрока. Потому что система безопасности поддерживается внутри игры и извне. Как бы ты не прошивал аппаратуру, умереть в игре не удастся. Если твое состояние станет опасным, игра тут же прекратиться и будет вызвана помощь, — поведала она. — Однако, став богом, можно обрести Высшую Синхронизацию и разум просто отделится от тела.
— Ты хочешь сказать, что Влад собирается умереть и воскреснуть в этом мире, только потому что, ему это кто-то нашептал?!!! — разозлился я.
— Да. Так рассчитал ИИ.
— Зачем? — только и смог спросить я. Никогда не видел в брате склонности к суициду. Да игры он любил, но и о реальности никогда не забывал. Он был своим везде и всегда, и я просто не могу представить себе причину побега от реальности.
— Не знаю. Он не ответил мне… я не смогла его остановить… Тогда я связалась с тобой. Я верила, что ты придешь за братом и надеялась, что сможешь убедить его.
— Не вышло, — вздохнул я. — Он даже слушать меня не стал. Сказал, что ему осталась только одна победа.
— Да, чтобы стать богом, нужно трижды пройти Башню и сохранить все три желания, — поведала она. — Он ничего не загадывал дважды. Ему осталось только победить только один раз.
— Значит, именно поэтому Тир не смог бы ничего добиться? — уточнил Мастер.
— Да. Чтобы стать богом, нужно: во-первых иметь редкий, тайный навык с глубокой историей. Во-вторых, быть в игре достаточно долго, чтобы как можно сильнее синхронизироваться.
— Неужели это реально? Стать возрожденным? — засомневался Рэй. — Не верю, что Админы прописали такую вещь. Это просто невозможно.
— Согласна, но частички Арессии уже влияют на этот мир. Как сказал тот тип, если достаточно синхронизироваться с игрой, можно отделиться. Однако! Шанс на успех очень мал. В случае неудачи игрок, просто умрет, — сказала она, по моей спине прошли мурашки. Брат может просто умереть. — И последствия этого для игры могут быть самыми печальными. Может начаться повторение истории с Арессией. За время создания капсул, случай смертей по вине игры не было, но если такое случится, Вирт-миры могут стать запрещены.
Наступила тишина. Закрытие Скидбладнира и других миров? Для многих это будет концом. Близняшки Крим одни из Застрявших. Они играют в Скид, только потому, что они сейчас в больнице. Да и другие такие же есть. Для них вирт-миры единственный способ жить. Игру закроют, а все кто здесь есть сейчас будут либо заморожены, либо стерты. Все те, кого мы знаем, исчезнут.
— Ты преувеличиваешь — подал голос Рэй. — Разгон сознания — слишком жирная плюшка, чтоб от нее отказались. А ускоренные "рабочие среды" — такие же виртуальные миры, только заточенные под работу, а не развлечение. Впрочем, увы, для нас это ничего особо не меняет. Ибо под раздачу, скорее всего, попадут ИЛ-ы.
— ИЛ?
— Искусственные личности. Неписи. Ну не назовешь же мимо пролетающую птичку "интеллектом"? Знаешь, по официальной версии крах Арессии был вызван именно ИЛ. Типа взбунтовались от слишком жестких ограничений. Ну и тогда же интернет пополнился слухами о том, что в тех смертях в игре виновны тоже ИЛ. Если же подтвердится, что хоть одна ИЛ действительно причастна к смерти игрока… Думаю, дальше пояснять не надо. И будем мы играть не в мире, где все живо, а в мире, где куча шаблонных анимированных картинок.
Это не менее жутко. Представить себе Мастера, который будет просто выдавать квесты и сидеть на месте я не могу. Это убьет весь шарм игры и все кто обрел личности, будут стерты. Игра перестанет быть такой. А Скидбладнир точно закроют, из-за смертей.
— Весь Скид построен на ИЛ, — хмыкнул Рэй. — Переделать его невозможно, его просто закроют. Скид любят за его жизнь и хардкор. А прописать столько персонажей самому в ручную просто нереально. Компания закроет Скид и будет дальше вариться на других своих проектах, типа Космические титаны или Гонки Ураганов. Но вряд ли в ближайшие лет 10 будет хоть одна игра с ИЛ. После Арессии к этой системе относятся насторожено, Вирт-Ю, и могут запретить очень надолго.
— Да, уж твой брат, умеет устраивать проблемы, — почесал бородку Деймос. — Если он умрет в игре, у нас будут проблемы.
— А вообще, будь я на месте Даггера, — продолжал Рэй. — Я бы позаботился о симуляции своей смерти от не-виртуальных причин. Обложился бы взрывоопасными материалами и нанял бы кого-нибудь поджечь мою халупу, пока я оцифровываюсь, например. В конце концов, оцифроваться, чтобы сервер остановили вместе со мной — совсем не весело. — Он усмехнулся. — Впрочем, о чем это я? Даггер — брат близнец Морра, обладающий сходным складом ума и равными псевдоинтеллектуальными возможностями. Надеется на здравомыслие такого персонажа бесполезно…. — Он заметил, то, что мы на него смотрим. — Я сейчас вслух говорил?
— Да, — хмуро кивнул я, разминая кулаки. — Жди динамит.
— Спокойно Крипер переросток.
От смертоубийства его спасли, в разговор вступила Дия. Дала Рэю подзатыльник и велела вести себя прилично. Но это я ему припомню.
— Твоего брата, Морр, нужно остановить, — сказала Дия. — Даже если он и сможет добиться своей цели, тело останется и это тоже станет волнением для игры. Последствия могут быть любыми. Да, даже начнется повальное желание повторить за ним.
— Это будет сложно. Он очень силен! Вы даже не представляете насколько.
— Я сражался с ним и представляю, — подал голос Ноен.
— Он не дрался с тобой всерьез, — заявила Алиса. Лотосы удивленно уставились на нее. Ноен не зря самый сильный среди нас. Я в бою видел его, хотя и не уверен, что видел все. — У него всегда есть козыря. Вы даже представить себе не можете его силу и гордыню!
— Гордыню? — не понял я.
— Даггер очень силен, он не просто так считается лучшим, и именно поэтому развилось его эго. Он на самой вершине и нет никого выше. Стремиться некуда. Когда он перестал напрягаться ради победы, когда перестали появляться те, кто бросали ему вызов, он заскучал. Он обожает показывать свою мощь. Все чаще отдает предпочтение эффектности, чем эффективности. Ему нравится понижать свои силы, чтобы как можно дольше наслаждаться битвами, а потом показывать, как все ничтожны перед ним. Поддаться, чтобы дать ложную надежду на победу, которую потом разобьет на осколки… Чем дольше это шло, тем более жестоким он становился. Быть сильнейшим очень трудно и скучно. Он мастер своих парных кинжалов, а его скорость дает ему невероятные возможности.
— Прямо Юдзиро, какой-то, — присвистнула Ванда.
— Что за силой он обладает? — спросил Рэй. — Я сам видел, как он быстр. В чем секрет?
— У Даггера Божественный класс, под названием Убийца Миллениума или Воин времени. Его сила управление временем! — сказала она. — Он может ускорять и замедлять время вокруг себя и других, создавая Зоны Зеро и становясь очень быстрым. Он не вылечил меня, он просто повернул время вспять. Это его сила Отрицания реальности. Он может даже создавать параллели и многое другое.
Что сказать на такое никто из нас не знал. О такой невероятной силе мы даже и не слышали. Рэй, который гордился своими знаниями об игре, выглядел обескураженным. Не знать, такие вещи, для него это шок. Но теперь я понимаю, насколько он силен. Если брат может такое, то боюсь, одолеть его будет нереально.
— Стоп! — подала голос Нера Хольганд. Эта тифлингесса довольно сурова и молчалива, хоть и наряжается весьма открыто. — Человеческий мозг просто не в состоянии выдержать такое. Да и как быть с реакцией? Человек просто не способен реагировать так быстро!
— Он может. Ведь он, как и Морр, является необычный игроком, — ответила Алиса. — Мозг, таких как они постоянно подвергается воздействиям, и потому Зоны Зеро для них не являются чем-то сложным. Однако, сам Даггер, способен вводить свой разум в состояние, когда скорость обработки информации возрастает в несколько раз. Думаю, он легко бы в реальности уклонился от пули, выпущенной почти в упор. Так что для него эта скорость не является чем-то сложным.
— Чем больше я узнаю, о брате, тем мне страшнее, — вздохнул я, потирая переносицу. — Есть ли вообще способ его победить?
— Не знаю. За полгода после Башни он стал еще сильнее, и я даже не представляю насколько. Я могу только провести по его стопам силы, по тем местам, которые значительно усилили его.
— Погоди, — прервал ее Рэй. — Я тут предположил и что-то не сходится. Дай прикинуть. Кинжалы, думаю и Парные кинжалы, Скрытность, Акробатика, Эрудиция и Атлетика, а ты говоришь что есть и Время. Его силы просто не сходятся в шесть навыков. Неужели…? — он побледнел.
— Да, у него семь навыков.
— СЕМЬ?! — Рэй подскочил. — Это же невозможно. Мрак! С каждым словом все больше чувствую себя идиотом, — его по плечу похлопал Ноен, явно понимая страдания роги.
Вновь наступила тишина. Да, уж арсенал моего брата все больше напоминает какой-то ужас. Редчайший навык, удивительная сила, а еще и большее количество навыков. Так еще и это наверняка не все. Ведь у него точно есть еще что-то. Божественный класс. Черт! Насколько же он силен.
— Как победить сверхбыстрого врага? — спросил я.
— Либо превзойти в скорости, или стать неуязвимым для его ударов, — сказал Дей. — Первое у нас не получится, а ко второму он точно нашел подход.
— А такого победить вообще возможно?..
Вопрос прозвучал в тишине. Давящей и мрачной. Враг, который своим безрассудством может загубить все и которого невозможно остановить.
— ТАК! — Мастер поднялся. — Хватит тут жаловаться! ВСТАТЬ! — крикнул он на нас. Мы все тут же подскочили и стали смирно. Все кроме Алисы, которая медленно поднялась и вообще проигнорировала приказ Мастера. Крутая она. — Сейчас не время думать, возможно, или нет. Главное для нас это остановить его! Лотосы! Мы сделаем наш ход! Нельзя позволить им закрыть наш мир!
— Да, Мастер! — ответили мы.
— Значит так. От Лотосов в Башню пойдут две группы, с разных сторон. Там вы объединитесь и должны будете, во что бы то не стало, остановить его. Плевать на победу, главное чтобы она не досталась Даггеру Фоллу. В первой группе пойдут: Ноен, Деймос, Дия и Нера. Пусть вы не очень сбалансированная группа, но как боевая четверка сгодитесь. Во второй группе будут: Морроу, Рэй, Алиса и пожалуй ты Ванда! — указал он на дроу, та улыбнулась, а улыбка Рэя потускнела. Хотя тут выбор не очень большой. — Остальные еще слишком слабы для Башни, а мы местные не можем участвовать. Алиса, — обратился он к девушке. — Ты можешь показать как стать сильнее?
— Да, — утвердительно кивнула девушка. — Но это будет полезно только для нашей группы. Квест можно пройти только раз в некоторое время.
— Мне тогда новый навык не нужен, — сказал Ноен. — У меня и так все сбалансировано и отлично выверено, так что, лишний навык может даже помешать. Все что нам нужно, это набрать больше очков умений.
— Для, этого нужны эпические квесты. Не уверен, что сможем найти все.
— А как на счет квестов будущего обновления? — предложил Рэй. — Нам нужно просто оказаться в зоне ивента будущих изменений, и по окончанию получим награду. Думаю, новые расы, дадут нам подобное.
— Только не понятно, какие именно будут расы, — погладил свою бородку Дей. — Я знаю, что точно будут Хоббиты. Возможно, введут Орков. Но это не факт, обещали еще две расы.
— Одну я знаю, — подала голос Алиса. — Юань-ти
— Змеелюды?
— Угу. Я нашла подтверждения в записях, и думаю это точно они.
— Значит, будем искать.
— Итак, — продолжил Мастер. — До начала Башни все вы должны стать сильнее. Постарайтесь договориться с Габриэлем. Нам пригодится любая поддержка.
— Хорошо.
На этом мы стоять смирно перестали. Так что мы сели у стола налили чая и стали рассуждать, как и что делать.
Алиса рассказала, что есть довольно сложный и постоянно меняющийся квест на Континенте Жара. Однако, нужно немного подняться в уровнях чтобы там быть. Еще чтобы прокачать еще одну ветку, придется искать эпические квесты, чтобы получать очки умений. Без этого нам сильнее не стать. Значит, нам нужно побывать на местах будущих изменений. Отправляться к хоббитам мы не будем, о том месте и так знают и народу там будет слишком много. А вот на счет юань-ти, нужно подумать. Где и когда это произойдет не понятно пока и нужно это место самим найти. Но Алиса сказала, что приблизительно представляет куда отправляться. А сейчас у нас есть дела поважнее. Нам нужно подняться в уровнях, минимум на 50-го, особенно Алисе, которая сейчас на 30-ом. У меня была идея дать ей покачаться в моем королевстве, но она отвергла эту идею, потому что нам нужно качаться всем вместе.
Вторая команда будет тоже качаться и искать такие квесты. Они нас сильнее и потому могут пойти в более сложные локации. Деймосу и Дие нужно подняться в уровнях, да и Ноен не против стать сильнее. Его божество Ззе" Илл Богиня Волн, будет рада новым дарам и свершениям в ее честь. Его богиня очень молодая и слабая, морей и океанов в Скиде нет, есть, конечно, моря на некоторых островах и континентах, но они не так многочисленны.
Так же пришлось серьезно поговорить с Ноеном и спрашивать советы, как и что, качать. Он просмотрел мои навыки, умения. Из рукопашки посоветовал качать: Руку-копье, Штормовую ногу, Рывок, как можно сильнее. Из нового обязательно взять Небесная печать, Лапу дракона. Панцирь Генбу, Неудержимый порыв и в конце Рог Кирина. Небесная печать — это удар, который можно наносить на расстоянии с практически моментальным восстановлением. Очень полезно против тех противников к кому не стоит прикасаться. Лапа дракона — мощный удар способный оглушить. Панцирь Генбу — сделает меня на несколько секунд неуязвимым. Неудержимый порыв — создает вокруг меня барьер из ветра, который защищает и ускоряет меня. А Рог Кирина — это мощное умение на подобии того что использует Ванда. Сколько энергии вольешь в удар, столько и будет урона.
Да. Мне нужно много очков умений, придется поискать по Скиду.
— С одним квестом я помогу, — неожиданно сказал Рэй. Мы повернулись к нему. — Мне Дом Дракона поручил одно дело, которое сделает меня еще ближе к цели и те, кто мне помогают, могут рассчитывать на награду. Особенно ты Морр, в гильдии я ждал тебя, потому как мне нужен сенсор.
— Хорошо, куда идем?
— Тархат.
— Пробитый остров? — удивилась Ванда. — Круто.
— А чем он крут? — не понял я.
— Сам увидишь, — она заулыбалась.
— У меня тоже есть идея на счет квеста, — вспомнил я. — Вот, — достал книгу о Лисе. — О Забытом веке, мне указали на остров где можно найти сведения.
— Посмотрим. После моего квеста, сходим за твоим.
— Так и сделаем. Слушай, а тебе этот меч не нужен? — я достал свиток с мечом короля волков.
Рэй внимательно осмотрел оружие. Длинные, тяжелый и мощный. Рога осмотрел его весьма скептически, проверил все, взвесил, несколько раз взмахнул и сделал ката. Его тут же поправил Мастер, заставив начать сначала. Все же этим мечом можно сражаться, но скорость атаки не внушает. Один смертельный удар в Скачке, это не фехтование. Закончив, с пятого раза все движения, Рэй опустил меч.
— Хорошее оружие, возможно пригодится на задании, однако, я бы предпочел что-то другое. Не против если попробую договориться с гномами, на этот меч? — спросил он.
— Если за него получишь что-то получше, то я не против, — пожал я плечами. Он убрал меч в инвентарь.
— Эй, народ! — крикнула Ванда. — А какие нам-то навыки седьмые брать? Квест думаю будет не простым, но ведь нужно же решить что нам нужно.
— Мне нужна Акробатика, — первый сказал Рэй. — Морру, точно нужна Регенерация. У него и так есть что качать, а самолечение ему пригодится. Да и как дополнение к Магии крови очень поможет.
— Пожалуй, — согласился я.
— А мне Чары клинка, — улыбнулась Ванда. Как потом пояснил Рэй. Чары Клинка — это обычный и стандартный навык эльфов. На меч наносится магия, и держится некоторое время. Сок в том, что с раскачкой и разнообразятся чары. Огненные, электрические и т. д., а так же что часть урона идет от магического урона, а не физического.
— А что Алисе?
— Мне… — договорить она не успела, влезла Ванда.
— Навык Милоты! — крикнула она.
Наступила вновь тишина. Минуту все смотрели на дроу, а затем начали ржать.
— Ха-ха-ха! Милоты! Ей это подойдет! — смеялись близняшки Крим. Остальные от них не отставали.
— О, мрак, — Рэй потер переносицу. — Сестра моя, прошу не позорь меня перед людьми. Нет такого навыка. Это бред, полный и бесповоротный. Я ведь прав Алиса? — он с надеждой посмотрел на девушку, но как ни странно замерла. Ее взгляд остекленел, побледнела, и дышать перестала. — Алиса? Эй! — он потряс ее за плечо.
— Никогда… — прошептала она замогильным голосом. — Я никогда больше не возьму этот мерзкий навык! — прорычала она.
— Чего?! — офигевали мы.
— Этот чертов навык чуть не убил меня, когда каждый считал своим долгом меня потискать и закормить! Он УЖАСЕН И Я НИКОГДА НЕ БУДУ ЕГО БРАТЬ!!! — закричала она, выдавая волны ярости.
— Ого, — только и сказал я.
— ДА! — обрадовалась Ванда. — Я знала, что этот навык существует! Я знала! Он может делать няшек! Ура!
— О, моя голова, — Рэй упал. Думаю ему сейчас нелегко. За десять минут он узнал очень много нового об игре, о чем он и не догадывался. Сочувствую его горю.
Алису и Ванду пришлось долго успокаивать. Первая была все еще в шоковом состоянии. Видно воспоминания о владении столь редким навыком были для нее не самыми приятными. Напоили чаем, и вроде как ее начало отпускать. Ванда же была вне себя от радости и прямо сейчас хотела взять себе такой навык. Ее еле успокоили. Точнее связали и подвесили на ветке, как елочную игрушку, но с кляпом. Кляп пришлось поставить после того как она начала перечислять все умения этого страшного навыка. Большие глазки, кавайная аура, теплые обнимашки и Мимими-луч, который способен подчинить себе противника. Какая ужасная сила. И пока шло перечисление, Алиса все больше впадала в безумие. Но вроде как все утряслось. Девушка даже дергаться перестала и в обморок больше не падала.
Остальные же поспешили ретироваться, чтобы нормально поржать над всем этим и дослушать перечень скиллов этого навыка. Да уж, какая страшная сила. Мне тоже очень хотелось посмеяться, но тогда Алиса обидится на меня. Эх…
Тяжелее всего было Рэю. Его мировоззрение сейчас трещало по швам, и он близок к тому, чтобы пойти обниматься с гриборками, танцевать макарену в пачке и дружить с добрыми понями. Реальность дала ему мощный хук слева и апперкот.
Вскоре народ начал потихоньку отходить от услышанного. За один день было слишком много потрясений. Больше сегодня не будем говорить о серьезном. Вторая команда, может попросить помочь Жнецов. Они вроде как думали отправиться в Мироу, там есть где развернуться. А нам пока нужно что-нибудь попроще. Надеюсь, задание Рэя будет полезным.
На сегодня у нас осталась еще одна проблема. А именно моя внешность. Я слишком выделяюсь, и если буду так ходить, то привлеку слишком много внимания. Убель ничего помочь не может, он не маг иллюзий, да и мой прежний облик вернуть не может. Теперь все видят, что я именно вампир, а не дампир. Да уж.
Хотя. Если Убель не может помочь с этим, то попрошу того кто может.
Скрипя сердце, открыл окно почты и нашел нужный адрес. К тому же я как раз забыл с ним связаться. А ведь надо было. Не красиво я как-то поступил.
Набрал письмо и стал ждать.
Не прошло и минуты как в центр нашего двора, врезался какой-то метеорит. Все задрожало, и народ приготовился к бою.
— Ну что за люди, — вздохнул я. — Ты их приглашаешь, а они берут и являются.
— МОРРРРРРРРР! — из облака пыли вылетел он. Демон Ворон Невермор! Он выпрыгнул. Обнял меня, похлопал по плечам, потрепал волосы, убрал пару пылинок и при этом не на секунду не замолкал. Черт, похоже я нашел того с кем Ванде нужно дружить. — Хихикс! Я так рад тебя видеть! Ты как то изменился, брови, что ли выщипал! Ха-ха-ха!
— Прекрати уже болтать, — сказал я. — У меня новость для тебя и просьба.
— Слушаю! — он широко улыбнулся. У него появился собачий хвост, который он вилял, чтобы выглядеть еще более комично. И это Бог? Страшно подумать, какими еще могут быть эти создания. Псих.
— Это я должен был сообщить тебе еще раньше, но было столько дел, что я не успел. Я встретил Беовульфа, — сказал я.
Зверобог тут же стал серьезнее и холоднее.
— Да, я почувствовал, что он вернулся в этот мир, — спокойно сказал он. — Свяжусь как смогу. Благодарю, — он кивнул.
— Мне твоя помощь нужна. Косметического характера. На меня охоту объявили, потому не мог бы ты помочь мне изменить внешность на прежнюю?
— Хех, — усмехнулся он. — В знак благодарности и дружбы, помогу. Дай какую-нибудь вещь.
По совету Убеля, выдал ему корону. Он долго ее осматривал, а затем она начала светиться синим светом. После этого на ней появились синие узоры, а так же два сапфира рядом с изумрудом в центре.
— Это поможет, — он вернул мне вещь.
Вау, он даже немного лучше сделал.

Корона Пустоты. Тип — Аксессуар. Ранг — Черный. Прочность — 1000/1000. Корону может носить только король, что несет в себе кровь правителя Дитто. Тьма больше не скрывать от вас тайное. Вы способны перенестись в свой замок, откуда и когда угодно. Так же корона дает владельцу умение Лик Прежнего. Ограничено — Морроу Винд зе Рир.
Лик Прежнего — умение артефакта. Изменяет облик владельца артефакта, на вписанный в камни. Время действия — Неограниченно. Затраты 5 единиц Праны в день.

Хо, как хорошо. Тут же примерил ее и активировал. Праны после атаки на замок у меня 103 единицы и тратить пока могу. Такая вещь мне очень пригодится. Я вновь стал собой, а корона с головы стала невидимой.
Посмотрелся в зеркало и убедился. Дампир.
— Спасибо.
— Пользуйся. А теперь давайте поедим. Я чертовски голоден! О, красотки! — Он тут же поспешил к девушкам.
М-да. Странный тип. Очень даже странный. Но я рад, что он мне помог.
С появлением этого типа тут стало еще веселее. Он снял Ванду с дерева, и они довольно долго болтали. Мы все думали, кто кого переболтает. Ничья. Теперь и Ванда в глазах других возвысилась в ранг божества. Ох, уж эти женщины.
Я достал свой дневник из шляпы. Думал написать новую запись, но смысла я теперь не видел в этом. В Мраклике писать нормально не мог, а сейчас, смысла мало. Это, пожалуй, даже компромат на меня. Дневник, который нашел на Острове Терний, дневник Акулы.
Убрал его обратно в шляпу, и лег спать. Завтра нам рано вставать…

Глава 3. Пронзенный остров

Вам никогда не приходило в голову… копьё?
"КВН"

Уклоняюсь от кулака, блок, парирую атаку, удар коленом, отскок.
Небесная печать!
Три удара полетели в цель. Он пригнулся и использовал рывок.
Блок!
Блокирую удар кулаком.
Двойной удар когтями, он прогнулся назад и ударил меня в живот.
Падаю и тут же встаю на ноги.
Штормовая нога!
Серп полетел в цель, но Ноен отразил его, ударив ладонью. Послышался хлопок.
Рывок!
Отпрыгивает сальто назад.
Рывок!
Попал кулаком в челюсть, второй раз подряд он все же ждал, я тут же был схвачен и перекинут через плечо.
Подскакиваю и отступаю.
— Давай! — подал я сигнал. Алиса тут же применила на мне свое новое умение.
Одержимость жизнью!
Тело пронзила сила. Будто медитировал долго. Шепот в голове попытался контролировать меня, но его полностью заглушил Убель. Энергия просто потоком окружила меня.
Рывок!
Он оказался в разы быстрее, чем раньше.
Удар! Удар! Удар! Он блокирует мои кулаки.
Не смотря на то, что я быстрее, он все еще меня превосходит в технике. Когти пошли в бой, но так же не могли его задеть. Он призвал хлыст из воды. Зацепил за мою ногу и подкинул меня в воздух.
Он уже готовил Столб боли.
Кулак духа!
Наши удары встретились, и образовали ударную волну. Меня отбросило и приложило о ствол.
Поднимаюсь и вновь в атаку.
Но тут силы покинули меня.
Упал на колено, тяжело дыша.
Одержимость прошла.
Похоже, время одержимости так же зависит от интенсивности использования. Не зря решили сначала испытать это. Демонология Алисы очень крута.
— Сдаюсь! — сказал я присев. Ноен отряхнулся.
— Это было весело, — он выплюнул кровь. — В виде вампира ты очень силен.
— Да, но до тебя мне далеко, — вздохнул я.
— Да ладно, — махнул он рукой. — Все придет со временем.
Помог подняться, а затем перекинул через себя. Больно.
— Так что тренируйся, Ха-ха-ха! — он ушел, а я еще некоторое время лежал.
Подошла Алиса и помогла подняться.
— Ты как Морр? — спросила она. Она подала склянку с кровью.
— Хорошо, — улыбнулся я.
Да уж, Ноен даже без умений крут. Он применял их только в защите. Блок и Удар змея, чтобы блокировать и отбить мою атаку. А потом водой. Да уж, мне придется многому научиться. Как я узнал, он может контролировать воду как сам захочет, создавая из воды все что возможно. Он очень долго качал свой божественный класс и потому так крут. Но он так же мастер боевых искусств.
Это было испытание не только моих сил, но и тех, что имею. В особенности, не спадет ли в бою иллюзия. В простой битве нет, а вот если разогреюсь, как следует, то иллюзия начинает искажаться. Похоже, придется быть осторожным во время боя на публике. Хорошо, что это сразу выяснили, а то было бы неудобно так подставляться.
Мы решили провести тренировку перед отбытием. Солнце уже встало, потому остается только дождаться, когда проснуться остальные. Рэй тоже вскоре проснулся. Только тот консультировался у Невермора. Тот все же мастер иллюзий и у него есть чему поучиться. Наверное, интересуется, где можно добыть особо редкие вещи полезные ему или особые умения. Судя по его вдохновленному лицу кое-что интересное тот узнал. Чую будет весело.
Сам же я достиг 45 уровня и потому немного прокачал свои умения. Взял-таки себе Небесную печать,

Небесная печать — атакующее умение рукопашного боя. Боец подчиняет и материализует свою Ки, атакуя ей на расстояние. Урон увеличивается на 10 % от кулака. Расстояние 1 метр. Затраты энергии 10 единиц 1 удар. Восстановление 1 секунда.

Еще два очка я кинул в рывок, чтобы можно было его применять два раза подряд. Пассивка заряда очень мне пригодится.

Заряд рывка — умение можно применить на 1 раз подряд без восстановления.

Вот и хорошо. Все испытал и проверил.
Ну и прокачал атлетику до 5-ой ступени, вот и получил новую пассивку.

Чувство энергии — пассивное умение атлетики. Ваше тело привыкло к внутренней силе и научилось ее контролировать. Затраты энергии на умения уменьшаются на 10 %.

Эту можно будет в будущем прокачать, но пока, загадывать смысла нет. Мне для того чтобы стать хоть немного ближе к силе брата понадобится много очков умений.
Десять очков за уровень кинул в выносливость, она мне всегда пригодится.

Имя: Морроу Винд. Раса: Дампир. Класс — Зловещий монах. Уровень — 45. Опыт — 12/13600.
Жизнь — 348. Энергия — 530. Мана — 340.
Сила — 165. Телосложение — 58. Выносливость — 96. Меткость — 4. Мощь магии — 57. Резерв маны — 60.
Параметры
Физическая грузоподъемность — 31.2 кг.
Восстановление жизни вне боя — 6.8 единиц в секунду.
Восстановление энергии вне боя — 10.6 единиц в секунду.
Восстановление маны вне боя — 7 единиц в секунду.
— Восстановление энергии во время боя — 50.2 %.
Физический Урон — 74.2. Сила умений — 58.9.
Урон магии — 3. Сила магии — 5.4.
Четкость зрения — 8.8 Дальность атаки — 1.4 метра.
Сопротивляемость:
Магия света: -3.1 %
Магия тьмы: 5.6 %.
Магия смерти: 0.5 %
Кровотечение: 12.8 %.
Разум: 3.9 %.
Физическая: 16.2 %
Огонь: 1.6 %.
Холод: 5.4 %
Жабий яд: 5 %
Природа: 6 %
Яд колоссов: 1 %
Навыки:
Вампиризм: 632/1000
— Превращение: 63.2 %.
Магия крови: 343/1000
— Канал Жизни: 34.3 %.
Рукопашный бой: 735/1000
— Онемение: 73.5 %.
Акробатика: 658/1000
— Скорость передвижения: 65.8 %.
Атлетика: 502/1000
— Восстановление сил: 50.2 %.
Скрытность: 606/1000
— Неприметность: 60.6 %
Ремесла 2/2:
Свежевание III-ступень: 300/300
Руны III-ступень: 300/300

Вот и славно. Через часок проснулись и остальные. Ванда проснулась сама и как всегда была бодра и весела. Что рано утром никому не нравилось. Эх.
Только Алиса поднялась пораньше чтобы испытать и свои силы. Ее умение ветки Одержимости, Демон Жизни, ускоряет регенерацию. Но главное дает мне жизненную силу. Примерно минуту я могу быть вампиром. Убель сказал, что чем больше я обращаюсь, тем меньше усиление требует сил и дольше смогу оставаться в этом режиме. Возможно Регенерация так же поможет мне продлить это время. Посмотрим.
Алиса так продемонстрировала нам и другие новые силы. Призыв. На первом уровне дается Бес. Девушка призвала его. Маленький рогатый красный демононок. Рэй сказал, что как боец это почти ничто, разве что в большой группе может помочь как дополнение и агр не перетянет. Но может пригодиться как пушечное мясо в подземелья. Бес его услышал и отошел подальше. Практичный Рэй, нашел самое практическое применение непрактичному демону. Алиса это тоже понимала, и сказала, что будет развивать другого демона, которого уже может применить. Адскую гончую.
Гончая внушала. Черная собака, с головы, будто кожу сняли, голый череп окутанный синим пламенем. Крутой. Он уже обладает рядом умений, такие как огненная аура, огненный укус и лай ада. Такая собака нам пригодиться.
Да уж. Навык очень полезен. Не зря мы столько ради него сделали.
— Морр, — позвала меня Алиса, выводя из размышлений.
Алиса сменила свой оранжевый комбинезон на костюм, который был у нее. Черные облегающие штаны, рубашка, сандалии и тонкий шелковый халат. На голове у нее был черный бант. Мило. Волосы ей немного подстригли. Тяжело девушке ухаживать за такой гривой. Милая она.
Я поднялся, перекусил и пошел мыться. Да уж. Неплохо.
Вскоре все мы были тут и готовились к пути. Я рисовал свитки, готовил шаблоны, продумывал ловушки.
Вскоре к нам подошел Мастер.
— Так, — начал он. — Поскольку вы двое, — указал он на нас с Рэем. — Хорошо себя показали, как в бою, так и среди Лотосов. Вы поднимаетесь по статусу. У нас это ничем особым не является, только доступ к более высоким заданиям и бонус. Вы получаете второй лепесток.
Он взмахнул рукой.
Передо мной появилось сообщение.

Ранг повышен: Двойной лепесток.
Бонус: Опыт за задания и убийства монстров повышается на 2 %.

— Благодарю, Мастер, — сказали мы. Ведь реально полезный бонус. Думаю чем мы выше по рангу, тем больше будет бонус.
— Просто так я выдавать их не могу, — ответил он. — Сейчас делаю все возможное, чтобы помочь. Поговорю со своими знакомыми, может вам дадут какое-нибудь сложное задание. Добираться вам пока придется своим ходом. Наш корабль все еще нуждается в ремонте. Рэй, — он посмотрел на рогу. — Как закончите, поговори с гномами, нам бы не помешал хороший ремонт.
— Сделаю, Мастер.
— Хорошо. Удачи вам.
Он ушел по своим делам, а мы решили обсудить наши будущие планы. Задание есть, но стоит узнать о нем побольше.
— Дом Дракона нанял меня для важного им дела, — начал он. — Им нужен особый органический металл, под названием Помнящая сталь. Этот материал очень податлив во время ковки, может сам восстанавливаться и главное, затвердев крайне прочен.
— Это как органическое серебро?
— Да, Тигриное серебро, — кивнул он. — Но Помнящая сталь, есть только у Стальных драконов.
— Фу-у-у-у, — присвистнула Ванда. — Ты братишка легких путей не ищешь.
— Да, что только не сделаешь ради цели. Стальные драконы обитают на острове Тархат, в Долине Ураганов. Вот только они спят под землей, и найти их не так просто.
— Значит, мне нужно их найти.
— А уж я убью. Как раз новый меч пригодится. Потом дать сигнал гномам, и они прибудут собирать. Нам нужно будет прибыть в деревню Булата, она чисто принадлежит Дому Дракона и потому там все нам скажут.
— Хорошо, значит отправляемся.
— Эй, братишка, а что именно ты хочешь с собой сделать? — спросила Ванда. — Генератор Демонометрии это не панацея от всего. Ты знаешь, что ничего особо нового он тебе не даст и придется сильно постараться, чтобы настроить все параметры как тебе нужно. Неужели это все?
— Ха, — усмехнулся он. — Я не настолько ограничено думаю. Я собираюсь стать Архонтом.
— Это как? — как всегда не понял я.
— Это что-то вроде того что происходит с тобой, — ответила Алиса. — В игре можно провести особый ритуал и стать Архонтом — воплощением магии. Это сделает игрока полу-духовным созданием. Это даст много бонусов.
— К тому же уберет уязвимость к магии крови, — улыбнулся Рэй. — А то с этими глазами, у меня довольно не слабая уязвимость, — он указал на свои белые глаза. — Да и еще пару улучшений хочу сделать, перед трансформацией. Пока есть возможность. Но из-за дампирьих сложностей с химерологией нужен специалист топ-класса, а они и ценник выставляют… топовый, да. Можно, конечно, сговориться с местным химерологом через квест, но у них такие тараканы в голове, что хрен пойми, чем ты станешь на выходе…
— Да, я знаю, — вспомнил я Ехидну. — Ну и группа у нас получается забавная, — вздохнул я. — Вампир, Демонолог, Дроу и Архонт. Прямо собрание злодеев из телека.
— Да! — обрадовалась Ванда. — Будем называться — Злодеи!
— А это название не занято?
— Черт его знает, в Башне поймем.
— Злые табуретки будем.
— Отстойное название! — возразила Ванда.
— Потом решим.
— Да, там думаю, весь зоопарк и арсенал записан. Как бы нас Белыми ниндзями не назвали.
— Потом подумаем, — закрыла эту тему Алиса.
Закончив разговор, мы отправились собираться. Путь будет не близкий и не легкий. Так же Рэй связался со своим другом, тем, кто может научить меня летать. Написал письмо, остается ждать. Будем надеяться, что на меня время найдут.
После того как закончили со сборами, разобрались с умениями и силами, мы попрощались с остальными Лотосами, которые отправляются в путь позже и отчалили в путь.
Пешая прогулка и мы Моо-Ла" Ю. Как всегда прекрасный и величественный город. Тут шумно, весело и интересно.
Уже у ворот меня ждали.
Вмиг. На моем плече появилась двухвостая кошка.
— Чешира! — обрадовался я и начал гладить зверя. Как же я волновался. Мы улетели с острова, а она куда-то пропала. — Как я тебе рад!
Кошка нежилась в объятьях и просила чесать ее полностью. К нам подошла Алиса и отняла у меня бакенэко, сама начала гладить и обнимать. Вот же они сдружились. Вообще я рад, что с Чеширой все в порядке, и она помогала Алисе. Все хорошо.
— Хм, — потер подбородок Рэй. — Морр, это твой фамильяр?
— Нет. Я же навык взять не могу, — вздохнул я.
— Это не обязательно, вообще-то, — начал он. — Можно просто ритуалом привязать к себе животное, а навык нужен, чтобы улучшать зверя и получать с него большие бонусы. Так обычно делают охотники, чтобы их зверь рос, или маги, чтобы их питомцы давали им нужные бонусы.
— Да? — удивился я. — Я не знал, о таком. Но Чешира со мной просто так. Просто пришла сама и увязалась за мной.
— Правда? — он чуть нахмурился.
— Что-то не так?
— Подозрительно немного.
— Я знаю, но она много раз спасала меня, так что я не думаю, что будет что-то плохое, — улыбнулся я, смотря как Алиса не дает Ванде тискать кошку, а сама ей занята. Сама кошка балдеет от общего внимания. Богиня интернета. — Ладно, идем, — махнул я рукой. — На всякий случай будь внимательнее.
— Я всегда внимателен.
Прекратив издевательство над животным, а точнее отняв у двух девиц кошку, которой они играли в перетягивание каната мы пошли к порту. Такого стресса у Чешире еще не было, она теперь боялась подходить к этим двоим. Думаю, теперь ей Бри не так страшна. Кошка тут же спряталась у меня под рубашкой и сидела там.
Дирижабля до Тархата от нашего острова не было, потому нужно будет лететь от Чайки. Но наш транспорт немного задерживается, и мы пошли по магазинам. Нужно купить себе почитать, а так же было бы неплохо научиться новым ступеням ремесла. Купили билеты и отправились за покупками. Книжный магазин как всегда предоставил нам большой выбор чтива, которым мы затарились как следует.
Новая книжка по рунам была у меня в инвентаре, а так же поговорил с местными охотниками для изучения новой ступени Свежевания.

Получено достижение! Ремесло Свежевателя IV ступень.
Вы хорошо изучили тела и лучше понимаете, как сражаться.
Награда: +1.5 к Физическому урону.

Хорошо. Купил себе новые склянки, новый нож свежевателя. Хорошо.
Затем мы отправились к порту, но по пути встретили неожиданную компанию.
По улице стоял отряд паладинов в золотистых с доспехах, в белых накидках с изображением восстающего солнца. Орден Рассвета уже тут. Их главного я узнал. Это Утер, мы с ним встретились на острове Тернии, его отряд подошел вовремя и спас нас. И вот теперь они тут. Не сложно догадаться, зачем они сюда пожаловали.
Среди них я заметил своего старого знакомого. Лысый, безбородный гном в кожаном доспехе и одноручным мечом за спиной. На нем были все отличительные знаки Ордена.
Я решил подойти и поздороваться со старым знакомым.
— Приветствую вас, сэр Утер, — поздоровался я с командиром паладинов. Тот высокий бородатый мужчина повернулся ко мне и нахмурился. — Мы встречались на Тернии.
— Винд, — вспомнил он. — Рад видеть тебя в добром здравии. Та леди тоже с тобой. Рад, что вы в порядке.
— Я тоже рад, что с вами все хорошо, — кивнул я.
— Привет, Морроу! — узнал меня гном. — Простите, сэр, — он осекся поняв, что выкрикнул в строю. Паладин только махнул рукой и отправился разговаривать со стражей города. Гном облегченно вздохнул и подошел. — Давно не виделись.
— Я тоже тебе рад, Фаррен. Вы уверены, что вас достаточно, чтобы штурмовать Лотосов?
— Шути-шути, — вздохнул он. — Мы тут не драться, жить еще хочется, потому и отправили капитана Утера. Я бы с теми, кто устроил такой переполох, связываться не хотел. А ты тут, какими судьбами?
— Проездом, — махнул я рукой, не желая вдаваться в подробности. — Чего Орден так разошелся то? Вроде, как только недавно объявили эти поиски.
— Так это же первый вампир за столько лет, вот все и хотят поскорее прославиться, победив его, — усмехнулся он. — Последнего двести лет назад убила Фалла, а тут такое. Да и деньги лишними не будут.
— А сколько дают? — заинтересовался я.
— Сам смотри.
Он дал мне листовку. Сказать, что я был удивлен, это ничего не сказать. На картинке на меня смотрел кто-то отдаленно напоминающий меня. Жутковатую рожу мне пририсовали и улыбку жуткую с зубищами. Ну, хорошо хоть меня в нем узнать сложно, подобный тип лица скопированным у моего брата есть у многих.

Внимание! Разыскивается!
Живой или мертвый!
Вестник кошмаров
Награда: 100 золотых.
Жуткий вампир, устроивший бойню и многие разрушения на острове Великого Озера. Он уничтожил клан, убил множество невинных и вверг остров в пучину хаоса. Он предвестник конца и его явление может ознаменовать только ужас.
Страшитесь темной твари и осторожны!

Хо, в два раза больше чем за Глазодера. Круто. Теперь если с деньгами прижмет можно будет себя пару раз сдать властям, чтобы подзаработать. Да уж.
— Неужели все так плохо?
— Это еще что, — усмехнулся гном. — Явление вампира просто крышу снесло многим игрокам. Его сейчас ищут не только чтобы убить или поймать, а чтобы секрет вытрясти. Сам недавно убил нескольких идиотов, пытающихся ему подражать. Зарезали сволочи много народа и выпили, желая стать вампирами. Твари. Ты сам главное не опустись до них.
— Не боись, я не идиот, — ответил я. Да, я и есть тот монстр, мне уже падать некуда. Но гады, которые убивают других просто так такого наказания заслуживают. Уж если встречу, придется показать им, что такое вампир. Рррр. — Ну, ладно, Фаррен, удачи тебе.
— И тебе, Морроу.
Мы попрощались и разошлись. Они вскоре ушли к гильдии, а я вдогонку предупредил ребят там, чтобы встречали гостей, но осторожнее. Хотя, думаю, они и так знают о прибытии делегации. Но стоит все же сказать, с кем они буду говорить.
Дирижабль прибыл и мы отправились до Чайки.
Каждый из нас занимался своими делами. Рэй читал книжку. Он все достижения давно получил, так что просто читает ради бонусов. Читал он о драконах и как дочитает, отдаст мне. Алиса тоже читала, но что непонятно, ее книжка была крайне непонятной, и язык в ней был мне не знаком. Ванда спала, она из нас не утруждалась особой любовью к литературе.
Я же гладил Чеширу и смотрел на новые руны.
Руны Четвертой ступени:

Мабан — Руна экономии. Служит для уменьшения затрат магии на рисование рун.
Беоф — Руна времени. Продлевает эффекты рун и заклинаний.
Тельх — Руна разума. Содержит ментальную энергию.
Ви" Кул — Руна тройной циркуляции. Способна скомбинировать сразу три руны.
Элг — Руна невербального ключа. Позволяет активировать ключ силой мысли того к кому она подсоединена.
Храа — Руна тьмы. Содержит темноту внутри.
Воу — Руна пульса. Энергия расходится не потоком, а импульсами.

Получено достижение! Ремесло Рун IV ступень.
Вы хорошо изучили руны и лучше дозируете энергию.
Награда: +2 % к экономии энергии на рунах.

Вот и чудно. Руна трех рун очень мне понадобится. Еще пульс может много мне дать. Время и экономия мне пригодится. Отличные и полезные руны. Как будет возможность буду проверять и изучать. Все это мне пригодится.
Следом стал изучать книги по разным магическим существам. Тут и по демонам, нашел, немного по зомби, ну и про оборотней. Самое неприятное, что практически все это я уже знал. Да, Мраклик научил меня, как сражаться с демонами. Но, по крайней мере, изучил классификацию демонических созданий. Хотя тут больше было по гелиофобам.
По зомби я и так много знал, но все же было приятно изучить новое. Да и всегда пригодится. По оборотням у меня уже была книга, ну вот еще одну достал.
Когда летели от Чайки, Рэй таки отдал мне книгу по драконам. И именно про драконов. Виверны, которые относятся к драконоподобным существам побольшей части просто животные и различаются друг от друга разными размерами и внешностью. Настоящие же драконы это более древние, разумные и необычные твари. Например, Стальные драконы из разряда Минералоликих, то есть состоящих из какого-либо неорганического материала. Такие как Металлы, Кристаллы, Камни и куда более опасных вещей, а именно радиоактивных и ядовитых. Да уж. Еще есть драконы-флориты, но это все же к растениям.
Во время полета, Ванда достала всех, причем под всех, я имею ввиду пассажиров, персонал и пилотов. Я уже боялся, что нас из-за нее прямо в небе высадят или на необитаемом острове оставят.
Но зато чтение окупилось такими приятными, хоть и не сильно полезными бонусами.

Бонус от прочтения: Познающий зомби 3 Уровень.
+6 % к урону всем существам типа — зомби.

Бонус от прочтения: Познающий демонов 1 Уровень.
+2 % к урону всем существам типа — гелиофоб.

Бонус от прочтения: Познающий оборотней 2 Уровень.
+4 % к урону всем териантропов типа — волк.

Бонус от прочтения: Познающий истинных драконов 1 Уровень.
+2 % к урону всем существам типа — минералоликий.

Получено достижение! Читатель 5-го уровня.
Вы прочли шесть книг, и познаете мир знаний.
Награда: +0.5 к Силе магии. +5 к мане.

Вот и чудно, вот и славно. Со мной как всегда читала Чешира, потому приходилось страницы переворачивать медленно. Интересно, а ей достижение досталось? Было бы забавно понимать, что твой питомец обучается или эрудированнее тебя. Хе-хе.
Ну да ладно. Из окна был уже виден остров.
Тархат — Пронзенный остров. Очень большая парящая земля, находящаяся среди мощных ветров и осенней климатической зоны. Там всегда пасмурно, частые дожди и прохлада. Остров разделен на три части. Земля Уныния пасмурные и дождливые горы и леса, там находятся три города и одна гномья деревня. Только на Земле Уныния есть поселения и жизнь. Вторая это Пустоши Ураганов большая часть земли, где очень неспокойная погода. Часто буйствуют ветра. И, наконец, Кратер Асуруны. То из-за чего этот остров получил такое название. Колоссально огромное древко пронзает остров насквозь. Остров покрыт, множеством трещин и дыр, раньше он был в разы больше. Частые землетрясения сотрясают данную территорию, и когда-нибудь Тархат разрушится полностью. Вот только неизвестно будут ли его части парить в небе или упадут в Низкие земли.
По легенде к концу Века Лучей в мир явился муж Дементии Асурун. Он возжелал отомстить за уничтожение любимой и прорвал ткань астрала, что привело в этот мир огромное количество сил. Это свело с ума магов, делая их агрессивнее и безумнее, но этот процесс был не быстрым, потому мир успело неслабо потрепать. На Континенте Жара Асуруне, некогда богу войны, дали отпор и убили его. Победить его смогли, только когда он лишился своего верного копья Элиша. Копье застряло в острове Тархат. Удар был таким сильным, что остров оттолкнуло довольно далеко от Жара, и серьезно потрепало. После того как Асурун был уничтожен, боги пытались и его копье убрать, но смогли отрубить часть древка, все остальное осталось торчать в острове вызывая частые катаклизмы.
Вот такая вот история острова, которая тесно переплетается с историей мира. Что особенно в этом острове? Что только тут можно добыть ветролитит. В Пустошах Ураганов есть залежи этого металла, но сложные погодные условия мешают добыче. Еще на Земле Уныния есть редкие виды древесины, из которых получаются очень крутые посохи. Ведь есть Маго-проводящим материалам, так же относится и древесина. Вот там можно найти Унылые сосны, которые отлично подходят малефикам и магам крови. Очень даже веселое место.
Мобов там тоже много. Помимо зверья как волки, олени, кабаны, там еще водятся элементали земли и ветра. А так же у самого копья водятся Асурги, это такие особые демонические воины, созданные из ярости бога, и сторожат его оружие.
Остров как обычно затянут серыми тучами, недавно прошел дождь, и ветер утих. К этому острову отправка не по расписанию, а по погоде составляют. Так вот нам повезло прибыть в хорошую погоду.
На Землях Уныния три города и две деревни.
Город Глум был именно отправной точкой, где можно сесть на дирижабль. Так же именно отсюда легче всего добраться до Континента Жара. А ведь за Седьмым навыком мы отправимся именно туда. Но нас могут и гномы подкинуть, но это уже как повезет.
Сам город напоминал собой небольшую естественную Венецию. Так же много домов среди воды, но тут ее много не из-за реки, а частых дождей затопивших все. Раньше дома располагались как обычно, но потом их пришлось строить ввысь. Много каналов, водопадов и мостов, высокие узкие дома и остроконечные крыши. Особым спросом в торговле шли зонты. Так же на крышах стоят громоотводы, их много.
Мы сошли с дирижабля. Больше тут никто не сошел. Все остальные отправляются дальше на остров Этуаэ, и отправление будет сразу, потому что скоро может ухудшиться погода.
Встав на мокрую платформу и осмотрев город с высоты, я присвистнул. Думаю, в хорошую погоду тут очень красиво. Жаль этого никогда не дождаться. Жители уже и забыли, как выглядит солнце. Все бледноватые. Но жизнь тут все же кипела и бурлила. В кое-то веки хорошая погода и все старались успеть торговать, покупать и сушить.
Переглянувшись, мы начали спускаться. Чешира решила не покидать пределы моей рубашки, потому как воду не любила.
Уточнив путь, мы двинулись по мостам в сторону главной улицы и дороги. Нам нужен дилижанс до Булата.
Остановка паровых дилижансов была пустой, и извозчик был рад хоть каким-то путникам. Но предупредил, что прямо до Булата пути нет. Есть до второго города Долор, а там уж пешком, немного.
Мы уселись в сухой и теплый салон, заплатили человеку и поехали вперед. Тряска была жуткой и неприятной. С дорогами тут не все хорошо. Старые дороги часто размывало, но их заменили гранитными камнями. Не очень удобно, но хоть не по грязи. Как хорошо, что оружие народ держит в инвентаре, а то перебили бы друг друга. Чешире было не хорошо. Я только наделся, что кошку не стошнит у меня в одежде.
Приезд в Долор стал для нас спасением, пусть и пришлось протрястись два часа. Чешира вылетела первой и убежала, видно чтобы отдышаться или стошнить. Сами мы тоже были рады выйти.
Как потом узнали, причина такой непопулярности дилижансов был в том, что гораздо комфортнее взять на прокат ездовых волков и доехать самим. Это и быстрее и удобнее. Не знали, а возничий не спешил просвещать. Обратно поедем уже другим маршрутом.
Вообще, о личном транспорте вполне пора подумать. Благо в Скиде не нужно животное часто кормить, держать в конюшне и расчесывать. Народ пожалели и дали просто ездовых петов, которых призываешь и отзываешь. В бою они не помощники, разве что это фамильяры или очень крутые создания, которые с тобой по своей воле и привязаны к тебе. Еще можно вырастить себе транспорт при помощи Навыка Фамильяра, там вообще может что-то среднее между транспортом и напарником вырасти, еще и магией какой может ударить. Но тем кто навык взять не может, могут довольствоваться просто транспортом.
Это решили обсудить потом, когда со всем тут разберемся.
В Долоре мы не задержались. Найдя нужную дорогу до гномов, мы отправились сразу. Как ни странно, но дорога до гномов была в разы лучше. Вот тут дилижанс был бы, кстати, но, похоже, пока нет.
Рэй сказал, что Дом Дракона недавно приобрел этот остров и сейчас пытается вытянуть его из экономической трясины. Дерево, редкие металлы и полезные ископаемые в горах, могут принести Дому большую прибыль, потому они и осваиваются тут. Пока построили собственную деревню, которая в будущем станет столицей острова. Улучшают дороги и проводят реформы. Жителей со своих мест сгонять никто не собирается, так что начинается политика и прочее.
Идя по ровной дороге и наслаждаясь унылостью, мы быстро шли к нашей цели.
— Стойте, — сказал я своим. — В предел моих чувств попали цели.
Все тут же насторожились.
— Много, окружают, — продолжил я концентрироваться на округе. — Они все прибывают, хотят отрезать нам путь.
— Тогда бежим!
Мы побежали вперед. Все сразу начали вооружаться. Двигались мы быстро. Среди нас только у Рэя нет навыка Акробатики, но он и без этого двигался достаточно быстро. На худой конец, может и Скачок применить.
Мы бежали, я сканировал округу. Их много, около двух десятков, окружают и двигаются тоже быстро. От них идет радость, веселье и предвкушение, жажда драки и явно легкой победы. Ну, они еще увидят.
Сражаться мне придется осторожно, потому как, если увлекусь, иллюзия может слететь. И тогда все узнают, где бродит знаменитый вампир. А мне этого очень не хочется.
Враг уже стал на нашем пути. Среди них явно есть с Арканой. Не хорошо.
Остановились и стали спиной к спине.
Наша первая совместная битва. Тут и попробуем привыкнуть друг к другу.
Они вышли из леса и окружили нас. Двадцать три. Все облачены в черные мантии с глубокими капюшонами. Они вооружены мечами, копьями и арбалетами.
— Сдавайтесь, — сказал один из них, выйдя вперед. Он снял капюшон. Это оказался тифлинг, кожа черно-красная, голова лысая, а ней много рожек. Поработал он над редактором персонажей основательно. — Именем Темной стороны падите ниц!
— Че? — выдали мы хором.
— Я сказал, падите ниц и молите о пощаде! — пафосно продолжил он.
— Ты идиот?
— Эй, — возразил мне Рэй. — Не надо так наезжать. Ролевики это, скорее всего. В роль вошли, теперь не вытащить. У меня есть пара знакомых из таких, забавные ребята, хотя и их порой заносит.
— Я не ролевик! — разозлился тифлинг. — Я Дарт Мол! Глава клана Ситхов!
— Че? — опять мы хором.
— А! Я поняла! — сказала Ванда. — Это фанаты Звездных Войн, вот они и устроили свой клан, чтобы постигать свои темным галактические силы. Я слышала о них и джедаях. Они вроде как пытаются создать воплощение Силы в этом мире, наслушавшись бреда про создания нового бога. Вот и чешут репу как эту фигню сделать. Сила там и…
— Я смотрел Звездные войны, — кивнул я. — И чего вам Имперцам надо?
— Мы не Имперцы, — возразил Мол. — Мы Ситхи!
— Ты слишком болтлив, Мол в первом эпизоде был молчалив и крут, — фыркнул Рэй.
— Имперцы? Ситхи? — спросила Алиса. Похоже она не смотрела те фильмы. — Боги улыбаются глядя на меня Имперцы, а ваши улыбаются вам?
— Нет, это не те Имперцы, — сказал я девушке. — Потом расскажу.
— Мы не Имперцы, а Ситхи!
— Да, какая разница, — махнул я рукой.
— Вы окружены и лучше вам сдаться добровольно, — пригрозил он и достал меч с двумя клинками, ну с разных сторон от рукояти. За ним повторили, и другие ситхи и все их оружие начало светиться. Не знаю бафф ли это, или просто эффект от какой-нибудь краски, но выглядит не очень круто. Дешево и без изюминки. — Иначе познаете всю силу Темной стороны!
Дело пахнет керосином. Надо бы валить. Значит, попробуем ка их разозлить. А я знаю, что больше всего бесит любого фаната Звездных Войн.
— Харе врать, нет Темной и Светлой стороны силы. Лукас сам сказал, что сила в Мидихлорианах! — сказал я самую ненавистную фразу этих фанатов.
Эффект не заставил себя ждать. Народ начал закипать. Да, Джордж Лукас сам виноват, что придумал это. Мне в первом эпизоде это тоже не понравилось, так что это стало самым раздражающим словом для фанатов. Потому что оно убило всю красоту Силы и ее духовность.
Мол, долго такого издевательства не вытерпел и рванул в бой первым.
Его с ног сбила Ванда, а на спину упал дзамбато Рэя.
Рывок!
Подлетаю к гаду, нацелившемуся на Ванду, сбиваю с ног и бью в голову вдогонку.
Небесная печать!
Резкий разворот.
Шторм волчьего духа!
Крутящийся серп понесся в арбалетчиков. Не попал, но заставил укрыться, из-за чего они стали легкой добычей для Рэя. Тот вообще, появлялся и исчезал чуть ли не мгновенно. Только вспышка оставляла в глазах блики. Ванда прикрыла Алису, которая призвала гончую и натравила на ближайшую цель. Огненная пасть сомкнулась на глотке подонка откусывая ему голову.
Я же оказался возле второй группы врагов.
Рука-копье!
Голова отлетает и падает на землю.
Меня в плечо задевает мечом. Больно.
Подставился я.
Когти тут же рассекают брюхо ситха. Кровь брызгает на меня и тут же поглощается моим телом, восстанавливая меня.
Перестаю тупить и продолжаю бой. Жалко, опробовать режим вампира и выпить их нельзя. Они игроки и точно проболтаются.
Ванда сконцентрировала на себе всех врагов. Рэй же вернулся к девушкам и отбивает врагов ударами, которые ему показал Мастер. Видно заряды Скачка кончились и нужно несколько секунд, чтобы восстановиться.
Я стал рядом и прикрывал его.
Так мы и дрались с врагом.
Пригибаюсь. Даю команду относительно опасности. Ванда прикрывает, бьет щитом, Рэй перемещается и разрубает врага на части. Я отправил серп в полет и отбил болт предназначенный Алисе. Та кидалась стрелами маны и посылала гончую в бой.
Я чувствовал все и замечал дальнюю атаку. Давал Рэю точные координаты противника и тот моментально устранял врага.
Чувствую, приближаются еще. Враг позвал на помощь. Это не хорошо.
Предупреждаю остальных.
Врагов стало больше. Они все прибывают. Мы не можем бежать, иначе станем легкой добычей. Враги не могут применить к нам что-то убойное. Потому что, как только я чувствую готовность одного, я тут же посылаю туда Рэя, который быстро все разруливает.
Вновь ощущаю приближение. Быстрое. Полсотни движутся сюда. Над землей.
Не успел предупредить своих, как в ситхов полетели ядра. Вокруг нас произошло пять взрывов, разрывая все вокруг на части.
Над нами появился корабль гномов. Их творение всегда отличались отсутствием парусов или деревянных элементов, предпочитая металл и практичность. Строгие линии, четкие обводы и никаких лишних деталей. Все на месте.
— Вы устроили битву на частной территории! — говорил мощный голос в рупор. На нашу компанию были наведены пушки. — Сдавайтесь!
Несколько ситхов попытались бежать, но у гномов помимо пушек были и винтовки, а так же парочка неплохих стрелков.
Вперед вышел Рэй.
— Я Рэйхарт ди Рен, из гильдии Лотосов. Мы прибыли сюда по заданию Дома Дракона и тана Недара!
— Мы ждали вас Лотосы! — говорил гном на палубе. — Ты задержался, Рэй!
— Хех, — усмехнулся тот. — Как получилось, Недар.
— Я уж знаю. Добро пожаловать, Лотосы!…

Глава 4. Стальной дракон

Выходи! Если, конечно, ты не дракон. Тогда можешь оставаться там.
Хоук — "Dragon Age 2"

— Ауч! — выкрикнул я. Ванда прописала мне подзатыльник. — Ты чего?
— Идиот! Ты зачем побежал меня прикрывать? Я танк, мне положено принимать удары, а ты не должен лезть на мою защиту! — ворчала дроу. Ворчать она умеет, как Рэй, видно это у них семейное.
— Ладно-ладно извини, — отмахнулся я. Действительно. Я немного увлекся. Наш первый бой был так-себе. Могли бы и лучше, но мне сдерживаться было непривычно. Враги были не такими быстрыми и сильными, как я привык, но их много и они раздражают. Вообще Мраклик немного разбаловал меня. Привык я нападать первым, быстро убивать, избегать толпы и, зная, что сильных врагов, стоит обходить. Потому был не готов к толпе пусть и не очень сильных, но разнообразных врагов. Тени были сильными, но все же разобщенными врагами, и их никогда не было особенно много в одном месте, когда как эти неплохо умели дополнять друг друга. Рэй вовремя убрал арбалетчиков, а так же по моей наводке не давал магам особенно разгуляться. В Мраклике я с магами дело имел не часто.
Нужно отвыкать от прежней тактики и больше сконцентрироваться на работе сенсора.
Пока мы летели, с гномами разговаривал Рэй. Он вел беседу с крупным русобородым гномом, с очень грозным взглядом, по имени Недар. Так его назвал Рэй. Ружья гномы опустили, но на нас смотрели с подозрением и неодобрением. Да уж, тут тифлинг и дроу. На Ванду смотрели вообще волком. Гномы недолюбливают солеров, чисто из принципа, а вот дроу их исконные враги. В подземельях они часто встречаются и воюют. Так что могут быть проблемы.
Сама Ванда недовольных взглядов не замечает и все осматривает. Благо хоть не пристает ни к кому. Да и Алиса ее придерживает. Так что может нас еще и не побьют.
Да уж, не самая веселая компания. Зато отсюда открывается отличный вид на Копье. Да уж. Огромное. Прямо даже не знаю, что и сказать.
Тут я заметил странность. От моего божества исходило вовсе не обычное спокойствие, а несвойственная грусть.
— "Убель? — заволновался я. — Ты в порядке?"
— "Да, — сухо ответил он. — Все хорошо".
— "Я эмпат, не пытайся меня обмануть. Что случилось?"
— "Эх… — тяжелый вздох. — Я знаю, что весь этот мир иллюзия и я лишь дефектный продукт. Но и у меня есть история… Это копье моего отца. Асуруна".
— "Ты вспоминаешь его?"
— "Я не могу его вспоминать. Ведь его никогда и не существовало, а в моей памяти только заложенная информация".
— "Но это тебя гложет. Не пытайся отрицать мир".
— "Я подумаю".
Он затих, а мы как раз подлетели к цели.
Корабль гномов Дома Дракона подлетал к деревне Булат. Деревня оказалась довольно крупным шахтерским поселением. Большая площадка, отчищенная от леса, с множеством небольших квадратных каменных домиков. Гномы больше любят практичность. Красоту любят, но сейчас она не уместна. Как мне сказали, это временное поселения и дома потом будут сносить, чтобы вместо них построить настоящий гномий город. А пока все так.
Корабль причалил к порту.
— Хорошо, Рэй, идем, — махнул рукой гном.
— Идем народ, да, — позвал нас Палач.
Мы двинулись за парочкой к главному дому. Нас же провожали не очень уж добрыми взглядами, особенно они были направлены на Ванду.
Местные смотрели на нее и хмурились. Видно, от дроу они многого натерпелись. А вот гном, ведущий нас, Недар, явно плевал на все это. Сама девушка делала вид, что ей все нипочем.
Он привел нас к большом прямоугольному дому: с небольшими оконами, крепкими дверьми и не очень высокими потолками. Я конечно, вампир не очень большого роста, но даже мне было неуютно, от близости потолка, хорошо хоть пригибаться не нужно.
Гном прошел по коридору, устеленному красным ковром к своему кабинету. Стены дома были голыми, серыми, без украшений и прочих вещей, только магические светильники.
Кабинет гнома тоже был вполне скромным и практичным. Все сделано для возможной обороны.
— Ну-с, — посмотрел уже на нас гном. — И кто это? — спросил он Рэя.
— Это мои друзья, из Лотоса. — Рэй присел в кресло, явно не церемонясь с подгорным жителем.
— А чего на этом дампире иллюзия? — нахмурился он. А вот его глаза начали светиться синим светом. — С трудом вижу наличие магии в облике. Высший уровень чар. Кто автор?
— Невермор, — ответил я. Гном выглядел удивленным. Похоже, имя он узнал. — Иллюзию я ношу, чтобы ко мне не лезли. И я не думаю, что Дому Дракона есть дело, до того чего хочет Орден Рассвета.
— Ха, — улыбнулся гном, присаживаясь за столом. — Верно. В нейтральных землях Орден мало кто любит. Но проблем я своим не хочу, потому Вестник, — он прищурился. — Держи свои зубы подальше от моих ребят.
— Не волнуйся, — фыркнул я. — Нет мне дела до твоих жителей. Я сюда работать пришел.
— А это уже другой разговор, — покивал гном. — Рэй, сказал, что ты лучший сенсор, — он скептически хмыкнул. — На Хосв Райме — Тумане охоты, не видел. Ты там явно не был.
— В этом мире я недавно, — пожал я плечами. Похоже, для определения сенсоров тут есть особый турнир. Накой он нужен, мне пока не понятно. Вероятно, компания зарабатывает и на других мероприятиях Скида. Это вполне логично. Как минимум о гонках я слышал. Потом буду о таком думать. — Я Морроу Винд.
— Тан Недар из Дома Драконов, мэр этого будущего города Булата, — представился он. — Ха. Тут еще дроу и тифлинг. Ты специально водишь ко мне самых темных? — он посмотрел на Рэя. Тот пожал плечами. — Плевать кто ты. Только сильно тут не мелькайте, мне эти олухи из Ордена не нужны. Да и народ нечего нервировать, — он тяжело вздохнул. — Вы кто?
— Ванда Альтрейн, — лучезарно улыбнулась девушка. Гном слегка удивился. Видно узреть такого жизнерадостного дроу он не ожидал.
— Алиса Рутледж, — спокойно сказала тифлигесса.
— Забавно, — фыркнул гном. — Вы меня уже пугаете, квартет темных тварей. Если еще поете, то вас смело можно причислять к армии тьмы, те всегда поют. — Потер переносицу. — Ну, хорошо, вернемся к делу. Нам нужны Стальные драконы. Их металл очень ценен, не только с точки зрения цены, но и многим свойствам. Так же стальные мешают добывать ветралитит, они его едят. Как убьете дракона, дадите сигнал, — он кинул Рэю сигнальную ракетницу. — Там заряд сам генерируется от маны. Награда за каждого убитого дракона. Можете не жалеть, их тут много. Экосистему не нарушите. Оплата щедрая…
— Все немного изменилось, — перебил его Рэй. — Сейчас деньги нам не нужны.
— Что тогда? — насторожился подгорный житель.
— Очки умений.
— Это немалая цена. Убитых тварей тогда, должно быть много.
— Мы уж постараемся.
— Хорошо. За десять драконов, получите одно.
— Десять? — возмутился Рэй. — А не жирно ли? Три!
— Чего? — подскочил бородач. — Ты разорить меня хочешь. Я ограничен миром, чтобы давать так дешево. Девять с половиной!
— Три с половиной! И не надо мне тут врать, это перебор.
— Ты мне тут перечишь, мальчишка?! Десять! И только потому, что я тебя уже знаю.
— Не говори ерунды. Мне тут сестру на шею посадили, так что мне важнее, — указал он на девушку. Та фыркнула и обиженно отвернулась. От нее полыхнуло гневом. — Четыре!
Это продолжалось полчаса. Крики, споры, ругань, драка. Веселые они. Мы втроем стояли и смотрели на них. Спор был жарким и громким. Я чувствовал, что к двери подтянулся народ послушать, да посмеяться. Сам Недар торговался яростно и твердо, но как же он радовался такому спору. Видно торги приносят ему удовольствие. Рэй тоже наслаждался процессом. С каждым, словом они приводили кучу примеров в свою защиту. Дошло уже до того что нужно заработать мне на детей и жену, а Ванде, на операцию по зашиванию рта. Чем дальше шло, тем меньше адекватности.
Итог. 5.5 дракона за 1 очко умения. Убьем 11, получим 2. Значит все в наших руках. При этом довольнее всех выглядел сам Палач, видно на такую цену и рассчитывал. Да уж.
— Разоришь ты меня, — выдохнул гном, пряча в бороде улыбку. — Согласен. Вот, — он кинул Алисе какой-то шар. — Ураганометр. Будет показывать состояние погоды в вашем районе. Если начнется буря, вам лучше отступать.

Получено задание: Стальная охота.
Цель: Убивать Стальных драконов и приводить к их телам гномов деревни Бурат.
Награда: +30 репутации Дома Дракона за 1 дракона. +250 опыта за 1 дракона. За 5.5 драконов 1 очко умений.
Штраф: Потеря доверия Дома Драконов.
Описание: Деревня Булат, новое поселение гномов. Но добыче сильно мешают Стальные драконы. Но кто такие гномы, как не мастера обратить проблемы себе в пользу и не получить выгоду от врага. Убивайте драконов и отдавайте тела гномам и те не забудут вас отблагодарить.

Отлично. К тому же это в некотором роде считается заданием Лотосов, потому бонус от накидки работать должен. Отлично. Все просто отлично.
— И еще кое-что, — начал гном. — Если встретите этих лопухов из Ситхов, знайте, — он посмотрел на нас. — Мы будем благодарны, за их устранение.

Получено задание: Охота на дураков.
Цель: Убивайте представителей клана Ситхов.
Награда: +5 репутации Дома Драконов за 1 убитого. +10 к опыту за одного убитого.
Штраф: "Нет"
Описание: Клан Ситхов раньше главенствовал на этом острове, но теперь это территория гномов и они очень мешают Дому Дракона, но слишком мелкие помехи от них и потому внимание на них обращается слабое. Однако, гномы будут благодарны за устранение помех.

Ого. Практически бесконечное задание. Ведь Ситхи игроки, а значит, убивать их можно долго. Хотя если они будут возрождаться в городах, их вполне могут и арестовать. Так что там думаю, их ждут. Весело будет.
— Удачи, — махнул он рукой.
Попрощавшись, мы отправились выполнять задание. День уже клонился к вечеру, но мы-то все можем работать и сверхурочно, да и погода пока хорошая. Алиса уже надела очки и так же спокойно шла, все видя в темноте.
Гномы провожали нас мрачными взглядами, а потом их еще обрадовали, что работать мы будем ночью. Думаю, радости мы никому не принесем.
Мы загрузились на корабль и полетели в сторону Пустошей Ураганов.
Пустоши представляла собой огромную территорию, скал, ям и безжизненных равнин. Мрачные тучи нависают над этой землей, а сильный ветер господствует здесь. Мы приблизились к Озеру Фовея и думали оттуда начать поиски, но тут Ураганометр запиликал. Ураган близко.
Нам пришлось быстро улетать оттуда. В том месте, где мы были, поднялся смерч и черный вихри начал расти.
Улетев достаточно далеко, мы приземлились ближе к центру Пустошей. Корабль улетел в безопасное место, и будет ждать нашего сигнала.
Когда гномы удалились, я начал поиски. Сел на землю, закрыл глаза и постарался сконцентрироваться на окружении. Дальше. Еще дальше. На максимум своих сил. Стараясь ощутить это место.
Чувствую. Есть.
Спокойствие. Усталость. Легкий голод.
Недалеко.
Мы направились к месту и полчаса потратили на путь.
Мы добрались не глубокой расщелине, точнее сквозной дыре. И там ощущался кто-то.
— Морр, подойди, — сказал Рэй, закрепляя на мече какую-то штуку. Что-то типа скобы с болтом и дюзой. — Помоги закрепить, — он достал гаечный ключ. Мы с ним с трудом закрутили болт. — На обоюдоостром мече сложно это приделать.
— А что это?
— Пироускоритель. В воздухе сложно нанести удар, а этот ускорит его. Штука редкая, сделали ее в одном клане Палачей. Так удар становится просто ужасающим и легко пробивает даже самые крепкие шкуры. Тот клан распался, а эти вещи делают, только два человека в мире. Ты только особо не говори, о том, что у меня есть эта вещь, а то я буду паровозы карманников водить.
— Хорошо.
Он остался настраивать предмет. А я разминался перед началом.
Выманивать дракона придется мне. Как единственному летающему. Убивать будет Рэй, потому он будет готов атаковать в любой момент. Сразу же вооружился мечом Милосердия. Ванда и Алиса тоже были готовы вступить в бой. Мало ли что может случиться.
Крылья мрачных детей!
Плащ превращается в два черных крыла. Летать я жалко нормально не умею, потому приходится все делать методом проб и ошибок.
Взлетаю и опускаюсь вниз. Глаза жизни ищут нужное место, монокль на правом глазу так же показывает многое. Этот остров наполнен силой и она тут везде.
Нашел.
Паучий шаг!
Прилипаю к стене и концентрируюсь. Вижу большое облако жизни. Оно здесь.
Теперь нужно, это как-то разбудить. Откопать не смогу. Времени не хватит.
Попробуем это.
Похищение жизни!
Не получилось. Цель нужно видеть и между нами не должно быть столько препятствий.
Тогда вот так.
Глубокий вздох. Концентрирую свои чувства на спящем монстре, а сам в себе бужу те ужасы, что скрывает черный океан. Те страхи, что покоятся в глубинах зла.
Резко открываю глаза. Невидимая волна страха и ударила в спящего дракон.
Тот резко проснулся. Ощущаю его эмоции. Страх, паника, а затем и ярость.
Земля задрожала.
Дракон почувствовал все. Он почувствовал меня.
Ого. Пара валить.
Раскрываю крылья и мчусь вверх.
Из стены вырывается хвост и преграждает мне путь.
Вовремя огибаю его и лечу дальше.
Оно вырывается и мчится за мной.
Вырываюсь из трещины и на всей скорости стремлюсь вверх.
Из трещины, словно рыба выпрыгивает дракон. Его челюсти смыкаются прямо у моих ног.
Чуть не поймал.
Он падает вниз и приземляется перед моими друзьями.
Вот теперь я мог нормально рассмотреть дракона. Большой. В длину метров пятьдесят, похож на гигантскую бронзовую ящерицу с множеством торчащих щипов по всех удлинённой морде и спине. У него были короткие лапы, длинный шипованный хвост и вытянутая морда переходящая в острый рог.
— ГРАРААААААА!!! — оглушающий раз прогремел на всю пустошь. Он проснулся и он зол.

Стальной дракон. Элита. Уровень — 50. Вид — Дракон. Тип — Минералоликий.

Круто.
Дракон не смог добраться до меня и переключился на цели попроще. На Алису и Ванду.
Я рванул вниз на помощь.
Но не успел дракон даже двинуться, как у его шеи появился Рэй.
Его меч сиял фиолетовым светом умения. Тут из той вещи вырвался поток воздуха, и меч ускорился в несколько раз.
Удар. По телу дракона будто прошла волна, а самого его зашатало.
— ГАААААААА! — зарычал от боли дракон.
Из глубокой раны хлынула серебряная кровь. Дракон упал, он прогнулся от боли и пытался закрыть рану лапой, но те оказались слишком короткими. Полоска жизни дракона начала стремительно таять. Кровь лилась фонтаном, а дракон издыхал. Он затем застыл не в силах пошевелиться. Яд?
Ого!
Вау. Вот она сила Палача. Убийцы Гигантов.
Половина жизни была потеряна драконом. Только одним ударом.
Тут Рэй вновь появился, уже над головой дракона и в руках он держал очень длинный черный дзамбато.
Меч засиял черным, а затем словно черный метеорит ударил в голову монстра пробивая его лоб и входя в мозг.
Дракон еще некоторое время корчился, а затем сдох.
Я присвистнул.
Рэй извлек черный меч из головы дракона и неспешно спустился.
Я получил сообщение.
+70 ед. опыта.
Что? Так много? Надо бы узнать побольше.
— Интересный враг, — улыбался Рэй. — Решил проверить прочность черепа, потому и использовал Клюв, — указал он на длинный черный меч. — Не очень прочный, второй раз не пригодится, да, — Теперь я смог рассмотреть его оружие поближе. Меч напоминал гигантскую полутораметровую рапиру с гардой в виде крыльев и полуметровой рукоятью.
Он дал мне посмотреть меч.

Клюв Черного Аиста. Урон 300–400. (колющий) Тип — Дзамбато. Ранг — Красный. Прочность — 700/1000. Вес — 15 кг. Материал — Вулканическое железо. Эффект: Дает возможность раз в час использовать умение Выпад Черного Аиста.
— Выпад Черного Аиста — оружейное умение. Мощный выпад вперед на огромнейшей скорости. Урон возрастает на 300 %. Пробивная сила увеличивается на 300 %. Каждый Выпад расходует 300 единиц прочности оружия.
Черный Аист — сие имя древнего мастера меча. Он прославился своим удивительным оружием и необычным стилем боя. Его выпады были подобны пути стремительной молнии и всегда находили смерть своей цели.

— И много у тебя таких мечей? — спросил я, возвращая его.
— Пара десятков есть, я коллекционирую их, — он убрал оружие. — Когда был гномом, пользовался топорами, но их пришлось продать или обменять на мечи. Мой инвентарь специально расширен для этого, так же модифицирован, чтобы извлекать было удобнее, но искать нужное оружие все еще долго приходится, потому в бою сложно перевооружиться.
— Ему нужна Повязка Эрзы, — сказала Ванда. От нее странно веяло небольшим раздражением. Вообще весь путь, и бой она старалась с братом не разговаривать. Видно все еще на него обижена. Сам же Палач, этому только рад, тихо то как. — Арт он еще прошлым чаром искал. Это типа Браслета Руумы, но способен несколько раз сменить вещи. Однако, найти бы его еще.
— Что есть, то есть, — пожал он, плечами доставая ракетницу. Выстелил вверх. Красная вспышка понеслась к облакам и взорвалась алой звездой.
— Яды ты тоже используешь?
— Да, — кивнул он. — Парализующий яд. Самый мощный, что у меня есть. Дорогой зараза. Мало его, но думаю, сделаю еще.
— Значит, кровь пить уже нельзя?
— Уже нет, — вздохнул он.
— Жаль. Кстати, а что за Элиты?
— Это что-то среднее между обычным мобом и боссом, — ответила Алиса, отряхиваясь от пыли. — Это самые сильные представители или мобов, но не боссы. Часто они его телохранители или дети. Если за босса в 10 раз больше опыта от его уровня, то за Элиту в 5.
— Понятно. Я получил 70.
— Я 150, - улыбнулся Рэя. — А вы по 15. Все по-честному. Кто сколько вложил в победу.
— Да, так мы долго будем качаться, — почесал я репу.
— Согласен. Попробуем и других мобов по пути убивать.
Вскоре прибыл корабль с гномами. Те некоторое время удивленно смотрели на дракона. Да уж это реально круто. Они тут же приступили к разбору трупа. Вырывали шипы, зубы, когти, снимали шкуру, нарезали мясо и прочее.
Мы же отправились дальше. Следующего дракона я нашел гораздо быстрее. Однако, с ним возникли трудности.
В месте, где тот спал, находились несколько странных обитателей этой пустоши. Диноиды.
Напоминают собой черепах. Тяжелые, прочные и медлительные. Панцирь замаскирован под валун. Четыре короткие лапы больше напоминают копья. Видно чтобы впиваться в землю. Большая голова с широкой пастью и острыми зубами. Хвостов три, и все с шипами на которых парализующий яд.

Генбуиды. Уровень — 43. Вид — Диноиды. Тип — Черепахи.

Вообще, в Пустошах Ураганов полно таких существо, приспособленных для жизни, среди буйствующих ветров. Эти притворяются камнями, источают вкусный аромат и ждут добычу. Кто-то приходит на запах среди камней и тут в него впиваются хвосты, парализуют и подтягивают поближе к пасти. А в случае бури, ноги, словно колья впиваются глубоко в землю и так переживают непогоду. Хорошо устроились.
Их на одном месте трое. Так что придется импровизировать, чтобы их убрать.
Атаковать будем сразу трех. Но убить их через панцири могут только Рэй и Ванда, мы с Алисой просто не можем такое, но будем заниматься третьем.
Ванда начала готовить Колдовской клинок, Рэй ждал, когда она закончит, потому что нужно ударить вместе. Но сначала тварей нужно отвлечь.
Этим занялась Алиса. Призвала беса. Тот увидел, что его ждет, и посмотрел на девушку самыми невинными глазами, на которые был способен. Но ее это не разжалобило и того отправили на убой. Бес с тяжелым вздохом пошел на гибель. Если бы я не знал, что это демон, злобная тварь без жалости или частички доброты, то, наверное, пожалел бы его.
Ко мне Алиса применила Одержимость.
Тело вновь наполнила сила и жажда битвы.
Вперед!
Черепахи отвлеклись на демона.
Над первым тут же появился Рэй и обрушил меч на панцирь.
Ванда выпадом ударила тварь.
Рывок!
Кровавая вспышка волчьего духа!
Вспышка духовной силы и крови ударила прямо в тварь, принося ей огромную боль. Но это не убило ее, потому пришлось повторить. Ох, бедная моя рука!
Кровавая вспышка волчьего духа!
Маны и энергии забрало очень много, а тварь так и не убило. Отскакиваю.
Уклоняюсь от хвостов. Рука сильно болит.
Рэй добил монстра. Меч пробил его насквозь. Да уж, нужно бы другое умение себе достать. А то что-то у меня нет ничего против очень прочных врагов.
Тело обобрали. Нам достались гранитные камни, костяные пластины, кровь и яд.
Следом выдал Рэю свои свитки с защитой и атакой. Это немного усилит его урон.
Отдохнули немного, а потом я вновь выманил дракона. Волна страха в этот раз получилась легче, пусть и отняла немало сил. Стальной выбрался из-под земли и тут же получил пощам от Рэя. Два сильных удара и тварь упала с разорванной глоткой. Использовать Клюв еще раз он не стал. Потому воспользовался тем, что имеет и в этот раз яд не использовал, что дало мне возможность собрать себе крови. Серебреная кровь заполнила несколько склянок и приятно грела душу охотника на монстров.

Кровь стального дракона. Тип — Ингредиент. Ранг — Синий. Срок годности — 14 дней. Эффект: Утоляет жажду крови на 20 часов. Повышает физическую сопротивляемость на 10 %. Физический урон возрастает на 10 %. Время действия 20 минут.

Круто. Мне и Рэю это пригодится. Ванда грустно смотрела на кучу хорошего металла, не имея возможности его взять. Вообще она ощущала себя немного не в своей тарелке. Пусть она не признается, но видно, что взгляды гномов ее напрягали. Она ведь добрая и веселая, а ее все ненавидят, просто потому что она дроу. Ванда-игрок плевала на это, а вот Ванда-девушка была опечалена, а тут еще и помахаться с драконами не дают.
Полчаса полировки мозгов и она уговорила брата дать ей шанс немного проявить себя в охоте. Дать ей убить дракона, а то скучно девушке. Алиса же не выражала подобных желаний, а спокойно расчесывала огненную гриву своей адской гончей и кормила ее останками динозавров.
Девочкам скучно, надо что-то делать, а то это может плохо закончиться.
После того как сдали второго дракона офигевшим гномам мы отправились искать нового. Гномы точно не ожидали от нас такой скорости работы. Они прошлого, похоже, не успели обобрать, а мы уже второго им подсунули.
Вообще неплохо идем. За два часа дракона. Но тут больший плюс от меня. Я умею находить, мой радиус огромен. В то время как другому сенсору придется час с бубном танцевать, чтобы хоть направление найти, то мне достаточно пять минут медитации, и я уже знаю, где враг. Потом еще путь, отдых, выманить и сидеть есть хлопья. Все. Эта работа идеальна для нас, и мы можем долго так веселиться. Хотя не думаю, что нам дадут особенно разгуляться. Точно попросят прекратить безобразие, ведь драконы просто рождаться не успевают.
К третьему дракону добирались опять же через ряды врагов. То место было облюбовано уже другими диноидами. Похожими на рапторов, с мощными клювами на мордах, большими лапами, приспособленными для копания. Видно, во время бурь они тут же закапываются под землю.
Вот тут Ванда и Алиса смогли себя проявить. Алиса вызвала пса и отправила вперед с одержимостью. Огненная собака тут же впилась в глотку динозавра, тому пришли на помощь другие, но их на себя взяла Ванда. А мы добили.
Когда врагов не осталось нам пришлось резко искать себе укрытие, потому что начинался ураган.
Быстро добрались до скал. Выкинули оттуда всех жителей в лице нескольких динозавров и заняли жилплощадь. Те думали вернуться и объяснить нам, что давно там прописаны, но налетевший шквал отправил их в полет.
Мы же час провели в тесной пещере, с противным запахом. Одно повезло, Алиса все время пребывания в тесном гроте, провела сидя у меня на коленях. Было приятно. Ей кажется тоже. А вот Рэю не повезло, рядом с ним устроилась Ванда, в своих латах она занимала больше положенного места и была довольно холодной. А уж учитывая ее плохое настроение и ворчание на брата, все это время Рэй страдал.
Сидим, смотрим на буйство ветра, кушаем, и надеемся, что наше убежище выдержит. Хотя, раз сюда забежали твари, то должно выдержать.
К нам думал прибиться какой-то непонятный субъект с двумя головами и предъявить права на жилье, но тут же был выкинут на свежий воздух обдумать свою жизнь. Воздух был настолько свежим, что динозавра трижды пронесло мимо нас, закрутило в высоте и отпустило над какой-то дырой.
Через час все утихло. Ураганометр показывал, что погода стабилизировалась. Хорошо.
На улице уже стало совсем темно. Тучи стали мрачнее, света очень мало и кажется, собирался дождь.
Мы решили добыть еще одного дракона, а затем устраиваться на привал. Даже нам нужен отдых, да и погода ночью обещала быть не сахарной. Дождь был совсем рядом.
Как обычно подошли к подготовке со всем основанием. Пришлось дважды прикрикивать на Ванду, которая хотела всего и сейчас. Вон, какая нетерпеливая. Так же взяла свитки и приготовилась.
На всякий случай Рэй шепнул, что будет ее страховать. Очень уж у него плохое предчувствие.
Все пошло как обычно. Я сконцентрировался и пустил волну. Дракон проснулся и начал выбираться. Раскрываю крылья и отступаю. Алиса на всякий случай скастовала на меня одержимость.
Дракон выбрался и тут же попал под агр Ванды.
Он понесся на нее, и она подняла Стену Колосса.
Дракон ударил в стену и оттолкнул купол на несколько метров. Силен. Я не мог видеть всей силы дракона, потому что Рэй убивал до того как тот успевал атаковать.
Ее Стена выдержала три атаки дракона. Тот отступил, явно готовясь ударить посильнее.
Ванда начала готовить Клинок, вливая в него как можно больше силы. Но свитки она не использовала. Положилась только на свои силы.
Скачок.
Она над головой и со всей силы ударила мечом в череп.
Меч проходит сквозь защиту и ранит тварь.
С громким рыком дракон падает на землю.
Ванда перемещается на землю.
— ДА! Я ПОБЕДИЛА! — она счастливо подпрыгивала на месте. От нее веяло радостью и каким-то облегчением, удовлетворением.
И тут дракон резко поднимает голову.
Его рот засветился.
Рывок!
Я на всей доступной мне скорости рванул к Ванде.
Она застыла и смотрит на пасть.
На месте. Толкаю ее.
Из пасти дракона вырывается ураганный ветер с стальной пылью. Вот оно какое, Дыхание стального дракона.
Но Дыхание проходит немного надомной. Меня не порвало на части, а только ранило. Больно. Руку несколько кусочков пробило насквозь.
Я упал на землю и посмотрел на дракона. Тот уже был мертв. Рэй подоспел вовремя и убил монстра.
Ко мне поспешила Алиса. Помогла перевязать рану, а затем начала чертить круг. Сказала, что проведет ритуал лечения. Она владеет ремеслом ритуалиста, потому я доверился. Только надеюсь, что все будет получше, чем у Венделя.
— Ванда! — перед ней оказался Рэй. — Ты почему не убедилась в смерти дракона?
— Какая разница! — огрызнулась она.
— Ты и Морр чуть не погибли. Ты чего Скачок не использовала, а застыла как кролик перед удавом?
— Пф, — фыркнула она. — Я все сделала правильно. Дракон неправильный попался.
— Ванда! — он гневно прищурился и схватил ее за плечо. — Хватит баловаться.
— Я не балуюсь! — вырвалась она.
— Да что с тобой?
— Что со мной?! А с тобой что? — она начала наезжать на него. — Мне надоело, что меня никто всерьез не воспринимает. Мне надоело быть тенью. Меня вообще выбрали только потому, что я твоя сестра. Все я получаю не потому, что я заслужила, а потому что попросили за меня. Я тоже хочу кем-то стать. Но сестра настояла, чтобы я взяла твою фамилию. Мой класс сложный и просто так было тяжело качаться. Но мне было весело с тобой. Потому что так я чувствовала, что обо мне не забыли. А потом ты взял и сбежал, бросив меня! Я очень нуждалась в твоей помощи! — в ее глазах заблестели слезы. — Меня сделали дроу, меня все начали избегать и ненавидеть, хотя я ничего не сделала. И когда я хотела прийти к тому, что не отвернется от меня, ты взял и исчез. Сестры заняты, родители заняты, а ты пропал. Куда мне было идти?! — она зло смотрела в глаза брату. — Ты хоть знаешь, как бы страшно в Мраклике?! Там темно, много тварей, холодно и одиноко! Пока не пришел Морр, я дрожала от страха, перед каждым выходом из укрытия. Когда меня там заперли, я плакала, и хотела, чтобы брат пришел ко мне, спас меня, помог мне, как раньше! А тебе было плевать! — из ее глаза потекли слезы. — Ты бросил меня одну, когда я в тебе нуждалась, потому что я слабая и бесполезная, — она опустила голову. — Я ничего не могу сама и думала, если сама справлюсь с драконом, ты меня признаешь… "хнык"… Похвалишь… "хнык"… как раньше… Прости…
— Эх, — Рэя тяжело вздохнул. Замялся, явно не зная, что делать. Снял перчатку и погладил ее по голове. — Да. Ты тоже меня прости. Не хотел я тебя обидеть. Просто думал, что так станешь самостоятельнее. Я не знал, что тебе так плохо.
Она обняла брата и уперлась в его плечо и разревелась. Рэй, явно не очень понимал, как успокаивать девушек, потому молчал. Гладил ее по голове, чуть приобнял за плечи, и молчал. А она плакала.
Да уж. Порой нам нужно выговориться. Она давно копила обиду на брата, который так и не пришел ее спасти. Может это глупо, может наивно, но так она видит мир. Она рассказывала о брате, когда мы путешествовали по равнинам Мраклика. И пусть в ее словах речь о нем были весьма сварливые, оскорбляющие и обиженные, в них чувствовалось уважение и тепло. Он очень многое сделал для нее, очень многим помог, но явно не совсем понимал, что ее капризы, это просто причина повеселиться вместе. Так же и дети капризничают и хотят игрушек, вовсе не потому, что им хочется эти вещи. Просто это символ того что их любят.
Ванда очень болтлива, нагла и лезет во все тяжкие, потому друзей у нее немного. Даже сестры быстро сбагрили ее. И только брат терпел ее, не смотря ни на что. А его уход она восприняла как предательство. Что он такой же, как все.
Будем надеяться, что это пройдет, и она простит брата, да и он, наконец, успокоится.
— "Семья да, — услышал я голос Убеля. Он тоже грустил. Я чувствовал его печаль. — Странное понятие".
— "Ты как?"
— "Морр. У меня есть просьба".
— "Слушаю".
— "Отведи меня туда. К копью. Когда закончишь с драконами".
— "Хорошо"….

Глава 5. Работа охотника

— Как это назвать, когда кого-то убивают, чтобы заполучить всё их имущество?
— Понедельник.
"Dragon Age 2"

Алиса все же приступила к моему лечению. Поскольку Рэй сейчас занят, нормальной помощи мне не дождаться и раны не закрыть. Я могу и сам Впрыском полечиться, но это будет долго. А Алисе нужно прокачать ремесло.
Как она сказала для Ритуалов нет рецептов. Есть описание и то насколько четко и хорошо его провести, и зависит от его эффективности. Но тут так же есть огромный пласт для импровизации. Добавляя новые элементы в ритуал, его можно улучшить или ухудшить. А зная все о духах, богах и законах мира, можно и свои ритуалы создавать. Но сейчас будет проводиться просто ритуал святого лечения.
Меня посадили в центр круга, поставили свечи и дымящиеся ароматические палочки. Что-то мне это напоминает. Дежавю?
— Поехали, — сказала Алиса. А затем зашептала странно знакомую молитву.
— Что?!
И тут в меня ударил поток магии света. СВЕТА!!! Меня било, колотило и мучило довольно долго. Боль была столь сильной, что я несколько раз терял сознание.
Затем все прекратилось, и я упал.
— Все, ты исцелен, — сказала она, смотря на мое дымящееся, прожаренное светом и дергающееся в конвульсиях тело. Даже дым шел.
Я только что-то нечленораздельное прохрипел. Как же мне хреново.
Сопротивляемость свету: +1.1 %.
О, мрак. Я опять переживаю былое счастье. Так вот что со мной было тогда. Больше я так лечиться не буду. Лучше к Кейну на операционный стол пойду, чем на такой же ритуал. Хотя тут можно и сопротивляемость прокачать.
Пока я страдал, Ванда все же успокоилась. Они с братом отошли поговорить. Я подал сигнал гномам, и мы ожидали их прибытия. Алиса же отпаивала меня зельями и кровью. Ох, как мне плохо.
Это она так извиняется за лечение, а по глазам вижу, что хочет предложить мне другое лечение. Мне уже страшно! С такими друзьями и врагов не нужно, а я как раз живучий, долго "помогать" качаться буду.
Кошмар.
Вскоре смог уже прийти в себя, но от Алисы держался чуть в стороне. Мало ли что.
Чувствую приближение. Не очень быстро. Около десятка. Движутся полукольцом. Вскоре ощутил их эмоции. Предвкушение. Веселье. Ситхи пожаловали. Гномов пока не чувствуется. Вероятно, они заняты.
— Рэй, Ванда! У нас гости! — позвал я эту семейку.
Те меня услышали и оставили разбирательства на потом. Рэй скрылся, Алиса тоже навесила иллюзию на себя и спрятала гончую.
Я быстро достал те ловушки, что у меня еще были готовы и расставил в разных местах. Как неудачно они пришли. Я еще не восстановился в полной мере. Зато тут было много металлических кусочков после Дыхания, их положил на ловушки, а затем замаскировал все землей. Вроде сразу не видно.
Затем и мы с Вандой спрятались, ожидая начала.
Десяток игроков в характерных для ситхов одеяниях прибыли сюда. Все были на маунтах. Кто на лошади, кто на баране, кабане и даже тигре. Они спешились и отозвали зверей.
— Вот это туша, — сказал их главный и стал рядом с моей ловушкой. Я не торопился с атакой. Главный был аасимар рыцарь-танк, вооруженный щитом и молотом.
— Похоже, кто-то неплохо так повеселился, — рядом с ним стал маг-солер. — Работал Палач. Скорее всего, это те самые кто уделал Мола.
— Скажи сенсорам, чтобы призвали теней, нам нужно найти гадов и показать, что бывает с теми, кто идет против Ситхов.
— Сделаю, — кивнул маг. — Что с драконом?
— Вели собрать все что можно. Гномы точно не отдадут нам это и скоро будут тут. Берите что можно. Найдите след этой четверки и уходим.
Ну, мародерствовать на своей добычи мы не позволим.
Вперед!
"Активация"!
Взрыв! Взрыв! Взрыв!
Три вспышки и осколки металла разлетаются в разные стороны. Рыцаря почти не задело, его доспехи были крепки, да и щит он успел выставить, а вот магу не повезло. Его убило.
Тут над танком появляется Рэйхарт и его меч обрушивается на шею главаря. Рыцаря разрубило вдоль туловища. Палач тут же исчез, уступая дорогу сестре, а сам переместился к следующей цели.
Остальные ситхи еще не успели оправиться от взрыва, как в скачке появилась Ванда и активировала агро-скилл Блеск Стали. Враги теперь вынуждены ее атаковать, иначе получат дебафф. Но они сами еще не пришли в себя. Пока мертвы только двое их главарь и маг, а остальных ранило.
Тут жрец воскрешает главаря, но сам же погибает от Рэя. На главного напала гончая. Сама Алиса атаковала лучника, который еще подняться не успел.
Я выпрыгнул и наметил себе целью некроманта. Тот успел призвать Пса смерти, но был тут же обезглавлен моей рукой.
Неожиданно пес взорвался кислотой. Я закрылся плащом.
Я почти не пострадал, а вот плащ расплавило. Тут же его отозвал.
Рывок!
Рога ушел в стелс и двигался на Алису, но я его уже нашел. Сбив с ног. Когти полоснули по лицу. Он упал крича от фантомной боли и держась за окровавленное лицо. Добил его.
Тут чувствую приближающуюся к Алисе опасность.
Мчусь на помощь Алисе, к которой двагались двое воинов.
Шторм волчьего духа!
Воин закрылся щитом, но упал. Второй отвлекся и получил в голову пульсар, а со спины на него напала гончая. Я добил второго.
Осмотрелся.
Палач уже закончил убивать противников. Ванда выдержала и отвлекла. Отлично.
По заданию мы уже убили 10, одного, причем дважды, а один пока жив. Самое хорошее в группе, что задания могут суммироваться для всей группы и отдельно каждого. Вот убили 10, и каждый из нас получил награду. Пусть и за убийство мобов и игроков мы получали опыта каждому отдельно или по частям.
Живого мы пока не стали убивать.
Его быстро спеленали, отобрали оружие. Хорошо. Пока все восстанавливались, я быстро осмотрел округу. Пока ничего. Следом стал обирать тела. Кровь всегда пригодится, а вот мясо и внутренние органы мне не нужны. Их у меня забрала Алиса для ритуалов. Оружие и те вещи, которые удалось собрать, мы сложили у Рэя. Нам там все равно нет ничего нужного, а так продадим или обменяем.
Вскоре я почувствовал приближение гномов.
Незадачливый колдун проснулся и понял куда попал. Спрашивать мы ничего не стали, вообще ничего. Просто стоим, молчим, а он бледнеет и ожидает.
Через пять минут он понял почему. Мы просто сдали его гномам. Уж они пусть спрашивают и интересуются. Пленник пожелал рассказать все нам и быть убитыми, чем попасть к гномам. Видно много натворил, раз такой сговорчивый, но этим геморроем пусть занимаются подгорные.
Гномы опять же с шоком смотрели на нас. Но теперь во взглядах было меньше неприязни и больше уважения. Три дракона так быстро, они не ожидали. А тут еще и ситхов на ломтики порубили. Мы еще гномов обрадовали тем, что есть пленник, а мы собираемся отдохнуть.
Нас без вопросов пустили на корабль, выделили каюты и выдали еду. Поев, мы отправились спать. Завтрашний день будет длинным.
Наутро я проснулся раньше. Поев, приступил к работе над рунами. Новые руны, куча бумаги, набор кисточек и кровь рядом. Чем хорош этот остров, тем, что тут солнца почти нет, и можно смело пить кровь разумных. Все равно дебафф работать не будет.
Посмотрим. Так новые руны имеют большие перспективы и разнообразие.
Так попробуем.
Рар — основа. Рисуем ее с добавлением магии. Бумага начинает напитываться силой. Хорошо. Эта бумага довольно дорогая, но есть еще более интересные экземпляры, но на них пока нет денег.
Рар, к ней приставляем Ви" Кул, она дает три луча рун. На один луч Сиф как накопитель. К Сифу отдельную руну Кул, добавляем Моу — усилитель, увеличивает накопитель. Выдаст больше энергии. Хорошо. На второй луч цепляем руну тьмы-Храа, к ней опять же Кул, и к ней Воу-импульс, а затем еще Хад-вспышку. А последний луч добавляем Элг-невербальный ключ. Готово.

Свиток Темного импульса. Тип — Свиток. Прочность — 10/10. Эффект: Содержит тёмную силу. При активации выдает двойную вспышку тьмы. Наносит урон энергией тьмы всем существам в радиусе действия. Радиус действия 2 метра. Ключ — мысленная команда "Тьма".

Чудно. Так можно и с другими рунами работать. Просто прекрасно. Такие против аасимар будут неплохи, да и против светлых народов. У темной энергии небольшой проклинающий эффект, потому может пригодиться. Такое же сделал с магией духа, арканы, огня, воды. Усилил урон с помощью руны Ран.
После этого приступил к другим свиткам.
Рар, к ней Ви" Кул, первый луч так же Сиф, к ней Кул и Моу. Далее второй луч Кха-заклинание, в него Похищение жизни, следом Кул, и Валма-вода и задержка, Кул, Кха и снова заклинание. На последний луч невербальный ключ. С первого раза не получилось. Попробуем еще раз.
Рар+Ви" Кул+Сиф+Кул+Моу/Кха+Кул+Валма+Кул+Кха/Элг
Прямо уравнение получается. Жаль, я в математике слаб.

"Свиток Двойного Похищения жизни. Тип — Свиток. Прочность — 10/10. Эффект: При использовании активирует заклинание Похищения жизни, сначала один раз, а следом с 5-ю секундной задержкой второй. Ключ — мысленная команда "Кровь".

Чудно! Вот теперь будет интереснее. Два заклинания с задержкой. А если попробовать без задержки? Получится?
Попробовал. Нет. Просто стреляет прямо следом. Вероятно, пока мне эта руна недоступна. Будем ждать.
Усилители теперь получались немного легче. Потому что не нужно было много рун писать и маны с жизнью трачу меньше. Еще пытался экспериментировать с другими рунами, но несколько раз обжегся, огнем, тьмой, духом и остальным. Так же меня чуть не разорвало, но все обошлось. Мне бы нужно еще книг по рунам с рецептами свитков, а то одна импровизация может дорого обойтись. Сумел замедлить расход энергии и увеличить время действия разных свитков. Так вот теперь "запечатанные" может быть дольше, и усилители растягиваются во времени. Надо бы проверить смогу ли я сделать свиток с Одержимостью. Но это немного позже.
Так же проверил ментальную активацию. Сделал свиток с усилением и таким активатором. Все что нужно было мысленно произнести команду именно на этот свиток, и он тут же активировался. Любопытно. Мой разум может воздействовать с окружением и тут не нужно никаких внешних действий. Забавный эффект.
Закончив с работой, собрал все удачные работы, разложил в инвентарь и на пояс прицепил парочку. Выпил крови, помылся, перекусил и был готов к новым свершениям.
Остальные тоже уже поднялись. Ванда, кажется, брата простила и теперь негатива от нее не чувствовалось. Сейчас она солидно так действует на нервы всей команде корабля. Те уже устали ее ненавидеть и просто отмахиваются. Вообще если узнать Ванду, то на нее сложно злиться. Вот гномы только ворчат, но не злятся уже.
Рэй тоже поднялся и тренируется со своим мечом. Он, похоже, тоже ранняя пташка, явно давно этим занимается.
А вот Алиса еще спала.
Пошел ее будить.
Постучался. Открыл дверь.
На кровати свернувшись клубочком, спала девушка. Одеялом укуталась с головой, и только хвост торчит.
— Алиса, — я потряс ее за плечо. По крайней мере, надеюсь, что это плечо, а то ведь можно и по голове схлопотать, если не там тронул. — Вставай.
— М-м-м-м-м… — промычала она. — Еще пять минуточек…
— Вставай, — не стал я ее слушать. Она так может удариться об угол подушки и потерять сознание. — Нечего было полночи читать.
— Угу, — она кое-как выбралась из-под одеяла. На ней была довольно милая пижама с мышками. Прямо загляденье. Ей не нужен навык Милоты, чтобы быть милой. Поднялась и повисла на моей шее. — Донеси меня до ванны…
— Эх, — вздохнул я, взял ее на руки и понес. Она очень легкая, глаза трет, пытается проснуться и устроиться у меня на руках поудобнее. Только этого не хватало. Чтобы она еще и тут уснула.
Благо ванна оказалась рядом.
Опустил ее на ноги, открыл дверь. Кивнув мне, она зашла туда и закрыла дверь.
Эх.
Ушел на палубу.
Гномы неплохо так за ночь поработали над тушей дракона. Чешую сняли, и складируют в трюме. Кровью наполнили баки. Мясо и органы убирают в специальные контейнеры. Кости просто складируют на палубе. Как все тут практично.
— Эй, темный, — ко мне обратился гном. Крупный, чернобородый мужичек, в сером комбинезоне. — Мы закончили с тремя драконами. Если будете продолжать с такой же скоростью, у нас может не хватить кораблей. Так что сильно не спешите.
— Как можем, — пожал я плечами. — Все зависит от погоды.
— Сегодня обещают хорошую. Маги прогнозируют тишину.
— Значит, будет весело, — улыбнулся я.
Гном только тяжело вздохнул.
— Запрошу поддержку, — пробормотал он и пошел на мостик.
Вскоре народ закончил свои дела и собрался вместе. Алиса привела себя в порядок и почти не спала. Я более чем уверен, что ее навык Эрудиции уже почти закрыт. А если она так продолжит, то может еще кучу бонусов набрать.
Мне еще пришлось отвечать на письмо дяде о том, что я натворил. Так же написал ему, что затеял Влад. Он сказал, что постарается разобраться, а так же пожелал удачи в роли разыскиваемого монстра.
Ну и хорошо.
Как все были готовы, мы отправились на новую охоту. Стальные драконы ждут нас.
Тактику выработали простую. Я ищу дракона. По пути мы убиваем все что попадается. Находим место, проверяем погоду. Если все хорошо действуем, если есть опасность, ищем укрытие. Потом я выманиваю дракона и отступаю, потому как после волны в теле легкая слабость. Рэй убивает тварь, вызываем корабль. Дожидаемся, иногда убивая прибежавших падальщиков, в лице ситхов, мобов и прочих, а затем идем дальше. Дольше только путешествие проходит. Но выдавать нам транспорт гномы отказались, они и так постоянно пахают обирая наших драконов, а тут еще и быстрее начнется.
Ну, начинаем вновь.
Вот вновь из земли вырывается дракон. Он вновь мчится за мной желая убить. Я взлетаю все выше, стараясь не дать себя съесть, но в этот рад гад оказался быстрее.
Резко вправо, он пролетает выше.
Меня затягивает воздушным потоком.
Этот дракон оказался больше остальных, он был 64 уровня.
Цепляюсь за него и падаю с ним вниз.
Он с грохотом упал на землю, сотрясая округу, пугая всех, кто был близко.
К его шее подлетел Палач.
Удар пустил кровь дракону, но тот оказался толще, чем предыдущие и это его не сильно задело. Яд не подействовал и дракон начал искать себе цель.
Цель он нашел. Ту кто не могла быстро убежать.
Алиса.
— ГРААААА!!! — зарычал монстр и понесся на нее. Девушка дурой не была и понеслась со всех ног вперед. А она быстрая. Вон как пятки сверкают.
Но отвлекаться нельзя, она в опасности.
Паучий шаг!
Цепляюсь и как можно быстрее карабкаюсь вперед. Нашел интересный момент, мои крылья в сложенном состоянии работают как у летучих мышей. Они помогают мне цепляться. Круто.
Рэй вновь ударил. В этот раз снизу и чуть подкинул тварь, но та все же оказалась живучей.
Добрался до головы и закрепился там.
Подобрался к глазу.
Рука-копье!
— РАААААААААААААААААААААААААА!!! — взревел он от дикой боли, когда моя рука пробила глазное яблоко.
Не успел монстр оправиться, как появилась Ванда и проткнула второй глаз.
— ПРОЧЬ! — крикнул Рэй.
Он над драконом и достал Клюв.
Раскрываю крылья и улетаю, Ванда тоже отступила.
Выпад Черного аиста!
В голову ударило сие мощное умение. Ударная волна даже нас коснулась, слегка толкнув. Но Рэй не остановился на этом. Он вновь оказался над монстром и повторил прием.
Мертв. Окончательно.
Не вижу и не чувствую жизни. Его сердце остановилось.
Да уж круто.
Подали сигнал.
Я подлетел к Алисе. Та запыхалась. Все же когда на тебя несется такая туша, и не так побегаешь. Она в порядке, только устала немного.
— Надо… было… одеть спортивную одежду… — ответила она, стараясь отдышаться. Пусть у нее и есть акробатика, но качает она ее медленно и лениво. Вообще Алиса довольно ленивая девушка. Хотя это нормально. Она маг и акробатика ей чисто для уклонений и быстрого передвижения на короткие дистанции нужна. Так-то ей спринты бежать не нужно. Она-то не воин. Но вскоре думаю, сможет взять Скачок, чтобы хоть немного быть быстрее, Аркана то у нее.
А вот Рэю было не до веселья. Клюв довольно сильно истрепался. Некоторое время применять Выпад Рэй не сможет. Он вообще очень бережливо относится к своей коллекции.
Пока ждали гномов, он показал одну из жемчужин его клинков Тлеющий меч, который дает бешеный урон от огненного взрыва, но разрушается с каждым ударом, а восстановить невозможно, потому и бережет. Так что и Клюв пока отходит на покой, до того как не починит.
Теперь вместо Клюва он будет использовать меч Голова Болотного дракона. Довольно своеобразное оружие. Выглядит как отрубленная голова дракона, примотанная к тесаку. Голова то кажется еще теплая, кровь так и сочиться.

Голова Болотного дракона. Урон 230–370. (рубящий) Тип — Дзамбато. Ранг — Красный. Прочность — 800/800. Вес — 15 кг. Материал — Титанит. Эффект: Сей меч есть живая голова болотного дракона. Его ядовитая слюна и огненная кровь пропитала клинок жутким ядом, которому не каждый сможет сопротивляться.
Яд Болотного дракона — редкий яд 10-ой ступени. Отнимает у цели 50–70 единиц здоровья, замедляет действия на 50 %, путает нервные сигналы тела, от чего конечности плохо слушаются мозга, а порой могут и перепутаться.

Вау! Мне точно нужна собственная коллекция крутых вещей. Обязательно соберу нужные вещи. Как раз будет возможность в Магоре купить что-нибудь. Деньги пока есть. Да у гномов можно посмотреть, что-нибудь из шкуры Стальных драконов. Да уж.

Ну и ладно. Зато дракон-то какой нам достался.
Дракон оказался очень крупным. Гномы аж офигели когда его увидели. Мы же передохнув, отправились дальше. Сегодня нам везет. Но такого же мы больше не встречали. Жалко.
После седьмого за сегодня дракона с нами связался тан Недар и долго матерился, что из-за нас 70 % всех дел в деревне встали в тупик. Все сейчас бегают по Долине Ураганов и занимаются свежеванием. Кораблей почти нет, персонала тоже, вызвали подмогу из Дома Драконов, а нам велели отдыхать. А это был только первый день. Но 7 драконов это тоже неплохо, почти 2 очка добыли. И да, два каждому. Хе-хе. Круто. Всего у нас 10 тварей, три вчера, семь сегодня.
Но все же неплохо идем. Оставшийся вечер тупо били всех мобов, которые были рядом. Совершенно "случайно" наткнулись на еще одного дракона. Благо тот был совсем рядом, и гномам не пришлось далеко идти.
Гномы работали всю ночь, пока мы всю ночь мирно спали. И утром увидев нас таким бодрыми и веселыми вновь возненавидели. С одной стороны мы приносим их огромную прибыль, с другой много проблем. Благо гномам пришла помощь из Дома и деревенским стало полегче. Потому что вкалывали теперь другие и эти начали нас ненавидеть.
Второй день был менее продуктивным. Все из-за ураганов. Там была на большей территории настоящая буря. Мы всего четырех нашли, а потом пришлось отдыхать, потому что там бушевала стихия.
Но оставшийся день не прошел для нас скучно. Мы переместились в леса Уныния и начали охоту на ситхов и всякую живность. Мы узнали, что их основную базу уже уделали гномы, но по лесам много бродит. Наша прокачка продолжилась и в весьма веселом ключе.
Неплохо идет. Качаемся, навыки усиливаем и тренируемся. На третий день погода стала более хорошей, и мы вернулись к нашей работе.
Все как обычно. Я ищу, Рэй убивает, Ванда действует на нервы, Алиса сидит, читает, чешет Чеширу. Очень весело.
Ванда больше не лезла убивать драконов и вела себя более прилично. По крайней мере, истерик и ссор не было. Только монотонное капание на мозги Рэю.
Алиса же от скуки покрывалась плесенью.
Сидит в сторонке, играет с кошкой своим хвостом, рожками чешется о скалы, и покрывается пылью скуки. Да, она драконов убивать не может. Помочь в этом тоже не может. Рэю ее бафф на жизнь не нужен, ее гончая ничего дракону не сделает, а магия бесполезна, потому и скучает. У нее, конечно, есть крутые посохи, но они редкие, дорогие и многие имеют ограниченное действие, потому и бережет. Дело дошло уже до того, что она начала играть в карты с камнями, умудрилась дважды проиграть. Да уж.
Благо наша работа вскоре закончилась.
На пятом драконе нас резко остановили.
Сам тан Недар прилетел к нам. Он сошел с трапа и стал перед нами. Мрачно осмотрел труп дракона и нас. Тяжело вздохнул.
— Все хватит! — сказал он. — Задание выполнено!
— Но мы пока только 20 уделали. Не хватает еще, — протестовал Рэй. Он-то вошел во вкус. Алиса и Ванда новость об окончании работы восприняли положительно, а то им делать тут особо нечего, а бить просто мобов стало скучно.
— Все хватит уже. Драконы скоро кончатся. 4 очка каждому. Я снизил планку. Все! Хватит! Вы экосистему разрушите! — кричал гном.
— Сами же сказали, не волноваться, — напомнил я.
— Это было до того как вы разрушили весь наш график. Мы думали, вы в день одного-двоих будете убивать, чтобы мы их обирать успевали, а вы тут устроили аншлаг. Благо хоть вчера была плохая погода, — он тяжело вздохнул. — Я благодарен вам за работу, вы очень много сделали для нас, но ради Гор хватит.
— Ладно.

Задание выполнено!
Награда: 5000 опыта. +600 к репутации Дома Дракона. +4 очка умений.

Задание выполнено!
Награда: 470 опыта. +235 к репутации Дома Дракона.

Отношение Дома Дракона: 435/1000. — Уважение.

Вы получили уровень. Текущий уровень 50.
Бонус за уровень: +1 ед. энергии. +0.1 к Четкости зрения. +1 вампиризма. +2 ед. к мане.
Вы получили 3 очка умений.

Получено достижение! Пройденный путь!
Вы достигли 50-го уровня. Полпути пройдено и теперь ваши испытания станут еще сложнее и увлекательнее.
Награда: +1 очко умений.

Вы достигли 50-го уровня.
Материал вашего скелета улучшается.
Текущий материал: Кость Виверны.

Больно когда материал костей изменился, но в остальном все хорошо. Достижение очень порадовало. Такого я не ожидал. Вероятно второе такое же получу уже на 100-ом уровне.
50 уровень, это вполне круто. А вообще это нормально. Первое время уровни шли медленно, вяло, слабо. Все потому что я не очень-то продуктивно работал. Приходилось часто отдыхать, я с трудом побеждал врагов, и вообще было много проблем и сложностей. Я был один, толком ничего не умел и чуть ли не после каждого боя выбивался из сил. А теперь я в хорошей группе, мы вместе путешествуем и качаемся. У меня появился некий стиль боя, я сумел адаптироваться к миру и 5 уровней за три дня это вполне нормально. Я-то в Мраклике за чуть более двух недель наработал 24 уровня, так что все нормально. Но не только в уровнях, мой собственный рост как бойца заметен. Я делаю меньше ошибок, меньше туплю, и больше приношу пользу. Наша группа может еще не сработалась нормально, но видно, что мы стали сильнее.
Остальные тоже поднялись в уровнях. Особенно было заметно по Алисе, которая заработала аж 11 уровней. Это очень хорошо. Ванда тоже получила опыта. Но Рэю досталось больше чем нам. Он достиг 64-го и чувствовал себя просто прекрасно.
— Все, пока для вас работы нет.
— А можем еще, чем помочь Дому Дракона? — спросил Рэй.
— Не волнуйся, такая работа всегда найдется. Приходи сегодня вечером ко мне. Там все и обсудим. А пока отдыхайте, — сказал тан.
Гномы приступили к работе, а мы отошли в сторону.
— Что теперь? — спросила Ванда.
— Теперь ждем, — начал Рэй. — Даст задание, и договорюсь о транспортировке.
— Мне нужно в Магору, — сказала Алиса. — А оттуда можно порталом до Жара.
— Прямым не получится, — ответил ей Рэй. — Мощности не хватит. Скорее нас отправят на остров недалеко, а там уже сами до континента.
— Хм, тогда это, скорее всего, будет остров Сильфа, — Алиса тяжело вздохнула, Рэй поморщился, как и Ванда.
— А что с этим островом не так? — спросил я.
— На месте поймешь, — махнул рукой Рэй.
— Ну, вот второй раз уже так.
— Поверь, это сложно объяснить, сам увидишь. А сейчас предлагаю пойти в город и отпраздновать. Заодно стоит нам подумать над маунтами. Мы уже поняли, что нужно порой уметь быстро передвигаться по территории.
— Согласна, — кивнула Алиса. — Но может лучше брать на прокат, по месту локации?
— Можно конечно, но порой нам могут быть срочно нужны. Так что стоит подумать. Тут мы вряд ли что-то найдем, а вот на Аукционе в Магоре, точно что-то есть. Сходим туда, как прибудем.
— Вот и хорошо. Идем, поедим.
— Народ, — сказал я. — Мне нужно ненадолго уйти, — все повернулись ко мне. — Убель просил отвести его к Копью.
— Тогда я тоже иду! — вышел вперед Рэй. — Рядом с тобой всегда происходит что-то интересное, а тут такое. Я уже начал думать, что ты растерял свой потенциал проблем. А то три дня, а вокруг тишина.
— Я иду, — сказала Алиса. Ванда не отстала. Всем хочется веселья.
— Ну, хорошо. Думаю, стоит взять транспорт до места и отправляемся.
— Там будет опасно. Вперед!
Поговорили с гномами и сказали, что пойдем в Булат другим путем, через Кратер. Они нас отговаривать не стали, только попросили драконов больше не трогать. Мы обещали подумать над их просьбой и рассмотреть ее на совещании.
Перед тем как отправляться, я раскидал очки по статам и улучшил умения.
У меня 8 очков умений. Что очень неплохо. А значит пора их распределять. А как я уже знаю.
2 очка во Впрыск. Он становится 5 уровнем и открывает доступ к пассивке, ее, увы, берем уже не бесплатно. Пассивка Обратный канал.

Впрыск (5 уровень) — целительское заклинание магии крови. Перевод маны в жизненную энергию. Затраты 1 единица маны соответствует 5 единицы жизни. Восстановление 2 секунды.
Обратный поток — впрыск может восстановить ману за счет жизни или энергии.

Два кину в Глас Летучей мыши, это увеличит радиус работы и даст нужную мне пассивку.

Глас летучей мыши (3 уровень) — вы испускаете ультразвуковые волны, что позволяет вам ощущать окружающее пространство с помощью отраженного звука. Все существа, находящиеся в зоне действия умения, и способные слышать ультразвук, услышат вас. Радиус действия 120 метров. Затраты маны и энергии 40 единиц.
Эхолот — вы можете поддерживать время умения. Затраты 1 секунды 5 единиц маны и энергии.

Чудно. Остается 3. И тут точно знаю. Давно хотел. Два очка в Руку-копье и 1 в пассивку Двойное копье. Что позволит мне применить умение сразу двумя руками, к одной или двум разным целям. Для стелса очень полезно будет.

Рука-копье (5 уровень) — атакующее умение рукопашного боя. Прямой удар рукой способный пронзить противника без брони, словно копье. С дополнительным уроном в 160 % от физического урона. Затраты энергии 25 единиц. Восстановление 4 секунды.
Двойное копье — умение можно применять с двух рук одновременно. Стоимость одного копья увеличивается на 50 %.

Отлично. Это значит, я буду тратить энергии не как за два копья, а как за два с половиной. Дальнейшая прокачка уменьшит стоимость. Вот теперь я доволен. Пока улучшать Копье не нужно, Впрыск и Глас тоже. На 7-ом уровне Впрыска смогу восстанавливать и энергию. Когда возьму Регенерацию, восстанавливать ману и энергию в бою станет проще, а учитывая магию крови. Я в будущем возьму полезные заклинание, ту же Кровавую волну. А там уже посмотрим. У Копья было бы неплохо взять Баллисту. Так смогу использовать умение на небольшом расстоянии, что очень неплохо, если подумать. Но в следующий раз буду улучшать Штормовую ногу. А с Гласом все понятно. Иногда нужно держать умение в течение некоторого времени, потому что окружение может меняться.
Хорошо. А теперь очки характеристики. У меня их 25. 10 в Выносливость, 10 в Резерв и 5 в Силу. Вот и хорошо.
Все сделано.
— "Мы отправляемся, — сказал я, Богу Монстров. — Ты готов встретиться с прошлым?"
— "Да".

Получено задание: Божественная воля.
Цель: Отправьтесь к осколком прошлого своего Покровителя.
Награда: "вариативна".
Штраф: "нет".
Описание: Убель Неменлос изгнанный сын Дементии и Асуруны. Он родился слабым и был презираемым семьей. Он не пришел на помощь родителям во время войны и остался один. Он изгнанник и не признает былого родства, но что-то влечет его туда, где осталась последняя частичка силы его отца.

— "Ты многого, о себе не говорил".
— "Это прошлое ложь".
— "Но оно все же тебя гложет. Скоро все узнаем".
— "Скоро"…

Глава 6. Кодекс воинов

Воин не должен забывать о чести и справедливости! Это верно во все времена!
"Kenpuu Denki Berserk"

Мы двигались, вперед сопротивляясь ветру. Ураган проходит довольно далеко от нас, но все равно ветер поднялся сильный, а укрытия тут нет. Так что, укутавшись в плащи, идем вперед, уже жалея, что не попросили гномов подбросить. Алиса держится за мою руку, потому что у нее нет сил удержаться и ее постоянно относит. Ванда держится за брата или он за нее я точно не вижу. Капюшон не дает пыли попасть в глаза, я все равно через него видеть могу, но видимости от этого не прибавляется. Дышать сложнее, порой просто не успеваешь вздохнуть, как новый шквал сбивает с ног и не дает дышать.
Ветер силен, он мешает идти и будто предостерегает нас отступить и уйти. Но мы все идем и идем.
В моем внутреннем мире Убель мрачно молчит, обдумывая свои дела. Я ощущаю его грусть.
Тут ветер резко прекращается, и мы смогли осмотреться.
Нашему взору предстала невероятная картина.
Исполинское копье, торчащее из земли в центре огромного кратера, от которого отходят множество, трещин покрывающих эту землю. Земля тут будто изменила свои гравитацию и скалы летали вокруг, кружась у гигантского древка.
Обернувшись, поразился увиденному. От бушующего ветра нас отделяла некая невидимая пелена. Странная энергия разлитая вокруг создала барьер. Быстро достал Монокль и осмотрел все вокруг. От копья шла некая сила, которая и пропитывала все вокруг. Мы все ощущали странную, витающую вокруг мощь. Даже спустя века это Копье еще помнит, что принадлежало Богу войны.
В нынешнее время много богов войны. Для каждого народа, расы и фракции, но сильнейшим из всех был всегда Асуруна.
Мы некоторое время просто смотрели на все это. Так необычно. Странно.
— "Что думаешь?" — спросил я Убеля.
— "Отец… Тут много его силы… Узнаю этот гнев… — прошептало божество. — Будь осторожен, тут потерять себя очень легко".
— "Буду иметь в виду".
Передав остальным опасения божества, мы решились пойти. Сделав шаг вперед, чуть не упал. Не рассчитал как-то. Тут и правда, гравитация слабее. Прыжок получился немного легче, а приземление медленнее.
Рэй нахмурился. Да он стал легче, но если тут меньше гравитация, то и вес оружия меньше, что немного уменьшает урон от его меча, зато увеличивается скорость.
Некоторое время мы привыкали к новым для себя условиям. Это было нелегко.
Просканировал местность на предмет врагов, а что они тут есть, я не сомневался. Но что-то мешало мне. Чей-то гнев, чья-то воля. Это очень напоминало мне то, что случилось на данже гриборков. Там я везде ощущал Еву. Тут нечто подобное. Только здесь я ощущаю гнев, ярость и жажду битвы. Даже меня пробирает. Но все же мобов нашел, хотя их сложно не найти, они и не скрываются.
По всему Кратеру, парящим скалам и окружающей территории шагают Асурги. Странные создания. Которые неизвестно как взялись в этой территории. Выглядят они как очень высокие, широкоплечие гуманоиды. Некоторые вооружены и в доспехах, а другие нет, кто-то похож на людей или похожих созданий, а другие вообще на каких-то тварей. Единственное отличие от многих других созданий в количестве рук. У них от четырех до восьми рук. Все большие, сильные и опасные.
А найти их легко, потому что они и не скрываются, они постоянно сражаются, если не с забредшим врагом, так друг с другом. Два мощных мужика с четырьмя руками махались друг с другом в кулачном бою. Они оставили друг на друге множество синяков и повреждений, но полоски жизни еще были довольно высоки. Самое забавно, что они оба улыбались и наслаждались боем.

Четырехрукий Асург-борец. Уровень — 51. Вид — Демон. Тип — Асура.

Крутые они.
— "Кто они, Убель?" — спросил я.
— "Любимейшие создания отца. В былые времена, когда боги создавали мир, было шесть изначальных богов. И каждый создал свой народ. Каэлум — бог неба сотворил терийцев. Терраю — мать земля создала цвергов. Сол — бог солнца, создал ангелоиров. Селена — богиня луны, создала сидов. Бонум — богиня мира, сотворила гуманоидов. А Асуруна — бой войны создал асург. Созданий войны".
— "А где тут Дементия?" — не понял я. Вроде как она жена Асуруны, значит должна быть очень важной шишкой, по крайней мере, из основных богов точно. Хотя надо бы узнать историю, а то ведь практически ничего не знаю.
— "Это я расскажу потом, — уклонился он от ответа. Видно, тут что-то важное и сложное. — Асурги были истинными воинами и видели смысл жизни только в войне. Будь осторожен с ними. Они следуют своему Кодексу. Они никогда не нападут в спину и подло не поступят, пока враг так же следует этим правилам".
— "Правилам?"
— "Поймешь когда встретишь".
Все это я так же передал друзьям. Пока не понятно, что это значит. Похоже, придется узнать на своей шкуре.
Мы решили без надобности с ними не связываться. Уж очень они необычные.
Идем прыжками, стараясь смотреть куда ступаем. Я мониторю окружение, чтобы к нам никто неожиданно не подкрался.
Мы двигались в сторону Копья, благо тут заблудиться сложно. Народ был напряжен, эта сила вокруг очень уж мешала нормально думать.
Ощущаю внимание к нам.
Кто-то приближается. Жажда битвы пылает в нем. Он близко.
Перед нами предстал один из них. Метра два ростом. Четыре руки. Мускулистый и крепкий. Кожа красная, волос на теле вообще нет. Одет в короткие рваные штаны.
Он осмотрел нас. Улыбнулся.
Он указал рукой на меня. А затем ударил кулаком себя в грудь.
— Вызываешь меня? — предположил я. Он кивнул. — Одного? — вновь кивок. — Понятно. — Вот значит, что имел в виду Убель. Значит, придется играть по их правилам. Я вышел вперед. — Не помогайте.
— Ты уверен? — спросила Алиса.
— Да, не вмешаетесь, а то последствия могут быть самыми неожиданными.
— Удачи.
Я стал в пяти метрах от него. Асург 52-го уровня. Поднял все свои руки к небу. Затем сложил их перед собой. Закрыл глаза и глубоко вздохнул.
— АСУРА! — крикнул он. Открыл глаза и стал в боевую стойку.
Я тоже был готов к бою.
Он использовал рывок. Его руки засветились умением.
Рывок!
Встречный рывок, проскальзываю под ним. Его четыре кулака ударили в землю оставив там большой кратер.
Встаю на ноги.
Шторм волчьего духа!
Он поставил блок всеми руками сразу. Его ранило, но раны быстро зажили. Регенерацией владеет и рукопашным боем тоже.
Он усмехнулся и вновь использовал рывок.
Раскрываю крылья и перепрыгиваю через него.
Небесная печать!
Удар! Удар! Удар!
Три удара попали в голову, плечи и спину, но особого вреда не нанесли.
Приземляюсь.
Он тут же рядом. Уклоняюсь от первой руки, парирую вторую, третья попадает в лицо, четвертой он хватает меня за руку и дергает на себя.
Верхними руками схватил мои руки и поднял над собой.
Я помню, как любил действовать Горо!
Шторм волчьего духа!
Он закрылся руками, но слегка лишился глаза.
Раскрываю крылья прямо в его лицо. Бью лбом в его голову.
Мрак! Ну и чугунная у него черепушка. Чуть голову не сломал себе.
Однако Онемение сработало, и он отпустил меня.
Приземлился на ноги.
Поднимаю руки, активирую умение.
Двойное копье!
Две руки, словно настоящие копья пробивают торс асурга насквозь. Горячая кровь ударила в мое лицо и тут же начала впитываться в меня. Мои руки внутри тела гиганта будто пили его кровь. Вот она сила, которую мне дал Убель. Контроль крови. Я могу поглощать кровь всем телом, хотя это и не утоляет мою жажду и не дает ничего, а просто восстанавливает. Но на мое лицо уже попала эта жидкость. Вкусно.
Он схватил меня за плечи. Гад еще не умер и не собирался так просто сдаваться. Он обхватил меня всеми четырьмя руками и начал сдавливать в железных объятьях. Давление все увеличивалось, и чувствовал, что меня просто раздавит.
Сопротивляюсь, как могу, но давление все растет.
Из последних сил впился клыками в его руку и начал пить, ускоряя его смерть. Мои руки, тело, а теперь и все остальное поглощало его кровь. Его жизнь стремительно утекала из тела, но хватка, казалось, только росла.
Еще немного! Нужно продержаться! Еще чуть-чуть! Он не сможет сломать мои кости, но дышать так трудно…. Не могу вздохнуть…
В глазах темнеет… дышать нечем…
Тут хватка ослабевает и воздух, наконец, заполняет легкие.
Мы упали. Давление ослабло, и я смог прийти в себя.
Выбрался из его объятий и отполз.
Он мертв, а я выжил. Ну и ну. Еще бы чуть-чуть и все.
Справился. Кое-как.
Так, теперь запомню, ни в коем случае не обниматься с асургами.
Выбрался. Все тело побаливало. Но кости были целы. Все же этот бонус на изменение материала костей мне очень помог. Меня бы раздавило к чертям, а потом еще и других проблем добавило. Ну, а так, мне просто плохо. Благо ничего непоправимого нет, жить можно.
Друзья помогли мне подняться, подлечиться и прийти в себя.
Стало полегче.
Когда я уже был более-менее в норме, решил проверить тело.
Подошел, коснулся, активировал свежевание.
Мне достались две вещи. Склянка крови, и шарик души, как в Мраклике. Интересно. А после этого тело истлело и растворилось в воздухе. Вау.
Так посмотрим, что я достал.

Душа Асурга. Тип — Энергетическая субстанция. Эффект: Душа, созданная из воли и силы Бога Войны. Эта душа создана только ради сражений. Ведь для них смерть в бою, всегда прекрасна.
Их создали как воинов и жизнь ради битв — это все что они знают. Так что не плачьте над могилой Асурга, ваши слезы печалят его славную смерть…
Этот Асург победил многих противников, перед тем как встретил вас и обрел конец пути.

Кровь Асурга-Борца. Тип — Ингредиент. Ранг — Синий. Срок годности — 4 дня. Эффект: Утоление жажды крови на 24 часв, ускоренное восстановление здоровья и лечение ран. Сила умений повышается на 20 % на 5 минут. Ограниченно — Морроу Винд. (2 шт.)

Забавно. Эта кровь очень странная. Тут и ограничения есть. Типа кто убил тот и берет? Надо бы посмотреть, что будет дальше. Душа тоже вещь необычная. У нее есть история. Что же все это может значить? Пока что не понятно. Душу отдал Убелю.
За бой и душу получил 52 опыта, 4 Праны и 3 к вампиризму.
И вообще как эти создания тут появились? Они что как Гриборки тут плодятся?
— "Типа того, — сказал Убель, услышав мои мысли. — Они есть воплощение жажды войны. Везде где концентрация этой силы превышает определенного предела, появляются они. Все создания богов со временем эволюционировали. Но Асурги как были, так и остались, потому что они демоны, или можно сказать энергетические организмы".
— "Ого, — покивал я. — Неплохо".
На этом разговор завершили. Собрались и отправились в путь дальше.
Шли через скалы, обходили расщелины и прямые дыры в пустоту. Толпы Асург обходили, и старались держаться от врагов подальше. Я пока к новому бою не готов.
Двигая по этим землям, мы забрались на большую парящую платформу. Она преграждала путь, а обходить было долго.
Мы шли по платформе. Врагов в округе не было, все пока далеко.
И тут на ней начало что-то происходить. Воздух сгустился, в центре начала собираться энергия. Ее концентрация все увеличивалась. Я достал Монокль и смотрел всеми своими "зрениями". Воля и магия соединялись в одно целое и материализовались там. Вот показался скелет с четырьмя руками, он начал обрастать мясом и органами, затем покрылся красной кожей, а после на нем появилась броня и оружия.
Большой Асург, с четырьмя руками, в кольчужных штанах и броне только на руках как у гладиаторов. В руках он держал два двуручника. Две руки держали каждый за длинную рукоять.
Он открыл глаза. Воткнул мечи в землю, а затем указал рукой на Рэя. Ударил себя в грудь.
— Похоже, моя очередь, — вздохнул Палач, доставая свой обычный дзамбато. Бронебойный клинок тут только помешает, как и магический. — Пожелайте мне удачи.
Пожелали.
Рэй вышел вперед и стал перед Асургой.

Четырехрукий Асург-варвар. Уровень — 55. Вид — Демон. Тип — Асура.

Рэй усмехнулся и приготовился к бою. Асург закончил свой обряд и приготовился к бою.
Палач атаковал первым.
Он рванул на противника. Тот понесся следом.
Они почти встретились на середине, когда Рэй исчез и появился за спиной врага.
Удар.
Его меч блокировали, и ему тут же пришлось перемещаться, потому что второй меч уже летел в него. Враг не стал ждать и сам напал на Рэя. Он бил одним мечом, а вторым атаковал туда, куда уклонился Палач, отчего тому пришлось быстрее реагировать и тратить заряды Скачка.
Он активировал Шаг сквозь тень, и скрытно переместился за спину асура, но враг встретил его атакой, как будто ясно его видел. Рэй воспользовался вспышкой, но даже ослепший враг оказался не таким беззащитным.
Асург наседал на Рэя. Благо удары были достаточно медленными, чтобы тот успевал уклоняться, даже без навыка Акробатики. Он уворачивался и парировал атаки. Но враг, который уверенно и прочно держит два больших меча, был очень неудобен и сложен. Это тебе не неуклюжих драконов бить, которые тебя даже не замечают. У врага точно есть что-то похожее на Сферы Ауры, потому что атаки он предугадывал.
Однако, на лице Рэя были не волнения, а радость. Он начал заводиться и улыбался. Все чаще стал атаковать сам, но не своим стилем, а пытался достать мечом. С каждой секундой он распалялся и атаковал яростнее.
Он рванул на врага и ударил его своим единственным и энергозатратным умением. Рубящее обрушение. Атака оттолкнула гиганта, но не ранило, и даже оружия не повредило, а вот у Рэя, наверняка много энергии отняло.
Но он, кажется, и не заметил этого и как обезумевший был готов атаковать еще.
— РЭЙ! — крикнул я. — Не поддавайся!
Тот будто проснулся, активировал еще один Шаг сквозь тень, уйдя в скрыт и отступив от противника. Я не видел его, но почувствовал, как его эмоции приходят в норму.
— Спасибо, Морр. — донесся до меня голос, очевидно, переданный магией иллюзии, — Эта штука слишком давит на мозги.
Асур застыл, как будто ослеп. Он пытался найти врага, знал, что он здесь. Усмехнулся и стал ждать. Видно, тоже не чурается таких сражений
Он не видел Рэя, но тот пока не спешил с атакой. Восстановление Скачка еще не завершено.
Недолгое напряженное ожидание. Гигант стоял и ждал, когда враг нападет вновь.
Скачок!
Появившись в прыжке, Рэй нарвался на атаку. Несмотря на блок дзанбато, его отбросило и прокатило по земле. Это, наверное, больно.
На него налетел Асург и ударил мечами, Рэй отскочил, но тут ему в лицо прилетела пыль. Гигант тоже не против необычных приемов.
Рэй был в неудачном положении. Но в эмоциях почему-то ощущалась… расслабленность? Он в себе уверен и явно не сдается. Будем надеяться.
Еще один скачок…. И еще один удар в прыжке.
Ему что, прошлого полета было мало?
Ответ асуры не изменился. Все тот же удар по мечу… на этот раз просто выпущенному из рук. Дзамбато улетел в сторону. Второй меч асурга пролетел мимо цели, но Палач зацепился за него и чуть не улетел, но извернулся и ухватился за его башку…
Едва заметная вспышка.
А потом асург просто замер.
Гигант стоял не шевелясь. Его рука застыла прямо над головой Рэя. Он не двигался и ничего не чувствовал. Только улыбка была на его губах.
Асург упал на колени, а затем рухнул без чувств.
Палач с трудом поднялся, кряхтя, отряхнулся, и шатаясь пошел за своим мечом.
— Чтобы, я еще раз так. Да не в жизнь, — ворчал он. — Чертова гравитация.
Мы поспешили помочь другу.
— Эй, братец, что это было? — спросила Ванда.
— Это просто, — он поднял меч, и протер его. Большая вмятина была на клинке. Тяжелый вздох. — А, обычный тычок пальцем в глаз со стрелой маны. Так даже первый уровень сотый завалить может. Правда, хрен кто из сотых так просто глаз подставит. Пальцем в глаз и без магии… неприятно. — Он достал из инвентаря платок и начал вытирать руку. — А если когтищами — то и летально, равно как и стилетом каким, в рукаве припрятанным.
— А до этого? — Ванда не отставала.
Последовал тяжелейший вздох, и уставший взгляд выражающий все муки высокоорганизованного разума, вынужденного растолковывать прописные истины жалким одноклеточным… Хотя одна такая одноклеточная девушка уже была готова дать ему многоклеточный удар посохом по голове, если он это в слух про нее скажет. Тот понял, и язык прикусил, все же голову жалко, а посохи у Алисы разные.
— В первый заход я просто надел ему "ведерко" на голову. Оно односторонне-прозрачно, вот вы и не заметили. Ну а второй вы видели. Лишенный света и звука, он излишне сосредоточился на блоке моего меча. Оставалось просто убить его без оружия.
— "Ведерко"?
— Так Сферу изоляции кличут. По аналогии с одним бессмертным Скайримским мемом. Думаю, ты, как персонаж с TES-овским именем, сам должен знать с каким…
— А, вспомнил, — кивнул я. — Как забавно, можно грабить с помощью ведра.
— Ага, — кивнул он. — Вот и обманул его, я же Рэйхарт — Лживая тень.
— А я думала ты Ворчливая тень, — покачала головой Алиса. Тот обиженно отвернулся. Видно не нравится ему, когда ему называют ворчуном. Хотя Алиса сама поворчать любит или скорее она зануда.
— Ваще, все можно было сделать куда проще — вздохнул Рэй. — Но видимо одного окрика недостаточно, чтоб здешнее курево мозг отпустило…
— И?
Еще один мученический вздох. Он когда-нибудь прекратит придуриваться?
— Сестренка! Главные недостатка двуручных мечей, быстро — гаркнул Рэй голосом армейского сержанта.
Та стала смирно и сделала серьезное лицо. Получилось так себе.
— Недостатки двуручей — инертность и незащищенность в ближнем радиусе. — Как по учебнику отрапортовала Ванда. — Инертность тут идет мимо, а вот то, что противнику, подошедшему вплотную боец ничего сделать не может — самое то. Если бы брат скакнул к этому мужику вплотную, да перехватил меч "посоховым" хватом, он бы просто его зарезал. Но братец недопер.
— Ну, все не так просто. Меня могли попытаться пнуть или огреть эфесом… Но ему бы это не помогло…
У них завязался какой-то спор. Орут друг на друга и споря. Ну, точно счастливая семья. Я что-то понять уже не смог, потому махнул рукой и пошел проверять лут.
С тела этого Асурга я нашел вот такие вещи.

Душа Асурга. Тип — Энергетическая субстанция. Эффект: Душа, созданная из воли и силы Бога Войны. Эта душа создана только ради сражений. Ведь для них смерть в бою, всегда прекрасна.
Их создали как воинов и жизнь ради битв — это все что они знают. Так что не плачьте над могилой Асурга, ваши слезы печалят его славную смерть…
Сей Асург только родился и первым, кого он увидел, был его враг. Он рад, что встретил его и свою смерть…

Кровь Асурга-Варвара. Тип — Ингредиент. Ранг — Синий. Срок годности — 4 дня. Эффект: Утоление жажды крови на 24 часа, ускоренное восстановление здоровья и лечение ран. Затраты энергии на умения уменьшаются на 20 % на 5 минут. Ограниченно — Рэйхарт ди Рен. (2 шт.)

Воу. Классно. Кровь Рэй забрал, а душу отдал мне. Ему души девать некуда, бога нет. А те, кто избрал путь Демонометрии, не могут работать с богами, разве что стать их врагом.
Саму душу передал Убелю, чем заработал праны.
Палач быстро восстановился, и мы двинулись дальше к копью.
Некоторое время опять было тихо. Мы все ближе приближались к копью. Я уже мог различить трещины на нем и какие-то узоры. Ну, учитываю размер копья, рисунки не маленькие.
Вскоре нам вновь встретился враг. Шестирукая женщина с шестью саблями. Она, как ни странно указала на меня. А я думал, что теперь будет очередь Ванды. Сама девушка тоже обиделась.

Шестирукая Асурга-ураган. Уровень — 57. Вид — Демон. Тип — Асура.

Ого. Ну, будет интересно.
Все началось как обычно. Поклон. Выкрик и начало боя. А вот стиль дамочки очень ужаснул.
Она махала всеми шестью саблями словно пропеллерами.
Удар! Удар! Удар! Удар! Удар!
Уклоняться я просто не успевал. Ставил Блоки, рук у нее для меня слишком много. Она махала ими с такой скоростью, что у меня перед глазами все плыло. Нужно было бафф от Алисы попросить или попробовать в свиток его запихнуть, но забыл, я что-то, а теперь уже поздно.
Удар! Блок! Пригнулся! Влево! Удар! Блок!
Отпрыгиваю! Раскрываю крылья и влетаю.
Шторм волчьего духа!
Она блокировала атаку клинками, и тут посылает в меня какие-то серпы со своих сабель. Они меньше моих, но их много, очень.
С трудом ухожу.
Рывок!
Уклон! Я возле нее. Пригибаюсь.
Рука-копье! Шторм волчьего духа!
Она уклонилась.
Волна ужаса!
Она замедлилась.
Небесная печать!
Удар в корпус покачнул ее. Наседаю! Она отступает. Хватаю ее за руку и дернул на себя. Удар головой! Черт, забыл что у них черепа чугунные.
Рука-копье!
Она сумела избежать смертельного урона, пусть и потеряла одну руку.
Я успокоился. Это место мешает рационально мыслить. На моих руках осталась ее кровь. Вкусно. Настраиваюсь на нее. Чувствую ее жажду битвы, волнение и возбуждение. Она обнажила клыки и даже не заметила пропажу руки.
Вновь встала в стойку.
Использует рывок. Я знаю. Чувствую.
Шаг вправо. Корпус вперед. Блок! Шага назад. Пригнуться. Прыжок. Блок! Блок! Толкаю ее рукой.
Шторм волчьего духа!
Ее торс распарывает умение и с довольно улыбкой она умирает.
Они все умирают с радостью, облегчением, удовольствием. Они не жили, потому смерть им не страшна. Они рождены в энергии и возвращаются в нее. Они бессмертны.

Душа Асурга. Тип — Энергетическая субстанция. Эффект: Душа, созданная из воли и силы Бога Войны. Эта душа создана только ради сражений. Ведь для них смерть в бою, всегда прекрасна.
Их создали как воинов и жизнь ради битв — это все что они знают. Так что не плачьте над могилой Асурга, ваши слезы печалят его славную смерть…
Она была рада встретить достойного врага и получила удовольствие от прекрасной битвы. Смерть дала ей передышку, перед новым путем войны…

Кровь Асурга-Урагана. Тип — Ингредиент. Ранг — Синий. Срок годности — 4 дня. Эффект: Утоление жажды крови на 24 часа, ускоренное восстановление здоровья и лечение ран. Сокращает время восстановления умений на 20 % на 5 минут. Ограниченно — Морроу Винд (3 шт.)

Разные враги дают разные крови. Любопытно. Вот только кровь можем пить только мы с Рэем. Значит победы девушек, ничем таким. После отдыха мы вновь в пути.
Ванда негодует. Ей хочется драться, а ее никто пока не вызвал. Девушка бесится. Алиса вот наоборот не очень-то рвется в бой и предпочитает отдавать нам бои с воинами, а сама вперед не лезет. Помогать в бою это одно, а самому участвовать это другое.
Вскоре Ванда нашла своего противника. Большой четырехрукий Асург. С двумя щитами и двумя мечами.
Девушка вылетела на бой с большим удовольствием.
Вот и посмотрим.
Ну что сказать. Ничего особо зрелищного. Ее понесло. В отличие от нас, она полностью отдалась эйфории битвы и чуть ли не зубами убила бугая. Ее стиль как раз направлен на контратаки. Да и хотела она там что-то брату показать, я так и не понял, что. Видно это у них семейное.
Потому уйдя в глухую оборону, она дождалась момента.
Контр-атака, ее меч задевает глаз.
Противник отступает. Удар щитом он пропустил, а затем она начала рубку.
Безумию битвы она отдалась полностью, разрубая плоть и руки противника. При этом она хохотала как сумасшедшая. Жуть.
Пребывая в состоянии берсерка, Ванда не сразу нас узнала, и даже попыталась атаковать. Но после подзатыльника от брата пришла в себя. Вот же проблемная девица.
После еще нескольких сложных и разных боев, с врагами разной степенью рукастостью мы, наконец, предстали перед Копьем.
Огромное. Я даже не мог себе представить насколько же оно огромное. Отсюда я даже не видел всего древка за облаками.
На нем огромное множество гравюр в виде этих самых асургов. Неисчислимое количество изображений. Все разные и не похожие друг на друга, все в разных позах, с разным оружием и доспехами.
Перед нами появился Убель.
Он подошел к копью и положил на него руку.
Молчал некоторое время. Он старался собраться с мыслями. Понять что-то.
— Отец… очень любил своих созданий… — начал Бог Монстров. — Это копье ему подарил сам Каэлум, оружие, созданное из Асург и мощи небес… Энума Элиш… — он сделал паузу. — Ох, я уже сам не понимаю…. зачем я здесь… — он отвернулся от копья. — Будто оружие может дать мне ответы… на вопросы, которых я даже не знаю…
— Может он звал тебя? — предположила Ванда.
Убель удивленно посмотрел на нее. Затем повернулся к копью. Он поднял голову к небесам, смотрел на серые облака, проплывающие над нами.
— Нам нужно к самому клинку, — он опустил голову вниз. — Туда….
— И как спуститься? — спросил я.
Копье вошло очень ровно, будто бы нож в масло, щели вниз очень узкие, их будто присыпали специально, чтобы не вошли к ним.
Над этим вопросом задумали все. Начали осматривать древко и землю.
— Копать может?
— В ЭТОМ НЕТ НЕОБХОДИМОСТИ! — нас оглушил хор сразу тысяч голосов. Я посмотрел на копье. Все гравюры ожили, их глаза засветились и смотрели на нас. — МЫ ПОКАЖЕМ, КАК ПРОЙТИ! А ВЫЖИВИТЕ ЛИ ВЫ, ЭТО УЖЕ НЕ НАША ПРОБЛЕМА! — кричали они, чем просто рвали мои барабанные перепонки. Вот и минус чувствительных ушей. — ДОБРО ПОЖАЛОВАТЬ! В НАШ МИР! ХАХАХАХАХАХАХА!
От гравюр потянулись тысячи рук, которых были словно щупальца, они обхватили нас и потянули к себе. Мы не смогли сопротивляться, нас утянуло в свет, а потом все застелила темнота….

Глава 7. Наперегонки со смертью

Я бежал потому, что надо было бежать. Я не думал о том, куда это меня приведёт.
"Форест Гамп".

Ох! Как мне плохо. Что это только что было? Где я? Вокруг темно. Ничего не вижу.
Лежу на холодном полу, а в голове гул.
Постепенно шум стихал, и приходило осознание. Так, последнее что я помню, это то, что нас затянули в Копье какие-то руки. А потом все. Темно.
Вскоре зрение начало возвращаться.
Я находился в большом темном коридоре. Голые каменные стены, холодный гладкий пол, на потолке выемки из которых идет слабый свет. Коридор с одной стороны темный, что там даже я не видел, а в другой стороне виден слабый свет вдалеке.
Я тут лежал не один. Рядом валялась Алиса, чуть подальше Ванда и Рэй, а так же как ни странно и Убель. Его дымную голову я узнаю везде.
Они тоже начали подниматься, оглядываться и пытаться понять что происходит.
Последним в себя пришел сам Бог Монстров. Открыл свои глаза-молнии и осмотрелся.
— Странно, — сказал он. — Я не могу вернуться во внутренний мир, — он коснулся стены и уперся в нее рукой. — Это не материальный мир. Но он реален, для нас.
— Что это значит?
— Это значит, что пока мы тут. Я уязвим, — он вздохнул и облокотился на стену. — Мы внутри Копья, или точнее в его внутреннем мире.
— Значит, нужно отсюда выбраться.
— Вау, — сказала Ванда, смотря на Убеля. Серое приталенное пальто, с высоким воротником скрывающим нижнюю часть головы, серый костюм, дым вместо головы, и глаза-зеленые молнии. — А у него в дыму что-то есть?
Я посмотрел на своего покровителя. А правда есть ли?
— Даже не думай, — сказал он.
Я пожал плечами.
— Прикольно, настоящий бог, — Ванда начала кружиться вокруг его и тыкать пальцами. Убелю такое внимание, было непривычно. — Впервые вижу бога! — радовалась она, прыгая вокруг.
— Где у нее выключатель? — спросил Неменлос.
— А ты кака…
— Замолчи! — Рэй дал ей подзатыльник. — Морр, — он посмотрел на меня. — У твоего брата девушка есть? У меня просто сестра лишняя.
— Ну, я вообще-то думал, запытать брата, когда поймаю, — почесал я затылок. — Но это как-то жестоко.
— Пожалуй, — кивнул он. — Но у меня еще много. Если что обращайся.
— Ага.
Ванду оттащили от Убеля и мы начали думать как быть. Единственный вариант как быть было идти к свету, в конце туннеля. Но стоило нам сделать хоть шаг, как все вокруг задрожало.
— ПРОСНУЛИСЬ?!!! — прогремело на весь коридор. — ХОТИТЕ ВЫБРАТЬСЯ?!!! — От гула этих голосов дрожали стены и потолок. Уши жутко болели. — ПРОЙДИТЕ ВСЕ!!! И ТЫ ТОЖЕ НЕ СМОЖЕШЬ ИСПОЛЬЗОВАТЬ СВОЮ СИЛУ ПОКА ТЫ ТУТ!!! — Голос замолчал. А затем все вновь задрожало, но тут с темной стороны появились шипы. Стена шипов. — НО УСПЕЕТЕ ЛИ ДОГНАТЬ СВЕТ!!!…

Получено задание: Бегущие от стен.
Цель: Доберитесь до света, раньше, чем вас убьет стена…
Награда: 500 опыта.
Штраф: Удаление из Копья без возможности вернуться.
Описание: Вы попали в мир Копья Бога Войны и чтобы пройти его нужно следовать правилам голосов. Догоните свет, если хотите выжить.

Ого! Это не хорошо.
Стена начала двигаться на нас. Сначала медленно, а затем все быстрее.
Мы дураками не были и побежали по коридору.
Я как самый быстрый среди нас бегу впереди. За мной Ванда и Убель, далее Алиса, а последним Рэй. У него нет Акробатики, и на спине он носит огромный меч, так что не удивительно, что бегает он не очень быстро. Скачок тратить просто так он не может. Хотя если прижмет то попробует.
Бежим вперед. Стена с шипами все ближе, а коридор никак не кончается. Преследователь все ближе и ускоряется. Рэй выжимает из себя все что может, но все больше отстает. Кое-как убрал меч в инвентарь, что его существенно облегчило. Попытался Скачком добраться до света, но не вышло, только стена ускорилась. Бежать вечно мы не можем, Убель начал выдыхаться, как и Алиса. Это плохо. Только я и Ванда пока не устаем, но и это ненадолго.
Коридор никак не заканчивается, стена все ближе, свет ярче не стал. Душой начала овладевать паника, дыхание начало сбиваться, я уже начал уставать, ноги слушаются хуже с каждой секундой.
Перед глазами все начинает плыть, остается только один вариант.
— Алиса! Одержимость! Скорее!
— Есть! — ответила девушка и скастовала на меня заклинание.
Тело наполнила силы, и усталость ушла, будто и не было.
Активирую плащ.
— Держитесь за плащ! — крикнул я. Все тут же вцепились в призывную одежду, замедляя меня. — Не отпускайте!
Я активировал Режим вампира.
На глаза опустилась красная пелена, тело напряглось, как и время, казалось, остановилось.
Шаг…
Воздух казалось, взорвался вокруг. Я устремился вперед на пределе своих возможностей. В плащ ребята вцепились крепко. Они тянули меня назад и казались чудовищно тяжелыми, но я не останавливался и бежал вперед.
Свет был все еще вдалеке, он будто убегал от меня, он стремился он меня, а опасность за нами ускорилась и старалась соответствовать моей скорости.
Быстрее! Быстрее! Быстрее!
Свет стал ближе, но я, кажется, что-то разглядел. Моя четкость зрения довольно высока, особенно для того кто плохо ее вообще не качает, но я все равно больше полагаюсь на чувства, а не зрение.
Вкладываю все силы в ноги и несусь еще быстрее. Нужно подобраться еще немного ближе.
Есть! Вижу шар света! Он летит с очень большой скоростью, убегает от меня.

Убегающий шар. Вид — Голем. Тип — Одухотворенное создание.

Вижу цель!
Вперед!
Рывок!
На секунду я ускорился в несколько раз и оказался прямо перед ним!
Рука-копье!
Моя рука пробивает стекло и шар взрывается.
А затем все вокруг трескается и рассыпается.
Я на секунду остановился и по инерции был сбит теми, кого тянул.
Мы покатились вперед кубарем, а затем начали падать вниз.

Задание выполнено!
Награда: 500 опыта.

Мы упали. Меня придавило. Всеми. Больно.
— О, Безымянное зло, — выдохнул я.
— Я тут, — простонало Зло у меня на плечах. — Я тебя слушаю…
— Тебе надо похудеть.
— И так ничего не вешу, — прохрипел он. Кажется, его тоже придавило. А судя по весу это Ванда. — От тебя питания энергией никак не дождешься.
— Так, каждый день же тебе ману и энергию, по несколько раз скидываю.
— Мало. Дары нужны и прочее.
— Тебе стоило это приписать или хотя бы сказать, — я кое-как выполз из-под этой кучи-малы. Осмотрелся. Мы находились на мосту, с лестницей в лабиринт. Большой лабиринт. Высокие серые стены, коридоры и множество залов. Ах, чувствую, мы тут намучаемся.
Народ вскоре начал подниматься. Пока было время, я выпил крови.
— Большей твоей авиакомпанией пользоваться не буду, — разгибался Рэй. — Я думал, мы в краш-тест записались. Все стену ждал.
— Стоило обернуться, братик, она была за тобой, — Ванда поправила шлем.
— Мне и так неплохо.
— Вы оба, раздражающие, — сказала шатающаяся Алиса, а затем начала падать. Но не упала, ее поймала Ванда, за хвост. — Ахххх! — застонала она. Мило.
— Прощай Ванда, — вздохнул я.
— Что?
— Ты… — Алиса, медленно поворачивает голову. От нее идет гнев.
— Ой, — Ванда в испуге отпускает хвост и тифлингесса падает на пол. — Ой-ой…
— …труп….
Она поднялась и попыталась придушить дроу. Та мелочиться не стала и опустила на ее голову латную перчатку. Алиса замерла. Перчатка оказалась крепче.
Присела, потирая шишку. Похоже, только меня она может безнаказанно бить, а другие нагло дают сдачи.
А нет, резко поднялась и ударила посохом по шлему Ванды.
Колокол зазвенел.
Затем эти две вцепились друг в друга. Вот же женщины. Сражаются они не как опытные игроки, а как две девочки, причем малолетние или детсадовские. Вцепились в волосы.
— Эх, — вздох.
— Так, у тифлингесс эрогенные зоны на хвосте, — записывал Рэй. — Выживание. Любая информация полезна. Да и интересно, с чего такой феномен. Может он у всех, а может, она одна такая.
— Потом расскажешь.
— Забавные у тебя друзья, — смотрел на все это Бог. — Я не могу воплотиться в реальном мире. Тут нужен аватара.
— Типа меня?
— Нет, воплотиться в тебе я могу, но это тебя убьет.
— Жалко. Кстати, а какие дары тебе нужны?
— Желательно энергетические. Души, кристаллы, батареи. Можно и кровавые, но я такое не очень жалую, — он поежился. — Поглощать душу и кровь, это одно, а вот плоть и кости, вещи не самые приятные.
— А как на счет других богов, как с Антуаном?
— То был не бог еще, а просто сильный дух. Кандидат в боги, хоть и смог скопить силы, на воплощение. Тот скелет был его аватарой, причем очень плохой, что очень сильно ослабляло его. Он первоначально и был завязан на тот скелет, что впрочем, и погубило его.
— Я запомню.
Девушек мы разняли. Обеим по подзатыльнику и заставили извиняться. Нам сейчас ссоры не нужны, доверие в команде сейчас главное, а сомнения губительны. После того как они успокоились и перестали злобно друг на друга коситься, мы стали думать как быть дальше.
Но тут нас вновь прервали.
— ОТДОХНУЛИ?!!! — прогремело вокруг.
— А можно потише?! — попросил я, зажимая уши. Больно. Уши заложило.
Вам нанесли урон: 10 единиц!
Сопротивляемость звуку: +0.5 %.
Хоть какой-то плюс. Жаль, что раньше мне такое не давали. Например, в той пещере с личинкой на острове Тернии. Там уж визга было много. Хотя, там он был не таким мощным и урона не наносил. А может этот звук действует, потому что у меня уши чувствительные стали.
— НЕТ!!! — еще громче ответили голоса. Жаль. — ВЫ ПРОШЛИ ПЕРВОЕ ИСПЫТАНИЕ!!! А ТЕПЕРЬ ВТОРОЕ!!! БЕГИТЕ В ЛАБИРИНТЕ!!!
Мы посмотрели на сам лабиринт. Да немалое место. Путь будет долгим.
Тяжелый вздох
— А ЧТО БЫ, ВЫ НЕ СКУЧАЛИ, ВОТ ВАМ НОВЫЙ ДРУГ!!!
Тут за нами появился рыцарь. Огромный рыцарь, облаченный в мощные черные доспехи, с множеством шипов. Доспехи походили на застывшее черное пламя и казали полыми.
И тут глаза в забрале шлема засветились красным, и сам доспех загорелся черным огнем. За его спиной вспыхнули черные огненные крылья, в руках у него оказалась два огненных меча. Он поднялся в воздух и завис перед нами.
А над ним вспыхнула надпись.

Аривэль Мститель Черного пламени. Босс подземелья. Вид — Ангелоир. Тип — Проклятый. (Объект неуязвим)

— Пиля… — вырвалось у меня. От ангела веяло холодной ненавистью. Он только увидел нас, а уже ненавидит.

Получено задание: Выживание куропаток.
Цель: Убегите от преследователя, до того как он убьет вас.
Награда: 1000 опыта.
Штраф: Удаление из Копья без возможности вернуться.
Описание: Падший ангел Аривэль вышел на ваш след. В этом мире он неуязвим, потому даже не пытайтесь его атаковать. Бегите и если хотите выбраться сделайте все, чтобы скрыться от врага.

Ну вот.
— УДАЧИ!!! ХАХАХАХА!!! — рассмеялись голоса.
Ангел опустил на нас взгляд и начал медленно приближаться.
Выхода не было, мы побежали вниз к лабиринту, а ангел не спеша полет следом.
Мы забежали в лабиринт. Вокруг нас были голые стены, дыры в них, факелы, но вскоре стены стали не только серыми, покрывались мхом, были из простого камня и даже из металла. Путь то опускался, то поднимался вниз. Мы бежали, а враг медленно и неумолимо двигался на нас. Разделяться было небезопасно, потому что мы были не уверены, что сможем встретиться. А тупик для нас был бы сейчас губительным.
Попытались атаковать ангела, но мой серп прошел насквозь, будто он призрак, а ведь мои серпы как раз с добавлением энергии духа. Не хорошо. Да и он точно тут, я ощущаю его.
Ангел немного отстал, потому мы замедлили бег, чтобы перевести дух, однако, вскоре я понял причину его поступка.
Впереди я ощутил врагов. Много. Очень много. Сотню. Ощущаю голод. Ярость. Ненависть. Это нам не понравилось, однако ангел был все еще не так далеко, потому пришлось бежать вперед. Рэй достал новый меч. Он напоминал обычный дзамбато, но с отверстиями в клинке, шестеренками на гарде и трубками.
— Паровой меч, — поведал Рэй, видя мой взгляд. — То, что нужно против толпы врагов.
Алиса тоже достала новый посох. Он напоминал собой, раскаленный огненный шест. Он был горячим, и девушка поморщилась, взяв его в руки. А учитывая, что у нее ослаблены ограничители, думаю боль не слабая. Черт! Нужно будет эти ограничители восстановить, а то ведь она постоянно чувствует все. Бездна!
Мы подошли к огромным дверям и те медленно открылись. Нашему взору предстал большой высокий зал с толпой зомби. Ого! И как мы со всеми справимся?!
Шторм волчьего духа!
Мой крутящийся серп полетел в ряды врагов и… легко скосил штук десять.
Чего? С каких пор я так силен? Что-то супер силы за собой такой не замечал. Да это умение не слабое, но чтобы настолько.
— Они Серые! — крикнул Палач и рванул в бой.
Он выскочил вперед, замахнулся и ударил мечом перед толпой.
От него ударила волна горячего воздуха и откинула всех в первом ряде. Не говоря, ни слова, далее пошла Алиса. Ее посох засветился, окутав девушку огнем, а затем она, словно ракета, рванула вперед, сжигая всех на своем пути, оставляя огненную стену в метр высотой.
Проход был расчищен.
Мы вбежали в зал и начали сражаться.
Шторм волчьего духа!
Мой серп легко разрезал еще десяток и пролетая сквозь тела зомби. Ванда закрылась щитом и отбивалась от наседавших мертвяков. За ней стоял Рэй и мечом откидывал противников.
Тут рядом со мной пролетел Убель. Он схватил два меча, что упали с нежити и пошел в ближний бой.
Взмах!
Две головы слетают с плеч.
Он начал стремиться вглубь толпы, разрезая врагов парными мечами. Он двигался быстро, и казалось его невозможно остановить. Он клинками работал мастерски и не останавливался, пока мечи не сломались. После этого он взял первое, что попалось под руку, чем оказалась секира, и продолжил сражаться.
Я перестал глазеть и вернулся к происходящему. А для зомби тут все было плохо. Их много, но умирали они с одного-двух ударов. Часть погибала от горячего воздуха или сгорала в стенах огня Алисы. Мои серпы косили вражин, пока Ванда прикрывала нас.
Через десять минут врагов тут не осталось.
Судя по моим ощущениям, ангел еще далеко и можно немного передохнуть. Первым делом отнял у Алисы посох и начал лечить ее руки. Эта дура совсем не заботиться о себе и делала вид, что ей не больно. Но меня не обманешь, я все чувствую и то, что она с трудом сдерживает слезы боли.
— Больше этот посох не используй, — сказал я, используя Впрыск на ее ладонях. Та поморщилась. Я ощущал ее боль, это было неприятно. — Не пытайся скрыть от меня свои чувства.
— Прости, — она опустила голову.
— Мы вернем тебе ограничения, — сказал я девушке. После того как я узнал что именно Убель был во мне и стал причиной всему этому, смысл идти к ИИ у меня пропал. Но теперь нужно как-то помочь Алисе, а это значит, у нас еще поход на север. До Башни нужно обязательно сходить. — Даже не спорь! — не дал ей возразить.
— Угу.
Рэй занялся ее руками. Обработал и забинтовал. Некоторое время Алиса сражаться не сможет у нее повреждения каналов магии на ладонях. Она призвала Гончую, но теперь ничего особого делать не сможет. Палач так же поведал нам, куда мы попали.
— Это Скоростной Данж, — говорил он. — Я только читал о них. Их собирались ввести с обновлением, так что знаю о них только по статье в интернете. Тут большая территория таймер, охотник или опасность, а так же толпа Серых врагов. Тут все враги делятся на три уровня, и за каждого мы будем получать разное количество опыта. Серые всего по 10 единиц, они самые слабые, но их много. Зеленые равны обычным мобам, их не мало, но не так уж и за них 25 единиц, а Синие — элита они в 50 опыта. За нами гонится охотник, его не убить, пока не дойдем до конца. Стоит поторопиться.
Я с ним был согласен. Наш преследователь ускорился. Лута кроме старого оружия и внутренностей зомби тут не было, потому мы не стали загружаться и побежали. Только Убель взял себе небольшой арсенал с собой. Как сказал сам Бог, тут он смертен, поэтому обеспокоен за свое существование. А поскольку он Божество пока не сформированное, то и ограничения по оружию у него нет. Но от предложения Рэя воспользоваться одним из его клинков, он отказался, мотивируя, что тяжелое оружие ему не очень нравится. Хотя как сам признался, хотел бы как я, чтобы у меня бонус был. Но для воплощения новых сил и возможностей у него недостаточно энергии.
Бежим вперед. Заворачиваем. Спускаемся вниз. Я кастую и держу Глас летучей мыши, стараясь заметить тупик до того как мы в него попадем. Лабиринт большой, он запутан, а нас преследуют, значит нужно быть осторожными.
Впереди новый зал. Больше прежнего. С высоким потолком. Явно чтобы попавшие не сбежали по небу. Мы вообще пробовали забраться выше, но там какой-то барьер, а тут решили поставить потолок. Хорошо. Тут врагов еще больше. Вижу два столба из черепов, а дальше дверь. Она заблокирована магией. И ежу понятно, что делать. Отдаю команду остальным. Мы с Рэем вырываемся вперед.
Врываемся в зал. Скелеты. Много. Очень много.
Шторм волчьего духа!
Серп скашивает врагов. Печати не дают им приблизиться к мне. Рэй откидывает противников волнами жара. Он исчез и появился в толпе врагов, устраивая там локальный взрыв. Попутно, он раскидал мои свитки со вспышками.
Огненные вспышки ударили среди рядов противников, принося сумятицу в их ряды.
Вижу столбы из черепов. От них идет энергия смерти. Они поднимают новых скелетов и восстанавливают тех, кого мы уже уничтожили.
Убель у одного из столбов и молотом начинает ломать его. Его прикрывает Рэй, я летаю по залу и отвлекаю скелетов на себя. Гончая не очень-то предназначена для толп, потому вместе с Алисой и Вандой занята защитой.
Первый столб уничтожен, они отправились ко второму.
И тут в зале появляется ангел. Он движется сквозь ряды скелетов словно приведения, но все они сгорают в черном пламене, коснувшись его. Ангел направляется к Убелю и Рэй.
Устремляюсь наперерез.
Шторм волчьего духа!
Серп так же легко проходит сквозь него, сметая скелетов позади. Но не отступаю.
Приблизился и начал, кружить вокруг него.
Небесная печать!
Атакую только этим умением. Прикасаться к гаду не рискую, не хочу сгореть в черном огне.
Удар, удар, удар!
Присел. Отскок. Ударил локтем особо наглого скелета расколов его череп.
Шторм волчьего духа!
Опять же безрезультатно.
Кружусь и стараюсь выжить.
— МОРР! — кричит Убель. Второй столб разрушен, и они все бегут к выходу.
— АЛИСА! — зову девушку. Та понимает меня без слов и применяет Одержимость.
Сила наполнила тело.
Устремляюсь к врагу и начинаю на полной скорости бегать вокруг него, поднимая небольшой ураганчик. Кости и пыль поднимаются в воздух, и закручивается вокруг ангела.
Прыжок!
Шторм волчьего духа!
Умение получилось сильнее, чем обычно и летит точно в полоток.
Тот начинает обваливаться прямо на ангела.
Рывок!
Я устремился к скелету, который был ближе всех к выходу. Сбил его с ног и побежал за друзьями.
Выскакиваю из зала и резкий разворот.
Шторм волчьего духа!
Серп попадает в проход и рушит его, затем удар Рэя, и волна горячего воздуха разрушает его.
Не останавливаясь, бежим дальше.
А неплохо вышло. Быстро справились и главное слажено действовали. Хорошо. Ангела это ненадолго задержит, так что стоит поторопиться. Он уже движется в нашем направлении. Но теперь помимо злобы, от него идет радость, удовлетворение и азарт. Похоже, мы растормошили его черную душу.
Бежим дальше.
Впереди враги. Трое крупных зомби. Они закованы в латы и вооружены большими мечами.
Вперед вырывается Ванда.
Удар по щиту!
Агро-умение привлекает противников. Они несутся на нее. На двоих боковых обрушиваются Рэй и Убель. Дзамбато и сабля убивают своих противников, а последнего держит Ванда. С третьим тоже разобрались
Быстро собрав лут, бежим вперед. Такие зомби стали чаще встречаться в коридорах. Мы действуем простой тактикой урагана. Нападаем внезапно, не даем им опомниться и убиваем быстро. Останавливаться нам нельзя. Благодаря тому, что скрыт у меня, неплохо развит, я могу так же незаметно подкрадываться к противнику и убивать. Легче всего это сделать по стене или полотку.
Крылья мрачных детей!
Взлетаю к стене.
Паучий шаг!
Бегу вперед, стараюсь держаться в тени и двигаюсь тихо. Благо Мраклик многому меня научил, а сэт на мне отлично помогает этому.
Рэй уже убил своего противника. Все отвлеклись на него. Ванда притягивает внимание.
Я обрушился на зомби и снес ему голову, а Убель срезает еще одну голову.
Однако у бога некоторые проблемы. Его арсенал стремительно сокращается. В его руках все оружие быстро портится, потому он и набрал так много. Но мечи зомби слишком громоздкие и неудобные для него, потому брать их он не стал.
Его сабля рассыпается в прах, и он отступает.
— Придется использовать это, — пробормотал он, стоя рядом со мной. — Морроу, прости.
Я не успел понять, что к чему, как тело пронзила жуткая боль. Меня резко потянуло куда-то в сторону.
Вижу сообщение:

Вам нанесли урон: 200 единиц!
Защита от магии крови повышена: 2 %.

Чего? Большую часть моего здоровья как корова языком слизала. Даже сопротивляемость появилась, хотя раньше я ее не видел. Но целых 2 %? Это немало.
Обернулся к Убелю, но ответ уже был не нужен. В его руках был шар из моей крови. А затем эта кровь окутала его предплечья и голени. На нем появились красные рукавицы и сапоги. Они были жидкими, но в то же время были похожи на настоящие.
— Вот теперь оружие менять не придется, — сказал он, проверяя свою обновку. — Потом верну.
— Ладно.
Вскоре он продемонстрировал свое новое оружие. Это было что-то невероятное. Если раньше я думал, что Убель силен и неплохо сражается, то теперь увидел, как он дерется на самом деле.
Перед нами новые враги, но Убель выступил вперед, его руки и ноги превратились в клинки. Он теперь будто на ходулях ходил. На этих клинка он устремился на пятерку врагов и как он сражался…
Он превратился будто в кровавый шар смерти. Он атаковал и руками и ногами, атакуя уязвимые места врагов, и разрезая их на части. Удар ногой, рукой.
Встал на руки и крутанулся, атакуя кругом.
Подпрыгнул и приземлился прямо на голову зомби, пробивая его шлем и череп.
Прыгнул.
Оказался позади второго и разрезал его неприкрытое туловище пополам.
Он быстро и ловко расправился с пятеркой.
— Давно я не сражался. — Размял он шею. — Недаром я сын Бога Войны.
— А я так смогу? — с надеждой спросил я.
— Со временем. Думаю демонстрация, послужит тебе хорошим стимулом.
— Это да, — покивал я.
— Все, мы достаточно задержались. Бежим.
Наш нелегкий путь продолжился. Приходилось несколько раз отдыхать. А ангел стал более настырным. Он теперь не медленно следовал за нами, а стал появляться в разных местах, заставая нас врасплох. Мы так чуть было не погибли все. Первый удар на себя приняла Гончая, спасая Алису. Ангел появился из стены, и пес бросился защищать хозяйку. Некоторое время пет Алисе, стал недоступен, потому пришлось ограничиться бесом.
Я же своими силами отслеживаю ангела постоянно. Стоило ему исчезнуть, как я сразу же предупреждал своих. Так он один раз появился прямо перед впереди, закрывая собой путь. Нам пришлось тут же бежать обратно и искать обход.
Но помимо ангела и нежити, тут были и ловушки. То пол провалится, то из стены вырвутся шипы, то магическая мина взорвется, то факел на стене превратиться в огнемет. Нам приходилось реагировать быстро и часто вызывать беса, благо на это ограничения не было. А мне приходилось тратить большую часть энергии на Глас, чтобы замечать ловушки.
Проблем у нас много, но мы бежали вперед. Жалко, что такая слаженная и умеренная группа у нас всего на один раз. Еще раз так позвать Убеля у нас не получится. Он предупредил сразу, тут мы не в реальности, а в чужом внутреннем мире, так что он может нам помогать, но снаружи будет ограничен. Хотя Бог Монстров признался, что ему тоже нравится так сражаться.
После очередного зала с кучей зомби мы, наконец, нашли лестницу, ведущую наверх, а так же мост. Поспешили туда.
Мы начали взбираться, как перед нами возник Ангел…
Он загородил собой проход и опустился на ступеньки. Его клинки загорелись черным огнем, а крылья раскрылись еще шире.
Просто так нам не пройти.
Да и не надо.
— Давай! — крикнул я, и мы тут же нанесли удар.
По лестнице.
Шторм волчьего духа!
Рубящее обрушение!
Лестница начала разрушаться, и приземлившийся ангел потерял равновесие. Лестница сломалась от второго удара и Ангел, вместе с обломками упал в пустоту.
Рэй схватил Убеля и использовал Скачок. Алиса и Ванда тоже применили умение, а я раскрыл крылья и взлетел в воздух.
Мы оказались на мосту.
Есть прошли! Мы смогли!
Я обернулся и замер…
Мы стояли в том самом месте, откуда начали свой путь.
Мы что сделали круг?
Чего?

Задание выполнено!
Награда: 1000 опыта.

Чего???!!!
— ХА! — прогремело над нами. — ЭТО БЫЛО ВЕСЕЛО!!! — рассмеялся голос. Тут за нами появился ангел. Мы приготовились к бою. Но тот поклонился нам и исчез. — ВЫ ПРОШЛИ ЭТО ИСПЫТАНИЕ!
— Как?! — офигевали мы хором.
— ТУГОДУМЫ! — заворчал голос. — ЭТОТ ЛАБИРИНТ — ВНУТРЕННИЙ МИР, КОНЕЧНО, ОН МОЖЕТ БЫТЬ КАКИМ УГОДНО!!! ЗАДАЧА БЫЛА ОТДЕЛАТЬСЯ ОТ ПРЕСЛЕДОВАТЕЛЯ! ПОКА МЫ НЕ ЗАХОТИМ ЛАБИРИНТ НЕВОЗМОЖНО ПРОЙТИ!!!
— А почему не сказали? — не понял я. Это ведь и правда, было непонятно. Да и как можно остановить неуязвимого врага?
— ОН БЫЛ УЯЗВИМ К МАГИИ КРОВИ!
— Да, ладно?! — не поверили мы.
— ПЛЕВАТЬ! — кажется, голоса уже устали от нас. — ВЫ ПРОШЛИ! ТАК ИДИТЕ И ВСТРЕТЬТЕ ЕГО!!!…
Перед нами появилось светящееся зеркало. От него веяло мощью. Невообразимой мощью. Того кто находится на той стороне.
— Ты готов? — спросил я Убеля.
— Да, — твердо ответил он и первым шагнул в портал…

Глава 8. Дефектное дитя

Дитя демона обречено быть демоном.
"Soul Eater"

Выход из портала открыл нам прекрасную картину, такую, что я даже не осмелюсь сказать, видел ли что-то подобное.
Мы оказались огромной пещере наполненной кристаллами всех цветов радуги. Вся пещера была наполнена ими. Они светились, создавая таинственное и прекрасное сияние радуги. Красиво. Как же тут красиво.
Я подошел к одному кристаллу и отколол кусочек.

Камень воина. Тип — Каменная субстанция. Прочность — 123/150. Камень воина это источник физической энергии. Он пробуждает внутренние ресурсы тела использующего, ускоряя восстановление энергии на 25 %. Однако долгое использование этого камня напрягает тело воина, ослабляя силу и урон умений на 15 %. Безопасное использование камня — 2 минуты.

Вау. Это типа аналог Камня мага. У Ванды такой есть. Рэй тоже просек суть и сам же взял себе кусочек побольше. Я же взял себе этот. Не знаю почему, но у меня не было желания забрать себе все. Я и остальные чувствовали, что взять можем мы только немного. Это будто подарок нам. А своим чувствам лучше доверять. Жадность никогда до добра не доводила. Алиса и Ванда тоже взяли по одному. Им они без надобности, но может потом пригодится. Не стоит отказываться от подарка, который дают.
Убрав вещь в инвентарь, мы двинулись вперед. В этот раз нас никто не подгонял и не торопил, что дало нам время перевести дух и не спешить.
Мы двигались вперед. Я смотрел на спину впереди идущего Убеля и ощущал его сомнения и страх. Он не знал, что ждет его впереди, но шел, не замедляя шаг.
Тут по пещере прошлась синяя волна.
Нас сбило с ног и солидно протащило по земле.
— Кто здесь? — услышали мы шепот в головах. — Зачем вы пришли?…
Голос затих, и мы его больше не слышали. Окружение вокруг нас немного изменилось. Кристаллы стали крупнее и светились сильнее. А на нас осталась какая-то пыль.
Собрав пыль в колбочку, я присмотрелся.

Пыльца воина. Тип — Ингредиент. Мощный ингредиент для ремесленников всех мастей. Пыльца содержит физическую силу души воина.

Мило. Пыль как-то к окружению не относилась, потому мы без зазрения совести собирали ее с себя. Благо много было.
Убель молча пошел дальше. Он ускорил шаг.
Мы начали спускать вниз. Все сильнее погружаясь в глубины этой пещеры.
Я начал ощущать живых существ. Вокруг нас. Отовсюду. Эти ощущения были странно знакомы, а к одному мы и приближаемся. Мы спускаемся вглубь неизвестности и не знаем, что нас ждет впереди, или кто…
Шепот мы слышали еще два раза. Каждый раз с голубой волной, после которой кристаллы вокруг становились ярче и больше. Приходилось отряхиваться от этих кусочков, на одежде и волосах. Зато насобирали много. Хоть тут ограничений нет. Надеюсь, нас самих не кристаллизует. Шепот спрашивал нас кто мы и зачем пришли, но ответов не слышал. Но кто это и зачем мы узнает вскоре.
Мы, наконец, спустились в самый низ и увидели причину всего…. Как бы это описать… Волосы у меня дыбом встали везде, даже на Чешире, которой тут нет, потому что она осталась снаружи.
Перед нами спал дракон…
Ну как дракон. Вспоминаем самого большого стального дракона и смело считаем его малышом, потому что монстр тут раз в десять больше всего, что я когда-либо видел. Даже принц Сергоний в виде колосса был не таким огромным.
Гигантский стальной дракон. Он был колоссальных размеров. Тело покрывали стальные чешуйки, он будто сам был создан из металла. Гигантские крылья были уложены за спину, мощная челюсть приоткрыта и там был виден частокол острых как бритва зубов, и огромные лапы острейшими когтями. Дракон внушал и ужасал. Таких размеров я еще не видел.
Монстр спал, медленно дыша. Выдыхая, он выпускал ту самую голубую волну кристаллов, сбивающую нас с ног.
Единственное что не давало дракону двинуться это гигантский клинок копья, выходящий из груди монстра. Огромный клинок проткнул спину дракона и будто врос в него. Я вижу, как слились в одно эти двое. Монокль позволил мне разглядеть, что от копья медленно исходит странная энергия и поглощается драконом, как и сам клинок.

Мифриловый Бог Войны Асуруна. Рейд-босс. Уровень — 100. Вид — Истинный бог-дракон. Тип — Минералоликий.

Чего? Я в шоке уставился на него.
— Асуруна?
Дракон открыл глаза и посмотрел на нас. Его взгляд синих светящихся зрачков пронзал казалось душу и заставлял чувствовать себя особенно жалким и маленьким, по сравнению с ним.
— Вы… — в моей голове зазвучал голос. — Пришли… Кто вы?…
— А вы? — спросил я. — Вы дракон или погибший бог?
— Ха…. — сонливо усмехнулся дракон. — Эти слабаки… думали…. что я просто так бросил копье…. Я сделал это… чтобы выжить…. Вселился в своего врага…. стал им…. Осталось… недолго…
— Вы знали, что проиграете?
— Да… после того как Он предал меня… — в его голосе прозвучали нотки гнева. — Как они окружили меня… я все понял… Потому я убил Мифринареля… И все это время… медленно поглощаю…. Придет время… я вернусь…
Новости довольно зловещие. Ведь с пришествием Дементии ее муж точно будет на ее стороне. Думаю, не стоит ему сообщать о том, что его жена уже тут. Когда произойдет обновление, он тоже будет на ее стороне.
Нет, но это реально круто. Бог войны позволил себя убить и смог выжить внутри своего врага. Надо отдать ему должное, это было неплохо придумано. Только нужно побольше узнать об этом драконе. Информации я не нашел. Хотя могу предположить, что ее специально скрыли, чтобы не дать до дракона добраться. А тот медленно подчинялся копью внутри себя. Да уж. Такого никто точно не ожидает.
— А кто вас предал? — спросил Рэй.
— Мой… сын… Пятое дитя… — грустно вздохнул дракон. — Предал меня…. ударил в спину…. украл меч… убежал…
Я удивленно повернулся к Убелю. Тот был в шоке. Видно это стало для него шоком.
— Но… — подал голос Бог Монстр.
Дракон его услышал, и синий огонь был направлен на молодого бога. Того парализовало что-то и притянуло к голове дракона, к его глазу.
Мы ничего не успели сделать, как мой Покровитель уже был схвачен.
Но дракон ничего не делал с ним, а просто смотрел на того.
Дракон долго смотрел в душу, чем пугал и заставлял Убеля нерничать.
— Ты… — в голосе послушалось удивление и радость. — Не думал…. что ты выжил… Сын мой…
Убеля поставили на землю. Тот вскоре отошел от шока.
— Я… плохо помню…
— Не удивительно… — усмехнулся дракон. — Ведь ты был еще так мал и слаб… Когда я оживил тебя… Именно спасая тебя… я не мог прийти Дементии на помощь и задержался на две сотни лет… — тяжелый вздох и волна сбивает нас с ног. Опять. — Шестое дитя…
— Расскажи… — попросил он. — Я думал, у Дементии было пять детей
— Да… — согласился дракон. — Но шестой родился… мертвым… — это прозвучало в полной тишине. — Она хотела избавиться от тела…. но я не дал… и обещал возродить умершего сына…. которому даже имя не придумали. Ты спал эти века…. Без сил…Без тела…Без памяти….
Убель сделал шаг назад, споткнулся о камень и упал. Но даже внимание не обратил на то, что свалился. Он явно пытался осознать услышанное. Лежит на спине, смотри в кристальный потолок и молчит. Он лежал так минута, а затем…
— Ха-ха-ха-ха-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА! — он истерически хохотал. Он смеялся, надрываясь, и катаясь по земле. Если бы он мог, то, наверное, плакал бы. От него веяло печалью и безысходностью. Вскоре он прекратил смех и замолчал, поддавшись тишине. Его глаза-молнии почти не сияли и двигались крайне медленно. Дым, из которого состоит его голова, стал меньше, словно от потухшей свечи. — Даже в этом мире…. я дефектен. Просто ошибка, созданная из мусора. Иронично что я назвался богом монстров, а точнее я бог уродов… Таких же не нормальных как я…
Наступила тяжелая тишина. Он молчал, мы молчали. Здесь сложно найти, что сказать. Такое откровение может серьезно навредить даже самому крепкому разуму. Убель все сильнее проваливался в депрессию, а дракон так же молчит.
Это дело пора прекращать.
— И что? — спросил я. Все посмотрели на меня. — Вот мы узнали шокирующую правду. Что дальше? Это что-то изменило? Это что-то разрушило? Или у нас поменялись планы, Убель? — спросил я своего Покровителя. — Ты слишком человечен. Так что хватит уже валяться. Нас ждет много интересного, — подаю ему руку.
Он удивленно смотрит на меня. Но его глаза стали искрить ярче. Смотрел он долго, а потом вздохнул.
— Хех, — его светящийся рот растянулся в улыбке. — Ты прав, — он взял мою руку, и я помог ему подняться. — Благодарю, — кивнул он, а затем повернулся к дракону. — Я принимаю правду. Спасибо что не бросил меня, отец. Назови имя предателя.
— Гладиорис… — ответил дракон.
— Если встречу его, то передам, что ты вернешься.
— А на чьей стороне ты? — спросил Асуруна.
— Скорее всего, твой враг. Этот мир прекрасен, потому я не могу позволить уничтожить его. И когда матушка вернется, мы будем ее врагами…
— Тогда удачи… — с этими словами он дунул своим кристаллическим дыханием на Убеля. Того окутал голубой дым, который быстро впитался в него. А затем руки бога монстров обзавелись острыми когтями. — Дар отца… сыну… — Дракон поднял лапу и прочертил когтем по скале. В ней открылся портал. — А теперь оставьте меня…. Удачи, сын мой…
— Встретимся на войне, отец. — Бог Монстров поклонился ему, как и мы все.
А затем отправились в портал. Но перед тем как скрыться в нем, до меня дошел голос Бога Войны.
— Удачи… Монстр… — прошептал он.
Вспышка света и мы оказались там же где и стояли первоначально. Возле копья. Убель растворился в воздухе, вернувшись во внутренний мир. Он думаю, получил много сил, но их еще нужно переработать. Когда сможет, он и подаст голос, а сейчас ему нужно подумать.
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Неплохо. Учитывая, что мы получили за сам данж, и сколько там убивали, то думаю, мы неплохо набрали. И действительно неплохо. Сколько же мы там поубивали врагов? Сложно сосчитать. Думаю, каждый из нас по несколько сотен точно уделал, пусть они и были слабыми, но было так много. Да и за те столбы мы получили опыта, и само Копье, кажется, добавило нам после побега от Ангела. Кстати, а кем же был тот ангел? Эту тайну мы так и не раскрыли.
Я получил много опыта. До 51 уровня осталось немного. Самое приятное это количество праны. Я могу улучшить свое божественное умение, но пока не буду спешить. У меня сейчас 302 праны, но стоит немного подождать.
На моем плече вновь появилась Чешира. Вот и хорошо. А то я немного волновался за нее.
Мы решили не задерживаться тут и отправились обратно в деревню. Благо отсюда недалеко. По пути Асурги не препятствовали нам, а молча кивали, выражая уважение. Мы смогли доказать, что являемся воинами, так что испытывать нас больше не будут. Если сами не захотим сразиться. Но сейчас желания биться не было. Мы все изрядно устали за этот день.
Выбрались из Кратера и пошли в сторону деревни.
Уже наступил вечер. Дождь прошел недавно и на лес Уныния, опустилась влажная скука и тишина. Мы шли не спеша. Устали довольно таки, потому лениво двигались в сторону деревни. Я мониторил обстановку, и заметил, что в лесу никого нет. Вообще.
Обычно тот наполнен зверьем, но все животные убежали.
Не нравится мне это.
Уже подходя к деревне, мы увидели причину…
Пожар!
Бежим туда, и через пять минут нашему взору предстала ужасная картина. Деревня Булат отхвачена огнем. Дома горят, жилье разрушено. Вокруг множество тел гномов и представителей других рас. Все вокруг пылает и тлеет.
Вижу тела в черных мантиях, и едва светящиеся клинки. Ситхи.
— Недар! — Рэй устремился вперед. У одного из зданий лежал раненый гном.
Я тут же приступил к лечению, а Рэй вынул стрелу из руки и перевязал его.
Следом мы начали помогать и другим гномам. Многие выжили и сейчас спасали все, что можно корабли гномов были разрушены, дома сожжены, а шахты обвалены.
Мы вытаскивали из развалин, лечили раненых и складывали мертвых.
Полчаса мы потратили на помощь. Гномы оперативно тушили огонь, делали все четко, быстро и уже никто не смотрел, кто и как помогает. На Ванду никто не косился, и всем уже было все равно на ее расу. Ее помощь принимали без раздумий, как и нашу. Ведь мы темные, но все равно помогаем.
Кое-как огонь удалось унять.
Вскоре Недар пришел в себя и рассказал нам о случившемся.
— Эти ублюдки, Ситхи, они позвали своих союзников. Те замаскировались под клиентов, и когда они оказались в деревне то открыли портал, чтобы впустить сюда своих, — он выпил из фляги и продолжил. — Потом прилетел их корабль и пушками начал бить по домам. Обвалили шахту. Большая часть жителей была занята драконами, так что мы прибыли только под конец. Те сразу же сбежали, повредив наши корабли. Мы остались, чтобы помочь выжившим, а о мести будем думать потом.
— Потом они уже скроются.
— От Дома Драконов никто не скроется.
— Подадутся в Дом Крысы и спрячутся, — мрачно сказал Рэй. Гном тоже помрачнел. Да, Дом Крысы не менее сильный, чем Дом Дракона и может такое сделать. Да и репутация у Крыс не самая лучшая.
— Тогда мы сами это сделаем, — решил я. — Дайте нам хоть что-то и мы догоним их и покараем.
— Они не могли улететь далеко. Погода сейчас особо ветреная, а у них корабль парусный, — сказал гном-врач.
— У нас есть только один катер, быстрый, но для уничтожения корабля Ситхов его не хватит. Туда то могут вместиться всего десяток.
— А это и не нужно. Доставьте меня к ним на борт, и они узнают, что такое стать врагом Вестника Кошмаров, — гнев сейчас просто бурлил во мне, а так же чувство вины. Отчасти это и мы виноваты. Если бы так не загрузили гномов, то те смогли бы отбиться, но все были заняты драконами. Но так же эти гномы наши друзья. За эти дни я успел получше узнать этот неплохой народ. Узнать историю становления Дома Драконов, а так же просто познакомился с ними. А тут какие-то сволочи убивают моих друзей! Мне уже хватило смерти Игнатия, потому я не хочу терять других. Жители этого мира тоже личности, пусть и искусственные.
— Даже если ты сможешь до них добраться, один сделать ничего не сможешь, — вздохнул Рэй. Он не меньше меня хотел помочь, но более рационально смотрит на все. — Сфера тьмы хороша, но и они думаю, смогут дать отпор. Даже всей группой ничего сделать не сможем. Да и не получится у нас добраться до них.
— Бездна! — прорычал я. Он прав.
— Я могу помочь, — вышла вперед Алиса и достала из инвентаря черную трость с кроваво-красными рунами на всем древке и навершением в виде головы демона. — Это одноразовая трость Хозяина Могил. Им можно поднять умерших гномов, чтобы те отомстили им. Минут на пять.
— Это… — помрачнел Недар. В нем сейчас была борьба чувств. С одной стороны он хотел отомстить, а с другой не хотел осквернять тела своих жителей. Он посмотрел на собравшихся гномов. В них тоже было смятение. Мертвые или месть за них. — Мы не вернем умерших… Так дадим же им право на месть… — объявил он. Гномы с тяжелым сердцем, гневно сжимая кулаки и скрепя зубами, согласились. — Хорошо! Сделаем это! Под мою ответственность.
После этого мы начали быстро действовать. Я раздал свои свитки Запечатывания, и тела гномов укладывали в них. Это было неприятно, но месть требует тяжелых решений. Я связался с Невермором, его помощь сейчас была очень важна.
Бог Грез прибыл быстро и был слегка недоволен. Видно у него были свои дела. Однако за обещание помочь, он согласился скрыть катер иллюзией, чтобы мы смогли добраться до врагов.
Через час все было готово, и мы взлетели в небо.
Ждите твари…. вы узнаете, как быть нашим врагом….
* * *
— Милый, ты идешь? — спросила она. Молодая эльфийка в откровенном костюме виляла бедрами стоя на палубе и звала своего парня в каюту. Мол улыбнулся, понимая что сегодня ему будет очень хорошо.
— Сейчас милая, — ответил он. — Ты очень аппетитна.
Дарт Мол, с улыбкой посмотрел на удаляющийся остров Тархат. В душе были и раздражения, и радость. Он злился от того что из-за гномов он лишился такой огромной и полезной территории. Стричь деньги с городов, собирать редкие породы древесины и убивать Асург. Все это приносило большие доходы и приближало их к созданию Темной Силы. А затем пришли гномы и все испортили. Отняли его территорию и устроили гонения на них.
Открыто идти против Дома Дракона Ситх не мог, слишком большая сила. Но недавно он сумел договориться с Домом Крысы. Те помогли им отомстить, а так же быстро убежать. Большая часть гномов отсутствовала, но Ситхов они теперь не скоро забудут.
Месть свершилась. Хорошо.
Клан отнял у гномов много ценного, все это сейчас забивает трюм. Конечно большую часть придется отдать Крысам, но и так хорошо. Сейчас клан удаляется от острова. Там скоро начнется ураган, и покинуть его будет невозможно, да и кораблей не осталось, а значит и преследовать их не станут.
Клан празднует победу. Пусть они потеряли базу, землю и сокровищницу, зато отомстили и смогли выбить себе место под крылом у Большого Дома. Даже этот корабль удалось взять у нанимателей в аренду.
— Хех, — усмехнулся он.
Одно было жалко, что тех игроков поймать не удалось. Но ничего у Крыс много людей, так что еще успеется.
Ночь уже наступила, и они вышли из погодной зоны Тархат. Стало гораздо теплее.
Отринув грустные мысли, он решил думать о хорошем, например, о том, что его сегодня ждет.
— Милая, — он повернулся, но девушке уже тут не было. — Ты где? — удивился он. Подошел и осмотрелся. Заметил за мачтой, кого-то. — В прятки играем?
Он улыбнулся, медленно спустился с мостика и подошел к мачте.
— Попалась! — он схватил ее за руку и потянул на себя. Но вместо того чтобы упасть ему в объятья, она упала на пол истекая кровью. — ААА! — вскрикнул он и отскочил. Она была мертва. Ее горло было распорото, а кровь лениво и медленно вытекала из раны.
— Ты прав… — услышал он жуткий вибрирующий шепот. — Она аппетитна…
Подняв голову, он увидел неизвестного стоящего на краю борта. Он был облачен в черный длинный плащ с рваными краями, который жутковато развевался на ветру, становясь похожим на огромные крылья. Черный костюм делал его похожим на аристократа, как и черная шляпа-цилиндр с зеленой лентой. У него были очень длинные черные волосы, белая кожа, но рот и грудь были испачканы в крови. Но кровь будто впиталась в него, открыв черные губы и острые клыки.
— Добрый вечер, — он поднял голову. В душе у Мола все похолодело. Черные глаза с зелеными радужками, будто проникали в душу. Они светились в темноте, делая этого еще страшнее. От него исходила жутковатая и холодная аура.
Однако не узнать незнакомца было невозможно. Особенно после того как тот прославился.
— Вестник… — прошептал он. Ситх читал об игроке-вампире, который уничтожил графский клан, разрушил крепость и замучил три сотни игроков. Много слухов ходило о нем, но встретить его в живую Мол ни как не ожидал.
— Я тут недавно был на Тархате… — говорил вампир. Ситх вздрогнул. — И меня расстроила картина…. что предстала мне… — он поднял руку, а точнее жуткую когтистую лапу. — Вы меня бесите… — он снял шляпу и положил в нее руку, он достал оттуда свитки. — Подарок.
Он бросил свитки в воздух и те медленно упали на борт.
— Я принес вам Кошмары… — улыбнулся вампир.
С каждым словом вампира, зубы Мола стучали все сильнее. Ужас сковал его душу, и он чувствовал, что готов на все, чтобы сбежать.
— СЮДА! ЖИВО! ВСЕ!!! — закричал Ситх.
Его люди быстро выбрались из кают и через минуту они все были тут. Все бойцы клана. Сильные, натренированные и опасные. Уж они то с одним вампиром справятся.
Будучи окруженным своими людьми глава клана стал смелее. Встал, отряхнулся и улыбнулся
— Ты окружен, вампир, — с усмешкой сказал он. — За тебя Орден дает огромную награду.
— Вы всего лишь пища… — с улыбкой сказал вампир, осмотрев игроков. Те занервничали. Весь вид вампира заставлял опытных игроков покрываться потом. А затем из шляпы он достал черную трость. — Добро пожаловать, — он щелкнул пальцами, и свитки вокруг превратились в тела. Тела гномов. Вокруг было несколько десятков тел гномов. Ситхи были в ужасе. Это были те самые гномы, которых они убили. — Милая, — усмехнулся вампир. — Убей своего любимого.
— Что? — не понял Мол.
И тут его подружка восстала в виде жуткого упыря. У нее появились острые клыки, на пальцах появились когти, кожа стала белой, а глаза черными. Она накинулась на ситха, но тот быстро среагировал и убил ее.
Смотря на тело убитой подруги, которая совсем недавно ублажала его, а сейчас хотела съесть, Мол чувствовал что сходит с ума.
— А она была такой красивой, — рассмеялся монстр. — Я принес вам Дурные сны…
Но то, что вдруг увидел Мол, никак не укладывалось у него в голове.
Над вампиром появилась надпись, которой никто не ожидал увидеть.

Вестник Кошмаров. Рейд-Босс. Вид — Монстр. Тип — Вампир.

У него мозг в трубочку свернулся от этого. Так это не игрок, а непись?
Тут вампир ударил тростью по палубе, по корабль прошлась жуткая холодная волна силы, сбивающая с ног всех кто оказался на пути. А затем тела гномов начали подниматься и нападать на игроков. Все вокруг заволокло темнотой, и могучий клан превратился в кучу паникующих трусов. Крики, стоны, звуки еды и страх.
— Ха-ха-ха-ха-ха-ха-ха-ха! — он смеялся. Смотря на них своими черно-зелеными глазами и смеялся. Он смотрел на них как на пищу и веселился глядя на их муки. Монстр…
Демон смеялся и веселился, смотря на все это. Он сидел на мачте, расправив свои черные крылья, и хохотал как дьявол над душами совращённых грешников. Он смеялся, в вокруг творилось, что-то кошмарное и никто не мог это остановить.
Корабль накренился. Начался пожар. Дарт Мол ничего не мог сделать, он был так шокирован происходящим, что не сразу понял, что корабль стремительно падает вниз.
— "Этот монстр не может быть игроком, такое просто быть не может. Это чудовище, не игрок". - крутилось в голове у ситха.
Последнее что он видел, перед тем как возродится в Храме Тархата, это улетающий силуэт с черными крыльями…
* * *
Приземляюсь на палубе катера. Ох! Чуть не упал. Мне нужно научиться нормально летать. Меня чуть ветром не снесло.
Судя по лицам Невермора и Рэя, все они сделали верно. План как все это устроить мы составили по пути. Демон Ворон скрыл наш катер, и мы незаметно подлетели к кораблю Ситхов. Там я устроил шоу, привлекая к себе всеобщее внимание. Пока Рэй уничтожал двигатель, а Невермор воровал награбленное. Для Бога Снов это было простым делом, так что справились они быстро.
Я же развернулся на всю катушку. Думаю, мне стоит стать актером, уж так круто играть вампира у меня получается. Убил девицу-игрока, обратил ее в упыря и велел ждать команды. Она все равно пока под моим контролем не может пользоваться чатом или возродиться в храме. Всего полчаса, но это жутко. Потом разбросал свитки с телами и воспользовался тростью Алисы. Классная штука, жалко что одноразовая.
Враги были уверенны в своей победе и безнаказанности, что даже сенсоров не оставили, а пошли праздновать. Идиоты.
Но все сделано. Одного мы взяли в плен, связали и оглушили. Гномы заберут его с собой в деревню и допросят. Они узнают, кто помог Ситхам.
Самих неудачников сейчас, наверное, уже задержала стража в Храме. Они еще не так далеко улетели, чтобы воскреснуть на другом острове. В игре если игрок умирает в небе, то воскресает в ближайшем Храме, вот им и не повезло.
Хотя если бы они смогли поставить точку привязки на корабле, то смерть их была бы не веселой. Упасть с кораблем в Низких земля. Говорят, дураки, которые так и сделали, ушли на рерол, потому что умирали каждую секунду в том месте. Но ничего о нем сказать не могли, погибали раньше, чем успевали понять, что к чему.
Ну не важно. Мы отдали гномам награбленное, и даже то, что было у самих ПК-шников.
— Справились. — Вытираю пот со лба. — Вы чего? — удивился я. Народ на меня как-то странно смотрел.
— Морр, — подала голос Алиса. — Подними голову.
— Эй! — офигел я, подняв голову. Надо мной сияла надпись, как над мобом. — Невер!
— Ха-ха-ха-ха-ха! — ржал Бог Снов. — Считай, что я помог тебе. Это же весело.
Блин. Вот удружил. Теперь меня будут местным считать. Хотя. Может это даже и хорошо. Не будут тогда искать игрока. Посмотрим, что из этого выйдет.
— Вот это да, — почесал Недар бороду. — Было эффектно, Вестник Кошмаров. Фразу советую запомнить, будет твоей фишкой, — рассмеялся он. — Эх, — он взглянул вниз. — Будем надеяться, Земля и Камень примут отомщенные души наших братьев, пусть их тела и сгинули, но стали оружием мести…
Он снял шляпу, как и несколько других гномов на катере и помолчал минуту.
Затем он ушел вниз, в трюм и проверил содержимое вещей, которые там складировали.
Мы же пока строили свои планы.
— Думаю, нам нужно ко мне, — начал я. — В мое королевство. У меня хватит Праны, чтобы перенести нас в мой замок.
— Да? — улыбнулся Рэй. — Очень интересно будет посмотреть на твое королевство.
— Угу, — кивнула Алиса.
— Оно клевое, — обрадовалась Ванда.
— Когда еще не было проклятия, там было даже лучше, — усмехнулся Невермор. — Ты не против Моррик, если я там поживу немного?
— А зачем? Я думал, ты отправишься к Беовульфу.
— А, — махнул он рукой. — Эта неблагодарная псина поздоровалась и убежала спать. Ему, видите ли, надо за своим Жрецом следить, а не наших искать. Так что до окончания Башни просил не беспокоить. А со мной играть он не хочет, — Демон Ворон надул щеки, как капризный ребенок. — Вот и нужно мне сильное место, чтобы немного отдохнуть. Обещаю убирать за собой и сам себя выгуливать!
— Ладно, — пожал я плечами. Делать-то нечего, я ему должен.
Вскоре вернулся Недар, в руках он держал какие-то свертки с предметами.
— Я хотел бы отблагодарить вас за помощь, — сказал гном. — Мы уже приготовили вам дар, в знак благодарности. Принимайте.
Он выложил нам каждому по артефакту. Мне достались латные рукавицы. Серые массивные, чешуйчатые, с шипами, острыми когтями. Рэю досталась перевязь для меча. Он свой подарок осматривал с довольной улыбкой. Алиса получила браслет с бабочками. Ванде вручили треугольный щит с головой изображением головы льва, рисунок был 3D, отчего голова казалась объемной.
— Благодарю вас, от всего Дома Дракона, — кивнул гном.

Отношение Дома Дракона: 1/3000. — Почтение.

Вы получаете 1 очко умения.

Вы получили уровень. Текущий уровень 52.
Бонус за уровень: +1 ед. энергии. +0.1 к Четкости зрения. +1 Вампиризма. +2 ед. к мане.

Вау. Мы даже больше получили, чем думали. Целый уровень. Это при том, что 51 я заработал, когда устроил этот ужас на корабле. Там все равно мне немного требовалось, а теперь вот такую шикарную награду получили. Еще и очко умений дали. Недар тип щедрый. Хотелось бы с ним еще поработать. Но увы, нас уже выпроваживают. Придется искать другой способ заработка очков.
— Рэй, — гном обратился к Палачу. — Отнеси это письмо Скримам, — он передал ему конверт.
— Сделаю, — он довольно улыбнулся. — Сам к ним собирался.
— И еще Морроу, — Недар тяжело вздохнул и посмотрел на меня. — Ты прости, но Ордену мы пожалуемся на вампира. Лучше уж мы, чем Ситхи. Твою личность раскрывать не будем. Ты друг Дома Дракона, но нам нужно будет отвести от себя подозрения. Постараемся повести их по ложному пути, и отправим гулять по острову.
— Хорошо, — согласился я. Это было бы даже лучше. Игроки точно настучат, что видели вампира. Пусть лучше гномы обернут ситуацию в свою пользу и отведут Орден.
Попрощавшись с гномами, мы взялись за руки, я активировал умение моей короны и потратил полсотни праны на это, но перенес нас.
Первым я почувствовал знакомый запах и привычное давление на мозг.
Открыл глаза и увидел знакомый мне тронный зал.
— Вот я и вернулся, в свой замок…

Глава 9. Дела домашние

В этом мире нет случайностей — есть только неизбежность.
Юко Итихара — "XxxHOLiC"

Мы вышли на балкон, где открывался прекрасный вид на мой город, мою столицу, мое королевство. Пусть разрушенное, пусть даже кое-где сожжено, а так же наполненное тварями всех мастей, но прекрасное и величественное.
Королевство Дитто — моя земля. Фен Рир подло поступил, сделав меня королем всего этого, но я не жалею. Все восхищенно осматривали мою территорию, а Ванда начала вести экскурсию.
— Посмотрите налево и вы увидите сожженный нами район города, там проход в канализацию, а тут лавка сувениров, — вещает девушка-дроу. — А там куча монстров убивает отряд Жнецов. Не обращаем внимание, для этого места это обычное дело. Идем к сувенирам. Жнецы приходят и уходят, а с сувениров мне капают проценты.
Да уж, весело.
В этом же зале находился портал, установленный Жнецами. Большой светящийся магический круг, с несколькими камнями по краям и черепом в центре. Круг был сложным и светился голубоватым светом. Перед порталом стоял небольшой пьедестал со скрижалью на ней. Там были написаны места переноса. Как сказала Алиса, пользоваться порталом просто. Нужно указать место, куда хочешь попасть, из списка, а потом стать в центре и ждать переноса. Как энергия сконцентрируется, портал активируется. Если с той стороны портала кто-то переносится сюда, то скрижаль даст сигнал.
Очень удобная вещь. Монокль показал, что из-под земли на портал идет магическая энергия. Похоже, Геомант жнецов смог найти на моей земле точки силы и расставил все в нужных местах. На скрижали было мало мест для телепортации. Магора, Нену, Чайка, Остров Великого Озера. Мало. Но и так неплохо, учитывая, что все сделали только пару дней назад.
Двери тронного зала распахнулись, впуская главу клана Жнецов, Габриэля Сур Облитуса. Могучий жнец, облаченный в черную робу, с огромной косой за плечами улыбнулся нам.
— С возвращением.
— Рад видеть тебя, Геб, — ответил я. Мы с ним неплохо поработали, да и заключили с ним неплохую сделку. — Как успехи?
— Неплохо, но есть несколько проблем, которые ты надеюсь, поможешь решить, — ответил Жнец. — Идем, поедим, я все расскажу.
Спорить мы не стали, потому что были изрядно голодны. Замок преобразился с моего последнего визита. Разруха все еще была, но мусор вокруг уже убран. Тела големов унесены в специальное помещение, где инженеры и механики Жнецов разбираются с ними. Самих големов украсть они не могут, да и те Сердечники работали только тут. Но Жнецы не расстраивались и пытались раскрыть их секрет, чтобы создавать своих. За это они обещали починить големов.
Один уже был готов. Тот самый тяжелый стальной голем. При моем приближении, тот резко ожил и стал смирно. Похоже, они действительно мне подчинены как королю. Хорошо. Жаль, с собой забрать их не могу. Но зато есть стража.
Габриэль привел нас в столовую. Ее уже восстановили и несколько специальных местных уже готовили тут разные блюда. Ужин был великолепен. Неплохо так после тяжелой работы отдохнуть и поесть. Суп, жареная картошка с мясом грифона и кофе с молоком. Красота. Купальни тоже починили и смогли нормализовать подачу воды, но только магическую, канализация, увы, заполнена демонами и трубопровод серьезно пострадал. Так что если вдруг получим небольшой урон от душа, волноваться не стоит.
Когда с едой покончили, девчонки убежали мыться, Рэй решил остаться со мной и поболтать с Гебом, ну еще и Невермор тут был.
— Итак, Морроу, — начал Жнец. — Мы восстановили в замке те функции, которые и нам были полезны — водоснабжение, столовую и несколько комнат под жилье, о полном ремонте думай сам, мы не строители. Но могу посоветовать хороших ребят, — усмехнулся Жнец. — Твоя территория богата на мобов и редкие ингредиенты, такие как Души, редкие растения тьмы, внутренности зомби, демонов и оборотней. А так же это место магнит для Теней и Диких, что дает еще неплохой лут и тренировку бойцов. Однако, есть проблема. Нам нужны Рейд-боссы. А тут их нет.
— Да, я всех уделал, — вздохнул я. — Нехорошо получается. И что делать?
— Не знаю. Наши ребята сейчас ищут решение, но пока безрезультатно. Локация без боссов крайне бедна.
— Так сами сделайте, — подал идею Бог Снов, попивая чаек. — Что? Это проще простого.
— Морр, — Геб теперь рассмотрел нашего друга. — Аватара Зверобога, — присвистнул он. — Я слушаю вас, Невермор.
— Можно на ты, — улыбнулся тот. — Создать сильного врага очень просто. Кодоку.
— Ха! — улыбнулся я. — А это мысль, — согласился я с божеством. О таком я когда-то читал, и как идея может сойти. Да и приятно мне смотреть на лица тех, кто не понимает.
— Поясни.
— Все просто. Кодоку — это древнее проклятие. Часто мелькает в японском фольклоре. Суть заключается в том, что в банку помещаются разные насекомые и прочие гадости, закрывается и закапывается в землю на месяц. Внутри они начинают убивать, и есть друг друга, и через месяц остается только одно, самое сильное, оно-то и используется для проклятия. Невер я так понимаю, предлагает сделать нечто подобное.
— Именно, — покивал тот. — Берем кучу демонов, кидаем в огромную яму и стравливаем. Через некоторое время у вас появится сильный враг, а думаю, система сам подберет лут внутри него. Да я знаю, о системе и о том, что этот мир игра, — удивил нас Невер. — В отличие от Убеля, я имею и божественный разум и человеческий. Меня тоже создавали на такой основе, но уже более качественно. Убель — это прототип для Зверобогов.
— Ну и ну, — офигевал я. — Но, вернемся к сути. Этим методом можно создавать боссов. О! — мне пришла идея. — У меня есть знакомый химеролог, которому нужно испытывать своих тварей. Могу предложить ему площадку и испытателей.
— Это ты про Кейна? — спросил Рэй. — Не боишься, что он тут все гриборками засадит.
Его слова поселили во мне сомнения.
— Да, риск есть. Но зато все будет за их счет, и думаю, он не откажется оплатить ремонт, за такое дело.
— Да, но не стоит забывать, что Кейн является Магистром Дома Феникса. Он один из глав и может принимать решения от имени Дома. Но! Ты действительно хочешь влезать в такую политику? — сказал Рэй. — Отдав предпочтение одному Дому, ты можешь разозлить другие. А учитывая, куда мы направляемся, вражда с Домом Крысы нам не нужна. Так же это может привлечь внимание Ордена Рассвета.
— Ты прав, — согласился я. — Стоит пока придержать такую информацию.
— А вот теперь переходим ко второму вопросу, — усмехнулся Габриэль. — Морроу. У меня есть к тебе выгодное предложение. — Он потер руки. — Клан Жнецов хочет предложить тебе торговый союз.
— В чем суть?
— Видишь ли, — начал он. — Это место поистине уникально. Оно находится вне нашего мира. Мы не в Мраклике и не острове Великого Озера. Мы в ином измерении, которое находится вне Скида. И в то же время в нем самом. Оно может стать идеальной портальной точкой из всех. Добраться сюда очень легко, если установить портал, и отсюда тоже. Клан Жнецов предлагает тебе стать нашим партнером. Мы установим Стационарный портал в твоем замке, подключим его к нашей сети, и отсюда можно будет перемещаться по многим территориям Скида. Представь себе, возможность попасть в любую точку мира, игнорируя пиратов и таможню. Невероятная мобильность.
Рэй присвистнул. Он, похоже, понимал масштабы всего этого, я же представлял все в общих чертах. Так как мало где бывал.
— Мы готовы заключить с тобой контракт хоть сейчас. Твоя доля треть от всех операций, где без портала не обойтись. Бесплатное пользование порталами и наша помощь в найме с 50 % скидкой. Обещаем полную скрытность и конфиденциальность, никто о нашей связи не узнает.
Я серьезно задумался. Предложение более чем прибыльное и выгодное.
— Все это ведь не просто так? — засомневался я.
— Отчасти, — согласился он. — Все что мне нужно, это чтобы иногда ты сопровождал моих людей, для установки новых точке порталов. Посылать своих, значит привлечь лишнее внимание, а оно в нашем деле губительно.
Нужно подумать. Отказываться нельзя, такое предложение мне сейчас очень выгодно. Мне самому этот замок не так нужен. Да, от него много пользы и личная безопасная территория, но все же я не могу полностью реализовать потенциал этого места. У меня нет средств, нет связей и нет возможностей.
Рэй одобряюще кивнул. Сейчас нам нужно все что можно. Путешествия и раскачка вещи не дешевые.
— Я согласен. Деньги сейчас очень нужны. Нужно экипироваться. Но прошу, чтобы Лотосы тоже смогли пользоваться порталами.
— Это не проблема. Сообщу народу, — он достал лист с контрактом. Там все было написано. По пунктам. Я обязуюсь предоставить место, сохранять тайну и периодически сопровождать порталистов. Жнецы же предоставляют мне долю, порталы, скидки и сохраняют тайну. Все честно. — Кстати, могу с кое-чем помочь.
— У тебя есть вещи для "маготанка" со щитом и мечом, монаха со скрытом и магией крови, "мерцающего" роги с дзанбато и арканиста-иллюзиониста-суммонера? — спросил Рэй.
— Таких радикальных вещей нет, — развел он руками. Но есть пара полезных мелочей. Он кинул мне кожаные перчатки, а Рэю кольцо. На стол поставил латные сапоги и заколку. — Это будет полезно в определенных ситуациях. Считайте мой подарок, в честь начала сотрудничества.
Передо мной лежали черные кожаные перчатки, с едва заметными золотыми узорами. Они будто переливались, и казалось, черная кожа поглощали свет. Красиво. А что у нас по характеристикам?
Ого!

Перчатки Лунного шутника. Тип — Боевая одежда. Ранг — Красный. Материал — Кожа слепого демона. Скрывает эффекты и звуки умений. +10 Выносливости. +1 °Cиле.
Лунный шутник был скрытым мастером, невидимым и неслышимым. По его оружию сложно было определить, что он делает и что готовит.
Лунный шутник был известнейшим вором на всем континенте Жара. Он был неуловим и невидим для других. Никто до сих пор не знает, как он выглядел и был ли мужчиной или женщиной. Известный своими талантами он был единственным кто смог ограбить Дом Крысы и исчезнуть.

— Ничего себе! — удивился я. Полностью скрывает. Вот это да. Да это же идеальная вещь для скрытности. Плюс еще и красная. Это же стоит огромных денег. Невероятная вещь. Скрывает умения. Это же я смогу спокойно юзать Руку-копье в скрыте и ничего и не заметит. Круто. А с моими кровавыми умениями, я вообще думаю смогу стать не таким и плохим рогой. Хотя до таланта Рэя мне далеко. Он у нас мастер скрыта. Хотя ему такая вещь тоже могла бы пригодиться. А вот судя по его лицу, ему досталось тоже что-то очень крутое.
— Лунный шутник, — прошептал Палач. — Я его вещи, где только не искал. Сколько их у тебя?
— Эти два все что есть, — пожал он плечами. — Лунный шутник это самые лучшие вещи для рог. Потому Морру дал перчатки, он все равно чаще умениями пользуется. А тебе амулет.
— Да, эти вещи очень редкие, — Рэй откинулся на стуле. — Та, что у меня просто потрясающая. Теперь Скачок будет быстрее восстанавливаться. Для меня это очень полезно.
— Хорошие вещи, — покивал Невер. — Девчонкам понравится. Морр, — обратился он ко мне. — Я останусь пока в твоем замке и присмотрю за всем. Мне все равно идти некуда, так что помогу немного. Но, — он посмотрел на Габриэля. — Мне бы дары нужны. Не могу я вечно на себе все носить.
— А что нужно тебе?
— Книги интересные, всякие веселые штучки и вещи иллюзионистов.
— Найдем. И еще, Морр, мы собрали тебе душ по договору.
— Благодарю. А теперь нам надо бы отдохнуть.
— Согласен, — поднялся Рэй. — Я из игры выйду. Заодно посмотрю что там, в сети творится. Морр недавно опять отжег.
Палач рассказал Жнецу историю нашего представления. Тот посмеялся и решил сам посмотреть, что там будет твориться. Потому дождавшись девчонок, нам указали на отремонтированные комнаты и мы разошлись. Мне же досталась спальня короля.
Большая комната, широкая кровать с белыми шелковыми балдахинами, шкаф и тумбочка. Мило. В шкафу было пусто. Не удивительно, но благо у меня одежда купленная есть. А то мой костюм Ночного романтика слегка износился. Нужно обязательно его починить и улучшить. Потому снял ее и переоделся в простую. Все равно мне пока сражаться не нужно.
Следом я отдал все души Убелю. Мы еще тогда договорились с Гебом, что его клан может качаться на моей территории за процент душ. Тут собрали много. Около двух сотен. Бог Монстров поглотил все, но Праны не выдал. Сказав, что пока не может. Ну и ладно, у меня и так более трех сотен этого.
Вот сейчас как раз и распределю все.
Так у меня есть одно новое очко умений. Его я потрачу на очень полезное заклинание. Магия крови качается чудовищно медленно, потому нужно хоть что-то боевое. Так что берем Стрелу крови.

Стрела крови — атакующее заклинание магии крови. Атакует цель стрелой из крови, нанося 15 единиц урона. Затраты жизни 10 единиц. Восстановление 10 секунд. Дальность действия 25 метров. С ростом уровня растет урон и затраты жизни.

Вот чем хороша магия крови, так тем, что тут много самостоятельных заклинаний. Есть те, кто зависят от параметров, такие как Похищение жизни, оно атакует в процентах от моего Магического урона. А если учесть, что урона то с гулькин нос, то заклинание только как источник Канала жизни подходит. Так же есть заклинания со своим уроном, который дополняется магическим. Я не маг, так что даже с мощными предметами на магию, не смогу выправить этот дефект. Тяжело быть дампиром. Хотя Алиса рассказала, что есть способ немного улучшить это положение. Нужно просто отучиться в Магоре пару месяцев и сдать экзамены. Так можно заработать немного силы, что было бы неплохо. Но времени у меня нет. Может после Башни, когда брата оставлю, то немного поработаю над магическим уроном.
Ладно. Теперь займемся Божественными умениями. Пока Убель слаб, он может предложить только ограниченный спектр сил. Сейчас только Контроль крови. Но судя по улучшениям, это умение в будущем может стать очень сильным. Жаль, пока разнообразия у меня нет.
Ну ладно. Двести единиц праны уходят в улучшение умения.

Контроль кровь 2-уровень — восстановление экипировки кровью. Магия крови на 10 % сильнее.

Мило. Теперь можно и вещи кровью восстанавливать, так же плюсик к магии. Мило. В будущем все это будет расти и развиваться. А теперь параметры.
Так. У меня 20. Десяток кину в Силу, а еще десяток в Телосложение. Мне теперь жизни пригодиться.

Имя: Морроу Винд зе Рир. Раса: Дампир. Класс — Зловещий монах. Уровень — 52. Опыт -0/17600.
Жизнь — 408. Энергия — 630. Мана — 434.
Сила — 185. Телосложение — 68. Выносливость — 116. Меткость — 4. Мощь магии — 57. Резерв маны — 80.
Параметры
Сопротивляемость:
Навыки:
Ремесла 2/2:

Ну вот. Смысла открывать все, пока нет, и так все понятно. Сила у меня очень хорошо развита. Она и Выносливость это основа, далее нужно будет поднять Тело, Резерв и немного Мощь. Последнее довести до сотни и можно забыть. Нужно будет выпить несколько магов, чтобы хоть немного поднять этот параметр. Хотя не думаю, что мне это поможет. Я не маг.
Ладно, пойду я спать лучше. Пусть тут время идет быстрее, но спать тоже иногда нужно.
Очнулся я на знакомой скале посреди океана тьмы. Звездное небо над головой, тишина и покой. Напротив стоит Убель и смотрит в горизонт.
Я присел и тоже смотрел во тьму. Говорят, что когда долго смотришь в бездну, то бездна начнет смотреть в тебя. Хотя мне кажется, бездне есть чем заняться, кроме как пялиться на того, кто тупо глазеет в пустоту.
— Силы достаточно, — сказал Убель. — Теперь мое Оружие определено.
— Поясни.
— У каждого бога одно Оружие и три Сферы. Оружие — это то чем моим последователям будет лучше сражаться. То чем владею я, и чем владеть будут они. Каждый бог имеет такую вещь. Тут не очень много, а просто на улучшения. Сферы же это умения даруемые богом. Просто чем бог сильнее, тем они более разнообразны. Но я могу пока дать только по одному умению за сферу. Становись сильнее и делай сильнее меня, так и будет больше сил. Суровая реальность в нереальности.
— Хех. А какие вообще ранги у богов и есть ли ранги?
— Есть, — кивнул Убель. — Пять рангов с ограничением по уроню, который не так просто преодолеть. Рангов пять: Могучие духи — Фортис, Новые боги — Новус, Младшие — Минор, Старшие — Сениор и Высшие — Дюкс. Все имеют по 20 уровней и каждый уровень набрать очень сложно. Я Новус, и чтобы перейти в Минор, понадобится очень много сил и последователей. А учитывая, что я не могу иметь много последователей, то все очень сложно. Вон Невермор, пусть и ослаблен, его большая часть запечатана, но все еще остается Дюксом. А богам, достигшим предела слуги не очень нужны.
— Понятно. Значит, Фортис это еще не бог.
— Фортисом может стать даже игрок. Это даст ему большую силу. Такие есть, но их мало, — усмехнулся он. — Это так сказать Герои Бога или те, кто поднялся выше обычных игроков. Думаю, Даггер как раз такой.
— Да, — кивнул я. — Пожалуй, это так. Значит, став Новусом как ты, он может оцифроваться, — тяжелый вздох. — Ладно. Давай вернемся к теме. Твоя первая Сфера это кровь, а какие еще будут?
— Этого я пока не решил. Слишком у меня мало сил и возможностей. Я дефектен, потому много от меня не жди. Это пока все чем я владею. Потому дал тебе силу от моей другой сути, силу вампира и магию крови. Но теперь с силой Отца, я смог воплотить свое оружие — Когти! — он улыбнулся своим белым ртом и показал мощные черные когти. — Будет тебе бонус к твоим когтям. Как раз силы Антуана мне пригодились. Смогу усилить твои когти.
— Круто, — кивнул я.
— Согласен. Со временем все будет. И главное, когда все три Сферы будут обретены, я смогу даровать Чудеса.
— А это еще что?
— Ну, ты же не думаешь, что Прана только для этих пассивок нужна? Так и будешь иметь несколько заклинаний за Прану. Пока что я не решил, нужно время и силы.
— Хорошо, — я поднялся. — А успеем ли мы собрать все до Башни?
— Нет. Не думаю. Придется тебе туда идти с одной Сферой и Оружием. Хотя может и повезет, мы сможем найти больше сил, — он вздохнул. — Ты готов принять Оружие? — спросил он.
— Да.
— Тогда держи!
Он коснулся моего лба, и тело окутало приятное тепло. Руки начали нагреваться и щипать, особенно забавные ощущение были в районе когтей. Не больно, но зудит очень.
Посмотрел на свои когти. Те слабо светились. Они слегка удлинились и приобрели более хищный вид. Нет, у меня не загнутые когти как у кошек, короткие и прямые. Ими и царапать неплохо и пробивать можно. Загнутые больше для царапания подошли бы, а мне удобнее такими.

Оружие бога — Когти
Вы получаете Божественный дар — Когти монстра.
— Когти монстра — Когти ваши теперь сильнее и крепче, они ваше оружие и часть вас. Урон и пробивная сила когтей вампира усиливается на 10 %.

Мило. Вот что он имел в виду под усилением когтей. Ну, неплохо вообще-то. Это сделает мои атаки более эффективными против бронированных созданий. Рука-копье, будет иметь больший шанс пробить доспех. А учитывая будущие ништяки, польза от Бога Монстров реально большая.
— Неплохо, — констатировал я.
— Да, — покивал он, рассматривая и свои когти. У него были побольше. — Чем плюс Первожреца, что ты сможешь владеть всеми тремя сферами, — усмехнулся он. — На этом всем. Мне нужно отдохнуть, да и у тебя полно дел.
— Ага. Удачи.
На этом мы и расстались. Я провалился в сон, и снилась мне всякая муть непонятная.
Картины битвы… страшной битвы… Богов….

Гигант сражался с огромными драконами. Они летали вокруг его. Они жгли его огнем, сбивали с ног водой, закручивались безумные ураганами и сотрясали земли. А он, великан с огромным копьем, в золотых доспехах, с мечом на поясе и яростью в душе, убивал их. Вот он ранил крыло одного, вот распорол брюхо другому, и вырвал глаз третьему. С неба падали лучи света, молнии и сферы магии. Боги тоже явились на бой и все атаковали его. Но гигант не отступал, он хохотал и радовался битве.
От их битвы земля горела, а небеса пылали.
Но тут гигант оступился. Из его груди вырвался меч. Меч ему был знаком и обернувшись он увидел его.
Рыцаря в золотых доспехах. В его золотых глазах был страх, но тот все равно проткнул его.
А затем рыцарь сорвал меч с пояса гиганта и убежал. Гигант смотрел ему в спину. Из его черных глаз текли кровавые слезы, азарт войны ушел от него, оставив только пустоту.
— ПРЕДАТЕЛЬ!!! — крикнул гигант. Он резко развернулся и метнул свое копье в огромного серебряного дракона, который, казалось бы, сделан из металла. Спину дракона пробило копье и отшвырнуло на ближайший остров, а тот уже понесло куда-то далеко…
Гигант упал на колени и опустил голову. Его кровавые слезы падали на выжженную землю. Он опустил руки и молча проливал свои слезы.
Тяжелый вздох.
Он резко встал, а затем отдался безумию. Он расхохотался как демон, а затем рванул на своих врагов, но уже без оружия…
Предательство… Вновь оно. Самый страшный грех. Предать свою семью…

Вот что это было… Тогда… Гладиорис… Почему?…
Ответ я вряд ли узнаю, по крайней мере, сейчас…
Я проснулся. Наступил новый день. Только в Мраклике это не видно. Умылся, оделся, в то, что купил не так давно на Моо" Ла-Ю: черная футболка, брюки, серая рубашка и ботинки. Алиса тоже уже проснулась и завтракала с не меньшим аппетитом.
На Завтрак или уже обед нам подавали очень хорошую еду. Что именно это было, я так и не понял, но мне сказали, что лучше не знать.
А где Чешира?…
Я заволновался…
А нет, вот она. Фух. Хорошо. А то я уже начал беспокоиться.
После еды, я проверил, что именно мне подарил гном. Тан Недар сделал мне подарок, но я был так вымотан, что даже не посмотрел что именно. Так рукавицы, что не удивительно, массивные, тяжелые и шипастые.
А что по параметрам?

Рукавицы Стального дыхания. Тип — Рукавицы бойца. Ранг — Красный. Материал — Чешуя стального дракона. Защита — 50. Прочность — 1000/1000. Вес — 4 кг. Увеличивают урон руками на 40 %. Скорость атаки замедляется на 20 %. Предмет обладает самовосстановлением: 1 единица прочности в 30 секунд. Усиливает умение рук Стальным дыханием. +15 Силы. 10 Телосложение.
Ограничено — Рукопашный бой. Требования — Уровень 50. Сила 170.
Стальное дыхание — Есть концентрация дыхания стального дракона. Урон увеличивается на 20 %, пробивающая сила увеличивается на 30 %, площадь урона на 30 %. Умения окружает дыхание Стального дракона, превращая умение некое подобие бура. Затраты энергии на умения возрастает на 30 %. Каждое применение расходует 10 единиц прочности.

Забавно. Эта вещь точно не для скрытой атаки, а даже наоборот. Я бы сказал, что у меня на руках бронебойная вещь. Атаковать я буду медленнее, но мощнее. Неплохо.
Значит, планы у меня серьезные. Нужно починить и улучшить мой сэт Романтика, купить боевой сэт или просто одежду на бойца, что-нибудь на магию крови, и посмотреть по обстоятельствам.
— Доброе утро, — к нам пришел Геб, а затем подтянулись и остальные Жнецы.
Грим увидев меня был явно рад, вон как покраснел, а руки потянулись к оружию. Он явно рад меня видеть. Девушка рядом с ним была с ним солидарна, но ее плотоядный взгляд мне не понравился, как-то жутковато. Остальным было на меня все равно. Разве что девушка, которую вроде зовут Акаша, при виде Алисы затряслась и спряталась за того бугая с Жара, которого уделал Килл. Милая тут обстановка.
Конфликта удалось избежать. Один вид Главы клана остужал желание Лейтенантов повоевать, да и не было у меня сейчас желания драться.
— Ну, Морр. Пора выполнять контракт, — с улыбкой сказал Жнец. — Я узнал, что вы направляетесь в Жару, потому прошу взять одного из моих людей, чтобы там установить портал.
— У меня нет возражений. Доведем, — пожал я плечами. Это будет и нам полезно. А то лишний раз тратить ману на перемещение мне не охота.
— Чудно. Вы в Магору сейчас?
— Да. У Рэя там дело, да и закупиться нужно. А потом мы, наверное попадем на Сильфу.
— Сильфа, — поморщился Жнец.
— А что с островом не так? Хватит уже скрывать от меня важную информацию!
— Ну, — почесал он затылок. — Это вообще-то не тайна. Видишь ли. Каждый игрок при старте попадает на стартовую локацию. Иногда это сюжет, иногда просто отдаленный остров, или место особого ивента, а чаще общая Нубо-локация. Сильфа — это место особое. Там… — он почесал бороду. — Даже такой нуб как ты будет непобедим.
— Чего? — удивился я.
— Видишь ли, — он сложил руки. — Разработчики тоже люди и у них есть чувство юмора. Причем черное, — начал он. А я вспомнил Навык Милоты. Да, не поспоришь. — Они порой любят добавлять вещи, чисто ради издевательства над нубами. Скидбладнир сложная игра, 40 % игроков покидают игру навсегда уже после первого боя. Ведь даже 1-уровневый моб может быть опасен. Вот кто был твой первый моб?
— Зомби-утопленик.
— Как убил?
— Сбил с ног и забил булыжником.
— Молодец, — покивал он. — Это показывает, что ты умеешь держать удар и не отступаешь перед трудностями. Но так могут не все. В Скид играют по большей части народ от 16 лет, а порой и выше. Детей почти нет, потому что многим сложно привыкнуть к такой системе игры. Характеристики, параметры, умения и уровень, мало что значат. Все решают мозги и прямые руки, а не статы. Детям сложно сориентироваться на постоянно меняющиеся условия. Тут уровень моба означает не его показатель жизни, а сложность в убийстве и ум твари. В игре так сказать, качается не персонаж, а сам игрок. Там поймешь, — махнул он рукой. — Сильфа — это одна из нубо-лок, уровня-Минус. Попытка расширить аудиторию и облегчить игру на ранней стадии. Много народа, меньше агрессивных монстров, чуть меньше мозгов у тварей, плохое самообучение мобов, цены ниже и опыта немного больше. Все в разумных пределах. — Рассказал он, но видя непонимание на моем лице пояснил. — Это место ослабляет будущих игроков. Выходя из нубо-локи, они попадают в страшный, жестокий и не дешевый мир. Практически 70 % новичков бросают игру. Скид для хардкорщиков! Не получая нужный опыт битв на начале игры, они сильно страдают и мучаются. Игрок должен сам становиться сильнее, набираться опыта в боях. Именно поэтому никто не паровозит игроков Они сильно упростили то место, и когда там оказываешься, — он глубоко вздохнул. — Сам увидишь. Это сложно передать словами.
— Мне уже страшно.
Тут в столовую вваливаются Рэй и Ванда. Именно вваливаются, потому что по-другому назвать это сложно. Завалились и ржут в обнимку. Они кое-как доползли до стола, полностью игнорируя наши взгляды и кое-как уселись.
Успокоились. Вытерли слезы и выдохнули.
— Это надо видеть, — с улыбкой сказал Рэй. — Вот, рассылайте.
Он кинул мне письмо на почту.
Открыл, смотрю. Остальные тоже быстро смогли разослать послание, даже Невермор уткнулся в свой блокнот и читает.
С минуту в столовой зависла гробовая тишина. А уж когда я прочел это, то сказал фразу одного знакомого японца.
— Э?

Истинная личина Вестника Кошмаров.
Недавно прославившийся первый за многие века вампир, вновь дал о себе знать. Его темные деяния уже ужаснули мир, а новое свершение заставляет поседеть даже опытных приключенцев.
Вчера вечером Вестник Кошмаров напал на Остров Тархат, принеся смерть и разрушение гномам Дома Дракона. Ужасный вампир напал на мирное поселение гномов и устроил там геноцид.
Но демон не остановился на одной деревне, а так же напал на клан игроков Ситхов. Он замучил сорок восемь игроков, уничтожил арендованный корабль и провозгласил пришествие Безымянного зла.
Сами представители деревни Булат, пока не собираются объявлять вампиру кровавую месть, в связи со страшными потерями и религиозными причинами. Но оказали всю возможную поддержку оперативно прибывшему Ордену Рассвета и сейчас они обыскивают Пронзенный Остров в поисках следов монстра.
Но самая невероятная новость заключается в другом.
По словам очевидцев, они смогли подобраться к демону достаточно близко, чтобы рассмотреть его и запечатлеть. Оказывается Вестник Кошмаров, не игрок, как думалось раньше, а настоящий Рейд-Босс без уровня.
Как такое возможно и кто он никто не знает. Многие игроки предполагают, что он вестник "разрушителя островов", а быть может глашатай новых темных богов.
Такого мир еще не видывал и сейчас ведется всестороннее расследование. Рано или поздно правда будет раскрыта.
Мы будем держать вас в курсе.
Фред Френли".

Вот это да. Скрин был действительно мой. Как раз когда я коснулся шляпы, а над моей головой вспыхнула надпись как над местным. Блин.
Ниже были приведены комментарии с форума Скида. Там Ситхи и выдали всю информацию.

Ник: Тоторо.
— Черт! Я когда его увидел, чуть кирпичную диарею не заработал! Он реально рейд-босс! Отвечаю! Сам видел! Вот скрин!
Ник: KarterMellon.
— Тоторо: Харе гнать нытик! Не может быть такого. Это фотошоп!
Ник: Про-100-маг.
— KarterMellon: Это не фейк! Я проверил.
Ник: КнязьХаоса.
— KarterMellon: Я видел его, когда упыри убивали нас в крепости Адской скалы. Там я такого навидался. Игрок такое сделать просто бы не смог. Он монстр!
Ник: Фьюри.
— А с чего вы решили, что он именно вестник?
Ник: Про-100-маг.
— Фьюри: Если присмотреться, то похож он на Даггер Фолла. Чем не ирония что такой персонаж имеет лицо Сильнейшего? Жуть просто.

— Ха, — только и сказал я. А вот остальные были в восторге. Они просто попадали от смеха. Да уж. Такого я не ожидал. На мое плечо положила руку Алиса.
Я знал, что благодаря Неверу у меня появятся проблемы, но чтобы так.
— О, смотрите! — сказал Грим, указывая на меня.
Народ вновь заржал. А над моей головой появилась табличка "Вестник Кошмаров". Ну вот. Невер что-то сделал, и теперь эта табличка привязана к моей короне. Ну, вообще красота.
На час народ пропал. Пока они ржали, я тихо сходил с ума.
Ну, вообще все не так плохо. По крайней мере, игрока подозревать не будут. К лицу не придерутся, таких как я, в игре полно и на меня особое внимание обращать не станут.
Когда все отсмеялись мы, наконец, собрались в Магору. Геб сказал, что порталист будет ждать нас у стационарного портала Магоры. Купит билеты на телепортацию и к пяти часам будет там. Нас узнают.
Распрощавшись со жнецами, мы встали в магический круг портала и нас перенесли в Магору.
Яркая вспышка, нас начало тянуть вверх, начало будто растягивать. Ощущения были неприятными.
Выйдя из портала, я попал под шквал чужих эмоций, от которых разболелась голова, и стало очень плохо. Но сумел быстро сконцентрироваться на Чешире, что существенно облегчило мое состояние.
Помимо чувств тут было много шума, много криков и музыки. Кажется, мы попали на какой-то праздник. Рядом со Стационарным порталом развернулось представление канатоходцев. Поставили высокие трапеции, на которых воздушные акробаты исполняли удивительные трюки. Конечно, в Скиде и не такое можно самому выполнить, но эти двое в ярких костюмах, были действительно удивительными. Помимо них было много других развлечений. Много народа смотрели на артистов, на клоунов и шутов, которые бегали повсюду и веселили зрителей.
— Забавно, — сказал Рэй. — Сегодня какой-то праздник. Скорее всего человеческий.
— С чего ты решил? — спросила Ванда.
— Гномы бы бухали, Солеры магические представления устраивали, Лунари траву жрали, а Аасимары слушали бы какую-то тягомотину.
— А остальные?
— А кто им праздновать позволит? — фыркнул он.
Железная логика. Темных не любят, как не крути. Ну и ладно. У нас свои праздники, и так ясно с чем.
Времени, смотреть на веселье не было, потому мы сразу направились за Рэем. Он повел нас к своим друзьям, неким Скримам. Посмотрим кто это там у нас.
Вдруг я что-то почувствовал.
Странное, смутно знакомое чувство.
Остановился. Начал оглядываться. Не понятно. Откуда это? Что со мной?
Может, показалось? Скорее всего.
Иду вперед.
Тут меня кто-то дернул за рубашку.
Обернулся и никого не нашел.
— Эй! — посмотрел вниз.
Передо мной стояла маленькая девочка лет восьми, эльфийка. Красные волосы, завязанные в два хвостика, большие синие глаза, милое личико, раскрашенное под вечную улыбку. Яркая одежда, выдавала в ней одного из шутов этого праздника.
Милая девочка. Улыбается, смотрит своими глазами и излучает радость.
Но я от чего-то побледнел и внутри что-то задрожало. Боялся не я, а кто-то другой. Убель?
Девочка улыбнулась. Я застыл.
— Ву-у-у-у… Сударь! Купите кожуру?…

Глава 10. Лучшие мастеровые

Мастеров с большим ртом не существует. Те, кто не треплются, настоящие мастера. За мастера говорят его дела.
"Gintama"

Все казалось, остановилось. Я смотрю на эти синие глаза, а в душе все леденеет. Я застыл и мир, казалось, потемнел. Все звуки исчезли. Я стоял и не мог отвести глаз. Ноги не слушались, дыхание перехватил, а руки вспотели. Я ощущал ее. Что-то внутри нее.
Что это?..
— Эй! — меня дернули плечо. — Морр? — спросил Рэй.
— А? — наваждение ушло.
— Ну что сударь? — вновь спросила девочка. Больше я не ощущал ничего.
— Нет…. - ответил я.
Тут один из воздушных акробатов оказался возле нас. Молодой красноглазый эльф схватил девочку и с ней на веревке улетел в воздух. Мы даже сообразить не успели, как девочка с радостным визгом полетела в небеса. Там ее перехватил другой акробат, и она исчезла из поля зрения.
Вот блин, летуны.
Что это только что было? Я на пару минут впал в ступор. Убель?
— "Убель?!"
— "Не знаю… — его голос дрожал. Впервые слышу и чувствую в нем страх. — Я будто что-то слышал. Она что-то говорила. Не расслышал… В груди… больно…"
— "Ты в норме?"
— "Да. Но к ней нам лучше пока не приближаться".
— "Хорошо".
— Все в порядке? — спросили друзья.
— Да. Идем.
Мы быстро ушли с площади. Мне не хотелось там даже на секунду задерживаться. Что именно случилось, я никому не сказал. Это слишком сложно объяснить. В груди все сдавливало, и было очень неприятно. Будто с сердцем что-то. Но это невозможно, тут только мой разум и этот мир виртуален. Что-то тут не то. Лучше не думать, о том что было. Пока мне нужно разобраться в себе.
Вскоре мне стало лучше. О пережитом старался не думать, потому просто следовал за Рэем, который вел нас в квартал Ночи. Подземный квартал темных. Место мрачное, зловещее и жутковатое. Очень неплохое местечко.
— А я думал, мы на аукцион пойдем, — сказал я Палачу.
— Плевать на аук, — махнул он рукой. — Я знаю место получше.
Пока шли, встретил ту девушку-некромантку, которой я помогал искать зомби. Она как раз сейчас этого зомби отчитывала. Махнула мне рукой и продолжила ругать мертвяка.
Мы углубились в мрачные и узкие переулки квартала. Ночное зрение позволяло нам видеть, потому мы без труда шли вперед. Разве что Алисе пришлось надеть очки, она то в темноте не видит.
Мы пришли к небольшому магазину с вывеской "Звездный". Внутри магазин был намного больше, светлее и богаче. Все тут заполнено оружием, доспехами, бижутерией и одеждой. Все очень хорошего качества, я пока ничего лучше не видел.
Человек за прилавком, было, хотел начать свою приветственную речь, но Рэй просто показал ему какую-то пластину и тот молча повел нас в соседнюю комнату, где стоял портал.
Круг вскоре наполнился магией. Когда мы встали внутрь, его активировали.
Вспышка, знакомое ощущение переноса и мы оказались в новом месте.
Первым что я ощутил это огромную энергию. Она была повсюду и окружала нас.

Эффект: Высшая точка силы.
Высшая точка силы — вы находитесь на самой сильной точке концентрации магической силы. Мана восстанавливается в 5 раз быстрее постоянно.

Ого. Тут даже народ без Эрудиции восстанавливаться может.
Вскоре зрение вернулось ко мне, и я застыл в шоке, видя, где оказался. Это было огромнейший зал, созданный, будто их хрусталя. Все сияло, блестело и светилось. Стены, исписанные магическими кругами, рунами и рисунками удивительной точности и красоты. Огромная люстра под потолком уже сама по себе была произведением искусства. Все в этом зале было прекрасным творением.
Перед мастером, создавшим такое можно только поклониться. Слова восхищения подобрать сложно. Девушки тоже были в шоке от увиденного и смотрели во все глаза. А Рэй улыбался, довольный произведенным эффектом.
— И все это сделали игроки, а не разработчики, — добил он нас этой информацией. Вот уж чего точно не ожидал.
Вот это да. Я такого от игроков не ожидал.
Быстро взглянул на карту, но та была пуста, не показывая место нашего прибытия. Мы неизвестно где. Такое у меня было в Дитто.
Мы спустились по лестнице в сам зал. Первым, что я увидел, были высокие арочные двери, у, который стояли два тяжелый огромных голема. Они в разы были крупнее моих стальных, что были в моем замке. Красивые золотые узоры, покрывали их тела. Небольшие головы, очень широкие плечи, большие руки и короткие ноги. Они своим телосложение походили на больших гномов. Вооружены они были башенными щитами и алебардами.
Завидев нас, големы приготовились к бою, но Рэй показал им ту самую пластину и те успокоились. Я бы не хотел с ними сражаться.

Мифриловый страж. Элита. Уровень — 100. Вид — Голем. Тип — Гуманоид. Материал — Мифрил.

Ого. Материала на них явно не жалели. Сотый уровень, причем Элитные. Опасные ребята, я бы с такими встречаться не хотел.
Двери открылись, и к нам вышла рыжая девушка-тифлинг в черном потрепанном платье, она была в простых сандалиях и слегка запачкана. На лице была россыпь веснушек, из лба торчали небольшие рожки. В такой одежде на фоне всего этого великолепия она не очень смотрелась, на что девушке явно было плевать. Она гордо прошла мимо големов, которые тут же поклонились ей и подошла к нам.
Вытерев лицо платком, она улыбнулась.
— Привет, Рэй, — сказала она. — Дяди сейчас заняты, потому придется подождать.
— Привет, Джин, — поздоровался Рэй. — Ты вижу тоже только из кузни. Мы пока перекусим. Ребята знакомитесь. Это Джин Скрим, она прекрасный Бронник, отличный мастер своего дела, — представил он девушку. Та поклонилась нам. — Идем.
После знакомства она повела нас, по-этому хрустальному замку. По пути нас просвещали во все реалии этого места и истории. Мы находимся на одной из самых мощных точек силы Скида. В Нейтральных землях нет более мощного места. Находится оно в подземелье на Острове Мар" Этеленда. Когда-то оно принадлежало жутковатому культу драконидов, но Дом Дракона и Дом Феникса, совместно вытравил всех и застолбил эту точку для себя. Точка заодно находится над одним из самых сильных Рейд-боссов Скида Фирицианом Полудраконом Истинной тьмы. Потому безопасность тут на самом высшем уровне. Кто знает, что боссу может прийти в голову. Рэй вообще сказал, что с таким монстром связываться очень стремно, но и награда за него одна из лучших. На этих словах его глаза опять слегка засветились. Надо бы не забыть спросить его, что у того с глазами, а то все время забываю.
Сейчас Дворец Бессмертного Хрусталя является лучшим и сильнейшим местом работы для величайших мастеров ремесел. Чтобы поделить это место, главными назначили игроков братьев Скримов и их клана Звездная Кузня. Они то и придумали все и наняли Дома для этого дела. Так что все в выигрыше. Чтобы поработать в этом месте, многие кланы места за месяцы занимают и даже другие фракции не брезгуют платить, чтобы поработать. Так что замок часто заполнен работниками других мест.
Джина является племянницей глав этого клана и заодно мастеровым средних и тяжелых доспехов. Специализируется на работе с металлами, особенно редкими. Ее ремесла и навыки уже прокачены до предела, но есть в мире способы стать еще лучше. В Нейтральных землях, она одна из лучших Бронников.
Отведя нас на балкон замка, выдала нам меню и сказала, что можем выбирать все что захотим, а после убежала. Я не был голодным, потому заказал себе зеленого чая, данго, но не удержался от пузырька крови ледяного дракона. Вкусно. Кровь была прохладной и удивительной на вкус. Мне даже немного вампиризма подняли, хотя такое редко бывает.
— Ну, Рэй, Рассказывай. Причем тут ты? — спросил я Палача.
Тот отвлекся от своего салата, из черт его знает, каких редких ингредиентов и начал рассказал.
— Все началось с Палачей, — начал он. — Однажды. Один умник додумался использовать тяжелое оружие со Скачок, и легко завалил великана. С тех пор и началась история названая Война ослов, ага. Скид только недавно стартовал и все еще там выправляли и меняли. Идею халявно и быстро убивать огромных боссов быстро подхватили другие, и началось повальное палаческое безумие, да, — усмехнулся он. — Крутых мобов на которые были завязаны целые сценарии, убивали за минуту, потому нужно было срочно что-то делать. Разрабы тут же начали придумывать, как бы все это вырулить и создавали все новые патчи для игры. А палачи объединились в клан Тени Колосса и каждый раз выискивали лазейки в патчах, чтобы продолжать так убивать великанов. Народ выл, страдал, но война шла своим чередом. Палачи веселились, ведь раньше убийство гигантов было привилегией магов и Убийц Драконов, те гады долго всем действовали на нервы, а теперь какие-то задохлики без доспехов делали за минуту то, что другим требовался час, ага. Короче война шла полгода. Боссы становились крепче, а Тени придумали Пиро-ускорители. Боссы стали быстрее, а Тени стали быстрее и научились находить слабые места. Короче, все это было долго и весело. Но в итоге все разрулили и уровняли. Все были довольны и теперь Палачи стали таким же хорошим, но сложным классом, как и другие, да, — вздох. — Но вот причин дальше быть всем вместе у Палачей больше не было и клан вскоре, расформировался. Братья Скримы были мастеровыми клана, именно они создали пиро-ускорители и многие другие вещи. Братцы быстро смекнули, что на них начнется охота многих кланов, такие мастера не могут быть одни, потому быстро организовали свой клан Звездная Кузня. Они и договорились с Домами Дракона и Феникса и создали все это.
— Круто, — кивнул я. — А что особенно в этих мастеровых?
— Ты же знаешь, что максимум можно иметь 4 ремесла, если два места под навыки отдать, — сказал он. Я кивнул. — Так вот. Они нашли способ делать по 6 ремесел, что является невероятным.
— Погоди, — прищурилась Ванда. — Эти мастеровые мне кого-то напоминают… — задумалась она.
— Ты их знаешь. Это Федька и Жека, — ответил Палач.
— ААААА! — она подскочила. — Точно! Вот жуки! Даже не сказали мне, что они тоже играют! — она надулась и села обратно. — Ну, они у меня получат.
— Потому и не сказали, — услышал я два голоса.
В дверях стояли двое самых странных типа из всех, кого я видел. Два брата-близнеца, очень похожих и различных. Один был высоким гномом, с рыжей шевелюрой на голове, а второй низким рыжим эльфом. Их внешний вид может вызвать кровавые слезы у любого ролевика. Оба одеты одинаково в простую одежду, состоящую из зеленых штанов, серой рубашки и жилетки с множеством карманов.
— Приветствуем вас… — начал эльф.
— …в нашем замке… — продолжил гном.
— Мы рады друзьям нашего друга…
— …и желаем всего хорошего…
— Его зовут Фреддин Скрим… — представил эльф брата.
— а его Джорджиэль Скрим… — так представил брата гном.
— Мы ради видеть вас, в нашем дворце Бессмертного Хрусталя! — хором сказали они.
Я только похлопал в ладоши. Интересно, они репетировали?
— Они всегда так говорят? — спросила Алиса.
— Да.
— ВЫ!!! — подскочила Ванда.
Те, увидев ее, только тяжело вздохнули и скисли.
— Рэй, ну что мы тебе сделали?… — застонали они.
— …Убери ее отсюда, убери. Замок — хрупкий…
— … Атомную бомбу, он, может быть, и выдержит…
— …но Аньку — нет.
— Я Ванда! И я вас придушу! — девушка-дроу подпрыгнула и понеслась бить их. Те же только усмехнулись и… убежали.
Попытка убийства этих двух продолжалась где-то полчаса и была неплохим шоу, под чай и данго. Чешира уже умыкнула у меня все сладости, когда я отвлекся. Ну вот, опять я без сладкого. Благо это можно было быстро исправить, но кошка не дремала и только этого и дожидалась. Все меня объедают.
Когда все трое успокоились, и мы смогли успокоить Ванду, они подсели к нам, и они тоже поели.
— Слушай Рэй. А с каких пор ты дружишь с фанатами Фолла? — спросил Фред, смотря на меня.
— Хех. Это не фанат Даггер Фолла, — усмехнулся Рэй. — Это его брат.
Оба ремесленника в шоке уставились на меня. Я только пожал плечами. Забавно как все знают моего брата и как офигевают, от того что у него есть близнец.
— Ого, — кивнул гном. — Я помню, как делал ему клинки. Лучшая моя работа среди кинжалов. Каншо и Бакуя… Интересно, — гном осмотрел меня. — насколько ты интересный персонаж.
— Можешь снять иллюзию, Морр, — махнул рукой Рэй. — Тут все свои.
Я так и поступил. Близнецов можно было уносить. Думаю, такое для них было шоком. Оба застыли и смотрят в пустоту. Это они еще Алису не знают.
Парней пришлось ждать долго. Шок был мощным.
Но кое-как те пришли в себя.
— После того как уйдёте, нам нужно будет напиться, — сказал Джо.
— Согласен, брат мой, — поддержал его Фред. — Ты слишком необычен.
— Как есть, — усмехнулся я. Они забавные. — Ваши имена, внешность. Вы скатали свои облики?
— Нет таких персонажей, которых запрещено было бы косплеить в Скиде! — хором сказали братья.
Посмеявшись, они стали серьезнее.
— Ну, Рэй, — посмотрел на него гном. — Ты просто так бы не пришел.
— Да, — согласился Палач. — Вам письмо от тана Недара, — он передал конверт.
С минуту они глазели в послание. Туда пыталась заглянуть Ванда, но ей не позволили совать нос. Скримы покивали на листок, а затем уничтожили.
— Ясно. А еще, зачем пришел?
— За ним… — Рэй жутковато улыбнулся.
— Ты дорос, — понимающе кивнул Джо. — Он ждал тебя долго.
— И вот я тут. А еще народу нужно бы экипировку новую достать. У вас все лучшее, так что и пришли. Но мы торопимся. У всех минимум 50 уровень.
— Красных вещей нету, все на учете в Домах, да и близость Башни отнимает много ценного, но хорошие синие есть, а еще можем что-нибудь улучшить. А раз вы спешите, сделать ничего не успеем. Можем что-нибудь сделать на вырост, но это будет не скоро. Время еще не пришло, да брат? — он посмотрел на эльфа.
Тот достал какую-то дощечку и что-то осмотрел.
— Верно. Время Мерцания еще не наступило, — ответил Джо, убирая дощечку. — Я Каббалист. Рассчитываю время лучшее для работы. Вам повезло, что вы пришли сегодня, а то мы могли быть заняты. Но что-нибудь мы вам подберем, у нас много всего.
— Мне только улучшить одежду, — сказала Алиса. — У меня есть во что переодеться.
— Мне и улучшить и новое приобрести. Боевая одежка, поножи и наручи бойца на скрытность, да помощнее. Можно еще бижутерию, — посчитал я.
— А мне новый доспех, бижу и меч, щит недавно получила, — выдала Ванда. — Вот он, — она продемонстрировала свой щит льва. — Щит Львиного рыка.
Мастера одобряюще покивали. Щит действительно хороший, усиливает агр-умения и радиус действия.
— Надеюсь, у нас хватит денег, — задумался я.
— Хватит, — махнул гном. — Мы вам скидку дадим, как друзьям.
— Так, — начал эльф. — За броней к Джин, она на доспехах специализируется ее класс Бронник. Оружие сделает Фред, пусть его класс Механик, но он на оружии специализируется. Далее за бижутерией к Аллону, его класс Волшебный ювелир. Ну а за одеждой…. - эльф слегка побледнел. — К Квилег.
— Да, — согласился с ним бледный гном. — Только она. Вы только штаны запасные возьмите.
— Ты о чем? — не понял Рэй.
— Это словами передать сложно.
— Да. Видеть надо.
Наступила странная тишина. Парни явно старались прийти в себя. Для них слишком много потрясений в один день. Но все равно, страха то от них я не ощущал, не смотря на то, что они его активно показывали.
Чувствую кто-то рядом.
— А что со мной не так? — услышали мы красивый женский голос. А вот братья вздрогнули.
Тут моего лица коснулись чьи-то нежные руки с длинными ногтями. Я поднял голову и увидел над собой красивую темную эльфийку с белыми волосами, прекрасным лицом и темной кожей. На ней кроме бронелифчика ничего не было. И все было бы хорошо, если бы она была просто дроу, а так девушкой она была строго до пояса, все остальное огромный паук.
Она улыбнулась мне, обнажив острые зубки, и облизнула черные губы длинным языком. Огромных трудов мне стоило не заматериться. Передо мной девушка-паук, дреуг. Она зависла над нами на паутине и смотрела на нас со странным аппетитом. Так я обычно смотрю на обладательниц прекрасной крови. Я так расслабился, что не заметил ее приближение, хотя что-то ощущал, но не обратил внимание.
Паучиха спустилась к нам на балкон и осмотрела нас.
Ванда с офигеванием смотрела на нее, понимая кем ее, могли сделать дроу, когда проклинали. Алиса, как и Рэй, были удивлены, но таких как она они явно не впервой встречают. Единственная кто заинтересовался этой экзотической внешностью, оказалась Чешира. Кошка стала поближе, и с интересом рассматривал паучиху. Той явно это понравилось, потому что кошку она погладила.
— Какие вы сладенькие, — сказала она, сложив руки под грудь. А оная грудь у нее о-го-го. Если бы не паучье части тела, то было бы идеально. — Я Квилег Арахнос. Главный портной клана Звездная Кузня, мой класс Прядильщик жизни, — она облизнула свои когти. Затем она посмотрела на меня. Чувствую интерес, похоть и желание поиграть, ей не нравится, как мы на нее смотрим, отсюда идет гнев. — Сам Вестник Кошмаров… А говорили ты Рейд-босс.
— Люди много что говорят. — Пришел в себя и настроился на нее. Тут я что-то почувствовал на своей коже.
Глас Летучей мыши!
Ультразвуковая волна ударяет от меня. Просканировал все вокруг. Нас что-то окружило. Тонкое. Материальное. Это не магия. Нити? Они идут от ее длинных когтей. Эти нити окружили нас и незаметно лежат на плечах. Особенно они закрутились вокруг шеи Алисы.
— Уберите свои нити, — сказал я.
— Какие нити? — притворно удивилась она.
— Которые отходят от ваших пальцев.
— У-у-у, — ее улыбка стала шире. — И что ты мне сделаешь? Я, знаешь ли, монстр.
— Хех, — усмехнулся я. Волна ужаса ударила от меня прямо в нее. Активирую режим и всем теперь понятно, почему меня так зовут. Она побледнела и отскочила. Ее нити тут же вернулись к ней. — Это Я — Монстр! — мой голос вибрировал и звучал довольно устрашающе. — Не советую меня злить!
Она испугалась. Сильно испугалась. Дыхание участилось, вспотела и руки задрожали. Но вскоре это состояние прошло.
Она усмехнулась. Убрала нити.
— Успокойся, вампир. Я просто пошутила.
Она довольно быстро пришла в себя и перестала выражать неприязнь. Я тоже успокоился. Принял крови и начал восстанавливаться. Не очень-то приятно постоянно выдавать свои силы. Много силы требует и истощает быстро.
— Да, вы неплохо перепугались, — рассмеялся Фред.
— А вы неплохо играете испуг, — заметил я.
— Благодарю, — кивнул Джо.
— Мы просто решили пошутить, — улыбнулась Квилег, взяв Чеширу на руки. Кошка с удовольствие принимала ласки. — Это было, правда, жутко.
— А как вы такой стали? — спросила Ванда.
— Поймали дроу и обратили. Процесс был неудачным, вот я и осталась такой, — коротко поведала она. Ванда прониклась и замолчала.
— А почему на рерол не ушли?
— Я Застрявшая, — вздохнула она. — Выйти не могу, а удаление заставит меня месяц ждать. Да и тут я зарабатываю на свое лечение.
— А разве тут можно зарабатывать? — спросил я.
— Можно конечно. Пусть доната явного в игре нет, но есть не явный. Многие сайты оказывают услуги посредников между реалом и виртом. Звездная Кузня как раз из тех, кто обеспечивает такие договора. Да и у Застрявших есть привилегии на денежные затраты, хотя Башня мне теперь недоступна. Но и не надо. Мой облик дает мне возможность шить лучше, чем другие и столько платят тут, что быть пауком не так уж и трудно.
Вот тебе на. Я о таких вещах не знал. Думал, что деньги только на турнирах делаются. Да, я слишком мало знаю о Скиде. Они рассказали, что система передачи вполне отлажена, курьеры есть, все законно. Возможно, именно их услугами пользовался дядя, хотя не факт. Мы еще немного поболтали, когда разошлись по мастерам.
Ванда и Рэй отправились за братьями, а мы с Алисой пошли за Квил. По пути она поведала, как встретилась с братьями. Ее стартовая локация была отдельным сюжетом, но не успела она ничего сделать, как ее поймали дроу. Попытка превращения провалилась, и неудачный экземпляр выкинули в пещерах. Там она и мучилась, охотилась и убивала. Удалять персонажа она боялась, потому что тогда никто не подключит ее вновь. Родственники у нее те еще сволочи.
А потом случайно наткнулась на группу игроков добывающих там руду, обезумев от одиночества, темноты и голода она напала на них, но ее быстро скрутили, а потом с офигеннием поняли, что она игрок. Ее не прогнали и не стали мучить, а помогли. Скримы оказали ей поддержку и помощь, проявили доброту к уродливому пауку и даже научили ремеслам. Она благодаря навыку нитей, паучьим частям тела и тому, что может воспроизводить паутину стала отличным портным. Кожаная броня, одежда и прочее удавались ей удивительно легко. А затем она начала зарабатывать и уже оплатила себе все лечебные процедуры. Остается только ждать, и она вновь сможет выйти в реальность и быть полноценным человеком. Тут же, в игре, она смогла сменить имя. Теперь она не глупая слабая эльфийка Вифания, а страшная паучиха Квилег Арахнос и гордится собой.
Вообще очень крутая девушка. Смогла выжить, перебороть себя и принять такой какая она есть. Прошла длинный путь и стала сильной. Это очень круто. Ей обязательно нужно в группах психологической поддержки рассказывать свою историю, как пример превозмогания и силы воли. А так же того, что мир не без добрых людей.
— Эти двое могут сколько угодно говорить, что делали это только из-за прибыли и денег, — махнула она рукой. — Но я-то знаю, что они просто хорошие люди. Они тогда не знали, какая от меня может быть польза, и заступились перед другими игроками, — с улыбкой вспоминала она. — Мы пришли.
Ее мастерская была довольно большим залом с множеством очень высоких шкафов, нескольких столов со швейными машинками, и другими приборами для шитья. Все было наполнено кожей, тканями и паутиной. Паучиха довольно быстро и легко ориентировалась тут и передвигалась по потолку, стенам и паутине, доставая нужные материалы, вещи и просто перемещаясь.
— Итак, посмотрим, — она взяла линейку и начала меня осматривать и измерять. Пришлось слушаться и не двигаться. — Так. У меня есть некоторые вещи, которые я подошью под тебя. Они неплохие. Думаю, я смогу вышить для тебя кое-что очень хорошее, как раз привезли отличный материал, но на это нужно время, да и уровень побольше. Так что приходи в другой раз и тебя буде ждать неплохой фиолетовый сэт.
— Хорошо, — кивнул я. — Мне бы еще вот это улучшить.
— Дай-ка посмотреть, — она взяла одежку. — Хороший материал. С востока. Интересная история. Надо бы узнать. Очень неплохо, я тебе скажу и прибавки неплохие. Для Башни конечно слабовато, но эти вещи в уровне поднять можно. Усилю.
— А мне вот это, — подала Алиса.
— Дайка, — она взяла Алисину черно-сине-красную одежду. Посмотрела и упала. Глаза у паучихи так расширились, что казалось, из орбит вылезут. Как ни странно, но у Чеширы было поразительно похожее лицо. — Мо-о-орро-о-о-у-у-у….Ты кого привел? — Квил смотрела на Алису огромнйшими глазами. — Она же из Демонов Золы!
— Кого? — не понял я.
— Ну, — подала голос Алиса. — Демоны Золы — это особый отряд Акрады. Нашей задачей были убийства, подавление мятежей, уничтожение пиратов, проникновение на базы и прочее. Мой позапрошлый класс был Колдун Немертвых. Поднимала мертвых и перерезала глотки кинжалом. Стиль боевого оккультиста из кинжала и сферы, магия смерти и прочее. Приходилось выполнять тайные операции. А потом, когда я решила уйти на рерол, Гранд-Маршал Дебютт вручил мне этот сет. Он больше на призывателя, потому я его не носила. А сейчас немного выросла, потому его и нужно подшить.
— М-да, — почесал я голову. — Как многого я о тебе не знаю.
— Были бы тут мои Умертвия, — вздохнула она. — Я бы как Бри могла побеждать. Жаль, петы никогда не заменят игроков, я бы еще тогда в Башню пошла.
— Да уж, — Квил поднялась. — Бессердечная. Ну и ну. Парни офигеют когда узнают. Именно она придумала, как призывать больше двух петов за раз и прославилась довольно жуткими подвигами.
— Вау.
— Эти вещи дают бонусы на призыв и уменьшают мой уровень агрессии, — спокойно сказала Алиса. Похоже, вспоминать себя прошлую ей не очень нравилось.
— М-да…
Паучиха все же приступила к работе, хотя немного нервно поглядывала на Алису. Чешира как ни странно, тоже была не в восторге от увиденного и нервничала. Что это с ней? Неужели что-то знает или была в Аркаде? Есть у меня подозрения на счет Чеширы, одни не лучше других, но пока кошка не вредит мне или моим друзьям, а наоборот помогает, я не буду ничего предпринимать.
Пока Квил работала, мы сходили к другому мастеру за бижутерией.
Мастером-ювелиром тут был вроде лунари по имени Аллон. По крайней мере, смуглая кожа и острые уши на это намекали. Мрачный и нелюдимый тип, да и пьет много. Запах от него еще тот идет. Он с нами особо не говорил, просто выслушал на пороге, подумал и выдал бижутерию, а затем закрыл двери.
Неприятная личность. Но его предметы оказались очень полезными, я бы даже сказал: идеальными для меня.

Амулет темного. Тип — Бижутерия. Ранг — Синий. Прочность — 15/15. +10 % к Сопротивляемости свету.
Требования — Уровень 50.

Кольцо кровника. Тип — Бижутерия. Ранг — Синий. Прочность — 15/15. +5 к Телосложению. +10 % к урону от заклинаний магии крови. (2 шт.)
Требования — Уровень 50. Магия крови 400.

Кольцо Чарокрада. Тип — Бижутерия. Ранг — Синий. Прочность — 15/15. +5 к Мощи магии. +50 к Мане. (2 шт)
Требования — Уровень 50. Мощь магии 50.

Алисе выдали кольца на магию и амулет на призывателя. Сейчас ей нужно повышать силу пета. Но при этом она сказала, что теперь и как боец будет лучше. Взяла себе какое-то умение из Даров Демонологии и будет помогать в бою.
Погуляв по замку, мы-таки нашли остальных. Ванда примеряла новые доспехи и упражнялась с новым тонким мечом. Доспехи тоже неплохие, черно-серые, крепкие, с шипами, а вот на сапогах еще высокий каблук, но двигаться это не мешало. Шлем без излишеств и с прорезью для глаз в виде креста. Сэт Изгнанного паладина. Очень хорошие доспехи и Ванда в них нормально двигалась. Вообще в вирт-мире полно вещей, которым бы в реале я свою жизни не доверил. Мне как-то Рэй рассказал про те же косы. В реале это никак не оружие, вообще, а тут целый клан умело ими пользуется. Реализм тут условный, и некоторые вещи приносятся в жертву логике ради крутости и эффектности.
Ну да ладно, в игре все это простительно.
А затем Рэй показал нам Это.
Я, конечно, знал, что дзамбато бывают разными и необычными, но чтобы настолько.
Он продемонстрировал нам рукоять с широкой гардой и все. Клинка не было.
Мы переглянулись.
— Ха. Смотрите! — он что-то сделал и тут из гарды ударил поток воды, который выстрелил на три метра и остановилась.
Вот это да. Меч из воды.
— Лезвие Потока, — гордо заявил Рэй. — Один из лучших и редчайших дзамбато в мире. Когда-то он принадлежал первому Палачу, а когда тот завязал с играми, он подарил его мне. Это мое самое главное богатство. Лучший для работы против толпы врагов, — он довольно улыбнулся. — Я, наконец, докачался до него. Посмотри.
Он дал мне меч.

Лезвие Потока. Урон 355–420. (рубящий) Тип — Дзамбато. Ранг — Красный. Прочность — Неуязвимый. Вес — 6 кг. Материал — Фризонит. Сила + 15, Маг. Резерв маны +20.
Создает клинок из воды длиной в три метра, но крайне сложны в управлении. Меч это вода и этого не стоит забывать. На поддержания активного состояния требуется 10 единиц маны в секунду.
Требования — Уровень 60. Сила — 300.
Много легенд ходит об оружиях морского змея Ёрмуна. Говорят когда великий герой, Солнечный Странник убил монстра, он создал из его тела множество удивительных предметов. Язык же пошел на создание Лезвия Потока. Однако доказать существование морского дьявола крайне сложно. Ведь в Скидбладнире нет океанов, а те, что остались на островах, слишком малы, опасны и не изучены до сих пор.

— Круто, — только и мог сказать я. Этот меч действительно хорош. Конечно, не думаю, что им можно блокировать или парировать. Все же это вода, да и длина меча не позволит им особо махать, как и приделать Пиро-ускорители, но все же, как атакующая сила он неплох.
Братья смотрели на этот меч с не меньшей гордостью. Один из лучших клинков.
Я же свои поножи и рукавицы Волчьего вожака отдал им на улучшение. Мне сейчас нужно стать сильнее. Сам же я пока подобрал себе новые поножи, как раз с бронебойной силой, а так же на скрытность небольшой комплект.

Поножи Авангарда. Тип — Поножи бойца. Ранг — Синий. Защита — 20. Прочность — 100/100 Вес — 2 кг. Усиливают урон ногами на 50 %. Усиливают урон и пробивную силу умения Штормовой ноги на 40 %. +7 к Выносливости. + 5 к Силе. Затраты энергии на умение увеличивается на 20 %. Требования — Уровень 50. Сила 150. Рукопашный бой — 500.

Наручи молодого монаха. Тип — Наручи бойца. Ранг — Синий. Защита — 5. Прочность — 50/50. Вес — 0.7 кг. Усиливают урон руками на 25 %. Урон и сила умений рук возрастают на 35 %. Требования — Уровень 40. Сила 100. Рукопашный бой — 400.

Поножи молодого монаха. Тип — Поножи бойца. Ранг — Синий. Защита — 5. Прочность — 50/50. Вес — 0.8 кг. Усиливают урон ногами на 25 %. Урон и сила умений ног возрастают на 35 %. Требования — Уровень 40. Сила 100. Рукопашный бой — 400.

Вскоре все наши заказы были готовы. Вещи улучшены, новые подшиты. Мне сшили довольно интересный наряд.
Широкие черные штаны с вышитыми внутри рунами, с вшитыми небольшими наколенниками. Черно-серебряные кожаные сапоги. Серый свитер и короткое черное кимоно с зеленым узором на левом плече и широкими рукавами. Серый пояс с кармашками для зелий и тубусом за спиной.

Кимоно темного путника. Тип — Боевая одежда. Ранг — Синий. Защита — 15. Прочность — 100/100. Ускоряет восстановление энергии на 20 %. +100 единиц Энергии.
Требуется — 50 уровень. Выносливость — 100.

Свитер первопроходца. Тип — Одежда. Ранг — Синий. Защита — 0. Прочность — 50/50. Физическая сопротивляемость +5 %. +6 к Силе. +6 к Телосложению.
Требуется — 50 уровень. Телосложения — 50.

Штаны покорителя гор. Тип — Боевая одежда. Ранг — Синий. Защита — 10. Прочность — 80/80. Высота и дальность прыжка увеличивается на 35 %. +12 к Выносливости.
Требуется — 50 уровень. Телосложения — 50.

Сапоги буяна. Тип — Боевая одежда. Ранг — Синий. Защита — 5. Прочность — 65/65. Увеличивает скорость передвижения на 35 %. Усиливают урон ногами на 20 %.
Требуется — 50 уровень. Сила — 150.

Носки неубиваемого солдата. Тип — Одежда. Ранг — Синий. Защита — 0. Прочность — 80/80. Увеличивает скорость передвижения на 10 %.
Требуется — 50 уровень.

Пояс хомяка. Тип — Одежда. Ранг — Синий. Защита — 2. Прочность — 30/30. 20 ячеек для зелий. 8 карманов. Тубус для 10 свитков с быстрым доступом. Уменьшает затраты энергии на Паучий шаг и Распределение веса на 15 %.
Требуется — 50 уровень.

Ну, вполне неплохо. Это не сэт, а просто полезные вещи. Мне они нравятся. Оделся и сразу почувствовал себя гораздо сильнее, чем раньше. Очень удобно и неплохо смотрится. Конечно, вещи в Скиде имеют не такое огромное значение, как в других играх. Умелый боец даже без экипировки остается силен. Вещи просто усиливают, позволяют сражаться дольше и в разных условиях.
Вот как-то так. Сегодня я получил много вещей, но не скажу что они особо уж крутые. Да. Полезно, но не панацея. Теперь у меня есть одежда силового боя и скрытности. Это мне пригодится в будущем, а, учитывая куда мы идем, еще и необходимо.
Когда Алиса переоделась в свою новую экипировку, состоящую из черных облегающих штанов, куртки, высоких сапог, длинных перчаток и пояса с несколькими карманами, народ резко прекратил радоваться. На нее смотрели такими глазами, что их можно смело включить в постановку "Ревизор". Уж такого явно никто не ждал. Братьев можно было уносить и отпаивать. Думаю, на сегодня они уже насмотрелись и наслышались многого. Хорошо хоть Алиса накинула сверху плащ, потому сэт не сразу бросается в глаза.
Поблагодарив мастеров за гостеприимство и вещи, расплатившись за работу, мы вернулись в Магору. Опять порталом и в тоже место.
Солнце уже начало опускаться, а значит, скоро прибудет человек из Жнецов. Надо бы поторопиться. Закупаться провизией мы не стали. Рэй сказал, что на Сильфе это сделать будет в разы проще.
Маунтов мы тоже пока решили не покупать, для пустыни многие просто не подойдут и там лучше взять на прокат специальных. А тащить в пески тигра или волка — дело жестокое.
Мы вернулись на площадь порталов, и надеюсь, что больше тут никого не встречу. Страшно ведь. Благо, никаких маленьких девочек я не заметил, потому мы быстро прошли к стационарному порталу Магоры.
У портала нас ждал наш попутчик. Мужчина лет двадцати пяти, высокий, худой или скорее сухой, лицо простое, нос прямой, губы тонкие. Немного напоминает аристократа. Хотя Солеры все так выглядят. Одет в черный костюм, а сверху белое пальто, на носу у эльфа — прямоугольные очки, а за спиной большой — тубус для свитков.
Заметив нас, он улыбнулся и вышел на встречу.
— Приветствую вас, мистер Винд, — он пожал мне руку. — Я Хэлл Глэдос, Порталист клана Жнецов. Рад с вами познакомиться.
— Взаимно. Нам нужно отвести вас к Жару.
— Премного благодарен за помощь, — он добро улыбнулся. — Давайте отправляться. Я уже заказал нам путь до Сильфы.
— Хорошо.
Ждать нашей очереди на портал пришлось минут десять, потому мы лениво переговаривались и смотрели на праздник. Воздушных акробатов что-то не видно. Теперь там выступление магов и на их дела можно было посмотреть.
Тут мои мысли прервали. Рядом со мной приземлился почтовый альбатрос. Птица поклонилась и выдала мне письмо. Приняв послание, заплатил почтальону и открыл его. Оно было от Армана. Арман Байло, дампир с которым я познакомился на острове Тернии. Он очень помог мне и многому научил.

= "Морроу. Я узнал обо всем, и мне грустно от того, что ты так подставился. Хотя ты вампир, этого стоило ожидать. Печально.
Наш Орден Охотников на тьму открыл на тебя охоту. Я, как друг, все же решил предупредить тебя. Я не стал выдавать твою личность, но и помогать не буду. Я знаю тебя и понимаю, что просто так, ты бы не стал такого делать, но вряд ли мне кто-то поверит.
Остерегайся женщины в красной одежде, с огнестрельным оружием. Она одна из лучших Охотников и может учуять тебя.
Будь осторожен и да поможет тебе Королева-охотница.
Удачи.
Арман Байло".

Не самые приятные новости. Стоит быть осмотрительнее. Как-то не хочу я стать добычей охотников. Только то, что никто не знает моего имени и то, что я все же игрок, мне пока удается спасаться. Но если я стану известен, то желающих отведать моей плоти очень прибавится в мире.
Ладно. Пока меня не поймали, и стоит обходить всех женщин в красном. Да и не думаю, что в пустыне меня будут особенно искать. Письмо я тут же уничтожил, на всякий случай, не хочется подставлять друга.
Наша очередь подошла, и мы встали в портал. Свет начал концентрироваться, и вспышка перенесла нас на новое место.
"Вкусное сердечко", — услышал я перед тем как исчезнуть. Эти слова вновь заставили сердце трястись от ужаса.
Но мы уже были далеко…

Глава 11. Остров Сильфа

Если вас задевает, когда вас называют слабаками, значит, вы самые настоящие слабаки.
Дон Криг. "One Piece"

Когда вспышка прошла я, наконец, смог выдохнуть. Мне что-то послышалось или это правда кто-то говорил? Жуть какая. Наверное, мне просто показалось. Ведь правда же, Убель? Да? Убель?
Тот не отвечал, как и я старался отдышаться. Кошмар.
Так все спокойно. Надо прийти в себя.
— Держись, Морр, — похлопал меня по плечу Рэй.
— А? — поворачиваюсь к нему. Выражение лица у него довольно кислое, как и у всех остальных.
— Мы приехали.
Поворачиваю голову и вижу перед собой город. Довольно крупный средневековый город. Дороги мощеные мелким камнем, каменные одноэтажные дома с черепичными крышами разных цветов, деревья везде, многочисленные цветы и кусты. Все красиво, ровно, мирно, мило.
Небо над нами дневное, светлое, несмотря на то, что, когда мы уходили, был закат. Вокруг бегают толпы игроков, и, судя по одежке, все новички. Торговцы-местные зазывают покупателей разными товарами, а игроки, рассевшиеся на земле, торгуют тем, что сделали сами. Все радуются, улыбаются, вежливые и добрые. Вокруг бегают дети-игроки, весело крича и радуясь интересному миру.
Игроки помогают местным тащить тяжелые вещи, переносят письма по заданиям и бегают выполняя все возможные квесты. Другие бегают из города за мобами и обратно, таща много разного лута.
Все счастливы.
Какое милое место. Прямо тошнит.
Вокруг витала странная аура спокойствия, умиротворения и добродушия, она, казалось, пронизывает все. Но отчего-то на мое лицо опускалась кислая гримаса.
Блин, предложи я свои услуги курьера на Тернии, меня бы по такому маршруту послали, что не вернулся бы.
Мы сошли с портала, и пошли по площади, но тут нас заметили нубы. На миг вся эта идиллия застыла.
На нас смотрели такими глазами, какие можно найти у нильских крокодилов. Прямо стая пираний. С минуту все было тихо…
И тут эти голодные волки обступили на нас и накинулись.
— Дайте денег, плиз! На меч не хватает!
— Возьмите меня в пати!
— Можно с вами?
— Помогите с квестом!
— Дай меч посмотреть!
— А что нужно сделать, чтобы получить такую экипировку?!
— А НУ ПРОЧЬ! — крикнул Рэй, и палкой начал отгонять этих попрошаек. Те явно такого ожидали и быстро свалили. Прямо как коты уличные. Палка в руках Рэя быстро сломалась, но у него оказалась запасная, и он умело орудовал ей, отгоняя приставал. Одного он ударил и тот полетел на ближайшую крышу, второй сбил других наподобии шара для боулинга. Прямо дождь нубядский начался. — Черт. Об нубов вещи быстро ломаются, — вздохнул он. — Но оглоблей у меня много!
— Кошмар, — офигевал я. — Я думал, они нас порвут.
— Да, мистер Винд, нубы тут особенно ненормальные, — вытер пот Хэлл. — Они просто еще не понимают, куда они попали.
— Да, 80 % всех этих тут же удалят игру, как выберутся во внешний мир, — дал статистику Рэй.
Мы же осторожно шагали в сторону верфи дирижабля, стараясь не подпускать к себе нубов.
Ну и ну.
— Зачем вообще такая локация? — спросил я.
— Все просто. Кому-то из разрабов стукнуло попытаться привлечь в Скид побольше казуалов, а поскольку казуалы сложностей не любят, вот и сделали эту локацию, чтобы стартовать было легче. Но перестарались с няшеством, а когда поняли что сделали, то уже было поздно удалять. Потому это место является отправной точной для Застрявших, чтобы в жутких местах не страдали, а сразу попадали к нужным людям. Вон смотри, — указал он рукой на кафетерии.
Небольшие домики с множеством столиков, мимо сновали девушки-официантки в коротких юбках, разнося заказы клиентам. Вокруг играла приятная музыка, и все дышало умиротворением. Но рядом с каждой кафешкой стоял штандарт с каким-либо рисунком и цветом. Эти флаги стояли не только возле общепита, но просто порой рядом со специально поставленными столами, и было их много.
— Это клановые, — пояснил Рэй. — Тут они набирают новичков к себе. Заключают контракты и прочее.
— С нубами?
— Нет, конечно, — усмехнулся Палач. — С рерольщиками. Многие игроки по той или иной причине ушли на рерол, и они не нуждаются в банальной и долгой прокачке. И так умеют сражаться, а значит, паровоз им не повредит. Тут они заключают контракты с кланами. Застрявшие же подходят к кланам, которые им помогают. Такие есть, и они контролируются компанией. Простых нубов редко кто берет. Тем же, кто уж очень хочет в кланы, дают задание, и, в зависимости от того, как они его выполняют и проходят собеседования, им выносится решение
— А в чем разница?
— Рерольщик может договориться на раскачку того класса, который он хочет, а нубу просто дают выбор. Чаще это поддержка, танк или ремесленник. То есть самые непопулярные классы или те, которые очень нужны кланам. Многие начинающие соглашаются, чтобы набрать стартового капитала, вещей и опыта, а потом на рерол и играют, как хотят, — пожал он плечами. — Проблема в том, что многие еще не понимают, куда попали, и думают, что так будет всегда. От таких одни проблемы. Все же, когда танк начинает паниковать перед монстром, это очень плохо. Вон, — он указал на сестру. — С ней первоначально тоже было тяжело. Но смогла, научилась и стала неплохим танком, — Ванда важно поняла голову. — Но мало кто хочет возиться с нубами. А вот посмотри, — Рэй указал на площадь, где новички и появляются. Там стояло несколько неплохо экипированных игроков, и разговаривали с новоприбывшими. — Разводилы и представители новых или слабых кланов. Набирают нубов к себе, помогают, а потом могут и кинуть или наживаются. Стопроцентно качаться будешь так, как тебе скажут, и будет паровоз. А потом либо оставят, либо с ними будут. Не самые приятные типы, но это тоже часть суровой реальной нереальности Скида.
— Да уж, — только и смог сказать я. — А почему так светло?
— Мы в другом часовом поясе. Тут они тоже есть, как в реальности.
— Я забыл о таком, — почесал я голову.
Мы дошли до верфи и узнали насчет дирижаблей. Ужас. Транспорта почти нет. Из-за недавнего уничтожения островов Барку и Юхф, пересадки нормальной нет. Дирижабль летит через остров Татанка, а потом уже до ближайшего города Континента Жара, Анкабут. Но транспорт до Татанки будет только завтра.
Беда. Нам придется тут остаться.
Мы сняли себе номер в отеле. Рэй посоветовал нам нашу экипировку убрать, потому что разрабы так накрутили тут, чтобы нубов не убивали пачками, то об них быстро ломались вещи.
Я переоделся в простую одежду, в которую купил недавно. Черные штаны, сандалии, футболка и рубашка.
Сидеть в номере или есть мне не хотелось, потому я решил пройтись. Остальные тоже сидеть не хотели, потому сами пошли гулять. Рэй и Хэлл засели в ближайшей кафешке и завели какой-то разговор. Алиса и Ванда отправились глазеть на одежку и по другим девичьим делам. А я захотел просто пройтись, как всегда в компании Чеширы.
Благо, в простой одежде меня не все признавали хорошим игроком, разве что другие опытные замечали сразу, а вот нубам не с чем было сравнивать. Да и одежда у меня не сильно отличалась от той, во что одето большинство игроков.
Город, в котором мы находимся, называется Сильф, он располагается на небольшим остове и включал в себя Мирные холмы, Лес Клыков, Ферму и Шахту с единственным данжем. Не много. Но на Тернии тоже было не так много разнообразия.
Я расхаживал по городу, смотрел на цены и поражался дешевизне товаров. Вот что имел в виду Рэй, когда сказал, что тут лучше закупиться.
Это место было таким странным. Очень напоминало мне старые американские фильмы и сериалы, про идеальную семью, в хорошем районе, с ровными домикам, газоном, белым забором и улыбчивыми соседями. Такая приторно сладкая утопия, что даже тошнит. Как и тут, сейчас смотря на все это, я в недоумении. Чешира так же глазеет с моего плеча и в смятении. Слишком уж мирное место. Прямо и ждет таблички "Адовая бойня с расчленёнкой через час". Но это вряд ли.
Тут уж волей неволей почувствуешь себя топовым игроком. Все нубы. Кошмар.
Тут несколько ребят погибли от кроликов. Я услышал их разговор и подготовку к предстоящей мести.
Заинтересовавшись, я решил выйти из города и посмотреть на этих монстров. Благо особого внимания я к себе не привлекал.
Мирные холмы. Место очень красивое, я бы даже сказал живописное. Зеленые холмы с невысокой мягкой травой. Трава колыхалась на ветру, чем походила на зеленые волны бескрайнего моря. Трава короткая, мягкая словно ковер. Я снял сандалии и пошел по холмам босиком.
Хорошо.
Не знаю как страшное место, но как курорт тут пока совсем неплохо. Тепло, безопасно и красиво. Эх.
Жалко мозгам тут опасно находится.
Вот, прогуливаясь по лугам и наслаждаясь хорошей погодой, отдыхая от опасностей и спешки, я наткнулся на группу игроков.
Пятерка новичков толпой пыталась завалить большого кролика.
— А, посмотрите, а, на этих необычных особей, а, в их естественной среде обитания, а, — начал я уже говорить голосом Дроздова. — Перед вами, а, необычный вид, а, Нубиус ракообразнус, а. Сейчас, а, мы наблюдаем за их охотой, а….а… Ахренеть! — вырвалось у меня, когда они впятером продули кролику.
Кролик первого уровня, замочил пятерых вооруженных игроков!
Это, каким же нужно быть лохом, чтобы такому проиграть?!!
У меня челюсть упала на траву и покатилась вниз по холму. Какой-то пушистик оказался таким крутым?
Надо проверить.
Спустился по холму и подошел к зверю. Тот оскалился на меня и прыгнул прямо в лицо. Ну как прыгнул, подпрыгнул или можно сказать попытался. Кто-то включил слоумо! Я спокойно шагнул в сторону, и зверь пролетел мимо. Тот не сдался и напал вновь, за что и получил слабую пощечину. Но мой урон руками оказался для кроля фатальным, даже не смотря на то, что я слабо бил.
— Да не, — рассмеялся я. — Не может такого быть. Ведь, правда? — я посмотрел на Чеширу, та пожала плечами. — Пойдем еще проверим.
Нового кролика я нашел быстро, но это оказалось не шутка. Они действительно двигались как перекормленные пьяные бегемоты. Я спокойно ловил кроля и мог пинать сколько угодно. Смог почувствовать себя крутым футболистом, отправив зверя в стратосферу. Грин-Писа на меня нет.
Но это же позор, даже для моба первого уровня, быть таким слабаком. Хотя еще больший позор — такому проиграть. Убив так еще несколько пушистиков, я окончательно разочаровался.
Но, быть может, это только эти мобы такие слабые. Чисто для подготовки. Думаю, стоит поискать посильнее и проверить.
На холмах обитали не только кролики, но и бараны, козы и даже кабаны. Их уровни были поболее, но это их не спасало. Уровень силы был точно такой же.
Разочаровавшись в человечестве, я просто ходил и убивал все, что вставало на пути. Но не просто так фигней страдал, а качал магию крови.
Стрела крови довольно любопытное заклинание. Во-первых, оно не фиксируется на определенной цели как Похищение. Там я просто видел цель, она в поле зрения, и моментально от нее мне приходило немного жизни. Учитывая мой урон магии, жизни приходило крайне мало. Но стрела оказалась другим умением, и больше походила по применению на Штормовую ногу. Я просто атаковал то, на что указывала рука. А попало или нет, это уже не магии проблема, а моей косолапости. Летела на фиксированное расстояние, а потом рассеивалась. Откат был не таким уж и большим, но самое главное, заклинание можно было подготовить заранее.
Применяю, и моя рука окутывается красным дымом моей крови. Неприятное ощущение, честно говоря, а затем из этого дыма формируется тонкий прямой прутик, без наконечника или оперения, но с едва заметной красной дымкой. Этот процесс конечно очень быстрый, но, после нескольких применений, я все рассмотрел. Вот, подготовив заклинание, его можно было пускать, но тут появилась вторая проблема.
Не смотря на мои неплохие показатели Четкости зрения, стрелял я фигово. Это тебе не широкий серп Штормовой ноги, а тонкая стрела. Так что на максимальном для заклинания расстоянии, а именно 25 метров, я пока ни разу не попал. Зато с более близкого расстояния точность была неплохой.
Стрела крови!
Красная стрела попадает кролику в голову и тот падает. Учитывая, какие тут все слабаки, то и такого заклинания вполне достаточно. Зато за каждого убитого заклинанием я получаю +1 к магии крови. Неплохо в целом. Не думаю, что это заклинание я буду развивать. Да неплохое, для прокачки магии крови вообще отличное, да и пригодиться всегда может, но не думаю, что буду так уж на нем фокусироваться. Улучшения отличные, я бы даже сказал великолепные, но учитывая мой дефицит очков умений, я вряд ли смогу потянуть такое заклинание. Слишком затратно. Может потом после Башни, когда торопиться смысла не будет, и я смогу добыть себе десяток с лишним очков, то прокачаю заклинание, а пока не хочу.
Вот хожу, применяю то одно заклинание крови, то другое. За час прогулки усилил магию крови на 25 очков и был этому вполне доволен. Тушки убитых мобов я не обирал. Там все равно ничего важного нет, прокачивать Свежевание на них не смогу, потому не стал тратить время. Зато нубы, тихо идущие за мной, забирали все что оставалось. Ну и ладно, я не против.
Все было бы хорошо. Если бы один из них не решил ко мне подойти.
— Эй, друг! — обратился ко мне какой-то слащаво выглядящий эльф. — Помоги, пожалуйста! Не жлобись! Прошу, — взмолился он.
Я только вздохнул. За ним уже собрались еще несколько новичков. Помогу одному, попросят и другие. Атаковать их не могу, проблемы с городской стражей мне не нужны, а просто так они не отстанут.
— Эх, — вздохнул я. — Это бесполезно. Вам, нубам, не помогают, потому что в этом нет смысла. Вы все равно удалите своих персонажей, как выйдите из этой локации. Так что тратить деньги в пустоту никто не будет. Разве что рерольщикам могут помочь, но просто новичкам, особенно в этой локации никто не станет помогать.
— Я не буду удалять перса, — возмутился эльф. — Игра-то не сложная!
— Сложная, — в наш разговор вмешался новый персонаж. Парень немного выше меня, светловолосый человек со скучающим лицом. На голове восточная соломенная шляпа. Одет в белую рубаху, черные штаны и пояс харамаки с катаной. — Просто вы попали в зону для Застрявших, а им сложные локации запрещены. Когда вы поймете всю сложность игры вы либо уйдете в рерол, либо удалите аккаунт вообще.
Нубы были явно шокированы таким заявлением.
— Вы даже в одиночку не можете справиться с одним мобом. Так что вне этой локации и не выживите.
— Но… — попытался возразить эльф.
— Какая у вас Синхронизация? — спросил я.
— 10 %, - ответил эльф.
У остальных оказалось примерно так же.
— Сами все поймете. Когда выйдите, — фыркнул мечник. — А если вам нужны доказательства, то вот, — он коснулся рукояти меча и тут же переместился за спину эльфа. Движение очень быстрое, даже я не успел заметить, когда он выхватил катану. Итог оказался удивительным. Кожаный нагрудник, меч и рубаху эльфа разрезало, а вот его самого не тронуло. Вот это мастерство и тут дело точно не в умении или навыках. Просто этот тип сам по себе мастер меча. Такие отточенные движения я видел разве что у нашего Мастера. — А теперь уходите, — сказал мечник.
— Ах ты гад! — разозлился нуб и напал на мечника, однако ничего сделать он не успел, его тело просто вбила в землю чья-то атака.
Мы с мечником тут же отскочили. А на месте нуба осталась кровавая масса и огромный топор.
— Объяснять нубью реалии жизни бесполезно! — Рядом с топором стоял другой игрок. Человек под два метра. Загорелая кожа, белые волосы, мощное телосложение. Одет он только в простые черные штаны, а на руках стальные браслеты. Тип выглядел агрессивно, напоминал зверя и улыбался острыми зубами. — Лучше показать им сразу всю жестокость Скидбладнира!
Нубы застыли в ужасе перед превосходящей силой.
— Псих! — вперед вышел мечник. — Убивать слабых, это недостойно воина! — он снял шляпу и приготовился к бою.
— Он прав, — вздохнул я. — Может они и никогда не станут сильными, но вот так издеваться это не дело.
— Ха! А вы заставьте меня, — с этими словами он взял свой топор. — Если сможете!
На него тут же рванул мечник. Удар оказался мощным, и из груди противника вырвалась струя крови. И только мечник решил расслабиться, как в его полетел топор. Уклонился и отскочил. Рана на груди этого варвара начала затягиваться, а кровь сворачиваться.
— ХА! — усмехнулся он. — Не стоит недооценивать меня. Меня зовут Гар!
— Мифуне, — мрачно сказал мечник и вновь рванул.
Но в этот раз Гар поставил блок топором и атаковал кулаком. Мифуне уклонился и задел мечом глаз варвара, но тот этого даже не заметил и ударом ноги отправил мечника в полет. Тот приземлился на ноги и вновь встал в боевую стойку. А вот глаз Гара тут же вырос в пустой кровавой глазнице.
Я тоже решил поучаствовать в битве и напал на варвара. Тот ударил топором, но я извернулся и уклонился. Удар кулаком в живот откинул воина, а удар коленом отбросил. Хватаю его топор и кидаю в него. Тот же легко ловит его и поднимается на ноги.
— Морроу, — представился я.
— Вот так гораздо интереснее! — рассмеялся противник и сам пошел в атаку. Отбил атаку Мифуне и ударил меня. Уклоняюсь и атакую в ответ, но и тот не попался на атаку.
Он схватил меня рукой и за одежду и просто вбил в землю. Удар о землю выбил из меня кислород. Он замахнулся топором, чтобы отрубить мне голову, но я ударил когтями в кисть, и тому пришлось меня отпустить.
Отступаю.
— Будь осторожен, монах, — сказал мечник. — Он Берсерк. Чем меньше здоровья, тем сильнее он.
— Приму к сведению, — улыбнулся я. — Самурай.
— Я просто Мастер клинков, — с этими словами он из инвентаря достал вторую катану. Хо. Мастер клинков. Я таких уже встречал. Та девушка-лунари Тия, с которой я прошел Книгу Невермора, вот только в бою я ее так и не увидел. Только раз, когда она напала на меня, но у нее были сабли, а у этого парня катаны. — Вперед!
Мы одновременно применили Штормовую ногу.
Двойной серп устремился на противника, но тот блокировал умения топором.
Рывок!
Мы одновременно оказались рядом с ним. Мифуне оказался над Гаром и ударил катанами, но прием был заблокирован, но мой удар достиг цели. Локтем в живот. Он отступил, но сумел схватить меня и швырнул в воздух.
Кое-как извернулся и приземлился на ноги.
Тут же отскакиваю, потому что на меня падал топор.
Мифуне напал на него со спины, но тот успел среагировать и отражал все атаки Мастера кликов. Он блокировал катаны топором и стальными браслетами.
Подпрыгиваю к нему и коленом бью в лицо. Удар получился не слабым, но его шея выдержала. Он поймал меня рукой и ударил лбом по моей голове.
Чертовски больно!
Я упал и тут же откатываюсь, потому что он чуть не размозжил мою голову.
Рядом приземилися Мифуне. Того тоже потрепало, а вот наш враг все еще цел.
Гар глубоко вздохнул.
— РААААААААААААА!!! — крикнул он. От него ударила волна силы, сбившая нас с Мифуне с ног и отбрасывая дальше. Я будто стоял перед шквальным ветром. Наш враг стал в разы сильнее, и кожа его покраснела, глаза загорелись багровым огнем, а топор в его руке окутала алая дымка.
Он настроен серьезно, и мы тоже были готовы. Мне бы очень не хотелось раскрываться, но этот враг крайне опасен.
Я чувствую в нем все. Его желание сражаться, его жажду крови и огромную силу. Сложно поверить, что это просто игрок. Столько силы, столько ярости и мощи.
Но тут эта жуткая аура исчезла. Он успокоился и боевой настрой пропал.
— Ха! — он присел на траву. После нашего боя ландшафт тут слегка потрепало. Несколько ям от топора, трава выдернута из земли и кровью все испачкано. — А вы сильные! Можете расслабиться, я просто хотел подраться немного. В этой локации чертовски скучно!
Мы поднялись.
— Меня зовут Гараф Хатхол, — полностью представился он. — Вы парни сильны. Как насчет того чтобы присоединиться ко мне? Я собираюсь покорить мир.
— Не малая цель, — я присел на траву. — Весь мир. А силенок хватит?
— Я пока на старте своей цели. Так что сейчас набираю людей в свою армию. Придет время и Низкие земли будут мои.
— А губозакатывательная машинка в комплекте не дается? — фыркнул Мифуне. Мечи он убрал и разлегся на траве. Достал откуда-то длинную травинку и спокойно жевал, лениво смотря на берсерка. — Захватить целый континент.
— Я бы не делал такие громкие заявления безосновательно, — усмехнулся он. — Но один я не справлюсь. А вы оба достаточно сильны, хоть только на середине раскачки. Я умею видеть потенциал. Рассекатель демонов Мифуне Мафри, — он посмотрел на мечника. Тот нахмурился. — Твоя слава мастера меча идет впереди тебя.
— Подумаешь, — пожал он плечами.
— А так же ты… — он посмотрел на меня. Его глаза блеснули как у Рэя. — От тебя идет странная аура… Твой бог имеет безумный запах…
— Откуда ты знаешь, что у меня есть Покровитель? — нахмурился я.
— Это секрет. Но не важно, — махнул он рукой. — Ты сильный и это главное. Как насчет того чтобы присоединиться ко мне? Ты сможешь стать гораздо сильнее. Я знаю много секретов силы…
— У меня Башня и еще немало дел. А на счет Низких земель я пока не задумывался, — ответил я.
— Ну как хочешь. Если передумаешь, напиши. А ты?
— А у меня свои дела, — лениво ответил Мифуне. Кстати, его фамилию я где-то уже слышал. — Ищу тут кое-кого.
— А, это ты про пропавшего журналиста? — спросил Гар. — Слышал, — я не очень понял темы разговора. Видя мое лицо, он пояснил. — Ты что, газеты не читаешь?
— Возможности не было, — пожал я плечами. Да, на острове Тархат с прессой были трудности, из-за ураганов альбатросы не летают в опасные локации.
— Так. Пропал журналист Миф Мафри. Последний раз видели на пути к континенту Зверя.
— Сестра это моя, — Мифуне повернулся на другой бок. — В Центре она, но выйти то ли не может, то ли не хочет. На письма не отвечает, потому и иду за ней.
— Хех. Вы анимеш… — договорить Гараф не успел, потому как, меч оказался у его горла.
От Мифуне шел гнев.
— Не называй меня так, — холодно сказал он. — Ненавижу эту чушь. Еще пара миллиметров и твоя голова слетела бы с плеч.
— Какой ты злой, — усмехнулся варвар. — Но посмотри вниз.
У груди мечника была рука берсерка, но только когти на руке явно говорили, что даже без оружия он не так слаб.
— Еще пара миллиметров и твое сердце было бы в моей руке. Расслабься, я тебе не по зубам.
Мечник нехотя убрал катану.
— Ну как хотите, — Берсерк поднялся. — Если передумаете, то свяжитесь со мной. Я приму вас к себе. Удачи.
С этими словами он ушел в сторону города. Странный тип. Он силен, необычен и смог почувствовать Убеля. Сам Бог ничего по этому поводу сказать не мог. Он и сам не все знает, и с такими никогда не встречался, но от этого Гара стоит держаться подальше. Его слова не казались бахвальством, он явно что-то знает, раз так смело может говорить.
— Хех, — Миф поднялся и убрал меч в ножны. — Опасный воин. Я в город, а ты?
— А я еще прогуляюсь, — поднялся я. — Спешить некуда.
— Ага. Еще увидимся, — махнул он рукой и ушел.
Этот мечник тоже не прост. Силен и очень. Мастер своего дела. Его сила исходит не от персонажа, а от самого игрока. Не в первый раз я такого встречаю. Он, думаю, мог бы в чистом бою посоревноваться с Ноеном. Все мастера боя, которых я видел, были или местными, или уникальными бойцами. А тут ничего такого сверхъестественного, но при этом очень крут. Эх. Знал бы, что все так, записался бы на боевые искусства. Но не с моими силами так заниматься. Может, индивидуальные занятия где-нибудь найду, но это уже потом.
Солнце уже скрылось на небосводе, и небо стало темным. Звезды еще не показались, но вокруг уже было темно. Но с моим зрением опасаться нечего.
Гулять по холмам мне быстро надоело, потому я пошел в лес. Лес встретил меня радостно, почувствовал благословение Иггдрасиля, я тоже был рад этому и чувствовал душу деревьев. Тут лес спокоен, не то, что в Мраклике, где всего шел страх и уныние.
Хорошо. Прогуливаясь в лесу, я так же убивал всех мобов на пути. Волки, рыси, лисы, змеи и даже совы. Магия крови потихоньку качалась, как и немного рукопашного боя, волки порой подходили слишком близко.
У меня, кстати, Атлетика до шестой ступени поднялась. Как раз там мало оставалось, и тот бой усилил меня немного. Жаль никаких бонусов это не дает. На этой ступени ничего нет. Ну и ладно.
Нагулявшись и добив еще 15 магии крови, я, было, решил уйти, как лес позвал меня.
Чувствую обеспокоенность, страх леса и боль. В пределе моих чувств есть игроки, они вредят лесу, он говорит мне это.
Направляюсь туда и иду в скрыте.
Через десяток минут, оказываюсь на месте. Там пятерка нубов и они впятером атаковали одного моба.
Мобом была большая, размером с собаку, белая мышь с каким-то стальным наконечником на хвосте. Им она и атаковала всех, кто подходил слишком близко. Однако, эти ребята были не такими нубами и вполне неплохо действовали. Мышь была вся в крови и держалась только на силе воле, ее полоска жизни почти исчезла.

Стальнохвостая мышь. Рейд-босс. Уровень — 10. Вид — Животное. Тип — Грызун.

И ладно бы это. Я бы, наверное, прошел мимо и не стал бы мешать игрокам качаться, но то, что я увидел в самой мыши, мне не понравилось.
Она была беременной. Несколько ее детей в ней уже были убиты стрелами. И именно туда и целились игроки.
— Давай, в пузо бей! Я отвлеку ее, — крикнул эльф-танк. — Сейчас завалим.
— Круто! — смеялся дампир-лучник.
Девушка-хил помогала им, а два других игрока с копьями, старались попасть в морду мыши.
Она боится. Не за себя, а за детей. Она умирает, но не может сдастся и дать убить потомство.
Эти нубы все же разозлили меня.
Плащ Вампира!
Укутался в плащ.
Скользнул в тени к хилу и подкрался сзади.
Легко когтями перерезаю горло. Она еще не успела упасть, как я оказался у лучника и пробил его грудную клетку Рукой-копьем.
Танк оборачивает и лицом ловит Стрелу крови, а с копейщиками справиться было слишком легко.
Игроки мертвы.
Подхожу мыши, и та падает.
Впрыск!
Моя мана уходит на ее жизнь. И что я делаю? Лечу рейд-босса, однако, ее полоска жизни никак не растет. Она рожает, но все ее дети оказались мертвы, как и сама она. У меня в руках остался стальной кончик хвоста, напоминающий большую иголку.
Опускаю руки и грустно смотрю на босса.
Не успел.
Печально. Лес тоже грустит. Интересно, разработчики специально придумали беременного босса, чтобы такого было проще убить? Если это так, то они больные ублюдки. Даже так, это очень жестоко.
Рядом со мной сидит Чешира. От нее тоже идет грусть. Ей так же жаль это животное. Ее гложет печаль, как и меня.
— Мяу! — она подошла к одному из тел мышек и толкнула носом. В глазах кошки казалось, сейчас появятся слезы. Кошка, которая жалеет мышь. Это иронично. — Мяу, — она коснулась лапой мыши, а затем лапа стала светиться, мягким алым светом, едва заметным, но она пыталась, хоть что-то сделать.
Активировал глаза жизни и увидел, что один мышонок жив. Чешира поддерживает в нем жизнь. Беру его на руки и применяю впрыск. Хоть всю ману отдам, но помогу.
Вскоре мышонок смог сам поддерживать свою жизнь.
Тут высветилась табличка.

Стальнохвостая мышь. Уровень — 1.
Желаете сделать своим питомцем?

Хм… Не уверен. Странно, что когда я встретил Чеширу, мне такого сообщения не давали, да и сейчас нет. Хотя, мышь, похоже, без хозяина не выживет. Но мне не стоит брать сейчас фамильяра. Убель пока не советует. С ним много проблем.
Хотя может Алиса согласиться взять мышонка? Думаю, она не откажется.
Возможно, я случайно попал на специальный ивент. Тот, кто не станет убивать ослабшего босса, а поможет, станет обладателем такого пета.
Перед тем как уйти, я убрал тела к корням деревьев и попросил лес убрать мертвых. Лес обещал позаботиться.
Убрал Плащ и сам пошел обратно в город. Надо поговорить с остальными.
Весь путь Чешира провела у меня на плече, внимательно следя за мышью. У меня из еды ничего не было, потому я спешил в город. Особо бежать не решался, малыш мог пострадать, да и убрать мне его некуда.
Когда звезды уже заняли место на небосводе, а луна освещала все вокруг, я вошел в город. Там у выхода встретил тех игроков, громко обсуждающих, что их кто-то убил. Благо меня они не заметили.
Ну и ладно.
Нашел нашу гостинцу. Ребята уже были в номере и болтали друг с другом.
— Морр, ты где пропадал? — спросил Рэй.
— Гулял. Алиса, посмотри сюда, — попросил я девушку.
Да подошла и взглянула на мышь. На пару секунд девушка замерла.
И тут она резко убегает вниз. Через минуту вернулась с молоком, сыром и прочим. Отняла у меня мышь и начала оперативно помогать ей. Из молока и сыра сделала смесь и аккуратно накормила этим мышонка. Мы все смотрели на этот процесс с замиранием сердца.
— Хм, — подал голос Хэлл. Он поправил очки. — Если не ошибаюсь, это Стальнохвостая мышь. Очень редкий пет. Добыть такого очень сложно, а цена за него на аукционе составляет примерно тысячу золотых. Очень способный зверек, и один из немногих петов, кто имеет врожденное ремесло — Вскрытие замков. Хвост вполне может принять форму отмычки и вскрывать замки. Сложность зависит от уровня пета, — прочел он лекцию. — Где вы достали его, мистер Винд?
— Нашел рейд-босса, беременную мать, которую почти убили игроки, — тяжело вздохнул. — Из всех детей, только он и выжил.
— Это ужасно, — нахмурился солер. — Мало того что нападать толпой на беременную это низость, да и позволять нубью вредить таким редким фамильярам уже считается преступлением. Нужно написать Габриэлю, лучше ту местность взять под контроль и защищать мышей.
— Не уверен, что будут еще, — ответил я. — Скорее всего-то был ивент.
— Как жаль, — погрустнел он.
— Готово, — подала голос Алиса. Мы все уставились на нее. Тут она резко развернулась и показа нам мышонка. Он был уже здоров и открыл глаза. — Это… Тираннозавр!!! — громко заявила она. Глаза у Алисы светились как два прожектора, а сколько радости в эмоциях просто не передать.
— Ну и имечко, — сказала Ванда.
Но Алису это не волновала. Весь вечер она занималась со своим фамильяром. Ему она даже откуда-то достала маленькую куртку. Я же отдал мышонку ту иголку от хвоста его матери.
Тираннозавр… был совсем маленьким, но запах на иголке узнал и обнял ее. Алиса же кормила, и ухаживала за зверьком, сама забывая есть и отдыхать.
Ей решили не мешать. Я рассказал о моем приключении и чего такой потрепанный хожу.
— Гараф? — переспросил Хэлл. — Хм…. До господина Габриэля когда-то доходила информация о таком игроке, но крайне мало. Известно, что он как-то связан с Всадниками тьмы и несколько месяцев назад они серьезно потрепали Орден Рассвета и разрушили часть столицы княжества Енох. Потом еще несколько инцидентов в Мироу. Личность очень темная, а после твоих слов… — он задумался. — Стоит предупредить главу.
— Он не врал, но что-то в нем не так, — нахмурился я. — Очень не так.
На этом наш день закончился. Легли спать и завтра утром после того как закупились и дождались дирижабля, улетели в сторону острова Татанка. До Жара осталось не так много, а там уже как получится.
Мы с теми двумя точно еще встретимся. Но вот как, это уже вопрос…
* * *
Запах был силен, и она прибыла сюда вслед за ним. Маленький негодник опережал ее, но был уже близко.
Остров Сильфа предстал перед ней в своей обычной непосредственности и слащавой милоте. Ее раздражала такая атмосфера и на слабаков она не обращала внимание. Те же не решались к ней подойти.
Она быстро двигалась, ориентируясь на запах, и он тут довольно силен.
Подойдя к верфи дирижаблей, она увидела, как улетает последний. Он там. Она была так близка и опоздала всего на десять минут. В Магоре она только случайно наткнулась на запах маленького кровососа, а найти и собрать все данные оказалось не просто. Но на след она напала.
Подошла к кассе и заглянула внутрь. Молодой парнишка-кассир покраснел, когда она взглянула на него.
— Не подскажите, куда летит этот дирижабль? — спросила она.
— Та…тататата Татанка! — заикаясь, ответил он.
— Когда будет следующий?
— Вечером.
— Один билет прошу, — она кинула на прилавок деньги.
Ей выдали билет, и она отправилась отдохнуть перед полетом.
— Эй, детка не хочешь познакомиться? — к ней подошел высокий аасимар. Лицо как у Даггер Фолла, а телосложение качка.
Отвратительно.
— Нет, — сказала она, а затем выстрелила ему в лоб. Его голова взорвалась на кусочки, а кровь попала на широкую шляпу. Но на кроваво-красной одежде не видны следы крови.
Проигнорировав окружающих, она отправилась по своим делам…

Глава 12. Охотник и добыча

Необычность не является недостатком, если это никому не создаёт проблем.
"XXXHOLiC"

Дирижабль неспешно летел в сторону острова Татанка. Меня уже начало доставать это путешествие. Медленно. Как же много времени уходит на полеты. Лучше бы это время потратить на более полезные вещи. Надеюсь, в другие места мы сможем использовать порталы, а то реально скучно.
Благо я по пути купил себе книжек, чтобы почитать и навыки прокачать. Из-за того что лететь долго, приходилось коротать время. Раньше то до Жара было лететь проще, до Барку, а там недалеко, но из-за Дементии приходится делать крюк до Татанки. Ужас.
А вот остальные тоже искали способ не умереть со скуки. Рэй достал себе книжку по магии иллюзий, которую он достал у Невермора и просвещался мудростью Зверобога. Это не книга Демона Ворона, а небольшой дневник Невермора времен войны в Век Светоруба. Мне и самому интересно почитать. Книжка же дает еще и бонус к магии небольшой, вот и создалась у нас небольшая очередь. Я иду, четвертый по счету, потому приходится ждать. А книжка не малая, так что не факт что я успею. Второй будет Алиса, третьим Хэлл, а последней стала Ванда. Вон сидит она теперь и дуется.
Алиса занята своим фамильяром. Тираннозавр… Ну и имечко, честно говоря. Мышонок ну никак не тянет на динозавра, разве что аппетитом, а кушает зверек немало. Алиса прочла нам целую лекцию о Стальнохвостых мышах.
Эти мыши разумные животные, ловкие и быстрые, редко бывают крупными и только те, кто прожили долгую жизнь. Мать Тирана была уже старой мышью, явно не один год жизни у нее за плечами и эти роды все равно были бы для нее последними.
Особенность этих грызунов — это органическая сталь на кончиках хвостах. Эти кончики могут менять свою форму и помогают при вскрытии замков. Только мышонок пока маленький и делать ничего не умеет. Уровень у него первый, а умения появляются с пятого. Так что пока Алиса растит его, кормит и учит. Благо фамильяры могут и другими способами качать уровни. Если пет еще молодой сильно, то и кач идет от его роста и времени. Потом начнет работать с простыми замками так и будет развиваться. Это не боевое создание, так что в бою качать его не надо. А вот если бы у Алисы был навык Фамильяра, то получила бы от пета бонусы во Вскрытии замков, Скрыте, Воровстве и уменьшение затрат энергии на умения. А так же смогла бы видеть его глазами, и разведывать территорию. Но ей и так достаточно.
Я же немного поболтал с нашим попутчиком. Вчера я был немного занят, потому времени познакомиться не нашел. Итак, Хэлл.
Личность довольно необычная. Вежливый, любознательный и серьезный. Кто он в реале говорить не стал, это его личное дело, но в этом мире он занимается исследованиями. Ему интересна магия сама по себе. Как ее интерпретировала система и разработчики, каковы ее законы и правила. Он изучает магию и находит забавным, как люди и компьютер ее понимают. Порталы дают ему просто прорву информации и возможностей для исследований. Со Жнецами он уже давно работает. Они вытащили его из передряги и пригласили к себе.
Хэлл мастер рун и ритуалов. Он отлично умеет чувствовать потоки магической силы и находить нужные места. Имеет 4 ремесла и 4 навыка. Руны, Ритуалы, Геомантия, Астрология. А из навыков: Аркана. Серп. Эрудиция. Магия крови. Класс его именуется Кудесник чар.
Тип он интересный. Знает многое и разбирается в магии. Очень любит читать свои лекции и теории.
Но даже с ним вскоре надоело болтать. Достаю книгу по магии крови и просто читаю что есть. Информации полезной гроши, но хоть ближе к достижению Читателя подхожу. Да и пара очков магии крови никогда не повредит. Там все равно до пятой ступени не так много осталось. Книгами добью.
— Хо! — подал голос Рэй. Он отвлекся от книжки и начал что-то писать в окне почты. Я это окно не вижу, никто не видит, но движения характерны. Через минуту он закончил. — Морр, хорошая новость. Тэй написал, что может взяться за твое обучение полетам. Встретит нас в Анкабуте.
— Это хорошо, — только и сказал я. — Значит, встретимся.
Ждать своей очереди на книгу было скучно, да и Чешира сейчас находилась рядом с Алисой и наблюдала за мышонком. Вроде есть его, не собирается, она больше сладкое любит. Забавно смотреть, как она боится Алису в ее экипировке Демона, но все же делает вид, что в порядке.
Ну и ладно. Моя очередь еще не скоро, потому отвлекаться не буду.
За три часа пути первая книга была прочитана, благо они тут не очень большие. Я бы даже сказал, что это журналы, посвященные определенным исследованиям или какому-то заклинанию. Вот тут о Стреле крови есть немного. Но не то чтобы достаточно.
За книгу я получил 6 очков, а до следующей ступени мне еще две такие книги. Благо они у меня есть, и остаток времени я потратил на чтение. Но после второй книги устал читать похожие вещи и решил переключиться на газету.
А в мире пока я отсутствовал, случилось многое.
Вот объявление о пропаже журналистки Миф Мафри, именно ее сейчас ищет Мифуне.
Так же мобилизация всех флотов Аркады.
Святая земля захватила остров Рууш" Фа и сейчас идут бои с Мироу за территорию.
Пираты очень расшумелись в последнее время и многие недовольны союзом пиратских Адмиралов.
А вот это интересно.

Возвращение Всадников тьмы!
Мы забыли о них на это время, но они вернулись. Одна из самых жутких четверок Скидбладнира Всадники тьмы вернулись и громко объявили о своем прибытии.
Уничтожение Храма Светоносного в городе Семар, стало началом из жуткого похода. Бойня в княжестве Семаргл, освобождение Демона Плавильни, открытие Врат Забвения, это не полный список их ужасных свершений. И все это за один день.
Орден Рассвета связывает возобновление их деятельности с пришествием Вестника Кошмаров. По словам Верховного жнеца Гаскона Ватори вампир как-то связан с действиями всех темных. Он вновь продвигает законопроект на новый Крестовый поход против темных тварей и искоренении темной магии.
Однако комментировать ошибку Ордена в победе Ордена над Всадниками Верховный жрец Светоносного не стал.
Напоминаем нашим читателям, что Всадники объявились вначале весны этого года и прославились хаосом в княжестве Енох, разрушении в Храме Ордена и уничтожении сотни паладинов. Смерть, Раздор, Голод и Чума громко объявили о себе, но месяц назад неожиданно прервали свою преступную деятельность. Орден Рассвета заявил о победе над злодеями, но их возвращение серьезно бьет по репутации воинов света.
Цена за головы Всадников поднимается до тысячи золотых за каждого и считается одной из самых высоких в Союзе Мироу.
Мы будем следить за развитием событий.
Эд Мэрроу.

Хм. Так вот о ком говорил Хэлл. Всадники. Прямо как Апокалипсис. Было бы интересно посмотреть, какую комбинацию навыков они использовали, чтобы заслужить такие прозвища.
Что у нас еще из новостей? Новые сведения о Кадме и Чууре. Ого!

Третья сторона конфликта.
Наконец раскрыта тайна войны между двумя княжествами, которое продолжается уже который месяц. Оказывается в убийстве наследника Кадма и стравливании княжеств виновная некая секта под название Ковенант Кривых зеркал.
Кто эти таинственные личности пока выяснить не удалось, но появились доказательства причастности их к убийству наследника Кардимана III-го. Единственное что удалось узнать, что Кривые зеркала служат Дементии и воспевают о ее возвращении.
Представители Ордена Рассвета, Храма Драконов и Пантеона Небес отказались комментировать слухи о возвращении Безумной богини, но с каждым днем это становится все очевиднее.
Совет Князей сумел прийти к решению о уничтожении секты и выдвижения войск на воюющие княжества. Сейчас последователи секты преследуются, а в княжества направлены Наездники для решения это проблемы. Кланы игроков так же участвуют в поисках.
Будем надеяться, что все наладится.
Мы будем держать вас в курсе.
Фред Френли.

Ого! Дементия и тут засветилась. Ну, кто бы сомневался. Она точно есть везде, где есть что-то странное. Но думаю тут главное не решение этого вопроса, а то, что засветились эти Зеркала. Алиса сказала, что играть можно будет и за фракцию Безумия, а эта статья маяк для тех, кто хочет примкнуть. Помогите Зеркалам и станете одним из них. Зарождающаяся фракция. Как это должно быть интересно.
После Башни начнется освоение новых территорий, кач на новых локациях и изучение нового, а потом ивент на саму Богиню. Ох! Как же все это интересно! Надеюсь смогу опробовать все.
— Лучше до ивента туда не соваться, — сказала Алиса, видя, что я читаю. — Сезон Скида это лето. Время, когда большинство свободны и будут играть. Все остальное время в Скиде будет освоение, битва с багами и установка все новых патчей. Не все же сразу будут открывать. Так что у нас будет время подготовиться.
— Что ты предлагаешь?
— Учиться и тренироваться. Если пройти особые испытания, записанные на долгое время то можно усилить свои параметры. Я недавно свой минус тифлингов убрала и увеличила Силу магии. Тебе тоже стоит подобное сделать. Урон и силу магии поднять, но это уже после Башни.
— У меня и так учебы много, — вздохнул я. — Реал место суровое.
— А на кого ты учишься? — спросил Рэй.
— Ну….
— Внимание! Мы прибываем на остров Татанка! — объявила стюардесса. — Прошу вас оставаться на своих местах и ожидать когда дирижабль причалит в верфи!
— Потом.
Дирижабль вскоре прибыл на место и остановился у причала. Теперь остается ждать, когда он вновь отправится в путь. Как нам сказали, через час транспорт полетит к Континенту Жара и нужно дождаться сопровождения. Проблема в том, что место это не безопасное, пираты часто там бывают, вот и приходится ожидать, когда дадут разрешение и сопровождение до континента.
Ждать было скучно потому мы, как и другие пассажиры сошли с транспорта и решили осмотреться. Остров Татанка. Место небольшое. Всего-то один городок, порт и озеро. Там же местные жители ловят рыбу, добывают какие-то камушки и тем и зарабатывают. Популярным до недавнего времени это место не было, но после уничтожения тех двух островов, сюда прибыли из Дома Крысы и установили отправную точку для транспортов. Заправка, закупка и прочее. Мы благо, перед тем как сюда отправится, солидно закупились на Сильфе и потому не нуждались в местных товарах.
Так же это место теперь кишит ворами и темными личностями, предлагающими разные товары.
Как я читал, Дом Крысы образовался от пиратов, которые удачно награбили в период Века Шторма. К ним примкнули беглецы из Аркады и Мироу и организовали контрабанду через таможенные посты фракций. А когда война закончилась, они стали единоличными владыками пустыни, потому что этот край мало кого интересовал. На сходе Больших Домов, Крысы смогли доказать свою силу и многочисленность. Технически это самый слабый, разрозненный, опасный и многочисленный Дом. По военной, магической и технической мощи они проигрывают другим домам, но уж как у них со шпионажем и запрещенными вещами все нормально. Были у Домов мысли уничтожить Крыс, но те удачно прячутся и могут вообще исчезнуть. Поговаривают где их настоящая база, никто не знает, даже сами Крысы.
Работать с Крысами очень сложно. Все их планы имеют двойной, тройной и еще кучу смыслов, так что определить, когда они врут, а когда честны невозможно. Их главный Отец Гашам жуткий негодяй и параноик, видит предателей во всех и не так далек от истины. На его место метят многие влиятельные люди, а вот как он выглядит та еще загадка. В глаза его никто не видел, даже его слуги, а говорят, что Гашама даже не существует.
— Даже не думай, — сказал я мальчишке, который уже тянулся к моим карманам. Почувствовать его внимание и желание было несложно. Он, было, думал, начать читать мне текст слезливой истории, но мой взгляд был красноречивее. Парень быстро убежал.
Не люблю попрошаек. И не в том дело, что мне жалко денег. На благое дело помогу, но по большей части такие люди вовсе не бедствуют и работают на тех, кто их крышует.
Видал одного бомжа в электричке, который сначала молил помочь, а когда пришли контролёры, без вопросов отдал им полштуки и еще всех в вагоне лохами назвал. Вот и помогай после такого людям. А с моими силами чувствовать таких людей особенно неприятно. Видишь же что врут, не плачут и смотрят с презрением, обманывают, играют на доброте других, а сказать нечего.
Гулять в этом месте не хотелось. Уж очень оно мне не нравится. Остальные были со мной согласны, потому тоже вернулись в дирижабль.
Наш транспорт еще некоторое время стоял тут, а потом дождался сопровождения из двух кораблей с символами Крысы на парусах. Постояв и дождавшись пассажиров, дирижабль отправился дальше в полет.
Рэй вскоре закончил чтение и передал книжку Алисе. Уж теперь то дело пойдет быстрее, потому как она читает быстро. Ее навык Эрудиции неплохо прокачан, да и очки мои которые я ей отдал, она у Джо улучшила, и теперь скорость чтения возросла, да она и сама быстро читает.
Третья книга по магии крови все же была прочитана мной с большим трудом. Она номинально в этом трехтомнике была третьей, по сути одно и тоже. Блин, если так часто буду читать, то может и "Войну и мир" осилю. А то никак не получается.
Ну да ладно. Пятая ступень магии крови все же мне далась, но лучше бы качал ее в бою, чем книгами. Утомительно. Была бы возможность, я бы рунами занимался. Но вчера гулял, а до этого не было времени. Хорошо хоть не забыл книгу по рунам купить, может, что там и найду полезного. У меня как раз есть тубус с быстрым доступом к свиткам, что существенно облегчит работу с ними в бою.
Приедем мы где-то к вечеру, а моя очередь к книге будет еще не скоро, потому лучше посплю.
Но поспать мне не дали.
Неожиданно все задрожало. Я перестал концентрироваться на Чешире и развернул чувства на максимум. В зоне действия появились несколько большим скоплений целей.
— Пираты!!! — объявили они.
Народ начал паниковать, и только у нас Рэй зевнул и закрыл глаза.
— Позовите, когда будет что-то действительно важное, — сонливо сказал он. — Не в первой с пиратами. Если они не из Дома Крысы, то волноваться нечего.
— Ха?
— Все просто, мистер Винд, — взял слово Хэлл. — Пиратством на этой территории заправляют Крысы и без их согласия безопасно пролететь невозможно. А если и нападают, значит это из пиратов Гахаба. Да и только идиот будет пытаться грабить на территории Крыс. Если Драконы, Фениксы или Львы еще будут искать, то Крысы придурков найдут быстро. Конечно, если не имеет место внутренние конфликты или это не от Пиратских Адмиралов.
— Забавно, — почесал я лоб и пристроился к окну, чтобы посмотреть.
А смотреть было, на что и не я один сел поближе. Многие пассажиры решили полюбоваться этим избиением. Дирижабль и два небольших корабля сопровождения, против трех крупных судов с пиратами. Вот только у пиратов большие проблемы. Если атаковать дирижабль, где и лежит вся добыча, то можно потерять все. А груз вместе со всеми внутри перенесется на ближайший остров. В нашем случае Татанку. Можно пойти на абордаж, но вот два небольших кораблика очень мешают. У них отличная скорость, маневренность, пушки и щиты, так что пиратом очень сложно сориентироваться, как и куда бить. А Крысы явно не гнушаются подлыми приемами, потому что парочка их людей уже проникли на корабли пиратов и устраивают там диверсию. Пираты явно не ожидали такого, потому Щиты не выставили с самого начала, за что и поплатились. А вот у Крыс все выверено и сделано четко. Пока они отвлекают, диверсанты повреждают двигатели.
Битва не продлилась долго. Один корабль упал в Низкие земли, второй увяз в бою с корабликами, а третий попытался пойти на абордаж, но был встречен экипажем, который навалял незадачливым идиотам. Да и мы пассажиры повыкидывали тех, кто пришел в окна. Рэй даже не стал просыпаться, а Алиса отвлекаться от книги. Я и Ванда сами неплохо справились, как и другие игроки.
Два корабля пиратов были вынуждены отступить. Но не думаю, что это их спасет. На Татанке где возродились некоторые погибшие пираты, уже есть люди Крыс, и тех поймают, допросят, и все узнают. Хотя многие и возродились, возможно, на других кораблях, если привязаны, конечно. Но от Крыс как мне сказали далеко не уйти, найдут.
Значит, лучше с ними не связываться. Уж больно опасные ребята.
Вскоре дирижабль с немного потрепанным сопровождением отравился дальше.
Солнце все больше клонилось к закату, а книжка Ворона наконец-то у меня в руках. Ох, сколько же я ждал. Да и Убель сам не против узнать новое. Он, как и я, очень любознателен.
Невермор…. Даже в своем дневнике ты издеваешься над читателями. А я-то гадал, почему Рэй так медленно читает, да и потом с усмешкой книгу передавал. Вот гад. Не предупредил никого. Да и те, кто потом читали, даже не подумали ничего сказать.
Я вам это припомню.

"Привет читающий. Когда я это писал, особо не следил куда пишу, на войне времени не было. Так что некоторые страницы идут не последовательно, но я добрый и расскажу как надо…"

И тут написано, как и что. Читать со страницы семь, потом часть десятой, а затем сорок вторую, первую, третью и семнадцатую. Короче к этой странице приходилось возвращаться постоянно. В итоге чтение превратилось в издевательство над мозгом, потому что в некоторых объяснениях он ошибся. Урод! Благо нас с Убелем двое и сориентировались быстро, а вот Ванде будет нелегко.
Если отбросить неудобства, то история довольно интересная. Невер действительно гений. Тут рассказывалось, о его жизни. Не очень подробно, он не вдавался в подробности.
Сирота. Родителей не знал и жил не в самой лучшей семье. Но сбежал от них, узнал правду о том, что его семью загубил их же учитель, чтобы завладеть их деньгами и силой через него и поклялся отомстить.
Перед поступлением в школу магов, он смог освоить магию разума и закрыть свои мозги от всяких гадостей. Он долго и плодотворно играл послушного ребенка, перед тем учителем, пока не вырос и не стал сильнее его, а потом просто уничтожил. Полностью. Сначала разрушил все, что тот создал своими грязными планами, потом лишил власти, уважения, почета, а после просто растоптал в бою. Тот до последнего не мог найти того кто вредит ему, потому что сам его обучал. Ну, кто же знал, что в обычном ребенке проснется дух Зверобога. Хотя тогда себя он богом не ощущал.
Далее начала война с темными тварями. Век Светоруба вошел в свою силу, и началось жуткое побоище. Он вместе с другими магами уничтожал вампиров и демонов. Прославился как безумный иллюзионист, уничтоживший много врагов, а как погиб неизвестно. Просто написано, что отправился в ставку Аасимаров, а потом все. Дневник прервался.
Нужно будет потом у него самого спросить все. Вообще рассказ интересный. Тут он был не таким уж и психом, а скорее просто корчил идиота перед тем учителем. А потом это ему так понравилось, что стало его фишкой. Пока все считают его дураком никто не подозревает в нем могучего мага.

Бонус от прочтения: История Ворона.
+5 % к Сопротивляемости иллюзиям. +5 % к Сопротивляемости менталу.+3 к Силе магии. +3 к Магическому урону.

Вау! Вот это плюс! Круто Невер! Ради такого можно и потерпеть неудобства книги. Я не уверен, что в мире много таких книг, но думаю, стоит узнать о них побольше.
Хэлл похоже видя мой вопрос пояснил, что книги дающие такие прибавки найти можно, но стоять они дорого, добываются с сильных боссов или как наша дается от уникальных местных. А в библиотеках такого не найти просто так.
Жаль. Может с такими книгами мою кривую магию удалось бы хоть немного выправить. Надо вообще потом найти локацию и начать планомерно диаблеризировать всех. Так за несколько дней смогу немного поднять параметры. А вообще мне бы узнать, как толком работает эта сила. Просто должно же у нее был ограничение, а то так можно постоянно хавать и стать самым сильным. Потому должно же быть что-то, что ограничивает подобное. Убель ответов дать не мог. У него пусть и есть знания вампира, но они не полные. Значит, мне все же придется искать других вампиров. Как там их назвала Магистра Фалл? Маскорида, вроде. Ну, вот и узнаем, когда будет время. А на такое время действительно нужно найти.
Вообще планов немало. Получить седьмой навык, докачаться до сотни, получить как можно больше очков умений, помочь Алисе ограничителями боли, выяснить про проклятие Кханта на острове Чаши, потом поучаствовать в помощи новой расы и, наверное, еще куча всего. А ведь это все до Башни, а тут не так много времени осталось.
Передал книжку Ванде, но забыл предупредить о сложности. Надеюсь, она не обидится на меня. Судя по лицу обиделась. Ну вот. Не хотел обижать, а так вышло.
Потому решил немного помочь ей разобраться. Та брыкалась и говорила, что сама справится, но в итоге сдалась и попросила помочь.
Когда уже все было прочитано и сделано, на горизонте показалась наша цель.
Континент Жара.
Первый континент Скида, который я вижу, и на котором я буду находиться. Остальное время то мне пришлось проводить на островах, даже не смотря на их размеры, они были островами. А тут целый континент.
Вижу это место. Пески видны уже даже отсюда. С высоты полета дирижабля я даже смог увидеть пыльную бурю вдалеке. Пустыня действительно бескрайняя. Я даже с этой высоты не вижу конца пустыни.
Тут я заметил за нами небольшую точку.
Как сказали стюардессы, из-за нападения пиратов наш дирижабль так задержался, что его нагнал второй, идущий за нами. Мило.
Вообще на этом континенте много городов и поселений. Большая часть сконцентрирована на северном и западном краях континента. Эти города живут торговлей с внешним миром. А внутри города только у оазисов и именно так они и называются, Оазисы. Но те побольшей части тоже находятся ближе к краю. Самое печальное, что многие города и оазисы враждуют друг с другом. Там постоянно происходят, какие то конфликты. А сколько всего оазисов и городов не знает никто.
В глубине континента обитают ужасные монстры, исполинские черви, песчаные драконы и говорят, есть даже Истинный дракон песков Деффа, но это только легенды найти его никто не смог.
Сама пустыня поистине огромна, пуста и опасна. Бури, жаркое солнце, разные виды земель и ужасные монстры. Это место будет сложным испытанием.
Но так же на этой земле остались следы древних цивилизаций, оставшихся еще со времен, когда Скид был частью Низких земель.
Как я читал, там останки какой-то странной цивилизации и многие игроки, которым это интересно лазают по всей пустыни в поисках руин. Мне вот как раз интересно. Может получиться как-нибудь, найти подобный храм и поискать.
Еще говорится, что где-то в пустыне можно найти дорогу в земли мечты Агаса, но это только легенда, за которой следуют многие дураки.
Алиса сказала, что нам как раз нужно вглубь песков в опасную территорию, соседствующую с Могилой Титана, костями Асуруны. Да. Место то говорят опасное.
Но это уже потом.
Дирижабль причалил к порту города, и мы сошли на причал. Город красивый. Город, называет Анкабут. Это один из самых больших городов Жара. Дома тут небольшие, белые, каменные, с плоскими крышами.
Поскольку сейчас вечер уже зажглись огни в городе, и начался карнавал.
Друг Рэя где-то в этом городе, потому нам нужно его дождаться. Тот написал ему, но нужно дождаться ответа. Поскольку в путь мы отправимся только после того как встретим учителя полетов и наймем маунтов в пустыню, то торопиться некуда. Завтра и поедем. Провизии народ закупился, так что не помрем от жажды и воды. Воду кстати, забрали в бутылки похожие на те, что использовал Арман на Тернии. Очень даже интересные вещи. Ну не важно.
Народу в городе очень много. Игроки и местные спешат по своим делам. На улице слышны крики и зазывание продавцов к своим лавкам.
Чем знаменит этот город? Тем, что он разделен как бы на две части. Одна это жилые, торговые и бедные районы, а вторая это районы богатых, там же находится одно из крупнейших игорных заведений континента. Но туда нам не нужно. Я такими вещами не увлекаюсь. Рэй сказал, что есть игроки, которые пытаются как-то найти оптимальные комбинации навыков, чтобы выигрывать там. Но это не только нужно, но и опасно, потому что деньги там могут и реальные крутиться. Нам там делать нечего.
Мы остановились в небольшом ресторане местной кухни и поужинали блюдами пустынных земель. Остро. Очень. Ну хоть попробовали, а то всякое говорят. Только вот цены тут кусаются. Особых проблем в деньгах мы не испытывали, но вот сорить деньгами тоже нельзя.
Хэлл попросил проводить его к нужной точке, что мы и сделали. Небольшое блуждание по темных переулкам, отслеживание с помощью моих сил, чтобы за нами не следили и поиск нужного места для точки портала. На это мы потратили час.
Небо окончательно усыпало звездами, и взошел полумесяц.
Порталист работал быстро. Вычертил круг, поставил все нужные вещи, спрятал все и замаскировал под мусор. Так же установил некоторые дополнительные защитные чары, чтобы этот круг не нашли и не разрушили. После того как проверили круг, пошли делать еще один. Всегда нужно иметь запасной вариант. Благо порталом могут воспользоваться только Жнецы и при моем разрешении. Так что встреч и разговоров у нас с Гебом будет еще много.
После того как и второй портал был закончен мы распрощались с Хэллом и тот исчез в портале.
Вот и хорошо, а нам нужно идти. Благо мы все уже сделали, так что проблемы решены.
— О! Написал, — сказал Рэй. — Хо! Он уже направляется к городу и будет довольно скоро. Пойдем встречать.
Мы вышли из переулков и направились к выходу из города. Народу с наступлением темноты, кажется, стало еще больше. Все толкались, огрызались, воров расплодилось много, да и вообще атмосфера тут была не самой приятной. Ох, мне плохо. Даже при поддержке Чеширы мне все равно было не хорошо. Ни как не получается нормально отрешится от окружающих эмоций.
А ведь это первый раз за столько времени, когда мне вновь стало так плохо. Вообще с тех пор как я стал вампиром и сделал свое первое диаблери, мне казалось, что давление ослабло, и я легче выдерживал его. Плюс рядом была Чешира и Алиса, на ком я мог концентрироваться. Да и в крупных городах мы особо не были, разве что Магора, да Моо" Ла-Ю. Но там как бы сказать, все были более мирными, а тут прямо все друг друга ненавидят. Жуть.
Тут я почувствовал, что в моей руке что-то появилось. Посмотрев, увидел, что мне подкинули листовку. Вероятно, это те, кому платят за распространении рекламы.
Я уже было хотел выбросить, когда увидел это…

Карнавал Счастья. Место, где исполняются мечты и можно встретить свою судьбу".

Это же… Не может быть! Точно такая же листовка как та, что я нашел в Мраклике. Точно такая же, только с указанием места проведения. Там были добыты те Черные свечи погубившие Дитто. Но это же невозможно. Тот случай был сотни лет назад, а тут вновь.
Так спокойно. Мне это не нравится. Но найти того кто это мне подкинул я уже не смогу. Нужно будет понять, где и когда будет этот Карнавал. А еще лучше предупредить друга нужно. Думаю, ему будет это полезно знать.
Открыл окно почты и набрал Дантеса. Ему это лучше узнать. Затем открываю меню персонажа и ищу функцию сделать скриншот. Игроки такое могут, иначе как бы появлялись такое в сети.
Есть! Сделал и отправляю вместе с письмом.
Все хорошо. Нужно успокоиться.
Чешира волнуется за меня.
— Все хорошо, — погладил я кошку. Но все было не хорошо. Отвлекшись на листовку, я упустил друзей. — Блин.
Куда там они шли? К выходу? Какому? Блин, пирог и все мучное.
Надо написать ребятам, а то ведь потеряться могу.
— Ой, простите, — в меня кто-то врезался и упал. Обернулся и увидел молодую женщину. На вид лет тридцать, молодая красавица, с длинными русыми волосами, золотыми глазами. На лице макияж ярко выделял красные губы. Облачена в красное длинное, облегающее талию и грудь пальто, с глубоким декольте, полосатые, широкие штаны и высокие сапоги на высоком каблуке. На шее у нее белое жабо, и золотое ожерелье. А на широком поясе два револьвера.
В Аркаде есть огнестрельное оружие, там оно даже неплохо стреляет, постепенно вытесняя луки и арбалеты. Но проблема в том, что сделать и купить пули гораздо сложнее, чем стрелы и болты. А учитывая, что они многим просто нравится, вытеснение будет еще не скоро.
— Простите, — она поднялась.
— Да, вы тоже извините, задумался, — я поднял и подал ей шляпу. Большую, красную, широкополую с пышным белом пером.
От женщины необычно пахло. Порохом и кровью.
— Благодарю, — улыбнулась она. В эмоциях холод, спокойствие и радость.
Чик!
В мою грудь уперлось дуло пистолета.
— Не двигайся, вампирчик, — улыбнулась женщина, вставая ближе.
Красная одежда, пистолеты.
— О, Безымянное Зло, — вздохнул я.
— Похоже, ты обо мне слышал, — улыбнулась она.
— В общих чертах, — вздохнул я. — С кем имею честь, обниматься? — спросил я, потому что женщина встала уж слишком близко. Нет, я не жалуюсь, но понимаю, что встала она так чтобы скрыть пушку.
— А ты милый. Я Латгард ван Каспар по прозвищу Рубиновая пуля, — представилась она.
— Красивое имя. Буду звать вас, Лати. Очень приятно познакомиться, — хмыкнул я. — Я бы снял пред вами шляпу, но при себе нет.
— Да, я видела, как вы умеете снимать шляпу. Газеты читаю, — хихикнула она. — Кто бы мог подумать, что сам Вестник Кошмаров, все же игрок. Ты неплохо запудрил мозги миру. Это будет сложнее, чем я думала.
— А мы не можем договориться? — с надеждой спросил я. — Да и убить меня вам будет сложно.
— Ху-ху-ху-ху, — она прикрыло рот ладонью. — Я не в первый раз охочусь на таких как ты, вампирчик. Пусть с игроками-вампирами, я пока не встречалась, но амулеты Второго шанса очень распространены. Все будет просто, — она обняла меня за шею, приблизилась и зашептала. — Я убью тебя, вампирчик, и ты воскреснешь в Храме, но твоя сила не сможет поддерживать тебя в этом облике и все увидят твой лик. Поднимется шум и за тобой придет стража. Ты не сможешь убежать из-за посмертного проклятия. Мне лишь останется наблюдать, как тебя убивают, а потом уводят в тюрьму. А уж там я смогу отправить в нашу Штаб-квартиру Охотников на тьму. Там-то тобой и займутся.
— Хе, — погрустнел я. — Какая неприятная перспектива, — хмыкнул я. Хотя тут я вижу изъян. Она не знает об иллюзии и считает мой облик умением вампира. Да, такое есть в ветке Контроля, там можно оборачиваться в того кем был до вампиризации. Вот только мне до того умения еще далеко. Мой же облик поддерживает моя корона, которая невидима, пока я не захочу, и иллюзию может поддержать Убель. Вот только умирать, с шансом потерять какую-то вещь, ад и лечиться мне не хочется. Она может этим заниматься долго, потому убегать лучше сейчас. — Какая печаль. А как вы меня нашли?
— Я умею чуять вампиров. Мне сделали специальную операцию на нос, и теперь я могу ощущать ваши ауры. Скрывать запах бесполезно, я вас все равно чую.
— Очень милый носик, — улыбнулся я.
— Благодарю, вампирчик. Мы с тобой интеллигентные создания, потому отойдем в переулок, мне со стражей проблемы не нужны, — сказала она. — И не пытайся воззвать к своим силам вампира или кровавому богу. Я все ваши трюки знаю, потому удивить меня очень сложно. Звуковые атаки, кровавые заклинания и даже проклятия. Я ко всему подготовлена.
— Да? — улыбнулся я. — А так?
Волна ужаса!
От меня ударяет эмпатическая волна.
Она замерла и побледнела, как и все вокруг. Мой облик слетел с меня, но я тут же рванул через толпу.
Плащ Вампира!
Меня окутывает мой плащ и скрывает лицо.
Чувствую, что она следует за мной. Раздражение, злость и азарт.
Гадство! Она опасная.
Долго бегать в толпе я не смогу, она меня найдет. Надо бежать из города.
На ходу я ничего не напишу, потому лучше найти безопасное место.
— Не уйдешь! — слышу крик за собой, и в спину ее нога. Ну и каблуки у нее!
Падаю и кувырком поднимаюсь.
Блок!
В меня ударяет Штормовая нога!
Меня отбрасывает.
Черт! Она Рукопашным боем владеет. Меня Небесной печатью ударило. Она игрок или местная? Не понятно!
Над головой просвистела пуля. Заворачиваю в переулок.
Паучий шаг!
Забираюсь по стене на крышу и бегу дальше.
Она оказалась передо мной. У нее и Скачок есть!
Бьет ногой, затем пытается задеть пистолетом, а он у нее массивный, таким больно получать.
Кувырок в сторону.
Штормовая нога!
Она легко уклоняется. Бездна! Мои поножи и наручи непредназначенных для боя с быстрым противником, а только против крепких. Атака замедленна. Не думал, что мне придется встретиться с таким врагом так рано. Кошмар! Мои вещи на Скрытность тут тоже не подходят, как и на Дух. Надо будет озаботиться другой экипировкой.
Пули у нее страшные, каждая летит по какой-то странной траектории и меня только чудом не задело. Лететь бесполезно, поймает.
Ладно. Попробуем так.
Рывок!
Удар, удар, удар! Она легко уклоняется и контратакует. Присел. Уклон.
Рука-копье!
Она усмехается, но только до того момента как Стальное дыхание вокруг умения не задевает ее. Отскакивает. Черт, у нее и Щит маны. Забыл совсем, что если есть Скачок, то и Щит должен быть. Вот я идиот!
Какой неприятный противник. Она быстра, имеет дальние и ближние атаки и может быстро передвигаться. А ее Скачок не светится при перемещении, это либо артефакт какой, либо Демонометрия.
Это уже третий противник на последние два дня такого уровня. А я дурак думал, что уже неплохой боец. Верно, Рэй сказал, добро "пожаловать в мир после пятидесяти", тут уже ребята серьезные, а я пока слаб.
Она отступила и улыбнулась.
— Будь ты достойная дичь или мелкая добыча, моя пуля разит без разбору! — рассмеялась она, затем подняла револьвер и выстрелила куда-то в бок. Пуля засветилась и начала летать вокруг по какой-то неясно траектории.
Не уследить!
Глас Летучей мыши!
Применяю умение и держу его. Энергия просто утекает, но дает мне возможность не потерять пулю из виду. У меня еще есть Сфера аур, но радиус слишком мал, чтобы успеть среагировать.
Рывок!
Пуля пробивает крышу за моей спиной.
Уклоняюсь от Штормовой ноги и кидаю Стрелу крови!
Она отбивает ее оружием и стреляет вновь.
Рывок!
Я перепрыгнул улицу и оказался далеко от нее и убегаю.
Она легко настигает меня и стреляет в спину.
Прыжок, уклон, блок, Штормовая нога, Небесная печать.
Ничего против нее не действует.
Тогда так.
Крылья Мрачных детей!
Появление крыльев ее удивило.
Взмах! Поднимаю пыль вокруг.
Рывок!
Бегу вперед!
Тут в спину бьет пуля.
БОЛЬНО!!!
Падаю, и не могу подняться. Как же больно.
Она тут.
Штормовая нога!
Легко уклоняется и исчезает. Черт, Скачок это очень неприятная вещь. Появляется надо мной и бьет ногами.
Перекатился и встал. Пуля застряла в плече. Кость, кажется, цела, не зря они у меня усилены. Но вот двигать рукой у меня пока не получится. Бездна.
— Неплохо, вампирчик, — усмехнулась она, перезаряжая револьвер. Я бы рванул сейчас бежать, но у нее есть и второй, и достать его ей не так сложно. — Ты смог меня удивить. Я знала, что вы вампиры эмпаты, но вот так бить страхом…. Не ожидала, что такой молодой вампир такое умеет.
Ничего не говорю. Стараюсь подлечиться. Слабо выходит.
— Да, если ты не понял, я и не собиралась отправлять тебя в Храм, — сказала она. — Мороки много. А так смогла спровоцировать тебя на побег и неплохую охоту. Погоня, стрельба, битва, умммм…. - издала она сладостный стон. — Как же меня это возбуждает! Ха-ха-ха! — на ее красивом лице появилась жутковатая улыбка, а на лице какие-то пятна. — Как же я ненавижу вас, вампиров! Но это так прекрасно, охотится на вас! Видеть ваш страх, испуг и мольбы о пощаде! Грязные животные! — Она достала второй пистолет. Уже прикидывал, как мне быть. Возможно, на вторую волну меня хватит, а затем врубаю режим и удираю со всех ног. Но не уверен, что смогу убежать от врага со Скачком. — Я отстрелю тебе конечности и притащу охотникам. Там уже тобой и займутся. Сейчас будет больно, вампирчик!
Стволы засветились, а затем звук выстрелов.
И тут мой обзор закрывается что-то!
Я не успел сообразить, как это приняло две пули на себя. В эмоциях Лати появилась злость и удивление.
Тут я почувствовал нового участника нашего боя. Он просто неожиданно появился тут.
Налетела стая летучих мышей и на этом предмете, которым оказал стальной гроб, появился человек. Высокий красноволосой мужчина в черном фраке.
— Каспар, — лениво сказал он. — Ты опять хулиганишь, — он поправил волосы и притворно вздохнул.
— Лучиано! — прорычала охотница. — Ты следующий! — она облизнула губы.
— Пф, — фыркнул он. — Твои манеры все так же ужасны.
Тут на меня упал конверт.
— Юное Крыло, — незнакомец повернулся ко мне. Он был довольно молод, привлекателен и страшноват. Черные глаза со светящимися красными радужками, белая кожа и заостренные уши. Он выглядит почти как я. Вампир? — Я Лучиано из семьи Инганноморте. В письме все, что могу сказать. Иди, я задержу ее, — он рассыпался на сотни летучих мышей и поднял что-то вроде завесе вокруг из себя. Я ощущал его везде одновременно.
Нет времени думать, надо бежать.
Активировал силу вампира и рванул на всей скорости.
Бежать, бежать, бежать! Я скачу по крышам.
Тут слышу звуки взрывов и стрельбы. Вампир и охотница начали свой бой. Там поднялось облако пыли. Ого!
Ладно. Сейчас не до этого. Надо бежать.
В городе поднялась суматоха, стража повсюду. Тут лучше не оставаться.
Чеширя к счастью где-то рядом, я ее ощущаю все еще. Только поэтому еще не потерял создание от обилия чувств вокруг.
— МОРР! — слышу крик. Надо мной появилась большая белая птица. Кажется сокол или орел, я не орнитолог, чтобы в этом разбираться. На нем сидела Алиса. — Вон он! — сказала она птице.
— Ви-и-и-и-ижу-у-у-у-у… — ответил ей сокол и поравнялся со мной. — Запрыгивай!
Я послушал его и прыгнул на спину. С трудом уцепился за Алису и отключил режим. Тело принизила слабость, но Алиса крепко меня держала.
А затем я провалился в сон…
* * *
Она был в ярости. Добыча ускользнула от нее и все по вине этого ублюдка Лучиано! Как же она ненавидела этого гада. С тех пор как она впервые его встретила, она жаждала его мучительно смерти. К тому же он часто мешал ей охотиться, появляясь в самый неожиданный момент и спасая или убивая ее жертв.
Вот и сейчас грязная тварь явилась сюда и не дает преследовать цель. А тот удрал быстро. Она даже не успела заметить, как вампирчика уже нет. Малыш может двигаться с поистине бешеной скоростью. Забавно, что еще не до конца превращенный способен на такое, да и скорость очень даже приличная. Охотники должны это узнать.
Лучиано вновь оказался у своего гроба и холодно смотрел на нее своими красными глазами. Как же она ненавидела эти глаза бы, с радостью вилкой выколола их.
Он пришел и помешал. Жертва была так близко и почти не пострадала, и тут он…
"Стоп! — пришло ей в голову. — Что-то не так. Если это было испытание для нового вампира, то он дал бы мне посильнее потрепать этого, как тогда. А тут он что-то ему сказал, передал что-то и дал убежать. А сейчас он просто тянет время, давая вампирчику сбежать. Он что… не знает его?"
Она чувствовала тут непорядок, а такие туманные тайны ей не нравились. Сейчас даже ненависть к этому вампиру отошла на второй план.
Неизвестный вампир. Он сражался не так как другие. Плевать что игрок, но все же стиль был другой. Он был умнее и обладал необычной эмпатической силой.
— Он ушел, — подал голос Лучиано. Она выплыла из размышлений. — Потом поиграем, — сказал он, взял свой гроб и рассыпался на тысячи летучих мышей.
— Ушли, оба, — фыркнула она и убрала револьверы. — Надо было брать другие пули, — вздохнула она. Подняла свою шляпу и посмотрела в след удаляющемуся в пустыню кречету, на спине которого был Вестник Кошмаров.
Была у нее мысль преследовать их, но в пустыне это будет сделать крайне сложно, да и раз их теперь прикрывает Маскорида и Лжецы смерти…
Развернувшись, она применила Скачок и отправилась к ближайшей точке телепорта Охотников.
Другим нужно знать…

Глава 13. Скитальцы песков

— Если у меня есть крылья, почему я хожу пешком?
Повелитель Ужаса "WarCraft III".

Вижу огонь. Все огне… Все пылает…
Небо озарилось алым, земля под ногами стала пламенем…
Кладбище… церковь… люди… Все горит…
На склепе стоит он. Высок… прекрасен… опасен….
На руках у него дева в белом подвенечном платье…. Невеста… Ее шея и грудь в крови… Ее жизнь утекает, с каждой пролитой алой каплей…
Он держит ее на руках, но смотрит куда-то вниз…
Чувствую горе, слезы и ненависть…
Она разбита… Она сломлена… Боль…
Лицо болит и жжется все…
Но жажда мести разгорается в ней все сильнее…
— ЛУИЗА! — кричит она, смотря на монстра. Невеста не ответила ей…. Сил просто нет…
Монстр развернулся и с умирающей невестой на руках исчез в алой ночи…
А она так и осталась сидеть нам… Смотреть в пустоту и сгорать от горя и боли…
— Луиза… — прошептала она, перед тем как силы покинули ее…

Открываю глаза, и тут же приходится закрыть, от яркого солнца. Лучик света пробился через крышу и упал мне на глаза. Неприятно…
Вскоре я прошел в себя и осмотрелся.
Я находился в каком-то шалаше, и лежал на ткани, постеленной на песке. Очень хотелось пить, и жарко было до ужаса.
Попытался подняться, но плечо прострелила боль.

Эффект: Слабость. Рана плеча.
Рана плеча — в ваше плечо попала зачарованная пуля. Пусть ей не удалось сломать кость, но она повредила мышцы. Урон левой руки снижен на 80 %. Скорость атаки снижена на 70 %. Время действия 8:02:05.

Ох. Вот попал я. Нужно бы перекусить и выпить. А потом заняться плечом.
— Морр, — тут рядом со мной оказалась Алиса. — Тебе не стоит вставать, — сказала она. — Вот, — она дала мне флягу с водой. — Только небольшие глотки.
Выпил. Затем она подала склянку, как обычно с ее же кровью. Эх. А хотелось бы выпить напрямую. Думаю, кровь из шеи Алисы была бы в разы вкуснее, но придется довольствоваться малым. Затем она помогла мне сесть и поесть.
— Ты живучий, — услышал я смешок. К нам вошел какой-то необычный тип. На вид ему лет тридцать, высокий, белая кожа, белые волосы, рога на голове и перья, одет в серую жилетку и белые штаны. — Давай, плечо осмотрю, — он сел рядом и использовал на мне Впрыск. Его заклинание оказалось мощнее моего. Время Эффекта значительно уменьшилось довольно быстро. — Ну вот. Остальное со временем пройдет, — он похлопал меня по плечу, вызывая жуткую боль. — Ой. Ах, да. Я Тэй" рион Дарш, — представился он.
— Так это ты тот учитель полетов, — простонал я.
— Типа того, — хмыкнул он.
Он помог мне подняться и выйти из шалаша. Мы находились посреди пустыни у какого-то камня, где с помощью простыней и одеял сделали навес. Остальные ребята были рядом. Тут же появились Рэй и Ванда.
— Ты как, Моррик? — спросила Ванда.
— Живой и ладно, — вздохнул я. — Где мы?
— Посреди пустыни, — хмыкнул Рэй. — Когда в городе поднялся шум, я уж догадался, что его эпицентром являешься ты. Уж слишком ты часто притягиваешь приключения. Тут подоспел Тэй, взял Алису и отправился на твои поиски. Тебя нашли, и мы сразу же отправились в пустыню, потому что в городе стража искала инициаторов разрушений. Кто тебя так?
— Охотник на тьму, — я поморщился от боли в плече. — Нашла она меня. Умела вампиров чуять и нагнала. Потом прибыл какой-то вампир и спас меня.
— Да, это беда, — хмыкнул Рэй. — Если тебя так легко могут найти, не смотря на иллюзию, то у нас большие проблемы. У Ордена тоже могут быть такие типы.
— Не уверен, — задумался я. — Она сказала, что у нее была какая-то операция на нос, и она учуяла мою ауру.
— Пока нас не преследуют, так что можно расслабиться, — сказал Тэй. — Я недавно выходил в реал и смотрел новости. Там говорилось о том, что в городе беспорядки, но причину так и не установили. Так что Орден пока ничего не знает.
— Но знает она.
— Будем мониторить обстановку.
— Кстати, — заметил я. — Тэй, Рэй, вы часом не родственники?
Они переглянулись.
— Нет.
— Понятно, — вздохнул я. — Что дальше делать будем?
— Из-за шума в городе мы так и не смогли достать себе маунтов, чтобы пересечь пустыню, — сказала Алиса.
— Может, по пути где-нибудь найдем город или Оазис?
— Нет, по пути ничего нет, — помотала головой девушка. — Не волнуйтесь. У меня есть решение нашей проблемы.
— Это хорошо.
— Ты пока выздоравливай, а я пойду кое-что проверю, — девушка встала, и пошла на ближайшую дюну.
Я же принял еще одно зелье и сам использовал на себе Впрыск, наведя руку на рану. Так заодно и магию крови немного подтяну.
Вскоре мана кончилась, а тратить жизнь на ее восстановление мне не хотелось. Потому решил подождать, заодно проверю то письмо, что мне дал вампир.
Достал конверт и вскрыл его.

"Приветствую, Юное Крыло именуемое миром как Вестник Кошмаров.
Я есть Маэстро Дельфина из семьи Инганноморте. Мы услышали тебя и следим за твоим ростом.
Я предлагаю встретиться нам. Когда будешь готов, приходи на остров Туччи и спроси у любого "Кто лжет смерти", и тебя отведут ко мне.
Будь осторожен, Юное Крыло, и удачи.
Дельфина Инганноморте".

Некая глава вампиров. Это может быть опасным. Меня приглашают, значит, нужно будет прийти, но перед этим обязательно стать сильнее, потому как неизвестно как все это обернется.
Я недавно понял, насколько сильными могут быть мои противники и как я слаб, а значит, надо стать еще сильнее.
От размышлений меня отвлек звук флейты.
Одна нота протянулась, будто на всю пустыню.
Вспышка света.
Поднявшись, я, как и другие пошел к источнику музыки, а им оказалась Алиса. Она взяла какую-то флейту и играла только одну мелодию. С каждым звуком вокруг нее поднималась белая сфера и какой-то непонятный символ над головой. Она играла эту мелодию и будто кого-то звала.
Но прошло полчаса этой игры, но никто так и не ответил. Алиса опустила голову и вернулась в шалаш. Что именно делала, она не сказала.
Пока мы ждали результатов Алисы, познакомились с Тэем.
Это оказался взрослый и очень интересный человек.
Тэю тридцать. Он преподаватель в университете Рэя. Преподает БЖД. Тип довольно дружелюбный и вежливый.
В детстве он мечтал стать пилотом и учился на него очень долго. Но по состоянию здоровья он не прошел. Мечта оказалась недосягаемой для него. Но вот вирт-игры смогли скрасить печаль. Авиа-симуляторы и прочее. Но он чувствовал, что это не то чего он хотел, пока не встретил Арессию. Вот там он завис надолго. Айранитом был. Летал на своих крыльях и всецело наслаждался жизнью. А когда Арессию закрыли, перебрался в Скидбладнир где и планомерно искал способ летать. Небо манило его, и он многое перепробовал в этом мире. Был пилотом в Аркаде, потом Наездником дракона Мироу, но хотел летать сам, так и нашел себе навыки Драконьей крови и Первобытного духа.
Сам по себе Тэй казуал. Играет не для каких-то высоких целей, а просто ради удовольствия. А обучает других бесплатно, потому что небо для всех и всегда рад помочь новичку прочувствовать небесный океан. Так что обучать меня он возьмется с радостью, и уже прочел целую лекцию о полете.
Все равно делать было нечего.
— Итак, Морроу, — начал он. — Перед тем как летать ты должен заучить технику безопасности. Это очень важно. Ты должен отдавать себе отчет в том, что различия между твоим игровым и реальным телом — колоссальны. Тут ты на одних статах можешь легко прыгнуть метров на пять вверх, и так же ловко приземлится. Гнуть металл и пробивать стены, на то и влияет Сила. Кстати, — он усмехнулся. — Раньше в Скиде был параметр Интеллект и Мудрость и некоторые реально считали, что от прокачки они станут умнее. Это было забавно. Потом все это заменили на "Мощь магии" и "Резерв манны". Но когда видишь толпы идиотов, считающих, что игровые статы влияют на их реальный интеллект, начинаешь мечтать о постройке биореактора… — он тяжело вздохнул. — Ну да ладно, — махнул он рукой. — Самое главное для тебя разделить себя Игрового и себя Реального. Рефлексы игры не должны быть в реальности, это может привести к ужасным последствиям. Если полазишь на профильных форумах, найдешь десятки описаний того, как игроки, привыкнув к другим возможностям, в реале, не рассчитав сил, ломали себе руки да ноги. Для летающих, мерцающих и прочих, меняющих свой способ передвижения, все еще серьезнее. Так, я однажды видел девушку, рефлекторно "полетевшую" с крыши, чтобы поймать упавшую тетрадку. Теперь у этой дуры имплант вместо доброй трети позвоночника стоит. Чудом в живых осталась. Потому тебе стоит следить за собой.
— Хорошо, — кивнул я.
— Виртуоза полета из тебя не получится — навыки не те, но это, в принципе, мелочи. Главное, чтобы стать топ-летуном, надо жить в небе, чего ты делать явно не собираешься. А, раз тебе больше по душе "пограничное" между небом и землей состояние, особое внимание надо уделить быстрому взлету и посадке. Но, вначале, тебе надо уверенно встать на крыло, чем мы сейчас и займемся.
Он потер руки.
— Сейчас вбить разделение рефлексов на "наборы" для "тебя-виртуального" и "тебя-реального" не получится, времени слишком мало, да и нужны постоянные выходы в реал. Поэтому тот месяц после выхода из виртуала, который тебе нельзя будет погружаться, ходи по стеночке и ни во что не ввязывайся, если не хочешь себе голову случайно разбить. Отойдешь от состояния "дерева", спишемся и обговорим, как будешь полный курс проходить.
— Понял. А что за состояние дерева?
— Стимулировать связки без движения люди еще не научились. Поэтому, по выходу из капсулы, ощущения такие, будто в эти три "максимальных" месяца в гипсе на все тело лежал. Тело деревенеет. Потому и "дерево".
Мда, чувствую, по выходу в реал мне будет "весело".
— А пока — начнем, собственно, занятия по полетам. Будем учить тебя основным вещам, а дальше разовьёшься сам. Может, после Башни приходи, будем учить тебя по-настоящему.
— Подумаю.
— Теперь следующее. Законы физики Скидбландира с достаточной точностью копируют реальные. Как следствие, люди с крыльями, при таких законах физики, при всем желании летать никогда бы не смогли. Мало того, что центр тяжести у нас не в груди, так и вес скелета у нас не тот. Человек просто не способен летать. Однако мы — летаем. На этот парадокс есть простой ответ — наш полет явление, в большей степени, нефизическое. — Он поднял когтистые руки вверх. — Мы все летаем с помощью неизвестной силы внутри нас. Вот смотри. — Тэй распахнул свои крылья. Большие белые, перепончатые крылья. — Они с одной стороны часть тела, с другой — артефакт. Вот покажи свои.
Я призвал плащ, а затем активировал крылья.
— Ты можешь ими двигать, как захочется? — спросил он. Я кивнул. — Ты их ощущаешь? — вновь кивок. — Это хорошо. А то бывают крылья чисто из магии, с такими сложнее работать.
Дальше он рассказывал о воздушных потоках и то, как нужно действовать в тех или иных обстановках. Испытания мы будем проводить, когда у меня заживёт плечо, а то с травмой двигаться неприятно.
Но торопиться нам некуда потому я внимательно его слушал и мотал на ус.
— Да, кстати, — вспомнил что-то Тэй. — А зачем вы в пустыню идете?
— За седьмым навыком, — спокойно ответила Алиса.
Тэя можно было уносить. Его лицо очень сейчас напоминало, что было у Рэя когда он это узнал.
Он хотел что-то сказать, но Алиса его опередила.
— Да, с нами можно, да тоже можешь получить, но за раз только четверых пускают, в определенный период времени, так что тебе придется подождать или прилететь потом. Если сможешь.
— Не вопрос, — согласился Тэй.
Похоже, проходить там все испытания мы будем вчетвером, а Тэю придется потом приходить туда отдельно. Ну, удачи ему.
Ближе к вечеру моя рана почти зажила. Только небольшая боль осталась.
Бинты мне помогла сменить Алиса. Пока остальные по ее просьбе следили за горизонтом, она пришла ко мне и помогла сменить перевязку.
В кое-то веки она отложила Тирана и вспомнила об окружающем мире. Сам мышонок в этот момент дергал за хвост Чеширу, на что кошка почти не обращала внимание.
Я поморщился, когда бинты были сняты.
— Морр, — подала Алиса голос.
— М?
— Будь осторожнее, — она коснулась плеча. — Я испугалась, когда увидела тебя раненым.
— Прости, — вздохнул я. — Она оказалась непростым противником.
— Понимаю, но…. - девушка шмыгнула носиком. — Все равно.
— Эх, — погладил ее по голове. — Буду осторожнее.
— Угу, — она положила голову мне на плечо, упирая рогами в лопатку. Это неприятно, но потерплю. Да уж. У нас какая-то странная романтика. Вроде как, и не против друг друга, но все скатывается в такие непонятные сцены, где мы просто молчим.
А может, нам просто не нужны слова? Я не знаю. Мы подходим друг другу, дополняем и нуждаемся.
Ладно. Надо бы ее попросить перестать бодать меня, а то реально ведь больно.
— ЭЙ! — услышал я крик Ванды. — Кто-то есть!
Она была права, я тоже ощущал чье-то приближение, и двигались они очень быстро. Много, десятка два и эмоции очень сложно прочитать. Странно, даже как-то.
Следом я услышал мелодию флейты, похожую на ту, что была от Алисы.
Девушка тут же подскочила, взяла музыкальный инструмент и побежала к ним на встречу. Чешира и Тиран тоже побежали посмотреть что там.
Я тоже поднялся, немного морщась от боли в плече.
Алиса встала на дюну и играла им в ответ.
Встав рядом с ней, я увидел наших гостей.
Кто это такие мне было сложно понять. Высокие черные создания гуманоидной формы, облаченные в красные плащи с капюшонами и длинными красными шарфами исписанными золотыми рунами. Худые фигуры, с белыми глазами, без ртов или черт лица. Их капюшоны немного торчали как уши котов, что делало их немного забавными и даже милыми.
— Хо! — подал один из них голос. Его голос звучал как мелодия флейты, появилась сфера и символ. Этот был явно главным, потому что его плащ был белым, а сам он выше остальных. — Хо-о-о-о!
Алиса ответила ему.
— Хо-о-о. Х-о-о! — вновь заговорил он на своем странном языке.
Алиса поклонилась ему и подошла. Она долго смотрела в его глаза и молчала.
Я же смог увидеть описание этих созданий.

Скиталец Джурни. Вид — Неизвестно. Тип — Неизвестно.

Хм. Какие-то непонятные создания. Джурни. Мне это ни о чем не говорит.
Тут Белый распахнул свой плащ и от него в нас полетели такие же красные плащи. Поймав свой, я осмотрел его. Он был таким же, как у других, с золотой каймой, с капюшоном и такими же ушками.
Тут появилось сообщение.

Вы приняты в Скитальцы Джурни!

Ха? Как так? Странно все.

Алый плащ Скитальца. Тип — Одежда. Ранг — Черный. Прочность — 5000/5000. Эффект: Плащ уменьшает вес того кто в него облачен на 90 %. Гравитация ослаблена на 50 %. Высота прыжка увеличивается на 100 %. Скорость передвижения увеличивается на 100 %.
Требования — Скиталец Джурни.
Скитальцы Джурни — это таинственные паломники пустыни. Они путешествуют по Континенту Жара в известном только им направлении. Они мирные путники и всегда рады попутчикам. Они немногословны, тихи и любознательны. Цели их и планы, известны только им и их зачарованным плащам.

Нефига себе! Уменьшает вес, уменьшает гравитацию, увеличивает прыжок и скорость. Я даже представить себе подобное не могу. А Ранг! Такой же, как у моей короны. Офигеть. Ну и вещь. А вот ограничение печалит. Значит, только с ними я могу использовать эту вещь. Жалко. Но все же будет интересно. Это, можно так сказать, неплохая альтернатива наземным маунтам. Ведь тут не нужно никого призывать и ухаживать, а тут ты сам себе транспорт.
Лица остальных тоже были непередаваемыми. Встретить такие вещи никто не ожидал.
Вскоре к нам подошла Алиса. Ее плащ немного отличался от нашего. Золотых узоров на нем было больше.
— Так, слушайте, — начала она. — Делаем пати и не выходим всю дорогу.

Вы создали группу! Глава группы — Морроу Винд!
Группа создана! 5 участников!
Ваша роль в группе — Сенсор.

Ну, кто бы сомневался в моей роли. Остальные распределились по своим ролям.
— Теперь принимайте квест.

Получено задание! Путники пустыни.
Цель: Провести Скитальцев к их цели на горе Алласи.
Награда: "Неизвестно".
Штраф: "Нет".
Описание: Скитальцы путешествуют по пустыни в только им одном известном направлении. Но иногда они собираются в группу и направляются к горе Алласи.

Вау! Я прямо даже не знаю, что и сказать.
— Идем, — позвала нас Алиса.
Скитальцы начали двигаться куда-то, и нам пришлось поспешить за ними. Они легко и быстро скользили по песку, потому быстро удалялись.
Надев плащи, мы тоже пошли, но сделать это оказалось не просто. Изменение оказалось слишком резким. Мы такому оказались не готовы и некоторое время только и делали, что ели песок, постоянно падая. Блин!
— Расслабьтесь, — сказала Алиса. — Не спешите, нас подождут.
И правда, Скитальцы двигались медленно и постоянно оборачивались на нас. Кое-как я все же смог разобраться в том, как эта штука работает.
Вес уменьшен, как и гравитация, а сам плащ это в некотором роде крылья. В нем есть отверстия для рук, чтобы было удобно раскрывать плащ и взмахивать им как крыльями.
Прыжок! И я отрываюсь от земли. Приземляюсь и почти не проваливаюсь в песок. Неплохо. Еще шаг и еще.
Постепенно начал привыкать. Высокие прыжки и планирование, а затем плавно опускаюсь вниз. Но все же упал, рядом с этими созданиями.
Поднимаю голову и встречаюсь лицом к лицу с маленьким Скитальцем. В отличие от остальных он был ростом с ребенка, а не как остальные. Маленький с красным плащом и черным рунным шарфом.
— Ри! — прозвучало от него, и он кажется, улыбнулся. В эмоциях было веселье.
— Рооо! — позвал его другой. Малыш тут подскочил и пошел к нему.
Я поднялся.
Вроде как разобрался в передвижении. Остальные тоже уже были готовы, и мы следовали за этими фигурами. Двигаться Джурни стали быстрее, но поняв как идти, мы уже могли следовать за ними.
— Итак, Алиса, — обратился я к девушке. — Рассказывай.
— Это Скитальцы Джурни, — начала она. — Последние представители древнего народа, некогда жившего на этом земле. Кто они такие и куда идут — сложно понять. Они говорят на каком-то своем языке, который как ни странно легко понять. Возможно, они телепаты и умеют общаться мысленно. У нас нет транспорта, потому они наша единственная возможность добраться как можно ближе к цели. Нам повезло, что они откликнулись на нас зов.
— Ты уже проходила этот квест? — спросил Рэй.
— Этот нет, — помотала она головой. — Они часто исследуют разные руины и древние храмы. Мы так и нашли то место, однажды сопровождая их в Кровавую пустыню. К несчастью, только мы тогда и выжили, — вздохнула она. — Сами поймете.
— Я бывал в Кровавой пустыне, — помрачнел Тэй. — Без сенсора туда лучше не соваться.
— А мы сунулись и поплатились, — ответила девушка. — Тогда Рид был не так хорош. Но, так или иначе, наша задача — защищать Джурни, пока они не доберутся до горы. Теперь запомните, — она стала серьезнее. — Тут особо ничего нет, так что соблюдайте правила приличия, не раздражайте Белого и помогайте, если вас попросят. Так же не нойте, Джурни отдыхают, когда устанут, но не раньше. Они не едят и не пьют, потому можете не волноваться за них. Они не умеют сражаться, потому, мы их защищаем. Следуем за Белым и Морр, — она посмотрела на меня. — Мониторь обстановку. Пустыня опасна.
— Хорошо.
— На этом все. Будьте внимательнее. Они путешествуют чаще по ночам, потому что днем слишком жарко.
Я раскинул свои чувства на максимум и старался отслеживать все, что есть в пределах чувств. Мы бежали долго и лишь иногда останавливались, когда уставали. Причем Джурни весьма терпеливо и добровольно ждали, когда мы отдохнем и не торопили нас. Алиса сказала, что они понимают, как важны силы в пустыне и лучше задержаться, чем потом упасть без сил.
Вообще, мое первоначальное впечатление о похожести Джурни было ошибочным. Они все оказываются разными. Каждый был чем-то уникален. У кого-то другой узор на плаще, капюшон другой формы, шарф иного цвета или лица разные. У одного так вообще только один глаз, а у другого их шесть. У одних есть рукава, а у других не плащи, а какие-то комбинезоны. Ростом они тоже все разные. От высоких, как Белый, до того малыша.
Забавные личности.
Сегодняшняя ночь прошла спокойно. Никто не нападал и никто не мешал нам.
Мы шли быстро. А ночь наступила как ни странно стремительно.
Ночной воздух тут прохладный. А небо какое. Просто красота. Даже вспоминаются какие-то стихи о пустыне. Звезды такие красивые. Я видел много небес в Скиде. Но в пустыне оно какое-то особенное что ли. Будто тут все пропитано таинственностью. Будто за каждой звездой скрыта какая-то тайна или смысл.
Идти ночью было совсем не скучно. Остальные тоже не скучали. Тэй вел лекции по полетам, Рэй ворчал, девчонки болтали. Чешира все время похода проводила у меня в капюшоне. Я его не надевал, а там оказалось неплохое место для кошачьего сна. А когда ей надоедало спать, она перемещалась на плечи остальных попутчиков и осматривала их. Ее особенно заинтересовал Тэй. Его она осматривала с большой тщательностью и дергала за рога. Тот был не против, даже когда она у него перо выдернула. Терпение у него великое. Еще она с не меньшим интересом осматривала самих Джурни. Но те и сами были заинтересованы в кошке и не препятствовали ее любознательности.
Я же тоже осмотрел Джурни Глазами Жизни. Они живые, но так же состоят из магии. В них много энергии и жизненной силы. Строение у них гуманоидное, но есть ли что-то под черной кожей (или это ткань?) не известно. Ноги у них тонкие, с небольшими ступнями, руки тоже небольшие. Видно приспособленность к жизни в пустыне.
Чем все же питаются, я смог заметить. Их шарфы могут поглощать магическую энергию вокруг и питают хозяев. Созданы магией и живут ею.
Интересно.
Ближе к рассвету Белый привел нас в прохладную пещеру, где мы и остановились. Многие Скитальцы устроились на камнях и быстро провалились в сон. Мы же решили нести вахту и мониторить обстановку всю ночь. После того как поели, разобрали кто и когда несет дозор, по времени.
Весь день мы отсыпались и следили за обстановкой вокруг. И пока была возможность, учились летать.
Наступала моя смена для дозора, и компанию мне составил Тэй.
Солнце уже было высоко над нами, и я успел немного поспать. Отдохнул неплохо в целом, а как пройдет моя смена, посплю еще. Ведь нам нужно будет идти еще одну ночь. Перед тем как начать полет я проверил округу на наличие посторонних. Никого. Запахов посторонних тоже нет. Звук просканировал все вокруг на наличие подземных опасностей, и тоже ничего.
— Ну, давай, не спеша, — сказал Тэй.
Кивнув, я призвал плащ, а потом и крылья.
Прыжок и взмах. Я отрываюсь от земли и поднимаюсь в воздух.
— Не спеши! Не дергай крыльями как пингвин на льдине. Спокойнее. Тут дело не в физике! У нас даже расположение крыльев не такое как у птиц, потому плюнь на все что знаешь из Дискавери.
Слушаюсь и успокаиваюсь. Движение стали медленнее. Я начал снижаться, но лучше держался в воздухе. Не спеша.
Взмах! Еще. Вперед.
Начал медленно лететь, постепенно набирая высоту.
Рядом летал Тэй. Вот он уж летает очень круто. Легко скользит в воздухе и не испытывает неудобств. Он практически плавал, а не летал. А мне вот приходится медленно двигаться. Тэй сказал, что быстро рвануть от одной точки в другую не сложно, а вот медленно и ровно пролететь это уже гораздо сложнее. Тут нужно учитывать потоки воздуха, сопротивляемость и уметь чувствовать небо. Последнее приходит со временем, когда небо станет таким же обычным как земля, тогда уже смогу так же как он плавать.
Вверх, вниз, влево, вправо, поворот, поворот, падение и приземление. Все это приходилось делать несколько раз и заучивать каждое движение. Тэй страхует меня, чтобы я случайно не упал, если вдруг закончится энергия или вдруг я потеряю сознание.
Чем выше поднимался, тем холоднее становилось, хоть вокруг был довольно горячий воздух. Учить меня драться в воздухе он пока не будет. Мне нужно еще освоить управление, а уж потом сражаться. Как сказал, эти плащи Джурни нам идеально подходят. Он позволят лучше привыкнуть. Еще он сказал мне оперативно развивать акробатику. У меня сейчас седьмая ступень, а на восьмой появится умение Баланс, что существенно повысит маневренность в полете и бою на стенах и потолке.
Потому, когда у меня закончилась энергия, я под его руководством тренировался физически. Атлетика, акробатика и Рукопашный бой. Он помогал мне и в этом.
Рукопашка вообще самый распространенный навык Скида. Раньше был Редким навыком, и добыть его можно было, как и Катану, у особых учителей. Но после многочисленных просьб от игроков, а так же небывалой популярности ее внесли в стандартный список навыков на выбор при старте.
Так вот Магия крови, Рукопашный бой, Мантры, Иллюзии и Аркана, одни из самых распространенных навыков Скида, это не считая Акробатики, Атлетики, Эрудиции и Скрытности. Остальные уступают этим, потому что эта четверка универсальна и помогут любому игроку. Магия крови может лечить, атаковать, проклинать, защищать и усиливать, а это не у всех видов магии есть. Рукопашный бой позволяет использовать в бою ноги, свободную от магии или меча руку, существенно повышая боевой потенциал. А учитывая бонус в +1 к Энергии, вообще воинам нравится. Мантры — это одни из редчайших баффов, которые требуют энергию, а не ману как другие. Воины обожают Мантры за их универсальность и ориентир на воинов. Да и бонус в +0.1 к Восстановлению энергии за уровень солидно поднимает их значимость. Иллюзии могут заменить Скрытность или усилить ее. Да и для мага — это можно так сказать спасение от врага. Умение создавать миражи, зеркальные отражения и обманывать, могут спасти жизнь любому колдуну. Аркана вообще по популярности на первом месте. Скачок, Щит маны и другие полезные плюшки нужны всем. Чуть ли не каждый маг имеет этот навык. А +1 к мане это вообще круто.
Короче все очень круто.
Атлетика и Акробатика неплохо качались, учитывая, что за ночь мы и так не слабо пробежали и подняли параметры, я думаю скоро перейду на следующие ступени этих навыков.
В рукопашном бою я только получал синяки. Тэй очень неплохо сражается и умеет использовать свое преимущество. Крылья, когти, хвост и даже зубы. Он, как и я, обладает набором частей тел монстра, только у меня хвоста нет. Кстати, может подумать над тем, чтобы обзавестись хвостом? А то ведь пригодится может. Хотя нет, мне и крыльев достаточно, а, как Алиса, обзаводиться эрогенной зоной мне не охота.
После тренировки я лежал в прохладной пещере и переводил дух. Вымотался я сильно, но при этом старался осматривать округу на наличие гостей. Не хочу я сейчас сражаться, а если придется, нужно быть готовым встретить.
Но пустыня не так уж и населена, как может показаться.
Алиса рассказала нам, что это сейчас пока никого, но завтра, когда мы войдем вглубь пустыни, во-первых, станет немного легче дышать, а во-вторых, будут встречаться враги.
Ну и ладно.
— Ри! — я открыл глаза и над собой встретил того малыша Джурни. — Ри-и-и?! — он повернул голову на бок.
— Привет, — замялся я. Алиса сказала, что мы будем их понимать, но я пока ничего не чувствую. Думаю, он хочет познакомиться. — Я Морроу.
— Ри-ри-Ри! — он, кажется, улыбнулся и закружился вокруг меня.
Я поднялся.
Он легко прыжком запрыгнул мне на плечо. Где обычно сидит Чешира. Малыш очень легкий, но это обусловлено плащом.
— Ри! — улыбка.
— Хочешь поиграть?
— Ри-и-и-и! — он закивал.
— Ну, давай.
Я надел алый плащ и вышел вслед за малышом наружу. Солнце уже клонилось к закату, потому снаружи стало менее жарко.
Джурни отошел от меня и начал прыгать на месте.
— Хочешь, чтобы я ловил тебя?
— Ри! — кивнул он.
Приготовился и прыгнул на него, но малыш легко уклонился, прыгнув мне на голову, и приземлился на песок. Хех. Я вновь рванул на него, но тот с веселым хихиканьем проскользнул подо мной.
Это даже стало для меня вызовом, и я начал все шустрее реагировать на его движения. Прыжки, шаги, распускание рук и даже рывок, не помогал мне. Он будто перышко на ветру, легко уходил от меня и веселился, смотря на попытки его поймать.
Прыжок, рывок, почти дотянулся, он крутанулся на месте и с сальто ушел назад, я за ним, но тот не остановился и дальше продолжил прыгать от меня.
Прыжок. Перекат. Сальто вперед.
Рукой касаюсь, края плаща, но не поймал.
Еще раз.
Так мы и развлекались, пока я не упал без сил.
Я так и не смог его поймать. А малыш очень крут и ловок, он умеет уклоняться и показал мне просто невероятный уровень движений. Они были медленными, плавными, красивыми, но поймать такого у меня никак не получалось.
— Не пытайся поймать ветер, — услышал я голос Алисы. Она и остальные уже проснулись и наблюдали за нашей игрой. — Он учит тебя, как быть, потому не бойся повторять.
— Ри-и-и-и-и-и! — запрыгал он на месте.
Значит, ветер. Попробуем. Выпив крови и немного отдохнув, я был готов ко второму раунду.
Стал напротив него и медленно начал обходить. Он не смотрел на меня, вероятно прекрасно чувствуя или зная где я. У него что, как и у меня есть Сфера ауры? Возможно.
Рывок!
Тут же перед ним останавливаюсь, шаг вперед, плавно и легко. Но он так же уходит от меня. Ничего, попробуем еще раз.
Шаг. Падение. Прыжок. Приземляюсь. Он отскакивает. Кувырок. Падаю. Встаю.
И малыш падает прямо мне в руки.
Поймал.
Блин. А ведь это же так просто. Нужно было не пытаться его схватить, а просто дать подняться и опуститься прямо мне в руки.
Будет мне уроком.
— Ри-ри-ри-ри! — захихикал малыш, а затем поднялся в воздух и завис там. Его шарф засветился как и кайма на плаще. Он легко спланировал на песок.
— Спасибо за урок, — улыбнулся я. Я погладил его по голове.
— Ри! — подпрыгнул он.
Остальные Джурни уже проснулись и готовились к пути.
Мне дали отдохнуть после моей тренировки.
Воу! Я все же получил восьмую ступень от малыша. Он помог мне добраться до нее. Вот это неплохо. Тут я получаю пассивное умение — Баланс.

Баланс — пассивное умение акробатики. Игрок получает возможность контролировать свой центр тяжести.

Неплохо. Это приятный бонус за целый день трудных тренировок.
Вообще, сейчас мои навыки уже неплохо раскачаны. Рукопашный бой и Акробатика на восьмой ступени, Атлетика, Вампиризм и Скрытность на шестой, а Магия крови на пятой. Если так пойдет и дальше, вполне возможно, что к концу этого путешествия, я смогу закрыть хоть один навык. Вроде как при закрытии навыка, дается небольшая плюшка, как и положено у всех. Но при подготовке я не сильно акцентировал внимание на будущем бонусе, и многого не знаю.
С моей стороны было очень наивно, приходить в игру толком не узнав ее. Только благодаря тому, что я смог найти знающих людей, которые не против возиться со мной, я и смог так высоко подняться. Для Нуба это большое достижение. Хотя после Сильфы, я себя нубом уже не считаю. Скорее просто неуч.
После отдыха я был готов продолжить путь.
Все остальные ждали только меня, но никто не торопил.
Увидев меня в строю Белый кивнул и повел нас в еще один ночной переход…

Глава 14. Тяжелый переход

Когда вам тяжело, думайте о хорошем, и вам станет лучше.
Аллен Уолкер, "D. Gray-Man"

Как и сказала Алиса, после пересечения незримой границы все изменилось. Воздух стал не таким горячим, а так же стало немало мобов вокруг. Что им всем от нас надо, гадать не нужно. Джурни с ними не справятся, они больше предпочитают убегать. Благодаря шарфам они могут летать, так что уйти все же удается. Но враг может оказаться упорным или слишком быстрым. Так что, в лучшем случае, до своей цели доходят половина.
Мы этого допускать не хотим, потому стараемся следить за окружением.
Движение наше замедлилось. Впереди, наконец, показался враг.
Пустыня — это рассадник самых необычных тварей во всем Скиде. И причиной тому является былая Битва Богов. Умирая, Асуруна пролил много своей крови, что уничтожило былые цивилизации, и стало причиной рождения многих тварей, а так же мутации существующих. Так что разнообразие очень большое. А учитывая, что это целый континент, то высокоуровневые мобы могут путешествовать и попасться на низкоуровневых территориях.
Вот как сейчас. Технически путь, что мы держим, для игроков 50–60 уровней. Именно поэтому мы качались, чтобы тут было проще передвигаться. Но сейчас наши враги впереди 67-го уровня.
Скорпы. Это терийцы-скорпионы. Они есть трех видов. Кенты — на подобии кентавров, пол тела человека, пол скорпиона. Руржи — гуманоидные тела с частями тел этой твари. Хитин, клешни, хвост и жвалы. Очень противные на вид твари. А третьи — Зун, огромные скорпионы с человеческими лицами или головами и неплохим интеллектом. Вот последние очень сильны и именно они нам попались.
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Их тут трое. М-да. Нужно будет убить их быстро.
Составив план и оставив Джурни ждать под охраной Тэя, мы направились к цели. Скорпы делили какую-то дичь. В идеале, было бы неплохо обойти этих тварей и вообще не встречаться, но они могут напасть на наш след и преследовать.
Ванда выступает вперед и приманивает тварей. Они рванули на нее.
Рэй оказался за спиной последнего и мечом отрубил его хвост. Я рывком, так же оказался позади и отрезал хвост второму. Мои поножи замедляют меня, но повышают бронебойность. Пока Ванда держала последнего, его черным огнем поливала Алиса. Огонь оказался страшным. Черный пламень не гас, как бы монстр не старался сбить языки огня и явно приносил много боли. Отчего скорп не мог нормально сражаться и Ванда легко его убила. Круто.
Я же забрался на спину твари и ударил Двойным Копьем. Усиленные Стальным дыханием, руки легко пробивают костяную броню скорпионов.
Мертв.
Рэй тоже закончил.
Собрав лут с тварей, мы вернулись к Джурни. Там все тоже было в порядке. Это хорошо.
Проверив округу еще раз, я дал добро на продолжение пути. Мы двигались вперед, но останавливаться и совершать вылазки на устранения противника приходилось постоянно. Пока нашими противниками были разного вида Скорпы. Руржи — твари очень способные. У них часто больше одной клешни и их всегда от пяти тварей за раз. Атаковать пришлось из скрытности и аккуратно вынести их.
Рэй решил испытать мои навыки в скрытности и отправил справиться со всеми одному. Я был не против, все равно хотел себя проверить. Да и после поражения Лати, очень уж хочется выпустить пар.
Народ сказал, что подстрахует если что. В отличие от меня, они Скачком владеют. Эх, мне бы что-то подобное. Хотя у меня есть Рывок и Режим вампира.
Переодевшись в скрытный сет, я подкрался к первому противнику, который немного отделился от остальной группы. Я в скрыте, под плащом и Отводом глаз от Алисы у которой с иллюзиями получше чем у Рэя, отправился вперед.
Мои руки усилены Оружием вампира, как всегда вообще-то. Пусть небольшое, но усиление дает, но и когти так использовать проще.
Скорп копал что-то в песке, потому я подкрался со спины.
Приготовился и приступил к атаке.
Двойное копье!
Одна рука входит в бок, вторая в шею. Да на нем была костная броня, но я атаковал в те места, где были зазоры. В идеале неплохо было бы отрубить и хвост, но у меня всего де руки, а я не был уверен, что убью монстра одной атакой.
Атака получилась незаметной. Благодаря перчаткам Лунного шутника никаких звуков или эффектов не последовало. От удара в шею скорп даже подать звук не успел. Два удара убили его моментально. Подхватив тело, я аккуратно положил его на песок и пошел к своей следующей цели.
Осталось четверо.
Со вторым справиться было сложнее. Труп своего друга они заприметили, и нужно было действовать быстро. Да и следы мои видны. А заклинания Отвода глаз на мне уже не было, потому найти меня можно немного проще. Хотя заклинание у Алисы не так хорошо прокачано, чтобы дать мне особое преимущество.
Рывок!
Я перед ним и сбиваю его с ног.
Рука-копье!
Моя рука входит в рот и пробивает череп. Тут же вырываю руку из мертвого тела скорпа и резко разворачиваюсь.
Штормовая нога!
В скорпов летит горизонтальный серп.
Они закрылись клешенями.
Рывок!
Нападаю на крайнего, и подсечкой сбиваю с ног, во второго кидаю Стрелу крови.
Волна ужаса!
Остальные на пару секунд застыли.
Атакую упавшего скорпа.
Штормовая нога!
Тело его разорвало пополам.
Двое оставшихся вышли из страха и напали.
У каждого по четыре клешни. Они атакуют одновременно. Нужно успокоиться, подстроиться под их чувства и читать движения. В бою с Лати я просто не успевал на ней концентрироваться, а окружающие потоки сбивали настрой, потому я не мог сражаться нормально. Но сейчас все по-другому. Проблема только в том, что концентрироваться сразу на двоих я пока не пробовал.
Уклон, уворот, удар когтями, Кулак Духа. Кажется, получается их почувствовать, и теперь меньше затрачиваю сил на уклонение. Но все равно, твари очень сильны и быстры, да и уклоняться от стольких конечностей очень непросто. А враги не глупые. Стараются зайти с разных сторон, атаковать одновременно. Благо у меня Сфера ауры есть, я атаки вижу даже со спины. Но скорости и силы это не уменьшает.
Однако были и сложности. Мне сражаться в песке было сложно. Они к этому привычны, потому их движения точнее моих, чувствуется опыт. А я в песках пока не дрался и мне приспособится под новые условия трудно.
За пять минут наших танцев я только раз пропустил удар, и меня немного задело в руку. Синяк, да и только, а вот я из расцарапал когтями, как только мог. Я не использовал мощные умения, на них просто времени не было, а Рука-копье, слишком опасна при битве с несколькими врагами. Застрянет рука и все. В целом все пока неплохо. Но долго мы так драться не можем.
После очередного нападения, я применил Штормовую ногу, заставив их отступить, Волна ужаса, рывок и убиваю первого, со вторым справился уже быстрее.
Готово. Все пятеро убиты.
Глас летучей мыши!
Проверил округу на наличие посторонних. Никого. Эмпатия тоже ничего не видела. Хорошо. Подал сигнал своим, и они оказались рядом. Собрал лут.
— Ну, неплохо, в целом, — хмыкнул Рэй. — Но надо тебе будет еще многому учиться, да.
— Не спорю, — пожал я плечами. — Драться в песке было непривычно.
— Это бывает. Как докачаешься, обязательно бери умение Распределение веса, оно позволит распределять твой вес по поверхности вокруг, и будешь меньше застревать в песке, снегу и прочем. Если приспичит полностью прокачать, то и по воде бегать сможешь, если быстро.
— Запомню.
— И да, придется тебя учить скрываться, — вздохнул Палач. — И почему я не вижу вокруг ни одного типа, на которого можно спихнуть сей геморрой? Вечно я крайний…
— Не жалуйся.
Из лута я достал хитиновые пластины, кровь скорпов и яд. Яд отдал Рэю, но тот лишь поморщился, сказав, что им только кролей в нуболоке травить.
Так мы останавливались еще не один раз. Скорпов мы встречали очень часто, и самыми опасными из них я смело признаю Кентов. Эти твари поистине ужасные. Имея нижнюю часть тела огромного скорпиона, и верхнюю гуманоида, они сочетали владение оружием и силу монстра.
Одного необычного такого мы встретили по пути.
И это оказался Рэйд-босс 70-го уровня. Вот с ним мы намучились и долго отбивались. Он не был таким уж выдающимся противником, но очень неудобным. Проблема была в том, что мы никак не могли ударить его в спину или отрубить хвост. Тварь обладала умением, схожим со Сферой Ауры, и, едва Рэй появлялся из Скачка, атаковала его хвостом так быстро, что он просто не успевал нанести удар. Даже решив подставиться, в обмен на возможность атаки, он добился только того, что его откинуло на десяток метров и сняло половину маны.
Скорпа мы уломали изломом. В этом бою пришлось участвовать даже Тэю. Воздушные атаки ошеломляли его, как и мои Волны. Мне пришлось оперативно переодевать наручи. Блин, чувствую себя суперменом, которому для боя необходимо переодеться, мне только телефонной будки не хватает.
Все же мы смогли одолеть скорпиона. Ванда сагрила его перед, я отвлек атакой его хвост, и Рэй отрубил тому голову. За него, помимо опыта, мы получили и неплохой лут. Хоть мне там ничего интересного или полезного не нашлось.
Эта ночь выдалась трудной, и встречаться с врагами нам пришлось еще трижды. Зато прокачка шла очень быстро. За сегодня я достиг 53-го уровня, не слабо прокачал навыки и жутко устал. Алиса и Ванда так же поднялись в уровнях, а вот Рэй только половину левела набил.
После долгого сна, сытной еды и вкусной крови Алисы, я был в норме. Как раз пришло письмо от Дантеса. Тот благодарил за информацию и займется этим. Так же передал, что его друг-ясновидящий узнал обо мне и, как сможет, хочет со мной встретиться. Но это уже не сейчас, а когда я вернусь из песков.
Пожалуй, самым забавным было наблюдать реакцию Джурни на все это. Когда наступала опасность, они беспрекословно подчинялись мне и не вылезали пока я не дам сигнал. Так же они явно волновались за нас и боялись монстров. Но в тоже время они не поддавались панике. Забавные создания.
Когда все пришли в норму, к нам подошла Алиса. Она до этого разговаривала с Белым.
— Народ, — начала Алиса. — Завтра будет тяжело. Мы пойдем ночью и днем.
— Почему?
— Дальше по дороге Черный провал, к нему лучше не приближаться, так что обойдем его. Белый сказал, что знает дорогу и проведет нас.
— Хорошо, — пожал я плечами.
Время до заката еще было, потому после проверки местности мы с Тэем отправились летать. Опять в небо и опять полеты. Постепенно это начало получаться, пусть и не так как у него. Все это — дело практики.
Нарезая круги и стараясь правильно поворачивать, я так же осматривал округу.
Пустыня действительно прекрасна. Я никогда не был в пустыне. Но она завораживала своим видом и неописуемой суровостью. Сложно что-то сказать наверняка, но эти пески так прекрасны, что на них можно смотреть вечно.
— Ри! — услышал я рядом с собой. Подняв голову я увидел над собой того малыша Джурни. Он парил надо мной и приземлился на мои плечи. — Ри-и-и-и! — легкий, как и все, на ком эти странные плащи. — Ри-Ри-Ри! — он похлопал ручками по моей голове.
— Покатать тебя? — усмехнулся я. Она закивал. Посмотрел на Тэя. Он кивнул. — Хорошо.
Я начал летать уже с грузом на плечах и это оказалось вдвойне сложно. Веса то нет, а вот пассажир есть. Нужно летать так, чтобы малыша не сдуло, и он не упал. Хотя он и сам летать может, так что ронять не страшно, да и Тэй рядом, чтобы поймать.
— Давай быстрее! — хохотнул Тэй кружа вокруг меня.
Я ускорился, а малыш радостно завизжал, когда я взлетел вверх и рухнул вниз, чтобы плавно приземлиться. Все. Отлетался.
Спустил малыша на песок и тот убежал к своему то ли отцу, то ли матери, я вообще слабо понимаю какого они все пола. Никаких различий не видно.
Фух.
Тут ко мне подошла Ванда.
— Теперь меня катай! — ее глаза при этом так светились, будто она урана наелась и сейчас от ядерной реакции взорвется. Мне даже страшно стало.
— В очередь, — толкнула ее Алиса.
Ну, вот опять они начали ссориться. Я вообще заметил, что у этих двух девушек какие-то странные отношения. Назвать их подругами мне сложно, они часто ссорятся друг с другом. Хотя, что я понимаю в женской дружбе? Ничего.
— Женской дружбы нет, — хохотнул Тэй. — Ну, удачи, Морроу, — он похлопал меня по плечу. — Это будет неплохой тренировкой.
Мне пришлось их катать. Делать это оказалось непросто. Благо, на Ванде не было ее доспехов, а в плаще Джурни она довольно легкая. Так что, после того, как передохнул, поднялся с ней в воздух.
— КРУТО!!! — закричала дроу, когда мы поднялись в воздух.
Десять минут полета и мы спустились. А затем пришлось катать Алису. Она восхищалась всем молча. Как мне кажется, она больше получала удовольствие от самого процесса, а не вида. Но с ней пришлось летать дольше. Капризничать она умеет.
Эх.
Летать с кем-то на руках, очень сложно и неудобно. Вес это одно, его можно и уменьшить, проблема в том, что руки у меня заняты. Непривычно.
Благо, новое умение Баланс действительно помогает мне летать. Тэй был прав, это отличная пассивка. С ней я не чувствовал перекоса в воздухе, и летать было удобно.
Все же аттракцион закончился, и я спустился вниз. Солнце уже начало заходить за горизонт, потому мы решили выйти раньше.
После отдыха мы двинулись дальше. Сегодняшний переход будет труднее и дольше.
Вперед.
Двигаться в этих плащам мне стало удобнее. Жаль, драться в них все еще сложно. Уменьшенный вес и урон снижает. Рэю это вообще запрещено, а то он инерцию для удара не наберет. Ванде тоже не стоит, если будет мало весить, ее ударом снесет. Тут только Алиса в выигрыше. Прыгает и кастует черный огонь, а с другой стороны ее Гончая кусает противника.
Разнообразие наших врагов резко увеличилось. Песчаные орки, Пустынники, Скорпы, Песочные черви, и главное — другие игроки. Вот теперь стало очень серьезно. А мы в этих плащах очень заметная и привлекательная цель, даже в темноте. И пусть наша скорость довольно высока, отбиваться от противников приходилось часто.
Чувствую приближение. Десяток врагов. Они направляются к нам. Похоже, напали на наш след. Двигаются быстро.
Орки. Пустынные орки.
В этих песках они опасные и яростные противники.
Обычные орки — это зелёнокожие гуманоидные создания, слегка гротескного телосложения. А пустынные телосложением ближе к людям. Они более худые и кожа у них темная, бивни-клыки отсутствуют, а лицами так же похожи на людей.
Они быстрые, сильные и яростные враги. Они путешествуют караванами и промышляют разбоями и убийствами. Так же, многие из них работают на криминальных воротил и нападают на торговцев-конкурентов. По уровню интеллекта они еще ниже обычных орков, но гораздо сдержаннее и слаженнее в командной работе.
Они сражаются верхом на своих ездовых ящерицах. Большие, шестилапые и быстрые твари, которые прекрасно могут напасть на любой след и имеют длинные языки.
И что самое неприятное в эти орках, это то, что они сражаются только в группах и не всегда в одной. Вот и сейчас.
К нам под дикий рев приближается группа из десятка орков, в то время как с другой стороны тихо движется другая пятерка.
Эти отвлекают защитников, пока вторые будут совершать сам налет.
— Я займусь вторыми, — сказал Тэй. Расправил крылья и устремился на приближающихся орков.
Мы же отправились к нашим врагам.
Я и Ванда нападаем в лоб, привлекая внимание. Она достала щит Колосса.
Удар по щиту!
Она провоцирует эту толпу. Поднимает барьер, чтобы выдержать их атаки.
Штормовая нога!
Двое отпрыгнули от моей атаки, но троих ящеров задело и их наездники упади. Позади толпы появился Рэй и водяным мечом разрезал всадника с его животным, а двоих просто оттолкнул потоком воды.
Алиса отправила в бой гончую, а сама, пользуясь плащом и Скачком, уклонялась от атак, атакуя магическими лучами и черным огнем.
Рывок!
Атакую на полной скорости.
Кулак духа!
Усиленный Стальным дыханием, попав в голову ящера, он просто сломал ему шею, а наездник, не ожидавший этого, полетел вперед и лицом врезался в Барьер Ванды.
Рывок!
Я рядом со вторым орком и пронзаю его тело рукой.
Швырнув тело в приближающегося ящера, отпрыгиваю и запускаю в животное Штормовую ногу.
В рядах орков проблемы. Пусть они привыкли сражаться группой, но мы довольно шустрые и не даем им скоординировать атаку. А Алиса вообще обожгла их главаря, и некоторое время он не может командовать. Хоть и без него они неплохо работают, но Рэй мешает им начать. Появляясь и исчезая, он вносит сумятицу в ряды врагов. А агр и неуязвимость Ванды не дают им сконцентрироваться на Алисе или мне.
Волна ужаса!
Орки замерли, а их звери испуганно убежали. Но отступили только те ящеры, которые потеряли своих наездников.
Вскоре все было кончено. Мы с Рэем добили тех, кто не успел убежать. Жаль их ящеров мы использовать не можем. Они слишком привязаны к своим наездникам и не примут другого. Ну и ладно.
Как только я закончил, но быстро проверил округу. В поле моего зрения попал ураган. Как раз там, где сейчас Тэй. Ого.
Насколько я знаю Тэй — маг воздуха, и так же владеет кровью, что делает его довольно сложным противником. Из-за сочетания Драконьей Крови и Первобытного Духа, он физически сильнее большинства стоуровневых воинов, несмотря на то, что не вкладывал в силу ни одного очка. А если учесть, что в воздухе до него добраться крайне сложно, то враг из него действительно страшный. Единственный минус в нем — это отсутствие восстанавливающих навыков. Нет у него ничего. Пусть он и может восстанавливаться, перегоняя Впрыском энергию, жизнь и ману по кругу, но на это нужно время, которого противники могут ему и не дать. Седьмой навык сделает его в разы сильнее.
Кровь песчаных орков оказалась очень неплохой. Тут один оказался выжившим. Пока он не окочурился, я решил воспользоваться моментом и выпить его. Мне нужно прокачивать вампиризм. Выпитый орк дал мне всего 4 очка вампиризма. Увы, диаблери применять времени нет. Конечно, в Мраклике у меня тоже не было времени часто так делать, но я все равно получал некоторые прибавки. Может в следующий раз.
Собрав лут, мы вернулись к Джурни. Тэй справился быстро и опередил нас.
Восстановив силы, мы двинулись вперед. Однако орки, похоже, не знают когда остановиться. Они предприняли еще две атаки. Во второй раз они напали одновременно с двух сторон, но опять же, мы смогли отбиться как раньше. А вот на третий раз чуть не погибла Алиса. На нас напало сразу три группы с разных сторон. Нам пришлось разделиться. Ванде и Алисе дали самую маленькую группу. Мы с Рэем с трудом вынесли десяток своих врагов. Я по большей части отвлекал их, пока Палач выносил. Тэй справлялся как раньше. Ванда и Алиса вполне владеют Скачком, а так же Алисе снимать плащ для боя необязательно. Но мы не учли, что в самой маленькой группе их шести орков был шаман. Тот сумел замедлить тифлингессу, и та получила стрелу в спину.
Ванда успела доставить ее к нам. Рэй обработал рану, а мы с Тэем залечили Впрыском.
Мы были близки к провалу. Ведь в пустыне не понятно, где игрок может воскреснуть. Его может отнести в ближайший город, оазис или вообще в какой-то заброшенный храм и там запереть.
Девушку подлатали, а после отчитали за неосмотрительность. Она постыдилась своей глупости и обещала не повторять ошибки.
Зато с шамана орков нам достался интересный лут. Четки, что увеличивали магический урон, скипетр на проклятия и главное — это небольшой сундучок.
Первоначально замок, мы думали сломать, но тот оказался очень прочным. Да и при ломании замка есть шанс повредить содержимое сундука. Вскрытье поручили Тираннозавру. Но вот проблема. Его навыки пока очень слабые, да и сам он еще мал, потому копаться в замке он будет долго. Алиса купила ему специальный набор для тренировки Вскрытия. Кстати, навык Вскрытия замков качается не только самим вскрытием, но и разбором головоломок. Ведь замки бывают разные, так и тут нужно учиться всему. Финансами девушка не была ограничена еще с прошлого чара, потому купила много всего для своего питомца. Тиран учился быстро, но пока был слишком мал для подобного. Значит, придется ждать.
Когда все пришли в себя мы ускорились, но враги нас не отпускали. Следом мы стали встречать Пустынников.
Пустынниками называли народ мутантов. Они сотни лет назад были людьми, воинствующим народом, который из-за своего желания стать бессмертными уничтожал другие. Умирающие сумели отомстить налетчикам и прокляли их. Теперь они уродливые и бессмертные создания, потерявшие память, свою внешность и чувства. Они уязвимы, как и другие живые, но умереть от старости просто не могут. Как и сами себя не могут убить.
Страдающие от проклятия и собственных деяний они скитаются по пескам и ищут смерти в бою. Отдать себя на смерть они просто физически не могут и жаждут сражений.
Выглядят они по-разному. По большей части они гуманоиды. Все покрыты нарывами и гноящимися ранами. Руки большие, лица уродливые, а порой их головы совмещены с телом, а руки заменяют костяные клинки.
Справляться с ними нужно было осторожно. Умирая, они выпускали ядовитые испарения, которые разъедали экипировку и могли отравлять. Потому убивали их издали. Тэй держал его магией, а мы били дальними атаками. Собирать лут с них не решались, потому как, тела были слишком токсичными. Хотя Рэй, раздевшись до трусов, чтобы не повредить снаряжение, все-таки собрал лут с парочки. Он сказал, что яд из этих созданий получается очень сильный, но добыча его крайне опасна. На привале, он попробует из добытого сварить хоть какой-то антидот, чтобы хотя бы лутать их можно было без опаски. С Пустынниками мы за ночь встречались трижды.
Скорпов убивали, как уже научились. Но все равно было нелегко. От некоторых удавалось уйти.
Самыми неприятными врагами для нас стали черви. Нет, это не Шай-Хулуд — да очистит он ваш путь, хотя разработчики именно им и вдохновлялись. Длинные черви метров в десять. Покрытые хитиновой броней. Реагируют они на вибрации, так же они очень упертые и их приходилось убивать.
Но сделать это было сложнее чем, кажется. В песке их достать нереально, а выбирались они из него только во время атаки, но атаковали они только Джурни.
Мы только чудом избежали потерь. Зато на них неплохо действует Волна ужаса. Они очень восприимчивы к менталу и моей силе, потому стоило им приблизиться, как я применял свою силу и они убегали. Только вот возвращались порой, что было очень неприятно. Но повторные воздействия отбивали у них желание сражаться.
Только один оказался достаточно крупным и упертым. Убивали его где-то час. Рэй задолбался Скачком вытаскивать Джурни у него из пасти и начал с подробностями доносить степень своего разочарования жизнью до всех вокруг. Жаль, на червя эти причитания не действовали.
Только под конец Тэй сумел поймать его ветром, и мы забили монстра. С трудом.
Но сомнений нет, самыми худшими врагами нам стали другие игроки.
Убивая Джурни и принося их плащи Крысам, можно неплохо повысить свою репутацию. Использовать их без вступления в ряды Скитальцев невозможно, но Крысы не сдаются и пытаются найти способ отнять удивительный артефакт у Джурни. Да и как материал для портных эти плащи великолепны.
К нам приближается пятерка. Они не скрываются. Уверены в своей победе. Чувствую еще шесть, но Тэй с ними справится и прикроет Джурни, а мы вчетвером устремляемся на атакующих. Рэй и Алиса под иллюзиями. А мы, с Вандой скинув плащи, идем в лоб.
Тут за спиной Ванды появляется вражеский Палач, но моментально исчезает, когда рядом с ним возникает Рэй. Алиса призвала пса и натравила на вражеского хила. Сейчас она занята им. Он у них в доспехах, но она, думаю, справится. Учитывая, что у нее в руках какой-то новый жуткий посох.
Вражеский танк применил на нас Агр.
Черт. Я попал под него и теперь должен атаковать его, или меня обдебаффит по полной. Ванда сумела привлечь других врагов на себя, а Рэй вынести их мага, но их Палач все наседает на него. Сейчас разбирается с магом и стрелком, а Ванда держится против мечника.
Мне же достается танк.
Он не особо заинтересован в происходящем, но разминает кулаки. Это оказался большой и полный мужчина, закованный в тяжелые доспехи. Он был без оружия.
— Значит ты мой противник? — усмехнулся рыцарь-монах. — Я Армстронг — Железнокожий Монах! — пробасил он. — Назови свое имя!
— Морроу, — ответил я сближаясь. На мне уже висит моя иллюзия, так что меня не раскроют.
С Рывком ударил прямо с его крупный живот, но гад применил Стойку Трех Основ и выстоял. Мрак! У меня очень крепкий противник. Тяжелые доспехи это очень крепкая, пусть и малоподвижная броня. Но учитывая то, что он, похоже, владеет Стилем Железной рубашки, его защитные силы в разы усилены.
Его Кулак духа получился огненным и со взрывом. Я уклонился и пустил Штормовую ногу. Он выставил Блок и вновь пошел в атаку. У Стиля Железной рубашки, как я узнал, почти нет атак, но учитывая его защиту, подвижность и эти жуткие огненные рукавицы ему достаточно бить Кулаком духа, чтобы быть опасным.
Уклон. Присест.
Удар в пах! Знаю, подло, но в бою нет чести.
Однако и там он оказался неплохо защищен.
Прыжок назад. Уклон. Я кружу вокруг этого монстра, а тот со смехом все наседает на меня.
— Я сотый, мальчишка! — рассмеялся монах, после всех моих ударов. Даже Стальное дыхание мне не помогает. — Прыгай сколько хочешь! Мои доспехи не пробить!
Уворот! Удар! Удар! Удар!
Стрела крови!
Скастовал я заклинание прямо в забрало врага. Это уменьшило его обзор.
Попытался атаковать со спины, но у Армстронга похоже есть Сфера Ауры. Он легко уклоняется и контратакует.
Рывок!
Вовремя я отскочил, потому что его Вспышка духа образовала мощный взрыв.
Похищение жизни! Похищение жизни! Похищение жизни! Похищение жизни!
Канал жизни!
Есть!
Рывок!
Уклоняюсь и атакую.
Кулак Духа! Похищение жизни!
Похищение кровавого духа!
Удар проигнорировал его защиту и нанес мощный урон. Канал восстанавливает мне жизнь, а латная перчатка смогла защитить мою руку от повреждения.
Канал жизни пропал. Мой противник скинул с себя проклятие.
Вторая группа разделилась, часть остались с Тэем, а часть идет к нам. Черт! К этим пришла подмога. Рэй отбивается сразу от Палача и роги, постоянно перемещаясь.
Но не это меня отвлекла. А то, что лучник врагов приближается к Джурни.
Рывок!
Режим Вампира. Плевать на конспирацию.
Лучница успела выстрелить до того как моя атака отрубила ей голову и ранила одного Джурни.
Лучница мертва, но я опоздал.
За мной в Рывке оказался мой противник. Танк нагнал меня.
— Не отвлекайся!
Уклоняюсь.
Удар когтями в корпус. Он оставил только небольшую царапину на броне врага.
Еще раз! Еще! Еще! Еще! Еще! Еще! Еще!
На нагруднике монаха уже красовалось множество трещит.
Штормовая нога!
Он закрылся.
Сблизился!
Двойное копье!
Две руки усиленные Стальным дыханием, и нацеленные на уязвимое место в броне легко пробивают доспехи и живот моего противника.
Он ошарашено смотрит на меня, не веря, что кто-то смог одолеть его. Пробить его хваленую защиту. Он смотрел мне в глаза и медленно умирает, а моя сила поглощает его кровь. Мое лицо скрывает еле держащаяся иллюзия, так что увидеть во мне Вестника он не может. На нее я отдал еще полсотни праны, чтобы она не слетела с меня.
Скинув тело с рук, я рванул к раненому Джурни. Это оказался родитель малыша Ри. Стрела угодила ему в спину, когда он закрыл собой малыша, а сейчас истекал черной кровью.
Впрыск!
Его жизнь утекает! Я не могу вылечить его! Почему?
— Ри-и-и! — подал голос малыш.
— Держись! — прорычал я, вливая ману и перекидывая на ману свою жизнь. Мне восстановиться легко, а ему нет. Но все равно он умирает.
— Ро… — простонал Джурни. Он поднял дрожащую руку и погладил по голове малыша. — Ро-о-о… — Он посмотрел на меня. — Ро-ро…
— Живи! — крикнул я.
— Хо-о-о, — подошел Белый и положил руку на мое плечо. "Не надо" — читалось в его глазах, как и в глазах родителя.
— Но…
— Они уязвимы, Морр, — рядом оказалась Алиса. — Слишком уязвимы… Мы так же потеряли своих… Один серьезный удар и их не спасти… — в ее глазах появились слезы. — Мы ничего не можем сделать…
— Но… — у меня тоже потекли слезы.
— Ро… — Он кивнул мне.
Я прекратил действие заклинания.
Затем он посмотрел на Ри.
— Ро-о-о-о-о-о-о-о…. - с этим звуком он и умер…
Тело Ро начало рассыпаться. Он превратился в черный песок, который подхватил ветер и унес от нас.
Битва прекратилась, и все мы видели эту картину. От Ро остался только его плащ.
Сами Джурни стали кругом и начали песнь. Не смотря на ограниченность в звуках, их песня была наполнена печалью, смыслом и пожеланием легкого пути.
Я же сидел и бездумно смотрел на песок. Не справился. Дурак. Недооценил противников. Переоценил себя и не смог ничего противопоставить.
— Он отправился в начало, — рядом присела Алиса. Она прижалась ко мне, положив свою голову на мое плечо. — Они верят, что умершие в пути просто возвращаются к началу. Они придут позже. Они вернутся, но уже другой группой.
— Надеюсь…
Звезды сияли над нами. Песня пустынных скитальцев наполняла округу грустью и надеждой на лучшее.
Но долго предаваться печали мы не могли.
Нужно продолжать путь. Нужно успеть.
— Идем, — я встал и помог Алисе.
Подошел к малышу и погладил его по голове. Того взяла на руки Алиса.
— Нам остается только идти…

Глава 15. История скитальцев

У каждого есть прошлое… Каждый чем-то обременён…
(D. Gray-Man)

Долго грустить мы не могли. Наш путь слишком опасен, чтобы думать о других вещах. По пути на нас еще трижды нападали, потому не расслаблялись. Малыш Ри всю дорогу был подавлен и его нес Белый. Джурни заботятся друг о друге и никогда не бросят своих.
Мы же защищали Скитальцев, и я больше не позволю потерять ни одного из них.
Игроки нападали на нас еще раз. Но группа была меньше. Они предполагали, что после первой атаки мы ослабли, так что теперь нас одолеть будет проще. Вот только они ошиблись. Мы не ослабли. Мы в ЯРОСТИ! Стоило им появиться, как умерли гады очень болезненно и жестоко. Того сотого монаха с ними не было, похоже посмертный эффект оказался довольно неприятным для него. А может, были и другие причины. Но Армстронга я с ними больше не видел.
Ту лучницу я в этот раз не пропустил. Сначала Штормовой ногой отсек ногу. Она думала еще раз прорваться через нас и убить еще одного Джурни. Какого же было ее удивление, когда она не сделав и пары шагов упала. Ее я вынес первой и оставил так лежать, пока с остальными не разделались. После Алиса сожгла ее в черном пламени. Жестоко. Сами виноваты, что разозлили нас. Больше они не приходили и попыток напасть на нас не делали.
А вот орки и пустынники пробовали напасть, благо мы отбились.
Солнце уже начало подниматься на небосводе, а мы, наконец, приближались к нашей цели.
Впереди виднелись высокие скалы. А за ними я увидел нашу цель. Гора Алласи. Чтобы добраться до нее нужно будет пройти то место. Ущелье Забытых королей.
Мы двигались по песку, стремясь вперед. Температура вокруг все поднималась. Алиса сказала терпеть и привыкать, в Кровавой пустыни будет в разы хуже, и пойдем мы туда днем. Так что не жаловаться.
Солнечный свет озарил пустыню, открыв чудесный вид на алый восход. Сухой ветер обдул мое лицо своим суровым касанием. Песок поднимался и вздымался в небо подхватываемый жарким воздухом. Небо, сначала ярко-алое от рассвета, начало наливаться лазурью. А само небесное светило медленно, словно владыка всего мира, поднималось на небосвод, принося новый день в этот мир.
Красиво.
Но долго наслаждаться видами не удалось. Мы приблизились к скалам.
Дальнейший путь предстал нам очень необычным. Это был спуск вниз. Песок в этом месте двигался и будто вода тек вниз, образуя песчаную реку. Река эта текла между скалами и уходила вниз, заворачивая. Она была довольно широка, и спуск был весьма крутым.
— Вниз? — спросил Тэй.
Белый кивнул, а затем первый прыгнул в реку. Но Джурни не провалился, как я думал, его вес очень низок, потому он начал скользить вниз. Остальные Скитальцы поспешили за ним, а затем, переглянувшись, и мы прыгнули.
В песок и правда, не провалились. А лишь неслись вперед, все сильнее ускоряясь. Это как детстве, стоя на ледяной горке кататься, только тут лучше не падать.
Я держал Алису за руку, потому что девушка постоянно норовила упасть.
Несемся вперед прямо за Джурни. Река резко заворачивает вправо.
Мы скользим вперед, все ускоряемся. У меня появился страх того, что мы можем не успеть свернуть и врежемся во что-нибудь. Алиса крепко вцепилась в мою руку и ужасом смотрит вперед.
Влево! Вправо!
Становится темнее. Высокие скалы между нами сужаются и словно гиганты нависают над нами.
Резко вниз и мы заезжаем в пещеру. Темно. Благо я вижу, но вот Алиса еще сильнее вцепилась в руку.
Резко вправо, мы завернули и понеслись еще быстрее. Джурни не испытывают проблем с передвижением. А вот нам не очень удобно. Остальные где-то позади нас едут. Оборачиваться не буду.
Темно, влево. Прыжок.
Алиса уже тупо у меня на руках.
Впереди тупик, но Джурни не сворачивают.
Они несутся прямо на стену!
Мы все ближе!
И!
Резко падаем!
В глаза бьет свет!
Я зажмурил глаза. Мы падаем.
Открываю глаза и… в шоке смотрю на это…
Передо мной огромная долина, окруженная высокими скалами, в стенах которых располагались древние руины. Река песка протекала вперед. Она падала вниз и поднималась вверх. В свете утреннего солнца пески, будто стали золотыми. Будто эта драгоценная река, несется прямо к солнцу.
Мы приземлились, и понеслись вперед, по этому потоку.
Резко вправо и мы заплываем в арку.
Мы несемся среди высоких колон, изрисованных странными письменами. Скользим и глазеем по сторонам. Красота этого места неописуема и невероятна.
Вновь обрыв и мы падаем дальше. Алиса спрыгнула с моих рук, и едет своим ходом. Джурни двигаются так плавно и слажено, для них такие реки обычное дело.
Мы въехали в туннель.
Вокруг резко потемнело, и выход загораживал "водопад" песка.
Вырвавшись из него, я увидел руины некогда огромного города. Множество полуразрушенных домов, храмов и высоких сооружений. Гигантские статуи Джурни и необычных существ, были разрушены и погребены в песках. Вся эта картина свидетельствовала о величие былой цивилизации, а так же о ее разрушении.
Река уходила в сторону, но мы приземлились в самом городе. На крыше и созерцали прекрасный вид. Город внушал. Высокие колонны тянулись верх, хотя многие и были сломаны. Сам город окружен высокими скалами, и кажется каким-то барьером. По крайней мере, через монокль я увидел свечение в небе. Вероятно барьер, который скрывает это место. Пустыня конечно большая, но такое место точно бы нашли.
Белый повел нас по крышам к дальней стене, в которой располагался вход в храм.
Размеры города оказались еще больше чем мне казалось. Через некоторое время город начал резко уходить вниз по крутому склону, где нам вновь пришлось скользить по песку.
Солнце уже окончательно поднялось над нами и нещадно жгло огнем. Становилось все жарче, и нам пришлось скрываться в тенях и быстро передвигаться через дома и под навесами сооружений. Как же красиво.
Через час мы добрались до храма и вошли в прохладные своды. Внутри все так же было разрушено и засыпано песком. Но Белый уверенно вел нас по длинным коридорам и огромным темным залам.
Вскоре мы вышли в огромный круглый зал, где Белый скомандовал привал.
Многие Джурни, да и мы сами завалились спать. Уж очень тяжелая выдалась ночь, а переход по городу вышел утомительным.
В этот раз оставлять дежурить не пришлось. Белый сам выступил в этой роли. Потому мы все отрубились.
Проснулся я только раз, от того, что рядом со мной кто-то устроился. Открыв глаза, я увидел малыша Ри, который пристроился рядом и так же уснул. Жалко его. Он потерял своего родителя, того кто приглядывал за ним и заботился. Он ведь не успел даже нормально проститься, когда нам пришлось уходить. Тело Ро рассыпалось, а плащ забрал Белый.
Не став мешать ему, я вновь уснул.
Снились мне странные вещи…
Прекрасный город посреди пустыни. Великая цивилизация, с невероятными технологиями, процветающая среди прекрасных песков.
Но затем на город упала тень… и пустота…
Что же там случилось? Возможно, мы узнаем об этом. Когда-нибудь…
Ближе к вечеру мы проснулись. Отдохнуть успели все
Жалко среди нас никто не владеет ремеслом повара. Поесть нормальной еды очень бы хотелось. А то эти пайки и сушеное мясо уже надоедают. Самое вкусное в моем рационе это кровь Алисы. Кстати, у Ванды тоже очень неплохая кровь. Но та кормит Рэя. Хотя у того тоже запас крови неплохой. Я порой забываю, что он дампир. Но после того как он станет Архонтом, кровь ему больше не понадобится.
Малыш Ри так и остался рядом со мной. Он все еще спал.
Алиса, увидев это, забрала его. Ей, похоже, нравится возиться с детьми. Не скажу, что мне не нравится, но я непривычен к подобному. Я вообще до Скида не часто общался с людьми.
Вообще, забавно, как сильно я изменился. Всего месяц назад, я бы старался держаться от всех подальше, но сейчас я сам тянусь к другим. Всегда чувствую всех их, но это не давит на меня, это не подавляет и не мучает меня. Да, тут народа мало, но даже в городах мне стало легче.
Интересно, как я изменюсь в реальности. Вернувшись, останусь ли я прежним или это состояние сохраниться? Не знаю. Буду надеяться.
Остальные Джурни пока спали, потому я решил пройтись по этому залу. А тут действительно было на что посмотреть.
На стенах плитками выложили необычные картины.
Я прикоснулся к стене и та начала светиться. Картина на стене будто ожила и фигуры начали двигаться.
На одной был изображен город. Большой, красивый и необычный. Высокие дома, в которых горел свет, что-то напоминающее транспорт вокруг и даже поезда. Тут жили черные существа, которые создали все это. Я прошел дальше, и увидел, как они мирно сосуществуют с другими созданиями и о войне даже не помышляли. Как они создали свои плащи, что позволило им парить в небесах. Они были инженерами невероятного уровня. А враги, живущие не так далеко от них, не решались приближаться к нам.
Далее была какая-то машина, напоминающая собой золотой столб, вокруг которого крутились сферы разных цветов. К этой машине подходили Джурни и приносили новые сферы. Эти сферы будто были частью их.
Вскоре все изменилось в их истории. Тень пала на их земли. Бури и ураганы упали на мирных созданий. Битва богов пришла к их порогу, а потом тело бога раздавило их столицу и заполонило кровью, убивая все живое.
Немногие спаслись. Они бежали и создали новый город для себя. Тот где мы находимся. Джурни лишились былого могущества вместе с той машиной.
Мутировавшие от крови бога собратья пришли к ним с войной. Потому Джурни пришлось сделать то, что претило их сути. Создать оружие. Они построили големов, которые должны были защищать их. Но врагов было слишком много и этот город тоже пал.
Но в последний момент, выжившие улетели на построенном корабле к звездам. Ушедшие оставили на вершине горы портал, к ним.
Спустя века Джурни идут к этой горе, чтобы добраться домой.
И стоять будет портал ровно до того момента, пока все Джурни не переродятся и не уйдут…
Вот что показали мне картины.
Я будто выплыл их какого-то транса. Рисунки погасли, так же неожиданно, как и вспыхнули.
Обернувшись, я увидел, что не один смотрел на все это.
Посмотрел на Белого, он кивнул мне. Будто знал, что я подумал и как увидел.
Я, оказывается, прошел этот зал вдоль стены.
— Так вот куда вы идете, — сказал я. — Новый дом…
— Хо-о-о…
— Ри! — На мое плечо приземлился малыш. Вот же, устроились они у меня на плечах. Сначала Чешира, теперь и он. Кошка не против, что меня эксплуатируют как лошадку. Но он выглядит лучше, чем вчера. Чувствую его грусть и печаль. Цепляется за меня. Боится остаться один. — Ри-и-и!
— Да, идем, — улыбнулся я и вернулся к друзьям.
— Это она, — услышал я голос Алисы. Она стояла перед картиной с золотым столбом и сферами. — То, что мы ищем… Память Высших… — прошептала она. Развернулась и пошла к остальным. — Нас ждет очень трудный путь, Морр, — сказала она.
Пожал плечами и пошел за ней.
После того как все были готовы, Белый подошел к стене и коснулся ее рукой. Через секунду своды зала задрожали, и перед нами открылся темный проход.
После того как двери полностью открылись, мы вошли внутрь.
Мы медленно движемся по темному длинному коридору, конца которому не видно. Вскоре мы ускорились и уже с нашей обычной скоростью бежим вперед.
Прыжок. Еще. Прыжок. Белый очень ярко виден впереди, так что в этом темном коридоре он словно маяк ведет нас.
Мы бежали и не останавливались целый час. Коридор вскоре закончился, и мы попали в большую пещеру, которая некогда была ангаром. Об этом свидетельствуют колоссальные размеры, гигантские сваи поддерживающие потолок и открытые большие отсеки. А так же обломки кораблей. Очень они похожи на каменных змей. Тут было много таких разрушенных.
— Морр, — шепотом позвала меня Алиса. — Я чувствую магию в этом месте.
— Понял, — кивнул я и достал Монокль. Она была права. Тут витают слабые потоки энергий. Они окружали несколько барханов. Глас показал, что под ними что-то есть, но определить форму сложно. Оно не живое. — Големы? — спросил я.
Белый кивнул и уступил мне право вести группу. Не скажу, что я этому рад, но хорошо. Он коснулся моего плеча, и мой плащ стал белым как у него.
Ого! А сам главный потемнел.
Кивнув, он отошел.
Ну, хорошо.
Глас Летучей мыши!
Умение показало слева от нас, есть какое-то нагромождение, от которого веяло магией. Так же чуть правее тонкий пол.
Я повернул направо и повел Джурни за собой.
Глас приходилось применять постоянно, проверяя дорогу и выявляя опасности. Пока все было тихо, но я чувствую, что мы ходим по краю.
Мы шли тихо, постоянно таясь от каждого звука и обходя все места скопления магии. Мы не говорили, стараясь вести себя как можно тише. Двигались мы очень медленно. Я опасался ускоряться. Пол тут переменной прочности, а что там внизу я достать Гласом не смог.
Напряжение вокруг все нарастало. Тишина, прерываемая только нашими легкими шагами. Звуки сыплющегося песка и легких ворох наших шелковых плащей. Даже от доспехов Ванды было мало звука. Ради этого ей пришлось надеть старый доспех, в котором она прошла Мраклик, с рунами тишины.
Мы медленно двигались, и волнение становилось все более осязаемым. Джурни боялись. Ри дрожал на руках у Алисы. Странная атмосфера ужаса поселилась тут, и даже меня пробирало. Но мы все так же шли.
Я не знаю, сколько прошло время. Этот ангар кажется бесконечным. Все еще не видно конца, но и начала я разглядеть не могу. Приходилось часто останавливаться. Пусть энергию я могу восстанавливать, а вот ману нет. Переводил часть жизни в ману, но сильно опускать полоску жизни я не решался. Ибо, сразиться можно было в любой момент.
Вскоре мы стали перед дилеммой.
Большая полоса очень тонкого пола, которая была довольно широкой и растягивалась на весь зал. Обойти ее не получится, но и прыгать опасно. Не создадим ли мы слишком много шума и не спровоцируем големов? Не понятно.
Выхода у нас не было, потому пришлось рискнуть.
Рэй проверил другую сторону, и она оказалась нормальной.
Первым перепрыгнул я.
По приземлению, проверил округу. Ничего вроде не задел.
Дав сигнал остальным, народ начал неспешно перепрыгивать.
Вроде все нормально.
Когда все уже были на месте, я сделал только один шаг, как все начало дрожать.
Бездна!
Оказывается плита, которой мы стояли пусть, и была прочной, но колонны, держащие ее, в самом низу сломались. Туда мои силы просто не доставали.
— Бежим! — крикнул я.
Все начало грохотать, и земля проваливалась прямо за нами.
Мы уже не думая о конспирации мчались вперед. Я старался мониторить путь, и обходить опасные места. Но делать это приходилось чуть ли не моментально. Мана и Энергия утекали ручьем. Но я бежал.
— ДОООООО!!! — от этого звука своды начали дрожать.
Земля проваливалась прямо под нашими ногами, утаскивая всех нас вниз.
Кто из Джурни успевал, активировали свои шарфы и поднимались в воздух.
Мы быстро похватали Джурни, которые были рядом и Рывками и Скачками перенеслись, кто как мог. Трое Джурни провалились вниз, но ними устремился Тэй.
Расправив белые крылья, он прыгнул за ними и успел поймать. А затем быстро нагнал нас.
Мы не останавливались и бежали вперед.
Потоки магии вокруг пришли в бешеное движение и горы песка взрывались, а из них появлялись огромные каменные сороконожки. Их глаза засветились и стали чем-то наподобие прожекторов. Мы тут же попрятались.
Тряска, наконец, затихла и ничто пока не разрушалось. Однако големы поднялись в воздух и начали наши поиски. Что-то мне подсказывает, что им попадаться не стоит.
Големы летали под потолком и прожекторами освещали землю.
Заметив кто, где и как, мы начали медленно красться, прячась в песке, за колоннами, руинами или даже в ямах. Иллюзии тут не помогали, да и не решались мы особо колдовать.
Наша скорость вновь замедлилась, в угоду осторожности.
Тихо. Медленно. Осматриваясь несколько раз и только тогда, быстро идя от одного места к другому. Я не чувствовал големов, потому найти их могли только по звуку, светящимся рунам или если они попадали в предел моего умения.
Мы держались в тени и обходили лунный свет, пробивающийся через дыры в крыше. Мы прятались в обломках кораблей, мы таились, зарывшись в песок, и старались оставлять как можно меньше следов.
Тихо. Замирая, когда над головами пролетали они. Не дышали и ждали когда они уйдут.
Мы не говорили, боясь издавать звуки. Благо, твари хоть ультразвук не слышат, а то бы меня давно нашли.
Замираем.
Один из них снизился.
Мы спрятались в небольшом отсеке.
Он подлетел и заглянул к нам.
Мы замерли у стен и на потолке, молясь Безымянному Злу, только бы нас не заметили.
Луч света прошелся по противоположной стене.
Чуть влево.
Там Алиса.
Девушка подхватила полы плаща и вжалась в стену.
Свет все приближался к ней, а та тихо отходила.
Но вскоре места для отступления не осталось.
Я лихорадочно обдумывал варианты. Их нет. Стоит увидеть Алису, как засветятся все. Если покажусь я, то засветятся все.
БЕЗДНА!
Тут Ванда сняла перчатку и выкинула ее наружу.
Голем тут же прекратил светить внутрь и сконцентрировался на латной перчатке. Осмотрел ее.
Начал оглядываться.
А после поднялся в воздух.
Мы выдохнули.
Пронесло. Големы отошли и продолжили поиски.
Появилось "окно" в их движении, и мы быстро удалились от прежнего места.
Однако проблемы и не думали нас отпускать.
Твари пусть и не могли нас найти, но всегда были где-то рядом. А теперь они столпились у выхода.
Да, мы добрались. Но прямо над аркой завис один, а еще трое летают рядом и словно пограничники выискивают тех, кто хочет пройти. Беда.
Посоветовавшись, мы составили план. Рэй и Тэй отвлекут на себя внимание, пока мы пробежимся. Они-то точно сумеют убежать, а мне остается провести Джурни. Ванда будет у нас на подстраховке. Она Скачком владеет и отвлечет оставшихся, если они не уведут всех.
Ну, вперед.
Рэй и Тэй, отдав Белому, или уже не такому уж и белому, плащи, вышли из укрытия и, отойдя от нас подальше, открыто спровоцировали големов.
Рэй оказался на голове одного из них и ударил мечом.
Громыхнуло сильно. Голем не ожидал такого и потерял баланс. Врезался в своего друга, и они оба упали.
Своды затряслись. Похоже, тут не стоит сильно шуметь, а то все обвалится.
Большего и не надо.
Тэй поднял ветром песок, создав пыльную бурю.
Но Големов это не остановило. Трое понеслись за ними. Один все так же остался над выходом. Черт!
Делать нечего. Ванда отвлечет.
Мы выбрались из укрытия и понеслись к выходу.
Вперед выскочила Ванда.
Удар по щиту!
Агро-умение привлекло внимание голема, и тот спрыгнул на нее, но девушка поставила Барьер от своего щита.
Барьер выдержал, а пол нет. И она начала падать.
Скачком переместилась в сторону и начала отступать, отвлекая от нас.
Проход свободен, но Ванде приходится слишком часто применять Скачок.
Рэй и Тэй, в глубине зала шумят.
Джурни начали покидать зал.
Скинув плащ, раскрываю крылья и рвусь к Ванде.
Та уклонилась от еще одной атаки, и начала бежать, потому что у нее закончились заряды Скачка.
Я подлетел к голове голема.
Штормовая нога!
Умение ударило в глаз-прожектор, выбив его.
Голем отвлекся на меня.
Резко вниз. Его длинная лапа пролетает надо мной.
Черт, а лап-то у него дофига!
Верх, влево, вперед. Увлекаю голема за собой.
Ванда уже бежит к выходу.
Уклоняюсь еще от нескольких ударов.
А у меня получается. Раньше я бы так двигаться в воздухе не мог. До уровня Тэя мне как до луны, но хоть двигаюсь, как хочу, а не как левая пятка решит.
Тут к нам приближается Рэй и Тэй.
— Колонны! — крикнул им.
Они поняли сразу.
Рэй мощным ударом разрушил поддерживающую потолок колонну. Тэй сбил с ног моего противника потоком воздуха.
Активировал режим вампира.
Рывок!
Нахожусь у головы монстра. И со всей силы бью его в подбородок. В этот момент, под ним появляется Рэй и еще более мощным ударом помогает мне снести сороконожку на колонну.
Она падает, и своды начинают рушиться.
Тэй легко вылетает, а Рэй схватил меня и Скачком оказался снаружи.
Получилось.
Мы у остальных Джурни и все вместе бежим от этого места.
Ангар обваливается, и я вижу теперь причину, почему мы не пошли поверху.
Наверху было множество таких големов, которые теперь так же падают вниз, не успев активироваться.
Мы убежали от того места и остановились передохнуть, когда опасность точно миновала.
Почему-то всех пробрало на смех.
Да уж. Напряжение и нервы натянулись во время нашего пути страшно.
Мы просто повалились на землю и начали хохотать.
Возможно, поэтому не сразу заметили, что вокруг лежит снег, а не песок.
Этому факту все мы очень удивились.
И действительно. Вокруг снег.
Осмотревшись, я понял причину. Мы не просто прошли под землей, а скорее под скалами и забрались достаточно высоко в гору Алласи.
Вершину не было видно за плотными облаками, но, вокруг не смотря на пустыню и прочее было достаточно прохладно.
Изо рта у меня шел пар.
Вау!
Тут поднялся Белый. Его плащ вернулся к первоначальному цвету.
— Хо-о-о-о-о-о-о-о-о-о! — он протянул этот звук. Другие Джурни вторили ему, и округа наполнилась их единым голосом.
Вершина горы сокрытая облаками засветилась. Они подали знак. Их ждут.
Тут он резко развернулся и коснулся рукой плеча Алисы. Он начал что-то говорить ей, а девушка ответила от его имени.
— Благодарю вас, юные герои, за помощь в нашем пути, — говорила девушка. — Я искренне благодарю вас за это приключение и рад, что мы добрались. Пусть один из нас и вернулся в начало, но мы смогли добраться. Редко когда приходят так много. Примите мою искреннюю благодарность.
Тут Белый поднял руку и нарисовал какие-то руны в воздухе. Они засветились белым светом, а затем устремились к нам.
Моя руна оказалась у меня на груди. Она сияла, от нее исходило тепло.

Руна Джурни — Инголе" Тюэ — Сокращает затраты маны на заклинания и умения на 10 %.

Вау! Я посмотрел на свои умения и правда, все сократилось. Руна — это пассивка, которая улучшила меня. Круто.

Задание выполнено!
Награда: 2 очка улучшения. Повышение до предела текущего уровня. Руна Джурни.

Вы получили уровень. Текущий уровень 55.
Бонус за уровень: +1 ед. энергии. +0.1 к Четкости зрения. +1 вампиризма. +2 ед. к мане.
Вы получили 3 очка умений.

О! Достоянная награда, эти два очка улучшения. Такие, как когда-то мне подарил Рюи. Но он подарил одно, а тут два. Хотя он обещал отблагодарить большим, уже у себя на родине. Но вряд ли я поеду в ближайшее время в Мироу.
Но не важно.
— Плащи оставьте себе, пока вы тут, — продолжил Белый, говоря через Алису. — Как только вы покинете пустыню, ваши плащи исчезнут. А в том месте, куда вы отправитесь, они вам пригодятся. Удачи…
На этих словах он поклонился нам и медленно пошел в гору.
Мимо нас проходили и другие Джурни. Они кланялись нам и улыбались. Они благодарили нас за нашу работу и желали удачи.
Последним ко мне подошел малыш Ри.
Он не хотел прощаться, но понимал, что нужно уходить.
Я погладил его по голове.
— Все хорошо, — сказал я присев перед ним. Посмотрел ему в глаза. — Быть может, мы еще увидимся.
— Ри?
— Да. Мир огромен и изменчив. Я уверен, еще будет шанс встретиться.
— Ри! — он кинулся мне на шею.
— Все будет хорошо. Удачи.
— Ри-и-и, — вздохнул он.
Он встал ножками на снег. Девушки тоже обнялись с ним. Попрощались. Даже Чешира одарила его кивком и молчаливым пожеланием.
Тэй и Рэй от проявлений чувств воздержались, ограничившись словами.
Ри убежал к остальным Джурни.
Дальше нам путь закрыт, и мы не может помочь им пройти до конца.
Их путь еще не закончен, но остальное зависит только от них.
Мы простояли так, пока красные силуэты не скроются среди снегов.
Перед тем как скрыться вместе с остальными, Ри помахал нам.
Я буду скучать по этому малышу. Он многому меня научил. Да и с ним просто было весело. Будто на время у меня появился младший маленький братик, или сестричка, я не понял какого они все пола.
Надеюсь, у него все будет хорошо.
— Это все конечно очень трогательно, — привлек наше внимание Рэй. — Но как нам отсюда выбраться?
Вот тут мы задумались…

Глава 16. Кровавая пустыня

Всегда выбирайте самый трудный путь — на нем вы не встретите конкурентов
Шарль де Голь.

Выбраться из руин оказалось нелегко. Пусть тех големов мы больше не встречали, но это нам не сильно помогло. Заблудиться нам было сложновато, но все равно пришлось пройти довольно большой маршрут. Пару часов мы прыгали от одной скалы, дома или обломка к другим. Это было чертовски утомительно и нудно.
Хотя теперь можно было особо не спешить, подумал я.
Но Алиса гнала нас, словно мы опаздываем на вечеринку к Кхорну, и за неявку нам полагается расчлененка.
Благо мы все же смогли выбраться из этого ущелья и вернулись в пустыню. Эх, надеюсь, Джурни нормально доберутся, а то ведь я волнуюсь за них. Но волнением я помочь никому не смогу.
Как оказались в песках мы на максимальной скорости поспешили к нашей цели. Алиса сказала, что нужно успеть добраться до границы до восхода. Нам ведь еще отдохнуть придется, а путь нас ждет очень трудный.
По легендам Кровавая пустыня появилась от крови Асуруны, пропитавшей ее пески и поглотив цивилизацию Джурни. Как сказала Алиса, днем там ужасно жарко. Температура порой достигает предела и это может серьезно навредить любому игроку. Однако ночью туда идти вообще нельзя, потому что жару не любим не только мы, но и монстры обитающие там. И с закатом оно наполняется Элитой сотого уровня.
Вот мы попали-то.
Все же мы добрались вовремя. На нас никто по пути не напал, и мы смогли быстро дойти до границы двух пустынь.
Кровавая пустыня почему-то была черной, будто это провал во тьму. Но Алиса сказала, что все так и должно быть. Когда взойдет солнце, мы все увидим.
До рассвета осталось часа четыре и лучше поспать перед отбытием.
Но перед сном Алиса рассказала, что нас ждет.
— Кровавая пустыня — это одна из сложнейших территорий Скида, — начала она свою лекцию. — Сложна она не только из-за ужасной температуры, сухого воздуха и быстрого обезвоживания. Главный наш враг — эти Миражи! — заявила она. — Из-за божественной крови иллюзии и видения обычное дело, и они настолько реальны, что даже самый опытный может ошибиться. Иллюзии будут преследовать нас до самого конца нашего пути. Но беда в том, что самой пустыни и песков тут не так много. Все остальное это скалы и руины древней столицы Джурни. Вы видели подобное недавно, но это город поистине огромено и пройти его будет сложно. Вся надежда только на тебя Морр, — сказала Алиса, посмотрев на меня. — Ты будешь нас вести, и мы должны будем идти след в след за тобой, потому что один шаг в сторону и неизвестно что с нами будет. Надеюсь, вы все будете осмотрительными и осторожными, — на этих словах она посмотрела на Ванду. Та только фыркнула.
М-да. Что можно сказать? Мы попали. Точнее я попал. Придется очень постараться. Мне ребята даже отдали имеющиеся Камни Маны, а у меня еще остался Камень Воина и придется осторожно все это использовать. Крови на запас почти не осталось, значит, Алиса поделится своей.
А сейчас нужно вдумчиво распределить очки умений и характеристики.
За эти дни в пустыне я поднялся на три уровня, что дает мне 30 очков. А учитывая то, что рассказала, значит маны и энергии нужно как можно больше.
В Резерв кину 20, а в Выносливость 10, все просто и со вкусом.

Имя: Морроу Винд зе Рир. Раса: Дампир. Класс — Зловещий монах. Уровень — 55. Опыт -31/19450.
Жизнь — 408. Энергия — 683. Мана — 520.
Сила — 185. Телосложение — 68. Выносливость — 126. Меткость — 4. Мощь магии — 57. Резерв маны — 100.
Параметры
Сопротивляемость:
Навыки:
Вампиризм: 685/1000
— Превращение: 68.5 %.
Магия крови: 529/1000
— Канал Жизни: 52.9 %.
Рукопашный бой: 871/1000
— Онемение: 87.1 %.
Акробатика: 827/1000
— Скорость передвижения: 82.7 %.
Атлетика: 674/1000
— Восстановление сил: 67.4 %.
Скрытность: 703/1000
— Неприметность: 70.3 %
Ремесла 2/2:
Свежевание IV-ступень: 383/400
Руны IV-ступень: 331/400

Вот как-то так стало.
И за седьмую ступень Скрытности я получил новую пассивку. Это последняя бесплатная пассивка тут, остальные умения уже активные.

Ужатая аура — пассивное умение скрытности. Вы оставляете менее заметные магические следы на 15 %.

После боя мага на месте остаются следы, который Следопыты и сенсоры могут отследить. Да и при применении заклинаний магия есть вокруг использующего. Вот эта пассивка и сокращает распространение силы.
А теперь самое главное, Умения.
У меня три очка умений и два улучшения. Значит, нужно будет осторожно выбирать. Поскольку я иду к иллюзиям и миражам, то нужно усилить сенсорное умение Глас. Но не расстояние, я уменьшим затраты.
Улучшу Эхолот до третьего уровня. Это сократит затраты энергии и маны. И пусть энергия может восстанавливаться, то с маной все сложнее. Благодаря руне Джурни затраты маны у меня теперь ниже, но все еще остается.

Эхолот 3 уровень — вы можете поддерживать время умения. Затраты в секунду 3 единиц маны и энергии.

Вот так вот. А зелья и кровь у меня есть. Идем дальше.
Думаю, мне стоит взять себе что-нибудь новое боевое. Стрела крови нужна только для раскачки магии крови, а ее урон слишком низок. Других столь же полезных кровавых заклинаний я не нашел, а учитывая божественное ограничение, три ветки у меня вообще закрыты.
Была мысль взять умение Неудержимый порыв. Да неплохая штука и ускорять будет, но подумав, пришел к выводу, что режим вампира во всем лучше. Очень хочу взять Лапу дракона, но она будет на девятой ступени, а я пока на восьмой. Так что оставим это на шестидесятый уровень.
В отчаянии я обратился к умениям вампира. Первым предстал Туманный воин. Неплохое умение, позволяющее незаметно передвигаться, становясь неуязвимым для физического оружия, но вот на счет магического большие вопросы. В целом умение полезное. Ведь проникнуть в замочную скважину не каждый может. Так что возьму. Пригодится.

Туманный воин — защитное умение вампиров. Превращает вампира в туман, делая его неуязвимым для физических атак и позволяя проникать даже в самые труднодоступные места. Затраты энергии и маны по 150 единиц. Время действия 1 минута. Восстановление 3 минуты. Требование — Плащ вампира.

Затраты немалые, но в бою использовать не получится, учитывая откат. Но это потом. Улучшать его смысла нет. Его пассивки по большей части продлевают время действия и сокращают восстановление, но в бою все равно не используешь. Это подойдет если совсем припечет и нужно уходить, а так только во время скрытности.
Еще умение прерывается, если я все же получу урон. А получить его могу от магической атаки.
Теперь стоит посмотреть на атакующие умения. Их немного. Два. Одно крайне странное и непонятно описанное. Посылаю огненного нетопыря во врага. Какое-то умение мыши камикадзе. Типа бомба, но не внушает.
А вот второе заставило меня серьезно задуматься. Оно показалось мне крайне перспективным и полезным. Называется Звуковой импульс.
Вампиры, в этом мире очень отличаются от других историй. Магией крови, разума и иллюзиями не владеют, сделано для баланса. Но им оставили умение управлять звуком, взять хотя бы Глас летучей мыши. И вот теперь я смотрю на второе звуковое умение.
Наносит урон всем противникам в радиусе пятнадцати метров, конусом в 30 %. Враг получает урон и теряет на несколько секунд слух, что мне показалось очень важной особенностью. Если, например, во время боя, игрок не будет слышать других, то это может стать концом его жизни. Это умение стоит взять.
Но что самое главное в нем, оно наносит урон от физических параметров, а не магических, что для меня просто идеально.
Ну, а если окажется что оно не очень, то отменю его. Думаю, у вампиров это можно будет сделать. Я же, как раз с ним и отправлюсь, как закончу все дела тут.
Так что беру.

Звуковой импульс — атакующее умение вампиров. Наносит 70 % урон от физической атаки звуком. Оглушает противника на 3 секунды. Затраты маны и энергии 20 единиц. Дальность 15 метров, радиус атаки 30 градусов. Восстановление 5 секунд.

Вот и хорошо. У меня остается одно очко умений. Долго думал, куда его деть. У меня есть еще и другие ветки, где оно может пригодиться. Например, в Скрытности. Но там пока я не дошел до важных мне вещей. Сальто неплохо смотрится, но тут стоит подумать.
А лучше кину во Впрыск. Теперь он у меня шестого уровня, и восстановление будет лучше. А мне это очень пригодится.
Перед сном я испытал свои способности.
— Фус Ро…. а нет, — остановился я. Звуковые умения не так применяют. Тут написано, что нужен крик с активацией. Попробуем. — Ха!
Звуковой импульс!
От меня ударила незаметная звуковая волна. Она даже песок не потревожила, но если попала в цель, нанесла бы урон по ушам. Все же звуковая волна слабовата чтобы сбивать драконов.
Следом проверил Туманного воина.
В миг и я растворяюсь и будто растекаюсь. Сложно описать свои чувства.
С одной стороны тела своего я не чувствую, но при этом могу управлять своим агрегатным состоянием. Передвигаюсь я не так чтобы быстро, со скоростью как крадусь, но могу немного ускориться. Ощущение такое будто бы за компьютером сижу и персонажем управляю как в старых играх. Хотя любители Олд Скула до сих пор есть. Но не важно. Через минуту я вновь собрался. Все мои вещи были при мне, а виде серого дыма я очень заметен, по крайней мере, Рэй так сказал. В лесу ночью может и смог бы не привлечь внимание, но вот в помещении… Эффективность этого умения зависит от силы Скрытности. Чем лучше, тем меня сложнее заметить. Но самое лучшее в этом виде, это умение принимать любую форму. Я могу стать дымом и проникнуть через щель. Это конечно не Скачок, но тоже неплохо.
Главное по окончанию действия не застрять в какой-нибудь скважине, а то ведь меня порвет на части. Рэй в подробностях расписал, что может меня ждать. Даже как-то стало боязно применять эту силу.
Ну да ладно. Лучше поспать.
Завтра нас ждет много всего.
Пробуждение было ранним. Нормально отдохнуть никто не смог. Но ждать до завтра мы не могли. Времени у нас и так не очень много, потому идти придется сегодня. Главное успеть до темноты.
После завтрака мы переоделись. Идти в доспехах Ванде не стоит, она там сварится. Мне тоже рукавицы лучше не носить, как и остальным.
Переоделись в простую, тонкую одежду, которая будет защищать от солнца, но в которой мы не запаримся. Оружие тоже не взяли, до ночи драться нам не нужно.
Хоть что-то хорошо.
— Вот, — Алиса дала мне компас. — Он укажет путь.
Простой черный компас, но стрелка не указывает на север, а куда-то в сторону.

Компас Пожирателей мечтаний. Тип — Аксессуар. Ранг — Черный. Прочность — 472/500. Укажет путь на замок Пожирателя мечтаний.
Маг замка Пожирателя мечтаний создал эти компасы для своего господина и его приближенных, чтобы они всегда могли найти путь обратно, в этой безумной пустыне.

Депрессивненько. Неплохо тут. Так есть компас как пройти. Интересно.
Когда солнце поднялось и осветило округу, мы увидели все.
Пески из черных стали ярко алыми, словно свежая кровь. Песок блестел от лучей солнца. А жар, исходящий от него, был таким сильным, что даже издали мы его почувствовали.
Жуть и нам надо туда.
Благодаря плащам Джурни мы быстро добрались до песка и стали на границе.
Ничего пока не видно. Глас тоже показывал, что перед нами просто пустыня.
Но встав в новую локацию все будто поменялось.
Горячий сухой воздух окружил нас, и по-первости я чуть в обморок не упал.
Как же жарко.
Благо мы переоделись, а то эффект, думаю, был бы еще сильнее. Достал компас и сверился с путем.
Есть, стрелка указывает путь.
Удачи нам. Нам это мне, Алисе, Ванде, Тэю и Рэю. Чешира куда-то исчезла. Куда и как, не понятно. Но волноваться за нее не нужно, она сама справиться.
— Мрак, — сказал Рэй. — Мои часы накрылись, — указал он на серебряные старинные часы на цепочке. — А говорили, они везде работают.
— Тут сложные магнитные аномалии, из-за крови бога, — ответила Алиса. — Магнитное поле из-за высокого содержания железа, очень негативно действует на все механизмы. Потому Механоидам пройти тут сложнее. Хотя они и так бы не прошли.
— А это кто?
— Механоидами или Мехами называют тех, кто протезировали себя машинерией. Вместо рук, ног, глаз или органов у них могут быть механические имплантаты или автопротезы. Много есть разных способов стать сильнее. Например, сделав себя отчасти машиной. Вот мехи и дохнут от своих же металлических частей при такой жаре.
Да уж. Сложно представить себе тех, кто добровольно на такое пойдет. Некоторые в реале как раз могут не иметь частей тел, так еще и тут есть подобное. Хотя в наше время уже есть механические протезы и очень неплохие, но до оружия это пока не дотягивает. Но тут, где все стараются быть лучше. Все же есть в мире психи. Ну не важно.
Чуть привыкнув, мы отправились вперед.
Поначалу все было нормально. Жуткая жара под сорок или больше. Духота. Дышать было крайне тяжело. Воздух сухой и горячий. Приходилось часто прикладываться к фляге, чтобы утолить жажду. Пусть воды у нас с собой было много, но тратить ее бездумно не стоит. Ведь неизвестно каким будет наш путь. Воду нужно беречь.
Я постоянно применял Глас Летучей мыши, но пока ничего не находил. Просто пустыня. Очень жаркая, но пустыня. Благодаря плащам мы не проваливались в песок, но все равно идти очень тяжело.
Яркое солнце только разогревалось и нещадно палило с небосвода. Солнце, будто какой-то бог, ненавидящий это место, пыталось выжечь его, но пустыне было все равно. А вот нам нет.
Тут земля заходила ходуном.
— Зыбучие пески!
Мы тут же отпрыгнули. Песок начал проваливаться вглубь земли.
— Фух, — вытер рукавом пот. — Чуть не попали.
— Морр, — меня за плечо дернул Рэй.
Повернувшись, я, так же как и остальные замер в шоке. Пустыня преобразилась, став чем-то невероятным и жутким. Поднялись стены, лестницы, и дороги прямо в воздухе. Барханы перевернулись и оказались в небе, песок начал менять цвета и принимать разные формы. Все вокруг стало, будто из какого-то безумного сна. Словно я вновь в книге Невермора. Кошмар короче.
— Вот это, да, — только и сказал Рэй. — Я, конечно, всякое видел, но чтобы настолько.
— Согласен, — кивнул я. — Ну вперед.
Достал компас и проверил путь. Стрелка указывает в то же направление.
Глас летучей мыши!
По местности прошлась звуковая волна. В радиусе моего умения никаких изменений не было. И пусть наш путь лежит по ступенькам вверх, но умение показывает, что впереди ничего нет.
— Идем, — сказал я друзьям и первым пошел вперед.
Забавно это наверно со стороны выглядит. Мы идем по облакам, но на самом деле вокруг пустыня. Я вообще немного не понимаю принцип работы этих миражей. С одной стороны мы друг друга видим, но то, что под нами мы уже не видим. Друзей я чувствую за спиной, так что все нормально. Как это объяснить? Божественная кровь. От нее и монстры стали сильнее.
Алиса рассказала, что пройти здесь можно несколькими способами. Первый это сенсор как я. Тот, кто может разведывать местность. Маги земли, воздуха тоже могут помочь или уж кто-то подобными способностями. Еще способ развеивать миражи, охлаждая воздух и развеивая магию. Тут физика помочь может, но я в ней плохо разбираюсь.
Однако главная проблема в том, что против нас играет время. До заката нужно пройти это место. А сколько идти, неизвестно и не видно.
Потому пока можно мы двигаемся быстро. Прыгая вперед. Идем след в след и не отступаем. И что самое главное не теряем друг друга из виду. Было бы неплохо веревкой обвязаться, то тогда наша скорость, мобильность и компактность пропадет.
И вскоре мы вышли из песчаной территории.
Идя вниз по иллюзорным ступенькам, я старался не обращать внимания на окружение. Все же сложно идти, когда вокруг видишь эту психоделику, а звук показывает, что ничего такого нет. Вокруг было все не менее плохо. Я не говорил остальным, что вижу на самом деле, лучше им не знать. Но шли мы медленно, потому я и волновался.
Дикая жара все нарастала, мы пили очень часто. Пусть понимали, что воды у нас не на одни сутки хватит, но создавалась иллюзорная паника, что мы тут умрем от жажды. Волновались все. Даже невозмутимый Рэй, пусть и не подавал виду, но явно чувствовал себя не в своей тарелке. Ведь технически все они идут вслепую. Только я вижу наш путь.
Очередной глоток. Воды много. Но даже я волнуюсь.
Закрыл лицо капюшоном. Палящие лучи солнца очень не приятны мне. Я все же вампир, и пусть пока нет у меня особых проблем, но чувствую, что они появятся. Хотя есть же непрописанные истины, потому под лучами солнца мне всегда худо.
Дорога резко заворачивает, и я поворачиваю следом.
— След в след, — говорю остальным. Говорить довольно тяжело. Слишком жарко.
— Уверен? — устало спросила Ванда. Мы идем всего три часа, но народ уже выдыхается. Даже постоянный приток воды не помогает.
В ответ я просто поднял ближайший камень и уронил справа от себя. Он на их глазах провалился в песок и исчез.
— Лететь будет долго, — отвечаю ей. — Мы не в пустыне, а узком каменном хребте.
Да. Мы уже не в пустыне, а давно находимся в скалах. Я вижу все это и мне страшно. Кто знает, когда все это обрушится. Я не вижу что там внизу. Мои силы просто не достают до туда. Мне страшно. Намного страшнее, чем в ангаре было. Там хотя бы было видно куда идешь, а тут полная неизвестность. Я был бы и рад ускориться, но не могу. Слишком неопределенно впереди все.
Дорога стала идти под откос. С виду смотрелось будто мы идем по ломанной молнии ударившей в землю, но на самом деле мы идем по склону горы. Мы поднимались выше и опускались вниз.
Через час пути нам пришлось искать укрытие. Жара стала просто невыносимой, и мы решили переждать зенит.
Найдя небольшую пещеру, мы засели там. Алиса достала посох холода и замораживала все в пещере. Это слабо помогало, потому что температура поднялась так высоко, что мы чуть ли не уселись рядом с посохом.
Два часа мы провели в пещере. Жара была адовой и без Алисы с ее посохом, мы бы наверно сдохли. Но вскоре температура немного понизилась. Это хорошо, однако времени у нас осталось меньше. Пришлось торопиться, но опять же идти быстро мы просто не могли. Скалы вокруг мешали двигаться. Идти наобум опасно, как и наступать на шаткие места. Так Рэй чуть не упал вниз, случайно наступив на пустоту. Благо не растерялся и вернулся Скачком.
Но беды не оставляли нас. Скалы сменились высокими тонкими острыми утесами, их было много и чтобы двигаться вперед, приходилось прыгать с одного на другой. Но они были такими узкими на вершинах, что попасть можно только одной ногой. А значит нужно двигаться по одному.
Я посадил себе на спину Алису. Тэй же поднялся в воздух с Вандой и Рэем. Благо в плащах они очень мало весили.
— Держись, — сказал я девушке. Алиса сильнее прижалась к моей спине. Так отбросить пошлые мысли. Вперед.
Глас летучей мыши!
Прыжок!
Отрываюсь от земли! Несколько секунд полета и встаю ногой на вершине.
— Фух! — выдохнул я. Это нелегко.
Так осматриваемся. Ага. Вижу.
Прыжок. Есть.
На то место где я был, приземлился Тэй. Все же, даже для него нелегко постоянно держаться в воздухе, пусть с небольшим, но грузом не спине.
Дальше идем.
В третий раз чуть не упал. Ветер поднялся, и меня чуть было не снесло. Но удержался. Пассивка Баланс мне помогла.
Вперед!
Целый час я прыгал вперед. Давящая жара, утекающее время и постоянная трата энергии и маны. Алиса позволила мне выпить кровь из ее руки напрямую, так что мог восполнить силы. Но ей и самой нужно было пить, что у меня на спине было тяжело сделать.
Прыжок. Еще и вновь!
— Ой! — подала голос Алиса. Ее фляга выпала из рук и полетела вниз. — Бездна!
— Ничего, — вздохнул я. — У меня воды еще много.
— Точно? — спросила она.
— Да.
Воды действительно еще много. Но я не уверен, что нам двоим хватит. Мы, пожалуй, недооценили жару и наш путь. Остается только идти.
Миражи не отпускали нас даже тут. Постоянные образы, запутанные дороги, страшные монстры и безумные кручения реальности сбивали с толку и раздражали. Если бы не Глас, я бы наверно с ума сошел. Тэй старался держаться как можно ближе, чтобы не потерять нас из виду. На пару минут он чуть не потерялся. Благо нашелся быстро.
Вскоре эта территория закончилась, и мы вновь оказались в пустыне. Но легче нам от этого не стало.
Температура резко повысилась и жар начал идти, будто от самой земли. Стоять даже было тяжело, и минут десять мы привыкали к резко изменившемуся окружению.
— Вы как? — спросил я, когда хоть немного привык ко всему этому.
— В норме, — поднялся на ноги Тэй. — Не ожидал просто. Ну и погодка.
Отпил воды, а затем передал флягу Алисе.
— Надо торопиться, — я посмотрел на небо. Солнце уже было высоко, но это ненадолго. Сейчас около четырех часов. А сколько идти еще не ясно.
И шли так быстро как могли. Жуткая жара, мешала даже думать, и старались хотя бы не потерять друг друга из виду. А так же проблемами стали зыбучие пески.
Заметить их заранее было крайне сложно, и из-за этого у меня сложилось впечатление, что компас специально ведет нас через каждую ловушку, чтобы мы уж точно поразились какие они красивые. Сарлака я там к счастью не видел, а может мои мозги уже окончательно расплавились на солнце. Думаю, уже после десятой скрытой ямы мне должны были выдать достижение: Коллекционер неприятностей. Потому что мы проваливались в каждую яму. Только плащи Джурни и помощь друзей помогали нам выбраться, а иначе бы мы отправились в подземное путешествие к монстрам.
Да я их чую. Очень глубоко под землёй они спят. Их много. Очень много. Встречаться с ними я не хочу.
— И как вы прошли тут в прошлый раз? — спросила Ванда, Алису.
— А мы шли… с другой стороны, — ответила тифлингесса.
— Мрак, — вздохнули мы.
И тут.
Совершенно неожиданно мы упали.
Но упав, мы приземлились не в очередную яму или пески, но на прохладный камень.
Прохладный!!!
О боги, он такой хороший. Мы все распластались по камню и пару минут нежились на прохладне.
Оказывается, мы все же вышли из территории дикой жары.
Когда мозги остыли, мы осмотрелись.
Мы все так же находились в пустыне. Вот только жара спала. Нет, все еще было жарко, яркое солнце палило с неба, а пить все так же хотелось, но можно было хотя бы дышать и думать хорошо.
Чуть отдохнув и сверившись с компасом, мы двинулись дальше.
Вот только, что-то было не так.
Мир все так же было странной кашей образов, ступенек, дорог в воздухе и безумия, но чувствовалось что-то не то.
Я много раз поднимал голову к солнцу и чувствовал что-то странное.
Остальные тоже были взволнованы и не понимали, что происходит.
Не нравится мне это.
Я уже потерял счет того сколько мы шли. Но солнце еще высоко, потому думаю, время еще есть.
— Кажется, жара идет на спад, — заметил Тэй.
Он был прав. Действительно стало полегче.
— Эй, смотрите! — сказал Рэй, указывая на небо. Подняв глаза, я зажмурился от лучей солнца. — Оно так и не сдвинулось с неба.
— Что? — я теперь аккуратнее посмотрел на небо. А ведь он прав. Как оно шло с зенита, так своего положения и не меняло. А мы уж точно часа четыре промотали. — Бездна! Это иллюзия! Бежим!
Мы рванули вперед. Я не отпускал умение Гласа, смотря, что впереди и велел всем бежать след в след и прыгать тогда, когда прыгаю и я. А это нам понадобилось. Потому что мы уже оказались в каких-то руинах. По крайней мере, высокие столбы и узкие мосты, тут были по всюду. Вот только зданий не было. По ним мы и передвигались. Благо народ действовал четко и точно. Они прыгали и приземлялись там же где и я. Пить воду просто времени не было. Нужно спешить.
Как же я мог расслабиться. Вокруг нас иллюзия, а я верил солнцу. Это солнце тоже иллюзия. Теперь понятно, почему тут тяжело пройти. За временем следить просто невозможно. Часы потому и сломались. Бездна!
— Скорее! — подгонял я друзей.
Мы бежали на максимуме своих сил. Мы спешили, как могли.
Я чувствовал, как утекает время. Словно песок сквозь пальцы.
Бежать! Бежать! Бежать! Бежать!
Не останавливаться! Ни на секунду.
Иллюзии начали расступаться и мы уже сами видели своими глазами все вокруг.
Мы бежали по узкому каменному мосту, где внизу все уходило во тьму. Будто там океан мрака.
Все меньше мы видели миражей и все более размеренными они становились.
Начало стремительно темнеть и жара, преследующая нас, отступала, сменяясь жутковатым холодом.
— РААААА!!! — прогремело на всю округу, и последняя иллюзия неба пала, оставив темный небосвод и яркий закат.
— Они проснулись!
Мы рванули со всей скоростью, какую только могли выжать. Мы не останавливались, потому что знали, что скоро на нас нападут.
Я почувствовал, как они проснулись.
Я почувствовал, их голод.
Я почувствовал, их ярость.
Они учуяли нас.
Узкий мост сменился простыми алыми песками, которые чернели с каждым мгновением. Будто тьма подходила к нам все ближе.
Я почувствовал, что на расстоянии двух километров на нас быстро движется три цели. Очень быстро.
Они шли нам наперерез и скоро нагонят.
— Враг впереди! — крикнул я. — Скоро появится!
Народ начал на ходу доставать оружие. Рэю легко, у него меч и все. Тэю и Алисе тоже просто, ей только посох, а ему вообще ничего не нужно. А вот нам с Вандой худо. Без доспехов она не сможет нормально сражаться, а мне одевать свою экипировку тоже долго.
Бежим! Бежим! Бежим!
Вот они появились.
Черт подери это акулы! Акулы в песке!
По крайней мере, гребни видны среди песков. Только гребней было несколько.
Бездна!
Один добрался до нас и выпрыгнул из песка.
Жуткая тварь покрытая толстой шкурой, несколькими гребнями на спинах и шестью большими лапами.

Песчаная Акула-асург. Элита. Уровень — 100. Вид — Демон. Тип — Асура.

Мрак, они и тут есть.
Тварь в полете открыла огромную пасть, с частоколом острых зубов и уже была готова приземлиться на нас, как удар Рэя откинул ее в сторону.
Остальные две акулы выпрыгнули на нас, но были сбиты потоками воздуха Тэя.
Следом ударил я.
— Ха!
Звуковой импульс!
Акула упала на песок и некоторое время корчилась. Похоже для таких чувствительных осязательных и слушательных рецепторов удар звука, очень неприятен.
Вторая чуть меня не порвала на части.
Туманный воин!
Я стал дымом, и огромная лапа прошла на сквозь. Повезло.
Так, не задерживаемся.
Волна ужаса!
Эмпатия ударила по тварям, и они отступили. Жаль ненадолго.
Мы рванули еще быстрее, но к нынешним акулам, приближались и все новые твари.
Сотни новых тварей. Они все стекались сюда. Со всей пустыни!
Они все достигли нас.
Вновь ударил Волной Ужаса, но та лишь немного замедлила их, но те все стремительно приближались.
Тут неожиданно падаю и лечу вперед.
Оказывается, иллюзии не до конца исчезли, и мы все начали падать вниз с небольшой лестницы.
Подскочил, дабы принять бой, как и остальные, но боя не последовало.
Твари остановились перед нами. Они скалились, рычали, и источали дикую ненависть, но не подходили.
Мы же на всякий случай отбежали еще дальше.
Хорошо.
Кажется, мы выбрались.

Получено достижение! От рассвета до заката.
Продержитесь в Кровавой пустыни целый день и не будьте убиты местными монстрами.
Награда: +500 опыта. +3 % к Физической сопротивляемости. +3 % к Сопротивляемости иллюзий. +3 % к Сопротивляемости огню.

Хм, как мило. Пусть немного, но все же приятно получить хоть что-то за свой путь.
— Мяу! — услышал я за собой. Мы аж подскочили от неожиданности.
Рядом со мной появилась Чешира. Где она пропадала все это время? И как она добралась до нас? Хотя она же Бакенэко, так что для нее миражи не должны быть особенным или сложным.
Хорошо.
Проверил путь компасом и увидел, что стрелка дергается как бешенная.
— Пришли.
Подняв голову, я увидел это…
Сложно описать свои чувства.
Первое что мы увидели это руины того самого города Джурни, который я видел на фресках стены. Он был поистине колоссальным. Высокие дома-башни, напоминали собой современные небоскребы, но не из металла и стекла, а из камня. Светлые, пусть и полуразрушенные и засыпанные песками, руины были все так же величественны и прекрасны.
Но не это поразило нас.
А рука…
Превышая все, что я видел до этого, на фоне этих стометровых домов виднелась кисть невероятного колосса.
Огромная каменная рука находилась в центре города, занимая половину его площади. Огромные пальцы были подняты в небо и походили на жутковатые зубья.
Но еще более невероятным, было другое.
Большой черный замок, расположенный в центре этой ладони. Он был столь огромным и будто вырос из кисти.
Черная крепость пусть и полуразрушена, но была внушительна. Она отличалась от остальных руин, своей зловещей архитектурой. Явно не миролюбивые Джурни его создавали.
— Мы пришли, — сказала Алиса. — Добро пожаловать, в Крепость Пожирателя мечтаний. Последний оплот силы Темного Владыки Ира….

Глава 17. Шпиль прошлого

… человечество так часто стремится забыть неприятное, предать забвению нежелательное…
"Энн Маккефри. Песнь Перна"

Темный Владыка Ир. Персонаж, который оставил такой сильный след в истории мира, что о нем предпочли забыть.
Выбросить из головы целый век!
Насколько же невероятен, может быть такой человек. Он уничтожил магов того века, потрепал Лунари, и уничтожил Ангелоиров на этой земле.
Кто же ты такой, Ир?
Убель так же в предвкушении этой тайны. Любопытство ведет нас и торопит, но мы прекрасно понимаем, что, не отдохнув, мы ничего не сможем сделать. Нам нужна передышка, после целого дня в пустыне. Воды осталось не так много, еды тоже не сильно, так что спешить нет смысла.
Твари гуляют вне города, но в нем самом никого нет.
Я осмотрел все своими силами, но ни одного не заметил.
Либо тут никого нет, либо тут големы и другие подобные создания.
До утра мы все отрубились и не просыпались. Слишком уж тяжелый был переход. Жуткая жара, дикое окружение. Мозг и тело требовали отдыха, потому я быстро уснул. Очень уж я за сегодня устал. Снов я не видел, хоть что-то хорошее.
А проснулся от того что меня будила Алиса. Первой проснулась Чешира и начала на мне топтаться, от этого я и очнулся.
Проспал я, оказывается, полночи. Горизонт только начал проявляться, но стоит поторопиться. Не хочу попасть под эту жуткую жару вновь. Остальные тоже начали просыпаться.
Ранний завтрак состоял из обычных продуктов, которые нам уже солидно надоели. Воды осталось не так много, но теперь хоть дохнуть нам не нужно. Мы дошли.
Народ просыпался с неохотой. Сильно мы вымотались вчера. Ну, ничего. Выполним, что нужно, получим седьмой навык и свалим отсюда.
Ванда ела с закрытыми глазами. Она обычно очень бодрая, но похоже не сегодня. Рэй так же просыпался с неохотой. Уж слишком тяжелый был переход. Тэй же был бодр и свеж. Он вообще, похоже, проблем со сном не имеет.
А вот Алиса своим бодрым состоянием удивляла меня. Я помню, как в Магоре она еле поднималась и долго клевала носом. Но сейчас вон как подскочила и помогает всем. Молодец.
Единственные, кто среди нас не волновались — это Чешира и Тиран. Они спокойно сидели в стороне и завтракали. К счастью не друг другом.
— Ты выглядишь возбужденным, Морр, — заметил Тэй.
— Разве?
— Да, — усмехнулся он. — По тебе видно, что ты стремишься туда, — указал он на крепость.
— А вам разве не интересно? — спросил я. — Ир был невероятной личностью и там сокрыты тайны, которые никто не знает. История Темного Владыки. Кто он, откуда и каковые его причины? Я хочу это узнать. Любопытство тянет меня и подгоняет.
— Ты странный.
— В мире скучно оставаться нормальным.
— Пожалуй.
На завтрак закончился довольно быстро. Как только Ванда пришла в себя и вновь стала трещать и действовать на нервы Рэю и остальным, мы начали собираться. Первым делом переоделись в нашу экипировку. Пока шли сюда, пришлось переодеться, но теперь вооружение нам может пригодиться. Пусть я не чувствую опасность, но тут вполне могут быть големы и прочие неприятные создания. Так что лучше перестраховаться.
Надев плащи Джурни, мы начали свой путь по крышам некогда великого города. Древние руины завораживали и манили их исследовать, но цель у нас была другой. Мы двигались к месту, которое тут появилось явно позже разрушения этого места.
Пожиратель мечтаний. Необычное название для крепости. Что же оно может значить? Ир был жутким типом, если судить по его деяниям, так что же могло означать это слово? На ум приходят только одни строчки:
"Оставь надежду, всяк сюда входящий".
Пожрать мечты и жизнь, уничтожить и растоптать что есть. Громко.
Имел ли Ир в виду именно это? Кто знает.
Возможно, там мы получим ответы.
Мы быстро допрыгали до места.
Стоя в этой огромной ладони, я чувствовал себя особенно маленьким. Пусть я и знаю, что Асуруна сейчас на острове Тархат в теле Мифрилового дракона, но все равно это довольно жутковато. Будто он еще жив и может в любой момент сжать руку в кулак, раздавив все внутри.
Сама крепость внушала. Построенная из крупных черных блоков, выглядело мощно, будто готова стоять вечно. Украшенная острыми зубцами на высоких стенах и костями врагов, она производила жутковатое впечатление, напрочь отбивая все надежды врагов на легкую участь. Может это и закладывалось в название? Что-то меня это прямо волнует.
Остроконечные башни, словно копья, стремятся ввысь, пронзить небеса. В полумраке утра, они казалось, скребли небо.
Вокруг крепости будто клубилась темнота и холод. Он был будто осязаем, и пробирал до костей.
Не думал, что в пустыне такое возможно.
Но вот сейчас эта крепость пустынна. Огромные ворота распахнуты изнутри. Но следов осады нет. Вероятно, на крепость напали изнутри. И войдя во двор, мы получили подтверждения этой теории. Множество скелетов лежали тут, и сражались они явно с врагом внутри своей территории. Их ударили в спину. Предательство? Скорее всего.
Мы прошли верх по высокой лестнице внутрь самих помещений. Внутри так же была разруха, много скелетов и следов битв. Как ни странно, но скелеты почему-то не оживали. Мы даже проверили. Но нет. В них ни капли магии.
Алиса уверенно вела нас по коридорам и залам этого места. Она нигде не останавливалась и шла целенаправленно. Но тут так же было много завалов и разрушений, потому мы шли окружными путями.
Мы все больше углублялись внутрь крепости. Я поражался масштабу разразившихся тут баталий. Битвы прошли везде, и нет ни одного места, где бы не осталось трупа.
Она провела нас по какому-то кладбищу, мимо чьей-то лаборатории, казарм и места, откуда сильно разило демонической магией. Я не забыл тот случай с демоном, во время квеста Алисы на Навык, и узнал знакомую энергетику Инферно. Тут, похоже, есть все, чтобы считать эту крепость прибежищем зла.
Но нас разочаровали. Собирать по замку тут нечего. Они еще в прошлый раз унесли все ценное и тут вряд ли что-то осталось.
Вскоре мы добрались до тронного зала.
Большое, так же полуразрушенное помещение, с большим троном на пьедестале. Трон был разломан на части, а вокруг виднелись следы довольно жутковатой битвы. Все стены были в трещинах и исполосованы следами от лезвий. Вокруг много дыр и ям, а потолок почти разрушен.
Алиса провела нас дальше за трон, где располагалась неприметная дверь. Похоже, у Ира были пути отхода.
Зайдя внутрь, мы пошли по узкому, темному и очень грязному проходу. Шли не очень долго, но пришлось несколько раз аккуратно обходить давно сработавшие ловушки, в виде ям и копий из стен. Тут даже ловушки уже не работают.
Вскоре мы подошли к выломанной двери.
Отодвинув ее, мы попали в очень странное помещение. Больше похоже на огромную шахту для запуска межконтинентальных ракет. Похоже мы в самой высокой башне. Комната очень высокая и круглая, а потолка даже не видно. Но главное тут это очень высокий золотой столб, к которому будто приклеены стеклянные шары, размером с кулак.
— Шпиль прошлого, — сказала Алиса. — Он же Память Высших. Место, где Джурни хранили память о своей жизни. Их открытия, знания и опыт, — она подошла к столбу. — Но не теперь…. Теперь это Архив жизни Темного Владыки. Все его грехи и дела описаны тут. Все!
Я по-новому посмотрел на эту конструкцию. Тут все… Забытый век тут! Можно только руку протянуть и узнать правду.

Получено задание: Воля Безымянного зла.
Цель: Узнайте правду Темного Владыки Ира.
Награда: "вариативна".
Штраф: "нет".
Описание: Убель Неменлос любопытен, как и вы. Он так же желает знать правду.

— Ха! Ты не упустишь своего.
"А то, — подал голос. — Если тайна окажется довольно большой, то праны на новое улучшение тебе хватит".
— Это хорошо, — улыбнулся я. — И что мы увидим Алиса?
— Тут сложно предугадать, — сказала она. — Воспоминаний много, потому неизвестно, что нам откроется. Сначала обычно первое дается, а потом все будет случайно. После каждого нам надут особую награду, в зависимости от нашего класса и опыта, — народ понимающе закивал. Награда это хорошо. — Я в прошлый раз видела уничтожение одной из гномьих столиц и разрушение Империи Кханта Единителя.
— Что? — удивился я. Кхант Единитель. Известный герой Континента Зверя. Я читал книгу о нем, но как пала империя там не написали. Но выходит всему виной Ир? Хотя логично. Он же орудовал в тот век и не удивительно, что и новой Империей заинтересовался.
Как же далеко простерлись его руки. Темный Владыка, ты все больше интригуешь меня.
— Все так. Нас ждут четыре воспоминания.
— А почему столько?
— Шпиль поврежден. Он стоит на Точке силы, но когда тут была битва, механизм повредили. Потому для четырех человек открыто четыре воспоминания. А потом три недели перезарядки.
— Печаль. А починить никак?
— Пытались. Можно напитать магией, но нам четверым просто не хватит силы, — ответила тифлингесса, касаясь столба.
Шпиль завибрировал. Сферы начали светиться. Они отсоединились от столба и начали медленно летать вокруг. Комната засветилась множеством радужных огней, которые медленно закружились вокруг шпиля.
А основа столба, немного искрилась. Вот, похоже, где поломка, но я в магомеханике не разбираюсь. Может попросить Хохо. Хотя как ее сюда довести.
— Прости Тэй, но тебе придется прийти сюда в другой раз, — обратился Рэй к Тэю.
— Да ничего, — махнул тот рукой. — Потом так потом, главное найти сюда более простой путь.
— Точку портала тут не создать. Некая аномалия тут, — подала голос Алиса.
— Жалко. Я тогда поищу возможность.
— Посторожи пока Тираннозавра, — она дала ему в руки мышь и сундучок. — Развлекайтесь.
— Да и вот, — я вручил ему Чеширу.
— Ну, вы издеваетесь, — только и сказал полудракон, когда кошка и мышь начали толкаться на его голове. Самое козырное местечко выбрали.
— Ну и ну.
— Я закончила, — сказала Алиса. — Мы примем участие в воспоминаниях Ира. Увидим все как призывные Темные духи. Наша задача помогать призвавшему и запоминать… Что будет. Нам нужно пройти четыре воспоминания для получения нового слота для навыка. Да и так получим немного опыта и
Проверили экипировку. Зелья, кровь мне Алиса выдала, осмотрел оставшиеся свитки, которые у меня остались. Хотя мало, после того данжа, я не успел нарисовать больше. Так что пользуемся тем, что есть. Несколько усилителей, пара защитных, да две ловушки. Надеюсь, хватит.
Когда мы все проверили то, первым делом убрали Тэя из группы, а то его с нами затянет. А затем встали перед столбом.
— Готовы?
— Да!
Алиса подняла руку. Сферы начали двигаться быстрее и закружились по спирали, поднимаясь вверх. Все озарило светом, радужным сиянием, от которого мы чуть не ослепли.
А затем в ее руку опустилась первая сфера.
— Начало, — прошептала Алиса.
Она сжала шар.
Тут я почувствовал, будто меня кто-то дернул, и потянуло к сфере.
Мир закрутился и превратился в туннель из света.
А затем все потемнело.
Передо мной предстала надпись.

Вы вторглись в воспоминание, в качестве Темного духа.
Вы не можете общаться с другими персонажами Воспоминания. История не изменится вне зависимости от ваших действий, но помогая Призвавшему, вы получите награду.
Ваш инвентарь, почта и меню заблокированы, пока вы в Воспоминании. В случае смерти, вы вернетесь в реальность, без возможности вернуться в это воспоминание, пока остальные тут.
Вы не можете поменять историю. Чтобы вы не делали, она нерушима. Это лишь воспоминание. В случае слишком сильных изменений с вашей стороны (смерти ключевых персонажей или вмешательства в события, где вас быть не должно) вы будете исключены из Воспоминания.

Получено задание: Начало.
Цель: Сопровождайте призывателя.
Награда: "вариативна".
Штраф: "нет".
Описание: Вас призвали. Выполняйте волю призывателя.

Вскоре в мир вернулся свет.
Я вновь начал видеть.
Когда зрение привыкло, я осмотрелся.
Нахожусь в большом тронном зале. Богато украшенный, роскошный зал. Явно не тот где я был.
Тут находилось много народа. Рядом с троном стоял высокий пожилой мужчина. На его голове красовалась золотая корона. Одетый в серо-золотые доспехи, в одной руке у него был щит, во второй меч. Он спустился с трона и стал рядом с множеством воинов закованных в мощные доспехи. Множество арбалетчиков стояли вокруг. И несколько магов, колдовали над арочными дверьми. Воины, подперев двери, держали их, а с той стороны кто-то их таранил.
Следом я обратил внимание на себя. Вокруг меня клубился черный туман, я сам будто состоял из тьмы. Будто бы образ, без красок и текстур. Мои друзья выглядели так же. Все мы черные туманные создания.
— Отдайте нам Дитя Зла! — крикнул кто-то с той стороны. — Еще не поздно сдаться!
— Кевель! — прорычал молодой рыцарь. Он был без шлема. Седоволосый, сероглазый, молодой воин, облаченный в черно-золотые доспехи, в руках он сжимал полуторный меч.
— Успокойся, Лускиния, — сказал король. — Гнев бесполезен.
— Ваше величество, — к нему подошел старик-маг. Тощий дед, в черой хламиде. Он чем-то напоминал мне Гендальфа. Такой же бородатый, и глаза добрые. Прямо дедуля чей-то. — Я призвал Духов. Они помогут нам. Нужно уходить. Мы не можем держать двери вечно.
— Я понимаю, Мотодеус, — улыбнулся король. — Я не могу оставить своих людей на смерть. Я останусь с ними и задержу предателей. Берите Ирвинга и уходите. Лускиния, — он посмотрел на седого рыцаря. — Не спорь. Твоя задача защищать его.
— Отец! — к королю подскочил парнишка. На вид лет двенадцати. Светловолосый, зеленоглазый парнишка. Одет в белую рубашку, черные штаны и черная накидка на плечах. Прямо идеальный маленький принц. — Я не хочу уходить!
— Нет, Ирвинг, — король стал на колено, чтобы быть с ним на одном уровне. — Ты должен жить. Ты последний из нашей семьи. Ты выживешь и докажешь что мир не такой каким они считают. Докажи им всем, что они не правы.
— Папа, — заплакал ребенок. Они обнялись. Последний раз. Я чувствую их грусть, печаль. И как ни странно, ни один воин вокруг не сомневался и не злился на них. Они же умрут сегодня, но при этом гордо идут на смерть.
Вскоре король отпустил ребенка, взялся за оружие и вышел вперед.
— Уходите!
— Прощай, мой король, — поклонился этот Лускиния.
Он побежал вперед. За ним, окружив мага, две девушки и ребенка, пошла пятерка воинов.
Мы двинулись вперед.
Жаль я не могу общаться с ними, так бы мог предупредить об опасности. Но буду делать что могу.
— Народ, — сказала Алиса. — Они нас не слышат, но видят, и мы можем подавать сигналы. Вперед, Морр.
— Хорошо.
Я нагнал рыцаря и стал рядом с ним. Он только покосился на меня.
Сканирую все вокруг. Как много ненависти, ярости и смертей. Очень сильно бьет по мозгу.
Подаю сигнал, где чувствую живых. Тот вроде понял меня и повел осторожнее. Дороги куда идти я не знаю, но могу помогать. Алиса наложила на мага, девушек и ребенка иллюзию. Обе девушки близняшки, наши ровесницы. Шатенки. Глаза голубые как у самого старика. Вероятно родственницы. Может внучки. В руках они держат скипетры. Тоже маги, похоже, но чувствую их страх и неуверенность.
Чувствую приближение. Быстро и много.
Из-за поворота вылетает какой-то парнишка со смуглой кожей и прической из африканских косичек. Одет он в жилетку на голый торс и белые шаровары. Он кувырком уходит от стрелы и успевает кинуть несколько кинжалов в преследователей.
— Миккос! — крикнул Лускиния.
Преследовали его десяток рыцарей в белых латах. Все вооружены щитами и мечами. У всех на груди и щитах изображение дракона на фоне солнца.
Увидев нас, рыцари тут же напали.
Рэй появился за их спинами и обрушил на них свой водяной меч. Их не убило, но посбивало с ног. А мы уже добили упавших. Неплохая тактика. Жалко доступа к инвентарю нет, но меч воды легко помещается на поясе, а обычный дзамбато за плечами. Палач все продумал. Надо бы и мне найти способ таскать с собой больше вещей и быстро их менять.
Собрать лут мы увы не могли. Тупо не получалось хоть что-то забрать. Но зато я сумел посмотреть описание вещей.
Взял щит. Большой треугольный щит.

Щит Солнечного дракона. Защита — 100. Прочность — 873/1000.
Щит Солнечного дракона выдают каждому верному рыцарю, служащему Храму Анару Держащему Свет, великому золотому дракону. Мироу всегда служили высшим драконам, считая их воплощением богов и детьми Защитника Континента Лирилаа, Музике.

— Лирилла? — спросил я.
— Так раньше называли Континент Песни, — пояснила Алиса. — Мироу — Драконопоколонники и всегда служили им. Анар был золотым драконом, которому приписывали пророческие силы и могущество дня. Раз здесь такие личности, то все серьезно.
— Ты ведь знаешь, что будет.
— Да, но лучше смотрите сами.
Тут меня привлек разговор наших новых знакомых.
— Черт, это было опасно, — сказал Миккос. — Еле ноги унес. Братство Солнечного дракона ребята опасные.
— Ты где был? — рыкнул на него Лускиния.
— На разведке, — выдохнул он. — Там кошмар какой-то. Маги из Андерверса, лунари прочесывают лес, маги барьер поставили вокруг. А солеры вообще готовят что-то страшное. Валить надо. Где король?
— Он… остался…
— Мрак, — парень сжал кулаки. — А принц?
— Ирвинг тут.
— Хорошо, — кивнул он. — Проход недалеко. Нужно выбираться. А это кто? — указал он на нас.
— Темные духи, они нам помогают. Вот тот, — указал он на меня. — Сенсор. Прислушивайся.
— Есть! Вперед.
Теперь нас повел этот тип. Он быстро и уверенно вел нас вперед. Я шел рядом и предупреждал от опасности. Старался мониторить все вокруг.
Я почувствовал, как в тронный зал ворвались. Там началась битва. Врагов много. Очень много. Им не выстоять.
Нужно торопиться.
Чувствую приближение. Много. Двигаются быстро и легко.
Дал сигнал, мы приготовились.
Я установил впереди ловушку с вспышкой тьмы.
А мы же укрылись иллюзией.
Но враги не стали бездумно выпрыгивать на нас. Они нас заметили и кинули в мою ловушку нож. Она сработала и тогда они и вылезли.
Это оказалась группа лучников-лунари. Все они двигались невероятно быстро и на ходу посылали в нас свои стрелы. Рэй так же ударил их, но они разделились, и ему пришлось сражаться с каждым поодиночке.
Пятерка стражников, закрылись щитами и прикрывали мага, девушку и принца.
Лускиния бросился на противника. Вспышкой света он ослепил троих и рассек их острым светящимся клинком. Миккос начал кидать кинжалы в третьего. Рэй уже закончил с тремя. Ванда прикрывала Миккоса. А Алиса стала рядом с Лускинией, посылая черный огонь в лучников.
Я тоже не сидел без дела.
Рывок!
Оказываюсь перед опешившим лучником.
Он отскакивает от меня, применяя Сальто назад.
— Ха! -
Звуковой импульс!
От звука не убежать. Он падает, будучи оглушённым, и держится за кровоточащие уши. Ха! Так и надо, лопоухий. Добиваю его и нападаю на следующего. Гад засел на потолке.
Штормовая нога!
Он отскакивает, но я уже рядом.
Паучий шаг!
Хватаю его и падаю вниз. Приземление было относительно мягким. Я упал на лунари, выбивая его дух.
Он не смог вздохнуть.
Просто когтями перерезал его горло.
Труп.
Следующий враг попал в мое плечо стрелой. Больно.
Но в следующий миг, его убил Рэй.
Все.
Справились.
Вот только двоих стражников мы потеряли. Жаль их.
Кстати, на этих лунари весьма знакомый мне символ. Лист на фоне луны. Это вроде как официальные воины храма Селены. Неужто, сюда пришли такие личности? Да и эти рыцари.
Зачем им этот ребенок?
— Луск, — одна из сестер подошла к рыцарю. — Я не смогла спасти их.
— Ничего, Ава, — он положил руку на ее плечо. — Вы с Амирой делаете, что можете. Нет времени убиваться. Потом будем грустить, — он повернулся к коридору. — Вперед!
Мы двинулись дальше.
Врагов становилось все больше. Те, что были в тронном зале, уже отправились за нами.
Петляя по коридорам, мы добрались до тайного прохода.
Миккос начал открывать его, как рядом появился большой отряд воинов.
— Кевель! — зарычал Лускиния. Перед нами предстал рыцарь в серо-золотых доспехах с изображением дракона и солнца. Он держал длинный меч в руках. Черноволосый, высокий, сероглазый. Он выглядел сильным и опасным, хоть и молодым.
— Здравствуй, брат, — сказал этот воин.
— Ты не брат мне! — огрызнулся он.
— Плевать. Отдай Дитя Тьмы, — потребовал он. — Он умрет быстро.
— Нет! Я не отдам его! Вы врете! Вы подставили его!
— Пророчества Анара никогда не ошибаются. Этот ребенок, — указал он на принца. Тот прижался к Амире от страха. — Вырастет и станет злом.
— Он ни в чем не виноват!
— Одно его существование Грех! Он виновен в том, что родился! И умрет сегодня!
— НЕТ!
Лускиния ударил лучом света, но его заблокировали рыцари. Тут старый маг Мотодеус призвал туман вокруг, а сестры ударили волной силы. Мы тоже вступили в бой.
Алиса призвала гончую и натравила ее на врагов. Запустила черный огненный шар, а затем точечными магическими лучами обстреливала воинов, заставляя их прятаться за щитами.
Ванда прикрывала ее.
Мы же с Рэем и Лускинией рванули в атаку и устроили там неразбериху. Лускиния вступил в дуэль с Кевелем.
Я же избивал рыцарей, не давая им продвинуться вперед и отвлекая от атак Рэя и Алисы.
Тут к ним на помощь пришли лунари, гномы и маги. Они атаковали нас. Но Звуковой импульс вывел несколько эльфов из битвы. Штормовая нога ранила гномов, а Рэй уничтожил магов.
Мы сражались, выигрывая время для остальных.
Битва жаркая, тяжелая и утомительная.
Я выкладывался на все что мог. Кинутые оставшиеся ловушки сработали как надо, но враги все прибывали.
Долго мы так не продержимся.
— Готово! — крикнул Миккос.
Сразу же бью Волной ужаса, заставляя противников замереть. Штормовая нога и звуковой импульс убивает несколько противников.
Мы с Рэем устремились обратно.
Лускиния ранил своего противника и так же отступал. Старик Мотодеус обрушил своды этого зала.
Мы побежали в туннель.
— ААА! — закричал кто-то. Рядом со мной упала одна из близняшек. Я подхватил ее и понес вперед.
Мы бежали по темному коридору. Нас вел Миккос. Все дальше мы отходили от большого скопления живых.
Бежать. Бежать. Не останавливаться.
Я старался подлечить девушку у меня на руках. Но времени не хватало. В ней была стрела, но вынуть ее я не мог. Нельзя останавливаться.
Вскоре мы выбрались из тоннеля. Мотодеус что-то сделал и проход обвалился.
Так нас не станут преследовать.
Я положил девушку на землю где ей начал заниматься старик. Но с каждой секундой было понятно, что она не выживет. Ее сестра держала ее за руку, плакала и молила ее жить.
— Не умирай! Сестра!
— Амира… — улыбнулась Ава. А затем ее жизнь оборвалась.
Я опустился на землю. Мы выбрались, но потеряли даже тех стражников. Остались одни. Вот она, жизнь этого ребенка. Мы находились в каком-то ущелье среди скал. Нас прикрывали с обоих сторон высокие каменные стены.
Сам парень стоял на краю обрыва и смотрел куда-то.
Поднявшись, я увидел сгорающий замок. Его осаждали со всех сторон. Огромная армия уничтожала его. Эльфы, гномы и люди. Все вместе они разрушали когда-то прекрасный дворец. А ныне могилу для многих.
— Почему? — спросил принц.
Рядом с ним стоял Лускиния.
— Потому что они боятся, — он уперся спиной в камень. Он тоже плакал. Он тоже многое потерял. — Они глупы и поверили глупому пророчеству. Что вы, господин, станете злом.
— Стану злом… — внутри него что-то росло. Гнев. Внутри него разгорался гнев…. Все сильнее и ярче. Все это было готовы взорваться как вулкан и вот-вот доходило пика. А он молча смотрел на все это. Как рушится его жизнь, как умирает его семья и как сгорает его дом. Все это. — Докажи что это не так…. Что они ошибались… — повторил он слова своего отца. — Чушь! Ты ошибся, отец! — прорычал он. Все повернулись в его сторону и замерли. — Они хотели видеть меня как ЗЛО! Они верили, что я стану злом! — закричал ребенок, но в голосе не слышалось наивности. Была только ярость и ненависть. Безумная. Дикая ненависть. Безумная ярость и жажда мести. — Тогда я им стану! — заявил он. Все замерли и с ужасом смотрели на ребенка, будто видя его в первый раз. Принц повернулся к нам. В его зеленых глазах горела ненависть. Из глаз текли слезы. Он заскрежетал зубами и подавил печаль. — Я уничтожу их всех! Я отомщу им всем! Люди, Эльфы, Гномы! Не будет жалости ни для кого! Я возглавлю тьму и разорву этот мир! Клянусь, стану сильнее и отомщу. И мир будет знать меня как — Темный Владыка Ир!
Молодой рыцарь упал на землю и с шоком смотрел на него. Он просто смотрел и ничего не говорил.
— Я поклялся служить тебе, защищать и помогать, — сказал он, опустив голову. — Моя клятва не изменилась. Я пойду за тобой и во тьму.
— Во тьму! — сказал Миккос и поднял руку к небу.
— Во тьму! — охрипшим голосом сказала Амира и так же подняла руку.
— Во тьму! — прохрипел Мотодеус, поднимая руку.
— Мы за тобой, — Лускиния преклонил колено. — Во тьму!
— Тогда вперед! Тьма ждет…
Тут мир вокруг нас заклубился тьмой.
Я упал на пол и старался отдышаться.
Вот это да. Так вот как все началось. Так вот что стало началом всего.
— Вы как? — к нам подошел Тэй и помог подняться.
— В норме.

Задание выполнено!
Награда: 1000 опыта. +1 к Восстановлению энергии

Получено достижение! Осколки забытого: Темный Владыка Ир.
Вы узнали начало великой истории, самой невероятной личности всего Скидбладнира. Как ребенок пророчества, чей дом уничтожили фанатики, принял судьбоносное решение. Решение, изменившее весь мир.
Награда: 300 опыта.

Хо. Похоже, мы выполнили задание. Первое задание.
Остальные тоже получили сообщение. Каждый получил свой плюс. Рэй и Алиса получили прибавку к Силе Магии, а Ванда к Восстановлению Маны.
— Вы как? — спросила Алиса.
— Это было мощно, — сказал Рэй. — Ребенок, ставший потом Великим Злом. Только потому, что безумцы поверили в пророчество. Иронично, — вздохнул Палач. — Мы сами плодим своих демонов.
— Это еще не все. Нас ждут еще три видения, — поворачиваюсь к столбу. Я и Убель сейчас чувствовали нечто невероятное. Жажду правды, знаний и истины. — Еще больше правды.
— Тогда отдохнем и вперед, — бодро заявила Ванда. — Мне тоже интересно!
— Угу.
— Будет весело.
— Тогда приступим…

Глава 18. Сломанный свет

Правда всегда намного ужаснее вымысла.
"The Brothers Grimm"

Наш отдых продлился недолго. Уже успело подняться солнце и начало жарить пустыню. Но в крепости Пожирателя мечтаний было довольно уютно и хорошо. Подлечившись, немного зарядив шпиль, чем могли мы вновь были готовы отправиться в путь.
— Алиса, ты сказала, что он уничтожил гномов, — вспомнил Рэй. — Как он это сделал? Насколько я знаю гномы того времени жили в своих подземных городах, за огромными вратами. Пытаться их штурмовать глупо, так что как он это сделал?
— Очень просто. Он пустил в город Порворо.
— Что? — не поняли мы.
— Порворо — это такие искусственно выведенные создания. Выглядят как белые комочки меха. Они очень милые, дружелюбные и мягкие, — в ее глазах заиграл странные блеск. Видно очень пушистые зверьки. Вот у кого она научилась навыку милоты. Хех. А меж тем девушка продолжила. — Но они, если волнуются, взрываются. И мощность как у С4. Вот он и взорвал весь город.
— Пфффф! — Рэй водой подавился. А все мы огромными глазами смотрели на тифлингессу.
— У Ира было забавное чувство юмора.
Вот блин. А я думал, все будет серьезнее. Хотя убить все милыми зверушками. Весьма оригинально. Стоит запомнить.
Единственная из нас, кому история понравилась, оказалась Чешира.
Не ожидал. Но, послушав нас, она ушла гулять по замку. Буду надеяться, что с ней все будет в порядке. Хотя за нее-то волноваться не стоит. Она справится.
Ну не важно. Мы, наконец, отправились дальше.
Как и в прошлый раз, Алиса подняла руку, и в ее ладонь опустился новый шар.
Вспышка, нас затягивает в водоворот света.
Вновь все мутно.
Мне пришло сообщение о том, что мы вторглись в очередное воспоминание.
Мы теперь находились на небольшом холме.
Солнце садилось за горизонт. Но свет нам загораживал кто-то.
Перед нами, смотря на закат, стоял высокий беловолосый мужчина, полностью закованный в черные латы. Рогатый шлем, который он держал в руке, большие наплечники с изображением плачущих лиц на плечах и черный плащ с рваными краями. Очень стильно. На поясе у него одноручный меч, с зеленым камнем в рогатой гарде и костяной рукояти.
Мужчина внушал и вызывал легкое волнение. Сила… От него исходила страшная сила…
— Господин, — к рыцарю, левитируя над землей, "подошел" лич. Большой белый скелет в черной мантии, исшитой жуткими рунами, и большим посохом в руках. — Я призвал их, — он указал костлявой рукой на нас.
— Хорошо, Мотодеус, — кивнул рыцарь.
Погоди! Мотодеус? Не так ли звали того старичка? Я по-новому посмотрел на лича. Вот это изменение. Похоже, они реально отправились во тьму.
Но если это Мотодеус, то он…

Получено задание: Дикая правда.
Цель: Сопровождайте Темного Владыку.
Награда: "вариативна".
Штраф: "нет".
Описание: Вас призвали. Выполняйте волю призывателя. Сопровождайте Владыку к его цели.

Вот тебе на. Мальчишка вырос. Неожиданный момент. Нет, я понимал, что он изменился, но чтобы настолько. Чего только в мире не увидишь. Сколько же лет прошло с тех пор? Да уж. Вот и приплыли.
— Вижу, ты начинаешь, — послышался чей-то жутковатый шепот. На мое плечо опустилась чья-то рука. Обернувшись, я увидел неизвестную фигуру в черной мантии. Рука его была в перчатке, так что не видно кто это. — Твоя месть Солнечному дракону.
— Да, — ответил Ир. — Ты пришел мне мешать?
— Нет, что ты, — он подошел к Владыке. — Я просто хочу узреть, глазами своими, на свершение отмщенья.
— Ты так и не сказал, что хочешь сам, — хмуро сказал Ир.
— Ты сам поймешь, когда придет время, — поклонился он. Внутри него зрела радость, с еще какими-то странными эмоциями. Я бы даже сказал множеством эмоций. Он прямо за раз испытывал несколько. Вдруг он резко приблизился ко мне. — Хватит читать мои чувства! — рыкнул он на меня.
Я даже отскочил от неожиданности. Он что знает, что я делал? Бред, это же только воспоминание.
— Оставь его, Лик, — спокойно изрек Ир. — Мы начинаем.
— Как скажешь, — на этих словах он посмотрел на меня, а затем исчез.
"Морр, — подал голос Убель. — Тут что-то странное".
"Согласен. Но я не понимаю".
"Я тоже. Будь осторожен".
— Лускиния, — позвал он своего рыцаря. Но вышедший на зов, всех нас удивил. Молодой, привлекательный рыцарь, каким он был, исчез, а перед нами предстал скелет в черно-белых латах, украшенные гравюрами в виде костей.
— Вот это жизнь его потрепала, — сказал Рэй.
— Да, господин, — он поклонился. — Мы готовы.
— Хорошо. Взять Храм. Первосвященник нужен живым, — отдал он приказ.
— Владыка, — с неба рядом с нами приземлился огромный краснокожий демон. Выглядел он очень внушительно. Большой, рогатый, с мощными крыльями за спиной. Вместо ступней большие копыта. Большой хвост горел на конце, а черные рога казалось, источали силу. Из доспехов на нем были только сине-золотые наплечники, шлем, наручи и большой пояс, как у рестлера. — Мои суккубы разведали территорию. Город в обороне, но если вы позволите мне открыть врата Инферно…
— И что будет? — в разговор влез новый персонаж. Это была Амира. Я узнал ее, но что с ней стало. Она утратила плоть и стала призраком. Совсем как Елена, которую я встретил на острове Алвар. Амира выглядела иначе. Облаченная в белое платье, будучи банши, она ужасала своими длинными когтями и развевающимися белыми волосами. — Открытие портала принесет лишние проблемы. А Владыке нужна определенная цель и уничтожать весь город нет смысла.
— Я тебя не спрашивал, — рыкнул на нее демон.
— Амира, Миккос, упокойтесь! — крикнул на них Рыцарь Смерти.
— Это бесполезно, они постоянно ссорятся, — усмехнулся лич. — С тех пор как мы такие, мы все изменились.
А старичок кажись, внутри помолодел.
Погоди, Миккос? Это Миккос? Вот уж кто точно изменился. Из восточного красавчика он стал поистине страшным демоном.
— Мне не нужен город, — спокойном голосом сказал Ир. Он повернулся к своим подчиненным. Вырос парень. Возмужал. А вот белки глаз у него черные. Неужели он вампир? Возможно, но других признаков не вижу. В эмоциях у него волнение и сомнения, пусть он и не подает виду, но это ощущается. — Наша задача отомстить. Смерть невинных мне не нужна.
— Как прикажите, — все четверо преклонили колено. — Ведите нас! Во тьму!
— ВО ТЬМУ!!! — прогремело на всю округу. Обернувшись, я только сейчас увидел огромную армию мертвецов. Скелеты, зомби, умертвия, призраки и демоны. Армия была огромна. Она казалась бесконечным морем смерти.
Ир так же осмотрел все.
Вздохнул и бросил грустный взгляд на город.
Солнце начало садиться на горизонте, и он замер смотря на него. Будто это был его последний светлый момент.
Когда последний луч скрылся за горизонтом, он отвернулся. Надел рогатый шлем и вынул из ножен меч. Поднял меч над собой, камень в гарде засветился зеленым огнем.
— ВО ТЬМУ!!! — закричал он. А затем указал на город. — ВПЕРЕД!!!
— ДААААААААААААА!!! — единым голосом ответила армия тьмы. Они развернулись и направились к городу.
Рыцарь смерти рванул вперед, ведя эту толпу на бой. В небо поднялся демон, а затем и другие крылатые твари. Лич с другими магами неспешно последовал за ними. А призраки и Банши опустились под землю и отправились тайной тропой.
Мы же остались как наблюдатели и шли, медленно окружив Темного Владыку.
— Будь, что будет, — он крепко сжал меч, подавив дрожь в руках. Боишься? Не удивительно. Это, похоже, его первый бой.
Мы же, как незадействованный элемент стали свидетелями.
Никогда раньше штурма городов не видел, хотя это сложно назвать штурмом. Армия нежити и демонов явно не нуждалась в каком-то особом управлении. Да трупы просто масса и пушечное мясо. Демоны среди них уже серьезнее, но нежити в разы больше. Можно сказать, что эта толпа — отвлечение и давление. А призраки тем временем проникают внутрь города и устраивают геноцид. Летающие твари мешают обороняющимся сконцентрироваться на одной стороне, а суккубы среди них вносят суматоху в ряды. Да уж. Маги армии тьмы успешно колдуют и готовят что-то мощное.
— В эти века Городских Барьеров еще не было, — пояснила Алиса. — Такой войны никогда не было, потому никто не готов. А уж армий тьмы никто тогда еще не видел, и к этой тактике не готовы. Впервые демоны были массово призваны в этот мир. В то время, псионику никто за боевую магию не считал, потому и особой защиты от ментальных атак еще не придумали. Так что, против демонов, повсеместно практикующих ментал, войска были беспомощны. К тому же, мир еще не отошел от Века Ненависти. Чума многих покосила. А магией еще не научились нормально пользоваться. Можно сказать, Ир заставил мир совершенствоваться в защите и атаке.
— Не хило так, — хмыкнул я. — Можно сказать, мы на переломном моменте.
— Да. После Забытого Века появились такие создания как вампиры и тифлинги, так что мы действительно на главнейшем событии мира. Начало многих.
— То есть тифлингов призвал Ир? — спросила Ванда.
— Нет. Миккос стал первым Демонологом и привел в этот мир тварей Инферно. Во время боев суккубы и инкубы часто "веселились" с представителями этого мира и у некоторых рождались полудемоны-камбионы. Они не были расой, а просто уродами, которых впоследствии сделали рабами. Но кровь демонов от поколения к поколению разбавлялась смертной, и появились тифлинги в том виде, в котором мы их знаем. А с начала Века Жужжания, когда пришли Арахниды, именно тифлинги освободились и пришли на помощь умирающему миру.
— А вампиры?
— Точно не знаю, — задумалась тифлингесса. — Первым вампиром был некий Цепеш, который и получил силу от Ла Магры, но…
— Но?
— Сведения о вампирах появились после Забытого века, так что они должны появиться в армии Ира. Но это идет в разрез официальной истории.
— Историю пишут победители.
— Да, — кивнула она. — Может, позже узнаем.
Дальше мы просто смотрели. Штурм, как и полагалось, долго не продлился. Врагов оказалось слишком много, а грамотная тактика сделали свое дело. Призраки и демоны быстро подчинили себе всех командиров и те выполняли приказы новых господ.
Армия тьмы ворвалась в город, а мы двинулись за ней. Нежить гоняла жителей по улицам и убивала стражу, но обходится, старались без лишних жертв. Женщин и детей не трогали. Похоже, у Ира и правда есть еще душа и сердце. Он не кровавый маньяк, а просто мститель. Да методы жесткие, но такова реальность.
Что же будет дальше?
Мы торжественно прошли по главной улице.
Ира все же пришлось защищать. Вражеский лучник попытался, ударить с крыши, но Рэй, по моей наводке убрал снайпера. Так же были и просто нападения, но их чаще сминала нежить.
Вскоре мы добрались до главного храма этого города. Множество статуй драконов, держащих золотые сферы символизирующие солнце. Мы прошли по шелковому слегка запачканному кровью ковру внутрь здания. Дорогой большой зал, украшенный золотом и искусными росписями на стенах, производил впечатление. Впечатление излишества. Зачем столько золота? Жрецы богато живут. Алиса сказала, что Анар любит золото, но тут реальный перебор.
Несколько демонов держали троих тучных людей. Все трое лысые, в бело-золотых рясах с изображением дракона и солнца. Все, трое, дрожат смотря на нас и плачут.
Ир встал перед троими и осмотрел их.
— Оракул. Кто? — спросил он.
Тот, что в центре сглотнул, закрыл глаза и начал подниматься.
— Я, — сознался он. И не врет. Не чувствую лжи. Он даже усмехается внутри.
— Нет! — Влез второй жрец. — Этой я Оракул, я…
— Заткнись! — рыкнул на него главный. — Молчи.
— Значит, это ты, — Ир велел приподнять его. — Ты нарек меня злом!
— Да, — улыбнулся он. — И я был прав!
— Нет! — рассердился Ир. — Ты лжешь! Если бы не твое лживое видение, то я не стал бы таким! — с этими словами он ударил его в живот. Жрец сложился пополам от удара и некоторое время не мог дышать. — Вы лишили меня всего! — удар в челюсть латной перчаткой выбил несколько зубов. — Вы убили всех, кто был мне дорог! Вы уничтожили и разграбили мой дом! — Он начал пинать его. Злость на этого человека внутри Владыки все росла, он ненавидел его и вымещал сейчас всю ненависть. — Двадцать лет, я ждал этого дня, и ты умрешь в муках, за свою ложь!
Он перестал его бить. Жрец был весь в крови, синяках и ссадинах. Наверняка такие удары он вообще в первый раз в жизни получает. Он скулил от боли, лил слезы и лелеял сломанные пальцы. Да уж. Не слабо его отделали.
— Кхе! Хе! — откашлял кровь Оракул. — Я… знаю… — он поднял голову. Левый глаз не открывался, а правый четко смотрел на Ира. И самое странное страха в этом человеке не было. — Что умру… страшно… Видел это… — С трудом, но Жрец встал на ноги. — Ты стал бы Злом, в любом случае.
— Что? — Ир был ошарашен этими словами.
— Рано… или поздно… ты стал бы… Злом… — с трудом говорил Оракул. — Тебя бы совратила темная сторона… позже… Это было неизбежно…
Ир вспыхнул от ярости. Подлетел к Жрецу.
— ПОЧЕМУ?!!! — он схватил его на грудки и поднял над собой. — ПОЧЕМУ Я?!!! В ЧЕМ Я ВИНОВЕН?!!!
Жрец ответил не сразу. Он пытался собраться и откашлять кровь, но будучи поднятым это сделать было сложно.
— Потому что… — он посмотрел на Ира, — …родился… Богам нужно… Пугало…
Ир отпустил Жреца и тот упал на пол, сильно ударившись головой. Сам Темный Владыка стоял недвижимый, словно он окаменел. Будто статуя, он не шевелился и даже не дышал.
Его можно понять. Только что он узнал, что зря потратил двадцать лет своей жизни. Он стал таким не из-за интриг, лжи или смертных желаний. А просто, потому что так пожелали боги.
Всем нужна "ведьма". Обычным крестьянам нужна "ведьма", зло, которое можно ненавидеть и на которое можно сваливать все свои проблемы. Так народ чувствует себя лучше. Есть тот, что объединяет всех. Общая ненависть, к злу. А если Зло Абсолютное, то это еще лучше. Не нужно волноваться, ведь уничтожение зла дело благое. И не важно, что при этом творят. Ведь для победы над "злом" можно ВСЕ!
Отвратительная практика. Для этого молодого мира с его молодыми богами, это оказался первый опыт. Вероятно, после чумы, которую как мне помниться остановили не они, а маги, Боги решили поднять свой авторитет. Если есть зло, так будет и добро. Потрепает и попугает мир, чтобы его жители прибежали к нам молиться.
— Мое… рождение… — прошептал Ир. — Грех…
— Да… — хрипел Жрец, уже не поднимаясь. — Раз понял, то долже…УГХАААААААА!!! — прервался он, когда меч Темного Владыки вошел в его спину по самую рукоять. Он замер и думал закричать, но сапог Ира просто размозжил голову Оракула.
Все произошло так быстро, что мы даже не успели всего заметить.
— Хе-хе-хе-хе-хе… — жутковатый смех послышался от этого черного рыцаря. Его шлем слетел с головы. — ХА-ХА-ХА-ХА-ХА! — он истерически смеялся. Упал на колени. Он смеялся, а из его глаз текли слезы. Он сходил с ума от услышанного и все больше придавался безумию. — ХАХАХААХ! Я ГРЕХ!!! ХАХААХХАХАХАХА!!!
Оставшиеся Жрецы в ужасе замерли, смотря на него. Один потерял сознание и упал, а второй не удержал обед.
Тут Ир резко успокоился.
Он перестал смеяться. Эмоций его я не ощущал.
Холод. От его души шел мертвый холод…
Он поднялся.
Надел свой рогатый шлем, а затем выдернул меч из туши Оракула. Вытер клинок об одеяния Жреца. Убрал меч в ножны.
Бросил мимолетный ледяной взгляд на оставшихся жрецов. От его взгляда даже у меня по спине пробежали мурашки.
— Порвать их, — приказал он демонам, развернулся и пошел к выходу из Храма.
Мы последовали за ним и слышали, как демоны начали рвать на части тех двоих.
Ужас.
Лучше не оборачиваться и не смотреть.
Мы вышли из здания и предстали перед армией тьмы.
Подошли четыре генерала.
— Миккос, — холодный голос Ира заставил огромного демона поежиться. — Открывай Разрыв.
— Вы уве… — попытался спросить он, но тут же заткнулся от жуткого взгляда. — Да, Владыка!
— Слушать всем! — начал Ир, обращаясь к своей армии, жителям города и генералам. — Боги выбрали меня, как Пугало для этого мира! Они сделали из меня Козла отпущения для всех! Они лишили меня всего, только ради этого и готовы жертвовать всем, кого им не жалко! — он осмотрел всех. — Раз им так надо, то я стану пугалом! — Его губы почернели и растянулись в жутковатой улыбке. — Я СТАНУ НАСТОЛЬКО УЖАСНЫМ, ЧТО ОДНА МЫСЛЬ ОБО МНЕ БУДЕТ ПРИВОДИТЬ ВАС В УЖАС!!! Я УНИЧТОЖУ БОГОВ И ВЕСЬ ЭТОТ МИР!!! — прокричал он. — МОИ ВОИНЫ! СОТРИТЕ ГОРОД! УБЕЙТЕ ВСЕХ И ПОПОЛНИТЕ РЯДЫ МОЕЙ АРМИИ!!! МЫ ИДЕМ УНИЧТОЖАТЬ МИР!!!!
— ДААААААААААААААААААААААА!!! — прогремела армия тьмы.
Началась самая, что ни на есть, настоящая бойня. Твари, не сдерживаемые приказом господина, рванули на жителей города.
Мясорубка завертелась. Все вокруг залило кровью, а затем мир померк…

Мы попадали на пол.
Дышать тяжело…
Мрак…
— КХА! — я старался отдышаться.
— Боги, — Рэй был бледен. Он присел и с шоком смотрел на машину. — Никого не пощадил.
— Сколько было жителей в том городе? — спросила Ванда.
— Тысяч сорок, — ответила Алиса, поднимаясь. — Успокойтесь. Это только начало. Он совершал еще большие ужасы, и мы их еще увидим.
— Мрак, — выдохнул я. — Лучше бы мы сражались. В битве не нужно думать, кто прав, а кто нет. А там… Я хотел помешать, не дать, но…
— Это просто воспоминания. А мы просто зрители там.

Задание выполнено!
Награда: 1200 опыта. +1 к Восстановлению энергии

Получено достижение! Осколки забытого: Первый шаг во тьму.
В тот день, Темный Владыка совершил свой первый грех. Он стер с лица земли прекрасный город Нодурию и обратил его жителей в свою армию. Часть он продал в рабство, а других скормил демонам. Он никого не пощадил и окончательно утратил свет. Выжившие долго рассказывали, о том, что было, пробуждая ужас в сердцах других.
А Боги еще не понимали, что они натворили…
Награда: 500 опыта.

Награда. Но радости от этого у меня как-то не много. Уж слишком ярки еще воспоминания. Он был в своем праве мстить и…
Стоп…
— А кто был тем типом? — спросил я Алису. — Тот, кто увидел меня, и даже смог понять, что я делаю? Вот эта личность меня немного пугает.
— Не… знаю, — неуверенно ответила девушка. — Я такого еще не видела. У нас ничего подобного не было.
— Все страньше и страньше, — хмыкнул Рэй.
Похоже, с этим нужно будет разобраться. Очень бы я хотел вновь отправиться в новое воспоминание, но нужно немного отойти от впечатлений. Обдумать все, что мы узнали и расслабиться. Слишком уж это было тяжело и волнительно.
Последний лучик света в душе Ира был уничтожен.
Это воспоминание… Что-то мне в нем не нравится. Все слишком гладко прошло. А тот Жрец, явно не был из разряда храбрецов, но даже будучи избит, продолжал говорить. Причем именно то, что боялся услышать Ир. Оракул не лгал, но говорил ли он от себя?
Ох, чувствую тут что-то нехорошее.
— С возвращением, — обратил наше внимание на себя Тэй. Он сидел у небольшого котла, стоящего на горелке и варил что-то. Запах вкусный. — Судя по вашим лицам, там что-то реально жуткое.
— Это да, — кивнул Рэй. — А ты что варишь?
— Рагу из Песчаной акулы, — усмехнулся он. — Его гребень был отсечен твоей атакой и случайно попал ко мне. Вот я и решил не пропадать же добру.
— Хе, круто.
— Угощайтесь, — пригласил он нас.
Поесть нормально нам действительно нужно было. В пути нормальной еды не было возможности приготовить. Так что хоть сейчас можно поесть нормально.
Тэй реально вкусно готовит. Он Кулинарию прокачал до предела, и теперь легко печет пирожки из драконов, делает уху из морских монстров и неплохо преуспел в пельменях из демонов. Короче, готовить умеет.
Рагу оказалось очень вкусным. Просто пальчики оближешь. За полчаса нашего обеда мы умяли весь котелок. Красота.
Жизнь пошла по позитивной ноте и даже стало полегче думать.
Тут мы услышали пищание. Это Тираннозавр привлекал наше внимание. Он прыгал на сундуке, размахивая своей иголкой.
Алиса тут же подхватила своего мышонка и гордо подняла над собой, как некоего идола. Только луча света не хватает и блеска. После похвал, и комплементов великому взломщику мы таки занялись содержимым сундука.
Там было не так много вещей. Карта какого-то храма, располагающегося севернее Кровавой пустыни. Несколько драгоценных камней и кинжал.
Кинжал был полностью белым и обоюдоострый, длинный клинок, с короткой рукоятью.

Кинжал Грозоеда. Урон 1–2 (колющий). Тип — Кинжал. Ранг — Красный. Масштабируемый предмет. Материал — Громмит. Прочность — 1000/1000. Кинжал содержит в себе могучую концентрацию молнии. Грозовой яд, попадая в тело врага, начинает разрушать его энергосистему, в течение минуты, нанося 1 единицу урона и уничтожая 1 единицу маны в секунду. С уровнем владельца урон повышается на 2 единицы.
Урон увеличивается соответственно уровню владельца.
Требование — Магия молнии. Навык — Кинжалы. Уровень — 1.

— Фу! Масштабируемая бяка, — скривилась Ванда.
— М-да, — сказал Рэй. — Неплохая вещь, но у нас ей никто пользоваться не может. Да и масштабка без ограничений…
— Угу, — кивнула Алиса.
— А что плохого в таких вещах? — спросил я.
— Ну не то, что плохо, — почесал Палач голову. — Просто не очень народом одобряемы такие вещи. Понимаешь, против таких вещей в руках хайлевелов никто ничего не имеет. Но такие вещи, — он указал на кинжал, — не ограниченные ни требуемыми статами, ни уровнем, для новичков становятся не столько удачей, сколько величайшим искушением. Если эта бижа, то все нормально, но если оружие или доспех, то начинаются проблемы. Обычно такие вещи сделаны из материалов, чей "приоритет" в верхней четверти шкалы, а потому низкоуровневые вещи просто не в состоянии им противостоять. Скажи, зачем такому новичку учиться целиться в стык доспехов, если он пробивает их в любом месте? Зачем ему уворачиваться, если его доспех непробиваем? Как ему научиться сохранять боевой настрой и концентрацию часами, если ни один бой долго не длится? А потом вдруг наступает момент, когда ты достигаешь уровня, на котором такая крутая вещь вдруг перестает нарезать чужую пуху как колбасу, а ее урон и способности становятся, пусть и превосходными, но отнюдь не из ряда вон выходящими. И тут — он уронил нож, — твоя сила резко урезается. Ты просто не умеешь сражаться с равными противниками, и бывший гордый воин "я круче всех" вдруг превращается в нуба, по недоразумению забравшегося на высшие уровни.
— М-да, — я теперь по-новому посмотрел на оружие. Он мне больше не казался таким крутым. Да и верно, что никто из нас не может кинжал нормально использовать.
Вообще в этом сундуке мы себе ничего не найдем. Камни не очень хорошие. Да и купить можно получше. А насчет карты у нас времени нет рыскать по пустыне. И так есть чем заняться.
— Тэй, — обратился я к драконокровке. — Думаю, это все стоит забрать тебе.
— Вы уверены?
— Ага, — кивнул Рэй. — Тут для нас нет ничего полезного. Разве что кому продать, но и то не так уж и надо. Карту с Храмом забери себе. Продай или сам сходи, это уж тебе решать. Надо же тебе как-то за помощь отплатить.
— Ну, тогда не откажусь, — он взял сундук. — Я никуда не спешу, так что побуду тут, может моя помощь понадобиться. Заодно осмотрю сундук. Может там есть что-то скрытое.
— Хорошо.
После некоторой передышки мы были готовы к новому путешествию.
Интересно, куда теперь заведет нас эта машина. Что же теперь мы увидим? Очень интересно.
Вновь нас затягивает, и мы несемся вперед в новое приключение.
Когда зрение вернулось, я не сразу понял, что тут происходит.
Вокруг все было разрушено. Небо застилали черные тучи, будто сейчас должна пойти гроза.
А вот окружение было слегка волнующим. Разруха, хаос и вонь. Вот только перевернутые старинные автомобили вызывали у меня когнитивный диссонанс. Дома вокруг были до трех этажей, черепичные крыши с множеством дымоходов. Дорога, вокруг несмотря на разрушения, была ровной, мощеная мелким камнем. Погнутые фонарные столбы уже не давали освещения. Тут же был виден еще целый трубопровод и прочие блага уже более позднего века, а никак не Забытого. Стимпанк какой-то.
— Где это мы? — спросила Ванда.
— Кажется это Аркада, — с сомнением сказала Алиса. — Но в Забытом веке у нее еще не было таких технологий, — она указала на машину. Ее будто украли из музея автомобилей начала двадцатого века. Только символика и старые руны на ней выдавали в машине местный аналог.
Тут мы увидели призвавших нас. Это как ни странно был не Ир и его люди. А какие-то рыцари в бело-серых доспехах.
Маг в белой мантии закончил наш призыв и уступил место седому мужчине, лет пятидесяти. Короткие волосы, серые глаза и небольшая борода. Мужчина был облачен в мощные белы латы и был странно мне знаком. На поясе у него было два меча, один длинный, а второй короткий.
— Так вот они какие, Темные духи, — сказал мужчина. — Странно, что мы тоже можем ими пользоваться, да Белато? — обратился он к высокому худому типу, полностью облаченного в легкие белоснежные латы.
Тот пожал плечами, за которыми у него находились два клинка.
— Ну, как знаешь, — вздохнул этот мужик. Затем он посмотрел на нас. — Так Духи, слушайте. Ваша задача защищать его и прикрывать. Мы сейчас отправимся в город. Задача найти предателя и устранить. Предателя зовут Тоэлс. Задача устранить его и зачистить город. Нельзя позволить жителям города стать частью Армии Ира.
Мы только кивнули.
— Мое имя Кевель и я буду возглавлять вторую группу, и только попробуйте хоть что-то выкинуть, — пригрозил он.
Пожимаем плечами.
Погоди! Кевель? Тот самый паладин пытавшийся убить Ира еще в детстве. Он вроде как связан с Лускинией. М-да. Неожиданный призыватель. Хотя нас, скорее, призвал этот Белато.
— Выступаем через минуту, — сказал он.

Получено задание: Алый предатель.
Цель: Сопровождайте Снежнолиста Белато.
Награда: "вариативна".
Штраф: "нет".
Описание: Вас призвали. Выполняйте волю призывателя. Сопровождайте Белато к его цели.

Ну, все как обычно. Но это, похоже, воспоминание не самого Ира, а кого-то другого. Но вот кого? Судя по тому, с кем мы идем, это воспоминание Белато. Но как он связан с машиной?
— О, черт! — услышали мы голос Рэя. Он стоял у стены и смотрел на какой-то постер.
На нем красовался какой-то светловолосый эльф в красной мантии на фоне города. Отличие было только в том, что за его спиной были красные крылья мотылька. Он призывал к выборам нового главы этого народа. Очень походило на агитационный плакат.
— Фея? — предположил я.
— Фейри, — сказал Рэй. — Думаю, это сделал ИИ. Учитывая его связь с Арессией.
— Что именно?
— Это Локация Арессии. Было игрокам обещано новое обновление, но по неизвестной причине одно обновление заменили другим. Нам сначала обещали технологический прорыв, а дали какую-то новую локацию с нежитью, которую очень быстро стерли с лица мира.
— Так что же это? — спросила Ванда.
— Ну, — хмыкнул Рэй. — Была такая раса в Арессии — Фейри. Ее хотели и к нам пристроить, да потом почему-то передумали. Вот это была их территория, точнее, одна из двух. Добро пожаловать на то, что в этом мире сделали с землей Неблагого двора Фейри — Лапутой…

Глава 19. Город тварей

Этот город битком набит монстрами! Как ты можешь сидеть тут и есть пиццу?!
"Silent Hill 2"

Тьма, вонь, разруха и смерть…
Что-то мне это напоминает. Чувствую себя как дома. Мое королевство не сильно отличается от этого. Разве что архитектурным стилем и временными рамками. У меня "черт-его-знает-какая-эпоха", а тут все точно, определено Забытый век.
Так же меня поражает и другая картина. Наше окружение. Я уже смирился с тем, что вокруг нас некая отсылка к Арессии. Пасхалка или просто взятая локация. Возможно, она и вне воспоминания есть, но найти ее еще нужно. Вполне возможно есть квест связанный с ней. И, конечно же, есть тайная раса, которой может уже кто-то является.
Но все же. Если отбросить все другие мысли и посмотреть на местность по-другому, то все вокруг приводит в ужас.
Этот город довольно большой, я с высоты осмотрел все. И уничтожить всех и вся. М-да. Сломался Ир тогда. Он уничтожил все и убил все. Хотя… это не совсем так.
Если все что случилось с тем городом, нам увидеть не удалось, но сейчас мы лицезрели последствия безумия Темного Владыки.
Разруха, мертвые, черные тучи над нами, и холод. Мертвый холод.
Признаю, тут более жутко, чем в Мраклике. Не в плане монстров, а в плане атмосферы. Там в городе было чувство безысходности. Чтобы не случилось, все вернется, как было. Именно этим и давил мой город. Я смог частично прервать этот жуткий цикл.
Но здесь… Здесь ощущается только смерть, горе и безумие.
Разрушенные, сожжённые, замерзшие, взорванные здания и техника. Все вокруг поет о том, что кошмар не прошел, а все еще здесь. Некоторые здания потухли совсем недавно, а другие до сих пор горят.
И трупы. Много трупов. Разорванные, растерзанные, выпотрошенные, подвешенные на домах и разбросанные вокруг. Сколько же тут мёртвых? Сколько замученных? Кошмар. Как же сильно Ира надломило все.
Но порой живые могут и позавидовать мертвым.
Самое страшное, это, пожалуй, то, что стало с живыми…
Если бы они просто стали нежитью, это было бы еще терпимо. Но что случилось тут, у меня в голове не укладывается.
Они… стали другими… Некогда прекрасные фейри, которые отличались от солеров, разве что меньшим ростом, теперь… показатель того, каким извращенным может быть зло…
Они изменились…. Кожа стала бледной с черными пятнами, зубы стали острыми клыками, из-за которых рты полностью не закрывались, руки удлинились, а тела сгорбились. Но и это не все. Незаметно передвигаясь по узким грязным улочкам, мы видели многое.
Я помниться когда-то жаловался на больное воображение химерологов. Теперь же я готов передать титул больного на голову автору этих созданий.
Существо, сшитое из частей других людей. Тварь состоящая из двух половин, где посередине у него огромный рот.
И это далеко не все мутации. Огромные руки, две головы, пасти в туловище и всевозможные уродливые проявления безумия.
Будто мы оказались в голове у сумасшедшего.
Что же так изуродовало их? Что здесь случилось?
Мы прошлись по городу. Мы нашли местное оружие. Пороховые огнестрелы, турели, и даже остатки бомб. Все это указывало, на то, что город мог обороняться очень долго. А магическая предрасположенность расы фейри не дала бы их так легко подчинить.
Тут что-то иное.
Тоэлс… Наша цель это некий Тоэлс. Что же он такое сделал?
Но отложим размышления на потом, потому что нам нужно следовать за этим рыцарем Белато.
Вообще странная личность. Взялся ниоткуда и, похоже, это воспоминание именно его. Но что оно делает там и какую цель оно несет. Все это чертовски подозрительно.
Да и почему призвали нас "темных духов" и отправили с ним. Пусть с Белато шли еще трое, но разве это не мало? Этого белого рыцаря сопровождало два воина со щитами и маг, который призвал нас. И с нами они куда-то идут.
Странно. Как же все странно. Будем надеяться, что этот Снежнолист нас не заведет черт знает куда.
Мы пока избегали битв. Маг накинул на всех иллюзию и поддерживал ее. Алиса сказала, что он владеет старым видом заклинаний. Раньше магия была мощнее, но затратнее. Воины-маги — были только паладинами или рыцарями смерти, а вот магов с быстрыми заклинаниями или просто иллюзионистов не было. Иллюзии — это магия разума, но только в нашем веке она приняла статус отдельного направления. Раньше была только частью Псионики, причем слаборазвитой и не очень востребованной. Потому наш маг, который явно не привык к такому, с трудом держит чары, постоянно расходуя ману. Может это и мощно, но тот же Отвод глаз, пусть слабее, но зато легок в использовании. Накинул чары на цели и иди вперед, периодически обновляя их. Но метод, используемый сейчас, оставит нас без магической поддержки, если на нас нападут.
А на нас точно нападут, учитывая наших ведущих.
Я пытался предупредить наших новых друзей о приближении врагов, но на меня внимание обращать не стали.
— Заткнись Темный дух, — рыкнул на меня один из воинов. Учитывая, что моих речей кроме моих друзей никто не слышит, очень глупое заявление. — Не отвлекай сэра Снежнолиста, он лучше знает! — Он прямо изливал на нас свою ненависть. Не будь, похоже, это приказ начальства, он бы отказался с нами ходить. — Верно, господин? — с улыбкой посмотрел он на этого Белого воина.
Сам же Белато проигнорировал слова подчиненного. В эмоциях явно ощущается некоторое разочарование и усталость. Видно задолбали его все эти типы.
Я только пожал плечами. С темными было проще, у них нет таких предрассудков. Хотя они идти в ловушку, пусть идут.
Чувствую впереди группу монстров. Подаю сигнал, но меня игнорируют.
Мы выходим из переулка и натыкаемся на тварей. Изуродованные фейри, на которых еще осталась неплохая одежда, английской моды старых времен, выглядели особенно жутко. Будто они благородные аристократы, которых зараза зацепила особенно сильно. А уродами они были жуткими. Руки длинные с когтями, огромные зубы, а кожу как будто живьем сняли.

Зубастый мутант. Вид — Химера. Тип — Гуманоид.

О! Химеры! Как хорошо!
Наши "рыцари света" явно не ожидали такой встречи. А тут пару десятков этих тварей. Иллюзия поддерживаемая магом развеялась и тот упал.
Твари заметили нас и всей толпой рванули вперед.
Нужно отдать должное этим выпендрежникам, они сориентировались быстро.
Два воина быстро выставили щиты и приготовились к бою. Хотя по настрою, они, похоже, готовы к смерти.
Сам Белато только разозлился и был готов устремиться в бой. Но мы его опередили.
Похищение жизни!
Я ударил самого прыткого мутанта. Магия крови как всегда эффективна против них.
Звуковой импульс!
Звуковой удар пришелся на впереди бегущих тварей. Не очень мощно, но болезненно.
Рэй появился за спинами мутантов и обрушил на толпу удар водяным мечом. Тварей отбросило на нас, и оглушило. Алиса вдарила черным пламенем на ближайших, а Ванда прикрывала ее.
Я же защищал нашего "Героя". Потому что Белато не удержался и так же пошел в атаку.
Ну что можно сказать. Он хорош. Поистине великолепен. Облаченный в легкие латы, вооруженный парой прямых мечей, он двигался стремительно. Орудовал своими мечами, словно они два луча света, которыми он без труда разрубал противников. А мечи вскоре начали светиться и когда они будто загорелись, он применил какой-то мощный удар, который сжег мутантов и ослепил нас.
Мне же пришлось прикрывать его спину, от любителей напасть из слепой зоны. А поскольку нашими противники были живыми и чувствующими созданиями, я прекрасно мониторил обстановку. Хоть от окружающего голода, ярости и боли в голове было неуютно, но терпимо.
Проверив округу на новых врагов, я дал знак, что все в порядке.
— Ты темный! — ко мне подошел тот самый наглый рыцарь. — Как ты смеешь мешать нам?! — злился он, а внутри у него был страх. Пытается скрыть испуг за гневом. — Не смей подходить к Белато! Он наш герой и единственный кто может спасти мир!
Пожимая плечами.
— Убирайся! Немедленно!
Жаль я не могу ему ответить. Просто махнул на него рукой и пошел к своим.
Нападает со спины.
Я был готов уклониться, но этого не понадобилось.
Его меч блокировал сам Белато.
Воин испуганно замер смотря на своего героя.
— Сэр?
— Он полезнее тебя, — искаженным голосом прошептал Белато. А затем повернулся ко мне. — Предупреждай.
Я кивнул и пошел проверять как там остальные. Сам же воин опустил голову и ушел. Мне плевать, но нужно быть осторожным.
Ребята были в порядке. Никто даже не ранен. Только маг, который нас призвал, был крайне уставшим. Мне пришлось поделиться с ним маной. Благо пока у нас передышка можно восстановиться.
Но теперь мы не сможем идти под иллюзией. Маг сказал, что на еще одно такое заклинание его не хватит, потому будет продвигаться обычным способом.
Я же слегка задумался. Слова этого рыцаря дали некоторые ответы. Белато некий Герой, который всех спасет. Сам же "герой" явно был не в восторге от слов дурака. Вполне возможно тут имеет место быть еще одно пророчество.
А ведь это логично.
Если есть пророчество о Темном Владыке, то по закону жанра, есть пророчество о том, кто его остановит. Герой. И судя по реакции его самого такая роль, не радует, но он молча выполняет ее. Однако он не фанатик, а может просто умеет мыслить практично. Он прав, во мне больше пользы. Умение избегать лишнего боя порой лучше, чем лишний раз подставляться.
Посмотрим, что будет дальше.
После небольшого отдыха мы двинулись в дальнейший путь. Теперь мы двигались медленно, осторожно и тихо. В обычных играх такие походы по разрушенным городам сопровождаются крутыми баталиями с монстрами или нападением на их ряды и прочим. Но Скид все же немного другая игра. И используя "ВААААГХ-тактику" мы очень быстро погибнем. Враги то не глухие и звуки боя могут услышать. Нам повезло, что в тот раз кроме той группы тварей никого больше не было, а то набежало бы.
Впереди нас вел Белато. Он точно знал куда идти и проверять что-то по карте, ему явно было не нужно. Настроение у него было плохое. Окружающие картины так же давили на всех нас, но в особенности на него. Смотреть на разорванные трупы жителей этого города ему неприятно. А тела детей вообще вызывали у него чуть ли не рвотные позывы, но герой держался и не подавал виду. Его забрало было глухим и не выдавало его лица, потому особо стараться скрывать выражение лица, ему не нужно было. Но все равно, он держал себя в руках.
Говорил он предельно мало, его голос был изменен и звучал хрипло. Похоже, он скрывает не только лицо, но и все остальное. Интересно почему? Может слишком молод и чтобы не создавать проблем полностью скрывает себя. Так в нем не разочаруются. Ведь когда есть "герой", то он должен быть идеальным во всем. Умным людям все равно, а вот идиотов в мире хватает. Уж черни то точно нужен светлый образ. И если герой будет слишком молод, это подорвет веру в него. А что может быть более великим и идеальным, чем то, что мы не видим? Вот и скрывая себя, он дает другим воображать о нем все что угодно. Тем самым люди сами себя накручивают. А может причина в том, что его лицо изуродовано? Это тоже вариант. Страшное его последователям лучше не видеть. Отвращение или жалость тут только помешают.
Но это я вряд ли узнаю. Хотя кто знает. Мы только начали это воспоминание.
Его сопровождающие были более холодны к окружению и творящемуся безумию. Побольшей части они восхищенно смотрели на него и восхваляли. Больные они какие-то. Ведь все это они говорили искренне. Сумасшедшие ребята. Герою от такого отношения было не по себе. Если бы они просто врали или подлизывались, то можно было бы еще терпеть, но так фанатично. В этом есть что-то страшное.
А ненависть фанатиков была направленно именно на меня.
Потому что я сейчас шел рядом с их кумиром. Как сенсор моя задача следить за окружением. А поскольку говорить со своими спутниками я не могу, приходится подавать сигнал напрямую.
Вот эти двое и бесятся, смотря на то, что я иду рядом. Маг же, как раз наоборот рад, что его призыв так помогает его кумиру. Будем надеяться, что эти двое не натворят глупостей. Друзья следят за нами и если что-то случиться, предупредят.
Ладно. Это все как получится, а пока вернемся в реальность.
Чувствую, что мы приближаемся к нескольким тварям. Те мирно ужинают трупами местных. Проверив все, я нарисовал некое подобие карты на земле, где и указал всех врагов, их численность и размеры.
Белато покивал на карту и выдал план.
Маг ударит по ним ледяным заклинанием, заморозит землю, а затем мы добьем тварей. Маг предварительно и наложил на нас чары, препятствующие скольжению. Однако не все идет гладко. Как всегда.
Мы выскочили из-за укрытия с готовым заклинанием и ударили по тварям. Улицу обдало холодным вертикальным ураганом, замораживающим все вокруг. Температура пусть и была низкой, но заморозить мутантов не смогла, однако окружающая обстановка покрылась слоем льда.
Твари в лице пятерки зубастых мутантов, троих каких-то тварей похожих на наг и одного летающего понеслись на нас. Летающего взял на себя Рэй. А мы же занялись теми, что прут на нас. Ванда с рыцарями встала на защиту магов в лице Алисы и нашего призывателя. Надо бы хоть понять, как его зовут, а то так и перепутать можно.
Я и Белато рванули в бой. Мы занялись нагами. А уж с мутантами наши танки и маги справятся. Эти существа были действительно змееподобными. Все покрыты чешуей, вместо ног змеиный хвост, а туловище гуманоида. Большие руки с когтями, широкие плечи, голые торсы с золотым пирсингом, а черты лица чем-то напоминают о рептилиях. Вооружены они обоюдоострыми серповидными клинками. Вроде бы, такие "шотел" называются.
Нага-воин. Вид — Териец. Тип — Рептилоид.

Вот вы, какие тайные правители планеты Земля. Хех.
Но вот двигались они медленно. Змеи очень не любят холод, потому заклинание пусть не ранило их, но замедлило.
Рывок!
Оказываюсь перед первым.
Рука-копье!
Он изворачивается и уклоняется от удара.
Отпрыгиваю от его оружий. Эти клинки очень опасны, а изогнутая форма может очень сильно ранить. Причем с непривычки очень тяжело понять, куда именно придет удар такого клинка.
Небесная печать!
Удар, удар, удар!
Он блокировал их. Рванул в атаку.
Штормовая нога!
Этот прием он не ожидал. Но успел закрыться длинным хвостом.
Вновь в атаку.
Волна ужаса!
Тварь замерла и проглядела удар когтями в свои глаза. А затем я легко пробиваю ее живот.
Белато пока отражает атаки двоих наг. Не смотря на то, что они замедлены и скользят по льду, твари очень хорошо действуют в команде. Да и противник для рыцарей явно непривычный.
Не убей я сейчас третьего, Белато вполне мог бы и не справиться.
Пришел ему на помощь. Стрела крови отвлекает змея, и он пропускает мой удар.
Его ранило. Второго змея Белато убил.
Мой противник решил сбежать.
Но на него рухнула туша убитого Реем летающего мутанта. Палач и добил рептилоида.
Остальные давно справились.
Пока двойка рыцарей восхваляла своего героя за подвиги, я же осмотрел округу на предмет врагов.
В нашу сторону приближаются твари. Нужно уходить.
Предупредил остальных, и мы двинулись в путь.
Нужно поскорее уйти отсюда. Врагов все больше и мутанты окружают нас.
Меня волновал вопрос. Откуда тут Наги? Зачем они здесь и как попали? Хотя как можно догадаться. Ир. Он призвал их в этот мир. А вот зачем? Без понятия. Вероятно это еще одна сила в его великой армии тьмы.
Нас вскоре нагнали несколько тварей.
Мутант, созданный из двух сшитых тел со ртом между ними, ринулся на нас. Но был разрезан Рэем и мной на четыре куска. Вертикальный удар от Палача и горизонтальный от Штормовой ноги. Неплохо получилось.
Летающие монстры тоже доставили хлопот. Особенно для меня.
Крылья мрачных детей!
Взлетаю в небо. Рванул на первого врага и сбил его в воздухе. Мы закрутились в клубке.
Я отпустил его и раскрыл крылья. Тварь не справилась с энергией и врезалась в дом.
Штормовая нога!
Отсек крыло у второго.
Ванда и Рэй уже добили оставшихся, а Алиса сожгла их к чертям.
Неплохо.
У меня получилось ускориться в полете и справиться со сложным приемом. Все же уроки Тэя не прошли даром. Жаль, опыта воздушных битв у меня пока нет. А мне предстоит еще очень многому научиться. Да и умение Баланса неплохо помогло мне.
Добив последнего преследователя, мы скрылись от окружающих мутантов и сделали привал.
Мне вот пришло одно приятное сообщение.

Вы получили уровень. Текущий уровень 56.
Бонус за уровень: +1 ед. энергии. +0.1 к Четкости зрения. +1 вампиризма. +2 ед. к мане.

Очень хорошо. Очки распределю потом. Все же тут у нас пока неплохо идет.
После отдыха мы двинулись дальше. Мы немного привыкли друг к другу, так что даже эти два фанатика ко мне не лезли, так что о возможном ударе в спину я особо не волновался. Они все так же ненавидели меня, но никаких действий не предпринимали.
И следующий враг смог серьезно нас потрепать. В этот раз враг был всего один.
Двигаясь по улицам, я отметил, что врагов стало очень мало. Почему-то мутанты отступали куда-то в дальний конец острова. А вот к нам приближался новый враг. Его я с трудом почувствовал. Очень мало эмоций. Если бы остальные твари не отступили, я бы даже не заметил его.
Он двигался по крышам длинными прыжками и вскоре нагнал нас. Но мы были готовы и встретили противника на большой площадке. Кем бы этот враг ни был, он опасен и стоит иметь простор для действий.
Им оказалась женщина. Очень высокая, кажется эльфийка или кто-то подобный. Пол ее тела, по вертикали, было живым и прекрасным. Длинные розовые волосы, прекрасное лицо и идеальное тело. Но всю эту красоту портила вторая половина ее облика. Голый скелет. Белые тонкие кости, устрашающий череп с острыми зубами. В руках она сжимала большую боевую косу, искусно украшенную черепами.
Она встала перед нами и осмотрела наши ряды. Она почти не испытывала эмоций. Лишь легкая радость.

Кларисса Двойственная. Рейд-Босс. Вид — Нежить. Тип — Умертвие.

Вот это не хорошо. Враг явно опасный и у нас серьезные проблемы.
Она улыбнулась живой половиной тела, а затем подняла свою косу.
С ее оружия сорвался алый серп и полетел в нас.
Мы рассредоточились. Серп снес крышу здания. Не слабо.
Штормовая нога!
Мой серп полетел точно в цель, но Кларисса легко отразила мое умение, послав в меня свой удар.
Уклоняюсь и кидаю в нее Стрелу.
Она уклоняется.
Тут слева от нее появляется Рэй и наносит ей страшный удар, но та блокирует его атаку рукой.
Рэй мгновенно отступает, потому как, его чуть не пробило насквозь.
В бой вступил Белато. Его светящиеся клинки молниеносно атаковали противника. Если от нас Кларисса просто отмахивалась, то против Белато ей пришлось напрягаться. На красивом полу-лице видна паника.
Мы так же присоединились к бою. За ее спиной оказалась Ванда. Она блокировала щитом удар босса и в нее тут же черным огнем ударила Алиса. Затем луч магии задел ее ребро.
Рэй появился под боссом и ударил в ногу. Белато продолжил наседать.
Рывок!
Я оказался слева от нее. Удар когтями оставил глубокую рану на ее плече. Из раны брызнула кровь.
— АААААААА!!! — закричала она от боли.
Тут от нее ударила красная волна энергии, сбившая нас с ног.
Она засветилась и окутала рубиновым сиянием.
А затем разделилась надвое. Пред нами предстали огромный скелет женщины с косой и живыми глазами, и красивая эльфийка с пустыми окровавленными глазницами.
Живая атаковала Белато. Ее когти стали огромными и она напала на Героя. На меня же напал скелет.
Бой завертелся с новой силой. Мои атаки были неэффективны против нее. Штормовую ногу она легко блокировала, когти ей не вредили, звук и кровь тоже. А враг не знал усталости и не останавливался. Рэй пытался помочь мне, но сам чуть не погиб.
На помощь мне пришла Ванда. Она отвлекла скелета и успешно контратаковала. Крепкий щит и меч хорошо действовали против такого непростого противника.
Тут на скелет напала Гончая. Алиса все же призвала ее.
Пес вцепился в ногу скелета и ударил огнем, отвлекая противника.
Рывок!
Рука-копье!
Усиленное Стальным дыханием умение пробило грудную клетку скелета. Но та замахнулась рукой и ударила меня.
Я уж думал, что мне конец, но удар на щит принял тот самый ворчливый рыцарь, что наезжал на меня.
Нас обоих сбило.
Скелет к счастью вновь отвлеклась на Ванду и не стала нас добивать. Рыцарь сломал руку, и потерял сознание. А я же был ранен в ногу, но ничего, терпимо.
Я вернулся в бой. Сломанные ребра скелета серьезно повредили им обеим. Живая часть Клариссы стала слабее и тяжело дышала. Она выплюнула кровь и отступила.
В этот момент Белато рванул в атаку на скелета. Его атаки света не действовали на его противника, потому он решил атаковать скелета.
Я последовал его примеру и устремился на живую. Удар когтей распорол ее руку.
А затем я вцепился зубами в ее плечо.
Она в шоке уставилась на меня, когда я это сделал. Пусть глаз у нее не было, но я отчетливо чувствовал ее удивление и страх.
Теплая и вкусная кровь приятно ощущалась во рту. Укусив ее я, смог восстановиться и ускорил восстановление.
— АРРРР! — взревела она и попыталась ударить меня когтями.
Но тут в скелета ударил столб света, причиняя ему жуткую боль.
На голову живой упал меч Рэя, окончательно добив ее.
Скелет испарился, как и живая, вновь соединились, и рассыпались в прах.
Мы устало опустились на землю. Довольно неудобный противник. Она была и живой и мертвой. Она могла делиться, и была очень понятливой. Вот что значит — враги за пятьдесят. Они сообразительны, умны, умеют применять более сложные вещи и подстраиваться под новые условия боя.
Старые добрые времена просчета действий боссов ушли далеко в прошлое. Боссы Скида, даже самые банальные, могут порой выдать то, чего раньше не показывали. Могут повести себя иначе, чем раньше, а могут и вообще отступить, если сами так решат.
М-да уж. Кстати, за ее кровь я получил аж 7 единиц Вампиризма. Неплохо, а я ведь босса даже не выпил, а просто глотнул крови. Подумал, что это будет неплохим психологическим ходом. Она реально удивилась и была шокирована тем, что я сделал. Поскольку даже если в этом времени и есть вампиры, то они явно на стороне Ира. А так увидеть кровососа среди врагов она явно не ожидала.
Я поднялся и пошел лечить того рыцаря.
Мы с Рэем вылечили его перелом.
На мой немой вопрос "почему", он отвернулся и ответил одной фразой.
— Ты полезнее меня, — буркнул он. Не дурак, похоже.
Ну и хорошо.
Полчаса нам понадобилось, чтобы привести себя в порядок и продолжить путь. Жаль лута с босса нам не достанется. Она ведь просто воспоминание. Жалко. Ну, хоть опыта дали каждому, что уже приятно.
Наша цель была уже близка. Белато вел нас к Собору. Большое здание в викторианском стиле, чем-то напоминало Собор в Париже. Очень красивое место, было когда-то. Сейчас же оно полуразрушено. Прекрасные окна выбиты, стены в дырках и опалинах. Похоже, не так давно тут был пожар.
Я чувствовал внутри живого. Одного.
Только одного босса победили, как придется сразиться со вторым.
Когда мы приблизились к храму, он поднялся. Видно, нас он ждет.
Таиться не было смысла, потому мы пошли открыто. Все равно вокруг нет врагов.
Зайдя в неф, мы прошли вперед между высокими колонами. Стены несли на себе следы огня, от чего и почернели. Некогда белые колоны покрылись золой и пеплом.
Возле алтаря стоял некто облаченный в красную мантию с высоким воротником. Он стоял к нам спиной. Мне были видны только светлые волосы и острые уши. Перед ним я заметил книгу, страницы которой он листал, накладными серебряными кольцами-когтями.
— Вы задержались, — спокойно сказал он. — Я думал, что Кларисса вас уже не отпустит, — усмешка. — Хотя это в ее стиле.
— Тоэлс, — сказал Белато.
— Кларисса была моей женой, — спокойно говорил это фей. Кстати, для фейри он был довольно высок, что нехарактерно для этой расы. По крайней мере, это я о них читал. — Она была лживой и двуличной тварью и заслужила стать такой. Не зря Оно решило так.
— Что ты сделал с городом? — сдерживая гнев, спросил герой.
— Вам интересно? — он обернулся к нам. Лицо его было тем самым, которое мы видели на листовках вокруг. Он широко улыбался. — Когда Неблагой двор стал опять плясать под дудку Благих, я решил что пора менять все. Я заручился поддержкой дворян, и смог стать мэром. Но… — он вздохнул. — Чтобы отделаться от Благих, нужна была сила. И мне ее предложил Ир. Лучше быть на стороне великого Владыки, чем его врагом, — рассмеялся он. — Он дал мне особое зелье, которое я подлил в питьевую воду жителей города. И со временем они все обратились в это! — он гордо улыбнулся. — Правда, они великолепны? Такая сила, такая мощь. Теперь мы точно дадим отпор Благим!
— Ты безумен! Ты уничтожил свой народ!
— Плевать, — махнул он рукой. — Теперь я не просто жалкий мэр, в рабах у Благого двора. Теперь я один из Генералов тьмы!
Он взмахнул руками и в разные стороны от него ударили волны крови. Две кровавых волны поднялись за его спиной. А затем соединились в несколько больших сфер и начали крутиться над его головой.
— Я Тоэлс Рубиновый! — за его спиной появились четыре острых красно-черных крыла. — Величайший Ксулас из всех алых фейри! Убив тебя Герой, я смогу стать правой рукой Темного Владыки! УМРИ!

Тоэлс Рубиновый. Рейд-Босс. Вид — Фейри. Тип — Краснокрылый Ксулас.

В нас полетела Волна крови. Мы разбежались.
Взлетаю к потолку, и оттуда бью Штормовой ногой.
Он подставил под серп одну из сфер, и та просто поглотила умение.
Рывок!
Я рядом.
Звуковой импульс!
Удар достиг цели, и из ушей потекла кровь.
— Ах ты, паразит! — зарычал он и ударил кровавой плетью. Но тут на него напал Рэй, что дало мне возможность отступить. Возможности атаковать не было.
Отмахнувшись от Рэя, он пустил волну крови в Белато. Затем махнув рукой в сторону одной из сфер, та начала меняться и превратилась в Кровавого голема.
Высокая фигура, с длинными руками, небольшой головой и длинными телом без ног, атаковало героя. Таких появилось еще двое и они напали на остальных.
Беда. Ладно, попробуем так.
Оружие вампира!
Мои рукавицы окутал мой плащ словно кожа, изменяя их. Увы, теперь Стальное дыхание мне недоступно. Я недавно заметил, что при активации этого умения эффект этих рукавиц отменяется. Потому что нет возможности отделять стальные частички. Да и не пользуюсь я этим умением, потому что жалко резервировать часть маны и энергии. Это в Мраклике, где у меня ничего не было, я был рад и такому, но тут нужно быть экономным.
Но зато у этого умения есть другая польза, помимо длинных когтей, оно лучше подходит для Контроля крови. Поглощение чужой крови идет быстрее.
Нападаю на голема, и мои руки погружаются в кровь. Чувствую, как алая жидкость впитывается в меня. Она приносит силу, она приносит удовольствие, она лечит и защищает.
Маг крови заметил, что я делаю, но ничего не предпринимает. Или ему интересно или он в шоке.
Вскоре тело голема распалось, и кровавая лужа упала на пол.
Хорошо! Как же мне хорошо! Чувствую небывалый прилив сил.
Тут во все стороны летит Волна крови, раскрываю крылья и моментально оказываюсь под потолком.
В меня летят какие-то щупальца из крови.
Рывок!
Штормовая нога!
Он закрывается кровавой сферой.
Звуковой импульс!
Враг взлетел в воздух и ударил в меня шквалом кровавых стрел.
Падаю, чтобы уклониться.
Под ним появляется Рэй. В последний момент маг успевает закрыться кровью и того отбросило в стену.
Рывок!
Я возле мага.
Рука-ко…
Рывок!
Я вовремя отскочил. Маг взорвался длинными кровавыми шипами. Меня чуть на эти копья не насадило.
Еле выжил.
Я быстро осмотрел окружение. Воины и маг били одного голема, а Ванда и Алиса добивали второго. Големы замедлились и долго не продержатся.
Мы с Реем и Белато отступили, и ждем. Бездумно нападать на врага не стоит.
Но тот выглядит не лучшим образом. Удар Рэя сломал его руки, и они повисли плетьми на его плечах
— Твари, — прорычал маг. Големы остановились. Они обратились в кровь и устремились к магу. Его раны начали стремительно заживать. Попытка Рэя отвлечь мага Вспышкой и убить провалилась, когда вокруг мага завертелись терновники из крови, и чуть не порвали Палача.
— "Морр, — слышу в голове шепот Убеля. — Не могу больше… держать… Осторожно".
— "Что?" — только и успел подумать я, как все мое естество заполнила боль.
Не могу пошевелиться. Вены горят. Сердце будто из груди готово выпрыгнуть. Все мутно вокруг.
Я упал на колени, тяжело дыша.
Что происходит?
Все мутно. Ничего не вижу. В голове какой-то гул. Я будто горю изнутри.
Затем я начал видеть. Кажется эти те два воина, которые нас сопровождали. Их окружили тернии.
Уже не отдавая себе отчет в то, что творю, я рванул к ним.
В последний момент удалось выдернуть их из хватки кровавых лиан.
Тут я чувствую невероятную боль в спине. Тело немеет. Тянет в сон.
Мир темнеет…

— Морр! Морр! — кричит кто-то. Меня трясут на плечи.
Голова побаливает. Все в тумане.
Открываю глаза и встречаюсь лицом к лицу с Тэем. Драконокровка выглядел взволновано.
— Ты как? — спросил он.
— Тэй? Ты что тут делаешь? — с трудом спросил я, стараясь подняться. Живот сильно болит.
— Вообще-то это ты вышел, — сказал он.
— Что? — не понял я. Осматриваюсь. Он прав. Я вышел из воспоминания. — Как?
— Не знаю, — он пожал плечами. — Ты неожиданно выпал тут.
Тут я посмотрел на всплывшее сообщение.

Задание провалено!
Описание: Вы погибли.
Штраф: Невозможно вернуться в воспоминание.

Чего? Не понял. Я вроде ничего не делал.
Так, что же со мной произошло? Мне стало плохо. Соображал со скрипом. А потом рванул спасать тех двоих.
Блин. Похоже, я погиб спасая других.
Ох, мрак! И что мне теперь делать?
Судя по тому, что я тут один, остальные все еще в воспоминании. Их это не задело. Но теперь наша задача под угрозой срыва.
Причину своего плохого самочувствия я нашел быстро. Дурак я. Сам виноват и даже не подумал. А ведь такое уже бывало, но я не обратил внимание.
Дело в том что, поглотив голема, я добил свой навык Вампиризма до седьмой ступени. Оно-то конечно хорошо, но боль от трансформации усиливается с каждой ступенью. Вот меня и скрутило от этого. Убель пытался сдержать все это и справлялся, но не смог удержать достаточно долго и меня скрутило. Будучи в бреду, я и не заметил атаки в спину.
Блин. Они же просто воспоминание. А я, будучи спасенным ими, побежал возвращать долги. Вот и получил.
Это не хорошо.
— И что теперь делать?…

Глава 20. Хрустальный гроб

Временами в ее безумии я вижу проблески настоящего таланта.
"American McGee" s Alice"

Через двадцать минут остальные вернулись из Воспоминаний.
— Морр! — ко мне кинулась Алиса. Я же в этот момент помогал Тэю готовить завтрак, потому чуть не упал в котел от неожиданности. Да и такую бурю чувств от Алисы я не ожидал. Она повисла у меня на шее. — Ты в порядке?
— Э-э-э, да, — с трудом ответил я.
— Похоже, у нас большие проблемы, — сказал Рэй, присаживаясь у котла. — Если Морр не пройдет четыре воспоминания, он не получит седьмой навык. Так Алиса?
— Да, — кивнула тифлингесса. Она отпустила меня и присела рядом. — Не думаю, что заряда хватит.
— Мы ведь можем сами зарядить, так почему бы потом не пройти еще одно воспоминание? — спросила Ванда пытаясь добраться до еды, но получила поварёшкой по рукам, от Тэя. Еще не готово.
— Даже наших совместных сил вряд ли хватит на всех. — Вздохнула Алиса.
— А на меня одного?
Все повернулись в мою сторону.
— Что? Это нужно мне, так что мне и идти.
— А ты справишься?
Я поднял голову к столбу. Золотой шпиль, окруженный множеством разноцветных шаров, кружащихся вокруг него. Все они какой-то период из жизни Ира и еще других участников тех событий. Но меня привлекал только один шарик. Черная сфера на самом верху. Единственный шар, который не двигался с места. Почему-то меня больше всего интересовала именно эта история, и я хочу ее увидеть.
— Справлюсь.
— Ну, тогда, — подал голос Тэй. — Я буду питать шпиль пока вы там. Думаю это немного сократить ваши затраты. А еще лучше не задерживайтесь там.
— А сможет ли Морр пройти там, не сойдя, с ума от эмоций? — посмотрела на меня Алиса. — Меня с тобой не будет.
— Ну, — задумался я. — Как-нибудь справлюсь.
— Будем надеяться, этого хватит, — вздохнула девушка.
Они рассказали, что случилось после моей кончины. Увидев мою смерть, Алиса слетела с катушек и начала дикую атаку на мага крови. Черное пламя, лучи магии, и демон обрушились на фейри. Это отвлекло его и Рэй с Белато разрубили гада на четыре куска. Девушку еле успокоили, она чуть на своих не кинулась. Да уж, не думал, что Алиса так за меня переживает. Это приятно.
Суп из-того-что-у-нас-было вышел вкусным, хоть и первоначально заставил задаться вопросом, где Чешира и Тиран. Хотя потом их нашли и ели уже спокойнее.
Да, кстати, а что я там получил? Все же интересно узнать из-за чего меня выкинуло и стоило ли оно того.
Открыв окно сообщений, я увидел это:

Вы достигли седьмой ступени преобразования.
Вы получаете умение:
Алая цепь — способность вампиров. Дав испить своей крови другим, вампир может связаться с ним ментальной связью в течение получаса, передавать образы и знать его точное местонахождение. Радиус 100 метров. Время действия 20 минут.

Штраф: Магия света наносит нам на 7 % больший урон.

— Фи-и-и-у-у-у! — вырвался у меня свист. Что думать над этим я просто не знаю. Просто в шоке от этого. Это насколько я понял, у меня появится сила связываться с теми, кому я дал испить своей крови. Очень перспективная сила. Пожалуй, одна из самых полезных из всего, что у меня есть.
Новое умение я тут же испробовал. Мою кровь могут пить и другие, так что первым стал Рэй.
— А ничего так, — сказал он отпив.
Ничего пока не происходило. Я вышел из зала и прошелся, как ни забавно, но где именно Рэй среди остальных я чувствовал даже без эмпатии. Четко знал в ком моя кровь. Затем попытался связаться с Рэем. Мысленно зову его. Сначала ничего не происходило. Начал более настойчиво.
— Звал?
— Бездна! — подскочил я, когда он появился рядом со мной.
— Хех, — усмехнулся он. — Я услышал тебя, — кивнул он. — И знал, где ты находишься. Даже картинка в голове есть. Забавный феномен.
— Ну, мы же в Вирт-капсулах, к которым подключены наши мозги. Как то мы должны же получать данные. Вот и тут, похоже, такой же принцип.
— Знаю. Магия разума так и работает. — кивнул он. — Черт, если бы не резкая потребность в Регенерации я оную магию тебе взять и посоветовал бы. Связь разумов, и эта способность… Это ж просто имба, ну, по крайней мере, пока "глушилки" на нее не изобретут.
— Пожалуй, — согласился я. Он прав. Регенерация повысит выживаемость, а так же позволит быстрее восстанавливать энергию и ману. Да уж жалко, что нет восьмого навыка. Хотя черт его знает. Но было бы забавно. В магии разума полно очень полезных заклинаний, но при постоянном восстановлении двух шкал и с восстановлением третьей с помощью Впрыска, я смогу вести бой намного дольше.
Ну не важно.
Вскоре свою кровь я проверил на остальных, и мы немного потренировались. Я старался передавать им сигналы, что именно делать. Жаль, связь односторонняя. Я не могу получать, а только передавать. Зато мы точно знаем, кто где находятся. Еще проверили другой вариант. Они отпили моей крови без моего желания. Так никакого эффекта не было. Похоже, насильно отбирать у меня кровь не получится. Это хорошо.
Немного попрактиковавшись, мы решили идти в следующее воспоминание уже, будучи связанными. Девушки на мою кровь отреагировали по-своему. Ванда скривилась. Ей вообще вся эта кровавая муть не очень нравится. Хотя когда она услышала, что когда вампир пьет чужую кровь жертве очень приятно, то очень странно на меня посмотрела. Так что мне даже не по себе стало. Алиса даже нахмурилась от такого. Сама тифлингесса не проявила особых чувств по этому поводу. Хотя и видела некоторую иронию.
— Раньше ты питался мной, а теперь я тобой, — фыркнула девушка. — Баночка с томатным соком.
— Да, да, — махнул я рукой. — Пей лучше, а то убежит.
— Безвкусно, — сказала Алиса, Ванда согласно закивала.
— Вкус есть, но так-себе, — сказал Рэй.
— Ну, уж извините, что я не являюсь коктейлем "Маргарита Викторовна", — буркнул я.
Когда кровь была выпита, я настроился на остальных. Проверив состояние, экипировку и готовность мы приступили к очередному воспоминанию. Это мне нужно пройти обязательно, а то ведь все может быть загублено. Алиса вообще сказала, что, не уверенна, хватит ли у нас сил для зарядки этого столба, хотя бы на минуту. Тэй сделает что может, но так же нет уверенности, что получится. Потому новое Воспоминание лучше закончить как можно быстрее.
Все повторилось. Алиса коснулась столба, шары начали крутиться и тот самый так же остался неподвижен. Возле нее появился черно-серый шарик, он отличался от остальных. Сильно отличался. От него веяло чем-то неприятным.
— Ух, — поежился Рэй. — Что это?
— М?
— Я что-то чувствую.
— Я тоже, — кивнула Ванда.
— Угу, и я. А ты Тэй?
— Нет, ничего, — ответил драконокровный. — Может это из-за вашей связи?
— Возможно, — нахмурился я. — То, что чувствую я, передается и вам. Это все нужно будет изучить. Но потом. Вперед!
Алиса тут же активировала шар, и нас затянуло внутрь.
Все, как и в прошлый раз потемнело…

— Скорее! — услышал я крик. Знакомый голос. — Он уже внутри, нам нужно поторопиться.
— Я уже призвал их, — ответил искаженный голос. Тоже знакомый. — Им нужно прийти в себя.
— У нас нет времени. Если мы опоздаем, то Она освободиться! — рычал он. — Планеты стали в ряд и путь открылся!
Я открыл глаза. Пропустив обычное сообщение, начал осматриваться. Мы находились в какой-то темной пещере. Тут было очень просторно, а потолок терялся во тьме и лишь сталактиты свисали над нами. Несколько факелов освещали место, где мы находилось. Тут было много народа. Знакомый мне Белато, еще немного постаревший Кевель. Десяток рыцарей закованных в светлые доспехи, а так же несколько магов. Вот и все.
— Так вы! — обратился к нам очень хмурый Кевель. Седина уже основательно закрепилась в его волосах и бороде. Белые доспехи потрепались и утратили былую белизну и чистоту. Выглядел он сейчас старым воякой, прошедшим Ад и постаревшим на войне. — Слушайте быстро! Времени нет! Ир нашел это место, где находится портал за Черту. Там скоро откроется путь в Хрустальный гроб. Парад планет начался и теперь дорога отроется. Он отправился туда, чтобы освободить Дементию! — заявил он.
Мы напряглись. Такое открытие было очень уж невероятным. Он отправился освобождать ее? А смог ли? Если учесть, что она уже свободна. То не понятно ничего. Похоже, мы станем свидетелями всего.
— Мы еще можем успеть, так что вперед! — крикнул Кевель.

Получено задание: Оковы Безумной.
Цель: Не дайте Темному Владыке Иру освободить Дементию.
Награда: "вариативна".
Штраф: Невозможность вернуться в воспоминание.
Описание: Вас призвали. Выполняйте волю призывателя. Торопитесь и помогите Гвардии Полудня остановить Темного Владыку.

Ого. И еще одно воспоминание не Ира. Что же это получается? Как такое вообще возможно? Если бы нас призвали защищать Ира, я бы еще понял. Все же мы в его машине, потому и видим. Но тут, похоже, перемешаны и другие видения. Возможно он все же убил Белато и все его воспоминания закинул к себе. Это многое бы объяснило.
Но думать будем потом.
Нам реально нужно спешить.
Мы всей толпой побежали вперед. Я вызвался быть сенсором. Тут была очень неприятная темнота. Через нее я почему-то не видел. Несмотря на то, что я вампир и то, что у меня есть моя корона. Очень это похоже на тьму Мраклика. Возможно, основа одинакова.
— "Божественная магия, — подсказал Убель. — Призвать тьму, через которую не видят обычные смертные, это вполне в духе Высших".
— "Благо тут есть я, — хмыкнул я. — Что можешь рассказать об этом моменте?"
— "Почти ничего. Все что я знаю, что Дементию заточили за Черту, и сторожит ее анвийский бог смерти Барус".
— "А что нас может ждать за Чертой и вообще что это?"
— "Сложно сказать. Черта это граница, между жизнью и смертью. Что есть за ней ведомо только Богам Смерти. Темнейшей, Оркусу, Барусу, Мерте, Танатосу, и как мы недавно узнали Беовульфу".
— "Богов смерти нынче много".
— "У каждой культуры своя смерть. Их может быть и больше, а я не настолько эрудирован, чтобы знать всех. Потом обсудим. Не нужно дать мамочке освободиться!"
— "Как скажешь, Безымянное Зло!" — улыбнулся я.
Да я улыбался. Как и Убель. Новая тайна впереди и в этот раз мы продержимся. Мы уже видели, что стало причиной начала истории Ира, как он сломался и что начал творить. А сейчас мы, похоже, пришли к зениту его безумия.
Мы бежали по темной пещере. Я мониторил окружение Гласом. Вокруг никого пока не было, но впереди я ощущал множество врагов. Было бы неплохо остановиться, разработать план и осторожно разобраться с врагами, но у моих призывателей не было времени. Потому лучшее что они придумали это вломиться в толпу врагов и пробиться через них.
А врагов было немало. Мне даже посчитать сложно. Нежить, демоны и призраки.
Благо не все так тупо, а первоначально маги швырнули в толпу нежити два огненных болида, а рыцари использовали лучи света. Неплохо.
Рыцари ворвались в ряды темных тварей, и начали прорываться вперед. Вскоре мы увидели цель. В стене сияла расщелина, перед которой и столпились твари. Возглавлял их знакомый мне лич Мотодеус. Он контролировал действия этой армии. В него тут же полетели заклинания магов, стараясь отвлечь его от контроля.
Наша четверка помогала, как могла. Монокль показывал, что вокруг лича кружит мощный щит, именно это и остановило Рэя от попытки избавиться от сильного врага. Наша связь пока неплохо работает. Я осматриваю округу и передаю остальным что вижу. Ванда реагирует быстро и теперь благодаря мне видит, что и как. Алиса и Рэй так же теперь могут быть более мобильными и не ждать моих команд. Да эти Алые цепи очень крутая способность.
Мощный удар света сбивает лича и на него кидается Белато. Лич выставил Щит, но магические клинки порвали его и отсекли магу полголовы. Лич распался и исчез. Жаль это его не убило, пока не уничтожить филактерию лич будет возрождаться. Но вернется он не скоро.
Через ряды тварей прорвались не все. Многих поймали мертвые и порвали на части. Магов больше не осталось, как и почти всех воинов. Только два рыцаря, Кевель и Белато, а так же наша четверка. Они все погибли за то чтобы дать нам дорогу. Я не ощущал страха смерти ни в одном из них. Они были готовы и умерли без страха. Такая сила воли внушает уважение. А может это ненависть? Ведь сколько же всего натворил Ир. Теперь многие готовы отдать все, что есть ради победы.
Цели своей мы достигли. Расщелина была перед нами и оттолкнув от себя толпу врагов мы вошли в портал.
Яркая вспышка!
Мир заполнил свет, и я ничего не видел. Затем пропали звуки. Тело окутала какая-то липкая пелена.
Все резко прекратилось, и яркий свет погас.
Открыв глаза, ошарашено смотрю по сторонам. Мы уже явно не в пещере. Мы стояли посреди бескрайней серой пустыни. Черное небо, красная луна и серый песок. Редкие деревья вокруг были сухими, хотя они скорее напоминали окаменелости или кристаллы. Очень хрупкие и тонкие. Воздух был сухим, затхлым и холодным. Он пробирал до костей. Красная луна почти не светила, но вокруг все прекрасно видно.
Какое неприятное место.
— Это Черта? — спросил Рэй. — Насколько я знаю, такая локация правда существует. Но бывали там единицы. Ведь мало кто знает, как туда попасть. А ты Алиса была там?
— Нет, — помотала она головой. — Мы искали вход, но так и не нашли путь туда. Но Дагг вроде был. Ведь он служит Зверобогу смерти, потому вполне мог побывать тут.
— Потом поговорим, — сказал я друзьям, когда наши призыватели, поспешили куда-то.
Мы тут же поспешили за ними. Идти далеко не пришлось. Мы пришли к огромной черной дыре в песке, куда, словно вода стекался серый песок. М-да, все больше я вижу сходства всего этого с моим Мракликом.
Белато долго думать не стал, а рванул прямо в бездну. За ним матерясь, прыгнул и Кевель, и оставшиеся рыцари.
Делать было нечего, потому рванули и мы. Благо мы умеем передвигаться в воздухе. Алиса успела запрыгнуть мне на спину, а я был готов призвать крылья.
Мы погрузились во тьму. Мы летим в пустоту, но вскоре увидели свет в конце. Устремляемся к нему.
Через минуты мы оказываемся в колоссальной по своим размерам пещере, будто вырезанной из хрусталя. Падаем в вниз и видим все это. Гигантские колонны кристаллов подпирали алмазный потолок. Множество острых хрустальных шипов торчали в стенах, полу и потолке.
— ИИИРРРР! — прогремел измененный голос Белато. Я заметил внизу, метра в ста от нас стоял высокий рыцарь, облаченный в черные латы. Рядом с ним находились трое генералов. Рыцарь Смерти Лускиния, Банши Амира и Демон Миккос.
Ир обернулся и посмотрел на нас. Его светящиеся зеленые огни глаз опасно блеснули.
Белато вспыхнул светом. Из его спины вырвались белые крылья из света. Самого его окутал белый огонь. Он словно луч света рванул на своего противника. В чувствах у него была только ужасающая ненависть к врагу.
Но путь паладину преградили генералы.
Кевель же тоже был зол, он использовал какой-то артефакт и переместился на землю, вместе со своими людьми.
Я раскрыл крылья и поспешил на помощь герою. Алиса и остальные Скачками приземлились на землю и тоже двигались в бой.
Рывок!
В полете сбиваю Демона Миккоса. Он не ожидал такого, и его завертело в воздухе.
Штормовая нога!
Голубой серп ударяет демона и вбивает в хрустальную колонну. На его голову обрушивается дзамбато, разбивая его шлем и ломая рога. Но демона это не убило.
Он вырывается из колонны и ударяет по нам черным огнем.
Отступаем.
Он призвал копье и рванул на меня, но в полете его сбивает Ванда. Меч Колосса, вырос и обрушивается на плечо адской твари и отбрасывая ту в пол.
Рывок!
Кулак Духа!
Яркий свет ослепляет и наносит демону страшный урон. Рев боли ударил в уши, чувствую как ему больно. Какую агонию приносит ему энергия духа.
Отскакиваю, когда демон взорвался черным огнем. Демон еще жив, но он исчез. Не чувствую его тут.
Остальные сейчас тоже заняты боем. Кевель ведет дуэль с Лускинией. Их бой напоминает какой-то стальной танец. Они двигаются быстро. Их окружает лязг клинков. Белато же пытается прорваться к Иру. Ему дорогу загородила Банши Амира. Она пряталась все это время и сейчас в компании призрачных воинов не позволяли герою пройти дальше. Алиса помогает Белато. Она призвала гончую и вместе с ней атакует призраков.
Ир же не обращал внимание на окружение. Он своим мечом бил в пол. С каждым его ударом кристалл трескался.
Своды дрогнули. Все началось трястись.
Мчусь вперед. Нужно остановить его.
Тут передо мной появляется раненый демон, он занес огненный кулак для удара.
Его тут же сбивает двойной удар от Рэя и Ванды.
Рывок!
Мне дорогу преграждает толпа призраков.
Штормовая нога!
Серп скашивает часть духов.
Крылья мрачных детей!
Взмываю в воздух.
Они взлетают за мной. Эти призраки не бестелесные. Они ожившие доспехи. Жаль я не могу сменить экипировку. Зато успел достать из пояса спиритическое зелье. Слабое, но зато смогу наносить урон духам.
Небесная печать!
Все вновь трясет. Ир не останавливается. Он же не дурак чтобы пафосные речи разводить.
Удар! Еще удар! И еще! Черт не могу прорваться!
Чувствую пик его радости.
— ДА! — радостно крикнул он.
Все на миг замерло.
Я рванул на предельной скорости. Но не успеваю.
Быстрее! Быстрее! Быстрее!
— ИРВИНГ!!! — прозвучал неизвестный мне голос. Не успеваю понять, откуда этот красивый голос исходит, но Темный Владыка замирает. Его клинок остановился прямо перед полом.
Он поворачивается словно в замедленной съемке.
Я сбиваю его с ног и мы оба кувыркаемся по хрустальному полу.
Получилось?
Дырка что он расковырял, так и осталась нетронутой. Сам Темный Владыка лежал недалеко от меня и тяжело дышал. Его шлем слетел с его головы, открыв седые волосы, все еще молодое лицо, но его глаза смотрели на все с таким странным удивлением. Он оглядывался и не понимал что происходит. Как и мы все.
— Хе-хе! — услышал я рядом с собой. По спине пробежали мурашки. Стало резко холодно, а пещеру наполнило жутковатое присутствие.
Все остальные тоже перестали сражаться. Судя по лицам генералов, они тоже не понимают что происходит.
Тут я увидел Алису. Она была бледной и смотрела на меня. Остальные так же повернулись в мою сторону и отшатнулись.
— Хи-хи! — прозвучало вновь, но теперь я понял откуда.
Медленно опустил голову вниз.
Дыхание перехватило. На лбу выступил пот, а сердце казалось, остановилось.
Из хрустального пола на меня смотрел гигантский глаз. Огромный глаз с черной радужкой и шестиконечным белым зрачком. Он смотрел прямо на меня.
— Дементия?
Все резко затряслось.
Раскрываю крылья и взлетаю в воздух и с ужасом наблюдаю, как пол покрылся тьмой. Глаз все так же смотрел на меня. На полу раскрылась огромная светящаяся улыбка. Совсем как у Убеля.
— Ха-ха, — прогремело так, что потолок начал трескаться. — Я тебя запомню! — сказала она. У меня в душе все заледенело. А затем она разразилась безумным смехом. — Ха-ха-ха-ха-ха-ха-ха-ха-ха-ха-ха-ха-ха-ха-ХА-ХА-ХА-ХА-Ха-ха-ха!
Все начало обваливаться. Все ломалось.
— Уходим! — крикнул Кевель.
Ир и его генералы исчезли в клубах тьмы.
Мы же тоже начали эвакуироваться. Кевель достал какой-то предмет и так же переместился со своими рыцарями и Белато, а вот нам пришлось выбираться самим.
Подхватываю Алису и Ванду, лечу вверх. Рэй пока своим ходом, но вскоре цепляется за мою ногу, и я вытягиваю всех наверх. Тяжелые. Какие же все они тяжелые.
Мы все же вырвались из ямы и развалились на песке.
Я тяжело дышал, был сильно вымотан. Пусть последний отрезок пути народ и сам смог перемещаться, но пока я нес их и уклонялся от падающих камней, жутко устал.
Рядом с ямой стояли Кевель и Белато. Они смотрели, как яма начинает закрываться.
— Парад планет закончен, — сказал Кевель. — Теперь она там вновь закрыта.
— Она выберется в следующий парад планет, — искаженным голосом поведал Белато. — И когда путь откроется, она вернется.
— И когда это будет?
— Лет через пятьсот.
— Время есть.
— Но не у нас. Идем, у нас еще много дел…
Вновь свет и мы выбрались наружу…

Мы вновь оказались снаружи. Вот и закончено воспоминание. Даже как-то не верится, что мы стали свидетелями такого. Она вернется… нет, она уже вернулась.

Задание выполнено!
Награда: 1500 опыта. +1 к Восстановлению энергии

Получено достижение! Осколки забытого: Оковы Хохочущей королевы.
В тот день мир был на грани конца. Еще один удар и Безумная богиня вернулась бы и уничтожила мир. Но что-то остановило Темного Владыку в тот день. И это спасло всех.
Однако ее темница разрушена и ослаблена. Она закрыта там, но только до того как ее клетка откроется вновь.
И рано или поздно, Она вернется…
Награда: 1000 опыта.

Ну, вот приятно, однако.
По телу все еще идет дрожь. Пусть я понимаю, что это было просто видение, но ее слова…. что она запомнит меня…. пугают. А вдруг и правда запомнит? Кто знает, что в этом мире может случиться и что будет дальше. А вдруг мы были не в воспоминании, а в прошлом? Тогда мне еще страшнее. Лучше не думать, о том, что могло бы быть. А лучше отдохнуть.
— Есть! — улыбнулся Рэй. — Седьмой Навык!
— Да! У меня тоже! — обрадовалась Ванда.
— Угу.
— Остался я, — почесал я ухо.
— Да, с этим у нас проблема, — к нам подошел Тэй. — У меня не хватает силы. Сколько не вливаю, но все равно мало.
— Будем разбираться.
— Да, — я поднял голову к потолку. К тому неподвижному шару. — Ты следующий…

Глава 21. Забытый финал

В историях, у которых нет конца, нет никакой ценности. Важно не "когда" она закончится, а "как".
"Pandora Hearts"

— Еще! Нужно больше силы! — кричит Алиса. Энергии никак не хватает, но прерывать поток нельзя, иначе все, что мы сделали, уйдет насмарку. Мы поняли причину почему не получается нормально питать Шпиль. Из-за поломки, много энергии просто уходит в пустоту, а попытки заряда вручную малоэффективны. Чтобы добраться до нужного количества силы нужно вливать ману не переставая, в течение некоторого времени, а ее не смотря ни на что у нас не так много. Пусть восстановление у всех нас есть и мы не в бою, но все равно мы не можем перебороть отток.
Но осталось там немного.
Когда мы пришли в себя, то начали думать, как быть дальше. Все кроме меня получило новый слот под навык. Рэй быстро смог добыть себе навык Акробатики, просто стал лазать по стенам. Теперь у него все семь навыков. Девушкам же придется терпеть, пока мы не доберемся до Магоры. Но сейчас проблема именно во мне. Если я не получу седьмой слот, то все считай, пропало. Идти сюда второй раз можно, но придется звать остальных, вести их и прочее, на это мы убьем слишком много времени. Потому нужно действовать сейчас. У меня были мысли попросить помощи у Невермора, но он сейчас слишком занят чем-то.
Так что после того как все обсудили мы решили действовать сами.
Достали камни маны, все, что еще было для восстановления, и решили действовать. Я вспомнил, что еще не распределил те очки и решил все вложить в ману. Пусть сорок единиц это немного, но все же.

Имя: Морроу Винд зе Рир. Раса: Дампир. Класс — Зловещий монах. Уровень — 56. Опыт -3707/20100.
Жизнь — 408. Энергия — 684. Мана — 562.
Сила — 185. Телосложение — 68. Выносливость — 126. Меткость — 4. Мощь магии — 57. Резерв маны — 110.
Параметры
Физическая грузоподъемность — 33.2 кг.
Восстановление жизни вне боя — 7.8 единиц в секунду.
Восстановление энергии вне боя — 16.6 единиц в секунду.
Восстановление маны вне боя — 11 единиц в секунду.
— Восстановление энергии во время боя — 11.3 единиц в секунду.
Физический Урон — 83.7. Сила умений — 63.4 %.
Урон магии — 6.5. Сила магии — 8.4.
Четкость зрения — 9.8 Дальность атаки — 1.4 метра.
Сопротивляемость:
Магия света: -1.9 %
Магия тьмы: 5.6 %.
Магия смерти: 0.5 %
Кровотечение: 17.2 %.
Ментал: 8.9 %.
Физическая: 26.2 %
Огонь: 3.8 %.
Холод: 5.6 %
Жабий яд: 5 %
Природа: 6.2 %
Яд колоссов: 1 %
Дух: 1.8 %
Звук: 0.5 %
Кровь: 2 %
Иллюзии: 8 %
Навыки:
Вампиризм: 701/1000
— Превращение: 70.1 %.
Магия крови: 545/1000
— Канал Жизни: 54.5 %.
Рукопашный бой: 882/1000
— Онемение: 88.2 %.
Акробатика: 847/1000
— Скорость передвижения: 84.7 %.
Атлетика: 686/1000
— Восстановление сил: 68.6 %.
Скрытность: 733/1000
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Изменения у меня тут только в развитии навыков. Прокачалось немного. Да уж. В начале своего пути мои силы не были таким, а сейчас вон как поднялся. Расту все же.
После того как приготовились мы коснулись столба и начали отдавать ему ману. Алиса подготовила ритуальные круги, благодаря которым мы сможем передавать ману, точнее выпускать ее, а уж сама энергия будет притянута батареей этой машины и сейчас она довольно резво тянет из нас силы. Сначала все было нормально, а потом количество отнятой маны начало превышать возможности восстановления. Чары, зелья и прочее помогает слабо, потому скоро мы вообще останемся без сил. Но прерываться нельзя. Пытались чередоваться, но стоит хоть кому-то прервать контакт, как из остальных силы тянули с удвоенной скоростью.
Но осталось немного. Нужно совсем немного. Давай же!
Тут меня кто-то резко отдергивает, и я падаю. Не сразу понял, что к чему, но поднявшись, увидел в своем магическом круге Чеширу. Кошка стала на мое место и тут же вспыхнула ярким синим пламенем. Сферы начали светиться, руны на столбе налились маной. Все вокруг начало заполняться светом и силой.
Нечего себе в кошке маны. Откуда у нее столько? Яркий свет все разрастался и концентрировался.
Вспышка!
Сферы яркой сияли и, так же как и раньше размеренно крутились вокруг шпиля. Мы все валяемся на полу и завороженно смотрим на Чеширу. Сама кошка просто поднялась и запрыгнула мне на плечо, явственно намекая, что хочет пойти со мной.
Я же даже не могу сообразить, что только что произошло. Чешира, которая гуляла все это время, неожиданно появляется и выдает столько маны, сколько мы все вместе взятые дать не могли.
Список тайн стал еще больше.
— Благодарю, — только и сказал я.
— Мяу! — кивнула она.
Поднимаюсь и подхожу к шпилю. Маны хватит на меня. Даже думаю на нас. А без помощи мне будет сложно, там находится.
— Вы как? — обратился я к остальным. Народ начал подниматься. Котошок на лицо. Все, смотря на бакенэко, и пытаются подобрать слова.
— В следующий раз с нее и надо начинать, — нашла, что сказать Ванда.
— Ага.
— Угу.
— Хех, — я поднялся и погладил кошку. Затем отпил крови. Мне повезло, что камнем маны я только начал пользоваться, и дебафф на долгое применение не получил. Выпив крови и закусив, я вздохнул спокойнее. — Алиса, как работает эта штука?
— А, — девушка подошла. — Положи ладонь на столб и нажми вот эти руны.
Понятно. Делаю, как она сказала. Так. Раз, два, три. Кажется все.
Сферы начали крутиться вокруг меня. Они завертелись, свет начал переливаться радужным сиянием.
Вскоре их движение замедлилось, а передо мной остановился темно-зеленый шар.
Блин.
Я поднял голову к верхушке. Тот черный так и не сдвинулся с места.
Жалко.
— А теперь дотронься, и он активируется, — сказала Алиса.
— И все?
— Да.
— Хорошо.
Я протянул руку к шару, но тут же остановился. Стоп. Нужно только дотронуться.
А вдруг…
Крылья мрачных детей!
Взмываю в воздух и устремляюсь к вершине.
Шарики тут же попытались преградить мне дорогу, будто они знали, куда я лечу.
Резко вправо!
Отталкиваюсь ногой от стены.
Паучий Шаг!
Рывок!
Моя скорость моментально возросла, и я миновал преграду.
Взмах крыльями и я зацепился за вершину.
Чешира появилась у меня на плече. В ней, как и во мне было возбуждение и интерес. Если бы кошачья мимика позволяла, она бы, как и я зловеще улыбалась.
Протягиваю руку и хватаю черный шар.
Мир завертелся, и меня затянуло внутрь…
— Идиот!!!!…
* * *
Алиса смотрела на выкрутасы своего друга с открытым ртом.
Ну что за идиот. Какого черта он решил выпендриться и взять "тот" шар? Лучше бы этот зеленый взял. Прошел бы его, и дело сделано. Но у этого "светящегося" явно тараканов в голове заменили зубастиками. Потому что делать такие безумные вещи, даже не предупредив, будет только идиот.
— И что теперь? — спросил Рэй. — С ним ведь ничего не случиться?
— Не знаю, — вздохнула девушка. Все тут же повернулись к ней. — Дагг никогда не был в той сфере. Он хотел пройти все эти сферы по очереди. Даже не смотря на то, что после получения седьмого навыка прибавки к статам перестали к нему идти. Но той сферы он пока не коснулся, пусть и пытался сам заряжать аппарат и даже чинить. Что там он не знал, но мне советовал туда не соваться… — она потерла переносицу. — Он будет в ярости, когда узнает, что кто-то посмотрел это до него.
— Все возможно, — пожал плечами Рэй. — А о какой опасности он говорил?
— Не знаю, но одному туда лучше было не соваться…
— М-да, — все задумчиво посмотрели на Шпиль. Их друг явно умеет выкидывать странные трюки и решил узнать все и сразу. — Псих.
— Эй, народ! — крикнула Ванда. Голос у нее был обеспокоенным. — Смотрите!
Девушка-дроу указала на дверь, точнее на то, что находится над дверью.
Алиса медленно подняла взгляд и замерла… По ее спине пробежали мурашки, а сердце казалось на миг остановилось…
— Ты?!!!…
* * *
Радуга света, вспышки и я вновь слышу голоса.
Ох, что-то меня затянуло.
— Только один? — слышу знакомый голос. — Одного хватит?
— Больше не получилось, — ответил второй. — А нет, двое.
— Кошка не считается!
— Не важно. Нужно торопиться!
Я пришел в себя и находился я, как ни странно в этой же крепости где и был. Только тут все было более чистым, стены украшали картины, факелы и скелеты. Вокруг было намного чище и не видны следы разрухи. Помимо меня и Чеширы, тут находился десяток знакомых мне рыцарей и магов, во главе с неизменными Белато и Кевелем. Хотя Белато, кажется, немного изменился. Его доспех стал более облегающим и тонким, что делало его легче и стройнее. А он не…
— Так! — прервал мои мысли Кевель. — Мы проникли в замок через тайный ход. Предатель открыл для нас проходы. Сейчас остальные занимаются генералами, а наша задача уничтожить Темного Владыку! Поможешь нам!
Киваю.

Получено задание: Последний штрих.
Цель: Сопровождайте Белато и помогите одолеть Темного Владыку Ира.
Награда: "вариативна".
Штраф: Невозможность вернуться в воспоминание.
Описание: Вас призвали. Выполняйте волю призывателя. Благодаря действиям неизвестного "предателя" Гвардия Полудня смога проникнуть внутрь Пожирателя мечтаний и нанести прямой удар в сердце тьмы. Помогите одолеть Зло.

Вау. Прямо так сразу. Но, похоже, я правильно думал. Это последнее воспоминание. Ох и достанется мне от Алисы, когда я выберусь.
Чешира выглядела довольной. Ей что, тоже достался этот квест? Хотя да, вроде как все местные так же имеют навыки, но у них они немного другие и более вариативны. Но вот уровень кошки я не вижу. Либо она внеуровневая, либо умеет скрывать. Но, так или иначе, кошка, похоже, получила и свое задание. Интересно ей награду будут выдавать опытом или рыбой? Хотя учитывая вкусы этого создания, то, скорее всего, отнятыми у меня сладостями. Коварное животное.
— Ау! — меня укусили за ухо. — Телепатка чертова.
— Мяу! — фыркнула кошатина. Вот блин нашел себе компанию.
Но долго думать мне не дали, потому что мои компаньоны устремились вперед.
Я поспешил следом, стараясь не терять концентрацию на кошке, но и мониторить окружение. А в замке происходило многое. На каждом этаже происходила битва. Люди, гномы, солеры, лунари сражались с нежитью, демонами и нечистью.
Мы пробежали мимо той самой лаборатории, где группа магов сражалась с личем. Мотодеус отбивался от магов, но их было слишком много. Вот где он обретет свой конец…
Проносясь вперед, мы смели группу демонов. Нам путь преградил Миккос, но наши рыцари паладины сбили его с дороги и остались ему противостоять. Какой-то молодой рыцарь атаковал первым врага, остальные паладины прикрывали его.
— Идите! — крикнул он. — Мы займемся им!
Кевель кивнул и устремился вперед. Мы за ним. Коридоры, залы и комнаты. Мы двигались быстро и где бы мы ни останавливались, там шла битва. Свет и тьма схлестнулись в последнем бое. И это была не эпическое противостояние двух армий, а всего лишь захват замка. Вот так просто. С чего история началась тем и заканчивается.
Эта история началась с того что силы света штурмовали замок с целью убить принца, и заканчивается практически так же. Но теперь я не защищаю его, а сопровождаю его убийц. Ирония? Пожалуй. Мир не лишен чувства юмора, пусть и черного.
— Вы не пройдете! — перед нами возникла Амира. Зловещая банши, окруженная призрачными воинами явилась перед нами.
Черт, этого тут только не хватает. Она меня бесит. Я не уверен, сколько у меня времени, потому…
Я подпрыгнул.
— С дороги! — рыкнул я.
Штормовая нога!
Серп прошел сквозь призрачную леди, сдувая ее словно туман.
Рывок!
Кулак духа!
Духовная энергия сбивает ее и наносит сильный удар. Стена передо мной снесена и банши оказалась там.
Тут передо мной появляется Чешира.
Она пошла в комнату.
— Ты?
— Мяу, — она махнула хвостом и в моей руке оказалась склянка с Жизнью.
— Ладно, — кивнул я.
* * *
Он вскоре ушел, и она смогла вздохнуть спокойнее. Времени не так много, потому нужно поторопиться.
Ехидна была поражена увиденным. Все же она правильно сделала, что стала сопровождать этого вампира. Благодаря ему, она побывала в таких местах, куда бы одна никогда не добралась. Одна эта крепость окупает все старания. А уж когда она поняла, что ей все это даст.
Действовать нужно было осторожно.
Пока они были внутри, она осматривала окрестности. Это место — сплошная аномалия, и создать тут портал невозможно. Но, как-то же эту крепость захватили. Похоже, это сделали изнутри. А это значит, что где-то портал сделать можно.
Найти тайный ход было нелегко. Но его особо не прятали. Все что нужно было — это поискать следы, и она их нашла. Добралась до нужной точки и открыла портал. Морроу не знает, что на его территории есть еще один портал. Жнецы тоже не догадываются, но кошка успела неплохо в той крепости побегать. Но, так или иначе, она добралась и притащила оттуда магические кристаллы. Когда все закончится, нужно будет сюда переместиться и так же пройти воспоминания. Маны у нее хватит.
Однако, эти накопители пришлось использовать раньше. Им нужна была помощь, и она ее предоставила, разыграв неплохой спектакль. Теперь все думают, что у нее бесконечная мана.
Это в некотором роде окупилось. Теперь она смогла войти в самое сложное воспоминание. Пусть тут все нереально, но можно многое испытать.
Банши зашевелилась.
Она поднялась.
Нет, нельзя ей дать напасть на ее вампира. Он нужен ей живым и невредимым, так что этому образцу придется исчезнуть.
Приняв свой истинный облик, она улыбнулась и достала колбы из своего медицинского халата.
— Пора испытать кое-что новое, — она зловеще улыбнулась и направилась в сторону призрака….
* * *
Я вернулся к остальным. Им как раз нужна была помощь. Призрачных воинов было многовато. Раздавая пинки ожившим доспехам и другим недалеким монстрам, мы справились и двинулись дальше.
Меня немного волнует бакенэко.
Как я понял, Чешира задержит призрака. Эта кошка все больше меня пугает. Ее огромная магическая мощь, ее непонятные требования и вот это. Тайн связанных с ней становится многовато.
Маги остались помогать остальным, а мы втроем бежим дальше.
Бежать! Бежать! Бежать!
Вот они двери в тронный зал.
Я чувствую его. Он там! Он ждет нас!
Двери сносит Белато. Два клинка легко разрезают крепкие двери.
Мы внутри.
Перед нами довольно нелегкая картинка.
Ир восседает на своем троне. Перед ним стоит Лускиния. Тронный зал был освещен множеством факелов, что делало это место каким-то жутким и мрачным. Тени и свет танцевали вокруг, освещая и затемняя этот зал. Тьма была только вокруг трона. Какая-то неестественная тьма, будто свет боялся приближаться к Темному Владыке. Страх перед Повелителем тьмы… Забавно.
— Ир!
— Кевель!
— Лускиния!
— Белато…
— Осел! — сказал я. Жаль никто не слышал. Хотя от трона потянулась некоторая смешинка. Он что услышал? Да нет, вряд ли.
— Уходите господин! — Рыцарь смерти вышел вперед и обнажил черный полуторный меч. — Я задержу их.
— Хорошо, — с этими словами Темный Владыка поднялся со своего трона и ушел в проход на ним. Тот самый куда пошли и мы за Шпилем. Он пошел к нему?
— Не уйдешь! — прорычал Белато. За его спиной вспыхнули белые крылья из света. Он устремился за Владыкой.
Лускиния попытался ему воспрепятствовать, но того атаковал Кевель. Рыцарь был сбит с ног, а Герой пролетел дальше.
Я рванул за ним.
Меня резко завертело и швырнуло в стену.
Быстро поднимаюсь и вижу перед собой типа закутанного в черную мантию. Высокий силуэт в черном рваном плаще стоял рядом с Рыцарем смерти.
Его я узнал. Это был тот самый Лик, которого я видел во втором воспоминании. Тот, кто очень разозлился, когда я почувствовал его эмоции. Неизвестный мне тип, закутанный в черный балахон, скрывающий его тело.
Он стоял рядом с Лускинией и они явно вознамерились нас задержать. Кевель приходу второго врага был не очень доволен.
— Берешь второго, — сказал мне рыцарь.
Я только кивнул.
Он пошел правее, Рыцарь Смерти пошел за ним, а я левее, и этот жуткий тип явно нацелен на меня. Не ожидал себе такого врага.
— Хе-хе-хе, — смеялся он противным смехом. — Вот и ты, — скинул с себя капюшон. Это был белокожий, тощий человек с пустыми глазницами. Выглядел он довольно жутко, но при всем этом был живым. Он улыбался острыми зубами. — Теперь я смогу выбраться из воспоминаний!
— Что?
— Да, Темный дух, я не просто воспоминание. Я частичка былой души, что смогла выжить, спрятавшись тут. Я долго ждал возможности выбраться, и через твое тело я смогу обрести свободу! — веселился он. — Пока я часть воспоминания я должен следовать роли. Весь я заключен тут, так что я могу действовать, как хочу. Я можно сказать и сам Темный Дух!
— Что ты такое? — спросил я, готовясь к бою.
Он улыбнулся острыми зубами и поклонился.
— Пред тобой Ликанат Шепчущий! Слуга великой Дементии! — представился он.
— Ты обманул Ира! Ты заставил Оракула лгать ему!
— Нет, — усмехнулся он. — Заставил его говорить правду. Только правду, а затем заставил Ира вспомнить и узнать все. Ха-ха-ха-ха! Память — коварная штука. Она может дать нам счастливые видения прошлого, а затем заставить мрачные тени прошлого вернуться. А Безумие — это спасение от смерти. Отдавшись сумасшествию, только так можно остаться в живых!
— Сволочь, — рыкнул я.
— Это я помог ему во всем. Показал, как достать силу, как нужно действовать и что делать. И он выполнил все блестяще. А дальше все пошло как надо…
— Тварь!
— А теперь… — он раскрыл руки. — Отдай свое тело!
Он рванул на меня. Его балахон развевался, словно черное облако.
Он рядом.
Блок!
Его удар сдвинул меня с места!
Он схватил меня за руку и швырнул в стену.
Сильный удар вбил меня в камень. У меня чуть позвоночник не раскрошился.
Рывок!
Чудом избегаю смертельного удара.
— ХА!
Звуковой импульс!
Звуковая атака достигает цели и мой противник падает. Я отскакиваю еще дальше и достаю склянку с жизнью.
Тут край его балахона ударяет в мою руку, и я роняю склянку.
Пытаюсь ее поймать, но враг мешает, и она взлетает в воздух.
Рывок!
Почти поймал, но тут меня сбивают в воздухе, и я падаю на пол.
Поднялся и вижу, как Лик держит в руках мою вещь.
Бездна!
Он усмехнулся и уронил склянку.
Жизнь разбилась о пол и исчезла.
— ХА-ха-ха-ха-ха-ха-ха! — начал он смеяться надо мной. Его мерзкий смех бесил меня все больше.
Ненавижу!
Волна ужаса!
От меня ударила моя сила и сбила с ног врага.
Ярость начала распространяться в моем теле.
Похищение жизни!
Кастую заклинание. Оно не приносит урона врагу, но мне и не надо.
Стрела крови!
Похищение жизни!
Есть!
Канал жизни!
Эффект сработал. Сила начинает поступать ко мне от тела Лика.
Он рванул нам меня.
Уклоняюсь.
Штормовая нога!
Отбивает серп. Кастует на меня какие-то цепи.
— Валма! — он ударил меня до боли знакомой волной. — Валар!
Еле успеваю уклониться.
Он владеет теми же приемами что и Глазодер. Не хорошо. Но я намного сильнее, чем раньше.
Рывок!
Удар в корпус.
Хватаю его за голову.
Коленом в лицо! Он падает, хватаю его за руку. Лоу кик! Начинаю избивать его.
Локтем в челюсть выбиваю его зубы.
Хватаю его и швыряю вперед. Он кидает в меня черную цепь и утягивает за собой.
Меня тянет, но я успеваю выставить ногу и бью в живот.
Тут резкая боль в животе.
Его рука удлинилась, и вошла в мой торс. Острые когти задели внутренние органы.
— Теперь я поглощу тебя! — рассмеялся враг.
Он превратился в свой балахон и втянулся в мою рану.
Я чувствую, как внутри меня что-то есть.
Дикая боль пронзает тело.
Все в тумане. Хочется спать. Нет! Не дамся!
— Убель! — прохрипел я.
— Хорошо, — услышал я довольный голос своего бога и проваливаюсь во тьму.

Очнулся стоя на скале посреди океана тьмы. Вижу Убеля, который своими огромными когтями рвал на части вторженца. Тот пытался сбежать, но крепкие когти не дают это сделать.
Оторванные части тела летят в океан и тут же поглощаются тьмой.
— Нет! Простите! Молю! Господин! — вопит слуга Дементии.
— Ты просто пища! — рассмеялся Дефектный бог.
— Не-е-е-ет! — кричала тварь, когда обрубок тела падал вниз.
Мы смотрели туда. Как он всплыл. Как не хотел тонуть.
Он молил нас о пощаде. Клялся. Молил помочь.
А мы стояли и смотрели, как из тьмы поднялись черные щупальца и начали обвивать тело этого ничтожества. Наблюдали, как его медленно утягивает тьма.
Но по этому поводу я ничего не чувствовал. Из-за него столько всего произошло. Он более чем заслуживает такого наказания. Пусть он всего лишь кусочек былого себя. Но нам этот кусок важнее. Ведь он сделает нас сильнее.
+70 Праны.
Пришло мне сообщение.
— Неплохо, — хмыкнул я.
— Очень даже, — кивнул Убель, в его руках остался балахон Лика. — Это нам пригодится.
— Для чего?
— Для новой Сферы, — ответил он. — А тебе пора продолжить то воспоминание…

Вскоре, сознание вернулось в тело. Рана на животе исчезла. Боли тоже не было.
Сначала вернулся слух. Затем зрение.
Лязг клинков. Звон доспехов. Тяжелые шаги. Горячее дыхание и ярость боя.
Эти двое сражались без страха, без сомнений и жалости. У них было только одно желание — Победить!
У каждого за спиной что-то есть. То кого они хотят защитить. То во что они верят. То к чему стремятся.
Удар! Блок! Парование! Рывок! Удар!
Черный и белый рыцари неистово сражались. Казалось, они могут битья вечно.
Черный рыцарь, без плоти, без души и жизни. Скелет в доспехах. Вооруженный полуторным черным мечом, он не знал страха, не знал сомнений, не знал жалости. Он давно лишился всего. Только для того, чтобы обрести силу…
Белый рыцарь. Стареющий муж. Его бело-серые доспехи износились. На них много вмятин, царапин, дыр. Сам человек старее, слабеет, боится, сомневается и дышит… Он слабее своего противника. Но два его клинка с бешеной скоростью обрушиваются на бессмертную тварь. Он не сомневается, он не жалеет, он не боится, потому что у него есть душа. Потому что он человек…
Удар. Рывок! Они схлестнулись! От их удара потрескались стены!
Ударная волна прошла повсюду, снося все на своем пути. Прекрасные гравюры, украшающие этот зал, были разрушены одним только ударом их мечей. Яростный рык двух противников прошел по всему замку. Ярость и сила. Вот что было в этом рыке.
Удар!
Еще!
Казалось, они разрушат все вокруг одним только своим присутствием.
Они разорвали дистанцию.
Оба были ранены. Доспехи разваливались на куски, а мечи потрескались.
Их клинки засветились.
Меч Рыцаря смерти стал ярко-зеленым. Он загорелся, словно мертвое пламя. Пустые глазницы черепа вспыхнули огнем ненависти.
Смерть… пред нами сама смерть…
Клинки второго стали двумя лучами рассветного солнца. Яркими, теплыми. Они вселяли надежду и пробуждали чувства.
Рывок!
Казалось, земля разверзлась от их движений.
Они столкнулись.
Вспышка!
Ударная волна впечатала меня в стену.
Насколько же они сильны…
Когда я все же смог открыть глаза и сполз со стены, моему взору предстала иная картина. Разрушенный зал. Пробитая крыша, из которой было видно ночное небо.
И двое стоящие посреди всего этого хаоса.
Оба пронзенные оружием друг друга.
Кевель упал, истекая кровью. Черный меч пробил его живот, и паладин не мог больше стоять.
Черный рыцарь тоже упал. Два меча пошли в его грудь. Они слабо светились. Тело скелета начало медленно рассыпаться.
— Что это? — прошептал Рыцарь. — Это не святая магия…
— Кхе! — откашлял кровь. — Твоя… душа…
— Душа?
— Да, я собрал ее. По кусочкам. То, что ты отдал Темнейшей… я медленно собрал… Делая все, что она скажет… — он тяжело дышал, держась за меч.
— Почему?..
— Остановить своего брата… это… мой долг… — ответил он. — Посмотри на меня Луск. Я больше не паладин… Я не владею святой силой… Я ушел из Ордена, после того как узнал правду…
— Ушел?..
— Да… — он опустил голову и выплюнул кровь. — Когда я узнал… что все это… сделали боги… то потерял веру… наплевал на богов… И моей целью жизни стала защита всех живых… Так я и встретил Белато… И так я собирал твою душу… Мой… брат… Кха! Кхе-хе! А ты? Почему?
— Я… — он поднял голову к дыре в потолке. — Просто хотел защитить его… мою семью… все, что у меня было… Прости, брат… — он опустил голову. — Я просто хотел защитить его… — из черных глазниц потекли черные слезы. — Мой дом… — рыцарь завалился набок. Он начал быстрее истлевать. Его тело обращалось в прах. Он исчезал. — Как давно это было… Я и забыл… Мотодеус… Миккос… Амира… мы все… Это наш… конец..
— Прощай… брат…
— Да…брат… — череп скелета казалось, изменился, на нем появилось то самое лицо молодого парня, что защищал маленького мальчика от врагов. Он поднял голову и посмотрел на меня. В его серебряных глазах было тепло, он улыбнулся мне. — Ирвинг….
Тело его рассыпалось в прах…. Ветер подхватил останки и унес в ночное небо…
— Прощай брат…
Кевель тоже упал… Его тело теряло жизнь. Он сделал то, что хотел… Он достиг своей цели… Дальше ему не нужно ничего делать.
Я поднялся и подошел к нему.
Впрыск!
— Нет, — прохрипел он. Он схватил меня за руку. — Иди… Освободи того ребенка… от оков тьмы… — в глазах старика тоже были слезы. — Мы все хотим освободиться… Помоги ему…
Я кивнул ему. Он улыбнулся и отпустил меня.
— Прощай, Кевель… — сказал я. Плевать, что он всего лишь воспоминание. Плевать, что он не слышит меня. Плевать.
На моем плече появилась Чешира. Она вернулась.
Хорошо.
Вперед!
Я побежал в тайный проход.
Они там. Я чувствую их.
Нужно спешить.
Впереди дверь.
Штормовая нога!
Дверь сносит с петель.
Я врываюсь в зал и… зависаю…
Два шлема валялись на полу. А предо мной стояли эти двое…
Мужчина и женщина.
Высокий мужчина в черных латах. Его белые волосы достигали плеч. Его молодое лицо все же несло на себе призраки времени. Морщины, шрамы. А зеленых глазах была вековая усталость.
Рядом с ним стояла девушка в белых доспехах. Алые волосы падали на узкие плечи. Синие глаза смотрят с теплом. Лицо молодое, с веснушками. Мило.
— Что тут происходит? — спросил я.
Он улыбнулся.
— Ты все же пришел, — сказал Ир.
— Ты слышишь меня? — удивился я.
— Не только частичка Лика находится тут, но и наши, — он взял девушку за руку. — Я и Бел оставили частички себя тут, чтобы рассказать хоть кому-то правду о себе. Сколько же веков прошло…
— Много, — хмыкнул я. — И что же случилось?
— А все просто, — вздохнула девушка. — Ир проснулся. Смог скинуть с себя безумие и осознал что натворил.
— Я не стал убиваться или жалеть себя, из-за того что случилось, — продолжил Ир. — Но это нужно было прекратить. За мной следили, и меня контролировал Лик. Потому я незаметно саботировал свои дела. А затем смог найти возможность и убил Лика, — усмехнулся Владыка. — Жаль он тоже отчасти выжил. Но это уже не важно, благодаря тебе.
— Ну да, — почесал я затылок.
— Бел и я устали от вечной войны. Мы решили уйти, инсценировав мою смерть.
— Просто уйти?
— Нет, — вздохнул он. — Пусть я не жалею о том что совершил, но исправлю что могу. Из-за меня Дементия вернется. Потому мы уйдем, чтобы вернуться и остановить ее.
— Она уже вернулась, — сказал я.
Эти двое напряглись.
— Тогда время пришло. Прошу тебя. Как выйдешь отсюда. Уничтожь сферу этого воспоминания.
— А как же вы?
— А мы лишь частички себя. Мы вернемся к основе и дадим знать, что пора…
— Хорошо, — кивнул я. — Сделаю.
— Благодарю тебя… Морроу и, — он посмотрел на кошку. — И Чешира.
Девушка улыбнулась.
— А теперь нам пора, — он взял свою любимую за руку. — До встречи.
— До встречи… Ирвинг…
За их спинами открылся портал. Белый разлом в воздухе. Они ушли и портал исчез. Будто бы его и не было.
Мир вокруг меня померк, а когда я открыл глаза, то увидел перед собой Алису. Тифлингесса молча смотрела на меня.
— Привет, — улыбнулся я.
Она протянула руку и коснулась моей щеки. Чтобы в следующий миг ущипнуть меня.
— Ауч!
— Дурак! — разозлилась она. — Ты что вытворяешь?!
— Прости, — сказал я, потирая щеку.
— Ты должен был предупредить меня! Ты чем думаешь?!
— Все-все, успокойся! — отступал я, но, увы, позади стена. — Сглупил, но я был не уверен, что ты разрешишь.
— Конечно, не разрешу! — надулась она.
— Ладно, проехали. Я ведь жив и со мной все в порядке, — положил руку ей на голову и потрепал волосы. — Все хорошо. Я вернулся к тебе.
Она не ответила ничего. Просто опустила голову. В эмоциях было смущение.
— Вы прямо как супружеская пара! — хихикнула Ванда. — Ай!
— Исчезни! — прорычала на нее Алиса.
— У-у-у-у, Алиса страшная, — смеялась дроу.
— Брысь, фанатка синих кошек! — она кинулась мстить болтливой подруге.
— Дурдом, — тяжело вздохнул Рэй, смотря как его сестра бегает от Алисы. — Что там было-то?
— Сейчас расскажу, — улыбнулся я, поставив Чеширу на пол.
Крылья Мрачных детей!
Взлетаю и устремляюсь к черному шару.
Схватил его и раздавил рукой. Он раскрошился на множество осколков. Белый дым вырвался из него и растворился в воздухе.
Дело сделано.
Спустился.
— Дагг будет в ярости, — сказала Алиса.
— Так нужно было, — я присел.
Затем проверил сообщения.

Задание выполнено!
Награда: 2000 опыта. +1 к Восстановлению энергии

Получено достижение! Осколки забытого: Таинственный финал.
Темный Владыка Ир пал от рук Великого Героя Белато. Темные генералы пали и зло было повержено.
Мир ликовал. Наконец-то ужас и зло закончились. Эра мира вновь наступила, после победы над злом.
Однако Боги не хотели, чтобы все помнили об их великой ошибке и стерли воспоминания смертным, оставив только основные сведения, которые не порочат их. Мало осталось в мире тех, кто знает правду. Но те, кто знают, никогда не забудут истину.
Ир и Белато исчезли. Но кто знает, что будет дальше…
Награда: 1000 опыта.

Получено достижение! Странник прошлого.
Вы прошли воспоминания Забытого Века, и в вас осталась частичка великой силы былых времен.
Награда: Седьмой слот для навыка.

Задание выполнено!
Награда: 2500 опыта. +300 Праны.

Вау. Наконец-то. Убель так же расщедрился. Потом выберу себе новое улучшение. Но в целом неплохо все.
Я решил не откладывать дело и получить нужный навык прямо сейчас. Благо это легко сделать. Снял рукавицы, выпустил когти и порезал свою руку.
Кровь упала на пол. Боль неприятно прокатилась по телу.
Выпил зелья и крови. Рана начала медленно затягиваться и исчезать.
А вот и нужное сообщение.

Вам доступен новый навык: Регенерация.
Желаете изучить? Да/Нет.
Да.

Вы изучили новый навык: Регенерация.
Глоссарий: Регенерация — пассивный навык, усиливающий ваше здоровье. Развитие навыка позволяет восстанавливать жизнь в бою. Восстановление во время боя связано с восстановлением вне боя на 0.1 %.
Регенерация: 1/1000

Отлично. Все сделано. Наконец-то мы достигли своей цели.
— Получил, — улыбнулся я.
— Поздравляю!
После небольшой радости последовала долгий рассказ о том, что со мной случилось, и что я там видел. Народ позавидовал мне. Теперь-то воспоминание потеряно. Да, думаю, мой братишка будет в ярости, когда узнает. Ну ничего не поделаешь. Не все же ему только одного меня злить. А теперь и ему будет нелегко. Хе-хе!
Вскоре я закончил пересказ того что случилось и мы начали готовиться к пути обратно.
— Вот Тэй, — Алиса протянула ему компас. — С ним ты думаю, сможешь найти сюда путь.
— Благодарю, — он принял компас. — Я, пожалуй, пойду своим путем. Попробую поискать ту гробницу.
— Удачи.
— И да Морр, — он посмотрел на меня. — Тренируйся теперь сам. Делай то, что я тебе говорил. Если что пиши. Я же, как закончу дела тут приеду к Лотосам. Есть у меня к ним дело, там и продолжим обучение. Спишемся.
— Ага, увидимся.
Распрощались с другом и разошлись. Он пошел на выход, а мы остались тут. Мне нужно сконцентрироваться и мы сейчас отправимся в мой замок.
— Неплохое вышло приключение, — улыбнулась Ванда.
— Согласен.
— А кстати, мы так и не придумали себе название! Нельзя уходить пока не придумаем! — настояла она на своем. — Это же наше первое совместное дело. Мы все справились и вот теперь мы должны назваться.
— И как? Странный отряд? — фыркнула Алиса.
— Было бы прикольно, — вздохнула она. Это название, вроде, занято. — А давайте Квартет Злодеев?!
— Почему сразу злодеев? — спросил Рэй.
— Так мы же тут все такие странные. Демонолог, ты братец призраком станешь, у нас есть вампир и великая я!
— Я буду Архонтом, — поправил ее Палач. — Но идею я понял. Не возражаю.
— Я тоже, — сказала Алиса.
— Ну, тогда решено, — усмехнулся я. — С этого дня мы — Квартет Злодеев!
— ДА! — обрадовалась Ванда.
— Ну, все пора.
— Ах да, — вновь отвлекла меня Ванда. — Морр.
— М?
— Посмотри на это, — она указала на дверь. Точнее на то, что было над ней.
Подняв голову, я замер. То, что там было, заставило меня застыть.
Вот чего я не ожидал, так этого…

Я прошел эту ступень силы и устремляюсь еще выше!
Гараф Хатхол!….
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