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Аннотация
Minecraft – одна из самых популярных игр. Она уникальна и универсальна: вы можете строить удивительные здания, бороться с монстрами, изучать мир вокруг – в одиночку и с друзьями.
Если вы хотите добиться максимальных результатов в Minecraft, вам необходимо применять нестандартные решения и использовать эффективные приемы игры. В этом гайде вы их найдете! Самые полезные хитрости и трюки помогут вам быстро разрабатывать шахты, атаковать враждебных мобов и разводить животных, исследовать мир, и, конечно, вы сможете без страха спуститься в Нижний мир, чтобы уничтожить Дракона Края!
Вам больше не придется просматривать множество бесполезных форумов в поисках ответов и прохождений. Этот гайд станет вашей настольной книгой и раскроет все секреты Minecraft.
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Введение
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Вы разработали шахту! Добыли алмазы, убили парочку или миллион зомби и узнали, что нельзя копать прямо вниз или вверх! Что дальше? Много интересного! Minecraft — это постоянно эволюционирующая игра-песочница. Разработчики игры добавляют нововведения каждый год, и играть в нее можно по-разному. В версии Minecraft 1.7.2 в два раза увеличилось количество биомов, то есть типов ландшафтов, что позволяет вам выловить на рыбалке сокровище или мусор. Пока вы играете, игра развивается и меняется, поэтому у вас всегда есть возможность изучить новые вещи и поэкспериментировать с ними.
Каждый год игроки решают стоящие перед ними задачи лучше, быстрее или веселее. Эта книга очень поможет вам в процессе игры и вне зависимости от того, хотите вы бороться с зомби или строить замки, покажет вам…
• Как настроить игру под себя с помощью скинов, ресурс-паков и модов
• Как разрабатывать шахты и находить руду максимально быстро
• Как бороться с враждебными мобами и разводить животных на фермах
• Как готовить зелья и творить заклинания
• Как наиболее эффективно использовать красный камень
• Как построить красивые здания и сделать уникальную мебель из подручных материалов
• Как спуститься в Нижний мир и вернуться обратно с сокровищами
• Как добраться до Края и победить Дракона и Иссушителя

ПРИМЕЧАНИЕ. Советы в этой книге относятся к версии Minecraft 1.8.3 для компьютера, поэтому, если вы используете другую версию или играете на консоли, вы можете обнаружить небольшие различия в работе некоторых функций.

Глава 1
Играйте как хотите


Minecraft — это игра-песочница. В ней нет каких-либо правил, вы можете играть как угодно. Можно построить замок из песка, выкопать дорогу или раскидать песок повсюду. В Minecraft можно создавать массивные железнодорожные системы, приручать волков и оцелотов, исследовать океаны, сражаться с армией зомби или делать все это вместе. Здесь нет целей, которых вам необходимо достичь, но если вы любите ставить себе цели, то Minecraft предоставит вам некоторые ориентиры. Вам решать, как играть, и вы можете комбинировать разнообразные способы по своему усмотрению.

Режимы игры Minecraft

В Minecraft есть различные режимы, один из которых вы выбираете в начале игры. Эти режимы соответствуют различным типам геймплея.
• Выживание (Survival) и Хардкор (Hardcore): Вам придется искать еду и укрытие, чтобы выжить. Кроме того, вы можете убивать и быть убитым. После смерти в режиме Выживание (Survival) вы возрождаетесь в начальной точке. Вы теряете все, что находилось в инвентаре, однако построенные вами здания и то, что вы сохранили в сундуках, остается нетронутым. Режим Выживание (Survival) предусматривает четыре уровня сложности: Мирный (Peaceful) (без враждебных мобов), Легкий (Easy) (немного враждебных мобов), Нормальный (Normal) и Сложный (Hard) (враги причиняют больше ущерба, и вы можете умереть от голода). В режиме Хардкор (Hardcore) используется уровень сложности Сложный (Hard) и нельзя применять чит-команды и бонусный сундук. У вас есть только одна жизнь, и, если вы погибнете, весь ваш мир будет уничтожен!
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При уровне сложности Сложный мобы чаще всего будут возникать с оружием, броней и использовать заклинания, чтобы причинить вам больший ущерб

• Приключение (Adventure). Новый режим для игры на специализированных созданных пользователями картах. Он не позволяет модифицировать столько же блоков, сколько другие режимы.
• Творческий (Creative). Здесь вы не можете погибнуть или получить ущерб, вам не нужна еда и вы можете летать, а не ходить. Идеально подходит для строительства удивительных домов и устройств из красного камня, причем вам не придется опасаться враждебных мобов. Ваш инвентарь заменяется экраном выбора предметов, в который можно поместить и использовать любые предметы мира Minecraft, начиная с кровати и заканчивая Оком Края. Этот экран даже предусматривает страницу поиска, позволяющую найти то, что вам требуется. Чтобы полететь, дважды нажмите клавишу Пробел. Затем используйте клавишу Пробел, чтобы взлететь выше, и клавишу Shift, чтобы снизиться. Тем не менее, если вы выбрали какой-либо режим, кроме Мирный (Peaceful), вам будут встречаться враждебные мобы. Они не сумеют нанести вам ущерб, но вы можете пострадать от взрыва крипера!
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В режиме Творческий вы можете летать, что бывает полезно при строительстве башни в небе!


Вам нужны цели?

Если вы любите ставить цели и достигать их, то можете играть и так. В Minecraft предусмотрено около тридцати достижений, которые можно использовать как квесты. Достигнув одной цели, вы можете двигаться дальше. Все это поможет вам развить навыки выживания в игре. Начальные цели даются легко, и вы, вероятно, уже достигли многих из них. Первой было использование инвентаря, что вы и сделали, нажав клавишу E. Чтобы просмотреть, что вы уже сделали, а что только предстоит, нажмите клавишу Esc — откроется экран Настройки (Options), — а затем щелкните по кнопке Достижения (Achievements). (Нажмите на кнопку Статистика (Statistics), чтобы взглянуть на информацию об убитых криперах, пойманной рыбе, добытых блоках и т. д.)
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Если вы любите ставить перед собой цели, используйте экран достижений для постановки новых задач
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Вы можете отслеживать все свои результаты на экране со статистикой, где есть данные обо всем, начиная с количества добытых блоков железа и заканчивая числом убитых зомби

В Minecraft вы можете «победить» в финальной битве с Драконом Края в измерении под названием Край (End). Туда трудно попасть, а в процессе подготовки вы должны научиться использовать зелья, убивать Странников Края и выживать в измерении Нижний мир (Nether), где вам предстоит собрать необходимые предметы.

Как играть в Minecraft максимально эффективно

Не волнуйтесь
Вы умрете. Если только вы не играете в режиме Творческий (Creative), что-нибудь рано или поздно вас прикончит. Даже в режиме Мирный (Peaceful) вы можете упасть в бассейн с лавой. Однако это часть игры. Подготовьтесь к этому, сохранив свои вещи в сундуках, которые вы сможете найти позднее. Не забудьте, где расположены эти сундуки и ваш дом!

Переключайтесь
Если захотите немного отдохнуть от мобов, переключитесь в режим Мирный (Peaceful). Чтобы сменить уровень сложности в режиме Выживание (Survival), нажмите клавишу Esc и измените параметры в разделе Сложность (Difficulty). Если при создании мира вы разрешите использование чит-команд, то сможете переключаться между режимами Выживание (Survival) и Творческий (Creative).
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Если вы активировали возможность использования чит-команд при создании своего мира, вы можете вводить их в окне чата. Нажмите клавишу T, чтобы открыть его, а затем введите слеш и чит. Например, команда /time set day изменяет время в игре на дневное

Используйте чит-команды разумно
Использование чит-команд может уменьшить удовлетворение от игры в режиме Выживание (Survival). Однако если вы используете режим Творческий (Creative) и не хотите беспокоиться об атаках мобов, можно использовать чит-команды. Для этого нужно активировать данную возможность при создании мира. После этого вы сможете открыть окно чата, нажав клавишу T. (Пообщаться в чате с другими игроками можно только в сетевой игре.) Сначала поставьте слэш. (Вы также можете открыть окно чата, просто введя слэш.) Для переключения в режим Творческий (Creative) используйте чит /gamemode c. Чтобы переключиться в режим Выживание (Survival), — /gamemode s. Уровень сложности можно изменить с помощью чит-команд, начиная с /diffi culty 0 (для уровня Мирный (Peaceful)) и заканчивая difficulty 3 (Сложный (Hard)). Другая популярная чит-команда позволяет увеличить опыт: /xp X (где Х — это количество очков опыта). С помощью чита /tp X Y Z вы можете телепортироваться куда угодно, если знаете координаты. Чтобы ознакомиться со списком доступных чит-команд, введите /help.

Миры и зерно (сид)
Если вы любите исследовать миры или никак не можете отыскать строения вроде храмов в джунглях, играйте в мирах, найденных другими игроками. Каждый мир начинается с «зерна» (сида). Когда Minecraft создает мир, генерируется произвольное число, называемое «зерном». Вы можете узнать сид своего мира, введя в окно чата команду /seed.
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Вы можете посетить мир другого игрока, введя соответствующий сид на экране с настройками мира

Можете ввести произвольное число или последовательность символов на экране Дополнительные настройки мира… (More World Options…) в поле Ключ для Генератора Мира (Seed for the World Generator). Пользователи делятся сидами в Интернете, например на minecraft-seeds.net. Найдите понравившийся мир на одном из сайтов, убедитесь, что мир был создан с помощью вашей версии игры, а затем введите сид этого мира на экране Настройки мира (World Options). Вы можете использовать не только цифры, но и буквы. Посмотрите, какой мир будет сгенерирован, если вы введете собственное имя!
Можно изменить базовый тип мира, щелкнув по кнопке Тип мира (World Type).
• Суперплоскость (Superflat) — плоский мир с одним блоком травы поверх двух блоков грязи и одного слоя коренной породы. Измените слои и глубину, используя кнопку Настроить (Customize), или выберите предустановленный тип суперплоского мира.
• Большие биомы (Large Biomes) увеличивает размер биомов в шестнадцать раз.
• Расширенный (Amplified) делает горы более высокими, однако его использование может снизить производительность компьютера.

Управляйте своим инвентарем
Многим игрокам проще и быстрее использовать сочетания клавиш для перемещения предметов между ячейками инвентаря и других контейнеров.
• Используйте клавиши с цифрами от 1 до 9, чтобы попасть на панель быстрого доступа.
• Нажмите клавишу Shift и щелкните мышью, чтобы переместить стопку предметов между ячейками инвентаря и панелью быстрого доступа или между контейнером с инвентарем и панелью быстрого доступа.
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Чтобы получить предметы в панели быстрого доступа, нажмите клавишу с цифрой от 1 до 9 (слева направо)

• Удерживая нажатой клавишу Shift, щелкните по броне, чтобы поместить ее в соответствующие ячейки.
• Перемещайте предметы между инвентарем и конкретными ячейками панели быстрого доступа, наведя на предмет или пустую ячейку инвентаря указатель мыши и нажав клавишу с цифрой (от 0 до 9), соответствующей этой ячейке.
• Если ваша печь открыта, вы можете щелкнуть, удерживая нажатой клавишу Shift, по сырой свинине или углю, чтобы переместить их в нужную ячейку.
• Щелкните правой кнопкой мыши, чтобы взять половину стопки предметов.
• Дважды щелкните по предмету, чтобы взять все содержащиеся в ячейке инвентаря предметы (вплоть до целой стопки, которая содержит 64 единицы).
• Чтобы переместить максимально возможное количество предметов из инвентаря в сундук, возьмите любой предмет, нажмите клавишу Shift, а затем дважды щелкните по предмету, который вы хотите переместить.
• Щелкните правой кнопкой мыши, когда держите стопку предметов, чтобы выпустить из нее только один предмет.
• В процессе крафтинга щелкните правой кнопкой мыши и последовательно наведите ее указатель на каждую ячейку, чтобы поместить в них по одному предмету. Сделайте так несколько раз, чтобы добавить в ячейки нужное количество предметов.
• Чтобы создать максимально возможное количество предметов из стопок, находящихся в ячейках сетки крафта, щелкните по ячейке создаваемого предмета, удерживая нажатой клавишу Shift.

Управляйте своими инструментами
Следите за своими инструментами и оружием, ремонтируйте их, не дожидаясь, пока они сломаются, путем крафтинга старого инструмента с помощью нового. Это увеличивает их долговечность. Поврежденный инструмент, отремонтированный с помощью нового, прослужит дольше, чем новый инструмент.
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Ремонтируйте поврежденные инструменты, объединяя их с новыми. Это увеличивает их долговечность


Кастомизируйте свою игру

Любой игрок может внести изменения в Minecraft. Помните, что вы легко можете загрузить приложение или файл, который может повредить вашу игру или компьютер. Если хотите внести в игру изменения, мы рекомендуем воспользоваться помощью родителей или друга, который уже успешно сделал это. Вам следует удостовериться в том, что используемые вами новые файлы или приложения совместимы с вашей версией игры, а также сделать резервные копии файлов игры перед внесением изменений и выполнить проверку на наличие вирусов!
Существуют три способа кастомизировать игру.
• Скины: вы можете изменить внешний вид вашего персонажа, загрузив изображение — скин — в Интернете или создав самостоятельно, используя редактор скинов. Загрузите понравившееся изображение с сайта, посвященного Minecraft, например minecraftskins.com. Авторизуйтесь на сайте minecraft.net и перейдите на страницу своего профиля. Щелкните по кнопке Обзор (Browse), чтобы найти файл на своем компьютере, а затем загрузите его. Ваш скин изменится!
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Скин — это небольшое изображение, определяющее внешний вид вашего персонажа. Многие игры, включая Minecraft, позволяют изменять скин. На этом рисунке представлен скин с сайта minecraftskins.com

• Ресурс-паки: это наборы файлов, которые замещают такие ресурсы игры, как звуки, текстуры (файлы изображений), определяющие внешний вид блоков, а также музыку. Они не изменяют базовый способ игры.
• Моды: это загружаемые программы, которые меняют какой-либо аспект работы игры. Например, один мод может добавить в вашу игру множество новых существ, начиная с кроликов и заканчивая оборотнями, а другой — новые фантастические растения.

Продолжайте учиться

В Minecraft играют миллионы взрослых и детей. О ней говорят в Интернете, играют в режиме мультиплеера, создают видео и гайды. Два наилучших ресурса, посвященных Minecraft, — это видео, размещенные на сервисе YouTube, и вики-учебник minecraft-ru.gamepedia.com.

Глава 2
Навигация по вашему миру


Ваш мир Minecraft огромен. В нем есть множество разнообразных ландшафтов — биом, меняющаяся погода и бесчисленные пещеры, озера, моря и поля. Недостаток — отсутствие ориентиров. Передвигаясь в быстром темпе, погнавшись за свиньей, убегая от крипера, вы легко можете заблудиться.
Ключевая стратегия при игре заключается в том, чтобы всегда знать свое местоположение, а также где находится ваш дом и как до него добраться. Вы, вероятно, уже умеете создавать маяк на своей базе. Он сориентирует вас, если вы находитесь недалеко от дома, однако он не поможет, если вы ушли далеко или на пути стоят высокие горы. Поэтому, строя маяк, убедитесь в том, что он выше близлежащих гор. Поместите несколько факелов на вершине маяка, чтобы осветить ночное небо!
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При строительстве маяка удостоверьтесь в том, что он выше окружающих гор и хорошо освещен

Компасы и карты не решат проблему. Компас всегда указывает на вашу исходную точку спауна. Если вы обновите точку спауна, поспав в кровати где-нибудь в другом месте, то компас вам не поможет. Карты работают хорошо, однако чтобы охватить большую область, нужен набор больших карт. Создать карту с большим или, наоборот, уменьшенным масштабом можно, поместив карту в центр сетки крафта и окружив ее восемью листами бумаги. Вы можете сделать так четыре раза, чтобы создать карту в шестнадцать раз больше исходной.
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Вы можете создать карту, размер которой в четыре раза превышает размер исходной

Быстрый способ отслеживать свой путь — вырубать средние блоки деревьев (если вы находитесь в лесу).
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Перемещаясь по лесу, отслеживайте свой путь, вырубая средние блоки деревьев

Если вы находитесь в пустыне, можно оставлять по пути блоки грязи (они будут выделяться). В других местах — блоки песка. Используйте и другие блоки, просто убедитесь, что они хорошо видны на фоне ландшафта.
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Оставляйте блоки на своем пути, как хлебные крошки

Если вы ищете и исследуете интересные пещеры и овраги во время своих путешествий, отмечайте их. Один тип метки может говорить: «Исследуй это!», а другой — «Уже исследовано». Если вам нужна метка, которая будет легко заметить, создайте небольшую башню с факелом.
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Можно использовать собственную систему опознавательных знаков. На рисунке показан исследованный овраг, помеченный песком и красной шерстью


Использование координат X и Y для маркировки мест

Вероятно, наилучшим способ отследить свою позицию и расположения своего дома — использовать координаты, которые вы найдете, открыв экран отладки. Для этого нажмите клавишу F3 (или Fn+F3 на некоторых ноутбуках; Fn — это функциональная клавиша). На экране отладки отображается информация о чанках (части мира площадью 16×16 блоков, которыми управляет программа Minecraft) и память. Самое важное — это числа X, Y, Z и F в нижней части экрана. Координатами «центра» мира являются 0, 0, 0.
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В нижней части экрана отладки перечислены координаты X, Z, Y и ваше направление (Facing)

• X: показывает ваше положение на линии восток — запад. Отрицательные значения говорят о том, что вы находитесь к западу от координаты 0, 0.
• Z: показывает ваше положение на линии север — юг. Отрицательные значения говорят о том, что вы находитесь к северу от координаты 0, 0.
• Y: показывает высоту, на которой вы находитесь. Начальное значение (0) соответствует самому нижнему слою.
• Facing: показывает ваше направление — восток (east), запад (west), север (north) или юг (south).

Самыми важными координатами для отслеживания вашего расположения являются X и Z. Заведите блокнот (реальный) для записи координат дома и других важных мест, например деревень, храмов и заброшенных шахт, которые вам предстоит исследовать. Вы можете держать заметку с данными в своем инвентаре, однако она будет потеряна в случае вашей гибели.

Добираемся домой с помощью координат

Если вы заблудились, но у вас сохранены координаты дома, можно открыть экран отладки, посмотреть на текущие координаты X и Z и понять, в какую сторону вам нужно двигаться. Проще всего перемещаться в одном направлении, поскольку значения на экране отладки меняются очень быстро и трудно отслеживать более одного значения одновременно. Например, если вам нужно двигаться дальше на восток, сконцентрируйтесь на значении F и перемещайтесь в одном направлении. Смотрите на экран, чтобы убедиться, что значение X на экране отладки увеличивается (это означает, что вы движетесь на восток). Разумеется, вам может понадобиться обойти горы или озера!

Дополнительные советы по навигации

• Облака всегда плывут на запад, поэтому, если вы не видите солнце, вы можете определить направление по движению облаков.
• Возьмите карту под землю, она покажет, есть ли над вами лава, песок или вода, если вам понадобится копать вверх.
• Чтобы отметить пройденный путь, убирайте по дороге листья с деревьев, используйте блоки окрашенной шерсти или Светильники Джека, которые можно размещать лицом в нужном направлении!
• Если вы передвигаетесь медленно, вы можете копать канаву во время движения. Позднее можно превратить ее в дорогу, используя булыжник или другие блоки.
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Когда вы устанавливаете Светильник Джека, его лицо направлено к вам. Если вы разместите все светильники лицом в нужном направлении, это поможет вам сориентироваться


Путешествие на лодке

Кроме путешествий пешком и на лошади вы можете довольно быстро передвигаться по морю, а с помощью реки оперативно исследовать окружающий мир. Если у вас есть карта с уменьшенным масштабом, вы можете заполнить ее довольно быстро. Лодки легко ломаются. Планируя длительное путешествие, возьмите с собой стопку лодок. Если одна из них будет уничтожена, достаньте другую и заберитесь в нее, щелкнув правой кнопки мыши.
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Путешествие на лодке

Чтобы сделать лодку, вам потребуется пять блоков деревянных досок. Спустите свою лодку на воду, щелкнув правой кнопкой мыши по воде. Чтобы забраться в лодку, щелкните по ней правой кнопкой мыши, а чтобы покинуть ее, нажмите клавишу Shift. При управлении лодкой используйте клавишу W, чтобы двигаться вперед, и поворачивайте с помощью перекрестия. Нажмите клавишу S, чтобы двигаться назад, однако при смене направления на противоположное лодка повернется под вами. Лодки легко повреждаются при столкновении с другими блоками и кувшинками, а при критическом уровне повреждений разваливаются.

Дополнительные советы, касающиеся лодок

• Вы можете путешествовать в лодке и по суше, только очень медленно!
• Ваш индикатор голода остается на одном и том же уровне, когда вы путешествуете в лодке.
• Разбейте лодку, чтобы поместить ее обратно в инвентарь.
• В лодке вы защищены от враждебных наземных мобов.

Глава 3
Исследование


Наряду с разработкой шахт и созданием потрясающих предметов можно исследовать мир — это одно из основных занятий в Minecraft. Можно отыскать жителей деревень и обмениваться с ними предметами, найти редкие растения, лошадей, которых вы можете приручить, а также храмы, где хранится клад! Главное — знать, что находится в той или иной местности, или биоме. Храм в джунглях вы сумеете найти, естественно, только в джунглях, но что вы можете встретить в холодных заснеженных областях? Будьте внимательны при исследовании. Используйте экран отладки, чтобы точно знать, в каком биоме вы находитесь.
В снежных биомах с елями и дубами (называемых Taiga) можно найти волков. Тайга — это хвойные северные леса. В холодных биомах больше скал и деревьев по сравнению со снежными биомами. Волки чаще встречаются в холодных биомах тайги.
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Чтобы узнать, в каком биоме вы находитесь, нажмите клавишу F3 (или Fn+F3), и откроется экран отладки. Название вашего биома указано в строке Biome. На этом рисунке изображен биом ForestHills

В биомах средних широт и биомах с пышной растительностью есть равнины, леса, болота, реки, грибные острова, пляжи и джунгли. Там больше прудов, рек и растений. Хижины ведьм можно встретить на болоте, а в джунглях обнаружить оцелотов, какао-бобы, арбузы и храмы. Как и в холодных, в сухих и теплых биомах животных и растений меньше. Существуют пустыни с кактусами, саванны с акациями и биом Mesa с обожженной глиной. Деревни можно найти на равнинах, в пустынях и саваннах.
Обращайте внимание на пещеры, овраги, деревни, пустынные храмы и храмы в джунглях, поскольку в этих местах можно обнаружить редкие предметы, которые нельзя добыть или создать.

Исследование пещер

При исследовании пещер особенно легко заблудиться, поскольку они выглядят однообразно. Отследить свой путь легко, если размещать факелы только на правой стене пещеры.
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Простой способ отследить свой путь — поместить факелы только на правой стене пещеры. На выходе вам нужно удостовериться в том, что они находятся слева от вас. Отметьте развилки с помощью двух факелов, указывающих обратный путь

На обратном пути вам необходимо удостовериться в том, что факелы находятся слева от вас. (Вы можете сделать и наоборот, просто старайтесь всегда придерживаться одной и той же тактики.) Однако будьте внимательны, когда вам встречается развилка. Обязательно отметьте развилку, ведущую обратно к выходу, например, поместив два факела один над другим.
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На развилке используйте два факела, чтобы отметить туннель, ведущий к выходу

[image: ]
Окончив исследование пещеры, отметьте ее соответствующим образом

Используйте таблички, чтобы оставить себе сообщения, например «Обсидиан здесь!» или «Выход здесь!». С помощью дефиса и знака «больше» (>) можно сделать стрелки.
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Используйте таблички, чтобы оставить себе важные подсказки

Иногда в пещере можно обнаружить подземелье — помещение из замшелого булыжника, где стоит сундук. Будьте осторожны, поскольку в подземелье почти всегда находится спаунер мобов, который вам придется обезвредить!
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Обычно в подземельях находятся сундуки с редкими предметами, а также спаунер!


Заброшенные шахты

Заброшенные шахты создаются автоматически при генерации нового мира. Это подземные лабиринты из полуразвалившихся туннелей и шахт, наполненных деревом, рельсами и паутиной. Там можно обнаружить сундуки с редкими предметами — книгами заклинаний, седлами, семенами и хлебом. В этих шахтах уже есть зажженные факелы, поэтому там меньше мобов. Но здесь же находится спаунер пещерных пауков. Они окружены толстым слоем паутины. Паутина замедляет ваше движение, но не мешает паукам! Пещерные пауки меньше обычных и могут пролезать в отверстие площадью 1×1 блок. Будьте осторожны!
Используйте ножницы или меч для сбора паутины. С помощью зажигалки можно поджечь паутину и заодно убить пару пещерных пауков! Сокрушите пещерных пауков с помощью лука или меча, а кирку используйте для уничтожения спаунера. Если вас укусит паук, съешьте золотое яблоко или выпейте молока, чтобы исцелиться. Если путь в шахту частично перекрыт потоком воды или лавы, найдите способ заблокировать их булыжником, чтобы продолжить свое исследование.
Несмотря на опасности, в заброшенных шахтах можно обнаружить много сокровищ. Смотрите на внутренние стены оврагов — ищите признаки наличия под ними шахт, например деревянных мостов через овраг.

Спуск в овраг
Существует несколько способов спуститься в овраг. Сбросьте блоки песка или грязи с края оврага. Когда стопка блоков достигнет вашего уровня, выкопайте путь вниз.
Другой способ быстро добраться до дна оврага — создать водопад. На расстоянии одного-двух блоков от края налейте немного воды, чтобы она стекала в овраг. Убедитесь, что стена, с которой вы льете воду, идет прямо вниз и что внизу есть лужа с водой, куда вы можете прыгнуть. По водопаду можно выплыть и наверх.
Если у вас есть время, просто сделайте ступеньки до дна оврага. В зависимости от искривления стены вам иногда может понадобиться выкопать небольшую часть стены, чтобы повернуть за угол.
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Один из способов спуститься с крутого утеса — сделать водопад. Удостоверьтесь, что стена утеса идет прямо, а внизу есть лужа с водой, в которую можно прыгнуть


Пустынные храмы

В пустынных храмах тоже можно обнаружить клад, однако вам нужно обходить ловушки с динамитом или же обезвредить их. Войдя в храм через главные ворота, вы обнаружите на полу узор из блоков оранжевой и синей шерсти. Под ним находится очень глубокая комната с нажимной плитой, соединенной с девятью блоками динамита под полом.
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Пустынный храм

По краям этой комнаты находятся четыре сундука с такими редкими и ценными предметами, как алмазы, изумруды, книги заклинаний и седла.
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Под полом внутри храма расположена скрытая комната с четырьмя сундуками, связанными с нажимной плитой. Если вы коснетесь этой плиты, то девять блоков динамита взорвутся!

Вам нужно попасть на дно этой комнаты, не задевая нажимной плиты. Некоторые игроки создают для спуска водопад, однако в этом случае вы оказываетесь слишком близко от нажимной плиты. Гораздо безопаснее сделать лестницу вдоль одной из стен комнаты. Оказавшись на дне, вы можете разбить нажимную плиту, забрать сокровища, сундуки и динамит.

Храмы в джунглях

Как и пустынные храмы, храмы в джунглях содержат и клад, и ловушки. В них можно обнаружить два сундука. В одной части храма есть головоломка с рычагами, которую вам предстоит решить, чтобы открыть доступ к одному из сундуков. Нужно будет поиграть с тремя рычагами, чтобы обнаружить необходимую комбинацию.
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Спуститесь по главной лестнице храма в джунглях, чтобы найти головоломку и ловушки

В другой части храма находится коридор с ловушками. Задев натяжную проволоку, вы активизируете раздатчик, который начнет выпускать в вас стрелы! Войдя в главные ворота храма, вы обнаружите уровень над и под вами. Под вами на одной стороне лестницы находятся три рычага, с другой стороны расположен коридор с ловушками.
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На одной стороне лестницы находится головоломка с тремя рычагами

Натяжную проволоку очень сложно заметить. Она выглядит как небольшая линия на полу, которая пересекает коридор. Поэтому лучше обратите внимание на крючки для натяжной проволоки на стенах коридора. Используйте кирку, чтобы сбить эти крючки и обезвредить проволоку. Кроме того, можно срезать ее ножницами. В стене в конце коридора находится раздатчик, покрытый лозой. Щелкните по нему правой кнопкой мыши, чтобы добыть стрелы. Будьте осторожны, немного дальше расположена еще одна натяжная проволока перед другим раздатчиком, закрывающим доступ к сундуку. Эту проволоку вы можете обезвредить тем же способом!
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После того как вы обезвредите одну натяжную проволоку, вы найдете вторую. Крючок, к которому они крепится, расположен справа, а раздатчик со стрелами спрятан в лозе над сундуком

Комбинация для головоломки с рычагами зависит от того, справа или слева от лестницы они находятся. Если рычаги расположены справа от лестницы, щелкните по крайнему правому рычагу, по крайнему левому, а потом по среднему. Затем — по среднему рычагу, по левому и, наконец, по правому. Если они расположены слева от лестницы, опустите левый, правый, а затем средний рычаг. Затем поднимите средний, правый и левый. Поднимайтесь по лестнице. В полу появится отверстие. Копайте вниз, чтобы добраться до второго сундука! Вместе с сокровищем заберите из сундука все блоки, необходимые для создания ловушек и рычагов: натяжную проволоку, раздатчики, поршни, красный камень и повторитель.

Дополнительные советы, касающиеся исследований

• Всегда носите с собой несколько факелов, чтобы осветить проходы и пещеры и предотвратить появление мобов.
• Деревянные лестницы — отличный способ быстро передвигаться вверх и вниз. Нажмите клавишу Shift, чтобы остановиться на лестнице.
• На краю утеса или оврага с помощью клавиши Shift можно очень медленно двигаться вдоль края, чтобы взглянуть вниз. Это пригодится, когда вы строите прямо перед собой мост над бассейнами с лавой, глубокими ямами и оврагами.

Глава 4
Разработка шахты


Играя в Minecraft, вы, вероятно, потратили несколько часов, раскапывая подземелья и пещеры, добыли много угля, железа и даже алмазов и красного камня. Но чтобы получить эти сокровища вам пришлось потратить много времени, особенно если вы не нашли достаточно алмазов для создания самой прочной кирки. В течение многих лет игроки спорили о том, как можно добыть наибольшее количество полезных ископаемых при наименьших затратах времени. Далее описаны самые эффективные способы достичь наилучших результатов.

Планируйте свое путешествие

Если вы собираетесь заняться разработкой шахты, возьмите с собой достаточное количество необходимых предметов. Как минимум вам понадобится внушительная стопка факелов, верстак, кирки, лопаты и еда. Под землей трудно найти пищу или деревья (если только вам не обнаружите заброшенную шахту), поэтому возьмите с собой стопку деревянных блоков и достаточно провизии.

Самый безопасный способ разработки шахты

Хотите избежать скелетов и пещерных пауков, но не желаете переключаться в режим Мирный (Peaceful)? Поскольку мобы возникают в темноте, контролируйте уровень освещенности. Раскапывайте шахту прямо из своего защищенного дома и старайтесь как следует освещать свой путь по мере продвижения. Обнаружив вход в темную пещеру, заблокируйте его. Отметьте этот вход как-нибудь, если хотите в дальнейшем исследовать пещеру. Это можно сделать даже с помощью двери!
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Чтобы избежать нападения мобов, начинайте раскапывать шахту прямо из дома и освещайте свой путь!


Выбирайте инструменты

Используйте подходящие и прочные инструменты для разработки шахты: кирку — для руды и булыжника, лопату — для сбора грязи, гравия и песка. Держите свои инструменты в одних и тех же ячейках панели быстрого доступа, чтобы с помощью клавиш с цифрами выбирать нужный инструмент, например, нажмите клавишу 1 для выбора кирки. Это позволяет быстро и легко переключаться между инструментами.
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Если ваши инструменты и оружие располагаются в одних и тех же ячейках панели быстрого доступа, можно быстро переключаться между ними, используя клавиши с цифрами (1–9), соответствующими номеру ячейки


Слой 11

Различные типы руды, начиная от каменного угля и заканчивая алмазами, находятся в разных слоях. Нижний слой Игрового мира (Overworld) (слой 0) — это коренная порода. Она очень жесткая, вы не можете раскопать или разрушить ее. Она отделяет Игровой мир (Overworld) от Нижнего мира (Nether).
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Нижний слой Игрового мира (слой 0) представляет собой коренную породу. Вы не можете прокопать путь сквозь нее

Над коренной породой расположен слой 1, слой 2 и так далее. Алмазы можно обнаружить между 1‑м и 15‑м слоями, изумруды — между 4‑м и 31‑м слоями, а уголь практически в любом слое. Существует множество исследований о том, какая руда и в какой концентрации находится на том или ином слое. Вы повысите свои шансы обнаружить и самые редкие, и обычные руды, если спуститесь на слой 11. Чтобы определить, на каком слое вы находитесь, откройте экран отладки, нажав клавишу F3. Координата Y указывает, на каком слое вы находитесь. (На самом деле она покажет вам, на каком слое находятся ваши ноги и какой слой расположен на уровне ваших глаз!)
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Как правило большую часть руд можно найти на слое 11. Чтобы определить слой, на котором вы находитесь, откройте экран отладки и посмотрите на координату Y

Можно спуститься до уровня коренной породы и начать отсчет блоков от нее. Некоторые игроки сосредоточиваются на разработке слоя 10, а другие — слоя 12. Та к что вас, вероятно, ждет успех на любом из этих уровней.

Эффективные способы возвращения

Берегите энергию, когда возвращаетесь. Вместо того чтобы прыгать вверх по ступеням, поместите на них лестницы.
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На прыжки вверх по ступеням шахты тратится значительное количество энергии, поэтому используйте лестницы. Так вы сможете подниматься по ступеням, не тратя силы

Если не хотите выкапывать ступени, создаете шахту с лестницей. Помните, что не следует копать прямо вниз. Выройте два блока в ширину, двигайтесь от блока 1 к блоку 2, выкапывая следующий блок вниз, и помещайте лестницы вдоль одной из сторон.
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Чтобы вырыть шахту с лестницей, выкопайте один блок перед собой, спрыгните и выкопайте блок, на котором вы только что стояли. Продолжайте, помещая лестницы вдоль одной из сторон


Входы, эффективно использующие пространство

Если вы не хотите слишком удаляться от своей исходной точки на поверхности или просто желаете более эффективно использовать пространство, создайте спиральную лестницу. Самая тесная спиральная лестница занимает пространство площадью 2×2 блока. Для ее создания выкопайте один блок перед собой. Спуститесь в получившееся углубление, повернитесь вправо и выройте блок перед собой и один блок вниз. Спуститесь в углубление, повернитесь вправо и выкопайте следующую ступень. Продолжайте делать это, пока не достигните нужного уровня. Кроме того, вы можете создать более широкие спиральные лестницы!
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Спиральные лестницы и шахты с деревянными лестницами экономят пространство, так что вам не слишком удаляетесь от исходной точки


Ветвистая шахта

Если требуется добыть максимально возможное количество полезных ископаемых, создайте ветвистую шахту. Начните с центрального помещения, а затем выкапывайте коридоры из него так, чтобы они располагались на расстоянии четырех блоков друг от друга (с тремя блоками между коридорами). Если вы хотите замечать каждый фрагмент породы, оставьте между коридорами только два блока. Однако, поскольку большинство залежей руды занимают два блока или более, вы можете сэкономить время, создавая ветви шахты на расстоянии четырех блоков.
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Коридоры ветвистой шахты располагаются на расстоянии трех или четырех блоков друг от друга


Разработка пещеры

Если вы без проблем сражаетесь с мобами или играете в режиме Мирный (Peaceful), используйте в качестве шахт пещеры и овраги. Разрабатывая пещеры (это называется спелеологией), вы меньше копаете, так что дело идет гораздо быстрее! Спускайтесь по ветвям пещер до самого дна, а затем используйте кирку, чтобы добраться до слоя 11, и начинайте разрабатывать ветвистую шахту оттуда. Один из способов до минимума снизить количество мобов — полностью исследовать и осветить пещеру факелами.

Динамит

Блоки динамита можно обнаружить в пустынных храмах (в ловушках!) или создать его из песка (красного или желтого) и пороха. Взрыв динамита проделывает дыру в горе или земле. Хотя после взрыва могут остаться целые блоки, большая их часть будет уничтожена. Это не самый лучший способ сбора руды, но отличный для создания кратера! Поместите динамит в нужное место, подожгите его, щелкнув правой кнопкой мыши при выбранной зажигалке, и быстро отойдите. Перед взрывом блоки динамита несколько раз вспыхнут — это даст вам время отдалиться на безопасное расстояние. Если вы не против потерять некоторое количество руды, можете расчистить себе путь к нижним слоям с помощью динамита.
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Чтобы создать большую дыру в чем-либо, используйте динамит. Хотя после взрыва могут остаться целые блоки, большая их часть будет уничтожена взрывом, поэтому этот способ не годится для сбора руды


Создание базы

Достигнув слоя 11 или того, откуда вы намерены разрабатывать шахту, создайте базу. Если планируете провести внизу некоторое время, вам понадобится безопасное место с кроватью и парой сундуков для хранения найденных предметов. Кроме этого, вам потребуется одна или две печи для переплавки руды и верстак, чтобы создавать лопаты и кирки.
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Спустившись на дно шахты, создайте базу


Разработка шахты с помощью заклинаний

Наложите чары на свою алмазную кирку, топор и лопату! Заклинание «Эффективность» увеличивает скорость разработки. Заклинание «Шелковое касание» позволяет собрать блоки, которые нельзя добыть другим способом, например изумрудную руду, которую обычно собирают в виде отдельных изумрудов, а не блока. Заклинание «Прочность» увеличивает долговечность ваших инструментов, а заклинание «Удача» позволяет вам собрать больше руды на каждый блок.

Обсидиан

Обсидиан — это самый твердый блок в Minecraft, за исключением коренной породы, которую нельзя добыть. Он отлично подходит для строительства укрытий от криперов. Кроме того, без него нельзя создать портал в Нижний мир и стол зачарований. Хотя обсидиан попадается довольно редко, его можно обнаружить в нижних слоях, часто рядом с лавой. Обсидиан образуется, когда вода попадает в источник лавы, которой много в нижних слоях. Его можно создать и самостоятельно. При добыче будьте осторожны, поскольку рядом может быть лава, даже под слоем обсидиана. Если рядом течет вода, есть вероятность, что раскопка может освободить поток, который вас смоет. Нужно заблокировать текущую воду, чтобы при добыче обсидиана не возникло никаких неожиданностей.
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Обсидиан — это самый твердый блок за исключением коренной породы. Он образуется, когда вода попадает в лаву


Дополнительные советы по разработке шахты

• Имейте при себе блоки камня или грязи, чтобы заблокировать поток лавы или воды.
• Чтобы сразу избавиться от целого столба из блоков гравия, уничтожьте нижний блок и быстро поместите на его место факел. Этот факел уничтожит блоки гравия, падающие сверху.
• Помещайте факелы на расстоянии не более двенадцати блоков друг от друга. Это обеспечит достаточный уровень освещения и предотвратит появление мобов. Если у стен есть углы, загораживающие свет, используйте больше факелов.
• Для сбора всех рельсов в заброшенной шахте просто вылейте ведро воды в одном ее конце. Поток воды смоет все рельсы, которые вы затем сможете поместить в свой инвентарь.

Глава 5
Ведение боя


Если вы не используете режим Творческий (Creative) или уровень сложности Мирный (Peaceful), то вам уже удалось выжить после нападения зомби, пауков и скелетов. Теперь нужно усовершенствовать свои навыки и повысить свои шансы на победу в сражениях. Если вы решили отправиться в Нижний мир за редкими предметами, а затем в Край, чтобы сразиться с драконом, работайте над тактикой.

Практика, практика и еще раз практика!

Один из способов повысить свой уровень мастерства — создать мир исключительно для тренировки боевых навыков. Не переживайте о том, сколько раз вы погибнете. Создайте мир с активированными чит-командами и начните играть в режиме Творческий (Creative). Поместите в инвентарь броню, оружие, сундуки, еду и другие необходимые предметы, а затем переключитесь в режим Выживание (Survival). Установите подходящий уровень сложности и дожидайтесь мобов с мечом наготове. Если вы умеете загружать карты или кто-нибудь может помочь вам с этим, практикуйтесь на созданных другими пользователями картах. (Обратитесь к главе 16, чтобы получить дополнительную информацию о картах.) В них могут быть устройства для генерации зомби или учебной стрельбы. Вы сами можете легко создать собственные стрельбища. Если вам нужны движущиеся цели, наполните свой полигон овцами, используя соответствующие спаунеры, предусмотренные в режиме Творческий (Creative). Добавьте выступ на горе, откуда вы можете стрелять, несколько сундуков со стрелами и тренируйтесь в стрельбе из лука!
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Для тренировки навыков стрельбы из лука создайте собственное стрельбище! Сделайте цель из крашеной шерсти и наполните полигон пассивными мобами, по которым можно стрелять
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В режиме Творческий ваш инвентарь содержит яйца для спауна мобов любого типа. Поместите яйцо на землю, чтобы сгенерировать моба


Атакуйте!

При возможности атакуйте быстро. В этом случае у моба будет меньше времени и шансов напасть на вас. Чтобы победить пауков, зомби, слизней и криперов, нужно много раз щелкнуть мышкой. Используйте свой меч для блокировки ударов и стрел, щелкая правой кнопкой мыши.
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Если вы находитесь слишком близко от скелета, щелкните правой кнопкой мыши, чтобы блокировать его стрелы

Это уменьшит наносимый вам урон на 50 %. (При блокировке вы передвигаетесь медленнее.) Практикуйтесь в нападении и блокирующих приемах. Быстро сменяйте атаку (щелчок левой кнопкой мыши) блокировкой (щелчок правой кнопкой мыши). Если вы находитесь слишком близко от взрывающегося крипера, используйте блокировку, чтобы уменьшить потенциальный ущерб. Когда вы наносите удар по мобу, он становится красным. Пока он остается красным, вы не можете нанести ему дополнительный ущерб, поэтому немного подождите или нападайте на другого моба. При возможности уведите мобов в более удобное для борьбы место. Большинство мобов переключаются в режим преследования, если находятся на расстоянии менее шестнадцати блоков от вас и в зоне прямой видимости. В режиме преследования они не останавливаются, поэтому вы можете привести их прямо к бассейну с лавой или к утесу.

Критические удары
Чтобы увеличить эффективность атаки, прыгните и нанесите свой удар в прыжке. Этот критический удар причиняет до 50 % дополнительного ущерба и может сильно повлиять на исход борьбы. После нанесении критического удара вокруг вашего оппонента появляются звезды. Можно совершить критический удар в прыжке с блока. Критический удар стрелой происходит, когда вы полностью натягиваете тетиву лука перед тем, как выстрелить. Когда тетива натянута до конца, лук немного трясется.
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Чтобы причинить максимальный ущерб, прыгните и нанесите критический удар. При этом над вашей жертвой появятся звезды

Отдача
Если перед ударом вы разбежитесь, то сможете отбросить врага назад. Это даст вам больше времени на то, чтобы убежать. Но если вы отбросите скелет, он успеет перезарядить оружие, поэтому не применяйте эту тактику к ним. Вы можете отбрасывать мобов назад с помощью куриных яиц или снежков.

Враги в мире Minecraft

Пещерные пауки
Пещерные пауки генерируются спаунером в подземельях и шахтах. Они ядовиты и передвигаются быстрее, чем обычные пауки. Если вам попадется спаунер, избавьтесь от паутины, поскольку она замедляет ваше передвижение, но не помешает паукам. Разбейте спаунер с помощью кирки. Если хотите сохранить спаунер для фермы мобов, обезвредьте его. Поместите факелы с каждой стороны и сверху, чтобы как следует осветить спаунер, или окружите его булыжником.
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Спаунер пещерных пауков в подземелье. Обезвредьте спаунер, поместив факелы вокруг него и над ним. Уничтожить спаунер можно с помощью кирки

Криперы
Если рядом с вами неожиданно появится крипер, убегайте. У вас будет около полутора секунд с начала детонации, чтобы отойти на расстояние примерно в пять блоков. Если успеете, то крипер не взорвется. Тем не менее он от вас не отстанет! Постарайтесь убежать от него, а затем атакуйте с помощью лука. Если вы решили сражаться на близком расстоянии, ударьте крипера, а затем быстро отойдите назад или отбросьте его.

Странник Края
Налейте воду на ноги этого моба. Это нанесет ему ущерб, но он не будет атаковать вас. Убедитесь в том, что перекрестие не поднимается выше его ног (так вы его не спровоцируете), а затем ударьте его по ногам.

Чешуйница
Эти маленькие, похожие на жуков мобы прячутся в соответствующих блоках, которые напоминают камень или гранит, в горных биомах и в подземельях крепостей. Если вы разобьете один из таких блоков, то появится чешуйница, а иногда и несколько, и нападет на вас. Чтобы справиться с этими мобами, подожгите их, используя зажигалку, или вылейте на них лаву (для этого встаньте на блок!). Вы можете засыпать их гравием. Если вы атакуете их таким непрямым способом, т. е. не используя меч, они не смогут привлечь внимание своих собратьев.

Скелеты
Используйте клавиши A и D, чтобы увернуться от их стрел, или кружите вокруг них, пока нападаете. Скелеты постараются обойти вас, чтобы атаковать сзади, так что чаще оборачивайтесь.

Слизни
Атакуйте их сверху. Сначала убейте больших, а затем переходите к мелким.

Пауки
Они умеют прыгать, поэтому после того, как вы ударите паука, следует отступить.

Скелеты-наездники
Сначала убейте скелета, а затем — паука.

Ведьмы
Ведьмы могут бросить в вас зелье, поэтому их лучше убивать с помощью лука. В противном случае вы должны двигаться очень быстро, чтобы она не успела защитить себя зельями огнестойкости и регенерации.
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Используйте лук, чтобы убить ведьму, или атакуйте ее, пока она не выпила зелье или не бросила его в вас

Зомби
Атака на зомби может привлечь его сородичей, поэтому сначала посмотрите, можно ли вывести их на солнце, чтобы они сгорели.

Ферма опыта
Фермы опыта позволяют набрать много очков опыта. Эти фермы создают большое количество мобов в ограниченном и безопасном месте, где вы можете убить их. На простой ферме опыта найдите спаунер зомби в подземелье и обезвредьте его. Постройте вокруг спаунера комнату площадью 6×8 блоков и сделайте шахту с отверстием 2×1 блока вдоль длинной стены. Глубина этой шахты не должна быть больше двадцати трех блоков. (После падения с высоты двадцати двух блоков уровень здоровья криперов, зомби и скелетов опустится до половины сердечка, так что вы сможете быстро убить их и получить опыт.) С помощью воды можно столкнуть зомби в шахту. Когда вы выливаете воду, ее поток проходит восемь блоков, а затем останавливается. Используйте ведро, чтобы вода текла из противоположных углов комнаты. Два водных потока должны остановиться на краю шахты так, чтобы вода не попадала в шахту. (Если не получится, то нужно расширить комнату на один или два блока.)
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Расположите спаунер зомби так, чтобы поток воды сталкивал зомби в шахту

С внешней стороны комнаты и с внешней стороны шахты создайте шахту с лестницей для себя, глубина которой будет на один блок больше. Сделайте отверстие площадью 1×1 блок между собой и шахтой зомби, чтобы атаковать ноги зомби с помощью меча. Нужно спланировать свою постройку так, чтобы иметь возможность перезарядить спаунер, забаррикадировать комнату и спуститься по лестнице в шахту. Существуют сотни типов спаунеров мобов и различных способов их истребления. Вы узнаете о другом типе фермы мобов, где не прилагая усилий, вы получите дополнительные выгоды, в главе 8.
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Создайте отдельный вход в западню зомби так, чтобы вы могли атаковать их сквозь отверстие высотой в один блок


Дополнительные советы, касающиеся сражения с мобами

• Для дополнительной защиты приручите волков и оцелотов. Волки будут атаковать ваших врагов, а прирученный оцелот — отпугивать криперов.
• Крипер, в которого ударила молния, «заряжается» синим светом, из-за чего сила его взрыва превышает силу взрыва блока динамита.
• Убегая от крипера, попробуйте одновременно бежать и прыгать, это увеличит вашу скорость.
• Наденьте на голову тыкву, чтобы смотреть на Странника Края, не провоцируя его нападение.
• Чтобы уровень здоровья Странника Края снизился до половины сердечка, он должен упасть с высоты сорока двух блоков, а пауки — с высоты восемнадцати блоков.

Глава 6
Животные


Животные необходимы для выживания и процветания в мире Minecraft. Они защищают вас, обеспечивают едой и скрашивают ваше одиночество! Животные — это пассивные мобы, поскольку они не атакуют вас. Вы, вероятно, уже умеете приручать и разводить овец, кур, коз и свиней, но это ещё не все, что можно делать с ними.
Где можно обнаружить животных? Овцы, лошади и коровы любят обширные поля, покрытые травой. Вы найдете оцелота в джунглях, а свиней — в лесах и на равнинах. Чтобы заманить животных на свою ферму, используйте приманку — его любимую еду. Если животное повернулось и сделало к вам несколько шагов, это значит, что оно заинтересовалось! Медленно идите к себе домой, продолжая приманивать животное. Иногда оно теряет интерес, поэтому следите за остановившимися животными. Вам придется заинтересовать их вновь!

Грибная корова

Грибная корова (Мууухомор) — это одно из самых странных и редких животных! Она выглядит как корова красно-белой расцветки, а на спине у нее растут грибы. Этих мобов можно найти только в грибном биоме. Подоив грибную корову с помощью пустой миски, вы получите тушеные грибы! А если срежете грибы с ее спины, то она превратится в обычную корову.
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Грибная корова — это гибрид коровы с грибом. Если срезать грибы с ее спины, то она превратится в обычную корову

В грибном биоме на особых грязеподобных блоках, называемых Мицелием, растут гигантские грибы. Разбейте гигантский гриб, чтобы собрать урожай.
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Грибной биом встречается редко и является единственным местом, где можно обнаружить грибную корову!


Прирученные волки

В отличие от сельскохозяйственных животных и оцелотов, волки являются нейтральными мобами, как и Странники Края. Если вы атакуете волка, он нападет на вас, и очень вероятно, что к нему присоединится вся стая. Но если вы приручите волка, он будет вас охранять. Он последует за вами куда угодно и будет нападать на все, что вам угрожает. Если в момент угрозы ваш волк находится далеко, он телепортируется к вам. Волков необходимо кормить. Уровень здоровья волка можно определить по его хвосту. Если он торчит прямо, то животное здорово. В противном случае, хвост начинает опускаться. Здоровье восстанавливается, если накормить волка мясом, лучше всего — приготовленным.

[image: ]
Если волк здоров, то его хвост торчит прямо. Если это не так, то его пора покормить


Приручение оцелота

Криперы боятся оцелотов! Приручите его, и криперы не будут подходить к вашему дому. Оцелота можно приручить, приманивая его рыбой, тогда он посмотрит на вас и медленно подойдет ближе. Не делайте резких движений или не поворачивайтесь, иначе он уйдет. Приручение оцелота — это сложное дело. Один из способов сделать это — посадить его на поводок, продолжая приманивать рыбой.
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Приручая оцелота, будьте очень осторожны, чтобы не спугнуть его резким движением


Приручение и езда на лошади

Езда на лошади — это самый быстрый способ передвижения в режиме Выживание (Survival). Лошади могут подпрыгивать на высоту до четырех блоков, преодолевать ямы в один блок и перепрыгивать через ямы большего размера. Найдите дикое животное, приручите и наденьте на него седло. Чтобы приручить лошадь, заберитесь на нее, щелкнув по ней правой кнопкой мыши. Лошадь, вероятно, сбросит вас, но вы продолжайте забираться на нее, пока над ее головой не появятся сердечки и она не прекратит вас сбрасывать. На это как минимум пять попыток.
Чтобы слезть с лошади, нажмите клавишу Shift. Теперь лошадь приручена, однако она не будет следовать за вами, как волк или оцелот. Вы должны либо ездить на ней, либо привязать к забору с помощью поводка, созданного из нити и слизи.
Чтобы ездить верхом на лошади, наденьте на нее седло, щелкнув правой кнопкой мыши по нему. (Редкое для мира Minecraft седло можно выменять у жителя деревни или отыскать в сундуке.) Сидя верхом на лошади, откройте инвентарь. Теперь он содержит ячейки инвентаря лошади, в которые можно поместить седло. Вы можете надеть на свою лошадь броню. Как и седла, броню для лошади можно найти в сундуках.
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Инвентарь лошади отображается над ней. Чтобы поместить на лошадь седло, перетащите седло на нее

Передвигайтесь на лошади так же, как обычно, используя клавиатуру и мышь. Над панелью быстрого доступа вместо вашего индикатора опыта появится индикатор прыжков лошади, а вместо индикатора здоровья — индикатор здоровья лошади.
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При езде на лошади вместо ваших индикаторов здоровья и опыта отображаются индикаторы здоровья и прыжков лошади


Дополнительные советы, касающиеся лошадей

• Чтобы лошадь совершила прыжок, нажмите и удерживайте клавишу Пробел, а затем отпустите. Некоторые лошади могут прыгнуть на четыре или более блоков в высоту.
• Сидя на лошади, можно сражаться, добывать полезные ископаемые и собирать оброненные предметы.
• Для разведения лошадей используйте золотые яблоки или золотую морковь. Золотые яблоки попадаются редко, иногда можно обнаружить их в сундуках в подземельях. Золотую морковь создают из восьми золотых самородков и обычной моркови.
• Кормите молодых лошадей, чтобы они быстрее росли. Чтобы восстановить уровень здоровья лошади покормите ее пшеницей, сахаром, яблоками, хлебом, сеном, золотыми яблоками и золотой морковью. Снопы сена создаются из девяти блоков пшеницы. (Поместите сноп сена на свой верстак и получите девять блоков пшеницы. Это позволит брать с собой в путешествие большое количество пшеницы!)
• Не все лошади одинаковы — некоторые из них быстрее бегают, а некоторые выше прыгают.
• Лошади не любят воду. Если вы заедете в водоем глубиной более двух блоков, то окажетесь одни. Вам понадобится поводок, чтобы провести лошадь через воду. С лошадью на поводке вы даже можете забраться в лодку и отправиться в путешествие по океану.
• На поводок можно посадить даже диких лошадей.

Ослы и мулы

Ослы меньше лошадей, имеют серо-коричневый окрас и длинные уши. Их можно кормить и разводить так же, как лошадей. Поместите на них сундук и наполните его припасами! Мула можно создать, скрестив лошадь с ослом. Мулы выглядят как ослы, но имеют более темный окрас и также могут носить сундук. На ослов и мулов нельзя надеть седло, но на них можно ездить.

[image: ]
Выберите сундук и щелкните правой кнопкой мыши по прирученному ослу или мулу. Инвентарь осла может вместить до пятнадцати предметов


Веселье со свиньями

Вы можете ездить на свинье! Сделайте морковь на палке (для этого понадобится морковь и новая удочка), поместите седло на свинью и сядьте на нее верхом! Управляйте ею с помощью моркови. Со временем свинья съест морковь, и вы потеряете контроль над ней. В режиме Творческий (Creative) можно посадить свинью и вообще любое животное на поводок и летать на нем (так же, как вы летаете обычно) Но вам нужно быть осторожным, спускаясь на землю. Как насчет полета на свинье с обрыва? Существует достижение Жаль, что свиньи не летают… (When Pigs Fly). Чтобы выполнить его, подъезжайте на свинье к краю скалы и заставить ее спрыгнуть, например ударив ее. Однако будьте осторожны! Вы оба можете погибнуть. Есть еще один трюк: посадите свинью в вагонетку, наденьте на нее седло и садитесь на нее верхом. Вагонетка начнет двигаться!
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Чтобы ездить верхом на свинье, поместите на нее седло. Управляйте свиньей с помощью моркови на палке (то есть на удочке)


Фермы животных

Строя загоны для животных, поставьте двойные ворота. Создайте дополнительный внешний загон, обнесенный забором с воротами. Когда животное сбежит (а рано или поздно это произойдет), оно окажется во внешнем загоне, и вам будет намного легче вернуть его во внутренний. При разведении кур помните, что они могут перепрыгнуть через забор высотой в один блок, поэтому сделайте более высокий забор или углубите их загон на один блок.
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При создании загонов для животных используйте систему двойных ворот. Если животное выйдет из своего загона, второй загон предотвратит его побег


Дополнительные советы, касающиеся животных

• Спрутов нельзя разводить, но их можно убить и получить чернила, которые используются в качестве красителя.
• Летучие мыши кажутся бесполезными, поскольку ничего не сбрасывают и не обеспечивают едой. Но если вы слышите их писк, разрабатывая шахту, это означает, что рядом находится пещера.
• Не убивайте сразу всех животных. Дружелюбные мобы не возрождаются, так что вы лишитесь их потенциального источника.
Оставьте как минимум пару животных для разведения или приведите их на собственную ферму.
• Если вы убьете овцу, она сбросит шерсть, но не мясо. Но вы соберете гораздо больше шерсти, если используете ножницы. Шерсть овцы отрастет снова.
• Если вы бросите куриное яйцо, из него может вылупиться курица!

Глава 7
Деревни и деревенские жители


Деревни и их жители — это отличный источник редких предметов в мире Minecraft. Можно обменяться предметами с деревенскими жителями, найти морковь и картофель на их фермах, книги — в их библиотеках, а также обнаружить сундук! Деревни встречаются в пустынях, на равнинах и в саваннах, хотя и довольно редко. Деревни на равнинах и в саваннах строятся в основном из дерева и булыжника, а деревни в пустынях — из песчаника.
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Дома в пустынях и саваннах одинаковы по дизайну, но строятся из «местных» материалов

Кроме хижин, домов и ферм, в деревнях есть несколько особых зданий. Отыщите лавку мясника, библиотеку, кузницу и церковь. В лавке мясника есть столы и прилавки из каменных полублоков, в библиотеках — книжные полки, в кузницах — печи и сундук, а в церкви — алтарь.
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Лавка мясника, библиотека, кузница и церковь


Помогите деревне!

Зомби могут атаковать деревни и превратить в зомби их жителей. В режиме Хардкор (Hardcore) или уровне сложности Сложный (Hard) зомби могут сломать даже деревянные двери. Нельзя обмениваться с жителем-зомби предметами, и вы можете погибнуть, если он нападет на вас. Деревенские жители не воспроизводятся быстро, они могут случайно умереть, наступив на лаву или упав в колодец. Так что численность населения легко уменьшается.
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Чтобы вылечить зомби, изолируйте его, бросьте в него зелье «Слабость» и накормите золотым яблоком. Деревенский житель будет трястись в течение нескольких минут, прежде чем выздоровеет

Как помочь спасти деревню
• Ложитесь спать, как только стемнеет. При этом игровое время изменится, и настанет новый день. Ночь будет «пропущена» вместе с темнотой, в которой могут появляться мобы. Это позволяет минимизировать количество появившихся зомби. Убейте их утром.
• Оградите деревню забором. Заприте жителей в домах до окончания работы, чтобы обезопасить их.
• Уберите лестницы перед дверями, замените сломанные двери и удостоверьтесь, что двери правильно установлены снаружи. (Не добавляйте дверь в кузнице. Характер данной постройки сбивает жителей с толку, и они начинают собираться снаружи.)
• Осветите территорию вокруг деревни, чтобы предотвратить появление мобов.
• Избавьтесь от кактусов, бассейнов с лавой и пещер, в которых появляются мобы.
• При возможности исцеляйте зомби, бросив в него зелье «Слабость» и покормив золотым яблоком. Для восстановления здоровья жителя потребуется несколько минут, поэтому изолируйте его, чтобы он не навредил себе и другим жителям.
• Можно защитить жителей деревни с помощью Железных големов, построить новые дома для расширения деревни и повышения шансов ее жителей на выживание.

Железные големы
Железные големы появляются сами, если в деревне есть десять жителей и двадцать один дом. Если в деревне нет Железного голема, создайте его. Вам понадобится тыква или Светильник Джека и четыре блока железа, расположенных на земле (а не в сетке крафта) в виде буквы «Т». Железные големы защищают только деревенских жителей и могут уйти, если окажутся за пределами деревни. Можно держать Железных големов в загоне, обнесенном забором, или посадить на поводок.
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Создавая Железного голема, ставьте тыкву или светильник в последнюю очередь

Обмен
Житель деревни в зависимости от его рода занятий предлагает вам определенные предметы. Как правило, вы покупаете и продаете за изумруды. При первом обмене с жителем деревни он делает только одно предложение. Он сделает новые, когда вы обменяете последний предмет из его списка и закроете окно инвентаря. Если жители деревни готовы предложить вам что-то новое, вы увидите над их головами зеленые и пурпурные частицы.
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Если у жителей деревни есть новое предложение для вас, вы увидите над их головами зеленые и пурпурные частицы

Существуют сотни предложений и возможностей для обмена. У фермера (в коричневой одежде) вы можете купить кремень, сталь, ножницы и стрелы. У мясника (в белом фартуке) — кожаную броню и седла, а у кузнеца (в черном фартуке) — железные и алмазные предметы, а также кольчугу. У священника (в пурпурной одежде) можно купить Око Края, светящийся камень, пузырек для зачарования и красный камень, а у библиотекаря (в белой одежде) — книги с заклинаниями, книжные полки, часы и компасы. Священник может наложить чары на какой-нибудь предмет, например на железную или алмазную броню. Выращивайте пшеницу, которую можно обменять на изумруды у фермера. Использовать эти изумруды для покупки других предметов у жителей деревни.
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Пять типов деревенских жителей: священник, кузнец, библиотекарь, мясник и фермер

Повысьте численность населения
Добавьте новые дома. Чтобы игра «поняла», что вы создали новый дом, она должна сначала «увидеть» новую дверь. Дверь считается частью дома, если с одной из сторон двери есть крыша. До тех пор пока соблюдается это правило, можно создавать дома как угодно. Вы можете построить дверь только с одним блоком крыши. После создания двери программа проверяет пять блоков перед дверью и позади нее на наличие блоков крыши. Блок крыши — это любой блок, загораживающий землю от солнечного света. С одной из сторон двери может быть больше блоков крыши, чем с другой. (При недостатке ресурсов вы можете создать дом из двери и одного блока грязи.) Наконец, чтобы считаться домом, дверь должна находиться рядом с жителем деревни. На каждые три с половиной двери создается новый житель, так что для создания двух жителей придется сделать семь дверей. Жителей должно быть как минимум двое, чтобы у них появились дети.
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Для постройки простейшего деревенского дома нужна только дверь и один блок крыши позади нее

Будьте вежливы!
В каждой деревне вы зарабатываете очки популярности. Отсчет начинается с 0, может подниматься до 10 и опускаться до –30. Покупка у жителя деревни последнего предмета из инвентаря добавляет 1 очко. Нападение на деревенского жителя отнимет 1 очко, убийство — 2 очка, убийство ребенка жителя — 3 очка, уничтожение Железного голема — 5 очков. При счете –15 Железный голем деревни атакует вас.

Дополнительные советы, касающиеся деревни

• Зомби чаще атакуют крупные деревни, в которой живут сорок или более жителей.
• Деревни с большей вероятностью появляются в суперплоском мире или в мирах Большие биомы (Large Biomes).
• Деревенские жители и ваш персонаж могут легко упасть в деревенский колодец. Эти колодцы слишком глубоки, чтобы из них можно было выбраться. Поместите блоки на дно колодца, чтобы он не стал смертельной ловушкой.
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Если вы поместите блоки на дно колодца, это позволит жителям деревни не утонуть.


Глава 8
Постройка сооружений


Ваш дом в мире Minecraft может быть каким угодно — временным укрытием, необходимым для исследования мира, или же огромной крепостью, которая защитит вас от мобов. Не существует конкретного правил постройки дома — все зависит от того, зачем вы играете и чего хотите.
Можно построить дом на утесе или горе. Соорудите башню, чтобы иметь прекрасный вид из окна. Если вы строите здание на плоской земле, расширьте свои владения, добавив ферму и всевозможные приспособления. Если вам срочно нужно укрытие, выройте углубление в горе. Создать дом можно даже в пещере, отгородив нужную область. Стройте домики на дереве или даже под водой. Не хотите долго заниматься строительством — поселитесь в деревенском доме или даже храме. (Если вы решите занять деревенский дом, будьте готовы к нападению зомби, жаждущих закусить деревенскими жителями.)
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В Minecraft вы обладаете бесконечными возможностями для строительства базы. Расположите свое убежище на болоте или замаскируйте дом под дерево!

Какое бы место вы ни выбрали — существуют способы обезопасить дом от взрывов криперов и неожиданных нападений пауков. Помните, что оборонительные сооружения несут для вас дополнительные угрозы. Вы же не хотите упасть в одну из ям с кактусами и лавой! Вероятно, самым безопасным является хорошо освещенный дом, построенный под землей, где не появляются мобы.
Легко обеспечить безопасность жилища, создав по его периметру стены высотой в три блока. У стены должен быть выступ из полублоков, чтобы пауки не сумели перепрыгнуть через нее, или верхний слой из стекла, по которому пауки не могут ползать. Стена должна быть хорошо освещена. Убедитесь, что вокруг вашей защитной стены нет деревьев или возвышений, на которые могут забраться мобы, чтобы перелезть через стену.
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Защитная стена высотой в три блока с выступом, не позволяющим паукам перелезать через нее

Мобы, приближающиеся к вашему дому, должны быть уничтожены. Для этого с внешней стороны стены выкопайте несколько ям глубиной в два блока, куда будут падать мобы. С внутренней стороны выкопайте туннель или короткую шахту с лестницей для доступа в ямы. Эта шахта должна быть на один уровень глубже ямы для мобов. Создайте отверстие в один блок между своей шахтой и дном ямы для мобов. Так вы сможете атаковать ноги попавших в западню мобов и собирать сброшенные ими предметы.
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Ловушки для мобов глубиной в два блока с внешней стороны защитной стены. С внутренней стороны стены создайте отверстие, через которое вы сможете их убить


Дополнительные советы, касающиеся оборонительных сооружений

• Пауки не могут ползать по стеклу и железным прутьям, а выступы на стене не дают им перелезать через нее.
• Самым прочным является блок из обсидиана, его нельзя повредить взрывом крипера. Если у вас не достаточно обсидиана, постройте стены из булыжника в пять блоков высотой и три-четыре блока глубиной. Если булыжника не хватает, сделайте стену в один блок толщиной и используйте грязь или дерево с внутренней и внешней стороны. Если у вас вообще нет булыжника, просто возьмите грязь или дерево.
• Осветите свою крышу, и мобы не появятся там. Лучше всего — осветить все внешнее пространство, чтобы минимизировать количество появляющихся мобов.
• Поскольку зомби могут сломать деревянные двери в режиме Хардкор (Hard) уровне сложности Сложный (Hardcore), используйте железные двери с кнопками.
• Все мобы, кроме пауков, не в состоянии пересечь канаву шириной в один блок и глубиной в два блока.
• Налейте воду в канаву, чтобы она текла в ловушку или к выходу. Мобы попадут в канаву, а из нее в ловушку.
• Снежные големы начнут сбивать мобов снежками, но не смогут им навредить. Из-за снежков начнут телепортироваться Странники Края. Можно построить защитную баррикаду из снежных големов вокруг своего дома. Покройте ее крышей, чтобы големы не попали под дождь, и окружите забором, чтобы они не разбрелись. (В теплых биомах, например в пустыне, Снежные големы могут растаять.) Можно создать небольшие башни высотой в два блока для каждого Снежного голема. Чтобы создать Снежного голема, поместите на землю два блока снега (состоящих из четырех снежков каждый) друг на друга, а сверху — тыкву. Поскольку Снежные големы привлекают враждебных мобов, используйте их, чтобы заманивать мобов в ловушку, например в яму с лавой. Снежные големы не атакуют криперов и могут быть убиты скелетами.
• Помимо прирученных волков у вас должны быть домашние кошки, чтобы отпугивать криперов, а также Железный голем, который будет атаковать любого моба.
• Поскольку Странники Края могут телепортироваться куда угодно, сделайте укромные уголки изнутри и снаружи высотой в два блока (или два с половиной блока при использовании полублоков), в которых вы сможете укрыться, сражаясь с ними.

Размер дома

Ваш дом не обязательно должен быть большим. Самое необходимое — безопасное место для сна и хранения своих вещей. Вначале ваш дом должен как минимум вмещать кровать, верстак, печь и сундук. В дальнейшем вам понадобятся стол зачарований, книжные полки, место для приготовления зелий, нескольких дополнительных печей и множество сундуков. Если вы варите много зелий, вам нужен колодец площадью 2×2, откуда вы будете брать воду.
Самые важные вещи — это ваши сундуки. Если вы много добываете и строите, потребуется много сундуков для хранения ваших вещей. Очень удобно держать предметы разных типов или категорий в разных сундуках. Например, все редкие руды и металлы можно держать в одном сундуке, строительные материалы (булыжник, заборы) — в другом, а растения — в третьем. Поместите двойные сундуки друг над другом на стене и добавьте таблички с надписями о содержимом. (На табличке умещается четыре строки текста. Чтобы перемещаться по строкам, используйте клавиши ↓ и ↑.)
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Организуйте место для сундуков в своем доме и добавьте таблички, чтобы знать, что и где находится


Расширение

Расширяя свое укрытие, вы можете добавить комнату для карт, пристань для лодок и рыбалки, фермы и башню для обзора. Для дополнительной защиты вы можете оградить свой дом массивной каменной стеной. Неплохо будет построить ферму мобов рядом с домом. Она будет истреблять мобов за вас, а вы сможете просто собирать сбрасываемые ими предметы. Мобы появляются как минимум в двадцати четырех блоках от вас, поэтому создайте ферму на этом расстоянии от того места, где вы обычно находитесь (даже если эта ферма будет находиться в воздухе)!

Укрытия на экстренный случай

Иногда вам нужно срочно создать убежище, чтобы переждать ночь. Можно выкопать углубление в горе и быстро превратить его в укрытие. Ещё можно вырыть яму глубиной в три блока и поместить над собой блоки грязи. Используя специальную технику прыжков, постройте из блоков грязи или гравия столб высотой в пятнадцать блоков (чтобы вас не достали стрелы скелетов) и ночуйте наверху. Если у вас есть при себе кровать, выкопайте достаточно места или создайте большую платформу, чтобы поместить на нее постель.

Постройте простую ферму мобов

Фермы мобов — это распространенное сооружение в мире Minecraft. Некоторые фермы предназначены для набора опыта, например ферма зомби, описанная в главе 5. Они позволяют собрать мобов в одном месте, где вы можете истребить их и получить опыт. Другие фермы нужны для автоматического истребления мобов и сбора сбрасываемых ими предметов, они не позволяют накапливать опыт. Их называют «дробилкой мобов». Скорость появления и истребления мобов на ферме зависит от условий, в которых появляются мобы. Например, Странник Края появляется только в местах, расположенных на высоте в три блока.
Игроки разработали сотни дизайнов ферм и дробилок. Одна из простейших представляет собой закрытую комнату из булыжника на высоте двадцати восьми блоков. (Проще и безопаснее всего строить такую ферму в режиме Творческий (Creative).) Постройка располагается на такой высоте потому что мобы появляются на расстоянии как минимум двадцати четырех блоков от вас. Кроме того, здесь предусмотрено падение с большой высоты, что обеспечивает гибель мобов.
1. Постройте квадратную платформу площадью 20×20 блоков на высоте двадцати восьми блоков. Это пол комнаты.
2. Создайте траншею шириной и глубиной в два блока от середины одной стены до противоположной стены. Начните на расстоянии одного блока от внешнего края. Выкопайте такую же траншею, соединяющую две другие стороны.
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Почти готово. Ширина и глубина траншей, пересекающих помещение, должна составлять два блока

3. На пересечении траншей создайте отверстие 2×2. (Вы можете выложить траншеи табличками, если они у вас есть. Мобы подумают, что в промежутке есть блок, и шагнут в пустое пространство.)
4. Теперь в каждый из четырех концов траншей налейте воду напротив обоих углов внешних блоков стены, чтобы вода текла по траншее к центру. Поскольку длина траншей составляет восемь блоков, вода будет останавливаться на краю отверстия. Падение на землю (где вы поместите воронки и сундуки для сбора добычи) приведет к гибели мобов.
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Помещение, где будут появляться мобы

5. Постройте вокруг базы стены высотой в три блока. Добавьте крышу, чтобы высота помещения для мобов составляла только два блока в высоту.
6. Постройте стену 2×2 от одного из краев отверстия 2×2 до земли.
7. Поместите два сундука у нижней части стены, а также две воронки над ними, используя клавишу Shift и правую кнопку мыши. Перед двумя воронками поместите еще две воронки. Все четыре воронки должны находиться под отверстием 2×2 в помещении для мобов. Поставьте четыре полублока над воронками, используя клавишу Shift и правую кнопку мыши.
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На земле непосредственно под отверстием на пересечении траншей поместите два сундука с четырьмя воронками над ними.

8. Теперь постройте трубу до отверстия. Чтобы увидеть падающих мобов, используйте стеклянные блоки в нижней части трубы.
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Законченная ферма мобов с закрытой шахтой. Можно использовать стекло в нижней части шахты, чтобы видеть падающих мобов. Когда мобы начнут падать, щелкните правой кнопкой мыши по сундукам, чтобы собрать добычу

Фермы могут иметь невероятно сложное устройство, и вы найдете множество примеров и руководств в Интернете и на YouTube. Еще одним распространенным сооружением является автоматическая ферма. Для сбора урожая на ней используются поршни, красный камень и часто вода.

Глава 9
Сельское хозяйство


Выращивать растения — отличный способ обеспечить себя едой. Вам не придется тратить много времени на охоту и собирательство, поэтому вы сможете заняться разработкой шахт, исследованием и строительством. К тому же это весело! Как только семена будут посажены и начнут расти, урожай принесет новые семена. Пшеница является самым важным растением — из нее можно приготовить хлеб, однако попробуйте вырастить и другие семена, например морковь, картофель, арбузы, тыкву и какао-бобы. Чтобы появился урожай, требуется два-три дня. После созревания можно оставить его, пока вы не будете готовы его собрать. Создавая ферму, выберите самое плоское место, какое сможете найти, а затем используйте лопату, чтобы разровнять землю. Создайте навес, под которым вы будете хранить верстак и сундук с инструментами и семенами.

Где искать семена

Пшеница
Разбейте высокую траву, чтобы собрать семена пшеницы. Из пшеницы готовят хлеб, печенье и торты, ее можно использовать как приманку при разведении кур и коров (включая грибных коров).

Морковь и картофель
Ищите морковь и картофель на деревенских фермах. Иногда их сбрасывают зомби.
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Морковь и картофель можно найти на деревенских фермах

Морковь и картофель не имеют семян. Вы просто сажаете их, а затем используете часть урожая как семена. Однако будьте осторожны: время от времени в урожае картофеля появляются ядовитые овощи. На ядовитом картофеле есть зеленые пятна, он отличается меньшим размером, и если вы его съедите, то отравитесь. Такой картофель нельзя готовить и сажать.

[image: ]
Ядовитый картофель (слева) и обычный (справа)

Семена арбуза и тыквы
Можно обнаружить семена в сундуках в заброшенных шахтах. Кроме того, вы можете купить их у деревенских жителей или найти дикие арбузы и тыквы. Арбузы растут в только джунглях, а тыквы — во многих биомах. При их посадке сначала вырастет стебель, а затем рядом с ним появится плод в виде блока.
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Тыквы есть во многих биомах, однако дикие арбузы растут только в джунглях. Семена можно обнаружить в сундуках в подземельях

Посадите семена в пашню и убедитесь, что рядом с ними находятся пустые блоки травы, грязи или пашни. Когда урожай созреет, собирайте только плоды, оставьте стебель для новых арбузов и тыкв! Нельзя использовать костную муку для выращивания целой тыквы или арбуза. Но с ее помощью можно вырастить стебли. Чтобы получить максимально возможное количество плодов арбуза или тыквы, убедитесь в том, что стебель окружен политой пашней и около него есть четыре пустых блока.

Не ходите по пашне!

Будьте осторожны, занимаясь сельским хозяйством. Если вы пройдете по пашне, она превратится в грязь. Очень просто забыться и наступить на нее. Создайте проходы из булыжника между грядками и оградите ферму забором, чтобы мобы не забрели туда. Но можно прокрасться по пашне, не уничтожая ее, — при сборе урожая нажмите и удерживайте клавишу Shift! Более того, можно создать приподнятые грядки, поместив ряды блоков грязи и посадив растения на них.
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Поднятая грядка позволит вам не наступать на пашню


Быстрее и лучше

Чтобы растения росли максимально быстро, пашня должна быть увлажнена, а урожай — хорошо освещен в ночное время. Для увлажнения пашни поместите источник воды в пределах четырех блоков. Если у вас пока нет ведра для воды, сажайте растения около пруда. Обычно создается участок 9×9 с пашней, центральный блок выкапывает, а яма заполняется водой. Это обеспечивает увлажнение пашни в пределах четырех блоков от ямы с водой.
Урожай созреет быстрее, если посадить рядом растения разных типов. Не обязательно сажать рядом с каждым растением растение другого типа. Грядки с разными растениями просто должны располагаться рядом друг с другом.
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Наиболее эффективно увлажняется участок 9×9 блоков

Урожай созревает за три дня, прошедших в мире Minecraft. Можно вырастить урожай за два дня — если земля хорошо увлажнена, грядки с разными растениями находятся рядом друг с другом, по краям участка располагаются блоки пустой, увлажненной пашни, а ночью урожай освещен факелами (их можно разместить на заборе).
С помощью трех слитков железа можно создать ведро. Чтобы взять воду из реки, озера или моря, выберите ведро и просто щелкните правой кнопкой мыши по воде. Неисчерпаемый источник воды создается так: выкопайте яму площадью 2×2 и глубиной в один блок. Заполните противоположные углы водой. Теперь вы можете наполнять свое ведро сколько угодно!
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Для создания бесконечного источника воды налейте воду в противоположные углы ямы площадью 2×2


Рядом с домом

На большом удалении от вашего дома скорость роста растений замедляется до нуля. Поэтому для максимального роста обустройте ферму в пределах пары сотен блоков.

Когда собирать?

Пшеницу можно собирать, когда вершки становятся коричневыми, а морковь — когда видны торчащие оранжевые вершки. Коричневых вершков появляются, когда картофель созревает. Арбузы или тыквы собирают, когда рядом со стеблем появляются плоды.
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Как только рядом со стеблем появляется арбуз или тыква, урожай можно собирать


Ферма сахарного тростника

Сахарный тростник необходим при производстве сахара для тортов и тыквенных пирогов. Его можно использовать для создания бумаги для карт и книг, а также для приготовления маринованных паучьих глаз и зелья стремительности. Как только вы обживетесь, создайте собственную ферму сахарного тростника, чтобы всегда иметь материал для создания бумаги, карт и книг. Сахарный тростник можно найти во время путешествий. Обычно он растет у воды.
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Сахарный тростник следует сажать одной стороной к воде

Поскольку сахарный тростник не имеет семян, вам нужно будет собрать и посадить плоды. Сахарный тростник растет на песке, траве или грязи. С одной его стороны обязательно должна быть вода. Простой способ вырастить сахарный тростник — посадить в пруду грядки шириной в два блока. Оставьте один блок пруда слева от каждой грядки. Так каждый блок сахарного тростника будет находиться рядом с водой. Сахарный тростник растет медленно, достигая высоты в три блока, хотя дикий сахарный тростник бывает и выше. Чтобы собрать урожай, разбейте второй блок сахарного тростника, после этого упадут второй и третий блоки, и вы сможете взять их. Нижний блок нужен для роста нового урожая.

Ферма какао-бобов

Какао-бобы растут в стручках на деревьях в джунглях. Если вы разобьете стручок, то получите несколько бобов. Для выращивания какао-бобов возьмите блоки древесины из джунглей (это необязательно должно быть растущее дерево) и поместите с одной из его сторон какао-бобы. Не собирайте какао-бобы, пока они не созреют и не окрасятся в оранжево-коричневый цвет. Недозревшие стручки содержат только один боб, а созревшие — два или три. Какао необходимо для создания коричневого красителя, обожженной глины, стекла, коричневой шерсти, печенья и коричневых звезд для фейерверка.
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Выращивайте какао-бобы на любых блоках древесины из джунглей


Глава 10
Еда и рыбалка


Если вы играете в режиме Выживание (Survival) при любом уровне сложности, кроме Мирный (Peaceful), вам необходимо следить за индикатором голода — сильный голод приводит к потере очков здоровья. (При уровнях сложности Легкий (Easy) и Нормальный (Normal) вы не умрете от голода.) Вы становитесь голодным, когда бегаете и прыгаете. Если уровень голода опустится ниже значения 6, вы не сможете прыгать. Когда вы поедите, ваш индикатор заполнится, а здоровье восстановится. При небольшом голоде ваше здоровье восстанавливается быстрее.

Очки сытости

Кроме индикатора голода у вас есть скрытое значение сытости, которое зависит от типа съеденной еды. Ваш индикатор голода не опустится до тех пор, пока значение сытости не достигнет 0. Когда это произойдет, ваш индикатор голода затрясется, и вы начнете терять очки голода. Разные продукты питания дают различное количество очков сытости и голода.
Четыре продукта предоставляют максимальное количество очков голода: торт, тыквенный пирог, приготовленный стейк и печеный картофель. Четыре продукта дают максимальное количество очков сытости: золотая морковь, приготовленная свинина, приготовленный стейк и приготовленная рыба. Наконец, четыре продукта, обладающие максимальной питательной ценностью: приготовленная свинина и стейк, золотая морковь, золотое яблоко и приготовленная рыба.
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Продукты, восполняющие очки голода
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Продукты, восполняющие очки сытости
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Продукты, восполняющие очки голода и сытости


Когда яд полезен

В случае необходимости вы можете съесть сырую курицу, гнилое мясо и даже паучьи глаза. Вы отравитесь, но потом поправитесь при высоком уровне здоровья. Если вы выпьете коровье молоко, то исцелитесь быстрее. Съев паучьи глаза, вы получите четыре очка урона, но если вы крайне нуждаетесь в нескольких очках голода, можно отважиться на такой шаг.

Готовьте мясо

Вы можете готовить мясо непосредственно в процессе забивания животного, поджигая под ним землю с помощью зажигалки. При этом будет сброшено приготовленное мясо вместо сырого.

[image: ]
Перед тем как забить корову, подожгите землю под ней, и тогда вы получите приготовленный стейк вместо сырого


Дополнительные советы, касающиеся еды

• Съесть торт можно, только поместив его на блок.
• Если вы съедите несколько сырых куриц, то количество полученных очков голода превысит количество очков, отнятых отравлением.
• Если вы едите на ходу, скорость движения замедляется. Но если вы едите при передвижении по лестнице, ваша скорость не снижается.
• Чтобы подоить корову, выберите ведро и щелкните по корове правой кнопкой мыши.
• Грибная корова дает не молоко, а тушеные грибы. Она обеспечит вас бесконечным запасом тушеных грибов. Чтобы подоить грибную корову, выберите миску и щелкните по корове правой кнопкой мыши.
• Перед сражением съешьте продукты с наибольшей ценностью: свинину, стейк, золотое яблоко и золотую морковь. Возьмите их с собой, чтобы восстановиться после боя.
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Подоите обычную корову, щелкнув по ней правой кнопкой мыши при выбранном ведре, а грибную корову — при выбранной миске


Рыбалка

Выдался дождливый день? Поспать в своей кровати во время грозы можно даже днем. Но куда лучше отправиться на рыбалку, ведь во время дождя вы поймаете больше рыбы. Обычно можно ловить рыбу каждые сорок пять секунд. Во время дождя ваши шансы увеличиваются примерно на 20 %.
Создайте удочку из палок и нити, а затем щелкните правой кнопкой мыши по воде, чтобы забросить удочку. Следите за поплавком. Когда рыба будет близко к наживке, вы увидите небольшую дорожку пузырей. Как только поплавок опустится под воду, щелкните правой кнопкой мыши, чтобы достать рыбу. Рыба полетит к вам, иногда перепрыгивая через вашу голову, а затем упадет на землю. Часто она попадает прямо в ваш инвентарь.
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Перед тем как рыба заглотит наживку, вы увидите небольшую дорожку пузырей. Как только поплавок опустится под воду, быстро щелкните правой кнопкой мыши, чтобы достать улов

Иногда на вашу удочку может попасться сокровище или мусор. К сокровищам относятся седла, кувшинки, бирки, зачарованные, но использованные луки и удочки, а также книги с заклинаниями. Среди мусора можно найти миски, кожу, мешки с чернилами спрута, кожаные сапоги, палки, нить, поврежденные луки и улочки, крючки для натяжной проволоки, пузырьки с водой и кости. Так что иногда мусор может вам пригодиться! Использование зачарованной удочки повысит ваши шансы выловить сокровище.

Другие способы использования удочки

Можно поймать на удочку мобов. Затащите зомби в яму с лавой или скелета на утес! Нападая с помощью удочки, вы снижаете ее прочность. Тем не менее, если вы зацепите моба удочкой, это не нанесет ему урона.

Дополнительные советы, касающиеся рыбалки

• Удочку можно использовать шестьдесят пять раз, прежде чем она сломается.
• При использовании обычной удочки вероятность поймать сокровище составляет 10 %, а мусор — 5 %.
• Прочность удочки снижается, когда она бьется о моба или прочный блок (под водой или на земле).
• Если вы зацепите Странника Края, он телепортируется, но останется на крючке.
• Если вы отчаянно нуждаетесь в еде, выкопайте водоем площадью 2×2. Наполните его водой из ведра и рыбачьте!
• Можно ловить рыбу и в водопадах.
• Используйте удочку, чтобы затащить моба на возвышение. Если моб упадет с достаточной высоты, он погибнет.
• Рыбачьте в лодке, и мобы не будут вас беспокоить.
• Можно рыбачить в помещении или под землей, но вы потратите на это в два раза больше времени.
• Вам необязательно оставаться на месте во время рыбалки — вы можете отходить от поплавка на расстояние до тридцати пяти блоков.
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Создать для рыбалки собственный водоем или рыбачьте в водопаде!


Глава 11
Чары и зелья


Наложение чар на оружие повысит ваши шансы на выживание, а зачарование инструментов для разработки шахты позволит добыть в два раза больше ресурсов в два раза быстрее! Можно наложить чары на инструменты, оружие и броню несколькими способами. Используйте стол зачарований или наковальню или обменивайтесь предметами со священником, чтобы колдовал он. Накладывая чары без участия священника, вы тратите очки опыта.
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Можно обмениваться с деревенским священником, а также накладывать чары на свои инструменты и оружие, используя стол зачарований или наковальню


Очки опыта для наложения чар

Очки опыта — это основная валюта, необходимая для наложения чар. Вы получаете очки (парящие зеленые сферы), когда убиваете мобов (кроме детенышей животных, големов, летучих мышей и деревенских жителей), добываете ресурсы (кроме железа и золота), плавите или готовите в печи, рыбачите, торгуете или разводите животных. Очки опыта заполняют индикатор, вы достигаете нового уровня, и индикатор снова становится пустым. После 15‑го уровня для достижения каждого следующего требуется все больше очков опыта. Они нужны только для наложения чар и использования наковальни. Старайтесь собрать все сферы, поскольку оставшиеся исчезнут через пять минут.
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Парящие зеленые сферы, которые появляются после какого-либо действия, например убийства моба, — это очки опыта, необходимые для использования стола зачарований или наковальни. Индикатор на иллюстрации соответствует уровню 74


Наложение чар при участии священника

Можно выменять у деревенского священника зачарованную кирку, топор, броню или меч. В обмен вы должны дать ему простую версию инструмента или несколько изумрудов.
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Экран зачарований и обмена с деревенским священником. В крайней ячейке справа вы увидите зачарованный светящийся предмет


Стол зачарований

Щелкните правой кнопкой мыши по столу зачарований, чтобы открыть экран с ячейкой для предмета, и тремя кнопками, которые соответствуют трем вариантам зачарования.
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Используя стол зачарований, вы не знаете, какое заклинание было применено, пока не заберете предмет

Каждый вариант показывает количество опыта, необходимого для применения заклинания. Если вы находитесь на уровне 20, а заклинание стоит 2, то вы опуститесь на уровень 18, как только щелкнете по кнопке, чтобы наложить на предмет чары. Варианты заклинаний отображаются произвольно, однако они не должны конфликтовать с уже наложенным заклинанием. Вы не узнаете, какое заклинание было применено, пока не уберете инструмент со стола. (Письмена на кнопках — это случайные слова, составленные из букв алфавита, созданного в старой компьютерной игре Commander Keen. Надписи не влияют на ваш выбор или заклинание.)
Чем больше книжных полок находится вокруг стола зачарований, тем больше выбор заклинаний и тем дороже они стоят. Максимальное количество полок — пятнадцать. Необходимо оставить один блок пустого пространства между книжными полками и столом зачарований, а высота книжных полок должна быть равной высоте стола или превышать ее. Если вы поставили так много книжных полок, что теперь вам не хватает очков опыта для наложения чар высокого уровня, уменьшите силу заклинаний, поместив факелы с той стороны полок, которая направлена к столу.
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Чтобы увеличить силу своего стола зачарований, поместите на расстоянии двух блоков вокруг него книжные полки. Вы увидите магические символы, парящие от полок к книге на столе зачарований
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Можно уменьшить силу книжной полки, если поместить на нее факел


Наковальня

С помощью наковальни можно делать следующее.
• Комбинировать два зачарованных предмета для создания третьего предмета, на который будут наложены оба заклинания. Предмет в левой ячейке является целевым, а предмет в правой ячейке — «пожертвованным». На два исходных предмета должны быть наложены совместимые чары. Если один из исходных предметов поврежден, то с вас снимут больше очков, но не более сорока.
• Наложите на предмет чары, используя книгу заклинаний. Книга помещается во вторую ячейку.
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Ремонтируя предметы на наковальне, убедитесь, что на них наложены совместимые заклинания
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Можно наложить чары на предмет с помощью книги заклинаний. Наведите указатель мыши на крайнюю правую ячейку, чтобы увидеть, какой будет результат

• Почините предмет с помощью блоков того же материала, из которого этот предмет сделан. Блоки поместите во вторую ячейку.
• Переименуйте предмет. Переименованный предмет требует меньшего количества очков опыта при многократной починке. К тому же так вы сможете легко найти любимую кирку!

Щелкните правой кнопкой мыши, чтобы открыть наковальню. На экране отобразится инвентарь, две ячейки которого вы будете использовать. Поместите предмет, который необходимо починить, в левую ячейку, а предмет, который вы жертвуете, или материал (например, железо) — во вторую. Починенный предмет отобразится в ячейке справа. На починку вы потратите очки опыта. В подсказке отображаются заклинания, которые будут применены к отремонтированному предмету. Чтобы увидеть значение прочности, нажмите клавиши F3+H. Если на оба предмета, которые вы используете, наложены совместимые чары, то к итоговому предмету будут применены оба заклинания.

Наберите больше опыта

Вы получаете наибольшее количество очков опыта, убивая враждебных мобов (особенно тех, которые носят броню), разбивая пузырек для зачарования (который вы можете получить у деревенского священника), а также уничтожая спаунеры мобов. Если вы убьете Дракона Края, то получите 12 000 очков опыта, а убив Иссушителя — 50. Можно быстро набрать много очков опыта, если создать ферму опыта мобов или добывать кварц Нижнего мира. Вы можете быстро разводить животных, забивать их и готовить мясо.

Дополнительные советы по использованию заклинаний и наковален

• Не чините зачарованный предмет на верстаке. Это отменит любое заклинание. Вместо этого используйте наковальню.
• Бирки можно найти в сундуках в подземельях и на рыбалки. Их можно переименовать на наковальне и прикрепить к мобу.
• Если вы заколдуете книги (или найдете уже готовые), то сможете создать библиотеку, содержащую книги с разными заклинаниями. После этого вы можете применить конкретное заклинание к предмету, используя наковальню.
• В процессе применения предмета сила заклинания слабеет, поэтому вам не забудьте починить на наковальне свой старый зачарованный алмазный меч, пока он не сломался.
• Наковальни повреждаются при употреблении. Ее можно использовать около двадцати четырех раз до ее поломки и исчезновения.
• Предмет одновременно может иметь только одно защитное и одно повреждающее заклинание. Нельзя применить к нему две версии одного и того же заклинания.
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Когда наковальня сильно повреждена и вот-вот сломается, ее поверхность покрывается пятнами


Зелья

Зелья обладают очень большой силой. Их можно создать с помощью варочной стойки, используя редкие ингредиенты. Зелья наделяют вас особыми возможностями — позволяют дышать под водой, не гореть в огне или очень быстро передвигаться в течение определенного времени. Иногда ведьмы сбрасывают зелья, когда вы их убиваете, однако надежнее варить их самостоятельно. Для этого вам потребуются ингредиенты, которые можно найти только в Нижнем мире. Стержень ифрита нужен для создания варочной стойки. Чтобы получить его, вам придется убить ифрита, который обитает в крепостях Нижнего мира.
Во многих зельях используется адская бородавка, которую можно найти около лестниц в крепостях Нижнего мира. Она растет только на Песке душ в Нижнем мире, ей не требуется ни света, ни воды. Вам часто придется использовать этот ингредиент, поэтому создайте собственную ферму, взяв с собой из Нижнего мира адскую бородавку и Песок душ.
Для приготовления зелий вам потребуются варочная стойка, источник воды, печь для создания стеклянных пузырьков, а также запас адских бородавок.
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Чтобы начать варить зелье, щелкните правой кнопкой мыши по варочной стойке

Первичные зелья
Вам нужно наполнить пузырьки водой и объединить их с другими ингредиентами, чтобы создать базовое, или основное, зелье. Первичные зелья сами по себе ничего не делают, однако, смешивая их с другими ингредиентами, вы получаете вторичное зелье. Для создания Неловкого зелья вы добавляете адскую бородавку, для Густого зелья — светящуюся пыль, а чтобы получить зелья Слабости, используете маринованный паучий глаз. Для приготовления Мирского зелья вы добавляете один из следующих ингредиентов: слеза гаста, сверкающий арбуз, ифритовый порошок, сгусток магмы, сахар или паучий глаз. Красный камень нужен для приготовления Мирского зелья (увеличенное время).
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Чтобы сделать зелье, поместите наполненные стеклянные пузырьки в три нижние ячейки, а добавляемый ингредиент — в верхнюю ячейку. Можно использовать только один стеклянный пузырек, но гораздо эффективнее взять сразу три

Вторичные зелья
После приготовления первичного зелья вы смешиваете его с другим ингредиентом для создания вторичного зелья. Неловкое зелье — это основа для большинства вторичных зелий. К Неловкому зелью добавьте сгусток магмы, чтобы создать зелье Огнестойкости, сверкающий арбуз — для Лечебного зелья, золотую морковь — для Зелья ночного зрения, слезу гаста — для зелья Восстановления, ифритовый порошок — для Зелья силы, сахар — для Зелья стремительности, иглобрюха — для зелья, позволяющего дышать под водой. Чтобы приготовить зелье Слабости, добавьте маринованный паучий глаз в любое первичное зелье. А для создания отравляющего зелья соедините маринованный паучий глаз и Неловкое зелье.

Третичные зелья
Можно создать новые зелья и из вторичных зелий. Добавьте порох, чтобы получить Взрывное зелье, светящуюся пыль — для повышения силы зелья в два раза (иногда при этом уменьшается время его действия), а красный камень — чтобы увеличить время действия зелья вдвое. Используйте маринованный паучий глаз, чтобы обратить эффект зелья. Например, добавив паучий глаз в зелье Стремительности, вы превратите его в зелье Медлительности.

Дополнительные советы, касающиеся зелий

• Объедините зелье с порохом, чтобы создать Взрывное зелье, которое можно бросить под ноги себе или своему врагу.
• Чтобы использовать зелье, выберите его, а затем щелкните правой кнопкой мыши. Чтобы увидеть активные на данный момент зелья, откройте свой инвентарь.
• Чтобы достичь максимальной эффективности, всегда создавайте три пузырька с зельем. Для этого необходим всего один ингредиент.
• Можно добавить один ингредиент в три зелья различного типа. Например, смешайте порох с Отравляющим зельем, Зельем Слабости и Зельем вреда за один раз.
• Использование пороха для создания Взрывного зелья уменьшает его силу на 25 %. Пузырек становится круглым, у него появляется ручка, а форма напоминает гранату.
• Если вы бросите Зелье вреда в зомби или скелета, это позволит им исцелиться (поскольку они являются восставшими из мертвых!). Поэтому бросайте в них Лечебное зелье.
• Чтобы наполнить пузырек, выберите его, а затем щелкните правой кнопкой мыши по источнику воды. Если вы наполните пузырек из котла с водой, котел опустеет на треть, поэтому лучше создайте источник воды и используйте его.
• Название итогового зелья и его действие отобразятся на варочной стойке, когда вы поместите базовое зелье и нужный ингредиент в соответствующие ячейки.
• Поскольку сбор ингредиентов для зелий сопряжен с опасностями, сначала научитесь использовать заклинания. Если вы готовы к путешествию в Нижний мир и обратно, вы готовы к применению зелий!

Глава 12
Красный камень


Красный камень (Редстоун) в Minecraft — это руда, с помощью которой можно создавать автоматические устройства — раздвигающиеся двери, лифты, фермы для автоматического сбора пшеницы.
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Железная дверь — это один из простейших механизмов из красного камня. Железная дверь открывается, когда поступает сигнал от нажимной плиты, расположенной на соседнем блоке

Красный камень подобен электричеству — это источник энергии. Вы используете проводку из красного камня как электрическую проводку — чтобы послать сигнал к объекту или устройству для выполнения какого-либо действия, например открытия двери. Чтобы приспособление из красного камня работало, нужны как минимум источник энергии и само устройство. Вам может понадобиться третий элемент — для передачи энергии на большие расстояния.
• Устройство — это предмет, который реагирует на сигналы красного камня выполнением какого-либо действия. К ним относятся раздатчики, которые выбрасывают предметы, двери, открываемые удаленно, и поршни, способные передвигать блоки.
• Источник энергии нужен, чтобы активировать устройство. Сигнал поступает от определенного предмета, созданного из красного камня или запрограммированного на передачу сигнала. Можно поместить источник энергии непосредственно рядом с устройством. К источникам энергии относятся факел из красного камня, кнопка и рычаг. Рычаг или кнопка могут показаться устройством, но на самом деле они производят сигнал красного камня, который активирует устройства.
• Передатчик энергии необходим, если вам нужно поместить источник энергии дальше от устройства. Для этого используйте проводку из красного камня. Можно поместить рычаг на расстоянии трех блоков от поршня и соединить два этих предмета с помощью проводки из красного камня. Сигналы также передаются с помощью компараторов и повторителей.

Простое приспособление: железная дверь

Функционирующая железная дверь — это одно из простейших устройств из красного камня. Железные двери открываются только с помощью сигнала. Установите железную дверь в стене своего дома. Поместите нажимную плиту прямо перед ней. Чтобы открыть дверь, встаньте на нажимную плиту. При этом источник энергии (нажимная плита) передаст двери сигнал красного камня. Дверь (устройство) реагирует на сигнал и открывается. Не помещайте нажимную плиту снаружи входной двери, поскольку в этом случае моб может случайно наступить на нее и попасть в ваш дом. Лучше поместите на внешней стене кнопку.
Существует множество источников энергии, устройств и способов модификации передаваемого сигнала. Действия каждого контролируются особыми, довольно сложными правилами, поэтому создание устройств из красного камня является одной из самых трудных задач в мире Minecraft.
Отличный способ разобраться и начать работать с красным камнем — создавать машины разной сложности в режиме Творческий (Creative). В этом режиме у вас есть доступ ко всем необходимым блокам, их не нужно создавать. Поместите источник энергии рядом с устройством, которое может быть активировано, например рычаг — рядом с дверью, и посмотрите, что произойдет. Поищите руководства по созданию механизмов из красного камня и используйте их. Но для начала разберемся, какими бывают устройства, источники энергии и модификаторы сигнала.

Устройства

• Раздатчик. Раздатчик выбрасывает предметы подобно тому, как игрок их роняет. Если предмет — это снаряд, то раздатчик выстреливает им. Некоторые предметы, выпущенные из раздатчика, являются активированными (как в случае, когда игрок щелкает по ним правой кнопкой мыши). К таким относятся вагонетки (если перед раздатчиком находятся железнодорожные пути), лодки (если рядом есть вода), динамит, костная мука, кремень, сталь, ведра с водой и ведра с лавой. Если вы поместите эти предметы в раздатчик, они вылетят из него в активированном состоянии. Поэтому можно использовать раздатчики, чтобы наполнить ров лавой, удаленно взорвать динамит или управлять вагонетками на американских горках из контрольной будки!
• Двери. К этой категории относятся железные двери, деревянные двери, калитки и люки. Только железная дверь приводится в действие сигналом, но вы можете отправить сигнал и к другим дверям. Можно открыть калитку, нажав кнопку (калитка быстро закроется за вами, чтобы предотвратить побег животных), или открыть двери в своем доме, используя нажимные плиты. Можно даже создать люк, чтобы иметь возможность попасть на следующий этаж, щелкнув переключателем!
• Выбрасыватель. Выбрасыватели выкидывают содержащиеся в них предметы на пол или в контейнер с инвентарем, например в воронку или сундук.
• Загрузочная воронка. Загрузочная воронка перемещает предметы между контейнерами, сундуками и вагонетками. Она может передвигать вещи в ее собственном инвентаре, вмещающем до пяти предметов, или находящиеся в расположенном над ней контейнере. Она перемещает предметы в контейнеры под ней. Подайте энергию к воронке, и она перестанет это делать.
• Рельсы. К этой категории относятся энергорельсы, активирующие рельсы и рельсы с датчиком.
• Нотный блок. Когда нотный блок получает сигнал или когда игрок щелкает по нему, он производит звук фа-диез. Щелкните по блоку правой кнопкой мыши, чтобы увеличить высоту звука.
• Поршень и липкий поршень. Когда на поршень действует сигнал, он расширяется, занимая два блока и сдвигая находящийся перед ним блок на расстояние в один блок. Липкий поршень может сжиматься. Используйте поршни для создания разнообразных устройств, например подъемного моста в замке или скрытой двери в пещере.
• Лампа. Лампа из красного камня может включаться с помощью сигнала. Она светит немного ярче, чем факел, и выглядит более презентабельно.
• Динамит. Вы можете взорвать блок динамита с помощью сигнала.
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К устройствам из красного камня относятся двери, выбрасыватели, загрузочные воронки, энергорельсы и активирующие рельсы, нотные блоки, поршни и липкие поршни, лампы из красного камня, а также динамит.


Источники энергии

Одни источники энергии постоянно передают энергию, а другие необходимо активировать, как переключатель. Они предоставляют энергию сами себе (то есть блоку пространства, на котором они находятся), а также блокам, с которыми они соединены. Некоторые источники энергии питают блоки, находящиеся рядом, — это кнопки, рельсы с датчиками, рычаги, нажимные плиты и крючки для натяжной проволоки.
• Красный факел: постоянно питает себя и блок, находящийся над ним, но не блок, на котором находится сам. Если блок с присоединенным к нему факелом получает сигнал или включается другим блоком, красный факел выключается.
• Блок красного камня: как и красный факел, он всегда включен, однако, в отличие от красного факела, блок красного камня нельзя выключить. Он питает только себя и не может питать блок, находящийся над ним.
• Рычаг: находясь в положении «вкл.», рычаг передает энергию блоку, к которому он присоединен.
• Кнопка: нажатая каменная кнопка в течение одной секунды передает энергию (деревянная кнопка — полторы секунды) себе и блоку, к которому она присоединена. Деревянные кнопки можно нажимать с помощью стрел, это сохраняет их в нажатом состоянии.
• Нажимные плиты: каменные или деревянные нажимные плиты передают энергию в течение одной секунды или того времени, пока предмет находится на плите. Нажимные плиты активируют игроки, мобы или вагонетка с мобом. Деревянные плиты можно активировать стрелами, удочками, вагонеткой или упавшими предметами. Нажимная плита питает блок, находящийся под ней.
• Взвешенные нажимные плиты: золотые и железные нажимные плиты передают сигнал, мощность которого зависит от веса упавшего на плиту предмета. Золото производит меньше энергии, чем железо.
• Рельсы с датчиком: передают сигнал, когда на них находится вагонетка. Рельсы с датчиком используют для переключения путей, по которым движется вагонетка.
• Крючки для натяжной проволоки: два крючка питают блоки, к которым они присоединены, когда на натянутую на них нить наступают (например, игроки) или когда через нее перешагивают. Два крючка могут находиться на расстоянии сорока блоков друг от друга.
• Сундук-ловушка: создается из крючка для натяжной проволоки и сундука. Когда сундук открывается, он передает слабый сигнал себе и блоку, на котором он находится.
• Датчик дневного света: производит энергию в зависимости от количества солнечного света, больше всего — в полдень.
• Контейнеры: варочные стойки, сундуки, раздатчики, выбрасыватели, печи, воронки и проигрыватели передают сигнал компаратору. Чем больше предметов они содержат (относительно общего возможного их количества), тем сильнее мощность испускаемых ими сигналов. Это означает, что контейнер с двадцатью семью ячейками и тремя предметами будет создавать более слабый сигнал по сравнению с контейнером, который имеет пять ячеек и содержит три предмета.
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Источники энергии из красного камня передают сигнал устройству. Этот сигнал может быть временным, как при использовании кнопки, или постоянным, как в случае с красным факелом. К источникам энергии относятся красные факелы и блоки красного камня, рычаги, кнопки, нажимные плиты и взвешенные нажимные плиты, рельсы с датчиками, датчики дневного света, в также крючки для натяжной проволоки


Передача энергии

Чтобы соединить источник энергии с устройством, находящимся на расстоянии одного или более блоков, используйте проводку из красного камня. Можно модифицировать сигнал красного камня с помощью повторителя или компаратора.
• Проводка из красного камня: передает сигнал от источника энергии на расстояние пятнадцати блоков. Сигнал ослабевает по мере удаления от источника. Когда по проводке передается энергия, она светится и искрит. Проводка из красного камня передает энергию блоку, расположенному под ней, и блоку, к которому присоединен конец проводки. (Блок, расположенный непосредственно над блоком, на котором находится красный камень, считается «занятым».)
• Повторитель из красного камня: с его помощью проводка передает сигнал на расстояние более пятнадцати блоков. Повторитель увеличивает мощность сигнала до исходного значения и позволяет передать его через следующие пятнадцать блоков. Повторители могут задерживать сигнал. Можно создать задержку величиной в 0,1; 0,2; 0,3 или 0,4 секунды. Энергия проходит через повторитель только в одном направлении (из задней части в переднюю), обозначенном треугольником или стрелкой.
• Компаратор: похож на повторитель, но работает немного иначе. Он сравнивает сигнал, поступающий сзади, с сигналом, идущим сбоку. (Передняя сторона отмечена стрелкой, как у повторителя.) Если сигнал сзади сильнее сигнала сбоку, то он передаст сигнал сзади, в противном случае он не предаст никакого сигнала. Компаратор может работать в режиме «вычитания», который активируется щелчком правой кнопки мыши. В режиме вычитания компаратор сравнивает два сигнала, а затем вычитает значение мощности сигнала, поступающего сбоку, и передает оставшийся сигнал дальше. Если сигнал сбоку сильнее сигнала сзади, компаратор не передает никакого сигнала.
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Для изменения передаваемого сигнала вы используете проводку из красного камня (передает сигнал на расстояние пятнадцати блоков), повторители (обеспечивает более дальней передачу сигнала) и компараторы (изменяет сигналл, исходя из мощности второго сигнала)


Время решает все

При создании сложных устройств помните, что многие из блоков реагируют с небольшими задержками, называемыми тактами. Например, красному факелу требуется один такт (0,1 секунды) для перехода из включенного состояния в выключенное. Из-за большого количества задержек сложные механизмы могут работать не так, как вы ожидаете. Учитывайте это, а при возникновении проблем изучите используемые предметы, чтобы понять, что именно может создавать проблему. Создание устройств и цепей из красного камня подобно изучению электроники. Подробнее об этих элементах вы можете прочитать в руководствах по красному камню.

Блоки энергии

Большинство твердых непрозрачных блоков вроде булыжника могут быть преобразованы в блоки энергии. Они не передают энергию блокам, расположенным рядом с ними, но могут активировать находящееся рядом устройство. Так происходит, когда вы нажимаете кнопку на блоке рядом с железной дверью. Прозрачные блоки, например стекло или листья, не могут стать блоками энергии.

Двери из булыжника и поршня

Поршни и липкие поршни используются во многих механизмах из красного камня, поскольку они сдвигают блок, находящийся прямо перед ними. Они нужны для сбора урожая, истребления мобов, движения лифтов и создания раздвижных дверей. Создайте автоматические раздвижные двери с использованием поршней.
1. Поместите четыре блока булыжника (два в ширину и два в высоту), чтобы сделать двери.
2. С одной стороны двери на расстоянии одного блока поместите друг на друга два липких поршня. (Помещенный поршень будет направлен к вам двигающимся полублоком.)
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Создайте две двери из четырех блоков булыжника. Добавьте два набора из двух липких поршней на расстоянии одного блока с каждой стороны двери

3. Поместите красный факел, а над ним — блок булыжника с другой стороны от липких поршней. Красный камень активирует нижний поршень. Кроме того, он питает энергией расположенный над ним блок булыжника, и это приводит в движение верхний липкий поршень.
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Обеспечьте поршни энергией. Нижний поршень активируется красным факелом. Верхний приводится в движение тем же сигналом красного факела, проходящим через блок булыжника, расположенный над факелом

Так вы создадите закрытую дверь, поскольку энергия красного факела (который всегда включен) сохраняет поршни в выдвинутом положении. Однако вам нужно, чтобы дверь открывалась. Необходимо обеспечить отключение красного факела, питающего поршни. К счастью, когда красному факелу посылается сигнал, он отключается! Для этого используйте нажимные плиты, которые будут отправлять сигнал красным факелам по проводке из красного камня. Четыре нажимные плиты (две с каждой стороны двери) помещаются на расстоянии двух блоков от дверей.
4. Выкопайте две траншеи глубиной в два блока с каждой стороны, чтобы соединить красный факел с нажимными плитами. Поместите один блок возле красного факела в качестве ступени. Дело в том, что проводка из красного камня поднимается не более чем на один блок за один раз, и чтобы поднять ее, вы используете созданные из блоков ступени. Глубина траншеи должна составлять два блока — красный камень работает, когда над находится блок свободного пространства. (Можно использовать полублок вместо блока, чтобы покрыть красный камень, поскольку в этом случае над проводкой будет достаточно места, чтобы она могла работать.)
5. Когда вы выкопаете траншеи, поместите проводку из красного камня вдоль них от одного конца до другого.
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Выкопайте траншеи, чтобы провести проводку из красного камня из одного конца в другой

6. С обеих сторон двери замените пустые находящиеся перед ними блоки деревянными досками или другим настилочным материалом и положите на них нажимные пластины.
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Добавьте блоки грязи перед дверями, а сверху поместите каменные нажимные пластины

Теперь вы сможете пройти через двери. Когда вы наступаете на нажимные пластины, они передают сигнал расположенной под ними проводке из красного камня, который достигает липких поршней и отключает их. Это открывает двери. Как только вы пройдете через двери, нажимные плиты отключатся, и двери захлопнутся. Траншеи с проводкой можно закрыть любыми строительными блоками. Помните, что вы должны оставить блок пустого пространства над каждым блоком, на котором расположена проводка из красного камня. Если проводка поднимается по одной из сторон блока, то над этим блоком также должен быть блок пустого пространства.
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На рисунке изображена законченная раздвижная дверь, механизм которой полностью скрыт


Глава 13
Железная дорога


Иногда вам нужно доставить большое количество добытой руды из шахты на свою базу или быстро добраться до деревень, которые вы охраняете. Железная дорога — это идеальное решение для скоростного передвижения. Если не считать езды на лошади (и полетов в режиме Творческий (Creative)), то железная дорога обеспечивает самый быстрый способ перемещения. Железнодорожные пути могут подниматься в гору, проходить вокруг или сквозь нее, опускаться под землю, пересекать озера. Можно добавить станции. Тем не менее во время путешествий вы не защищены от мобов. Если на вашем пути попадется овца, вы полетите под откос. Самые безопасные — подземные железнодорожные пути, проходящие по освещенным коридорам, в которых не появляются мобы, а также железнодорожные пути, поднятые на возвышение. Если вы строите поднятую железную дорогу, удостоверьтесь, что она хорошо освещена и находится на достаточном расстоянии от деревьев и других блоков, откуда могут спрыгнуть мобы.
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Постройте поднятую железную дорогу, чтобы держаться дальше от мобов, однако не забудьте как следует ее осветить!


Типы вагонеток

В дополнение к стандартной вагонетке вы можете создать вагонетку с двигателем (с печкой), которая будет перемещать вагонетки, расположенные перед ней, вагонетку с сундуком, а также вагонетку с воронкой. Вагонетки с воронкой собирают предметы, находящиеся на пути, их можно загрузить с помощью других контейнеров. Вагонетки не сцепляются между собой, однако одна вагонетка может толкать те, которые находятся перед ней.
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В дополнение к обычной вагонетке, в которой вы можете ездить сами, существуют вагонетка с двигателем, вагонетка с сундуком, вагонетка с воронкой и вагонетка с динамитом


Типы рельсов

Наряду с обычными рельсами есть три типа рельсов, предназначенных для различных целей.
• Энергорельсы нужно активировать с помощью красного факела, в противном случае они остановят вагонетку. Красный факел активирует энергорельсы, к которым он присоединен, и еще восемь следующих блоков рельсов. Кроме того, энергорельсы можно активировать нажимными рельсами, проводкой из красного камня, рычагом или поместить на блок красного камня.
• Нажимные рельсы работают как нажимная плита. Когда вагонетка находится на них, они передают сигнал соседним блокам. Можно использовать эти рельсы для питания энергорельсов, активации нотного блока, чтобы он просигналил о приближающемся поезде, активации раздатчиков, чтобы они выбросили предметы или выстрелили стрелами, а также для переключения путей на развилке.
• Активирующие рельсы, получая сигнал, выполняют два действия: активируют или деактивируют вагонетку с воронкой или активируют вагонетку с динамитом.
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Существует четыре типа рельсов: обычные рельсы, энергорельсы, нажимные и активирующие рельсы


Простая железнодорожная система

Вы легко построите железнодорожную систему, состоящую из одного пути с остановками и двумя простыми конечными точками. Обеспечьте энергией начало железной дороги, выкопав яму 2×1 и поместив в нее энергорельсы. Последний блок рельсов в конечной точке должен иметь кнопку, которую можно нажать, чтобы отправиться в путь.

[image: ]
На этой простой конечной остановке используется два блока энергорельсов и кнопка, питающая последний блок энергорельсов

Для создания промежуточной остановки выкопайте яму 2×1 и поместите в нее два блока энергорельсов, также активируемых кнопкой. Вагонетка сможет останавливаться, и вам нужно будет нажать кнопку, чтобы двинуться дальше.
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Простейшая промежуточная остановка предусматривает наличие двух блоков энергорельсов и кнопки

Можно создать поднятую платформу 2×1 с расположенными на ней обычными рельсами. С каждого конца платформы поместите два блока энергорельсов, за которыми идет блок нажимных рельсов. Соедините кнопки с наклонными отрезками энергорельсов, используя проводку из красного камня. Нажимные рельсы дают вам возможность заехать на платформу, а кнопки — двигаться вперед. (Если кнопка не работает, убедитесь, что находитесь на наклонном отрезке энергорельсов. Можно слегка скорректировать свое положение, нажав клавишу W.)
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Используйте платформу, четыре блока энергорельсов, два блока нажимных рельсов и две кнопки. В данном случае кнопки соединены с блоками энергорельсов с помощью проводки из красного камня


Американские горки

Постройте фантастический аттракцион, используя в качестве основы для железнодорожных путей булыжник, деревянные доски или другие блоки. Расположите рельсы на наклонных отрезках пути, добавьте блоки энергорельсов, которые позволят вашей вагонетке передвигаться вверх по склону. Завершите строительство американских горок в точке их начала. Для создания простой остановки поместите два блока энергорельсов, первый на наклонном участке, а второй — на прямом. Поместите кнопку на стене рядом с наклонным блоком. Когда ваша вагонетка достигнет нисходящего блока, она остановится. Она двинется дальше при нажатии кнопки. (В этот момент вы должны находиться на наклонном участке пути.)
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Представленные на рисунке американские горки используют остановки другого типа. Обратите внимание на кнопку, которая питает наклонный блок энергорельсов

Существует два способа заставить двигаться остановившуюся вагонетку.
1. При наличии блока с одного из концов участка энергорельсов вагонетка будет двигаться в противоположном направлении.
2. Если участок энергорельсов наклонен, то вагонетка будет двигаться вниз по склону.
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Железнодорожные пути предназначены не только для транспортировки руды. Вы можете построить огромные американские горки


На полной скорости

Некоторые игроки Minecraft изучили скорость и факторы, влияющие на движение при использовании энергорельсов. Результаты исследований показали, что для достижения максимальной скорости на ровном участке пути (для вагонетки с пассажиром) нужно помещать энергорельсы через каждые тридцать четыре блока. Другие исследования говорят, что надо располагать два блока энергорельсов через каждые тридцать семь блоков. Для движения вверх по склону поместите блок энергорельсов через каждые четыре блока. Для передвижения пустой вагонетки расположите блок энергорельсов через каждые семь блоков. На восходящем участке пути поместите блок энергорельсов через каждые два блока для вагонеток с пассажирами и через каждый блок для пустых вагонеток.

Дополнительные советы по использованию рельсов

• Вагонетка с пассажиром движется быстрее, чем пустая.
• Чтобы максимально быстро разбить блок рельсов, используйте кирку.
• Иногда может показаться, что правильно размещенные искривленные рельсы искривляются не в том направлении. Проверьте это с помощью вагонетки.
• Ваша вагонетка будет двигаться быстрее по «диагональным» рельсам, которые искривляются то в одном, то в другом направлении на каждом блоке пути.
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Когда рельсы поворачивают влево и вправо на каждом блоке пути, получаются диагональные рельсы. По таким рельсам ваша вагонетка будет двигаться прямо, но с большей скоростью

• На перекрестках, где пути пересекают друг друга, но не искривляются, вагонетки всегда поворачивают в направлении нисходящего участка. Если пути прямые во всех направлениях, то вагонетка повернет либо на юг, либо на восток.
• Можно поместить в вагонетку динамит и взорвать его с помощью активирующих рельсов, огня, лавы, столкнув или сбросив с высоты трех блоков.
• На искривленных участках и развилках используются только обычные рельсы.
• Нельзя помещать энергорельсы на искривляющемся участке.

Глава 14
Творческий подход


Блок — это базовый строительный элемент в мире Minecraft, их можно ставить друг на друга, комбинировать и упорядочивать как угодно для создания удивительных конструкций. Используйте блоки не только для производства функционирующих устройств, приспособлений, железных дорог, одежды, инструментов и других полезных вещей, но и просто для того, чтобы творчески проявить себя. Из цветных блоков Minecraft вы сможете создать двумерное произведение искусства.

[image: ]
Создайте произведение искусства из цветных блоков Minecraft

Постройте Minecraft-версию собственного дома, создайте средневековый замок или превратите гору в статую Годзиллы. Игроки Minecraft (поодиночке или вместе) создают невероятные модели существующих в реальности дворцов, городов, национальных монументов, начиная с Эмпайр-стейт-билдинг и заканчивая Тадж-Махалом. Если вы любите строить, то в этой игре вы будете способны на многое.

Креативный дизайн дома

Ваш первый дом в мире Minecraft, вероятно, был простым углублением, выкопанным в горе. Но если в глубине души вы архитектор, то не существует никаких ограничений по стилю или размеру домов и зданий, которые можно создать, особенно учитывая разнообразие предлагаемых игрой строительных и текстурных блоков. Для создания оригинального дизайна дома следуйте следующим советам.
• Используйте блоки разного типа. Применяйте блоки одного типа для углов и краев в качестве акцентов. Попробуйте камень (но не булыжник) и светлые деревянные доски. Чтобы дом был похож на деревенский, используйте булыжник и деревянные доски. Смешайте светлое и темное дерево, доски и деревянные блоки. Создайте цветные стены, используя окрашенную глину, например зеленую, и песчаник.
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Один из способов создания уникального дизайна заключается в использовании контрастирующих блоков и текстур
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Для красивого и лаконичного внешнего вида используйте блоки двух разных типов. Для этого дома применялись каменные блоки, деревянные блоки из темного дуба, а также блоки листьев. Для создания скатов крыши возьмите полублоки
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Из окрашенных блоков глины можно создать очень яркие здания
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Добавьте дымовые трубы, изгороди и детали ландшафта

• Добавьте детали: дымовые трубы, изгороди из блоков листьев, пруды, фонтаны и дорожки. Используйте полублоки для создания остроконечной крыши.
• Вдохновляйтесь! В Интернете и в книгах можно найти изображения домов, которые вам захочется построить. Создайте замок с башенками, пагоду, домик на дереве с извилистыми подвесными мостами, современный пляжный дом или огромные военные бараки!
• Оставьте небольшие окна 1×1 сзади. Добавьте широкие окна, окна высотой от пола до потолка и даже стеклянную крышу. В традиционных домах используйте люки в качестве ставен.
• Полублоки понадобятся для создания многоуровневого пола внутри дома.

Украшение вашего дома

Игроки придумали множество способов использовать блоки Minecraft для создания мебели и украшений. В игре есть некоторые декоративные предметы: картины, ковры, цветочные горшки, стеклянные панели и рамки. Вешая картину на стену, вы получаете одну из двадцати шести картин размером от 1×1 до 4×4, выбранную случайным образом. Блок, на который вы поместите картину, будет соответствовать ее нижнему левому углу.
Поскольку в игре Minecraft нет стульев, столов и прочей мебели, игроки используют существующие блоки для её создания. Поэкспериментируйте, соединяя блоки с ограждениями, калитками, табличками, нажимными плитами, люками, поршнями, светящимся камнем, окрашенной шерстью, стеклом и кнопками. Из блока лестницы с двумя табличками с обеих сторон получается стул!
Некоторые классические комбинации.
• Стулья и диваны: используйте лестницы или полублоки с табличками или люками в качестве подлокотников.
• Столы: возьмите блок забора с размещенными поверх него нажимными плитами.
• Лампы: вам понадобится блок забора со светящимся камнем, окруженный люками.
• Камин: окружите адский камень невоспламеняемыми блоками, например каменными, и подожгите его. (Убедитесь в том, что легковоспламеняющиеся материалы, например дерево, находятся на расстоянии более двух блоков от огня.)
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Создайте диваны и кресла из блоков лестницы, подлокотники — из люков и табличек. Используйте полублок для кофейного столика. Можно изготовить напольный светильник из блока забора, светящегося камня и люков, а телевизор — из черной шерсти и картины.


Окраска материалов

В Minecraft существует шестнадцать красителей. Их используют для окрашивания шерсти, овец, обожженной глины, кожаной брони и стекла. Некоторые красители можно создать, поместив на верстак соответствующий цветок. Чтобы получить красный краситель, возьмите розу, оранжевый краситель — оранжевый тюльпан, желтый — одуванчик, голубой — синюю орхидею, пурпурный — сирень и лук, розовый — розовый тюльпан или пионы, светло-серый — Хаустонию серую, белый тюльпан или нивяник. Для получения зеленого красителя нужно обработать в печи блоки кактуса. Синий краситель производится из лазуритовой руды. Белый краситель создается из костной муки, черный — из чернил спрута, а коричневый — из какао-бобов. Можно создать лаймовый краситель (из зеленого красителя и костной муки), серый краситель (из костной муки и чернильных мешков), бирюзовый краситель (из лазурита и зеленого красителя) и фиолетовый (из лазурита и розы). Окрасьте овцу, и вы получите постоянный источник окрашенной шерсти. Комбинируйте красители со стеклом, чтобы получить цветное стекло, и с обожженной глиной (созданной путем обжига глины или добытой в биоме Mesa) — для получения окрашенной глины.
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Можно создать шестнадцать красителей из растений и других предметов, а затем использовать их для окрашивания шерсти (и овец), стекла и обожженной глины


Творческий режим

Взорвите фейерверки, чтобы окрасить небо в разные цвета! Фейерверки можно только создать — они отсутствуют в инвентаре, предусмотренном в режиме Творческий (Creative). Чтобы получить фейерверк, сначала сделайте звезду из пороха и красителя. Добавьте алмаз в сетку крафта для создания следов или светящуюся пыль — для мерцания. Можно изменить форму взрыва со сферической на другую. Для создания сферы большего размера добавьте огненный шар, а чтобы получить форму звезды, добавьте золотой самородок. Добавьте перо, чтобы взрыв имел несимметричную форму, а голову любого моба — для того чтобы взрыв фейерверка приобрел форму головы крипера. Затем для создания готовой ракеты соедините звезду фейерверка с бумагой и порохом. Добавьте еще одну-две части пороха, чтобы увеличить высоту взрыва, и дополнительные звезды — для большего количества взрывов! Запустите фейерверк на улице, щелкнув по нему правой кнопкой мыши.
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Создайте фейерверки из звезд, пороха и бумаги. Составляющие звезды определяют форму, цвет и такие параметры, как мерцание. Кроме того, вы можете комбинировать в одной ракете несколько звезд


Творческий режим

Если вы планируете развернуть масштабную стройку и не стремитесь к славе истребителя мобов, играйте в режиме Творческий (Creative). У вас будет доступ ко всем блокам Minecraft, начиная с окрашенной шерсти и заканчивая декоративными головами мобов. Вам не нужны инструменты — вы сумеете разбить блоки руками или любым другим предметом, кроме меча. Вы сможете летать и помещать блоки в небе, чтобы создать парящие замки и фермы мобов. Вы не проголодаетесь и не получите повреждений при падении, поэтому у вас есть время для реализации любых идей.
Кроме того, в творческом режиме…
• Можно использовать экран поиска в своем инвентаре для поиска предметов.
• Уничтожая большую площадь, занятую блоками грязи или камня, используйте блоки грязи или камня соответственно. Так вы легко заполните образующееся ненужное пустое пространство блоком, находящимся у вас в руке.
• Жмите среднюю кнопку мыши для перемещения блока, по которому вы щелкаете, в панель быстрого доступа и в свою руку.
• Пустые ведра остаются пустыми, а ведра с водой и лавой остаются наполненными.
• У вас есть доступ к блокам, предусмотренным только в творческом режиме: к декоративному блоку губки и яйцам спауна, которые вы можете поместить на землю для спауна таких мобов, как овцы и криперы.
• Когда идет дождь, используйте команды для сохранения ясной погоды и светлого времени суток. Команда нужна /weather clear 10000, чтобы остановить дождь на 10 000 секунд, а команда /time set day — для возврата к светлому времени суток.

Музыка в мире Minecraft

Вы можете сыграть мелодию, последовательно включая нотные блоки с помощью красного камня. Чтобы повысить звук нотного блока на полтона, щелкните по нему правой кнопкой мыши. Изначально нотный блок издает ноту «фа-диез», поэтому для воспроизведения ноты «соль» нужно щелкнуть по нотному блоку один раз. После достижения максимально высокой ноты (через две октавы) нотный блок снова начинает издавать самую низкую. Можно изменить тембр звука путем замены блока, находящегося под нотным блоком. Большинство блоков, включая грязь, производят звук фортепиано. Стеклянные блоки издают щелчки. Песок и гравий дают звук малого барабана, деревянные блоки — звук бас гитары, а каменные блоки — звук большого барабана.
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Соедините воспроизводящие разные звуки нотные блоки с повторителями и активируйте их, чтобы сыграть мелодию

Например, чтобы сыграть ноты соль (G), соль (G), ре (D), ре (D), ми (E), ми (E), ре (D), поставьте в ряд семь нотных блоков, чередуя их с повторителями. Трижды щелкните правой кнопкой мыши по каждому повторителю для обеспечения максимальной задержки сигнала. Затем настройте высоту звука каждого нотного блока.
Для воспроизведения ноты соль (G) щелкните правой кнопкой мыши по нотному блоку один раз, для ноты ре (D) — восемь раз, а для ноты ми (E) — десять раз. Подайте питание на первый нотный блок с помощью рычага и проводки из красного камня. Потяните за рычаг, и вы услышите мелодию!

Музыкальный автомат

В Minecraft можно создать проигрыватель, окружив алмаз восемью блоками деревянных досок в сетке крафта. Музыкальные диски можно обнаружить в процессе исследований, например в сундуках в подземельях.
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Чтобы получить больше музыкальных дисков, заставьте скелета убить крипера. Один из способов сделать это — нанести по криперу три удара каменным мечом, не добивая его. Так скелет сможет добить его одной стрелой. Ведите крипера, пока он не окажется между вами и скелетом. Затем отойдите назад, оставляя крипера между собой и скелетом. Ещё можно заманить скелета в один конец траншеи, а поврежденного крипера — в другой
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Если вы заставите скелета выстрелить в крипера, крипер выронит музыкальный диск


Глава 15
Нижний мир


Нижний мир — это огненный ад в игре Minecraft. Там нет солнечного света, ночи, цветов, прудов или деревенских жителей — это темный мир, освещенный лавой и пламенем. Нижний мир населяют опасные мобы — зомби-свиночеловек, огромный, бросающийся огненными шарами гаст, вращающийся ифрит, жуткий лавовый куб и иссушитель.
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Ландшафт нижнего мира: столбы и моря лавы, парящие острова из адского камня, ревущий огонь и множество враждебных мобов

Так зачем туда идти? Только там можно найти самые редкие материалы мира Minecraft. Светящийся камень для создания ламп, кварц Нижнего мира, необходимый для производства компараторов и датчиков дневного света, а также адскую бородавку — для приготовления зелий. Предметы, сброшенные мобами Нижнего мира, обладают особой ценностью. Сгусток магмы и слезы гаста используются для приготовления зелий, как и стержни ифрита, которые необходимы, чтобы отыскать путь в Край. А если вы хотите достичь Края, то вам придется посетить и исследовать крепость Нижнего мира.
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Адская бородавка растет в крепостях у нижней части лестницы

Чтобы попасть в Нижний мир, постройте портал как минимум из десяти блоков обсидиана, окружающих пустое пространство высотой в три блока и шириной в два блока. После создания портала активируйте внутреннее пространство с помощью зажигалки или огненного шара.
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Для создания портала вам нужно всего десять блоков обсидиана, однако можно сделать порталы и размером 23×23

Чтобы телепортироваться, шагните в портал. После окончания анимации выйдите в Нижний мир. Будьте осторожны: портал иногда возникает рядом с лавой или над ней, вы можете оказаться в воздухе или в другом опасном месте. Обезопасьте свои порталы с помощью стены из булыжника, это защитит вас от мобов. Еще лучше создать базу с крышей вокруг портала. Булыжник может выдержать огненные шары гастов.

Будьте готовы

Удостоверьтесь, что у вас есть полный комплект брони, зелья, зачарованное оружие и инструменты, которые помогут вам выжить и победить. Вам потребуются мечи, луки и кирка, достаточное количество булыжника для создания мостов через озера с лавой, гравий и лопата, чтобы, используя технику прыжков, создавать столбы, позволяющие забираться на утесы и спускаться с них. Можно взять с собой деревянные лестницы. Захватите материал для строительства еще одного портала на случай, если ваш будет уничтожен. Вам понадобятся сундуки для хранения добычи, дерево — для создания верстака, а также железо для изготовления нового оружия и инструментов. Не забудьте взять с собой еду!

Найдите крепость

Главная цель путешествия в Нижний мир — отыскать крепость, но из-за тусклого освещения ее трудно заметить. Чтобы решить эту проблему, используйте зелье Ночного зрения или измените параметры видео в настройках игры — максимизируйте яркость экрана и дальность визуализации. Обращайте внимание на плоские, темные, высокие стены крепости, которые идут прямо вверх или вниз, а не на неровные очертания утесов. Крепости Нижнего мира могут иметь длинные дорожки и высокие окна. Крепости располагаются на линиях север — юг, поэтому можно просто направиться на восток или на запад. Компасы не работают в Нижнем мире, поэтому используйте экран отладки (F3) для определения направления своего движения. Для создания указателей на своем пути вам потребуются факелы или Светильники Джека.
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Крепость Нижнего мира можно распознать по вертикальным темным очертаниям вдали
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Возьмите с собой достаточное количество булыжника для строительства мостов через лаву

Найдя крепость, вам нужно:
• Обнаружить сундуки с сокровищами.
• Отыскать адскую бородавку, которая растет у нижней части лестниц.
• Найти спаунер ифритов, чтобы убить их и собрать сброшенные ими стержни.

Сражение с мобами Нижнего мира

Ифрит
Атакуйте ифрита снежками — каждый из них наносит три очка урона, что позволит вам приблизиться и использовать меч. Постройте небольшую баррикаду, за которой можно спрятаться, а при приближении моба атаковать его.
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Приблизиться к ифриту и убить его сложно, а тратить время на зарядку стрел — опасно. Используйте снежки, они наносят три очка урона, и вы сможете приблизиться к ифриту со своим мечом

Зомби-свиночеловек
Зомби-свиночеловек остается нейтральным до тех пор, пока вы его не атакуете. После этого моб и его находящиеся поблизости сородичи нападут на вас. Старайтесь избежать сражения с ними, а если не получится, — держитесь на расстоянии более шестнадцати блоков и стреляйте в них из лука. Эти мобы не очень умны, и стена позволит сдержать их. Их можно столкнуть с утеса, не провоцируя. Детеныш зомби-свиночеловека передвигается быстрее, поэтому он более опасен.
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Зомби-свиночеловек является нейтральным мобом, пока вы его не атакуете. Но если вы нападете на него, то остальные присоединятся к нему и погонятся за вами

Гаст
Используйте любой инструмент, чтобы отбить огненные шары гаста. Чтобы изменить направление полета огненного шара, возьмите стрелу или снежок. Двигайтесь из стороны в сторону, чтобы не дать гасту прицелиться в вас. Старайтесь попасть стрелой по щупальцам. Одна стрела, выпущенная из зачарованного лука, может убить гаста. У него есть всего десять очков здоровья, поэтому, если вы сможете приблизиться к гасту, то убьете его одним или двумя ударами меча.
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Чтобы отбить огненный шар гаста, можно использовать любой инструмент

Лавовый куб
Лавовый куб подобен слизню, но более опасен. Используйте лук, чтобы сначала убить крупных мобов, а когда на его месте появятся мелкие, отойдите назад. Подождите немного, а затем истребите их с помощью меча.

[image: ]
Лавовый куб — это версия слизня в Нижнем мире

Скелет-иссушитель
Держитесь на расстоянии, чтобы иметь возможность стрелять из лука. Поскольку высота иссушителя составляет более двух блоков, создайте баррикаду с отверстием 2×1, из-за которой можно сражаться.
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Поскольку высота иссушителя составляет более двух блоков, создайте баррикады с проходами, через которые можете пройти только вы

Дополнительные советы, касающиеся путешествия в Нижний мир

• Если вы заблудились, создайте еще один портал, чтобы вернуться в Игровой мир.
• Через портал могут пройти мобы, через него можно бросать предметы. Вагонетки с сундуками, печкой, пустые вагонетки и лодки также могут проходить через портал.
• Если вы берете с собой адскую бородавку для выращивания, не забудьте захватить Песок душ, на котором она растет. Обычно Песок душ можно найти рядом с лавой.
• Для хранения сокровищ, найденных в Нижнем мире, используйте сундук Края. Где бы он не находился, вы сможете получить доступ к его содержимому, создав аналогичный сундук из восьми блоков обсидиана и одного ока Края в другом месте. То есть можно оставить сундук Края в Нижнем мире и получить доступ к нему из Игрового мира.
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К содержимому сундука Края можно получить доступ в любом месте, просто создав еще один аналогичный сундук

• Возьмите с собой золотые и зачарованные золотые яблоки. И те и другие помогут вам исцелиться, а зачарованное золотое яблоко обеспечит защиту от огня.
• В Нижнем мире очень опасно, поэтому оставьте самые ценные предметы дома в сундуке.
• Карты могут помочь вам и в Нижнем мире. На них нет никаких отметок, но они показывают ваше положение по отношению к центру карты, то есть точке, в которой вы ее впервые использовали. Таким образом, если вы откроете карту около портала в Нижний мир, то поймете, куда нужно двигаться, чтобы вернуться к нему.
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В Нижнем мире карта не содержит никаких отметок, но позволяет определить ваше местоположение относительно ее центра

• Убивайте гастов на земле, чтобы потом собрать их слезы.
• Не берите с собой воду и кровати. Вода закипит, и вы не сможете ее использовать, а кровать взорвется, если вы попробуете лечь в нее.
• Можно взять удочку и поймать гаста, притянуть его ближе к земле и атаковать с помощью меча.

Сети порталов

Поскольку передвижение на один блок в Нижнем мире равно передвижению на восемь блоков в Игровом мире, создайте сеть порталов в Нижнем мире и сможете путешествовать на дальние расстояния в Игровом мире. Самый надежный способ — вручную создать соединенные порталы. Сначала сделайте портал в точке Игрового мира с координатами x, y и z. Затем отправляйтесь в Нижний мир и создайте там портал, который вернет вас в точку Игрового мира, где вы построили первый портал. Сделайте это, отыскав точки с координатами x/8 (значение координаты х деленное на 8), y и z. Значения высоты (координата y) практически точно совпадают в Игровом и Нижнем мире. Вам может потребоваться выкопать проход в адском камне, создать мосты через лаву или платформу, на которой можно будет поместить портал. В Нижнем мире можно делать проходы, лестницы и мосты между порталами, добавлять таблички, чтобы знать, куда ведет тот или иной портал. Не всегда все идет так, как вы ожидаете, и, пройдя через портал, вы можете оказаться в другом месте. Не бойтесь экспериментировать.

Дополнительные советы, касающиеся порталов

• В режиме Выживание (Survival) телепортация занимает примерно четыре секунды, в течение которых вы можете передумать и выйти обратно в Игровой мир.
• Если в Игровом мире рядом с первым порталом вы создадите еще один (в пределах 1024 блоков), то второй портал перенесет вас в тот же портал Нижнего мира, что и первый. В Нижнем мире расстояние между разными порталами должно составлять более 128 блоков.
• Можно создать портал без использования алмазной кирки для добычи обсидиана. Вместо этого получите обсидиан, создав водопад у стены, а затем из ведра вылейте лаву на блоки, где должен появиться обсидиан.
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Сделать портал можно, создав водопад и вылив лаву на блоки, где должен появиться обсидиан


Глава 16
Край и за его пределами


Хотя Minecraft — это игра-песочница, созданная для бесконечного исследования, в ней есть особый режим, в котором необходимо достичь победного конца. Чтобы закончить игру и победить, вы должны дойти до измерения под названием Край. Это парящий в пустом пространстве остров, на котором обитают-Странники Края и Дракон Края. Когда вы туда доберетесь, вам нужно будет сразиться с Драконом Края. Победив его, вы увидите финальные титры и поэму Края.
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Край — это парящий в пустом пространстве остров, где живут Странники Края и Дракон Края


Око Края

Чтобы победить дракона, вам понадобится Око Края. Оно необходимо для поиска порталов в Край. Портал находится в подземных сооружениях — крепостях. Но поскольку он сломан, вам потребуется двенадцать Очей Края, чтобы его починить. Имеющие большую ценность Очи Края создаются соединением ифритового порошка с жемчугом Края, кроме того, вы можете выменять их у деревенского священника. Чтобы найти портал в Край, подбросьте в воздух Око Края. Сделайте это в месте с хорошей видимостью. Если вы находитесь далеко от портала в Край, Око полетит в направлении портала, а затем упадет, так что вы сможете снова его поднять. Продолжайте, пока Око Края не упадет на землю прямо перед вами. (Для этого вам может понадобиться три или четыре Ока Края.) Это означает, что портал находится под вами. В процессе раскопок создайте спиральную лестницу или шахту с деревянной лестницей, чтобы не слишком удаляться от нужного места.
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Подбросьте Око Края и следуйте за ним, чтобы отыскать крепость


Портал в Край

Портал в Край находится в помещении над резервуаром с лавой. Сначала вам предстоит уничтожить чешуйниц и их спаунер. Не разрушайте блоки, из которых состоит портал, поскольку их нельзя заменить. Добавьте Очи Края к тем блокам портала, где их недостает. После установки всех Очей портал активируется.

[image: ]
В помещении крепости находится сломанный портал над резервуаром с лавой, а также спаунер чешуйниц
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Почините и активируйте портал, добавив Очи Края


Крепости

Крепости — это довольно интересные места, которые неплохо найти, даже если вам нет дела до Дракона Края. Каждый созданный вами мир Minecraft предусматривает максимум три крепости, которые расположены на расстоянии 640–1152 блоков от точки с координатами 0; 0; 0. Они представляют собой подземный лабиринт. Помимо портала в Край, в крепостях есть фонтаны, библиотеки с книжными полками, а также хранилища с сундуками. Однако будьте осторожны, прокапывая проход в стенах, — вы можете выпустить и спровоцировать скрывающихся в блоках чешуйниц.
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Крепости представляют собой подземный лабиринт из помещений, среди которых есть библиотеки, хранилища с сундуками и комнаты с фонтанами


Подготовка к путешествию в Край

Чтобы вернуться из Края, вам нужно победить или погибнуть, а затем возродиться. Поскольку для убийства Дракона Края вам может понадобиться несколько попыток, создайте базу в крепости. Поспите в кровати, чтобы в случае гибели вы возродились именно там. Тогда у вас будет все необходимое (верстаки, печи, железо, древесина и т. д.) для следующего путешествия в Край. Имеет смысл предпринять разведывательное путешествие в Край, чтобы изучить его и спланировать дальнейшие действия. Затем вы можете погибнуть, чтобы вернуться в свою новую точку спауна в помещении с порталом в Край.
Вам понадобится алмазная и, при возможности, зачарованная броня и оружие. Возьмите с собой по крайней мере две стопки стрел, если у вас нет возможности использовать заклинание Бесконечности. Примените заклинание Остроты к своему мечу, а к своим ботинкам — заклинание Невесомости. Возьмите с собой тыкву и шлем, гравий и лопату (или деревянные лестницы), а также кирку. Захватите стопку блоков обсидиана для строительства мостов, которые не сможет уничтожить дракон.

Край

Край — это небольшой остров со столбами из обсидиана, толпами Странников Края и огромным Драконом Края. Вы появитесь на выступе из обсидиана, который может находиться на некотором расстоянии от острова дракона. В этом случае нужно построить или выкопать свой путь до острова.

Сражение с Драконом

Дракон — это очень сильный моб-босс, который может отнять у вас половину очков здоровья одним ударом. Он называется мобом-боссом, потому что его действия и реакции запрограммированы более сложно, чем у обычных мобов. Когда Дракон окажется рядом с вами, вы увидите его индикатор здоровья.
Наденьте тыкву, чтобы случайно не посмотреть на Странников Края и не спровоцировать их. Затем найдите кристаллы Края на башнях. Они исцеляют Дракона быстро, поэтому вам нужно их уничтожить. Используйте лук и стрелы, поскольку при уничтожении кристаллы взрываются. Вам может потребоваться построить столб, чтобы забраться достаточно высоко и разрушить некоторые из кристаллов. Держитесь на расстоянии от них или используйте зачарованную алмазную броню.
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Кристаллы на вершинах столбов из обсидиана позволяют Дракону восстановить здоровье. Чтобы убить Дракона, вам нужно сначала уничтожить эти кристаллы

Чтобы убить Дракона, подождите, пока он не полетит прямо на вас, а затем нацельте свою стрелу в его голову. Это нанесет ему самый большой ущерб. Если у вас на голове тыква, то вы можете не беспокоиться о Странниках Края. На то, чтобы нанести Дракону достаточный ущерб и убить, может уйти много времени, так что возьмите с собой достаточное количество стрел. Когда Дракон умирает, он взрывается. Под ним находится портал для выхода, а на нем яйцо Дракона. Войдите в этот портал, чтобы просмотреть финальные титры и поэму Края, а затем вернуться в последнюю точку спауна в Игровом мире!
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Выстрелите в голову Дракона, чтобы нанести ему самый большой ущерб


Дополнительные советы, касающиеся Края

• Если вы не хотите использовать тыкву для защиты от Странников Края, создайте армию Железных големов, чтобы убить их.
• После того удара Дракон отлетит на некоторое время. Используйте его, чтобы перегруппироваться или куда-нибудь убежать.
• Дракон Края может опрокидывать булыжник, поэтому возьмите с собой обсидиан для постройки укрытий и мостов.
• Яйцо Дракона ничего не делает, это просто трофей. Тем не менее его трудно получить. Один из способов — щелкнуть по нему инструментом, чтобы оно телепортировалось на расстояние нескольких блоков. Выкопайте один блок через два блока вниз от яйца. Поместите в этом месте факел. Затем выбейте блок под яйцом, чтобы оно выпало как ресурс. Теперь вы можете его взять. Чтобы Яйцо Дракона не телепортировалось через портал, на время закройте портал блоками.
• Вы можете телепортироваться с жемчугом Края, однако при этом вы получите пять очков урона. Бросьте жемчуг Края, щелк нув по нему правой кнопкой мыши, и вы телепортируетесь в ту точку, где он упал.

За пределами Края

После победы над Драконом у вас есть возможность сразиться с последним врагом — Иссушителем. И, конечно, после окончания игры можно посетить бесконечное количество миров, исследовать бесчисленное количество карт и построить множество устройств.

Создайте и уничтожьте Иссушителя

Иссушитель — это трехголовый моб-босс, который может создать только игрок. Чтобы призвать Иссушителя, сначала убейте Дракона Края, а после составьте блоки Песка душ в виде буквы «Т», как при создании голема. Затем установите сверху три черепа скелета-иссушителя. Во время призыва Иссушитель вспыхивает, увеличивается в размере, происходит сильный взрыв. Поэтому вы должны как можно быстрее убежать, чтобы не получить повреждения и не погибнуть. Возьмите зачарованную алмазную броню и оружие, а также зелья. В битве с Иссушителем используйте лук, а затем выпейте зелье для увеличения силы и используйте свой зачарованный алмазный меч, чтобы поразить врага с близкого расстояния.
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После того как вы создадите Иссушителя, он вспыхнет, а затем взорвется, прежде чем увеличится и примет окончательную форму

Одна из тактик битвы с Иссушителем — подготовить небольшое помещение на вершине Нижнего мира с потолком из коренной породы. Здесь вы сможете создать Иссушителя на поршне и активировать поршень, чтобы поднять голову Иссушителя к потолку. После взрыва он застрянет в коренной породе, и его можно будет убить с помощью меча. Поскольку Иссушитель причиняет большой урон, бросая взрывающиеся черепа, вы можете сразиться с ним в Крае, конечно, после того, как победите Дракона.

Создание маяка

Маяки — это блоки, испускающие вверх столб света, их используют для получения особых способностей. Чтобы создать маяк, вам понадобится звезда Нижнего мира, которую сбрасывает Иссушитель, когда вы его убиваете. Так что это один из самых редких блоков Minecraft. Маяк строят на пирамиде из железных, золотых, изумрудных или алмазных блоков (не из руды). Самый маленький размер базы (1‑й уровень) составляет 3×3 блока, а самая большая база (4‑й уровень) представляет собой пирамиду с основанием 9×9 блоков.
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Можно создать маяки четырех размеров, используя золотые, изумрудные, железные и алмазные блоки. Маяки большего размера дают более мощный результат

Маяк служит отличным ориентиром. Кроме того, если добавить железный или золотой слиток, изумруд или алмаз, можно получить особые возможности (часть из них можно приобрести и с помощью зелий). К ним относятся скорость, ускорение, прыгучесть, сила, сопротивление урону и регенерация. Использовать возможности можно, только находясь на определенном расстоянии от маяка: от двадцати (для маяка с одноуровневым основанием) до пятидесяти блоков (для маяка, основание которого состоит из четырех уровней). Каждый уровень предоставляет вам все больший выбор сил. Маяки с основанием в один уровень даруют только скорость и ускорение, а маяки с четырехуровневым основанием могут одновременно наделить вас сразу двумя способностями. После постройки маяка щелкните по нему правой кнопкой мыши, чтобы получить доступ к экрану активации для добавления железных, золотых, изумрудных или алмазных блоков.

Карты и сетевая игра

Ничто не мешает вам бесконечно играть в режиме Одиночная игра (Singleplayer), но можно использовать и созданные другими пользователями карты, а также подключиться к сетевой игре. Для режима Сетевая игра (Multiplayer) вам потребуется доступ к серверу или домашняя сеть для настройки собственного сервера. Если вы присоединяетесь к серверу, вы должны осознавать связанные с этим риски и требования. Хорошо, если у вас есть опытный друг или родитель, который поможет вам установить связь с сервером или настроить собственный сервер для вас и ваших друзей. В режиме Сетевая игра (Multiplayer) есть возможность общаться с другими игроками и вместе с ними можно выживать и строить невероятные города, дома и замки. Более простой способ сетевой игры — использовать технологии Minecraft Realms.
Это платный сервис Mojang, который позволяет вам создать онлайн-мир и поделиться им с другими игроками.
Вы можете воспользоваться специальными картами, созданными другими игроками. Многие карты можно использовать в режиме одиночной игры. В некоторых можно применять моды (модификации). Удостоверьтесь, что у вас та же версия игры, что и у карты, а также есть все необходимые моды.
Существует несколько типов карт. В приключенческих картах вы выполняете определенную миссию, а карты на выживание проверяют ваши способности сражаться и выживать. Есть карты-головоломки, требующие решения логических задач, и паркур-карты, где нужно бегать и прыгать по платформам, столбам и уступам. В творческих картах вы можете посмотреть на невероятные и оригинальные конструкции. В процессе использования карт у вас может возникнуть собственная идея для карты!

Предупреждение
При загрузке и установке неофициальных файлов — модов и карт — довольно легко запутаться с версиями игры Minecraft, поэтому обратитесь к опытному пользователю, который поможет вам, сделает резервную копию игры или переустановит ее в случае возникновения проблемы.
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