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Аннотация
…Их разведгруппа четыре дня назад угодила в расставленную ящерами засаду, из которой смогло вырваться всего семеро солдат. Из двадцати бойцов спаслись только четверо вампиров, два тёмных эльфа, и сам Дарг — полукровка отнести которого к какому либо виду было невозможно. Мать Дарга была чистокровной вампиршей, а вот отцом был некромангер.
Вообще, по законам вампиров, каждый рождённый вампиром автоматически попадал в их клан, так как вампирская кровь оказывалась сильней любой другой, что превращало любого полукровку в вампира, пусть и с немного менее выдающимися способностями чем у чистокровных. Однако с некромангерами такой подход был невозможен. Некромангеры, правящие тёмной империей, боролись за чистоту своей крови всеми доступными средствами, и даже могущественные вампирские кланы не смели им в этом перечить…
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Часть 1
Беглец


Глава 1
Побег

— Смотрите, нас встречают — прокричал шедший чуть впереди остального отряда Рон выполнявший при этом роль передового дозора — кажется это пограничный разъезд.
— Это было бы весьма и весьма кстати — ответил ему Горан командир возвращавшегося из мёртвой пустоши отряда, и Дарг был с ним полностью согласен. Помощь для их потрёпанного отряда, а особенно вода, кровь и припасы были просто необходимы.
Их разведгруппа в составе двадцати бойцов почти две недели назад отправилась в очередной рейд по пустошам. Сначала всё шло нормально, и этот рейд-патруль ничем от множества таких-же не отличался, однако четыре дня назад группа угодила в расставленную ящерами очень грамотную засаду, из которой по невероятному везенью и конечно-же благодаря своему боевому мастерству смогло вырваться всего семеро солдат. Причём вырваться удалось (что и не удивительно), самым сильным бойцам, которыми оказались четверо вампиров, два тёмных эльфа, и сам Дарг — полукровка отнести которого к какому либо виду было невозможно. Мать Дарга была чистокровной вампиршей, а вот отцом был некромангер. Вообще по законам вампиров каждый рождённый вампиром автоматически вступал в клан, так как вампирская кровь оказывалась сильней любой другой, что автоматически превращало любого полукровку в вампира, пусть и с немногим менее выдающимися способностями чем у чистокровных. Однако с некромангерами такой выход был невозможен. Некромангеры правящие тёмной империей боролись за чистоту своей крови всеми доступными средствами, и даже могущественные вампирские кланы не смели им в этом вопросе перечить.
По законам империи Дарга полагалось убить ещё при рождении, однако этого не произошло из-за вмешательства старейшин клана Тремер, которые попросили императора сохранить ребёнку жизнь. Отказать им император не мог, так как незадолго до этого обещал клану исполнить любую просьбу вампиров, которая будет в его силах. Однако и просто так оставить ребёнка в клане он не позволил. Как только Даргу исполнилось шесть лет его забрали из дома и отдали в военную академию рыцарей Отчаянья, где воспитывались одни из лучших бойцов империи. Там же ему надели блокирующие магию браслеты, так как обучать магии полукровку никто не собирался. В академии юного Дарга стали учить сражаться с различным оружием, стрелять из лука и арбалета а также ездить верхом, причём не только на лошадях но и на тирах. Ещё через восемь лет его отправили в крепость Дол-Ран которая находилась на границе с Мёртвой пустошью зачислив Дарга в состав гарнизона и последующие три с половиной года он провёл здесь.
Патрули, разведывательные рейды всё это давно уже стало для Дарга обыденностью, сделав его бессменным ветераном Дол-Рана. Другие бойцы приходили и отслужив в гарнизоне несколько месяцев покидали крепость, и только для Дарга и ещё нескольких проштрафифшившихся бойцов эта забытая всеми богами крепость являлась домом.
Некроподразделений в Дол-Ране не держали. Армии скелетов здесь просто нечего было делать. Вражеских гарнизонов на границе не было, да и сами пустоши заселены были очень слабо. Эти полупустынные районы просто не могли прокормить большого количества ртов, да и сами по себе были не безопасны. Вот и приходилось здесь нести службу простым солдатам состоящих в основном из полков второй очереди, и как уже говорилось отправленных на отшиб штрафников.
— Кажется это Олаф с Торном. — отвлёк Дарга от раздумья голос Горана.
Вглядевшись в приближавшихся к отряду всадников Дарг вскоре убедился что тёмный эльф, от природы обладавший гораздо лучшим зрением прав. Двое всадников на тирах были хорошо знакомы всем присутствующим, так что теперь можно было немного расслабится. Патруль в свою очередь завидев своих тоже не стал тянуть время и вскоре пара всадников очутилась возле отряда израненных и обессилевших бойцов.
— Боги тьмы что произошло — спросил Олаф поравнявшись с Гораном и протягивая тому бурдюк с водой.
— Мы попали в засаду — ответил Горн сделав пару глотков и передав бурдюк другому эльфу. Вампиры же в это время набросились на флягу с кровью которую им передал Торн.
Их состояние было куда хуже чем состояние тёмных эльфов и Дарга. Во время боя отряд спасся в основном благодаря им. Вампиры тогда сражались на износ, используя в бою все свои способности, что и привело к резкому упадку сил после боя. Спасти положение могла бы кровь, но во время боя припасы пришлось оставить, а другой пищи отряд уходивший от погони в пути не встретил. Эльфам и Даргу приходилось полегче, но и они уже второй день обходились без воды, а до ближайшего источника было ещё совсем не близко. Так что в этом отношении появление патрульных было для обессиленного отряда весьма кстати.
— Три дня назад у поющих холмов на нас напал отряд ящеров — продолжил тем временем Горн — количеством в пол сотни клинков и при поддержке трёх или четырёх шаманов. Они организовали очень грамотную засаду, но к счастью мы успели их вовремя заметить, сумели дать отпор, и отступить. Здесь сейчас все кто сумел выжить после этого боя.
— Ясно — протянул Олаф — Значит вы не в курсе того что произошло девять дней назад?
— Нет. Амулет связи был у Рика а он погиб во время боя.
— Что-ж, тогда эту новость вам сообщу я. Девять дней назад Сарганскими убийцами был убит наш император Горлаг Второй, и теперь на престол взошёл его императорское величество император Торвин первый. — чеканя слова произнёс Олаф обводя взглядом собравшихся возле него бойцов, при этом особо пристально вглядываясь в лицо Дарга.
Впрочем это было понятно. Со смертью Горлага Второго в жизни Дарга появлялась очень большая неопределённость. Торвин первый не был ничем обязан вампирскому клану Тремер и вполне мог отменить указ своего отца о сохранении Даргу жизни. А уж о том, что ему не забудут об этом напомнить у Дарга не было никакого сомнения. В следствии всего этого дальнейшая судьба Дарга теперь находилась под большим вопросом.
— Ладно — продолжил между тем Олаф. — возвращаемся в Дол-Ран. Горн я оставлю с вами Торна и обоих тиров, чтобы вам было немного легче возвращаться. А я пока схожу на разведку. Нужно посмотреть не устроили ли ящеры за вами погоню.
— Одному идти не безопасно. Возьми с собой кого-нибудь из вампиров.
— Твои бойцы потеряли много сил, а той крови что была с собой у нас недостаточно для их восстановления. Боюсь что скоро они могут ослабеть на столько, что солнце начнёт их обжигать. Хотя ты конечно прав, и я пожалуй возьму с собой Дарга. Всё же он тоже в какой то степени вампир, да и опыта рейдов по пустошам у него больше чем у кого- либо другого из нас.
— Хорошо — ответил Горан. — Дарг отправляешься с Олафом, и не забудь взять с собой пару фляг с водой они вам ещё пригодятся.
Вскоре Дарг наполнил свои фляги водой из бурдюка которые висели по бокам тира и они с Олафом были готовы отправится в путь. Хотя по мнению Дарга на разведку было бы разумней отправится на тирах. Верхом на этих неприхотливых боевых ящерах передвигаться было значительно быстрей и безопасней, что позволяло в случае опасности с более выгодной стороны и принять бой, или уйти от опасности, если она будет слишком велика.
Но всё это на деле были только мысли Дарга, обычного солдата Тёмной Империи, в то время как Олаф был сержантом и его указания являлись для простого солдата законом. Субординация в армии Тёмной империи соблюдалась неукоснительно.
Вскоре попрощавшись с отрядом направляющимся в крепость Олаф с Даргом двинулись по следам их отряда в обратном направлении, однако не прошло и часа как Олаф скомандовал привал.
— Ты наверное задавался вопросом почему я не взял тиров — спросил он у недоумевающего Дарга — сейчас я тебе всё объясню.
Эти слова ещё больше озадачили Дарга, однако он со всем вниманием продолжал слушать.
— Так получилось — продолжал между тем Олаф — что когда я получал последний инструктаж от капитана Кираза к нему прискакал гонец с приказом немедленно взять под стражу некоего легионера Дарга, и под охраной отправить его в Дол-Граз. Тебе нужно объяснять для чего?
— Нет — ответил мысленно содрогнувшись Дарг. Это был конец. Единственной целью с которой пленников отправляли в крепость ужаса служило принесение их в жертву богам тьмы, о чём было известно в империи всём, за исключением разве что младенцев.
— Вот я и решил тебе немного помочь — продолжил Олаф. — Во время рейда мы с тобой натолкнулись на разъезд ящеров и в ходе скоротечного боя ты был убит. Это я буду рассказывать когда вернусь назад в Дол-Ран, так что дальнейшая твоя судьба в твоих руках. Через несколько часов я отправлюсь назад, а вот тебе предстоит нелёгкий путь. Через границы империи тебе переходить нельзя, так что я бы посоветовал тебе взят немного западнее и попробовать выйти через границу Шайской Федерации.
— Спасибо Олаф, но у тебя могут возникнуть проблемы.
— Ерунда. Проверить мой рассказ они всё равно не смогут, так что всё нормально…
Таким образом Дарг стал дезертиром. Попрощавшись с Олафом Дарг осторожно отправился на восток вдоль границы с Империей. Вся эта затея по сути была почти самоубийством. До границ Шайской Федерации было не меньше двадцати дней, а пройти этот путь по пустошам, тем более одному было практически нереально. Однако альтернатива была намного хуже и Даргу приходилось терпя невзгоды следовать по выбранному пути.
Растительности, впрочем как и воды в Мёртвых пустошах было немного и Даргу приходилось передвигаться от одного источника воды к другому добывая себе пищу собирательством и охотой на мелких животных. А это было само по себе не безопасно, так как простых животных в Пустошах не водилось, и практически каждый зверь был хищником. Пока ему везло, и за первую неделю пути по Пустошам Дарг не повстречал ни ящеров, ни забредающих то и дело в пустоши монстров из Лихоземья, которые были намного опасней местных зверюг.
Впрочем эти места не всегда были такими. В древние времена, когда народ некромангеров ещё даже не появился на Зорне на этих землях простиралась могучая Закатная империя могущественные артефакты которой до сих пор находят в развалинах их городов. Закатной империей правили загадочные Лорги однако их империя погибла в великом катаклизме и с тех пор на землях некогда могучей империи и поселилась могучая магия порождавшая ужасных монстров справится с которыми было практически невозможно. И благодарение богам что эти монстры не стремились покидать свои земли. Лишь изредка некоторые из них по тем или иным причинам забредали в эти и другие прилегающие к Лихоземью земли принося с собой разрушение и смерть. Вот они то и были самой большой опасностью которую можно встретить в этой части пустошей, справится с которой частенько мог только многочисленный и хорошо вооружённый отряд. С оружием у Дарга было всё в порядке, а вот с отрядом по понятным причинам было туговато. Впрочем ничего другого Даргу просто не оставалось и он продолжал день за днём идти к своей цели.
Шел уже девятый день как Дарг оставил свою службу и начал свой путь на запад. Дарг не ел уже два дня, но не это было самым плохим. Вчера у него закончилась вода, а без неё в пустошах с их неизменной жарой порождённой древней магией Лихоземья шансы на выживание заметно уменьшались. Впрочем Дарг не унывал. Ещё тридцать лет назад когда империя во время очередной войны всерьёз вознамерилась нанести неожиданный удар по Шайской федерации, в пустоши были направлены сотни разведчиков отмечавших на картах наиболее удобные пути прохода для армии. Вторжение тогда так и не состоялось, зато информация собранная тогда разведчиками была весьма кстати. Насколько Дарг помнил где то в этом районе как раз должно было находится небольшое озеро, однако его всё не было. Сейчас главной опасностью для Дарга было даже немного ошибиться в направлении и миновать озеро пройдя в стороне от него. Для Дарга это было бы концом всего, так как до следующего источника воды от озера было не меньше двух дней пути. Впрочем Даргу повезло, через несколько часов, когда он уже почти отчаялся найти озеро оно вдруг появилось прямо перед ним. Завидев воду Дарг немедленно прибавил шагу впрочем не забывая внимательно осматриваться. К водоёму могли придти ящеры или какие нибудь хищники, которых в степи хоть и было немного, но с которыми нужно было быть осторожным. Внимательно осмотрев берег озера и так никого и не увидев Дарг успокоившись стал подходить к воде, как вдруг из-за ближайшего камня раздалось утробное рычание, а вслед за тем появился и издовавший его хозяин.
— Гаруз — выругался Дарг. А между тем это был именно он. Один из опаснейших хищников порождённых Лихоземьем обладающий имунитетом к магии и очень прочной бронёй. Гаруз был похож на гигантского волка, только размером раза в два побольше. Из оскаленной пасти зверя выглядывали острейшие зубы по прочности не уступающие самым прочным гномьим сплавам, а вместо шкуры Гаруз был облачён в броню из плотно подогнанных пластин. Довершали же картину мощные лапы с не менее прочными и острыми чем зубы когтями и шипастый гребень тянувшийся от холки и до кончика хвоста. Идеальный хищник созданный древними Лоргами для войны.
Впрочем гаруз был сейчас в не лучшем состоянии. Всё тело хищника покрывали незажившие до конца раны, оставленные судя по всему не менее мощными когтями чем у него. Кроме того хищник Лихоземья припадал на сломанную в двух местах переднюю лапу. По видимиому гаруз встретил в Лихоземье опасного противника и после жестокого боя отправился подальше зализывать раны. Несмотря на это расслабляться не стоило. Даже в таком состоянии гаруз был очень и очень опасен.
На оценку всей этой ситуации у Дарга ушло всего пара мгновений, а в следующий миг в хищника полетело два метательных ножа, вслед за которыми обнажив меч и кинжал прыгнул Дарг. Мигом почуявший опасность гаруз мотнул головой и нож который должен был воткнуться в его глазницу лишь бессильно чиркнул по лобовой пластине. Второй кинжал вообще не достиг цели пролетев буквально в паре миллиметров от хищника, а уже в следующий миг гаруз бросился навстречу Даргу. Спасло Дарга только то, что хищник немного не рассчитал из за своей больной лапы траекторию прыжка что позволило Даргу увернуться от щёлкнувшей в сантиметре от лица пасти зверя и нанести ему в бок удар мечом. В следующий миг зверь отпрыгнул в сторону и зарычал выплёскивая наружу свою ярость. Удар мечом не нанёс гарузу сколь-нибудь серьёзной раны. Удар в который Дарг вложил всю свою силу лишь слегка поцарапал бронированную пластину зверя и совсем немного погрузился в его тело. В следующий миг гаруз повторил свою атаку, на этот раз более осторожно, результатом чего стала располосованная от плеча до локтя правая рука Дарга.
Теперь он был вооружён лишь кинжалом. Правая рука после удара лапой повисла плетью и практически не слушалась хозяина, оставляя на защиту Даргу лишь кинжал. Гаруз тоже сумел оценить результат своей атаки и не давая человеку опомниться совершил новый прыжок. Дарг тоже не стал терять времени даром и повинуясь давно отработанным и вбитым в голову рефлексам сам прыгнул навстречу зверю поднырнув ему под брюхо. Сломанная лапа хищника не сумела перехватить Дарга в этот момент, и он воспользовавшись этим всадил в брюхо зверя кинжал. Более слабая чем на спине броня не смогла на этот раз спасти зверя и сдержать удар кинжала который погрузился в тело гаруза на всю свою длину до самой рукояти. Инерция прыжка тоже ни к чему хорошему для зверя не привела. Дарг крепко держал клинок который сдерживаемый его рукой вспорол брюхо гаруза и остался там глубоко погрузившись в тело зверя. Но и для Дарга этот манёвр благополучно не закончился, и полностью избежать встречи со зверем так и не удалось. Судорожно дёрнувшись задняя лапа гаруза опрокинула Дарга на землю нанеся ему ещё несколько опасных ран, а вслед за тем уже умирающий хищник из последних сил подгрёб под себя не успевшего встать или откатится в сторону Дарга. После чего ударом лапы располосовал ему грудь, даже не заметив прикрывавшего её лёгкого доспеха и из последних сил впившись зубами в плечё человека, а уже в следующий миг Дарг потерял сознание провалившись в пучину боли.

Глава 2
Ученик шамана

Очнулся Дарг в шатре, причём шатре ящеров лёжа на циновке в его углу напротив входа. Такие походные шатры Дарг неоднократно встречал в бытность свою разведчиком и хорошо знал как они выглядят как изнутри, так и снаружи. Впрочем это был не совсем обычный шатёр. Это Дарг понял как следует осмотревшись. Обычный шатёр ящеров не отличался богатством. Пара циновок, домашняя утварь одежда и быть может оружие, вот пожалуй и вся обычная обстановка шатра ящеров. Этот же шатёр разительно отличался от них. То и дело взгляд Дарга цеплялся за пучки всевозможных трав, черепа мелких животных, какие-то косточки и даже жидкости в настоящих стеклянных сосудах. Судя по всему этому Дарг предположил что находится в шатре шамана, вот только он совсем не понимал как он сюда попал. Последним воспоминанием Дарга был бой с гарузом… Это воспоминание заставило Дарга переключится на другие мысли и он немедленно приступил к своему осмотру. Прежде всего выделялось замотанное до локтя в какие-то воняющие тряпки плечо многострадальной правой руки, под которыми вдруг стали нестерпимо чесаться нанесённые гарузом раны. Грудь тоже была чем-то замотана, так что оставалось предположить что о ранах Дарга пока он валялся кто-то позаботился. Одежда и оружие Дарга тоже находились здесь причём одежда была постирана, заштопана и аккуратно сложена возле циновки, а уже на стопке одежды находились меч, кинжал и оба метательных ножа.
Между тем какая-то мысль не давала Даргу покоя…, и точно, ещё раз бросив взгляд на стопку с одеждой и оружием Дарг увидел свои блокирующие магию браслеты. Всё это было очень странно. Зачем ящерам понадобилось спасать. Да ещё и лечить Дарга он не понимал. Конечно они могли бы взять его в плен и потом продать в рабство, однако в таком случае возвращать пленнику вещи и оружие никто бы не стал…
В этот момент полог закрывавший вход в палатку откинулся в сторону и в шатёр вошёл шаман ящеров увешанный всевозможными амулетами и оберегами. Как и все ящеры телосложением он был похож на человека. Пропорциональное туловище, две руки, две ноги вот только голова была головой ящера, да и тело было покрыто мелкими серыми чешуйками. Ещё одним отличием было отсутствие ногтей, вместо этого пальцы ящеров заканчивались острыми когтями.
— Я вижу ты очнулся, это хорошо — сказал между тем шаман — моё имя Тоос, я шаман рода острого когтя и ты находишься у меня в гостях. Как твоё имя, человек.
— Дарг. Просто Дарг.
— Хорошо просто Дарг из клана Тремер я думаю у тебя возникли кое-какие вопросы, я готов на них ответить.
— Как я здесь оказался?
— Воины нашего клана подоспели к синему озеру как раз к концу твоей битвы с гарузом и были свидетелями её окончания. Гаруз опасный и сильный противник, а мы ценим доблесть воинов к кому бы клану они не принадлежали. Наши воины напоили тебя кровью убитого тобой зверя чтобы поддержать силы и привезли в стойбище, здесь я и занялся твоими ранами. Человек на твоём месте погиб бы но вампиры очень живучи, и их кровь в твоих жилах помогла тебе выжить.
— А браслеты?
— Это ерунда. Их задача не дать носителю прикоснуться к источнику магии, а вот любому другому обладающему малейшей искоркой дара при должном желании снять их не является проблемой.
— Тогда я должен поблагодарить вас за моё спасение. Всё таки наши народы давно враждуют.
— Враждуют народы, мы же с тобой сейчас разговариваем — заметил шаман и Дарг про себя отметил мудрость его слов.
— Значит вы меня отпустите? — спросил Дарг.
— Да. Как только ты поправишься наши воины проводят тебя до границ нашего клана. После чего мы снова станем врагами.
— А если я не хочу с вами враждовать? — неожиданно для себя спросил Дарг.
— Ты сам сказал что наши народы враждуют. Если тебе прикажет ваш вождь ты опять отправишься в Пустоши, так что это желание ничего не значит.
— Я не вернусь домой. Там меня ждёт только смерть на алтаре Повелителя Глубин.
— Ты совершил какое то преступление у себя дома? — наклонив голову набок и внимательно смотря на Дарга спросил шаман.
— Я родился. Мой отец некромангер, а мать вампир…
— А я понял — сказал шаман вновь повернув голову прямо — это ваш глупый обычай который велит убивать детей полукровок. Это немного меняет суть, значит браслеты тебе надели по этой причине?
— Да.
— Хорошо. Я поговорю с вождём, возможно мы даже сможем тебе помочь. Через восемь месяцев в Шассаре состоится как это вы называете… рынок, да точно рынок. Туда в это время постоянно приходит несколько караванов из земель людей к югу от мёртвых пустошей. Думаю они возьмут тебя в свой караван и тебе не придётся вновь блуждать по Пустошам в поисках спасения. А уж там ваши вожди не смогут до тебя дотянутся.
— Спасибо Тоос. Вы слишком многое для меня делаете. Может я могу вас чем-то отблагодарить.
— Возможно но об этом мы поговорим попозже когда ты поправишься и наберёшься сил. Сейчас ты можешь одеться и немного прогуляться по лагерю. Здесь тебе ничего не грозит, об этом можешь не беспокоится. А я пока вынужден тебя покинуть, к сожалению с тех пор как погибли мои ученики у меня слишком много дел.
Закончив говорить шаман прошёл в противоположный от Дарга угол где лежали различные ингредиенты в виде косточек и трав, после чего отобрав из них несколько нужных он вновь покинул шатёр отправившись по своим делам.
Получив разрешение на выход из шатра м прояснив немного обстановку Дарг решил последовать совету шамана, после чего встал, оделся и отбросил в сторону замыкающие магию браслеты надевать которые вновь он больше не собирался и направился к выходу. Оружия чтобы не искушать судьбу и жителей стойбища Дарг решил с собой не брать. Шаман ящеров оказался прав, это Дарг ощутил сразу же. Силы ещё не до конца вернулись к нему и каждый шаг давался с трудом, кроме того отдаваясь болью в прокушенном гарузом плече. Впрочем боль была терпимой и вскоре Дарг оказался снаружи. Стойбище Тооса оказалось небольшим, и внимательно осмотревшись Дарг насчитал всего чуть больше полусотни шатров в которых могло проживать не больше 250–300 ящеров. Если это стойбище было единственным для рода острого когтя, тогда оно переживало не самые лёгкие свои времена.
Между тем мимо шатра Тооса несколько раз прошли ящеры старательно не обращая внимания на осматривающегося по сторонам человека и не проявляющих к нему враждебности. Хотя человеком назвать Дарга было и не совсем верно, всё же он больше привык соотносить себя именно с ними, да и по внешнему виду от них Дарг ничем не отличался, ну за исключением некоторых особенностей. Клыки Дарга по его желанию могли значительно удлинятся как и у всех вампиров и обладали завидной крепостью, кроме того как и все вампиры Дарг мог пить кровь, что значительно ускоряло процессы регенерации организма и придавало сил. Однако все эти способности все эти годы развивать Даргу было запрещено и кровь ему приходилось пить всего два раза. Один раз ещё в детстве, а второй когда его спасли от смерти ящеры. Что досталось Даргу от некромангеров он так и не узнал. Некромангеры были могучими волшебниками, повелителями тёмной магии и самой смерти, однако на способности к магии полукровку не проверяли просто надев браслеты ещё в раннем детстве когда даже до первых признаков просыпающегося у ребёнка магического дара было ещё далеко. Так и получилось что Дарг стал «человеком». Некромангеры презирали мерзкого полукровку старательно стараясь его не замечать. А вампиром под страхом отречения было запрещено чему либо его обучать и общаться кроме как по возникшему делу.
Одежды за исключением набедренных повязок покрытые чешуёй ящеры в стойбище старались не носить и отличить по внешнему виду их мужчин и женщин можно было только приглядевшись. Всё таки их самки как и у других народов имели более хрупкую и стройную структуру тела. В остальном же, если не заглядывать под набедренные повязки они ничем не отличались. Оружие могли с собой носить и те и другие впрочем не всегда, но уж в этих аспектах Дарг был не силён. Впрочем далеко не все ящеры носили набедренные повязки, а только приблизительно половина. Вторая половина — охотники и воины даже в стойбище не расставались со своей лёгкой кожаной бронёй и оружием. И опять же ими могли быть как мужчины ящеров, так и женщины.
Тем временем пока Дарг осматривался и вспоминал всё то что ему известно о ящерах к нему подошла молодая на вид ящерка, а возраст их легко можно было определить по цвету чешуи который со временем темнел от ярко зеленого к более тёмным оттенкам. Эта ящерка немного отличалась от остальных. Во первых она была одета в почти нормальную одежду которую представляли собой кожанные штаны и хлопковая рубаха. На шее она носила ожерелье из костей животных, а запястья рук украшали резные костяные браслеты.
— Высокого неба Дарг Ар Тремер — произнесла она — моё имя Аштара я ученица нашего шамана Тооса. Он попросил меня показать тебе наше стойбище и ответить на вопросы которые у тебя возникнут.
— Рад нашему знакомству Аштара. Значит ты ученица шамана, а другие ученики у него есть?
— Нет, — покачала головой ящерка — до недавнего времени у Тооса было три ученика, Шас, Морзар и Тошар. Шас уже заканчивал обучение, когда во время одного из переходов в соседнее стойбище чуть больше года назад на него напал мархар. А четыре месяца назад на стойбище Роша семипалого которе тоже относилось к нашему роду где находились тогда Морзар с Торашем напали Зул-Гары и всех убили. Так наш шаман остался без учеников, два месяца назад он взял в ученики меня — ответила на вопрос Аштара.
— Зул-Гары это воины Тёмной империи? — уточнил Дарг.
— Да. — просто ответила ящерка — Зул-Гары часто устраивают рейды в Пустошь, и убивают всех кого видят.
Это высказывание было абсолютной правдой. За три с лишним года в крепости на границе с Мёртвой Пустошью Дарг и сам не раз учавствовал в походах в пустошь, правда его направлением в основном были разведывательные или патрульные рейды и нападать на стойбища ящеров ему не приходилось, чему сейчас Дарг был очень даже рад.
После этого ответа Дарг поспешил поменять неприятную для обоих бывших врагов тему разговора и стал расспрашивать Аштару о жизни ящеров. Как рассказала ему в следующие полтора часа Аштара народ ящеров которые называли себя Репторхи делился на семь кланов, которые в свою очередь делились на рода, каждый из которых состоял из нескольких стойбищ кочевавших по пустошам в поисках пищи. Именно отсутствие пищи было главной бедой Репторхов. Вырастить что либо в пустошах было весьма проблематично, а из живности здесь в основном встречались хищники, которые и сами были не прочь поохотится на двуногую дичь. В следствии недостатка пищи самки ящеров откладывали ничтожно малое количество яиц из-за чего популяция репторхов год от года неумолимо сокращалась что грозило этому народу вымиранием через каких то пять — шесть сотен лет, и это если ещё не помогут «добрые» соседи. Спасти ящеров могло переселение в более благоприятные районы обитания, что разумеется без большой войны с обитателями этих самых районов было невозможно, выиграть же такую войну ящерам было не по силам… Ещё одним способом увеличить популяцию был приток пищи путём торговли с соседними странами, однако и здесь возникали большие проблемы. Репторхам просто нечего было предложить соседним странам в качестве платы за исключением редких артефактов из Лихоземья, в число которых входили не только сами артефакты которые находились очень редко, но и остатки магически изменённых существ Лихоземья в пример которых можно внести тех же гарузов или мархаров. Вообще все животные обитающие в Лихоземье обладали теми или иными волшебными свойствами, многие из них были невосприимчивы к магии, а некоторые и сами ею обладали. И все без исключения они были чрезвычайно опасны. Да и торговать с ними отчего-то никто по крайней мере на севере материка никто не желал.
Городов за исключением Шассара который был своеобразным торговым центром пустошей и куда если верить словам Тооса и Аштары даже приходили раз в году караваны с юга у ящеров не было. Не было и промышленности. Большая часть Родов репторхов непрерывно кочевала по пустошам и лишь несколько родов на юго-востоке на границе с королевствами людей и гномов вели осёдлый образ жизни выращивая так необходимые репторхам продукты питания.
В общем картина нарисованная Аштарой была абсолютно безрадостна однако ящеры несмотря ни на что не унывали. По их пророчествам к репторхам в момент нависшей над народом ящеров гибели должен был придти «Пришедший обратно» и спасти их народ от уничтожения. После рассказов Аштары Дарг тоже ответил на несколько вопросов молодой шаманки касавшихся в основном его жизни в тёмной империи Некрос. Так проговорив несколько часов и прогулявшись по стойбищу Аштара проводила уставшего Дарга обратно в шатёр шамана, где он смог немного отдохнуть.
Уже вечером в шатёр вернулся Тоос в сопровождении своей ученицы. Они принесли с собой ужин состоящий из небольших порций вяленого мяса и непонятного вкуса и вида но довольно питательных лепёшек. После ужина шаман со своей ученицей оставили Дарга отдыхать на своей циновке а сами переместившись в соседний угол приступили к обучению. Шаман время от времени чертил на полу какие то символы после чего заставлял Ашарту их повторить. В общем ничего особенного они не делали, всё проходило как то буднично и скучно, немного разочаровав этим надеявшегося на большее Дарга. В скором времени Дарг внимательно присматривающийся к процессу стал замечать какое то сероватое свечение над рисунками Тооса однако через несколько минут таких фокусов у него начала побаливать голова и Дарг прекратил свои наблюдения за ними.
Так прошло несколько дней. С каждым днём Дарг чувствовал себя всё лучше и лучше, на четвёртый день после того как Дарг очнулся в шатре шамана боли от ран оставленных гарузом прекратились, раны затянулись и он потихоньку приступил к тренировкам с оружием. Неизвестно, то ли лечение Тооса, то ли особенности организма самого Дарга, но раны полукровки довольно быстро затянулись оставив после себя через десятицу лишь тонкие полоски шрамов. Конечно и раньше регенерация у Дарга была заметно выше чем у людей или даже эльфов, но всё же не до такой степени, здесь скорее причина была в вампирской составляющей Дарга, регенерация которых превосходила все другие рассы, а при использовании свежей крови и вовсе носила взрывной характер позволяя исцелять глубокие раны буквально за считанные секунды.
С каждым днём Дарг увеличивал нагрузки, однако чем занять себя кроме тренировок он не находил. Ящеры были с ним неизменно вежливы, однако общительностью не отличались, Тоос же с Ашартой были очень сильно заняты делами рода. Оставшись единственными шаманами на оба стойбища рода острого когтя они погрязли в делах своего народа, так что на Дарга у них тоже не было времени. Через какое то время Дарг приступивший к тренировкам совместно с воинами рода попросился с ними на охоту, однако получил вежливый отказ. Просто так быть нахлебником ещё семь с лишним месяцев у ящеров Дарг тоже не хотел и через две седьмицы вновь подошёл к Тоосу со своим предложением.
— Чтож — сказал Тоос — теперь когда ты поправился мы можем об этом поговорить. Ашарта несомненно рассказывал тебе что наш род сейчас переживает не лучшие времена и насчитывает сейчас лишь немногим более полутысячи репторхов. Это ставит под сомнение само существование рода. На ближайшем совете кланов которое состоится в Шассаре через месяц после окончания большой ярмарки наши противники могут поднять вопрос по нашему роду. Нас осталось слишком мало и если ничего не изменить то скорее всего наш клан попросту либо урежет наши територии либо объявит о расформировании нашего рода и мы вынуждены будем подчинится этому решению. Ты уже знаешь что воины рода принадлежат прежде всего клану что однако не исключает возможную междуусобицу внутри него, так что они первыми поддержат приказ клановых вождей, ведь убивать своих товарищей с которыми ещё недавно ходил в поход никто не захочет. Есть ещё один выход, я как шаман рода могу заявить на эти указы табу, однако тогда другие кланы, или же другие рода нашего клана получат право претендовать на територии нашего рода и всё решится в честной борьбе в которой мы скорее всего проиграем. Я тебе это рассказываю сейчас чтобы ты понял какая перед нами сейчас стоит нелёгкая проблема. Наши законы запутаны и понять их чужеземцу их не так уж просто.
— А совет клана не может передать роду острого когтя пару сотен семей, тогда все будут довольны — спросил уже начавший немного осваиваться в жизни ящеров Дарг.
— Нет, другие рода на это просто так не пойдут. Однако ты мыслишь в правильном направлении. Мы можем рассчитывать лишь на обмен, причём мы должны предложить другим родам и клану то, от чего они не смогут отказаться.
— И что это?
— Терил.
— Терил?
— Вот именно. Запасы Терила во всех родах и кланах практически исчерпались и теперь тот кто сможет его найти может получить практически всё что пожелает.
— Значит я могу вам помочь добыть Терил? — спросил Дарг.
— Вот именно, если конечно наш вождь согласится. Вся проблема в том что в поход за Терилом должен отправится один из шаманов. Аштара слишком слаба и неопытна чтобы её посылать, а мне нежелательно покидать наши стойбища, вот я и решил что если всё получится ты сможешь меня заменить.
— Но я же не шаман? — удивился Дарг.
— Нет, но я могу тебя кое чему научить, я уже проверил тебя на магию знаков и решил что она тебе вполне по силам. Поход за Терилом состоится только через четыре месяца, а за это время ты должен успеть выучить всё что может понадобится в походе.
— А если у меня не получится?
— Тогда в поход пойду я — просто ответил Тоос.
— Что я должен делать?
— Подожди, сначала мне нужно будет поговорить с вождём нашего рода. Если он Даст добро я уже сегодня приступлю к твоему обучению, и уже к началу похода за терилом ты будешь знать всё что для этого необходимо. Сейчас пока займись другими делами, а я пока найду вождя и поговорю с ним. Встретимся за ужином в моём шатре.
Уже вечером шаман вернулся в шатёр чрезвычайно довольный и за ужином поведал Даргу с Ашартой причины своего хорошего настроения.
— Сараш длинный топор согласился на наше предложение, правда с одним условием, но это условие нам только на пользу. Так что с сегодняшнего дня Дарг ты мой ученик.
— Как скажете наставник — ответил шаману Дарг, так как это было положено теперь в его положении.
— Здорово — развеселилась Ашарта — значит мы теперь будем учится вместе. А что за условие.
— Твой отец хочет чтобы Дарг прежде чем отправится с воинами в поход был принят в род и клан. Обряд мы будем проводить за седмицу до похода. А теперь раз уж вы поели и решили поговорить приступим к обучению.
Повинуясь приказам наставника Дарг с Ашартой переместились к центру шатра и уселись рядом с ним образовав небольшой круг.
— Теперь Ашарта, я хочу чтобы ты рассказала Даргу о магии Знаков, а заодно и других видах магии которые ты знаешь, а я как раз проверю как ты усвоила мои уроки. Начни с основных, дав краткую описанию ну а потом уж мы приступим и к знакам.
Через несколько мгновений Ашарта немного замешкавшись начала свой рассказ. Как оказалось о магии ящеры знали немало. Прежде всего Ящеры выделяли четыре основных способа обращения к силе, причём их можно было использовать как по отдельности, так и комбинируя. Ими были магия Слова, магия Жеста, магия Разума и магия Рун и Знаков которые по сути были родственны. Далее шли магические направления: прежде всего стихийная магия которая соответственно делилась на магию Воздуха, Земли, Воды и Огня. Затем шли: магия жизни, магия смерти, магия разума, демонология, магия крови, магия рун, магия знаков, ритуальная магия и магия насыщенных энергоформ. Все эти направления делились на школы которых было ещё больше и перечислять которые Аштара не стала.
— Всё верно — выслушав ученицу сказал Тоос — вот только ты забыла божественную магию, которую даруют своим последователям боги и древнюю магию: магию былых хозяев лихоземья и Мёртвых Пустошей, как впрочем и половины остального мира.
— А как же магия тьмы и магия света? — спросил Дарг отвлекая внимание учителя от съёживавшейся на глазах Аштары.
— Да, тёмная магия. Я неуверен к какому типу магии её можно отнести, слишком уж там всё намешано, но скорее уж это магия смерти с небольшими дополнениями магии древних, магии разума, магии крови, ритуальной магии и стихийной и даже демонологии. Так что впрочем для удобства пожалуй можно выделить её в отдельное направление магического исскувства. Ну а магия света эта та же производная божественной магии с вкраплениями магии стихий. Люди давно уже выделили эти направления магического исскувства в отдельные разделы магии. Пусть они не совсем самостоятельны но всё же добились значительных успехов, зачастую значительно опережая классические направления так что пожалуй на следующем совете шаманов я подниму этот вопрос на голосование, а пока продолжим. Аштара, расскажи нам о Знаках.
— Знаки, как и Руны являются овеществлением силы однако по своей сути и способам манипулирования энергией они различаются. Сейчас эта магия не очень популярна и используется в основном в ритуалах и создании артефактов. Всего Знаков сил пятьдесят. К ним относятся девять Знаков первого круга, шестнадцать Знаков второго и двадцать пять Знаков третьего круга. Они различаются по степени воздействия — заученно говорила ученица шамана под одобрительные кивки наставника — Знаки первого круга предназначенны для работы с внутренними силами шамана, Знаки второго круга для работы с внешними силами и наконец знаки Третьего круга для управления энергией.
— Молодец ученица — сказал шаман — теперь скажи сколько знаков ты уже выучила?
— Восемнадцать. А сейчас изучаю знак Са`Ар.
— А вот это уже хуже, здесь твои результаты меня не очень радуют, а теперь приступим к обучению. Са`Ар знак силы вот он, Дарг смотри внимательно в каком именно порядке я его рисую и старайся запомнить его структуру. Как только ты это сделаешь я напитаю его силой и мы проверим твою реакцию.
В следующие несколько мгновений Дарг стал внимательно наблюдать как вслед за пальцем наставника на песке покрывавшем пол шатра появляется Знак с каждым мгновением обретая гармонию и завершённость. После того как Тоос закончил Дарг сосредоточил на знаке всё своё внимание мысленно впитывая его в себя. Дарг запоминал всё вплоть до малейших штрихов, мысленно пытаясь его повторить.
— Хорошо, — сказал через какое то время наставник — теперь я медленно напитаю его энергией. Аштара внимательно наблюдай за этим и запоминай как проходит его наполнение. Дарг твоя задача расслабить сознание и попытаться взглянуть на этот процесс как бы со стороны, ну что начали.
Воспользоваться советом шамана было не просто, однако через какое то время Дарг вдруг заметил над Знаком уже знакомое сероватое свечение, а вслед за тем увидел как он наполняется силой. В завершении всего напитавшись силой Знак ярко вспыхнул зеленоватым свечением и приобрёл наконец объём и завершённость.
— Ну что увидел что-нибудь? — спросил шаман закончив работу со знаком.
Дарг описал Тоосу то что видел, после чего тот довольно сказал:
— Очень хорошо. Я думал на это нам понадобится значительно больше времени. Свечение над знаком которое ты видел это его магическая аура которой в той или иной степени обладают все люди и животные, а также магические предметы и артефакты, впрочем в этом я не силён. Теперь же перейдём к знаку. Теперь ты увидел его истинную суть и должен запоминать его именно таким. Рисунок на земле не передаёт истинного понимания Знака, хотя выучить их можно и так. Теперь Вы оба должны попытаться мысленно представить перед своим мысленным взором этот знак без малейших ошибок, и уж потом наполнить его силой. Приступайте а я пока посмотрю что у вас из этого получится.
Получив указания шамана Дарг стал пытаться представить перед собой Знак Са`Ар, сначала ничего не получалось, но потом Дарг решил попробовать мысленно начертить его перед собой. На это ушло несколько минут после чего Знак обрёл завершённость. Мысленно развеяв его Дарг попробовал ещё раз, затем ещё пока наконец Знак не стал появляться перед ним практически мгновенно уже полностью завершённый. Удовлетворившись результатом Дарг решил попробовать напитать его силой. Сначала тоже не получилось, и Знак просто начинал расплываться, но уже с третьей попытки перед Даргом появилась точная копия сотворённого учителем Знака.
— Молодец — похвалил Дарга учитель — не ожидал что у тебя получится так быстро выучить свой первый знак. Попробуй ещё раз.
Дарг повторил после чего шаман сказал:
— Скорость создания Знака пока хромает, но если будешь тренироваться этот недостаток отпадёт сам собой. Теперь пока Аштара занята Знаком я попробую научить тебя истинному зрению. К сожалению лишь один шаман репторхов из десяти способен научится ему, а между тем оно очень полезно. Ты уже сам того не осознавая пользовался им когда смог рассмотреть ауру Знака. Аштаре к примеру этого не дано и она видит лишь сам знак. Теперь этот Дар нужно развивать. Старайся как можно чаще им пользоваться, запоминай цвета аур растений, животных, разных репторхов. Очень скоро ты сам во всём разберёшься, я же могу помочь дать тебе лишь начальный толчок так как и сам в овладении истинным зрением овладел лишь азами. Теперь внимательно слушай мои команды и следуй им. Сейчас ты должен закрыть глаза и расслабится, попытайся заглянуть внутрь себя. Где то там внутри находится искра твоего Дара которую тебе надо найти. Со временем, в зависимости от тебя, она будет развиваться и увеличиваться, тем самым увеличивая твой магический потенциал и резерв…
Тем временем Дарг повинуясь гипнотическим словам наставника полностью ушёл в себя исследуя открывшийся перед ним внутренний мир, который предстал перед Даргом переплетением разноцветных силовых линий центром которых был небольшой пульсирующий в такт его сердцебиению шарик от которого исходило приятное тепло. Наконец, закончив изучение внутреннего мира Дарг открыл глаза и вернулся в реальный мир.
— Получилось! — радостно закричала Аштара — У меня наконец получилось!
— Хорошо — сказал Тоос — сегодня вы меня порадовали, так что на этом закончим сегодняшний урок. Вашим самостоятельным заданием будет повторение создания Знака Са`Ар, и к следующему уроку вы должны создавать его по крайней мере вдвое быстрей. Кроме того с завтрашнего дня я освобождаю тебя Аштара от каждодневных обязанностей. Твоим новым заданием будет обучение Дарга всему тому, что ты знаешь сама. Под этим я подразумеваю, прежде всего, выученные тобой знаки и обучение Дарга нашей письменности. Когда с этим будет покончено я дам новые указания, ну а пока можете отдыхать, и не забывайте тренироваться!

Глава 3
Принятие в род

С тех пор как Тоос взял Дарга в ученики в его жизни наступили кардинальные перемены. Свободного времени у него теперь практически не оставалось и распорядок дня был забит с утра до позднего вечера.
Ежедневный график Дарга начинался с подъёма ранним утром и двухчасовой разминки с оружием, затем был завтрак, после которого Тоос посвящал занятиям со своим учеником ещё час. Потом он уходил но на смену шаману являлась Аштара взявшаяся помогать шаману в обучении человека. Сначала они изучали знаки, затем уроки письменности и опять знаки. Это продолжалось до обеда. После обеда шаман уделял ученику ещё час занятий и уже до ужина Дарг был свободен целых четыре часа. В эти четыре часа входило двухчасовая тренировка с оружием и небольшой отдых до ужина, ну а после ужина был очередной урок где Шаман учил уже обоих своих учеников. Так прошёл месяц, затем ещё один к концу которого Дарг уже мог похвастаться знанием 28 знаков.
Нужно сказать что не все они давались Даргу легко, и если на запоминание одного из них Даргу хватало пары часов, то на другой могло уйти и несколько дней. Хороших успехов Дарг добился и в изучении письменности ящеров и теперь мог довольно быстро писать и читать на их языке. В этом немаловажную роль сыграл выученный одним из первых Знак концентрации Ар`Шол применив который Дарг мог гораздо лучше сосредоточится на предмете изучения. В следствии этого возросла и скорость самого обучения.
К сожалению в изучении Знаков это мало помогало, так как Тоос запрещал ученику учить Знаки находясь в состоянии Ар`Шол, так как это могло привести у неопытного ученика к наложению одного Знака на другой что могло привести к непредсказуемым последствиям. Отношение к Даргу в стойбище тоже изменилось. С тех пор как Тоос взял Дарга к себе в ученики ящеры стали относится к нему намного лучше, однако это касалось далеко не всех. Появились у Дарга и свои недоброжелатели. В их число вошли прежде всего Шаур Длинный Коготь и его приятели. Шаур по каким то причинам на дух не переносил Дарга, однако вызвать на смертельный бой ученика шамана не мог. Тем не менее это не мешало ему придумывать Даргу всяческие оскорбления, устраивать мелкие пакости и прочее. Пару раз Шаур даже выходил против Дарга во время тренировок человека с оружием, но после второго поражения прекратил эти попытки.
К окончанию третьего месяца обучения Дарг знал уже 43 Знака и расчитывал вскоре выучить оставшиеся семь. Тут уж Тоос взялся за него всерьёз, подзабросив даже на время дела стойбища. Теперь Дарг учился удерживать одновременно в активированном состоянии несколько Знаков. Каждый раз во время этих тренировок во избежание лишних неприятностей они выбирались за пределы стойбища, где и проводили тренировки. Как оказалось комбинируя знаки можно было достичь просто удивительных результатов, как например последовательность Знаков Ша`Ро, Са`Ар и А`Ард было аналогично знакомому Даргу заклинанию «Порыв ветра» которое частенько использовали маги тёмной империи, правда времени это занимало значительно больше. Задержка по времени выходила значительная, почти в два с половиной раза но тем не менее Дарг не расстраивался. Теперь, когда в его коллекции появились первые заклинания, которые можно было использовать в бою он чувствовал себя настоящим магом. Тем более со временем, если хорошо практиковаться, скорость создания знаков и создаваемых с их помощью заклинаний должна была возрасти, а комбинаторика открывала для исследователя просто невероятные возможности.
Хотя продвигаться в комбинаторике стоило весьма осторожно. В этом Дарг убедился когда хотел улучшить «Порыв ветра» ещё одним знаком силы Са`Ар. Результат оказался не совсем таким как рассчитывал Дарг и получившийся в результате ураган обрушился на своего создателя. Дарг отделался в тот раз несколькими синяками и царапинами. А вот присутствовавшая во время опыта неподалёку Ашарта вывихнула руку. В итоге в тот день Дарг наслушался о себе достаточно не очень лестных эпитетов со стороны шамана, возразить на которые ему было просто нечего.
Незаметно приближалось время когда отряд воинов должен отправится в поход за Терилом, как впрочем и время обряда принятия в род. И вот, наконец, настал тот долгожданный день когда Дарг наконец выучил последний Знак силы. До обряда оставалось ещё четыре дня и Тоос разрешил оставшееся до него время Даргу отдохнуть, впрочем посоветовав при этом не забывать про тренировки.
В этот вечер Дарг решил отдохнуть, и лёг спать по раньше, но несмотря на усталость, сон ни шёл. Тогда Дарг вошёл в состояние Ар`Шол и мысленно погрузившись внутрь себя стал выстраивать замыкая в круг Знаки. В таком состоянии причинить вреда они не могли, и Дарг со спокойной совестью выстраивал их один за другим пока, круг не замкнулся. Вот они все девять знаков первого круга, теперь можно было приниматься за второй. Не став развеивать первый круг, Дарг стал прям по его внешнему кольцу выстраивать второй. Когда и этот круг был закончен, гармонично вписавшись в первый, Дарг решил попробовать построить поверх них и третий. Таким образом все 50 Знаков возникли перед ним образовав тройную окружность. И всё же чего-то не хватало. Центр окружности был не завершён и тогда, подчиняясь какому-то наитию, Дарг поместил в него свою искру. В тот же миг со знаками стали происходить какие-то малопонятные метаморфозы. Знаки стали одновременно пульсировать, с каждым разом всё ускоряясь и ускоряясь, пока наконец не потонули в яркой вспышке. Какое-то время Дарг вообще ничего не соображал, затем зрение восстановилось и Дарг замер в удивлении. Количество энергетических нитей составляющих энергоканалы человека заметно увеличилось, а сама «искра» увеличилась втрое, превратившись из маленького шарика в довольно крупный сгусток силы.
Все эти метаморфозы отняли у Дарга большое количество сил, и решив разобраться со всем этим завтра он уснул. Наутро встав как всегда рано Дарг подхватив оружие отправился на тренировку. Привычно проведя комплекс упражнений Дарг обратил внимание что потратил на него значительно меньше сил чем привык. Это натолкнуло Дарга на мысль о вчерашнем эксперементе и он решил попробовать поупражняться со Знаками. Результат не заставил себя ждать. Знаки, повинуясь воле человека появлялись почти мгновенно, намного опередив лучший результат ученика шамана и решив поговорить об этом с учителем Дарг отправился обратно в шатёр.
— Доброе утро учитель, — поприветствовал шамана Дарг входя в шатёр — не могли бы вы ответить на один вопрос.
— Высокого неба Дарг, — внимательно рассматривая ученика ответил шаман — я даже кажется догадываюсь о чём ты хочешь поговорить. Значит ты сегодня ночью прошёл посвящение.
— Какое ещё посвящение?
— Посвящение Знакам. Обычно посвящение проходит под присмотром другого, более опытного шамана, однако иногда случаются такие случаи как с тобой когда молодой шаман проходит самостоятельную инициацию. Теперь мне предстоит только поздравить тебя Дарг, отныне ты не мой ученик, а полноправный шаман нашего рода.
— Значит моё обучение закончилось?
— О нет, настоящий шаман ищет новые знания всю свою жизнь. Так что у тебя впереди ещё долгий путь. Да и я ещё могу тебя кое чему научить, хотя времени остаётся крайне мало. Ты не забыл, что через три дня посвящение?
— Нет я отлично всё помню и готов к нему.
— Тогда ты должен знать что изменилось сегодня?
— Мне не нужно будет проходить испытания?
— Вот именно. Теперь всё стало намного проще. Ценность жизни шамана всегда была выше жизни простого воина, поэтому в отношении нас действуют особые правила. Через три дня на собрании стойбища я просто объявлю о появлении у нашего Рода нового шамана, и на этом всё, остальные будут вынуждены принять это как данность.
— Бедный Сараш, — улыбнулся Дарг — он приготовил уже целую кучу испытаний.
— Я бы сказал бедный Шаур. Он всерьёз полагал вызвать тебя во время обряда на бой без оружия до смерти одного из участников.
— Да не повезло ему.
— Не будь слишком легкомыслен Дарг, Шаур хороший охотник и отправится с вами в поход так что будь внимателен.
— Конечно учитель.
А через три дня состоялось посвящение Дарга роду. Тоос обставил всё очень торжественно. На праздник принятия в Род собралось всё стойбище. Сначала испытания проходили молодые воины показывая свою удаль в обращении с оружием. Это заняло несколько часов, после чего вождь Рода торжественно посвятил их в воины рода Острого когтя и клана Ночного охотника. После этого слово взял шаман:
— Сегодня наш род пополнился 14 новыми воинами, наш род стал сильней, но и не меньшую радость должно вызывать и появление у нас нового шамана. Три дня назад мой ученик Дарг прошёл посвящение Знакам и стал шаманом. Конечно он не рождён в нашем клане, однако дух его — дух клана Ар`Гр. Сегодня я как шаман клана и верховный шаман рода принимаю Дарга в наш род и клан. Сегодня наш клан получил шамана, а значит обрёл новые силы. А теперь пусть будет праздник.
Репторхи пировали до утра. В этот день они не ограничивали свой скудный рацион как обычно. На столах появились какие-то фрукты и ягоды, женщины принесли кувшины с пивом и праздник начался. К сожалению Даргу как шаману пить хмельные напитки не полагалось и приходилось довольствоваться ужином.
А уже на следующий день воины стали готовится к походу. Всего в поход отправлялось двенадцать воинов и Дарг который был так сказать его штатным шаманом. Им предстояло зайти лишь на самый край Лихоземья, однако воины готовились к походу как к спуску в нижние миры. Откуда то появилось добротное оружие, кольчуги и шлемы, что у ящеров встречалось очень редко. Всё это оружие было изготовлено из переплавленных трофеев и изготовлено под каждого воина уже здешними оружейниками. Для Рода это было большое состояние. На вырученные с продажи этого оружия средства можно было прокормить весь род в течении пары лет. Несмотря на это походу отдавали самое лучшее, слишком уж высоки были ставки в нём. С датой выхода тоже оказалось всё не так просто как поначалу казалось Даргу. Шаманы ящеров своими многовековыми наблюдения научились предсказывать спад активности древней магии в отдельно взятых районах Лихоземья, что делало эти районы немного безопасней. Именно в такое окно и должны были попасть воины рода чтобы добраться до цели и добыть Терил. Путь до нужного места от стойбища должен был занять чуть больше двух седмиц, после чего отряд, по возможности как можно быстрее должен был забрать из нужного места Терил и быстро вернуться обратно.
В назначенный час отряд который возглавил сын вождя Тал Удар Грома покинул стойбище и двинулся в путь. К большому сожалению Дарга в этот отряд включили и Шаура с двумя его приятелями, так что приходилось всё время быть предельно внимательным. Тал проложил маршрут отряда так, чтобы по возможности постараться избежать встречи с представителями других родов. В принципе сделать это было нетрудно, приграничные с Лихоземьем регионы Пустоши были слабо заселены, и встретить здесь другой отряд было маловероятно. И с каждым днём эта вероятность продолжала уменьшаться. Наконец на одиннадцатый день пути отряд благополучно избежав неприятных встреч вышел на границу с Лихоземьем которая пролегала по руслу какой-то небольшой речушки.
— Ну всё теперь дело за тобой шаман, — сказал Тал — на время движения по Лихоземью я передаю командование отрядом тебе. До нашей цели осталось половина дня пути.
— Тогда я думаю нам лучше сегодня переночевать здесь, а уже завтра с рассветом пересечь реку и отправится к цели.
— Да так будет безопасней. Тогда я распоряжусь готовить лагерь.
С рассветом отряд возобновил своё движение и практически сразу же встретился с первой неприятностью. Не успели воины собраться на берегу, как вдруг из кустов выскочила огромная ящерокрыса мигом опрокинув на землю одного из воинов. В тот же миг в монстра воткнулось сразу три копья. Тогда ящерокрыса бросив терзать свою жертву, немедленно развернулась и бросилась на своих обидчиков. Однако теперь воины были готовы и слаженно действуя окружили монстра и окончательно добили его. К счастью воин атакованный монстром не успел сильно пострадать. Его спасла кольчуга которая приняла на себя удар монстра, и конечно же своевременная помощь его товарищей.
Путь отряда пролегал к кому-то древнему хранилищу, сейчас представляющего собой руины, где около ста восьмидесяти лет назад один из поисковых отрядов обнаружил Терил. По словам Тооса его там было немного, но и эта малость была для ящеров истинным богатством. Чтобы не плутать по этим развалинам древний шаман оставил в руинах магические метки руководствуясь которыми Дарг и должен был найти Терил когда отряд доберётся до цели. Собственно говоря для поиска этих меток шамана и включили в состав отправляющегося в лихоземье отряда.
Путь к древним развалинам оказался просто кошмарным. То и дело на отряд нападали всевозможные местные обитатели, расценивая двуногих, забредших в их владения как добычу. Не обошлось и без потерь: первый воин погиб во время атаки на отряд стаи крысоящеров, а буквально через несколько минут после того случая на другого измученного битвой репторха напал другой местный монстр и повалив воина на землю утащил в кусты. Преследовать его никто не стал, так как монстр утощивший воина был просто огромным, а воин на которого он напал погиб сразу-же, и воины после этого нападения лишь ускорили шаг.
Наконец после пяти часовой непрерывной гонки со смертью отряд достиг нужной точки. Дарг ещё за пару километров до неё смог почувствовать метки про которые ему перед отправлением рассказывал Тоос и вывел отряд прямо ко входу в пещеру у одиноко стоящей скалы. Очутившись возле входа в пещеру Дарг сосредоточился на потоках силы и вскоре смог рассмотреть путеводную нить протянувшуюся от одной метки до другой. По этому пути Дарг и повёл отряд создав с помощью знаков небольшой шарик света освещавший путь. Как только отряд проник внутрь пещеры заметить которую без подсказки петеводной нити было очень непросто воины, не до конца доверявшие магии своего шамана, запалили факелы и принялись осматриваться. Сразу бросалось в глаза что это была явно рукотворная пещера. Стены внутри были гладкие, и имели одинаковую ширину, образовывая коридор вглубь древнего комплекса. Но не это больше всего привлекло внимание Дарга, в конце концов этого вполне можно было ожидать во владениях могучего древнего народа некогда проживавшего здесь, а привлекли внимание шамана разбросанные по полу кости, причём кости явно не человеческие и вообще не гуманоидные. Ничего хорошего это не сулило, за минувшие после падения древних тысячелетия в этом комплексе вполне мог поселиться какой-нибудь из здешних монстров встреча с которым в планы Дарга не входила.
— Теперь быстро находим Терил, собираем его и как можно быстрей сваливаем отсюда — озвучил Дарг свой план и первым поспешил внутрь.
Благодаря путеводной нити, хранилище Терила они нашли довольно быстро. Им оказалась небольшая кладовка заставленная полками на которых сиротливо лежало 23 слитка тёмно матового метала.
— Так теперь быстренько собирайте Терил и как можно быстрее уходим отсюда. Что то мне здесь не нравится, как бы нам не нарваться на кого — либо из здешних обитателей.
Два раза просить ящеров не пришлось и они быстренько распределив слитки между собой покидали их в заплечные сумки после чего отряд двинулся назад. До выхода из пещерного комплекса оставалось каких-то сто метров когда позади Дарга раздался истошный крик:
— Мархар.
Это был конец. Убить мархара у отряда практически не было шансов, слишком уж опасным было представшее перед воинами чудовище. Огромная чёрная кошка была практически неуязвима, да и в добавок владела собственной смертоносной магией. И им посчастливилось нарваться именно на неё.
— Все к выходу — крикнул Дарг и развернувшись лицом к монстру начертил в воздухе несколько знаков призвав в пещеру созданный им недавно неуправляемый ураган. В замкнутом пространстве это было ещё хуже чем в степи. Обрушившаяся на Дарга и мархара буря буквально разметала противников в разные стороны что дало ящерам, которых буря задела лишь краем, время уйти. Мощным потоком воздуха мархара ударило об стену пещеры, в то время как другой мощный поток воздуха бросил Дарга к выходу прямо под ноги уходившего последним Шаура.
— Сдохни шаман — воспользовался возможностью враг Дарга ткнув его в грудь копьём — надеюсь мархар удовлетворится тобой и не станет нас преследовать.
Сказав это Шаур припустил дальше, в то время как Дарг развалился на полу не в силах подняться. В следующий миг мимо Дарга пронеслась какая-то смазанная тень, а затем со стороны выхода раздался крик и вслед за ним мощный взрыв погрузивший дарга в беспамятство.

Глава 4
Древние руины

Очнулся Дарг от жажды. Очень хотелось пить, всё тело болело, а голова просто раскалывалась, кроме того вокруг стояла полная темнота, из — за чего вокруг ничего не было видно. Лишь через несколько мучительных минут Дарг смог вспомнить как он здесь оказался, и эти воспоминания ему совсем не нравились. Собрав силы в кулак Дарг попытался сесть и вызвав знак света осмотрелся. Первое что бросалось в глаза, это огромный завал камней в том месте, где раньше был вход, отрезавший Дарга от внешнего мира. Хорошо хоть его самого не засыпало. Единственным положительным моментом во всём этом было то, что под этим завалом был погребён и мархар избавив Дарга по крайней мере от этой проблемы. О том чтобы разобрать завал и выйти не было и речи. Этот процесс требовал по меньшей мере несколько седмиц напряжённой работы, а этого времени у Дарга попросту не было. Пищи у него в сумке оставалось дней на восемь. С учётом экономии их можно было растянуть и на десять, а вот воды и того меньше. Запаса воды в походной фляге Дарга опять же с учётом экономии могло хватить максимум на два дня.
Нужно было срочно искать выход из создавшегося положения. Правда как этого добиться Дарг не знал. А в таких случаях рыцарей Отчаянья учили разбивать задачу на составляющие и уже потом приниматься к её осуществлению используя в качестве опоры эти части. В следующий миг Дарг поставил перед собой две первостепенные задачи: задача минимум попытаться найти в этих пещерах пищу и воду, и задача максимум обнаружить другой выход отсюда и выбраться наружу. Поставив перед собой задачи Дарг приступил к их выполнению.
Прежде всего он пробежался внутренним зрением по внутренним органам направляя потоки энергии к повреждённым органам. Уже через несколько минут стало заметно полегче и Дарг сумел подняться на ноги двинувшись вглубь пещер исследуя по дороге все попадавшиеся на пути комнаты. Комната где хранился Терил находилась практически у входа, среди ещё нескольких таких же комнаток. Все эти помещения оказались пусты. Дарг обошёл наверно с пол сотни таких комнат прежде чем натолкнулся на запертую дверь. Сразу трогать её Дарг не стал и запомнив её местоположение продолжил обход, обойдя ещё два десятка комнат, но так и не добился какого-нибудь результата. Все комнаты были пусты и кроме закрытой комнаты неисследованных Даргом мест больше не осталось. Нашёл Дарг и логово мархара в одной из комнат среднего размера, однако к осуществлению своего плана так и не приблизился. Закончив осматривать пещеры Дарг вернулся к запертой двери. Вырезанная из камня дверь не смотря на все попытки Дарга открываться не хотела, и тогда дарг наплевав на осторожность начертил Знак огня и толкнул его на дверь решив посмотреть как она отреагирует на магию и можно ли будет её с помощью магии разрушить или повредить. Никакого вреда эта попытка каменной двери не принесла, однако та вдруг сама отошла в сторону открыв Даргу проход внутрь.
В следующий миг Дарг вошёл внутрь и замер в удивлении. Он оказался в огромном наполненном льющимся со стен и потолка светом зале, в центре которого находился огромный, заполненный кристальной чистоты водой бассейн. Задачу минимум по крайней мере в отношении воды можно было считать выполненной. Из этого зала в разные направления вело ещё четыре двери и Дарг недолго думая уже привычным способом отворил ближайшую. Это был какой-то кабинет, и в отличии от комплекса комнат который Дарг уже осмотрел был не пуст. Прямо напротив входа расположился нетронутый временем резной письменный стол с приставленным к нему креслом. Вдоль правой стены тянулся стеллаж заставленный осыпавшимися от времени корешками книг. Прямо за столиком висели обрывки какого-то гобелена, а вот слева стоял ещё один стеллаж поменьше и запертый сундук. Что было в сундуке Дарг пока не знал, а вот на стеллаже сохранённые заклятьем нетления стояло несколько десятков каких-то тёмных бутылок.
«Неужто вино» — подумал Дарг открывая первую бутылку и тщательно принюхиваясь. В следующий миг ноздри уловили знакомый аромат.
— Кровь — протянул Дарг — чтож за неимением пищи она будет весьма кстати.
Раны тоже не мешало подлатать, и потому Дарг тут же выпил полулитровую бутыль до дна. Это оказалось неожиданно приятно и результативно. Прямо на глазах Дарга рана от копья стала стремительно затягиваться, и в скором времени оставив после себя едва заметный рубец полностью заросла. Кроме того Дарг почувствовал значительный прилив сил и энергии. Теперь уже более внимательно обратив внимание на стеллаж Дарг насчитал там ещё тридцать восемь бутылок. Теперь можно было подумать и о разборе завала, благо с водой и пищей проблема пока что была решена. Но прежде чем приступать к работе стоило всё же более внимательно осмотреть всё остальное в поисках других полезных вещей. Не откладывая дело в долгий ящик, Дарг прошёл к сундуку и попытался открыть его.
Сундук был не заперт, и крышка легко откинулась вверх, явив взору Дарга груду истлевшего от времени тряпья, которое Дарг стал осторожно выкладывать на пол. Когда Дарг уже почти отчаялся найти в сундуке что-либо стоящее, ему попалась зарытая на самое дно небольшая шкатулка. Проверив её истиным зрением на предмет ловушек Дарг сначала убедился в их отсутствии и уж только потом открыл шкатулку.
Это была королевская находка. Внутри шкатулки на красном бархате в акуратненьких углублениях хранились руны. Их было двенадцать, по четыре руны на заклинание. Из которых Дарг узнал только огненное копьё. Древвние любили пользоватся такими вещицами, особенно те из них кто не был особо сведущ в магии. Всё что нужно было сделать чтобы их использовать это направить в руну чуток силы и сконцентрироватся на объекте на котором их надо использовать. Единственным недостатком рун было то что они являлись одноразовыми и после их активации рассыпались в пыль. Но это же являлось и их достоинством, ни смотря ни на что они действовали всегда и даже полная блакировка магических потоков их не останавливала. Между тем рассматривая руны Дарг рассмотрел рядом с ними небольшие схематические рисунки что давало понятие о их назначении. Слева от верхнего ряда была нарисована ледяная стрела, ниже огненное копьё и ещё ниже источник воды, такой символ у древних был у медицины. Для Дарга это была неоценимая находка, значительно расширявшая его боевой запас заклинаний. По своему уровню владения знаками несмотря на посвящение Дарг был ещё ученик, и не мог использовать сложные заклинания Знаков, ограничив запас Дарга двумя простейшими «Порыв ветра» и «Огненная вспышка» как их для себя назвал Дарг. Вообще рунами называть камни с воплощёнными заклинаниями было не совсем правильно, встречались камни зачарованные силами стихий или даже Знаков. Однако руны здесь главенствовали, от чего и пошло название этих камней.
Убрав свою находку в сумку Дарг приступил к осмотру стола. Бумаги которые раньше на нём лежали, под действием времени превратились в труху, однако содержимое внутреннего ящика Дарга порадовало. Прежде всего следует сказать что на ящике до сих пор действовало поставленное когда-то заклинание нетления. Открыв его Дарг не находя себе места от волнения стал выкладывать его содержимое на стол. Первой находкой Дарга стал небольшой круглый серебрянный медальон на цепочке. В центре медальона находился ярко красный рубин, вокруг которого вилась целая вязь Знаков! При этом Знаков было семнадцать, причём один из них Дарг не знал. Без сомнения это был защитный амулет созданный древним умельцем, причём очень даже не простой амулет создать такую вязь Знаков ни одному из ныне здравствовавших шаманов было не по силам. Такие амулеты создаваемые опять же и Рунами, и Знаками и с помощью других сил тоже находили в Лихоземье довольно часто. И самый слабенький из них был намного сильней своего современного аналога, как по силе, так и по запасу энергии. К сожалению энергии в амулете не осталось, что не помешало Даргу повесить его на шею. У него впереди были долгие седмицы чтобы пополнить запас его сил. Затем Дарг извлёк кошель наполненный золотыми и серебрянными монетами, ну и в заключении всего Дарг достал из ящичка три небольших книжечки. Две из них были написанны на незнакомом Даргу языке, а вот третья была вполне даже читаема. Книга была написана на языке репторхов и называлась «Размышления о магии Знаков написанная повелителем Знаков Крогом Острый Клык» и это пожалуй была самая важная находка. Тщательно проверив не осталось ли чего внутри Дарг натолкнулся на ещё две руны зачарованные каждая семью Знаками, с обязательным присутствием того же неизвестного Знака. Осмотрев камни и связывавшие их Знаки Дарг предположил, что они по видимому должны призывать какое-то заклинание из области земли. Закончив осматривать руны Дарг положил их к остальным вещам после чего открыл «Размышления» где-то посередине и тут же внимательно застыл.
«… отвергли. Эти кретины говорит что сливание Знаков слишком опасный процесс и у неопытных магов часто выходит из под контроля. Кретины они не понимают, что это наш единственный шанс сравнятся по силе со старшими магами. Почему я Повелитель Знаков должен кланятся какому-то мастеру воздуха только потому что он способен создать заклинание втрое быстрей меня. Мы должны идти иным путём! Универсальная для всех магия насыщенных энергоформ тоже не выход. Она слишком прямолинейна и не приемлет творчества, что абсолютно недопустимо для истинного мага. Простое заучивание заклинаний есть путь к краху! Это просто недопустимо, когда сейчас ради того чтобы поставить в строй нескольких боевых магов Владыки готовы пожертвовать целым поколением магов, более того они заставляют и нас учить эти энергоформы чтобы мы могли отправится в бой как какие-то простые солдаты…, хотя может стоит попробовать слить энергоформы с каким-нибудь знаком?»
Да книга без сомнения была очень ценной и её стоило вдумчиво почитать. Написанная древним Повелителем Знаков книга могла стать неоценимым источником знаний не только для Дарга но и для Тооса, тем более что сейчас у народа репторхов вроде бы ни одного Повелителя Знаков не было. Шаманом у ящеров считался каждый прошедший посвящение, однако наставники с этим не спешили, дожидаясь пока ученик не сможет удерживать хотя бы пять Знаков одновременно. Дарг, например к своему посвящению мог удерживать только четыре. Мастером Знаков считался тот шаман, который мог удерживать одновременно девять знаков, магистром тринадцать, а повелитель должен был суметь удержать одновременно девятнадцать Знаков. Был ещё титул Владыки Знаков который мог получить только тот шаман который удержит одновременно тридцать три знака. Тоос к примеру был мастером и удерживал до одинадцати знаков в едином заклинании. Магистров по словам Тооса на все кланы было всего пять, ну а о повелителях и владыках Знаков репторхи уже очень давно не слышали.
В этот день Дарг успел осмотреть помещения скрытые ещё за одной дверью. Ими оказался жилой комплекс на двадцать комнат. Ничего стоящего здесь найти не удалось, зато удалось разжится кроватью. Проснувшись на следующий день Дарг пообедал из своих запасов после чего приступил к осмотру помещений за третьей дверью. Ими оказались склады, при этом никем не тронутые. Дарг сумел обнаружить несколько комнат забитых Терилом, ещё несколько комнат с какими-то другими металами, в нескольких комнатах хранились раньше вещи сейчас привратившиеся в груду хлама и одну комнату с оружием. Оружие было самое обычное, без грамма магии, но сам сплав из которого оно было сделано Даргу понравился. Дарг даже решился заменить свой старый меч на один из хранящихся в этой комнате. Последняя дверь тоже вывела в какой-то коридор, но уже через десяток шагов дорогу преграждал завал. Приходилось утешать себя тем что Даргу всё же удалось найти воду и пищу и браться за разбор завалов. Работы было не початый край, но всё же Дарг выделял время и на отдых. Кровь оказалась отличным стимулятором и придавала Даргу огромное количество сил которые он тратил на разбор завалов.
От этих постоянных тренировок мышцы Дарга опять же во многом благодаря выпиваемой крови заметно окрепли. Изменялась и аура. Аура начинающего мага с каждым днём становилась заметно ярче и стала приобретать красноватый оттенок. Внутреннее ядро, котороё уже язык не поворачивался назвать искрой то же увеличивалась, с каждым днём наливаясь багровыми оттенками. Впрочем Дарга это не слишком-то и волновало, он пришёл к выводу что просто под воздействием потребляемой крови в организме резко активизировалась вампирская особенность организма и он стал перестраиваться. Полностью стать вампиром Дарг тоже не боялся, это только низшие вампиры боятся света и вынуждены питаться одной кровью. Истиным вампирам это не грозило. Истиные вампиры спокойно могли позволить себе прогуливатся под солнцем, есть обычную человеческую пищу, но при этом обладали силой и способностями которые низшим и не снились. Так что эти изменения шли Даргу только на пользу.
Ну а когда сил на работу уже не оставалось Дарг читал «Размышления», перечитав её за период своего вынужденного затворничества на несколько раз. Книжка оказалась очень даже познавательной изрядно расширив кругозор Дарга в области магии Знаков. Описывались в ней и способы с помощью которых древний маг сливал Знаки. Сказать что этот процесс непростой значит ничего не сказать. Дарг не стал даже пытаться. Повторить такое было по силам по меньшей мере магистру Знаков, а ещё лучше повелителю. Так что приходилось довольствоватся старыми добрыми тренировками которые тоже приносили свои результаты и в один прекрасный день Дарг обнаружил что может теперь удерживать пять Знаков.
Между тем работа двигалась. Завал постепенно становился всё меньше и меньше. В один из дней когда до выхода оставалось уже немного Дарг натолкнулся на раздавленные тела мархара и Шаура. Ящер сам себя наказал задержавшись в подземелье чтобы ударить Дарга копьём и не успел уйти из подземелья. Тела были не в лучшем состоянии, потому Дарг отволок их в одну из комнат чтобы не мешались и продолжил работу. Прошло ещё несколько дней и наконец Дарг оказался на свободе, что было весьма кстати, так как кровь стала подходить к концу и в запасе у Дарга оставалось уже всего три бутылки. Собрав свои вещи и закинув в рюкзак из хранилища семь слитков Терила Дарг отправился в путь. Сразу же выпив одну бутылку крови для поднятия сил Дарг побежал прочь от пещеры преодолев расстаяние до речки меньше чем за три часа. Всю дорогу ему везло и никого опасней крысоящера он не встретил, но уже у самого выхода из Лихоземья удача отвернулась у Дарга. Прямо на пути Дарга расположился у водопоя здоровенный шорх.
Огромный четырёх метровый ящер был способен перекусить человека за один присест. Помимо здоровенной пасти ящер был вооружён мощными лапами и необычайнр гибким усыпанным шипами хвостом. Можно было конечно попробовать обойти ящера стороной, и выйти на берег немного в стороне, но где гарантии что пока Дарг будет обходить стороной шорха ему не повстречается кто-то из ещё более опасных хищников Лихоземья. А в следующий миг Дарг стал действовать. Достав две руны Дарг напитал их силой и быстро активировал одну за другой. В тотже миг в воздухе появилось два напитанных силой сгустка силы и ударили в тело шорха. Для ящера этого хватило с лихвой, и поражённый магией монстр с утробным ревом упал на землю и затих. Подойдя к телу шорха Дарг отметил на его теле две смертельных раны нанесённые ледяной стрелой и огненным копьём. Судя по всему атакуя монстра Дарг даже перестарался, на него вполне хватило бы и одного заклинания. Отрезав от тела зверя пару кусков мяса Дарг упаковал их в сумку и двинулся к речке. Самая опасная часть пути была пройдена.

Глава 5
Вождь клана

В стойбище Рода острого когтя Дарг явился под конвоем. Несколько дней назад в Пустоши ему повстречался отряд репторхов из рода сломанной стрелы который относился к тому же клану что и род острого когтя. Они уже слышали что у соседей появился шаман из рода людей, однако полностью не доверяли встреченному в пустоши человеку, что и привело к тому что Дарг проделал остаток пути в сопровождении четырёх малообщительных воинов. Как и ожидалось особых восторгов в стойбище приход блудного шамана не вызвал. Для большинства репторхов Дарг был чужой, и лишь шаман с Ашартой искренне радовались его возращению. Когда они остались втроём Дарг не вдаваясь в подробности описал им свои приключения в Лихоземье.
— Вот так я и добрался к вам — закончил Дарг свой рассказ, — а как добрались остальные?
— Из рейда вернулось только пять воинов во главе с сыном вождя. Они принесли роду семнадцать слитков Терила. Три из них были отправлены вождю клана, три слитка забрал я и ещё три слитка разделили между собой воины вернувшиеся из похода. Остальные восемь достались вождю нашего рода. Три слитка он уже обменял у рода огненного топора на пятьдесят воинов с вооружением и три десятка тиров, ещё один слиток он потратил на покупку пищи для нашего стойбища и метала для наших кузниц. Таким образом в казне клана сейчас остались только четыре слитка Терила.
— Учитель вы так и не сказали мне, чем же так ценен Терил?
— Для других народов это просто метал, пусть и обладающий некоторыми волшебными свойствами, для нас же Терил это всё. Терил способен расширить силы используется в создании амулетов и даже способен вернуть молодость постаревшему репторху. Благодаря тому Терилу что достался мне я смог взять себе ещё одного ученика. Раньше у него было слишком мало сил, но теперь это можно поправить. Каждое утро мы втроём: я, Аштара и Гарм пьём особенным образом приготовленный эликсир. Этот эликсир уже помог Ашарте, и теперь она не только знает все Знаки но и способна удержать уже четыре Знака. Я достиг уровня двенадцати и скоро смогу претендовать на звание магистра Знаков, ну а Гарму эликсир помогает в учёбе. Кроме того я изготовил для рода несколько амулетов которые тоже очень ценны. Только на эликсир для нас троих за эти полтора месяца ушло больше двух третей слитка. Ещё один слиток ушёл на создание амулетов, так что как видишь того Терила что принесли из похода наши воины уже почти не осталось.
— Вот как, а почему тогда вождь не распорядился приготовить для стариков эликсир омоложения?
— Я объясню. В нашем роду сейчас насчитывается семьдесят два старика обеих полов. Чтобы вернуть им прежние силы мне понадобится по меньшей мере пять слитков Терила, в то время как вождь сумел обменять полсотни воинов с оружием и тридцать тиров всего на три слитка. Можешь сам посчитать, что получается для рода более выгодным. Возвращать молодость старикам или же получить вдвое дешевле молодых воинов да ещё и с оружием и тирами в придачу. Я и сам хотел потратить на этот эликсир терил, но его на всех не хватит, да и шаманы сейчас для рода важнее.
— Значит нужно пять слитков — проговорил Дарг и решительно полез в сумку достовая оттуда слитки — вот Тоос семь слитков Терила. Этого хватит на эликсир?
— Ну чтож. Один слиток нужно будет отправить вождю клана, а остальной Терил по законам твой. Так что этого вполне хватит, и даже ещё останется.
— Вот и отлично. И ещё, в подземелье я нашёл одну интересную книгу написанную древним повелителем Знаков, думаю тебе будет интересно её почитать.
С этими словами Дарг достал из сумки вслед за слитками «Размышления» и протянул ошеломлённому шаману.
— Откуда это? — бережно словно великое сокровище прижимая книжку к груди сказал шаман.
— Из подземелья где хранился Терил.
— Но ведь Тал сказал что вы забрали последний Терил.
— Это так, но дальше я обнаружил ещё несколько комнат где хранятся ещё многие сотни слитков.
— Интересно, может скажешь что случилось с твоей аурой?
— Не знаю. Думаю это от того что пока я был замурован мне приходилось питаться в основном кровью.
— Не думаю. Конечно от этого аура меняется но не до такой степени. У тебя сейчас аура по крайней мере тысячелетнего высшего вампира, причем не просто высшего вампира, а кровавого волшебника. Просто от крови она так изменится не могла.
— Не знаю, — повторил Дарг — хотя у меня ещё сохранилась одна нераспечатанная бутылка с кровью, вот можете посмотреть.
— Так ты питался ЭТОЙ кровью — спустя несколько минут томительного молчания спросил Тоос, — Ты хоть знаешь ЧТО это за кровь.
— Ну, вполне обычная кровь…
— Обычная, — расхохотался вдруг шаман — он пьет кровь Высшего дракона и говорит обычная кровь. Одна вот эта бутылочка стоит, по крайней мере, тысячи слитков Терила. И сколько ты её выпил?
— Получается тридцать восемь. Эта была последняя.
— Какие ещё сюрпризы ты нам приготовил? — уже серьёзно спросил маг.
— Ну, у меня осталось ещё дюжина рун и защитный амулет.
Эти предметы тоже заинтересовали шамана, однако рассматривал он их без особого интереса. После известия о тридцати восьми выпитых бутылок драконьей крови шамана эти мелочи уже не взволновали.
— А что эта кровь такая особенная? — видя непрекращающуюся задумчивость Тооса спросил Дарг.
— Ещё какая. Она обладает уникальными свойствами, с её помощью даже можно многократно усилить действие любого эликсира или артефакта, или даже провести многие ритуалы которые требуют колоссальных потоков сил. Любой некромант душу бы отдал за одну такую бутылочку. Ты представь пара капель крови, небольшой ритуал и под его командованием могучая армия мертвецов.
— Тогда оставьте её у себя, учитель. Думаю она пригодится при создании новых эликсиров и артефактов, а я уже достаточно её выпил, так что ещё одна бутыль погоды не сделает.
— Хорошо, но ты всегда можешь забрать её обратно. С твоей аурой тоже нужно что-то делать. В тех странах, куда ты собрался сильна власть церкви создателя, конечно дальше к югу и западу она уже не имеет такой силы, а в той же Редории вообще правят маги но я думаю будет лучше перестраховаться. Пожалуй я изготовлю тебе особый артефакт, который для посторонних наблюдателей приглушит твою ауру до обычного одарённого.
— А сейчас у меня разве не обычная аура одарённого, разве что влияние крови очень сильно.
— Похоже, что ты рано закончил у меня своё обучение, раз задаёшь такие вопросы. За такие вопросы надо было тебя заставить пробежаться вокруг стойбища пару десятков раз. Твоя аура сейчас по уровню соответствует и даже превосходит ауру среднего Повелителя крови, да ещё и с примесью вампирских цветов. Сам понимаешь, что такой человек не сможет оставаться не замеченным и будет привлекать слишком много внимания для тех кто способен это увидеть. После того как я закончу артефакт у тебя останется аура простого человека с небольшими задатками к магии. Ну а теперь раз ты вернулся нужно продолжать твоё обучение. Пусть ты уже и полноправный шаман, однако позорить себя перед другими шаманами я не позволю. До отправления торгового каравана в Шассар ещё два месяца и нам многое предстоит наверстать. Кстати ты ещё не передумал? Мне бы пригодился здесь такой помощник.
— Нет. Возможно, потом я и вернусь, но сейчас мне надо будет идти.
— Тогда план на завтра такой. Сначала ты машешь своими железками. Потом завтрак со всеми остальными учениками, заодно и с Гармом познакомитесь. Затем мы займёмся созданием эликсиров. Нужно будет создать усиленный эликсир для развития дара шамана и эликсир омоложения. Кстати если добавить в эликсир пару капель крови, то можно будет потратить вместо пяти слитков только один. Так потом обед, потом я организую тебе встречу с Гармом, Сломанный клык. Он сможет многое поведать тебе о землях людей в которые ты направишься. Потом упражнения со знаками, и пожалуй пока хватит. Ну а на послезавтра я ещё что-нибудь для тебя придумаю.
— Учитель. Я совсем забыл, у меня тут остались ещё две книги, но прочесть я их не смог, вот посмотрите.
— Похоже это язык древних, — сказал через пару минут шаман — здесь помочь тебе я не смогу. Возможно в землях людей ты сможешь найти кого-нибудь кто в этом деле более сведущ. А теперь уже поздно так что всем спать.
Так у Дарга начался второй этап обучения у шамана. В первые несколько дней они были заняты в основном приготовлением эликсиров. Работа была очень хлопотная. Нужно было собрать несколько видов трав, размельчить в пыль Терил и потом готовить в нужной пропорции. На их создание ушло около недели после чего эликсир омоложения был раздан всем нуждающимся в обоих стойбищах клана. Запасы эликсира для шаманов тоже пополнились усиленным за счёт крови дракона его вариантом и теперь шаман и его ученики могли не переживать о его запасах. Из расчёта на троих их должно было хватить по меньшей мере на год. Правда Тоос стал поговаривать о том чтобы взять в ученики ещё пару молодых ящеров из других родов, но это было уже делом будующего. Кроме того у шамана в запасе остовалось ещё много Терила и крови дракона чтобы изготовить его ещё если это понадобится. Беседы с Гармом тоже очень многое давали Даргу. Оказывается много лет назад Гарм угодил в рабство к странствующему торговцу и исколесил с ним весь юг материка который был практически поровну поделен на три части.
Центральную часть Шарда, так назывался этот материк, являвшийся крупнейшим на Зоране, занимало Лихоземье с прилегающими к нему Мёртвыми пустошами, Зеркальной пустыней и Поющими равнинами. Эти места были очень опасны и практически перекрывали сообщение между севером и югом материка. Центральные районы материка между тем были довольно плотно заселены воинственными народами, ну за исключением самого Лихоземья где от монстров было не протолкнутся. В Мёртвых пустошах жили разумеется ящеры, Зеркальную пустыню облюбовали Варны а Поющую равнину орки. Из этих народов ящерам и Варнам приходилось не сладко и лишь орки процветали проводя то и дело к соседям опустошительные набеги. Про северную часть материка Дарг был хорошо осведомлён. Там существовало два полюса силы. Могучая империя Некрос в союзе с эльфами ночных кланов и королевством Газар, и Империя Дарс со своими союзниками вели между собой непрерывные войны на выживание. На юге же дела обстояли куда как интересней. Здесь не было столь могучих держав как на севере и полюсов силы, как и государств, было куда больше. Во многом этому способствовала и сама география южной части материка.
Обширное внутреннее море разделяло страны, что способствовало развитию флота. Сам юг был почти пополам разделён внутренним морем и обширной горной грядой, которая называлась Змеиной, простирающейся от моря и простирающейся далеко вглубь зеркальной пустыни. Разумеется через горы были проложенны проходы, однако все они контролировались гномами обитающими в этих горах. Так и получилось, что запад и восток юга были разделены. Конечно, через проходы ходили торговые караваны, да и сообщение по морю не прерывалось, но опять же всё это требовало значительных затрат. За проход через свои територии гномы брали значительную пошлину, а на море пошаливали пираты Красного архипелага. Вот и получалось, что просто так попасть из одной части в другую было не то что бы сложно? но и не совсем просто. К тому же такое путешествие сопровождалось немалым риском.
Названий и расположений всех королевств Гарм конечно же не знал, однако смог поведать много интересного. Так на востоке господствовала религия Церкви Создателя, где к магам относились очень настороженно. Признавалась только магия насыщенных энергоформ, которую разрешалось изучать самостоятельно, все остальные её направления были под строгим запретом и изучались только под присмотром Церкви. Для этого был создан орден храмовников, Именно они искали повсюду магов изучавших запретную магию и уничтожали их, правда, не всех. Церковь признавала магов и магию как оружие, поэтому во всех крупных городах создавались круги магов, где волшебники изучавшие запретную магию проживали под присмотром храмовников. Фактически эти маги были рабами принадлежавшими церкви. За малейшую провинность магов могли подвергнуть Усмирению. Разум усмирённого мага выжигался церковниками после чего он превращался в безвольное орудие. Усмирённых магов можно было даже купить, правда за очень большие деньги. Влияние церкви было велико и с ней вынуждены были считались даже короли и императоры.
На юго-западе Шарда всё обстояло иначе. Здесь власть церкви практически не ощущалась. В большинстве стран исповедовалась свобода волеизъявления, и каждый мог поклоняться тем богам, которым хотел. У многих государств у руля стояли маги, а республика Редория со своим знаменитым университетом магии и вовсе являлась магократией находящейся под руководством архимагов. Разумеется, жили там и другие народы кроме людей. Как уже говорилось гномы оседлали Змеиный кряж, а также Рассветные и Синие горы. В Закрытом лесу засели светлые эльфы, причём о их тёмных собратьях на юге и не вспоминали. В джунглях на стыке Зеркальной пустыни и Поющих равнин прживали гоблины и троли, да и на Красном архипелаге более половины населения составляли орки.
Отношение церкви к этим народам было весьма неодназначным, и если эльфов благотворили, к гномам относились равнодушно, то орков, гоблинов, тролей, ящеров и варнов там просто не признавали. Эти народы церковь признавала только в качестве рабов, в противном случае они уничтожались. На вопрос же Дарга о вампирских кланах Гарм сказал что почти во всех королевствах они подвергались гонениям и истреблению и лишь в некоторых вольных баронствах и союзе городов можно встретить вампирские замки. Так в общих чертах обстояли дела в тех землях, куда собирался Дарг.
За делами и учёбой тем временем пролетел месяц, по окончании которого Дарга ожидал непредвиденный сюрприз.
Этот день начинался как обычно, однако после обеда привычный распорядок дня был нарушен. Всё началось с того что к Даргу заявилась целая делегация ящеров и попросила с ним встречи. Всего на встрече с молодым шаманом настояло сорок семь репторхов, сорок мужчин и семь женщин, а в стороне на всю эту встречу с любопытством поглядывал Тоос.
— Высокого неба Дарг из рода Тремер принятый в род острого когтя и клан Ар`Гр — сказал предводитель этой братии — моё имя Лаас, и я представляю всех собравшихся здесь репторхов. Мы хотим принести тебе клятву на мече.
Сказав это ящер замолчал, да и все остальные собравшиеся вместе с ним репторхи старательно прятали взгляд. Клятва на мече была для ящеров одной из самых древних и почитаемых и приносилась очень редко. Эта клятва ставила Дарга для этих ящеров в ранг предводителя, чей ранг был даже выше ранга вождя клана, и воля которого была для подчинённых законом. Отказ тоже считался для просившего глубочайшим оскорблением, смыть которое можно было только своей кровью. В общем Дарга припёрли к стенке, и фактически не оставили выбора.
— Вы хорошо всё обдумали? Я не репторх, и скоро должен буду покинуть Пустоши. Вам же в земли людей соваться не стоит.
— Мы понимаем, и будем ждать возвращения столько, сколько потребуется, что же касается обдумывания этого шага, то мы уже всё решили. Клан фактически оставил нас, предпочтя приобрести новых воинов, и только шаман лишь недавно принятый в клан позаботился о нас, потратив на это свои личные запасы Терила. Ещё недавно мы были немощными стариками и ощущали дыхание смерти, сейчас же благодаря эликсиру молодости силы вернулись к нам. Мы вновь ощутили вкус жизни, а это многого стоит. Не скрою не все из нас захотели принести клятву на мече человеку, но те, кто всё же решились, поверь очень хорошо всё обдумали.
— Гарах ар гхор, — по трольски выругался Дарг — вы не оставили мне выбора. Хорошо я приму вашу клятву.
Дальнейшая процедура продлилась почти два часа. Ящеры по одному подходили к Даргу и становясь на колено произносили древние слова клятвы. В свою очередь Дарг тоже произносил каждый раз ответную клятву, обещая беречь своих воинов и заботится об их чести. В общем всё это очень напоминало принесение вассальной присяги в каком либо из человеческих королевств. К концу церемонии у Дарга от обилия мелькавших перед ним имён и лиц начала болеть голова но он справился с этим и сумел запомнить всех своих новых подданных по лицам и именам. Практически все из принёсших Даргу присягу репторхов были воинами, таких набралось тридцать девять, причём среди воинов числились и четыре девушки. Из оставшихся восьми двое были кузнецами, причём к тому же неплохо владевшими оружием, четверо раньше были ремесленниками, занимаясь в основном обработкой и выделкой шкур, ну а две последние девушки особыми навыками не владели, однако вполне могли выполнять необходимую домашнюю работу и умели делать практически не портящияся лепёшки, которыми так гордились ящеры. Это событие изрядно повлияло на дальнейшую жизнь Дарга в роду Острого когтя. Теперь когда Дарг стал чем-то вроде вождя, забот у него заметно прибавилось. Воины считали своим долгом присматривать за своим новым вождём, и теперь молодого шамана повсюду сопровождала пара воинов. Кроме того они то и дело просили дать им какое-либо поручение, а однажды не дождавшись отправились на охоту и привезли Даргу двух пустынных скаров. Скары были опасными хищниками и без потерь воинам Дарга обойтись не удалось. Двое воинов из пяти отправившихся на охоту получили ранения и нуждались в помощи шамана. С лечением раненных воинов Дарг с Тоосом провозились до поздней ночи, после чего Дарг заметно уставший от напряжённой работы вышел на окраину стойбища подышать свежим воздухом. Сегодня он совершил очередной прорыв, сумев во время лечения создать и удержать сразу шесть исцеляющих Знаков. Организм к таким нагрузкам ещё не привык, потому Дарг и вымотался до предела. В этот момент Дарг хотел просто отдохнуть и посмотреть на звёзды, однако в скором времени его уединение нарушил вождь рода Сараш Длинный топор.
— Приветствую шаман. У меня к тебе есть важный разговор.
— Слушаю.
— Я не буду ходить вокруг, а скажу прямо, как привык это делать. Пользуясь правом вождя я хочу чтобы ты покинул род, а возможно и клан Ар`Гр.
Сил на эмоци иу Дарга не было, и потому он спросил у вождя почти равнодушно:
— В чём причина такого решения?
— Я ничего не имею против тебя шаман, более того я тебя уважаю как хорошего воина и шамана, но этому есть несколько причин и главная из них у рода не может быть двух вождей. Сейчас в стойбище сложилась очень неприятная ситуация. После того как почти пол сотни репторхов принесли тебе клятву на мече они не признают меня вождём, а это плохо сказывается на моём авторитете. Раньше таких прецедентов не было. Были случаи когда один или два воина сразу приносили кому-нибудь клятву на мече, это как понимаешь на расстановку сил в роду практически не влияло, но сейчас ситуация иная. Сейчас эти пол сотни твоих Ах`Арш вышли из моего подчинения и не выполняют приказов. По законам они правы, теперь у них другой хозяин, но как я говорил, всё это плохо сказывается на моей репутации, а этого я допустить не могу. Поэтому я прошу тебя уходи шаман, организуй свой клан если хочешь, и уходи я тебе мешать не буду.
Чтож, Сараш Длинный топор всё доступно объяснил. Он был прав, и Дарг мысленно поставив себя на его место согласился с таким подходом к делу. Разброд внутри рода не нужен никому и вождь просто пытался предотвратить возникновение анархии в своём роду.
— Сараш, ты же знаешь что я и так собирался уйти через три седмицы, это не такой уж большой срок.
— Нет шаман, это не выход. Ты уйдёшь, но твои воины останутся, и по прежнему будут оставаться проблемой.
— Даже если я прикажу им во всём тебе подчинятся?
— Даже так. Это может быть только временной мерой, но никак не решает проблемы. Бросить своих воинов здесь навсегда ты не можешь, а значит со временем ты вернёшься, и эта проблема вспыхнет с новой силой.
— Хорошо, вождь, мне нужно подумать над твоим предложением и посоветоваться с Тоосом. Дай мне три дня, это всё о чём я прошу.
— Пусть будет так шаман. Через три дня мы вновь встретимся и поговорим.
В шатёр Тооса в котором продолжал обитать Дарг он вернулся в глубокой задумчивости и сразу же вывалил свою проблему на старшего шамана.
— Вот значит как — задумчиво протянул Тоос и надолго задумался.
— Ситуация и вправду не простая — спустя несколько минут продолжил он — и так и эдак ничего хорошего не выходит. Моё мнение заяви об отделении не только от рода, но и от клана. Законам предков это не противоречит.
— А как же территории где будет обитать тогда мой клан?
— С этим конечно возникнут проблемы. Все территории Пустошей давным — давно поделены, свободны лишь территории вдоль границы с Лихоземьем, так как слишком опасны. Разумеется всегда можно отвоевать себе земли других кланов, но не с пятью десятками бойцов.
— Именно так. Я конечно могу попробовать оставить всё как есть и отправится в путь, Как временная мера Сараша это устроит, но сам понимаешь лучше от этого ни станет ни кому. А скажи-ка Тоос, смогут ли мои воины остаться в стойбище когда я уйду, если они будут принадлежать к другому клану.
— Нет, в стойбище могут проживать только воины нашего клана, шаманы любого клана, гости и иногда наёмные отряды воинов, когда их нанимает вождь рода.
— Это как раз то, что нужно — обрадовался Дарг — все довольны, я ухожу, Сараш добивается чего хотел и при этом приобретает отряд воинов.
— Не радуйся раньше времени Дарг. Как вождь клана и предводитель отряда ты должен будешь договорится с Сарашем об оплате. А он вряд ли решится сейчас на лишние траты.
— Ну этот вопрос я с ним решу — сказал на это Дарг уже обдумывая свой план.
Через два дня после этого Дарг сам подошёл к Сарашу и озвучил разработанный им план, включая оплату.
— Слишком странно всё это выглядит, — ответил тогда вождь — я нанимаю у тебя отряд воинов, а ты мне за это ещё и приплачиваешь.
— Мне просто нужно чтобы у моих воинов, пока меня не будет была крыша над головой, работа и достойная плата. За это я и готов заплатить, тем более у меня есть чем. Своих воинов я тоже кое чем нагружу, так что прблем у тебя не будет. И главное, никто не должен узнать что плата им идёт из моего кармана.
— Как ты себе это представляешь шаман? Я буду платить твоим воинам как ты говоришь достойную плату, в то время как мои воины от меня не получают практически ни чего. Наш род слишком беден чтобы содержать наёмников, меня просто не поймут.
— Тогда я не знаю как решить эту проблему, может у тебя есть идеи.
— Есть я ведь всё таки вождь. Мы с тобой заключаем союз, и твои воины помогают нашему роду в охране границ, ну а я взамен обеспечиваю их пищей и проживанием. Платить своим воинам ты будешь сам, такой выход тебя устроит?
Да, опыта правления Сарашу явно было не занимать и его голова работала просто отлично. Его план выглядел даже лучше чем план самого Дарга, вот только его смущал один вопрос который он и озвучил.
— А не будет казатся странным что мы заключили такой уже явно невыгодный для меня договор?
— Ничуть. Первое, все знают что ты должен в скором времени уйти, в то время как клан должен где то проживать. Второе, я беру на себя обеспечение твоего клана едой и кровом. За это они должны только помогать в обеспечении безопасности територии на которой и проживают. И третье договаривались между собой вожди, а они не обязаны отчитываться перед своими воинами, многие будут просто предпологать что озвученный договор ещё далеко не всё и в некоторые ньюансы договора мы просто не хотим ни кого посвящать.
Чтож, голова у Сараша Длинный топор работала не просто отлично, а даже ещё лучше. Дарг был очень доволен результатом предложенного вождём Острого когтя решения в чём и заверил своего собеседника.
Теперь настало время решить все вопросы со своими поддаными. Для этого Дарг собрал своих подопечных за пределами стойбища после чего всё им объяснил. Идею создания своего клана ящеры с удовольствием поддержали, да и дальнейшие вопросы возражений среди них не вызвали.
— Старшим в моё отсутствие останется Лаас, но до этого у на с впереди ещё две седмицы. А пока хорошенько подумайте что вам может понадобится в моё отсутствие.
Церемония образования нового клана рептохов под названием Ра`Ар что в переводе с древнего языка означало «идущие сквозь ночь» прошла как то буднично и невзрачно. Хотя клан конечно был курам на смех, всего полсотни человек. Новообразованный клан не дотягивал по численности даже до какого-нибудь небольшого рода из других кланов. Ситуация в общем была абсурдная но полностью в рамках закона.
Тем временем приближалось время большой ярмарки в Шарассе и в стойбище стали готовить караван. К продаже готовились в основном шкуры животных, несколько кувшинов с хмельным напитком, одежда из кожи и некоторые безделушки вырезанные из кости. Отдельное место занимали артефакты: в их число входили специально изготовленные Тоосом амулеты и эликсиры, а также останки существ из Лихоземья. Эти останки в большинстве своём обладали волшебными свойствами и могли быть при соответствующей подготовке использованы в качестве различных амулетов. Дарг тоже планировал взять из своих запасов два слитка Терила которые планировал обменять на необходимые для клана вещи. С каждым днём время отправления каравана приближалось заставляя Тооса с аждым днём всё больше и больше дней проводить в своей лаборатории. И вот наконец когда караван уже был готов отправится в путь он приподнёс Даргу свой шедевр. Им оказалось простое, небольшого размера серебрянное кольцо. В магическом плане, когда Дарг рассмотрел его с помощью истиного зрения, оно тоже ни как не отображалось.
— Надень его — довольный произведённым эффектом сказал шаман — а теперь посмотри свою ауру истиным зрением.
Взяв кольцо в руки Дарг немного порассматривал его после чего надел на палец. Никакого видимого эффекта с кольцом не произошло, в магическом плане оно как казалось простой безделушкой, так и казалось, а вот аура Дарга заметно изменилась. Куда то исчезли багровые оттенки, уменьшилась её энергетическая насыщенность и размеры внутреннего ядра. В общем теперь аура Дарга ничего выдающегося из себя не представляла и не один маг не смог бы увидев её ни о чём догадаться.
— Как ты это сделал, на кольце нет ни следа магии.
— Это была очень непростая работа — довольно ответил шаман — и в этом мне очень помогла Ашарта. Кстати через два месяца я планирую устроить обряд посвящения её Знакам. Само кольцо представляет из себя замкнутую структуру состаящую из семи слоёв. Эта структура устроенна так, что сама по себе она ничего из себя не представляет и начинает действовать только после активации, которая происходит при надевания кольца на палец. После активации структура как бы вклинивается в твою ауру и составляет с ней единое целое. Поэтомы ты и не видишь следов магии, их остаточные явления просто растворяются в энергетике ауры. Сама структура настроена так чтобы убирать наиболее яркие тона ауры, и как результат теперь никто ничего не заподозрит.
— Это очень ценный подарок, спасибо Тоос.
— Рад был помочь. Кстати я могу если надо обучить одного или пару шаманов для твоего клана. А то клан без шамана это как то не солидно.
— А что есть кто нибудь на примете?
— Да, у двух твоих воинов я обнаружил задатки шамана. Они слишком слабы, и раньше я бы не взялся за их обучение. Но сейчас с помощью эликсиров это можно поправить. Правда, даже с использованием эликсиров их потолок восемь — девять Знаков.
— Хорошо, я поговорю с ними…

Глава 6
Шассар

Наконец все сборы были закончены и караван двинулся в путь. Путь до Шассара был не близкий и обещал затянутся на несколько седмиц. По прямой путь от стойбищ Острого когтя до Шассара занимал четыреста миль пути почти непрерывно на юг. В реальности же всё обстояло куда хуже. Караван был вынужден двигаться от одного источника воды до другого что увеличивало расстояние ещё на сто — сто пятьдесят миль. Караван делал в день порядка двадцати — иногда двадцати пяти миль, так что проведя не хитрые расчёты можно было легко подсчитать что на весь путь у него уйдёт дней двадцать пять — тридцать. Всего род Острого когтя снарядил в поход восемь повод запряжённых нарами — большими шестиногими ящерами. Каждую телегу сопровождало двое возниц. Помимо этого с караваном в качестве охраны шли двадцать воинов, шестеро из которых были верхом на тирах. Дарг тоже взял с собой несколько ящеров из своего клана. Именно им предстояло сопровождать на обратном пути приобретения клана Ра`Ар. Всего Дарг взял с собой десятерых ящеров. Лааса как главного над отрядом, Шал Тяжёлый молот должен был проконтролировать закупку руды и прочих необходимых для работы инструментов, с помощью которых можно было бы начать производство для воинов клана настоящих доспехов и хорошего оружия. Трист Быстрый удар присмотреть за закупкой также необходимых новому клану наров и боевых тиров, а Раша Кошка остальных необходимых в быту мелочей. Пару раз караван проходил мимо других стойбищ, однако не задерживаясь шёл дальше. В одном из таких поподавшихся на пути стойбищ, к каравану присоединилось десять повозок с сопровождением из рода Синей змеи. Их караван сопровождало три десятка воинов, из которых десять были всадниками.
Эта предосторожность с охраной оказалась не лишней, на пятнадцатый день пути караван натолкнулся на место недавнего сражения. Вдоль тропы по которой двигался караван валялись тела караванщиков и их зверей, также стояли разбитыми четыре повозки товары с которых бесследно исчезли. В тот же час дозоры вокруг каравана удвоились, а воинам и возницам поступил приказ держать оружие наготове. Так прошёл день, затем другой, но разбойников на пути так и не попалось. На восемнадцатый день пути караван соединился с ещё одним. Этот караван насчитывал семнадцать подвод с грузом, под охраной целой сотни воинов которые все поголовно ехали верхом на тирах, и вдобавок вели с собой в поводу ещё около ста пятидесяти верховых ящеров и двенадцать тягловых наров. Это объяснялось тем, что клан Та`Ор к которому принадлежал род Быстрых тиров как раз и специализировался на их выращивании. Воины Быстрых тиров тоже выгодно отличались от своих собратьев, все как один закованы в пластинчатую броню с конусовидными шлемами. Вооружены воины тоже были единообразно: каждый воин имел небольшой круглый щит обитый кожей, короткое копьё и меч. Помимо этого почти треть воинов помимо этого была вооружена луками. На фоне остальных воинов сборного каравана они смотрелись просто регулярной армией. Теперь уже ни каких разбойников можно было не опасаться.
Когда караваны объединились Дарг даже хотел подойти к командиру Быстрых тиров с разговором о покупке тиров, однако подумав не стал этого делать. Сначала нужно было продать терил и узнать цены в Шассоре и только потом приниматься за торговлю, тем более что и до торгового города оставалась уже всего седмица пути. Но этим планам сбыться было не суждено. Уже на второй день пути, после того как караваны соединились, с Даргом решил поговорить предводитель Быстрых тиров. Для этого он оставил своего скакуна одному из воинов, а сам в сопровождении ещё двоих пеших солдат своего клана подошёл к Даргу.
— Высокого неба Дарг ар Тремер арг Ра`Ар — обратился он к Даргу — Тал Удар грома рассказывал о тебе очень интересные вещи, так что я просто не смог пройти мимо человека который смог стать вождём клана репторхов. Моё имя Шалг Неотразимый удар, я сын вождя рода Быстрых тиров.
— И тебе высокого неба Шалг арг Та`Ор — ответил ящеру Дарг — буду рад беседе со столь достопопочтимым репторхом.
— Я тоже рад нашей встрече, не каждый день приходится встречать репторха или человека который побывал в лихоземье, ни говоря уже о том, чтобы пробыть там почти пять седмиц. Тал похвастался мне добычей которую вы взяли в Лихоземье и я пришёл сказать что очень заинтересован в том чтобы приобрести её часть. Нашему роду необходим Терил, да и игрушки древних если они есть тоже не помешают.
— Я смотрю ты не привык откладывать дела на потом?
— В Шассаре на столь редкий товар появится слишком много конкурентов, так что приходится суетится. Конечно я буду рад и просто разговору, но дела прежде всего. За названные вещи я готов дать хорошую цену.
— Ну чтож, как говорится на охотника и зверь бежит. Моему клану необходимы несколько наров и тиров. Скольких из них ты готов обменять на слиток Терила.
— Если слиток такого же размера как и те что везёт Тал то пожалуй за него я могу дать пятерых наров и тридцать тиров. Хотя должен заметить что ты очень странный торговец Дарг. Обычно продавец назначает цену, а покупатель пытается её сбить.
— Трист, это нормальная цена?
— Вполне, если конечно нары и тиры будут из тех что воины почтенного Шалга ведут на продажу.
— Разумеется — кивнул Шалг.
— Так вот цена вполне нормальная, только боюсь мы можем не управится с таким количеством животных.
— Хорошо, я согласен но с одним условием. После окончания торгов твои воины помогут моим перегнать тиров и наров в мой клан.
— Нет проблем. Плата будет составлять пять серебрянных монет каждому воину который отправится с вами.
— Идёт. Двадцати воинов будет достаточно, плату они получат после того как прибудут на место.
— Договорились. Думаю все остальные формальности с отбором наров и тиров можно будет закончить на вечернем перевале. Тогда же и проведём расчёт. Кстати я готов приобрести и большее количество Терила если он имеется.
Это высказывание заставило Дарга задуматься. Светиться в Шассаре перед торговцами в качестве вождя клана ящеров Даргу не хотелось. В этом отношении предложение Шалга было не лишено привлекательности. Если сейчас продать Терил, то остальные дела в Шассаре можно будет оставить на помощников, а самому заняться поиском отряда купцов с которыми можно будет потом спокойно перебраться в земли населённые людьми.
— Это возможно. У меня есть ещё один слиток Терила на продажу, но тиры мне больше не нужны — мысленно Дарг провёл небольшой подсчёт посчитав стоимость пяти наров и тридцати тиров на рынках Тёмной империи. Получилось чуть больше шести сотен золотых. Нужно было ещё сделать скидку на то, что в Пустошах эти животные должны стоить дешевле. Подумав Дарг назвал цену:
— Пятьсот золотых империалов будет достаточно.
— Четыреста.
— Четыреста восемьдесят.
— Четыреста пятьдесят.
— Договорились.
— Хорошо, но столько золота у меня пока нет. Нужно будет подождать пока мы доберёмся в Шассар, где я продам тиров.
— Это приемлимо. В Шассаре я не смогу всё время заниматься делами, так что если у меня не получится окончательный расчёт вы можете провести с моими помощниками.
— Договорились, если что я всегда готов рассмотреть любое предложение по покупке Терила, или каких-либо предметов Древних. А теперь рас с делами мы закончили можно и спокойно поговорить. Дарг, если это не тайна расскажи как ты провёл столько времени в Лихоземье.
Ну чтож, особого секрета в своём пребывании в лихоземье Дарг не видел, но и вдаваться в подробности не собирался. В общих чертах он поведал Шалгу о своём пребывании в развалинах хранилища древних умолчав при этом про обнаруженный им териле и разумеется кровь высшего дракона. Шалг тоже оказался неплохим парнем и в свою очередь рассказал несколько забавных историй из своей жизни. Как то так сложилось, что и большую часть остальных дней пока караван шёл к городу Шарг стал проводить в обществе Дарга и его помощников. Потом к ним присоединился и Тал, так что окончание пути в торговый город репторхов прошло намного интереснее чем его начало.
Но вот наконец настал день, когда на горизонте показались дома древнего города история которого насчитывала несколько тысячелетий. Здесь Дарг решил покинуть своих спутников и в рамках придуманной легенды двигаться дальше самому. К составлению своей легенды появления в Шассаре Дарг подошёл очень вдумчиво. Появление человека в городе ящеров возникшего из ниоткуда могло привлечь к его персоне слишком много внимания, что разумеется Даргу было никак не нужно. Для того чтоб не привлекать к себе лишнего внимания Дарг решил изобразить из себя охранника каравана отставшего от своих. Купцов в это время в Шассаре собиралось не мало, причём купцов из многих стран запада, так что эта версия вполне могла проскочить. На протяжении целого месяца в Шассар ежедневно прибывали и убывали торговые караваны что делало версию Даргу хоть немного походившей на правду. Причиной своего отставания от отряда Дарг решил назвать слишком малое жалование выданное охранникам каравана. Конечно причина была не ахти какая, но лучше Даргу придумать не удалось. Причина по получению ранения не выдерживала критики, охранники своих не бросают; пьянство тоже ничего хорошего не сулило, кому нужен охранник занимающийся пьянством, вот и оставалось полагаться на эту. Свою подготовку к началу внедрения в караван купцов Дарг начал с посещения таверн где пока шли торги отдыхали охранники караванов. Дарг запоминал всё, откуда прибывали караваны, какую плату получали охранники, что именно привозили купцы. Кстати здесь были полные непонятки. Караваны везли в пустошь в основном оружие, ну это в принципе понятно, хотя неплохое оружие и доспехи могли производить и сами репторхи; затем всякие украшения в виде бус и ожерелий за которые заламывали огромные деньги, ткани и одежду. Нет споров эти вещи тоже нужны были репторхам, но гораздо больший интерес у ящеров вызвали бы повозки с зерном и прочим продовольствием, дерево и просто слитки с выплавленной рудой. За эти вещи репторхи бы ничего н пожалели, а так ящеры всё больше ходили по рынкам да обменивались между собой. Конечно одежда и оружие всё же пользовались кое каким спросом, но позволить его себе мог далеко не каждый репторх, из-за чего торговля шла не слишком бойко. Не забывал Дарг встречатся и со своими спутниками находя для этого время между скитаниями по тавернам. Они уже закупили пять телег, на которые сейчас собирали товар. Шал нагрузил целую телегу с различным металическим хламом который предстояло отправить на переплавку. Просто железной руды достать удалось слишком мало, всего с пол телеги. Помимо этого кузнец купил у торговцев заготовки для стрел и копий, а Лаас у оружейников два десятка луков. Ещё одну повозку нагрузили всякой необходимой мелочью вроде ниток, иголок, предметов домашней утвари и прочего. Весь этот товар обошёлся в восемьдесят золотых. Ещё двадцать золотых из казны клана взял Дарг оставив в распоряжение своих помошников оставшиеся три сотни. На какое то время этих денег клану должно было хватить, а на будущее Дарг пока не загадывал, сначала нужно было просто определится что делать дальше, а для этого прежде всего нужно было выбраться из Пустошей.
Наконец на четвёртый день хождения по тавернам Даргу улыбнулась удача. В таверну где он уже второй час спокойно попивал пиво завалилась тройка охранников, по видимому старых знакомых, но встретившихся в Шассаре. Сначала они вели себя как и прочие посетители, заказали пиво и шумно обменивались новостями, но потом Дарга заинтересовал их разговор:
— … напали на нас сразу же свалив стрелами четверых. На каждого нашего приходилось трое бандитов и если бы не Мариус нам всем пришёл бы конец. Мариус жахнул по ним каким-то заклинанием и разбойники сразу же наложили в штаны и разбежались. В той битве мы потеряли пятерых и завалили почти дюжину бандитов, вон Клаус тебе подтвердит.
— Именно так всё и было. Потом ещё и Ральфа пришлось оставить в одной деревне, до тех пор пока мы не станем возвращаться. Вот и считай осталось нас всего восемь, так что горбатится приходилось считай за двоих.
Кажется это было то что нужно. Дарг поднялся со своего места и подойдя к трактирщику заказал у него кувшин пива, после чего направился к столику приятелей. Поставив кувшин на стол Дарг присел на свободное место и сказал:
— Высокого неба, меня зовут Дарг, надеюсь вы позволите нам присоединится?
— Кому это нам? — настороженно спросил тот охранник которого называли Клаус.
— Мне и этому кувшину с превосходным пивом разумеется.
— О, это уже другое дело — оживились приятели Клауса — наливай. Ты вообще к нам как, просто отдохнуть в хорошей компании или по делу?
— По делу. Так вышло что я ищу караван которому нужны охранники. А у вас как я случайно услышал сейчас их явный недобор.
— Что есть то есть, меня кстати зовут Рик — представился приятель Клауса — а это Клаус и Дон. Мы с Клаусом сейчас работаем на Барна Реймхарма это торговец из вольного города Брил. Ты можешь поговорить с ним на постоялом дворе «Клык гаруза», там остановился наш караван, ну а дальше как договоритесь. Мы с Клаусом например получаем по пять сребрушек в неделю, плюс пропитание.
— Да, можешь попробовать ещё поговорить с почтенным купцом Гаришом Фуяром из Брегора — сказал тот кого назвали Доном — на него я работаю уже третий сезон. Платят неплохо, но у нас уже слаженная группа и Гариш вряд ли возьмёт к нам человека со стороны. Мы остановились у одного из местных на улице Клинков. Это большой дом с о статуями тиров на входе. Он один такой так что не ошибёшся.
— Спасибо друзья. Тогда давайте допьём этот кувшин пива, не проподать же добру, а уже вечером я наведуюсь и поговорю с купцами.
На том и порешили. Дарг посидел с приятелями ещё пару часов, после чего покинул их компанию и направился на встречу с Лаасом и остальными. У них тоже дела шли хорошо. Как раз сегодня удалось докупить всего за семь золотых целую телегу железного лома. Рассазав им о своём первом успехе Дарг предупредил своих, что времени, если его возьмут в команду охранников, чтобы продолжать встречаться с ними у него просто может не быть. А вечером Дарг направился на постоялый двор «Клык гаруза». Едва войдя в обеденную залу Дарг увидел своих сегодняшних знакомых которые сидели за одним из столиков лицом к двери и при появлении Дарга приглашающе махнули ему рукой. Помимо Рика и Клауса за столом сидел ещё один человек. И этот человек был опасен. Хмурое лицо ветерана с рассечённой бровью наводило на мысль о том, что его обладатель побывал не в одной битве. С оружием он тоже не расставался. Только мимоходом бросив взгляд дарг увидел меч из явно очень хорошей стали и два кинжала. Наверняка ещё пара ножей у него было припрятано в укромных местах, и это не говоря о том что от него так и фонило магией. Два амулета на шее, перстень на руке и пряжка пояса были явно заколдованы. В общем если сложить всё это вместе то за столом сидел и ждал Дарга опытный и очень опасный воин.
— Присаживайся Дарг — сказал он когда Дарг подошёл к их столику — я Грол, начальник охраны купца Барна Реймхарма. Рик и Лукас рассказали мне о вашем разгаворе в таверне и я решил лично поговорить с тобой. В делах подбора бойцов Барн мне полностью доверяет, так что если мы договоримся, тосчитай ты принят в отряд.
— Рад знакомству Грол — сказал Дарг присаживаясь напротив него.
— Вот и хорошо. Теперь я задам тебе несколько вопросов от которых многое будет зависеть. Прежде всего объясни мне как ты оказался в Шассаре совершенно один.
— Я пришёл с караваном из Версана. Это был мой первый поход в качестве охранника каравана и хозяин каравана не получив той прибыли которую планировал решил сэкономить на жаловании. Со всех более опытных охранников удержали четверть обещанной суммы, ну а с меня почему то решили взять половину. Вот я и вспылил и покинул отряд.
— Понятно. Такие придурки ещё встречаются, несмотря на то что гильдия периодически вправляет им мозги. В гильдии охранников караванов как я понимаю ты не состоишь?
— Нет.
— Вот и понятно что он решил на тебе нагреться, что поделать, бывает и такое особенно с новичками. Мой совет попробуй поскорей вступить в гильдию, тогда тебя уже ни один купец с жалованием обмануть даже не попытается. А если попытается то узнает что такое гнев гильдии. Хорошо в главном мы разобрались, ну а теперь скажи мне как ты владеешь оружием?
— С мечом неплохо, умею сражаться в строю, ещё метательные ножи могу метать.
— А что насчёт лука?
— Это у меня получается похуже, но с луком и арбалетом общаться умею.
— Это хорошо. Давай сейчас выйдем на задний двор и опробуем твои навыки обращения с оружием. Если они меня устроят то считай ты принят.
— А как же купец?
— В таких делах он привык доверять мне, так что если я скажу что ты принят, то ты принят.
С этими словами Грол встал и повёл Дарга за собой. Клаус и Рик тут же увязались следом. Выйдя на задний двор постоялого двора Дарг первым делом осмотрелся. Двор был обнесён добротной стеной из деревянных брёвен отгораживающих его от города. Помимо самого постоялого двора на задний двор выходили и другие хозяйственные постройки: конюшня, сеновал и большая поленница дров.
— Давай для начала посмотрим как ты метаешь ножи. Вон видиш вон ту чурку, в пятнадцати шагах. Вот она и будет целью, начинай метать ножи, а мы пока посмотрим.
Дарг пожал плечами, задание было очень простым и он практически не метясь запустил руки в приобретённую недавно перевязь с четвёркой метательных ножей и метнул сразу все четыре в указанную цель, затем немного подумал и метнул им вдогонку кинжал. Разумеется все ножи и кинжал угодили в цель образовав четырёх угольник в центре которого торчал кинжал.
— Неплохо — похвалил Дарга Грол — Рик дай Даргу свой лук, посмотрим как он умеет обращатся с ним.
— Сейчас принесу — ответил на это Рик и скрылся внутри постоялого двора, а Дарг пока он ходил за луком собрал и повесил на место все свои ножи и кинжал.
Вскоре Рик вернулся и протянул Даргу свой лук и колчан стрел. Принёс Рик и большую круглую мишень.
— Рик закрепи мишень на стене, а мы пока отойдём.
С этими словами Грол повёл Дарга в противоположную от мишени сторну на максимально возможное в данных условиях расстояние.
— Стрелять будеш отсюда, твоя задача очень проста, ты должен попасть в мишень как можно ближе к центру. Приступай.
Расстояние до цели было всего то шагов двадцать пять — тридцать так что вскоре Дарг особо не напрягаясь всадил все десять стрел в мишень ближе к центру. Пусть Дарг и говорил что стреляет не очень хорошо, но с такого расстояния промахнуться было просто невозможно. Пусть рыцарей отчаянья и тренируют больше для рукопашного боя как верхом, так и в пешем строю, однако и такое оружие как луки и арбалеты им изучать приходилось под присмотром эльфийских наставников. Так что посредственным лучником Дарг был лишь по меркам Тёмной империи, где значительную часть лучников составляли тёмные эльфы.
— Э, да ты парень по моему явно приуменьшал когда говорил что луком владеешь плохо — сказал Грол рассматривая кучу стрел застывших пусть и в разброс, но в центре мишени. — Ну считай ты принят, даже если мечём умеешь махать как дубиной, хотя и это стоит проверить. Сейчас Клаус принесёт пару деревянных мечей и посмотрим на что ты годишся с мечом в руках.
— Зачем деревянные, если можно и так — возразил Дарг.
— И вправду, ну чтож тогда приступим.
Грол тут же не откладывая дела прошёл в центр дворика и лёгким движением обнажил свой меч приглашая Дарга к поединку. А меч был не плох, определил Дарг обнажая свой меч, знаменитую гномью сталь Дарг мог отличить от любой другой, впрочем и как голубую сталь и дымчатую. Между тем Грол продолжал стоять приглашая Дарга атаковать первым. Дарг и атаковал как учили. Никакого позёрства, которое так любят Дарсанские рыцари, а лишь точные и скупые удары в наиболее уязвимые части тела противника. Такой прыти от Дарга Грол явно не ожидал и вынужден был передти в глухую защиту. Мечём Грол владел очень даже неплохо, и Даргу применив несколько комбинированных атак так и не удалось пробить его защиту. Затем Дарг решил немного сбавить темп и дать начальнику охраны каравана шанс самому перейти в атаку. Тот тут же этим воспользовался и мгновенно перешёл в нападение, теперь уже заставляя Дарга перейти в защиту. Его школа боя на мечах была пожалуй не хуже чем в училище рыцарей отчаянья. Правда в отличии от скупых и точно выверенных движений Дарга, расчитанных на максимальную эффективность движения Грола были пожалуй более изящны, но не менее эффективны. Единственным недостатком такой школы боя было множество лишних движений, которые заставляли Грола тратить больше сил чем Дарг что в продолжительном поединке конечно сказалось бы на его результате. Впрочем Дарг сейчас работал не вполную силу, его вампирские способности которые за минувшие пол года сильно развились и позволяли в случае нужды заметно ускорить скорость движений за счёт внутренней энергии организма. Этот способ требовал значительных затрат жизненной силы после которого Даргу потребовался бы длительный отдых, или срочное кормление кровью. Разумеется сейчас это Даргу было не нужно и выкладываться полностью он не собирался. Обмен ударами продолжался всего пару минут после чего Грол разорвал дистанцию и опустил меч, давая знак к концу поединка.
— С мечом я смотрю ты тоже обращаться умеешь — сказал Грол — такой воин нам пригодится. С этого момента Дарг ты принят в наш отряд, твоё жалование будет она серебрушка в день плюс питание. Жалование выплачивается через каждые две седмицы. Приступаешь к работе завтра утром, пойдёшь на рынок с нашим нанимателем, парни покажут тебе место где ты будешь спать, а пока можешь сходить за вещами.
Так Дарг обзавёлся работой и уже вечером познакомился со всеми остальными участниками их каравана включая самого купца, которому Дарга представил лично Грол. Поселился Дарг в одной из четырёхместных комнат вместе со своими старыми знакомыми Клаусом и Риком и ещё одним парнём старше Дарга на пару лет, которого звали Рин. Грол и охранник-маг Мариус поселились в другой комнате и ещё трое хмурых охранников: Рас, Рол, и Ренар заняли третью комнату, ну и понятно что ещё одну комнату занимал лично купец. Дежурили всегда двое: один охранял товар, а ещё один комнату купца остальные в это время отдыхали. При всём при этом Грол и Мариус находились в привилегированном положении, и занимались только время от времени сопровождением своего нанимателя на рынок по торговым делам, а склады и ночные смены великодушно уступили простым стражникам. Впрочем их привилегированное положение было понятно. Грол был начальником охраны и к тому же мастером меча, так что ему просто по чину не полагалось нести вахту наряду с простыми бойцами, ну а Мариус был каким никаким магом, а к ним везде было отношение особое. Пусть особой силой маг не отличался, но он знал несколько боевых заклинаний и умел их использовать, чего нельзя было рассказать о Дарге.
Первая ночь под новой крышей прошла для Дарга спокойно. Он познакомился с остальными охранниками, рассказал им свою придуманную историю о жизни в деревне и о том как ушёл оттуда в поисках лучшей жизни. О том как нанялся в отряд какого-то купца охранником и потом покинул его. Даргу посочувствовали и тут же рассказали что Барн Реймхарм всегда славился честностью со своими людьми, и это уже пятый его поход с товаром в пустошь. Ещё Даргу посоветовали как можно скорее собрать сумму в десять золотых и вступить в гильдию охранников караванов. По их словам это давало неоспоримые плюсы как в найме на работу, так и в последующих разборках с недобросовестным нанимателем. Правда среди охранников только четверо состояли в гильдии. Клаус, Рик, Ренар и сам Грол.
— Вот только с Гролом всё не так просто — рассказывал ночью Даргу Рик — говорят он раньше был храмовником, ни то лейтенант-командором, ни то даже капитан-командором. Говорят он что-то не поделил с руководством ордена и покинул его, так что он тот ещё человек. Ты и сам видел как он владеет мечом, такое исскувство более пристало мечникам или офицерам ордена храмовников. Говорят их там пичкают какими-то эликсирами, отчего их сила и скорость заметно увеличиваются, ни говоря уж о способностях храмовника гасить магию. Кстати не хочешь сказать где ты так наловчился владеть железками. Ребята может ничего и не поняли, но мы с Клаусом видели как вы с Гролом сражались, простому деревенскому парню такое не по силам, да и не похож ты если честно на деревенского парня. Скорее уж кто-то из благородных или бастард, которого обучили как следует обращаться с оружием и послали куда по дальше. Впрочем если это тайна можешь ничего не говорить, вот только Грол от тебя так просто не отвяжется. Ты поверь мне, я знаю его уже два года и знаю что говорю. Он понял из вашего с ним поединка куда больше меня, так что советую придумать историю поубедительней…
В общем Рик оказался парнем весьма разговорчивым, и за неспешной беседой успел многое поведать Даргу. Например постоянным промыслом по охране караванов промышляли только они с Клаусом. Грол и Мариус тоже действовали в паре и куда они проподали между торговыми сезонами когда Барн Рейхарм не ездил в пустошь, а торговал в своём родном городе Рик не знал. Ну а остальная братия была самыми простыми обывателями Брила решившими подзаработать пусть и на опасной но не трудной работёнке. Даже Ренар который отчего-то захотел вступить в гильдию, не промышлял этим постоянно предпочитая вернувшись из пустошей идти на привычную работу в кузницу. Такая вот собралась компания. Ну а на следующий день Дарг приступил к своим обязанностям. Сам купец в сопровождении двух своих работников и Дарга отправился на рынок где и происходила вся торговля. Впрочем торговля шла вяло. Товары которые привёз купец из Брила особой популярностью не пользовались, отчего торговец с каждым прошедшим часом злился всё больше и больше выплёскивая свой гнев на своих работников и пристроившегося тут же охранника.
— Этож надо, я уже седмицу в городе, а продал едва половину товара. Я отдаю его уже чуть ли не даром, а эти ящеры только нос воротят. Нет, клянусь создателем если ничего не изменится, то это моя последняя поездка в пустоши. Вот скажите мне как можно работать в таких условиях?
Работники Барна Реймхара философски молчали пережидая гнев хозяев за то ответил Дарг:
— А вы попробуйте привозить в Пустошь не то что у вас есть, а то что нужно ящерам. Дорогие ткани и украшения им просто ни к чему. Вот если бы вы привезли повозки с зерном и слитками сырого железа, у вас отбоя не было бы от покупателей.
Вопреки ожиданиям Дарга уже пожалевшего что ответил на риторический вопрос купец не разозлился на влезшего в не своё дело охранника, а призадумался не надолго а потом сказал:
— Думаешь я сам этого не знаю? Орден храмовников своим эдиктом запретил торговлю с ящерами целым рядом стратегических товаров, куда входят наряду с остальными любые продовольственные товары и любые металы. Продовать разрешается только готовую продукцию. Вот так-то парень, а ты кстати откуда всё это вызнал. Обычно охранники не интересуются такими вещами.
— Просто пообщался с ящерами, чего уж проще.
— Клянусь создателем, парень голова у тебя варит. А что переходи ко мне в подмастерье, мне такие помошники с головой нужны. Ты кстати пока не торопись с ответом. Вот вернёмся в Брил там и ответишь. А вы бездельники что встали живо работать.
Весь день купец проходилочень задумчивый, а уже под вечер вдруг решил обратится к Даргу.
— Слушай Дарг, так кажется тебя зовут. А ты не мог свести меня с теми ящерами которыми говорил о торговле? Мне бы хотелось с ними немного поговорить.
— Почему бы и нет — подумав сказал Дарг — тогда я думаю стоит поговорить с Шалгом неотразимый удар. Он пришёл сюда во главе каравана Быстрых тиров. Насколько я помню их караван остановился за северными воротами города, где находится рынок по продаже животных.
— Ну так чего мы ждём, пойдём сходим туда, а эти бездельники здесь и сами справятся.
Сказанно, сделано и вскоре Дарг уже вёл купца по направлению к северным воротам. Там за пределами города располагался ещё один рынок — рынок животных. Именно здесь репторхи продавали выращиваемых ими тиров и наров которые повсюду пользовались большим спросом. Всё таки тиры по боевым характеристикам заметно превосходили обычных лошадей, а нары хотьи не были столь быстрыми как лошади, однако отличались большой грузоподъёмностью и могли перевозить вчетверо больше груза. Конечно ящеры не были монополистами в выращивании этих животных, однако в Пустошах они стоили гораздо дешевле притом отличаясь более высокими своими характеристиками. Доходило до того, что многие аристократы считали престижным держать у себя несколько верховых тиров выращенных в Пустошах.
Сам рынок животных представлял собой намного более внушительное зрелище чем рынок внутри города, и именно здесь происходила большая часть торговых сделок в Шассаре. Какого-либо видимого порядка здесь просто не было, просто одно большое скопление огороженных верёвками загонов, за которыми и находились продаваемые животные. Сделки заключались тут-же, просто покупатель подходил к занимавшемуся торговлей ящеру, они договаривались о цене и покупатель забирал свой товар. Сориентироватсья здесь было не сложно, а вот с тем чтобы найти нужный загон дело обстояло уже куда как сложнее. Среди большого количества внешне совершенно одинаковых стоянок, найти нужную без посторонней помощи было весьма проблематично. Впрочем Дарг за минувшие дни успел побывать здесь дважды и хорошо запомнил дорогу к стоянке Быстрых тиров.
Дела у Шалга шли неплохо. Два дня назад, когда Дарг последний раз посещал рынок животных тиров в загоне у него было значительно больше, да и двух последних наров кто-то забрал. Сам Шалг в это время всегда предпочитал находится возле своего загона, лично контролируя продажу животных, там они его и нашли.
— Высокого неба Шалг — обратился к нему Дарг когда они достигли своей цели — позволь представить тебе Барна Реймхарма почтенного купца из города Брила который хотел с тобой поговорить.
— И вам высокого неба — ответил ящер — очень рад, Дарг всегда почётный гость в нашем стойбище как и его друзья. Чем я могу помочь достопочтимому купцу? У меня осталось ещё тридцать восемь отличных тиров трёхлеток прирученных к седлу и совсем недорого.
— Нет меня интересует несколько другое, и я хочу пока что просто кое что обсудить, разумеется к общей для нас выгоде…
Дальше Дарг уже не слушал завидев неподалёку Триста. Тот тоже завидев главу своего клана немедленно подошёл к Даргу. Надо сказать что за несколько прошедших дней воины Дарга внешне заметно преобразились, вот и подошедший сейчас к Даргу Трист сейчас выглядел куда как более внушительно чем раньше. Сейчас он красовался в так любимой ящерами двухслойной кольчуге тёмно-зелёного цвета. Нижний слой такой кольчуги составляла собственно сама кольчуга, поверх которой уже крепилисьплотно прилегающие к ней металические чешуйки, которые в свою очередь покрывались краской, обычно под цвет чешуи своего хозяина. Наручи, поножи и даже шлем, всё было покрыто краской создающей единую композицию. Обзавёлся Трист пользуясь разрешением Дарга, которое он дал всем своим воинам перед расставанием, и целым арсеналом оружия. Сейчас из за плеча воина выглядывала рукоять двуручного меча, на поясе висел меч покороче, обычный одноручный. Помимо этого там же красовалось два кинжала и походный нож. И это было ещё не всё, Помимо этого каждый воин выбрал себе тира из купленной Даргом партии, и в свою очередь позаботился о том чтобы и тот от них не отстовал. Каждому тиру приобреталась предназначенная для этих животных боевая сбруя представляющая собой модернезированную конную. В бою тиры были и сами по себе неплохими бойцами обрушивая на противников удары своих когтистых лап и головы вооружённой пастью с очень мощной челестью и острыми зубами. Разумеется воин сражающийся с тиром и его хозяином не мог оставлять такие нападки без ответа, что и подвергло к созданию такой брони. Прежде всего прикрывались голова, шея и грудь ездового ящера, прикрывались они с помощью специально подогнанных кусков толстой кожи обеспечивавшим защиту тира, а голова ещё и металлическими бляхами, которыми ящер тоже мог воспользоваться в бою нанеся удар головой. И даже это было ещё не всё. Каждый воин Дарга имел ещё и короткое копьё, щит и лук со стрелами которые обычно навешивались на ящера.
— Как дела Трист — спросил Дарг ящера отойдя от увлёкшихся разговором купцов.
— Всё хорошо вождь. Мы уже купили все необходимые припасы и готовы отправляться в обратный путь. Ждём только приказа к выступлению.
— Тогда отправляйтесь. У меня сейчас очень мало свободного времени, и когда появится свободная минутка я просто не знаю. Поэтому отправляйтесь не дожидаясь моего приказа.
— Как скажешь вождь, я передам твой приказ остальным.
— Тогда до встречи…
Барн с Шалгом обсуждали что-то около часа, после чего довольно дружелюбно разошлись после чего Дарг с Барном отправились обратно в город на постоялый двор. Сразу видно было что Барн результатом разговора оказался очень доволен и всю дорогу чему-то загадочно улыбался. Наконец когда они достигли постоялого двора купец отпустил Дарга, а сам заперся в своей комнате пригласив туда Грола с Мариусом. Они втроём просидели там до поздней ночи, а уже на следующее утро Грол сбрал всех стражников и сообщил им:
— Наш наниматель Барн Рейхарм решил разделить отряд. Уже сегодня он сам, я, Мариус, Дарг и Рин покинем вас. Мы отправимся по торговым делам в город Бреж. Эта поездка займёт в общем около трёх недель. На время своего отсутствия Барн назначает своим заместителем Троина, а я в свою очередь назначаю старшим над охранниками Клауса. Ты Клаус должен будешь подчинятся Троину, которому Барн оставит какие-то распоряжения, а все остальные подчиняются уже непосредственно Клаусу. Вопросы? Вот и отлично, Рин, Дарг начинайте собиратся, выступаем через два часа, кстати Дарг тебе наш наниматель распорядился выделить бывшего коня Ларса, Рин покажешь его Даргу. Ну а теперь все за дело.
Собирать в дорогу Даргу было практически нечего, оставалось только захватить оставленную в комнате сумку с вещами и оседлать коня которого ему отдали. Конь конечно оказался не самых лучших кровей, но и не сказать чтобы плохой. Обычный верховой конь пепельного цвета которого звали Ветерок. Для первого знакомства с ним Дарг прихватил с кухни пару яблок которые и скормил своему четвероногому товарищу. Ветерок принял угощение благосклонно, и даже позволил затем своему новому хозяину себя оседлать.
В назначенное время небольшой отряд возглавляемый Гролом, которому на то время пока отряд будет в пути купец передал управляющие функции, покинул Шассар и на легке отправился к границе с королевством Марвия, где и находился нужный купцу город. Уже на второй день пути местность вокруг стала меняться. Привычный степной пейзаж сменился лесостепной зоной вызвав в душе Дарга целую серию ностальгических воспоминаний.
Последний раз лес ему приходилось видеть больше четырёх лет назад когда в бытность свою курсантом академии Рыцарей отчаянья их отправляли на три месяца в Сумеречный лес для отработки боевого взаимодействия бойцов в условиях лесного масива. Пусть это и были изматывающие тренировки, но как-то незаметно для себя Дарг полюбил лес во всех его проявлениях и сейчас появляющиеся то и дело на горизонте скопления деревьев вызывали у Дарга только приятные чувства.
Эти земли принадлежали самому могущественному из кланов репторхов — клану Та-Раш. Именно здесь обычные стойбища ящеров превратились в аккуратненькие деревеньки выращивающие почти половину всего продовольствия произраставшего в Мёртвой Пустоши, что собственно и обеспечивало богатство и могущество клана. Но даже это зерно в Пустошах стоило очень дорого, его просто на всех не хватало. Здесь на дорогах время от времени стали появляться вооружённые отряды верховых ящеров патрулировавших территорию, и чем ближе была граница, тем большее количество вооружённых репторхов встречалось их отряду.
Этому существовало очень простое объяснение, оно заключалось в том, что как и на севере здешнюю границу то идело пересекали враждебные ящерам отряды, разграблявшие деревни и захватывающие здесь рабов. Причиной этого была агресивная политка всё того-же ордена храмовников, благосклонно относившегося к такого рода разбойным нападениям на «низшую», по их мнению рассу. За отрядом купцов ящеры тоже наблюдали и даже время от времени организовывали им сопровождение. Останавливались ночевать неизменно на постоялых дворах которых вдоль дороги, по которой передвигался отряд возглавляемый Гролом, было не мало. Наконец на двенадцатый день пути, после того как отряд покинул Шассар как то буднично и незаметно отряд пересёк границу пустошей. Это почувствовалось сразу, как только отряд пересёк незримую границу. Давление враждебной магии разлитой в Пустошах здесь полностью иссякло, что в свою очередь породило необычайный прилив сил. А вскоре показалась и пограничная стража королевства Марвия.
Впрочем пограничной стражей королевства их было можно назвать весьма условно, и под это описание здесь подходило только шестеро воинов в форме королевских егерей королевства. Остальные два десятка воинов представляли закованные в тяжёлую броню, вооружённые до зубов всадники. На грудной пластине панциря, на щитах и даже на шлемах у них был выбит символ пылающего меча — символ церкви Создателя, что могло говорить только об одном: это был отряд храмовников взявший на себя функцию пограничной стражи, а сами егеря были при них так, для проформы. Сопровождал храмовников и маг с довольно насыщенной, но отчего-то тусклой аурой. Одет он был в синюю мантию и вооружён длинным посохом, от которого исходила аура силы. Но самым примечательным в нём было не это, а красовавшееся на лбу клеймо с символом церкви создателя. Без сомнения это был усмирённый, лишённый воли и чувств волшебник, беспрекословно повинующийся своим хозяевам. Это было наглядное воплощение самых страшных кошмаров любого мага.
— Именем ордена и во славу создателя остановитесь и назовите себя — прокричал один из храмовников, когда отряды сблизились на достаточное расстояние.
— Моё имя Барн Реймхарм, я купец из вольного города Брил — степенно как и подобает купцу его ранга ответил купец — а это мои охранники Грол, Мариус Дарг и Рин мы следуем по торговым делам в город Бреж.
— Ясно, значит купец в сопровождении охраны. А скажите ка мне почтенный Барн, ваш охранник Грол случайно не тот самый Грол лар Крин, бывший генерал-комондор ордена Создателя в королевстве Карос.
— Я это, и не притворяйся что ты меня не узнал Вильдор, по моему у ордена не должно быть ко мне вопросов.
— Это так. Верховная мать особым приказом запретила любые разбирательства по тому делу в твой адрес Грол лар Крин, но это не означает что у меня не возникли вопросы по поводу твоих спутников. Зачем вам в отряде два мага?
— Маг у нас только один, это Мариус который кстати закончил одобренную орденом школу боевых чародеев в городе Брил, а Дарг и Рин просто охранники.
— Не пытайся меня запутать Грол. Я отлично вижу среди вас двух волшебников, и если с Мариусом мы разобрались, то вот другой охранник по имени Дарг меня очень даже интересует.
— Дарг простой одарённый Вильдор и не обучался магии.
— Я вижу. Будь он на пару лет моложе я бы распорядился забрать его в круг, ну а сейчас молодой человек советую вам побыстрей окончить какую-либо школу магии, в противном случае кто-нибудь, не столь добрый как я, может наплевав на возраст распорядится отправить вас на обучение в круг магов. А теперь можете быть свободны. Отряд двигаемся дальше, здесь всё в порядке.
После этих слов храмовники как-то сразу потеряли к отряду купца интерес и направились дальше своей дорогой. Зато свой интерес к Даргу стали проявлять остальные:
— Так ты действительно одарённый Дарг? — спросил Мариус
— Да, — не стал отпираться Дарг ещё раз на всякий случай проверив свою ауру и убедившись что она ничего особенного из себя не представляет.
— Как же так получилось, что храмовники не забрали тебя в круг?
— Дар не настолько силён чтобы представлять опасность. — ответил за Дарга Грол — есть некоторая предрасположенность к магии земли, но она не значительна. Волшебников с такими задатками иногда предпочитают не трогать и не забирать в круг, особенно если в поселении, где появился такой одарённый, нет своего круга.
А вот это было уже очень даже интересно. Обладающий даром и закончивший кукую-то магическую школу Мариус ауры Дарга просто не видел, зато не обладающие Даром Грол и храмовник не только её заметили, но и сумели определить степень одарённости Дарга, и даже предрасположенность его к направлениям стихийной магии.
— Что ж, — тем временем продолжил свою мысль Мариус — это конечно хорошо, но даже я понимаю что рекомендациям храмовника лучше не возражать. Я думаю, тебе Дарг следует записаться в какую-нибудь школу магии или найти себе учителя. Мага прошедшего обучение согласно эдикту забрать в круг храмовники не имеют права.
— Только если он не начинает пользоваться запретной магией — вставил своё слово Грол — или не совершает преступление против Церкви Создателя и Ордена храмовников. Так что чтобы обезопасить себя от ордена тебе Дарг лучше последовать совету и стать дипломированным магом.
— А что для этого надо? — спросил Дарг.
— Ну ты даёшь, об этом знают даже дети. Пройти аттестацию в любом филиале ордена может любой маг изучивший шесть различных магических плетений любого уровня. Я вот например закончил Брильскую школу боевых магов, где своим ученикам преподают десять магических плетений боевого и защитного назначения. Ещё два я изучил самостоятельно.
— Может ты тогда и обучишь Дарга хотя бы одному плетению пока мы в пути — спросил мариуса Грол — Дарг сможет как раз проверить свои навыки в запоминании энергоформ, да и в будущем ему это пригодится.
— Ну ладно, не вижу в этом ничего плохого, конечно сделать из него мага я не обещаю, но одному — двум заклинаниям я его пожалуй научу, а дальше пусть уже сам решает как быть…
После этого разговор как-то незаметно затих и до вечера этой темы в разговорах больше не касались. Но уже вечером как только разбили лагерь и поужинали Мариус отозвал Дарга в сторону и усевшись с ним в стороне от остальных стал рассказывать:
— Внимательно слушай и запоминай что я буду тебе говорить, понятно?
— Да
— Гм что я говорил, ах да ты должен внимательно слушать и запоминать то что я тебе расскажу о том что знаю сам. О запретной магии мне мало что известно и на эту тему мы говорить не будем, я расскажу в общих чертах только то что узнал сам. Магия энергоформ есть воплощение магом готовых универсальных магических структур подвластных любому чародею. Конечно она слабей по своей природе, чем запретная которую изучают в кругах магов, но и она даёт своим адептам ни мало сил. Ещё тысячу лет назад совет магов решил разделить все существующие энергоформы на пять ступений разделив их по сложности и силе воздействия. К четвёртой ступени например относятся наиболее слабые из них, а энергоформы высшей ступени способны творить чудеса.
— Существует большое количество школ где изучить энергоформы может любой желающий, но разумеется эти услуги не являются бесплатными. Школы с удовольствием принимают учеников способных заплатить за своё обучение, но и от тех кто не богат не отказываются. Такие ученики проходят обучение по контракту, согласно которому должны будут после обучения отработать свой долг. Помимо школ имеются ещё и два магических университета система обучения там гораздо сложней, и делится на три кафедры. Кафедра бытовой магии, кафедра боевой магии и кафедра магического конструирования. С первыми двумя всё понятно, они выпускают из своих стен соответственно бытовых и боевых магов, которые на голову превосходят выпускников любой магической школы. И только на кафедре магического конструирования обучают чародеев, которые в будущем создают новые заклинания и энергоформы. Таких чародеев называют конструкторам. Запомнил?
Ну тогда давай пойдём дальше, сейчас я покажу тебе структуру создания простейшей энергоформы четвёртой ступени которая называется «свет». Для тебя я сделаю структуру энергоформы видимой, но ты должен запомнить, что при этом она будет потреблять значительно больше магической силы. В дальнейшем, когда ты её достаточно изучишь, будет достаточно лишь мысленно представить её перед мысленным взором.
В следующий момент перед Мариусом постепенно возникла указанная структура, представляющая собой несложное переплетение силовых нитей и энергетических точек которые черпали силу создававшего заклинание мага. Сама структура оказалась несложной, немного проще, чем знаки и при этом куда как более неуклюжая. Теперь Дарг начал понимать автора «Размышлений».
Магия Энергоформ была слишком неуклюжей и затратной. Заимствования энергии из внешних источников не практиковалось, использовалась лишь сила самого мага, а таким образом многого не добьёшься. Нужно долго развивать внутреннюю силу и постоянно практиковаться, и при этом всё равно по настоящему могучим магом не стать. С такими мыслями Дарг натренировавшийся в запоминании знаков уже через пятнадцать минут смог повторить энергоформу учителя.
— Создатель милостивый. Никогда не видел такого быстрого запоминания энергоформ. У меня на запоминание этой энергоформы ушло почти три часа. Хорошо, а теперь попробуй её активировать.
Дарг подчинился и влил в созданную им энергоформу часть своей силы. Уже через мгновение заклинание сработало, и прямо над головой Дарга, примерно в сорока сантиметрах появился ярко светящийся шарик света.
— На сегодня урок закончен. Завтра я покажу тебе энергоформу «Воздушный щит» это энергоформа третьей ступени. Посмотрим, сможешь ли ты запомнить её так же быстро. А сейчас иди отдыхать, насколько я помню у тебя сегодня последняя смена стражи.
— Благодарю за урок Мариус. Я твой должник.
Урок был закончен однако клубок мыслей в голове Дарга на этом успокаиватся не собирался. Несомненно магия Знаков была намного проще и эффективней магии энергоформ. Структура энергоформ практически закрывала дорогу к творчеству оставляя его узкому кругу избранных, и это тоже был минус, но несомненным плюсом магии энергоформ была её простота. Создвать например боевое заклинание с помощью энергоформ было проще и быстрее чем составлять сложную вязь Знаков атакующего заклинания. Это напомнило Даргу о таких же рассуждениях из книги древнего Повелителя Знаков, который писал о том что древние в какой-то своей заварушке специально создали магию энергоформ, чтобы суметь в кратчайшие сроки подготовить боевых магов для нужд армии, кажется тот же древний говорил что даже его — Повелителя Знаков заставляют учить боевые энергоформы, чтобы использовать их в бою. Всё таки магия Знаков при всей своей эффективности и простоте для боя практически не годилась, зато из адептов Знаков, как впрочем и адептов Рун получались лучшие в мире артефакторы. Да там ещё что-то было про попытки и даже удачные попытки автора размышлений сливать Знаки для получения более сложных и результативных, и там же говорилось, вернее это только были размышления Повелителя Знаков о том чтобы попытаться слить вместе Знаки и энергоформы. Как следует обдумав эту мысль Дарг решил что она не лишена смысла, только к этому делу нужно подходить очень осторожно. И начинать попытки стоит пожалуй с сочетания простых и не опасных энергоформ с теми Знаками которые могут теоретически дать положительный эффект.
С такими мыслями Дарг наконец уснул. Уже перед рассветом Дарга разбудил Рин, отстоявший свою смену. Чтобы окончательно и быстро проснуться Дарг применил на себя действие Знаков очищения и концентрации, и поднявшись сменил на посту Рина. Этот приём с использованием знаков для быстрого приведения организма в работоспособное состояние первый раз он опробовал довольно давно, и с тех пор удовлетворённый его результатом стал использовать довольно часто. Вот и сейчас всю сонливость молодого чародея как рукой сняло, подарив в замен заряд бодрости и сил.
Заняв пост прислонившись к дереву Дарг дождался пока Рин уснёт, после чего решил заняться экспериментированием. Для начала Дарг создал структуру энергоформы «свет» не активируя её, и вслед затем попытался вписать в неё знак света Ат`Раш, запитав полученную конструкцию силой. Единственным эффектом, которого Дарг добился при этом, это едва слышимый хлопок с которым полученная структура исчезла, поглотив при этом чуть ли не четверть всего магического резерва самого Дарга. Слава богам, не важно: тёмным или светлым, оно никого из спящих спутников Дарга не потревожило. Убедившись что все по прежнему спят, Дарг решил продолжить свои эксперименты. Теперь он решил попробовать слить энергоформу света со Знаком концентрации. В этот раз Дарг действовал осторожней, и даже на всякий случай усилием мысли активировал защитный амулет.
На протяжении многих седмиц Дарг по немногу напитывал его накопитель, и сейчас этот амулет был заполнен энергией более чем на половину, что должно было защитить Дарга практически от любых неприятностей. Закончив приготовления Дарг стал создавать структуру энергоформы соединяя её со знаком концентрации. Наконец когда полученное заклинание активировалось произведённый эффект превзошёл все возможные ожидания Дарга.
Возникший из ни откуда поток света ярко осветил поляну на которой остановился на ночёвку отряд застав врасплох не только Дарга, но и многих других. Спутники Дарга при этом подскочили как по тревоге, и как оказалось вовсе не зря. Льющийся на поляну свет осветил не только их, но и добрую дюжину подкрадывавшихся к отряду в темноте разбойников.
Разбойники потеряв эффект внезапности на несколько мгновений растерялись, что позволило спутникам Дарга схватится за оружие и бросится в атаку на растерянных таким поворотом дела бандитов. Дарг поддержал атаку метнув во врага с двух рук один за другим все четыре метательных ножа, а вслед затем схватив кинжал и меч побежал к остальным. Количество разбойников между тем успело значительно сократится: Двое пали получив в падарок по метательному ножу от Дарга, ещё одного поразил молнией Мариус, и наконец возникший возле бандитов Грол взорвавшись целой серией ударов сумел зарубить одного и ранить ещё двоих разбойников.
К такому бандиты явно готовы не были, и побросав оружие с криками бросились спасаться бегством. Преследовать их не стали, лишь Грол успел поразить в спину одного из бегущих разбойников, да Мариус поджарил молнией ещё одного.
— Что это было? — спросил между тем купец растерянно переводя взгляд с одного трупа на другой.
— По видимому нападение разбойников — ответил Грол — вот только я не понял что это был за свет который разбудил нас.
— Похоже на заклинание второй ступени поток света. Его часто применяют во время ночных сражений.
— Нет, — ответил Грол — я чую здесь следы, пусть и незначительные следы, применения запретной магии, а структуры энергоформ таких следов не оставляют. Дарг, может ты нам объяснишь, что же здесь всё таки произошло?
А вот это было уже совсем интересно. Бывший храмовник продолжал удивлять Дарга всё больше. О том чтобы различать остаточные следы произведённых заклинаний Дарг только слышал, и сам такого не умел. На такие фокусы были способны только опытные маги, рангом не ниже магистра, и как оказалось храмовники. И теперь Дарг узнал что находясь с ними рядом нужно быть вдвойне осторожным…
— Дарг мы ждём — напомнил между тем о себе Грол — так это твоих рук дело?
Отпиратся было бессмыслено по этому Дарг ответил чистую правду:
— Да.
— Значит всё таки ты — удовлетворённо кивнул Грол — не бойся, я не собираюсь тебя ловить и отправлять в круг, хотя прими всё таки мой совет: будь поосторожней. Будь здесь неподалёку кто нибудь из моих бывших братьев по ордену, тебя бы уже потащили в ближайший город на усмирение.
— Спасибо Грол, я понял.
— Надеюсь что так, потому что ты рискуешь навлечь гнев ордена не только на себя, но и на нас.
В общем ни к чему хорошему для Дарга его выходка с экспериментированием не привела. Это стало ясно уже утром когда отряд собравшись и собрав трофеи с пленных двинулся к своей дальше. Отношение остальных членов отряда к Даргу заметно изменилось, и пусть все они и пытались это скрывать, возникшее между спутниками напряжение стало заметно ощущаться. Нет против самого Дарга они ничего не имели, но и относится как прежде не могли. Орден храмовников твёрдой рукой проводил свою политику касательно магов, и даже покрывавшие колдуна люди, если ордену становилось об этом известно, подвергались гонениям. Правда Мариус от своего слова не отказался и стал на перевалах учить Дарга закинанию четвёртой ступени «Воздушный щит», которое часто применяли в бою для защиты от вражеских стрел. Здесь успехи Дарга были не столь впечатляющи, и окончательно освоить это заклинание он смог только через несколько дней, когда отряд почти достиг своей цели.
После этого путь продлился ещё несколько дней и вот под конец очередного дня, когда на горизонте появились стены города к Даргу подъехал Барн и сказал:
— Слушай Дарг, так больше не может продолжаться. Ты хорошо справляешься со своей работой, но я не могу позволить себе рисковать. Находится в твоём обществе для нас слишком рискованно и опасно, поэтому я хочу чтобы ты покинул отряд. Если хочешь я даже напишу тебе рекомендации, ну так что?
А что тут можно было сказать. Конечно Дарг не планировал покидать отряд так рано, но и идея становится охранником караванов его как-то не прельщала, так что этот разговор только ускорил неизбежную развязку, и потому Дарг ответил ему:
— Хорошо, тогда думаю при въезде в город нам лучше пойти каждому своим путём.
— Да, так будет лучше. Вот держи кошель, здесь твоё жалование, и небольшая премия, а также рекомендательные письма.
Приняв кошель Дарг поблагодарил купца, и даже успел немного пообщаться с остальными своими спутниками. Между тем ворота приближалось, и наконец миновав их и заплатив въездную пошлину Дарг оказался один.

Часть 2
Наёмник


Глава 1
Поиск

Шёл уже третий день с того момента как Дарг миновал въездные ворота города Бреж. Первые три дня своего пребывания в городе Дарг посвятил отдыху и знакомству с городом, ну или отдельными его частями. Всё началось с того, что Дарг едва успев остановится в таверне и поужинать собирался немного отдохнуть, как его нашёл Рин отпущенный купцом в увольнительную. В отличии от остальных, молодому охраннику было наплевать на то, что по местным законам Дарг являлся магом — отступником, которого при обнаружении должны были преследовать как местные власти, так и в большей степени отряды храмовников. Вместо этого Рин в честь удачно завершённого похода затеял большую попойку, которая затем уже под утро плавно перешла в бордель, где Дарг и очнулся в середине следующего дня. Оставшуюся после пробуждения часть дня Дарг посвятил приведению себя в нормальное состояние и поиском трактира где можно остановится на некоторое время. К сожалению воспользоватся Знаками для выведения токсинов из организма было нельзя из-за вездесущих храмовников, что заставляло Дарга пользоваться старыми, проверенными способами снятия похмельного синдрома. Вот и получилось, что направится по своим делам Дарг смог только сегодня. Для начала Дарг собирался, если конечно получится поступить в какую-нибудь из здешних магических школ, чтобы расширить свой арсенал заклинаний энергоформ и заодно легализоваться как магу, под личиной которого путешествовать будет гораздо удобней. К сожалению город Берж был не столь большой чтоб иметь собственную магическую школу, однако по словам хозяина постоялого двора в городе жил, и содержал магическую лавку полноценный маг у которого можно было получить консультацию по данному вопросу. Именно с посещения этой лавки Дарг и начал сегодняшний день. Найти её оказалось совсем не сложно и уже в скором времени Дарг стучался в дверь большого двух этажного здания напротив городского рынка. Название лавки оригинальностью не отличалось, и вывеска над входной дверью представляла собой простую надпись «Магическая лавка». Постучав в дверь Дарг отворил её и перешагнул порог лавки войдя в помещение. Внутри комнаты в которой в следующий миг оказался Дарг было довольно светло. Свет лился не только из окон но и из находившихся над потолком магического светильника. Вдоль стен стояли несколько декоративных деревьев в деревянных ведёрках, а прямо напротив входа располагался прилавок за которым и находился искомый маг.
— Рад приветствовать вас в моём магазине юноша, моё имя Арвас, я как вы понимаете маг и владелец этого магазина. Итак чем я могу помочь — спросил он вставая из удобного кресла в котором сидел до этого.
Теперь Дарг получил возможность изучить его получше, что и сделал в тот же момент. Арвас представлял собой совершенно обычного, ничем не примечательного человека среднего роста, одет он был в зелёную куртку поверх белой рубахи, просторные серые штаны и сапоги на мягкой подошве. Такого человека можно встретить повсюду, и тут же забыть.
— Высокого неба почтенный Арвас. Меня зовут Дарг. Я пришёл к вам по делу, оно заключается вот в чём: дело в том что я хочу поступить в какую-нибудь магическую школу и мне нужен по этому поводу совет знающего человека, а более знающего человека в этой области кроме вас в этом городе нет.
— Это пожалуй так — довольный лестью произнёс маг — но я привык давать советы только своим клиентам, ну или в крайнем случае платные консультации.
Да похоже местный маг был ещё и скупердяем.
— И сколько будет стоить такая консультация?
— Думаю одного золотого будет достаточно.
Цена за несколько минут разговора была конечно грабительской, но Дарг жадничать не стал и достав из кошеля золотую монету пртянул её хозяину лавки. Тот проворно сгрёб её куда то под стол после чего начал рассказывать:
— Тогда слушай. Я могу дать тебе совет только по нашему королевству. В нашем королевстве сейчас имеется тринадцать магических школ различного направления, и столичная академия волшебства. Наиболее стоящей из них является разумеется академия, но и попасть туда очень нелегко. Принимает академия в основном отпрысков дворянских родов, и наиболее одарённых простолюдинов которых им отправляют другие школы. Так что поступить туда очень сложно. Конечно если у тебя есть две тысячи золотых, то эта проблема перестаёт быть таковой, ведь состоятельных клиентов там обучают весьма и весьма охотно. Из остальных школ я бы хотел выделить три которые на мой взгляд являются лучшими.
Маг сделал небольшую паузу после чего продолжил:
— Первая эта Маргонская школа боевых магов, здесь принимают практически всех желающих обладающих необходимыми для поступления навыками. Правда после окончания обучения закончивший эту школу маг должен будет три года отработать на благо школы там, где от него это потребуется. Разумеется это не распространяется на тех кто закончил обучение за свой счёт. Обучение там если не ошибаюсь сейчас стоит порядка пятисот — шестисот золотых за весь курс обучения. Вторая школа это Раерская школа бытовой магии, здесь обучают лучших в нашем королевстве бытовиков. Стоимость обучения здесь всего триста золотых, и при этом работы у её выпускников хватает. Кстати тем кто не в состоянии оплатить обучение в Раерской школе после её окончания представляется отсрочка по выплатам на семь лет. И наконец моя любимая Фагорская школа. Здесь готовят магов универсалов которые тоже везде очень ценятся. С каждым адептом при поступлении здесь заключается индивидуальный контракт, в каждом случае различный, кстати я являюсь выпускником именно этой школы. Приём адептов во все школы королевства осуществляется в первые две седмицы осени, а до этого времени ещё четыре с половиной месяца. Разумеется на тех кто сам оплачивает своё обучение такие условности не распространяются.
— А как насчёт обучения у другого мага?
— Это вопрос более сложный. Особым декретом ордена храмовников наложен запрет на обучение вне школ боевым энергоформам, а также всех заклинаний второго, первого и высшего кругов. Конечно и здесь бывают исключения, но опять же не бесплатно. Орден выдаёт учителю разрешение, которое стоит от ста, до двухсот золотых после чего тот может в течении определённого времени обучать своих учеников указанным в разрешении заклинаниям. В этом правиле есть правда одно исключение, оно не распространяется на регулярную армию и отряды наёмников. Конечно и там никто никого просто так не обучает, но и обмениваться опытом и заклинаниями магам там не запрещается. Это делается для того чтобы как говорится «Поддержать и повысить боеготовность лояльных церкви и ордену войск». Вот пожалуй и всё что я могу рассказать вам по этому вопросу.
Дарг молча кивнул, свой золотой маг отработал, вот только ясности что делать дальше от этого не прибавилось. Столько золота чтобы оплатить стоимость обучения у Дарга не было, до следующего контрактного набора тоже времени было много и его нужно было где то прожить. Оставался ещё вариант с поступлением на несколько месяцев в какой-нибудь наёмный отряд. В принципе вариант был неплохой, и для Дарга новизной не отличался. Поступив в такой отряд Дарг сразу же решал проблему с проживанием, и вдобавок получал возможность немного подзаработать. Не говоря уже о том что среди других наёмников — магов можно было-бы попытаться подыскать себе кого-нибудь кто согласится обучить его нескольким новым заклинаниям.
— Спасибо за информацию господин Арвас, вы мне очень помогли. А теперь не могли бы вы мне подсказать где можно поискать отряд наёмников в который можно вступить?
— О, это очень просто. В нашем городе имеется контора найма. Я советую обратится именно туда, у них всегда лежат заявки от различных наёмных отрядов на набор рекрутов.
— А где именно она находится?
— Здесь недалеко. Пройдёте вдоль рынка вверх по улице до первого перекрёстка, там свернёте направо на улицу оружейников, и через несколько домов увидите вывеску с нарисованным щитом. Это и будет нужная вам контора. И ещё одно: если вы твёрдо решили вступить в отряд наёмникков то прежде чем идти туда я бы посоветовал заглянуть к оружейных дел мастеру и приобрести там кое какие безделушки и снаряжение. Это в дальнейшем поможет вам заключить контракт найма на более выгодных условиях.
— Ещё раз спасибо за совет господин Арвас. Пожалуй теперь я пойду.
— Зачем так торопиться. У меня ведь тоже имеется несколько вещиц которые пригодились бы будущему наёмнику.
— И чтоже это?
— Сейчас, одну минутку.
Маг достал из под прилавка какую-то шкатулку и открыв её достал оттуда какой-то массивный перстень.
— Вот, очень полезная вещица. Этот перстень представляет собой защитный артефакт с восполняемым источником силы. Он может отклонить пару десятков стрел, или же остановить несколько ударов мечом что может спасти его хозяину жизнь. Цена всего пять золотых.
— А магическую атаку он отклонить может?
— Нет, перстень зачарован только против физического урона своему владельцу, и от магических нападений защитить не сможет. Если вам нужен амулет защищающий от магического нападения, то вот у меня здесь есть одно колечко, оно сможет защитить даже от удара магического пульсара. Его цена семьдесят пять золотых. Или вот настоящий защитный амулет.
Маг достал из шкатулки каплевидный кулон на цепочке показывая Даргу и продолжил:
— Амулет имеет собственный значительный запас силы, защищает как от физического урона, так и от всех боевых энергоформ третьего круга. Амулет может отклонить и многие заклинания второго круга, но здесь я уже гарантии не даю. Его стоимость сто пятьдесят золотых.
— Таких денег у меня нет — признался Дарг и сняв с шеи свой защитный амулет древних показал его магу — а что вы можете сказать об этом.
— Гм, неплохая вещица. Судя по всему амулет древних третьего ранга. Так что за свою защиту юноша можете не переживать. Его защиту в состоянии пробить лишь энергоформы первого и высшего кругов, думаю его примерная стоимость шестьсот — восемьсот золотых монет. Чтож, тогда я не знаю, что ещё вам можно предложить. Быть может вас интересует зачарованное оружие? У меня есть пара великолепных кинжалов гномьей работы, которые практически не тупятся и способны резать метал. Они продаются парой и стоят всего сто двадцать золотых. В уплату я готов взять ваш амулет и выплатить разницу.
— Нет пусть пока эта вещица побудет у меня. Быть может если с конторой ничего путного не выйдет я ещё вернусь к вам.
Попрощавшись с магом Дарг пользуясь его подсказками миновал рынок по пути заглянув в одёжную лавку. Здесь Дарг приобрёл новые сапоги, запасные штаны и пару рубах. Всё это обошлось даргу чуть меньше одного золотого. После одёжной лавки Дарг направился дальше и следующую остановку сделал уже в лавке оружейника. Здесь Дарг под задержался: сначала он хотел приобрести кольчугу и шлем, однако местные оружейники хорошим металлом похвастаться не могли и потому Дарг отложил эту покупку на более поздний срок приобретя пока вместо неё лёгкий кожаный доспех с нашитыми металлическими пластинами. Приобретя доспех Дарг сразу же в него облачился и уже в таком виде явился на вербовочный пункт. Сам вербовочный пункт представлял собой небольшое одноэтажное здание всего с парой комнат, в одной из которых и сидели за столом двое её работников.
— Имя? Род занятий? Цель прибытия? — обрушился один из них на Дарга едва он вошёл в комнату.
— Дарг, я хочу вступить в отряд наёмников.
— Прозвище или родовое имя имеются?
— Дарг гар Ашегрон ар Тремер, прозвища нет — назвал Дпрг своё настоящее имя, всё равно в этих краях о империи Некрос ходили лишь выдумки одна нелепей другой, и название тамошних влиятельных фамилий здесь никто не знал.
— В каких отрядах проходили службу?
— Только охрана караванов.
— В гильдию вступали?
— Нет.
— Степень владения оружием.
— Луки и арбалеты средний уровень, меч выше среднего.
— Хорошо, но это надо будет подтвердить. Магией владеете?
— Немного. Знаю два заклинания: «свет» и «воздушный щит».
— Тогда последняя формальность, не могли бы вы нам показать правое плечо?
Вопрос был закономерен. Как Дарг уже успел узнать на этих землях, впрочем как и во многих других был обычай во многих странах ставить своим солдатам, магам или даже преступникам на правое плечо и предплечье особое клеймо или татуировку которая могла о многом рассказать о своём владельце. Так например изобличали преступников и дезертиров, и многое другое. Сам Дарг на предплечье никаких знаков не имел, зато на запястье левой руки у него располагалась небольшая татуировка в виде скалящейся волчьей морды. Этот знак Дарг получил по окончании академии рыцарей отчаянья, и теперь любой желающий взглянув на неё мог понять кого он перед собой видит. Впрочем Дарг очень сильно сомневался в том, что кто либо в здешних землях знает что означает волчья морда на левом запястье и потому без возражений снял верхнюю одежду обнажив торс.
— Можете одеваться. Здесь всё нормально, и пожалуй мы не будем проверять ваши навыки — сказал пристально глядя на волчью морду один из работников.
— А как же порядок… — попытался было возразить второй.
— Поверь, Шон это ни к чему. Я однажды путешествовал с человеком носящим такой же знак и кое что узнал о тех кто его носит. Поверь, здесь нам проверки не нужны. Думаю мы можем смело зачислять господина Дарга в списки первой категории.
— Как скажешь Лайнус, ты главный.
— Чтож господин Дарг гар Ашегрон ар Тремер давайте обсудим подробнее что мы можем вам предложить. Вас интересует краткосрочный или долгосрочный контракт?
— Пожалуй краткосрочный, и такой чтобы там можно было хорошо заработать.
— Чтож, — Лайнус открыл ящик стола и достал оттуда небольшую стопку бумаг — тогда я могу предложить вам только два контракта. Первый контракт предоставлен орденом храмовников. Им нужны люди для патрулирования границ с Мёртвой пустошью. Задача пресечение торговли запрещёнными товарами, срок контракта пол года. На весь срок службы устанавливается жалование в размере одного золотого в неделю, также орден берёт на себя обеспечение обмундированием, проживанием и пропитанием. А по окончании срока контракта выплачивается единовременная премия в сорок золотых. Контракт хороший и я советовал бы остановится именно на нём.
— А второй?
— Честно говоря второй контракт не внушает мне особого доверия. От него так и несёт гнильцой. Суть контракта в том что один маг собирает отряд из восьми человек для путешествия в подземелья, какие именно в контракте не говорится. Экспедиция по заявлению организатора идёт за сокровищами, так что всем участникам помимо жалования в пять золотых в месяц обещана небольшая доля от продажи добычи. Предположительный срок выполнения контракта от двух, до трёх месяцев.
— Вот это мне подходит больше.
— Тогда будем считать дело улаженным. Вам нужно будет зайти к нам завтра. Сегодня мы свяжемся с заказчиком и получим для вас все инструкции: куда и когда вам нужно будет прибыть для отработки контракта…

Отступление 1
Император стремительным шагом вошёл в кабинет оставив охрану снаружи. Да и к чему она ему в его собственном дворце когда он носит на голове корону Некроса.
— Докладывай — обратился он к не молодому уже человеку в жреческом одеянии.
— Всё подтвердилось, он действительно жив. Мои люди схватили этого Олафа и хорошенько допросили. Ситуация такая, ваш брат…
— Этот выкидыш мархара мне не брат!
— Простите ваше величество, так вот этот Олаф лично отпустил этого полукровку предварительно поведав э… этому полукровке о вашем приказе касательно его. По словам этого Олафа Дарг отправился через Мёртвую Пустошь на восток с намерением выйти из Пустоши через Шайскую Федерацию.
— А ваша служба в это время всё прохлопала! Я хочу чтобы его нашли как можно быстрее.
— Мои люди уже работают над этим. Разведка в Шайской Федерации собирает информацию о всех подозрительных людях вышедших за этот год из Пустоши, а по следам беглеца отправлена астральная ищейка. У нас имелся слепок ауры этого полукровки так что вскоре он будет обнаружен. Если конечно у него за это время она не поменялась до неузнаваемости.
— Ну это вряд ли. Хорошо работай дальше и докладывай мне обо всём в этом деле. Пока он жив спокойствия в империи не будет.
— Но ведь корона Некроса признала вас.
— Признала, но мне пришлось за это очень сильно побороться. Кто-кто, а ты то имеешь доступ в секретные хранилища дворцовой библиотеки и должен знать, что кровь вампира в полукровках некромангеров и вампиров со временем начинает оказывать очень сильное влияние на своего носителя в следствии чего его силы значительно возрастают причём к силам замешанным на крови некромангеров это тоже имеет значение. А теперь представь что будет если я умру?
— Императором станет ваш сын Саргал.
— Вовсе нет, Это если я умру сегодня, или в ближайшее время, а что будет через год, через пять лет? Сейчас наиболее близкий по крови к короне именно мой сын, но через несколько лет это может изменится, а значит Саргала корона может и не признать. А без короны его не признают главы великих домов и тогда начнётся грызня за власть. Меня это не устраивает, моим сыновьям должна достаться могучая империя повелевающая всем севером материка, а там уже можно будет взятся и за юг. Кстати как продвигаются дела с планом «Плеть хаоса».
— Всё идёт по плану. Если ничего не изменится через три года можно будет приступать к его осуществлению.
— Хорошо. Свободен и найди мне его наконец!

Глава 2
Наниматель

Небольшой конный отряд состоящий из восьми человек покидал внешние стены города города Бреж через южные ворота и Дарг следовал в нём замыкающим. Вчера когда Дарг явился в контору за получением инструкций заказчик находился там и уже ожидал его. Им оказался одетый во всё чёрное высокий человек крепкого телосложения. Сразу бросалось в глаза что к схваткам он привычен. Этот маг даже находясь в конторе где ему ничего не угрожало постоянно держал ситуацию под своим контролем ни на миг не расслабляясь. Это Дарг определил сразу, добром припоминая уроки своих наставников в академии. Ещё одной отличительной чертой этого человека был длинный волнистый шрам пересекавший всё лицо. Звали мага Норин лар Меркс. По его словам отряд наёмников ему нужен был чтобы обследовать развалины древнего гномьего поселения находящиеся в двух десятицах пути от города Брежа. С тех пор как поселение около двух тысяч лет назад пало под волной первого нашествия Мрака в тех местах прозванных проклятыми так больше никто и не поселился. Вместо этого хватало тех кто то и дело отправлялся туда в поисках мифических сокровищ древнего гномьего города и Норин лар Меркс среди них не был исключением. Впрочем платил он неплохо, и даже обещал выделить своим бойцам после окончания похода сорок процентов стоимости от всех найденных ценностей. Маг не скрывал что поход выйдет трудным и опасным, однако и награда была высока. Так что Дарг согласился со всеми условиями и подписал контракт. Оказалось к походу уже всё было готово, отряд был собран и ждал только приказа к отправлению который и поступил на следующий день после того как Дарг заключил с магом контракт найма.
Всего в отряде помимо нанимателя и Дарга состояло шестеро участников похода. Причём среди них ещё один человек владел магией. Им был суровый наёмник которому уже перевалило за сорок по имени Трог. Дар у него был не особо сильный и к своим сорока он успел выучить лишь пять заклинаний третьего и четвёртого уровня. Правда к его чести стоит сказать, что два из них были боевыми. Ещё одним интересным спутником затесавшимся в отряд был гном. Звали гнома Гролин и происходил он из клана Каменной луны. Что он забыл в развалинах древнего поселения своего народа он не говорил, но подготовился к пути основательно. Гном был буквально увешан оружием и бронёй. Помимо тяжёлой наборной брони и шлема арсенал гнома составляли тяжёлый двойной арбалет, боевой топор, меч несколько кинжалов и секира. Ещё двоих воинов звали Нэш и Кар, они наёмничали не первый год и в поход пусть и рискованный решили отправиться ради денег. Они надеялись найти в походе древние сокровища и по окончании дела получив свою долю уйти на покой. Ну а последними двумя членами небольшого отряда были две девушки — близняшки. Звали воительниц Тайра и Лайра и обе они были отличными лучницами, несмотря на то что были практически одного с Даргом возраста. При всём при этом девушки отличались весёлым характером и очень любили подшутить над своими спутниками, правда не в ущерб общему делу.
В этом Дарг убедился вчера вечером, когда после того как наниматель представил Дарга остальным членам отряда девушки принялись усиленно с ним заигрывать не забывая при этом подливать в его стакан пиво. Наконец когда Дарг по их мнению достаточно набрался девушки отправили Дарга в его номер который ему выделили недавно, пообещав в скором времени к нему присоединится и не включать свет. В тот раз Дарг так ничего и не заподозрил, однако не желая ударить в грязь лицом перед девушками и находясь при этом в не совсем трезвом расстоянии наплевал на всё и используя Знак очищения за несколько секунд очистил свой организм от алкоголя. Потому когда в комнату к Даргу вместо двух молодых девушек ввалились две старухи весьма почтенного возраста и принялись с ним заигрывать, Дарг сумел достойно выйти из этой ситуации, и когда в его комнату ворвалась вся остальная компания, за исключением разумеется нанимателя который в таких глупостях не участвовал, Дарг валялся на кровати совершенно один с большим удовольствием рассматривая их вытянувшиеся от удивления физиономии. Да воспоминание было из разряда приятных, так как девушкам всё же пришлось сдержать своё обещание и ночь прошла весьма бурно. Правда повторения ночных безумств девушки больше не допускали держась в дальнейшем с Даргом так, как будто ничего и не было.
Отряд двигался на юго-восток по хорошо укатанному телегами тракту до самого вечера, после чего отряд остановился на ночёвку. Ночь прошла спокойно, а вот на следующий день начались неприятности. Первая из них случилась ближе к обеду, когда отряд готовился устроить обеденный перерыв. В это время на дороге двигаясь встречным курсом появился отряд вооружённых всадников. Судя по всему наёмников количеством в десять человек. Завидев их Норин отдал приказ готовится к бою и спустя несколько минут первым атаковал противника. Атаковал наниматель используя какое-то заклинание в виде гигантской сети обрушившейся на врагов. Это принесло свои плоды, и уже через несколько мгновений несколько воинов противника рухнули на землю обездвиженными. Трог тоже использовал в бою боевое заклинание вызвав молнию поразившую ещё одного из врагов.
Остальные члены отряда тоже схватились за оружие. Гном принялся заряжать арбалет, а лучницы в это время прикрываемые щитами наёмников открыли по противнику стрельбу. В считанные мгновения всё было кончено. Такого отпора отряд противника явно не ожидал и потеряв в первые же секунды боя более половины отряда остальные бросились на утёк, правда уйти удалось всего лишь двоим из них. Четверо наёмников из вражеского отряда погибло, ещё четверо попало в плен. И при всём при этом Дарг во время боя успел лишь обнажить оружие готовясь к бою.
После окончания молниеносного сражения Норин распорядился сделать перевал на обед, а сам в это время отведя пленников в сторону чтоб его никто не слышал и стал допрашивать пленников предварительно создав какое то заклинание которое полностью перекрыло все звуки доносящиеся с того места где проходил допрос. Даргу всё это не нравилось, однако остальные никакого беспокойства не проявляли и в приподнятом настроении занимались своими делами. Тем временем допрос пленных подошёл к концу закончившись весьма драматично. Как только пленники перестали интересовать мага он четырями выверенными движениями добил их, после чего развеял свои чары движением руки. Всё это Дарг наблюдал используя истиное зрение и потому как только чары развеялись подошёл к нанимателю.
— Ты чего-то хотел Дарг? — спросил он.
— Да. Меня интересует почему мы без всяких причин напали на этот отряд?
— А моего приказа тебе недостаточно — холодно спросил маг.
— Нет. Я нанимался в отряд отправляющийся в развалины древнего города, а никак не в разбойничью шайку нападающую на всех подряд!
— И что ты сделаешь? — в тоне мага стали появляться угрожающие ноты и Даррг мысленно активировав защитный амулет приготовился к бою.
— Если причины нападения меня не удовлетворят я расторгну контракт, думаю так будет лучше.
— Да реакция неплохая, сначала кинжал мне в сердце, затем резкий разворот и ещё два кинжала полетят в тех кто кинется на мою защиту, затем рывок за деревья… ну а там как сложится, и самое главное абсолютная уверенность в своих силах. Можешь расслабиться, нападать на тебя никто не собирается. Этих людей нанял один мой не очень хороший знакомый по имени барон Реван. Они планировали использовать для нападения эффект внезапности, однако о готовящемся нападении на нас я узнал заранее и принял свои меры. Такие причины тебя устроят Дарг?
— Вполне, и прошу простить меня за излишнюю подозрительность.
— Не стоит. Всё это на самом деле выглядело со стороны не очень хорошо, так что я и сам рад что мы уладили это недоразумение. И вот ещё что Дарг, ты говорил что изучил два заклинания но среди них нет ни одного боевого. Я хочу помочь тебе исправить этот досадный пробел. С сегодняшнего дня мы займёмся с тобой изучением заклинания «Молния» это заклинание одно из слабейших, но для начала оно подойдёт в самый раз. Кстати сегодня Трог в бою использовал именно его.
— Спасибо, когда приступим?
— Прямо сейчас — маг взял в руки палку и присев на корточки стал что-то чертить на земле не забывая при этом говорить:
— «Молния» — это заклинание третьего круга. Оно имеет множество более сложных производных, таких например как заклинание второго круга «Удар молнии» или заклинание первого круга «Разряд». Энергии оно потребляет немного, и при этом является весьма эффективным с лёгкостью преодолевая любую изготовленную из метала броню.
С этими словами Норин наконец закончил чертить свой рисунок которым оказалось изображение магической энергоформы. Это было совсем непохоже на тот метод обучения которым Дарга обучал Мариус во время его похода с торговцем. Тем временем маг запитал рисунок силой и перед Даргом появилось объёмное изображение энергоформы.
— Приступай к изучению — закончив сказал маг — а у меня пока есть кое какие дела. Энергии в этой невоплащённой энергоформе хватит на пару часов. Мы как раз примерно столько времени и пробудем на этом месте. А вечером я изготовлю для тебя ещё одну.
Да этот способ обучения учеников был намного удобней того что демонстрировал Мариус. Мариус во время обучения всё время вынужден был поддерживать практически готовое заклинание постоянно подпитывая энергией. Разумеется это требовало больших затрат сил и энергии, чего не требовалось Норину просто создавшему и закрепившему так называемую невоплощённую энергоформу. Сама структура заклинания «Молнии» была не очень сложной, по крайней мере не сложней заклинания «Воздушный щит» на изучение которого у Дарга ушло всего несколько дней. Так что теперь если всё пойдёт хорошо можно было надеяться окончательно запомнить структуру заклинания ещё до того как отряд достигнет места назначения.
На то чтобы выучить новое заклинание у Дарга ушло восемь дней. За это время ничего примечательного с отрядом не произошло, нападений на отряд не происходило, а конечная цель пути неуклонно приближалась. Сейчас на горизонте можно было хорошо рассмотреть тянувшуюся впереди невысокую горную гряду в которой несколько тысяч лет назад обитали гномы. Именно от гнома Дарг после долгих расспросов узнал много интересного о цели их пути. Назывался древний город гномов Бран-Хол в древние времена он славился на весь мир своими богатыми залежами руд и лучшими в мире оружейниками и кузнецами. Несколько сотен лет город богател и процветал вызывая зависть окрестных королевств. Несколько раз богатый город пытались захватить и разграбить, но боевой хирд подгорных воинов неизменно наказывал дерзнувших покуситься на их богатства. Всё закончилось в один момент когда две тысячи лет назад в самом центре Бран-Хола пробудилось древнее зло которое впоследствии прозвали первым нашествием мрака.
Просто в один далеко не прекрасный момент пещеры под городом заполнили тысячи кровожадных монстров убивавших всех подряд. Город пал, как пали и многие другие поселения на поверхности под нашествием бесчисленных армий мрака. И до сих пор тайна появления этих монстров оставалась неизвестна. Первое нашествие мрака длилось целых четырнадцать лет опустошив огромную область и уничтожив сотни тысяч жителей. Остановить его удалось лишь тогда, когда все остававшиеся на тот момент не захваченные монстрами страны объединившись дали армии мрака последний бой в котором и был убит командовавший армией мрака высший демон принявший облик дракона. Армии мрака лишившись своего предводителя резко потеряли инициативу и по прошествии ещё трёх лет были плностью уничтоженны. С тех пор произошло ещё три нашествия мрака, при которых армии мрака возглавляемые архидемоном появлялись в разных местах материка. К счастью ни одно из них не было столь разрушительным как первое, а последнее четыреста двенадцать лет назад и вовсе было остановлено практически сразу оперативно собранными отрядами ордена храмовников.
Вот такие интересные вещи поведал Даргу Гролин с которым у него сложились приятельские отношения, впрочем как и с остальными членами их небольшого отряда.
— С этого момента всем держатся на чеку — вдруг произнёс наниматель — начинаются нехорошие земли и нападение может последовать отовсюду.
Дарг и сам чувствовал что что-то изменилось, но между тем никакой опасности не ощущал, скорее даже наоборот здесь Дарг чувствовал себя комфортно как никогда.
— Здесь повсюду в избытке разлита сила смерти — продолжал между тем Норин — так что нам в первую очередь стоит опасаться мертвяков и подобную нечисть. Дежурить с этого момента будем по двое, не исключено нападение вампиров или оборотней.
После этих слов весь отряд подобрался и дальше стал следовать удвоив осторожность. А Дарг в это время задумался над другим вопросом. Истинное зрение и вправду показало чрезмерную насыщенность этой местности энергией враждебной всему живому, но только не Даргу. Эта энергия покорно обтекала Дарга и впитывалась им благодаря одному лишь желанию. Объяснение этому дарг нашёл только одно: а именно некромангерскую составляющую своей сущности. Некромангеры с древних времён были на ты со смертью, и именно к магии этой стихии всегда были предрасположены. Смерть была основой их могущества, именно с помощью её силы создавались знаменитые на весь север некролегионы несущие смерть врагам империи, и именно она давала силы творить некромангерам свои боевые заклинания. А теперь похоже и Дарг сумел найти с этой силой общий язык.
Тем не менее расслабляться не стоило. Будь на месте Дарга самый обычный некромангер поход к горам для него и его спутников превратился бы в легкую прогулку, а мертвяки и прочая нечисть просто сами бы старались ему угодить.
К сожалению такими способностями Дарг не обладал и потому приходилось быть на стороже. Первый скелет им повстречался ближе к вечеру. Скелет был так себе. По классификации некромангеров одного из низших уровней. Такого запросто можно без особого риска зарубить мечом, однако маг решил до этого не доводить, и попросту сплетя заклинание угостил его огненным шаром. Скелет был слабенький и от такого подарка просто вспыхнул и рассыпался на части.
— Ха, и это всё — рассмеялась Тайра, девчонки чтобы их не путали носили разные причёски по которым их и отличали остальные — я думала скелеты более живучи.
— Это так, просто скелет нам попался довольно слабый, так что расслабляться не советую. Уже темнеет остановимся здесь — распорядился Норин — Дарг, Трог осмотрите окрестности только осторожно, остальные разбиваем лагерь.
Молча кивнув Дарг с Трогом разбрелись в разные стороны. За минувшие дни всё уже было отработано до автоматизма, обязанности разведчиков неизменно ложились на их плечи и потому Дарг с Трогом давно разработали свой маршрут. Дарг осматривал северную и восточную стороны лагеря, в то время как Трогу доставалась южная и западная. Остановился отряд на небольшой поляне вблизи дороги, вокруг располагалось множество рощиц, и по крайней мере ближайшие из них следовало хорошенько осмотреть.
Осмотр ничего подозрительного не выявил и Дарг уже собирался повернуть назад как вдруг слева от него среди деревьев мелькнула какая-то тень. Конечно это могло быть и потревоженное Даргом животное, но он не особо в это верил. Обычный человек со своим зрением эту мелькнувшую тень заметил бы вряд ли, а потому Дарг решил не показывать что обнаружил слежку и лишь удвоив осторожность двинулся дальше.
Тень атаковала внезапно, со спины, но неожиданного нападения у неё не получилось. Дарг ускоривший реакцию и скорость до предела сумел вовремя заметить угрозу и резким перекатом откатился в сторону и развернулся лицом к врагу. Им оказался вампир, низший вампир возраст которого вряд ли превышал два десятка лет. Сейчас глаза вампира горели жаждой и весь вид его выказывал готовность к атаке. Правда шансов у него перед Даргом почти не было, низшему вампиру не одолеть истинного, пусть даже и полукровку. Дарг в своей победе был уверен, однако и привлекать к себе внимание лишним шумом тоже не хотелось и потому Дарг оскалившись выпустил клыки и медленно потянул кольцо с пальца. Как только перстень покинул своё место поведение вампира резко изменилось, он вдруг грохнулся на колени и склонил голову.
— Простите Повелитель я не узнал вас сразу, чем ваш покорный слуга может угодить вам.
— Как твоё имя?
— Родариус Повелитель. Клан Летучей мыши.
— Моё имя Дарг, из клана Тремер. Сколько вас здесь.
— Двенадцать, Повелитель одинадцать низших и один истиный вампир.
— Высших нет?
— Нет. Наш предводитель в отличии от вас ещё не достиг этого уровня.
— Понятно…
Действительно всё было понятно. Клан Летучей мыши скрывался в этих землях от преследования со стороны людей. Как Дарг уже понял вампиров здесь очень сильно не любили и при малейшей возможности подвергали гонениям, сопротивляться которым они были не в силах. Низшие вампиры в большинстве своём слишком слабы. Они появляются на свет после укуса истинного или высшего вампиров и набирают силу очень медленно. Только на то чтобы научится переносить свет у них уходит до пятисот лет, а чтобы обрести настоящую силу им нужно как минимум пара тысячелетий. Истинные конечно находятся на следующей ступени но и они не всемогущи. Истинный вампир может с детства переносить свет обладает большой силой, скоростью и реакцией и даже иногда способностью к магии крови. Это сильные бойцы но их никогда не бывает много так как естественная рождаемость у вампиров находиться на крайне низком уровне и дети в вампирских семьях появляются очень редко. И наконец высшие. Высшие вампиры это настоящие машины для убийств превосходящие по всем параметрам как низших так и истинных. Высшие вампиры обладают способностями к трансформации и могут применять боевую форму в которой действуют ещё эффективней. Высшим вампиром могут стать как низшие так и истинные, вот только шансы на это у них не равны. Большую часть высших вампиров составляют истинные, и лишь единицы пробиваются наверх из самого низа.
В клане Летучей мыши высших не было. Один истинный пусть и предстовляет собой значительную силу, но и он противостоять хорошо вооружённому отряду во главе с магом или двумя не сможет. Низших же и вовсе можно в расчёт не принимать, особенно если они такие же как Родариус. В дневное время они были не опасны, да и ночью большой силы не представляли.
— Как зовут вашего предводителя?
— Арчиран, Повелитель.
— Хорошо. Передай ему что я хочу с ним поговорить. Я буду ждать его в полночь у северной оконечности расположившегося неподалёку отряда людей и одного гнома.
— Как прикажете повелитель. Мы придём.
— Да и присмотрите заодно чтобы мой покой и покой моих спутников никто ночью не потревожил.
— Хорошо повелитель, мы всё сделаем.
— Тогда иди Родариус. Я буду ждать в полночь.
Через мгновение вампир уже скрылся с глаз Дарга оставив его одного. После этого Дарг завершил осмотр близлежайщих к лагерю територий и вернулся назад доложив что ничего подозрительного не обнаружил.
На ночь Норин как всегда создал вокруг лагеря сторожевую сеть которая должна была предупредить его в случае появления нежелательных гостей. Но даже несмотря на это каждую ночь лагерь помимо магической защиты должен был стеречь ещё и часовой. Хорошо хоть наниматель под конец отменил своё распоряжение о дежурстве парами и членам отряда как и обычно приходилось дежурить по одному. Смена Дарга как раз приходилась на полночь, что и подвигло Дарга назначить встречу именно на это время.
Самым сложным во всей затее Дарга было миновать следящую паутину Норина так, чтобы маг этого не заметил. Сама следящая паутина была настроена магом таким образом, чтобы не реагировать на тех членов отряда которые находятся внутри неё, и обнаруживать тех кто приближается к ней снаружи. Вот и получалось что пригласить вампиров внутрь её периметра он не мог, как и покинуть его самому так чтобы этого не заметил маг. Впрочем Дарг придумал способ её обойти, для этого он закрепил на одном из камней своеобразный образец своей ауры, напитал его силой и закрепил знаком Ш`Ран. Получилось неплохо, теперь сторожевая паутина Мага должна принимать камень за самого Дарга, и соответственно его отсутствия не заметить. Теперь оставалось сделать самое сложное, незаметно миновать паутину так чтобы не насторожить поисковую паутину, так как количество объектов запрограммированных в заклинание меняться не должно. Для этого Дарг до предела сосредоточившись сумел создать заклинание используя сразу семь Знаков, навесив на себя защитную сферу и таким образом покинул лагерь.
Вампиры появились в точно назначенное время. Их было трое, один истинный и двое низших одним из которых оказался уже знакомый Даргу Родариус. Вторым низшим вампиром был огромный двухметровый человек, возраст которого Дарг на вскидку определил лет в шестьсот — семьсот. Это без сомнения был хорошо подготовленный боевик в пользу которого говорил и огромный двуручный меч за спиной. Истинный вампир командовавший здешними вампирами тоже оказался не промах. Возраст его был никак не меньше двух тысяч лет, а мощная аура накачанная силой до предела говорила о том, что от звания высшего его отделяет совсем немного, возможно всего лишь одно усилие.
— Мы пришли — сказал истинный когда отряд неторопливо приблизился к Даргу — зачем ты звал нас.
— Поговорить. Наш отряд находится сейчас на вашей территории, а мне неприятности с вашим кланом не нужны. Кроме того вы сможете поведать мне о окрестных землях, что оможет мне и моим спутником избежать многих неприятностей.
— Хорошо. Но у меня прежде есть одна небольшая просьба — неторопливо проговорил истинный.
— Я слушаю.
— Не могли бы вы снять блокирующее кольцо?
Дарг улыбнулся, и молча потянул перстень с пальца. Просьба вампира была понятна, доверять полностью тому что увидел низший, тем более настолько молодой как Родариус он не мог, и потому спешил развеять появившиеся у него сомнения.
— Интересная аура — сказал спустя несколько томительных минут вампир — я бы сказал даже очень интересная. Не думал что когда либо увижу высшего вампира одного из четырёх проклятых кланов. Значит клан Тремер всё ещё жив?
— И процветает — ответил Дарг — Насколько я помню сейчас в клане состоит около восьмисот вампиров. Два десятка высших, более двухсот истинных и более пятисот низших из которых более половины старше трёх сотен лет. Кроме того в клане сейчас более сотни кровавых волшебников.
— Да, весьма неплохо. А вот наш клан переживает далеко не лучшие времена, и находится на грани уничтожения. Я рад что не все кланы постигла такая участь. Разумеется мы будем рады помочь вам уважаемый Дарг в силу своих возможностей. Кстати моё имя Арчиран, глава клана Летучих мышей. Родариуса ты уже видел, а это Логар, один из трёх вампиров спасшихся вместе со мной после штурма замка Крыло Ночи. Мы не только поможем информацией, но и проследим чтобы вас миновали ненужные неприятности.
— Благодарю, буду весьма благодарен…
В обществе вампиров Дарг провёл пол часа. Конечно этого времени было недостаточно для того чтобы узнать всё что интересовало Дарга, но и полученная информация была полезна. Уже вернувшись в лагерь и уничтожив все следы по которым могли определить его отсутствие на посту Дарг ещё раз обдумал полученную от вампиров информацию закрепляя её в голове. Окрестности Бран — Хола особой опасности для кладоискателей не представляли. По словам Арчирана здесь можно было встретить лишь слабеньких скелетов, зомби и другую мелкую нечисть которую вампиры и сами обещали отогнать от двигавшегося к развалинам древнего города отряда. Опасности начинались уже в самом Бран-Холе. Вампиры всего несколько раз пытались соваться туда, но получая ожесточённый отпор местных обитателей неизменно откатывались назад. Населяли Бран-Хол куда более опасные обитатели чем его окрестности. Подпитываемые эманациями смерти склеты и зомби были намного сильней чем на поверхности. Вампиры рассказывали что встречали в развалинах не только простых скелетов, но и скелетов воинов, скелетов рыцарей и даже скелетов магов. В общем та ещё компания. Но даже не это было самым страшным: в развалинах Бран-Хола водился лич. А эти твари всегда были сильны, тем более на своей территории. А уж если лич соберёт себе в помощь отряд из скелетов и зомби, то и вовсе имеющимися силами справится с ним попросту будет невозможно. Оставалось надеяться что Норин знает на что идёт, и соответствующим образом подготовился к походу.
Тем временем смена Дарга подошла к концу и он разбудив Нэша отправился спать.

Глава 3
Бран-Хол

Последующие два дня пока отряд кладоискателей приближался к развалинам древнего города ничего примечательного с ними не случилось. Конечно если не считать встречу одного скелета и двух зомби с которыми без особых проблем расправился Норин используя магию. Вампиры соблюдая договорённость втайне от всех остальных членов отряда, за исключением Дарга который общался с ними каждую ночь прочёсывали территорию вдоль траектории движения отряда и зачищали её от врагов. Большинство членов отряда радовались тому, что нечисть их не беспокоит, вот только Норин и Гролин с каждым часом не заговариваясь хмурились всё больше ожидая в любой момент какой-нибудь гадости. Успокоились они только тогда, когда отряд достиг входа в огромную пещеру которая и являлась входом в Бран-Хол.
Бран-Хол как и большинство городов гномов располагался под землёй, в глубине скального комплекса где гномы жили, добывали руду и работали производя свои знаменитые на весь мир изделия. Бран Хол был не самым крупным поселением гномов и имел в глубину всего семь уровней которые сейчас просто кишели нечистью. Достигнув входа отряд расположился на отдых и ночёвку решив пере спуском немного передохнуть. Спускаться в подземелье решили в пятером оставив на защите лагеря близняшек и Кара который вчера нарвавшись на скелета успел получить рану прежде чем того испепелил огнём маг. Решение было взвешенным, так как лагерь всё равно нужно было оставлять охранять двух — трёх человек, а на эту роль именно они подходили лучше всего, что было понятно: Кар был ранен, пусть и не тяжело, а от лучниц в подземельях толку было не много. Провести внутри города гномов наниматель рассчитывал один — два дня за которые маг рассчитывал найти одному ему известные вещи.
Спуск в подземелье Бран-Хола начали рано утром следующего дня. Двигались цепочкой следуя один за другим используя для освещения магические светлячки. Первым шёл гном, за ним двигались Норин, Дарг, Нэш и замыкал шествие Трог. Пещера служившая входом в Бран-Хол могла пропустить в ряд и весь отряд но в целях безопасности предпочитали следовать в заранее оговорённом порядке. Особенно сильно на таком порядке движения настаивал гном. По его словам пещеры Бран-Хола были буквально наполнены всевозможными ловушками, определить которые мог только гном умеющий читать секретные знаки своего народа, а терять людей по неосторожности никому не хотелось.
Пещеры Бран-Хола впечатлили всех. Только на то чтобы высечь огромные тунели с величественными барельефами изображавшими повседневную жизнь и войны жителей древнего города у гномов должны были уйти десятки, если не сотни лет. Уже на первом уровне кладоискателям стали попадаться остатки их менее удачливых коллег, причём Дарг обратил особое внимание что неповреждённых остатков просто нет, скелеты встречавшиеся на пути были буквально изрублены на куски. И даже они могли представлять опасность. Дарг хорошо рассмотрел как один из таких изрубленных мертвяков попытался пошевелиться, но силы в скелете оставалось немного и после непродолжительных попыток он окончательно затих.
Первый уровень Бран-Хола начинался с огромной площади заставленной рядами огромных упирающихся в потолок колонами между которыми и сейчас сохранилось большое количество вырезанных из камня статуй гномов. В Древние времена именно здесь велась вся торговля с жителями поверхности проход которых на нижние уровни был запрещён. От располагавшихся когда то здесь прилавков с товарами сейчас остались лишь горы деревянной трухи, самими же товарами подгорных жителей здесь и не пахло. Задерживаться здесь отряд не стал и Гролин не сбавляя шаг повёл своих спутников дальше не отвлекаясь. Вслед за торговой площадью располагались жилые уровни первого уровня. Некогда здесь жил средний класс гномов, здесь же когда то располагались торговые склады на которых хранился товар продаваемый и покупаемый на торговой площади. Задерживаться здесь тоже не стали, всё ценное с первых уровней древнего города давно вынесли и чтобы найти что то ценное следовало двигаться дальше, на нижние ярусы города гномов. Проходом на второй и третий уровень служила огромная винтовая лестница соединяющая первый второй и третий уровень Бран-Хола между собой. Именно на лестнице отряд ожидала первая за сегодняшний день неприятность. Она выразилась в отряде скелетов — воинов расположившихся у входа на лестницу и атаковавших отряд наёмников когда тот стал приближаться к лестнице. Отряд скелетов состоял из шести скелетов воинов во главе с могучим скелетом — рыцарем. Все скелеты воины были вооружены мечами и щитами, а скелет рыцарь и вовсе орудовал здоровенным неподъёмным двуручником.
До скелетов оставалось шагов двадцать когда Норин атаковал скелетов своей любимой сетью, выведя из строя сразу троих воинов скелетов. Дарг и Трог поддержали это начинание пустив молнии в оставшихся противников. Трог попал молнией в скелета воина отчего тот на миг пошатнулся после чего невозмутимо последовал дальше не обращая внимания на обуглившуюся грудную клетку. Заклинание Дарга сделало и того меньше. Дарг выбрал своей целью скелета — рацыря который от летящей в него молнии просто отмахнулся мечём. Сплести ещё одно атакующее заклинание Дарг просто не успевал, и приготовился встретить врагов обнажив меч и щит. Более опытные в этом отношении Трог и Норин сумели за это время сплести ещё по одному заклинанию. После этого один из воинов скелетов в которого угодил огненный шар запущенный Норином осыпался грудой обгоревших костяков, а другой получив в грудь ещё одну молнию заметно снизил свою скорость, а уже в следующий миг отряды сшиблись в ближнем бою.
Противником Дарга оказался скелет — рыцарь. Это был опасный, но тем не менее знакомый противник. Скелеты — рыцари широко применялись в армии тёмной империи. Они составляли ударную силу некролегионов, из них составляли отдельные полки тяжёлой пехоты, и разумеется они в большом количестве входили в личные армии Великих и Старших домов некромангеров. Разумеется рыцарей Отчаянья учили способам противодействия и слабым местам всех видов нечисти с которой они могли столкнутся в бою. А так как междоусобные войны между домами империи были не редкостью подготовка борьбы против нежити велась на довольно высоком уровне. Скелеты рыцари были наделены большой силой, но вот со скоростью дела у них обстояли не столь блестяще. Чтобы орудовать двуручным мечом нужна не только большая сила но и сноровка, а в этом скелеты — рыцари были не столь сильны. Даргу не составляло особого труда уклонятся от мощных, но тем не менее предсказуемых действий своего противника. В борьбе со скелетом — рыцарем главным залогом успеха была не сила, а ловкость. А ловкости Даргу было не занимать. Дарг устроил вокруг своего противника настоящий танец уварачиваясь от его ударов и нанося постоянные контрудары. Наконец подловив скелета рыцаря на широком замахе Дарг сумел приблизится к нему вплотную и одним ударом снёс ему голову, а в следующий миг скелет осыпался на пол грудой костей. У остальных дела тоже шли неплохо. Четверо скелетов воинов уже валялись на полу небольшими кучками искарёженных костей, а остовавшихся ещё на ногах последних двух костяков с упоением рубили на куски гном и Нэш. Вскоре и с ними было покончено и после непродолжительного отдыха отряд двинулся дальше.
На второй ярус было решено не заходить и отряд миновав вход на него двинулся сразу на третий. Это был главный уровень всего подземного комплекса города гномов. Именно здесь располагался королевский дворец правителей Бран-Хола, здесь же некогда располагались университет, библиотека а также зал заседаний выборных старейшин города. Это была самая богатая часть города в которую и направлялось большинство экспедиций кладоискателей с поверхности. Однако Норина третий уровень не интересовал и он кратчайшей дорогой повёл отряд ко входу на четвёртый
Сначала всё шло хорошо и большую часть пути до спуска на четвёртый уровень они проделали благополучно, но вопреки надеждам так просто третий уровень их не отпустил. Всё случилось тогда, когда впереди уже появилась арка прохода ведущего на нижний уровень. Первым неладное почувствовал гном, просто он вдруг сделав очередной шаг застыл на месте и сделал знак остальным последовать его примеру.
Причина его беспокойства стала ясна буквально через несколько секунд.
Сначала Дарг услышал едва слышимый цокот когтей по камню который с каждой секундой становился всё отчётливей. Это продолжалось недолго и наконец спустя всего четверть минуты с того времени как гном дал команду остановится, появилась и его причина, вернее несколько причин. Зловещий цокот издавали пауки, огромные, размером со сторожевую собаку пауки которые не сбавляя темпа со всех ног стремились к застывшему на месте отряду. И самое плохое их было много, очень много.
— Бежим — первым среагировал Норин в ответ на угрозу и подавая пример кинул в гущу приближающихся монстров огненный шар и бросился бежать к спуску на четвёртый уровень.
Через мгновение остальные последовали его примеру со всех ног бросившись к спасительному проёму, где узкий проход по крайней мере не позволит паукам атаковать со всех сторон. Слава всем тёмным и светлым богам пауки особыми скоростными характеристиками не отличались и у спасительного прохода отряд кладоискателей оказался раньше чем пауки их догнали. Здесь уже настал черёд действовать Норину, встав в проходе маг прикрываемый с двух сторон гномом и Даргом поднял к проходу руки и стал формировать перед собой структуру очень сложного заклинания. Сформировать его до конца он успел в последний момент благодаря чему прямо перед пауками появилась голубоватая прозрачная стена запечатывавшая им прход дальше.
— Всё — выдохнул обессиленный маг — идём дальше, эта стена продержится не меньше получаса, а за это время пауки потеряют к нам интерес.
В следующий миг отряд двинулся дальше в прежнем порядке. Надо признать что из передряги с пауками наёмникам удалось выбраться только благодаря нанимателю который опять показал себя очень даже не слабым магом.
Спуск на четвёртый уровень представлял собой идущий прямо наклонный тунель которым в старые времена пользовались простые жители города. На четвёртый уровень помимо этохо хода вело ещё несколько других, одним из которых по видимому придётся воспользоваться на обратном пути. Четвёртый уровень представлял собой промышленный центр Бран-Хола. Именно здесь некогда располагались знаменитые кузни гномов продукция которых ценилась по всему миру. И именно сюда судя по глазам нанимателя они и держали путь.
— Отлично, мы почти у цели — подтвердил догадку Дарга Норин — теперь Гролин дело за тобой. Вот держи как договаривались, вторая часть шифра.
С этими словами маг достал из своей сумки какой-то свиток и протянул его гному. Гном между тем проворно выхватил свиток и развернув его погрузился в чтение.
— Это то что нам нужно — воскликнул до нельзя возбуждённый гном через пару минут чтения — теперь я знаю куда нам идти. Следуйте за мной мы уже близко.
— Ну так чего же мы ждём — ответил Норин — мы уже почти три часа блуждаем по этим подземельям и это мне начинает надоедать.
— Потерпи ещё пятнадцать минут. Вход в святилище здесь неподалёку — раздражённо что его отвлекают бросил гном трогаясь с места.
Теперь они двигались строго вдоль правой стены не обращая внимания на попадающиеся по пути кузницы в которых могло хранится ни мало дорогих вещей. Наконец через четверть часа такого бесцельного пути гном остановился перед одной из стен туннеля покрытой переплетающимся барельефом в виде каменного цветка.
— Вот оно — торжественно заявил гном — гордитесь, скоро вы увидите величайшее сокровище моего народа.
Гном нажал на стене на несколько едва выступающих выступов после чего часть стены поползла вверх.
— Идите внутрь — распорядился гном — а мне ещё нужно закрыть проход.
Повинуясь этому уазанию гнома все остальные участники отряда зашли внутрь и остолбенели. Перед взором поражённых до глубины души наёмников возник ярко освещённый хрустальный чертог в центре которого стоял массивный гранитный алтарь на котором лежал выточенный из одного куска алмазный меч переливающийся ярко красными оттенками. Вокруг алтаря располагались вылитые из золота статуэтки в виде драконов располагающиеся на мифриловых постаментах. Всё это добро стоило огромного состояния на которое можно было приобрести половину какого-нибудь не слишком большого и богатого королевства. Оставалось только собрать всё это богатство и как можно быстрей возвращаться.
Дарг протянул руку чтобы взять с постамента одного из золотых дракончиков как вдруг почувствовал резкий удар сзади. Уже в падении Дарг сумел перевернуться и его глазам предстала страшная картина. У входа в пещеру с проломленной головой в луже крови валялся гном. Рядом с Даргом валялся так же поражённый ударом Нэш, А немного в стороне оседал на землю потерявший сознание Трог. И что самое интересное за всей этой картиной с усмешкой стряхивая с пальцев остатки чар наблюдал их наниматель Норин лар Меркс. В следующий миг Дарг попытался пошевелится, однако это ему не удалось, незримые силы надёжно приковали Дарга к полу не позволяя пошевелится.
— Даже не надейся, мою паутину так просто не разорвать — усмехнулся маг — Магией тоже пользоваться не советую, твои жалкие молнии не приченят мне вреда, зато я могу разозлиться.
— Зачем? — выдавил из себя Дарг.
— Зачем, ну конечно не из-за сокровищ, всё это мне не нужно, мне нужен только этот меч. Этот меч ключ к великому могуществу которое теперь моё. Именно он вызвал первое нашествие мрака, да и остальные лишь последствия выбросов силы этого артефакта. Теперь когда он мой Я смогу управлять нашествиями армий Мрака и стану величайшим магом в этом мире. Согласись, это того стоит. Что же касается вас, мне не нужны лишние свидетели так что прощайте. Мне нужен только один из вас, а об остальных позаботится лич. Я уже чую его так что мне пора, пока лич будет с вами развлекаться я успею далеко уйти так что приятно оставаться.
С этими словами обезумевший маг пересёк разделявшее его от меча растояние и взял его в руку сняв с алтаря. В этот момент Дарг наконец смог создать заклинание молнии и направил его на Норина.
— Ах какая настойчивость, я же говорил что твои жалкие молнии мне не повредят — невозмутимо сказал маг защита которого с лёгкостью поглатила молнию Дарга — сначала я хотел принести в жертву тебя, но пожалуй для такого упрямца это будет слишком лёгкой смертью. Радуйся я оставляю тебя личу, поверь уж он позаботится о том чтобы твоя смерть была не столь лёгкой.
С этими словами маг шагнул к выходу по пути вонзив клинок в сердце лежавшего ближе всего к выходу Трога. В ответ на это меч налился багровым светом, а кровь попавшая на него стала бесследно исчезать впитываемая могучим артефактом. Что стало происходить с древним артефактом дальше Дарг уже не видел, так как маг покинул помещение оставив их с Нэшом в чертоге одних в окружении трупов.
Между тем свет в помещении истончаемый хрустальным чертогом стал меркнуть, а напряжение силы разлитой в пространстве вокруг наоборот стало стремительно возрастать. Ничего хорошего от этого Дарг не ожидал. И потому мучительно искал способы освободится. Паутина созданная Норином держала крепко, однако и она как и всё на свете не была неуязвима и Даргу оставалось только найти её уязвимое место. К сожалению на помощь Знаков здесь рассчитывать не приходилось, да и на энергоформы которые изучил Дарг надежд в общем то не было. Оставалось только рассчитывать на истинное зрение, да собственную силу. В магическом плане паутина сковывающая дарга предстала перед ним в виде переплетения энергетических нитей созданных силой воздуха, окончательную форму которым предавали скобы скрепляющие каркас заклинания. Именно эти скобы Дарг и выбрал в качестве своей цели. Обнаружив центральную скобу являющуюся центром всего заклинания Дарг принялся направлять в неё потоки сырой силы стремясь таким образом расшатать структуру всего заклинания, что в конечном итоге должно было привести к его дестабилизации и как следствие самоуничтожению.
Внутренняя сила Дарга стала стремительно убывать расковываемая чрезвычайно неэффективно. Но несмотря на это, эти усилия вскоре стали приносить свои плоды и Дарг стал замечать что под воздействием его силы паутина стала давать слабину с каждой минутой расшатываясь всё больше и больше. Вскоре силы Дарга стали подходить к концу, но и заклинание сковывавшее двух пленников должно было вот вот рассыпаться и в это время в чертог вошёл он.
Это был лич, само воплощение смерти и тёмной магии, и пришёл он не один. Свиту лича составляли сразу четверо скелетов — рыцарей и двое скелетов магов. Впрочем в такой охране мёртвый волшебник не нуждался. С двумя обессиленными пленниками сковывающего заклинания он мог справится и сам не особо при этом не напрягаясь.
Завидев пленников лич довольно взвыл и шагнул по направлению к жертвам. В следующий миг Дарг ощутил огромный выброс силы направленный на них с Нэшом. Этот выброс силы должен был окончательно добить их лишив последних сил и воли к сопротивлению. Дальше лича ждало только пиршество которое произойдёт во время того как он будет убивать своих жертв. Личи всегда так поступали черпая в жертвах силу и наращивая при этом своё могущество. Вскоре пленники должны были превратится в его покорных рабов, но в этот раз всё пошло не так.
Удар лича достиг своей цели, но вопреки всем ожиданиям его эффект для Дарга оказался совсем не таким как ожидалось. Обрушившийся на Дарга удар вызвал в нём резкую вспышку боли, но при этом Дарг почувствовал и резкий прилив сил. Скобы сдерживающего пленников заклинания под воздействием обрушившихся на них сил рухнули, и пленники наконец обрели свободу. Превозмогая боль Дарг стал подниматься на ноги. В это время обескураженный неудачей лич решил повторить свой удар обрушив теперь уже на одного лишь Дарга вдвое превышающий первый поток силы.
От обрушившегося на него удара Дарга буквально скрутило от боли, однако на ногах он устоял, и удивительное дело стал вдруг отчётливо какими-то внутренними чувствами ощущать столпившихся в комнате лича и его прислужников. И если лич для Дарга был закрыт, то со скелетами дело обстояло совсем иначе. Похоже что лич сам того не желая пробудил в Дарге силу некромангера — повелителя мёртвых, а победить некромангера на его поле было очень даже непросто.
Сосредоточившись на ощущениях Дарг без лишних движений мысленно проник в самое сосредоточение сил управляющих скелетами и стал пытаться переключать их на себя. Судя по безумно яростному крику лича это ему удалось, а уже в следующий миг Дарг почувствовал мощный удар в грудь, отбросивший его к противоположной стенке. Устав играть со своей жертвой лич решил с Даргом больше не церемонится, и запустил в него стрелу Мрака. Дарга спас амулет древних принявший на себя большую часть обрушившихся на него сил, что позволило ему отделаться лишь мелкими ушибами. А между тем обстановка в чертоге разительно изменилась. Попытка Дарга взять контроль над скелетами увенчалась успехом и сейчас в комнате кипел бой. На сторону Дарго перешло сразу четверо скелетов из свиты лича: трое скелетов — рыцарей и один скелет — маг. И они сейчас обрушились всеми силами на двух оставшихся под контролем лича воинов. В комнате воцарился хаос, в считанные секунды трое скелетов были уничтожены, и кто из скелетов кого лупит понять просто так было не просто. Но судя по всему скелеты контролируемые Даргом взяли верх.
К сожалению всё было не так просто. Лишившись своей свиты лич не перестал быть опасным противником что и доказал всем присутствующим. Развернувшись к атаковавшим его с тыла двум воинам скелетам он резко выдохнул. Появившаяся в следующие мгновения из его рта субстанция накрыла собой скелетов — рыцарей. Под воздействием этих чар кости скелетов стали превращаться в труху, и уже через пару секунд вместо них остались лишь кучки праха в который превратилось всё, даже мечи. «Дыхание вечности» в исполнении лича, это было что то, одно из могущественнейших заклинаний высшей некромантии в исполнении лича Дарг видел впервые. Чтобы создать такое заклинание, пусть и настолько бездарно, лич должен обладать просто колоссальной силой, а значит и при жизни должен был быть очень могучим волшебником — Владыкой смерти. И отчего то в душе Дарга крепла уверенность что он видит сейчас перед собой останки своего в некотором роде сородича — некромангера. К сожалению по внешности определить это было невозможно, так что эта догадка Дарга продолжала оставаться просто догадкой. Да и как их отличить, ведь даже при жизни некромангеры сохраняли в себе основные черты своих далёких предков — людей от которых их отличали только бледная кожа и чёрные глаза без зрачков. Само собой у лича этих примет не было, кожа мёртвого волшебника уже давно истлела обнажив местами череп и кости, а в глазницах и вовсе зияла пустота.
Тем временем единственный оставшийся ещё в строю скелет — маг атаковал лича каким-то сгустком голубоватого пламени. Особого вреда личу эта атака не принесла, а лишь прожгла на груди остатки полуистлевшей одежды после чего пламя добравшись до кожи монстра погасло. Оставить этот выпад в свой адрес безнаказанным лич не мог, один взмах руки и скелет был разорван на куски ударом стрелы мрака.
Скелеты погибли, но они дали Даргу время подняться на ноги и собравшись с силами прыгнуть в сторону повернувшегося сейчас к нему спиной лича. В самый последний момент тот что-то почувствовал и стал разворачиваться, однако было уже поздно: меч Дарга обрушился на голову мёртвого волшебника. На удивление легко меч почти не встретив сопротивления прошёл сквозь череп лича отрубив от него почти треть головы включая одну из глазниц. В помещении раздался очередной яростный рев, а на дарга обрушился очередная стрела мрака, вновь отбросив его от лича. Между тем лича трясло, получив фатальные повреждения головы он лишился большей части своей силы и сейчас стремительно пытался её восстановить. Прямо на глазах повреждённый участок стала заполнять серая дымка восстанавливающая форму черепа лича и в этот момент на мёртвого волшебника обрушился удар со спины. Огромный двуручный меч просто смял лича под собой окончательно его упокаивая, но на этом неведомый спаситель не остановился. Раз за разом на останки лича стали обрушиваться удары перерубая те кости которые ещё оставались целы. Это продолжалось долго, почти три минуты и закончилось только тогда, когда от лича остались лишь маленькие кусочки. И только закончив с этой утомительной работой спасители которыми оказались вампиры показались на глаза.
— Вы вовремя — поприветствовал их Дарг поднимаясь на ноги — я бы сказал даже очень вовремя.
— Это так — ответил Арчиран — мы с Логаром рады что вам пригодилась наша помощь.
— Кто это… — Вдруг протянул с пола очнувшийся но не до конца пришедший в себя Нэш — и что здесь произошло?
— Нас предал наш наниматель — ответил ему Дарг протягивая руку и помогая подняться — он убил Гролина и Трога после чего оставил нас с тобой на растерзание личу. Хорошо ещё что поблизости оказались мои друзья которые нам и помогли. А теперь давайте убираться отсюда, пока к нам не нагрянул ещё кто-нибудь.
— Только сначала давайте соберём здесь кое какие трофеи — добавил немного пришедший в себя Нэш — кажется за этим мы сюда и шли.
— Только быстро. Нам ещё надо догнать одного предателя…
— Не нужно. Маг предавший вас мёртв, его тело лежит у входа на третий уровень — сказал Арчиран.
— Вы его убили?
— Нет. Мы его не трогали. Предатель пал жертвой костяной гончей.
— А меч который он забрал из чертога?
— Никакого меча мы не видели — покачал головой вампир — но мы торопились. Возможно меч который вы ищите находится там, нужно лишь получше осмотреть всё вокруг.
— Тогда собираем трофеи и вперёд.
Несмотря на спешку на сбор и упаковку сокровищ ушло около пятнадцати минут по истечении которых вампиры, Дарг и Нэш двинулись в обратном направлении. Да и то взяли лишь небольшую часть хранившихся здесь сокровищ разбирать и сортировать которые было просто некогда.
На этот раз их путь был значительно легче. Пользуясь своими вновь обретёнными способностями Дарг издали определял наличие поблизости скелетов и другой нежити после чего брал их под контроль и посылал расчищать дорогу впереди отряда. К сожалению способности Дарга в этом были весьма ограниченны и вскоре он путём проб и ошибок установил предел своих новых сил. За раз он мог взять под контроль не больше восьми — девяти мертвяков, на большее просто не хватало сил. При этом Дарг начинал быстро терять силы восстановить которые было непросто даже здесь. Но когда число скелетов под контролем Дарга достигало всего четырёх никакой потери внутренней энергии не наблюдалось. Вот и получалось что впереди их отряда постоянно двигалась четвёрка мёртвых воинов освобождая им дорогу. Если кто либо из подчинённых Даргу воинов погибал в битве он просто брал под контроль другого.
Конечно четверо скелетов под контролем это совсем немного, даже слабейшие из некромангеров из Младших домов редко могли контролировать меньше дюжины мертвяков одновременно, что уж говорить о Старших или Великих домах представители которых с лёгкостью безо всяких чар некромантии повелевали сотнями мертвяков. Но даже этих скромных сил Дарга хватила на то чтобы путь возвращающегося на поверхность отряда превратился из полного опасностей в неутомительную прогулку.
Труп чародея предателя как и говорили вампиры валялся возле прохода на третий уровень. И меча с ним действительно не было. Зато нашлось несколько других полезных безделушек. Обыскав труп Норина Дарг забрал себе защитный амулет вроде того который ему предлагал маг из Брежа, какое-то зачарованное кольцо и набитый золотыми и серебряными монетами кошель. Искать кто мог забрать меч разумеется не стали двинувшись дальше к выходу.
Единственная неприятность случилась на третьем уровне с пауками, но даже здесь четвёрка скелетов — рыцарей весьма пригодилась. Ворвавшись в их гущу скелеты отвлекли пауков на себя прорваться к отряду смогли лишь трое пауков с которыми с лёгкостью разделались вампиры. Лестницу и первый уровень миновали никого не встретив и наконец вышли наружу.
На улице день уже подходил к концу и солнце склонялось к горизонту последними лучами освещая рощу перед входом в подземелье и расположенный возле неё лагерь. И оттуда завидев выбравшихся из подземного города людей приближались Кар и близняшки.
— Кто это и где остальные — спросила Тайра когда они подбежали к выбравшимся из подземелья уставшим Даргу, Нэшу и вампирам.
— Это мои друзья — сказал Дарг — что же касается остальных, то они погибли. Нэш вам расскажет как это произошло, а мне пока нужно поговорить с моими друзьями вампирами. Через пол часа я к вам присоединюсь.
С этими словами Дарг не слушая возмошных возражений от растерявшихся членов своего отряда отвёл вампиров в сторону и сказал:
— Сегодня вы мне очень помогли Арчиран, чем я могу отблагодарить вас?
— Пожалуй есть кое что в чём вы могли бы мне помочь — спустя пол минуты сказал вампир — но об этом мы поговорим ночью. Я буду ждать вас на этом месте в полночь, так что до встречи. Логар пошли у нас ещё много дел сегодня.
Попрощавшись с вампирами Дарг вернулся к остальным членам своего отряда. За это время Нэш успел им поведать печальную историю спустившегося в подземный город отряда и сейчас все они молча переваривали полученную информацию. Оживились наёмники только тогда когда к ним подошёл Дарг.
— Дарг, а откуда ты знаешь вампиров — спросил Кар когда Дарг вернулся к ним — Нэш нам на этот вопрос ничего вразумительного не сказал. И почему они вам помогли.
— Извините, но пусть это останется моей маленькой тайной, хорошо?
— Ладно. В конце концов мы все им обязаны. Если бы не они нам было бы намного хуже, и не известно чем бы закончилась эта история. Давайте вернёмся в лагерь, нам всем нужно как следует отдохнуть и обсудить что делать дальше.
— Тем более что мы вернулись не с пустыми руками — тряхнул своей сумкой Нэш — теперь мы богаты.
Под воздействием этой новости в лагерь уже все возвращались в приподнятом настроении. Конечно погибших было жаль, но здесь сейчас собрались опытные наёмники которые знали что такое боевые потери. Уже собравшись в лагере за ужином наёмники решили что делать с добычей. На общем собрании было решено отправится в город Нарташ, находящийся в неделе пути от нынешнего положения отряда. В Нарташе было решено продать добычу после чего разделить её на всех. Добычу было решено разделить на восемь долей. По одной доле должны были получить Лайра, Тайра и Кар, двойная доля предназначалась Нэшу и общим решением было решено предоставить Даргу командирскую тройную долю. Обсуждение всех этих вопросов заняло ни один час и закончилось не задолго до полуночи, после чего отряд охраняемый вампирами лёг спать, а Дарг направился на встречу с Арчираном.
Вампир уже ждал его сидя на камне в условленном месте. Для этой встречи он облачился в чёрный, украшенный серебром камзол с вышитой на груди летучей мышью. При появлении Дарга вампир встал отвесив лёгкий полупоклон младшего вампира старшему.
— Рад видеть вас повелитель Дарг. Теперь я готов озвучить вам мою просьбу. Сейчас я глава клана который находится на грани уничтожения. Эти места не смогут скрывать нас вечно и рано или поздно мы будем вынуждены их покинуть. Тогда на нас начнётся новая охота и клан погибнет окончательно. Поэтому я прошу вас как высшего вампира клана Тремер предоставить временный протекторат на пятьсот лет клану Летучей мыши.
Всё логично, Арчиран пытаясь спасти свой клан был готов ухватится за любой шанс, и протекторат старшего клана для этого подходил как нельзя кстати. Под защитой клана Тремер клан Летучей мыши получил бы возможность восстановить свои силы и численность и приобретал бы сильного союзника. Для клана Тремер такой протекторат тоже был бы выгоден. Это был вопрос не только престижа, но и политики. Попадающий под протекторат клан по законам вампиров не только получал защиту старшего клана, но и сам должен был принимать участие во всех его конфликтах. Кроме того по истечении срока протектората между кланами сохранялись союзные отношения, и бывший младший клан обязан был предоставить помощь старшему в любой момент как только тот её запросит. Причём сорок этих обязательств вдвое превышал длительность срока самого протектората.
Но к сожалению такие вопросы Дарг решать не мог. Высшим вампиром он стал случайно и в высший совет клана не входил. Более того Дарг даже не знал считают ли его в клане за своего или всё таки нет. Между тем Арчиран молча ждал ответа Дарга ответить на который он не мог.
— Послушай Арчиран… — Осторожно чтобы не обидеть вампира начал Дарг и поведал тому всю историю своих злоключений начиная от рождения и того момента как его в детстве забрали из вампирского замка и кончая тем моментом как они встретились в Проклятых землях.
— Вот такая история Арчиран. Так что сам видишь помочь тебе в этом вопросе я не могу.
— Тогда я снимаю свою просьбу — сказал Арчиран — пожалуй мне придётся искать другой выход из создавшегося положения.
— Ещё раз прошу прощения за то что не смог вам помочь. Может быть я могу сделать ещё что нибудь.
— Возможно, кажется я даже знаю как. Нашему клану требуются кое — какие товары из внешнего мира, добыть которые самостоятельно мы не можем…
— Я понял, составьте список необходимых вам вещей и я сделаю всё возможное чтобы доставить их к вам.
— Хорошо список будет у вас утром. Кстати не подскажете откуда у вас это кольцо, нам бы очень пригодились несколько подобных артефактов.
— Ах да, его изготовил для меня шаман ящеров который обучал меня магии, это его прощальный подарок.
— Жаль. До ящеров через все кордоны храмовников нам просто так не пробиться. Придётся пока оставить всё как есть. И вот ещё одно Дарг, как высший вампир клана Тремер вы можете послать старейшинам клана Зов Крови. Я советую прояснить с ними все возникшие вопросы и если они проведут обряд отречения знайте что клан Летучей мыши всегда готов принять вас к себе.
— Спасибо Арчиран. Я запомню это, и ещё одно: если вам понадобится в будущем помощь можете на меня рассчитывать. А теперь я пожалуй пойду…
— Не нужно торопиться Дарг. Пусть вы и являетесь по силе высшим вампиром однако по знаниям своих способностей знаете меньше какого-нибудь низшего прожившего сотню — другую лет. Как я понимаю вы даже не прошли Первую пелену, да и знаниями как послать зов крови не обладаете. Вам нужно получить больше знаний и опыта о том что составляет саму суть вампира. И пожалуй я помогу вам в этом я помогу вам послать Зов крови старейшинам и пройти Первую пелену. Это даст вам толчок к развитию способностей вампира на основании которых вы будете развивать свои навыки вампира дальше, единственное в чём я не смогу вам помочь это развитие навыков кровавого волшебника, в нашем клане их просто нет.
— Вы опять загоняете меня в долги Арчиран, но отказываться от такого предложения было бы глупостью. И называйте меня на ты, думаю в дальнейшем официальный этикет между нами не уместен.
— Хорошо Дарг. Пусть будет так. Присаживайся и расслабься. Внимательно запоминай и делай то что я буду тебе говорить. Послать Зов крови по силам только высшим вампирам и тем из истинных кто в плотную приблизился к прохождению третьей пелены. Чтобы послать Зов крови понадобится разумеется кровь, всего несколько капель. Я хочу чтобы ты разрезал запястье, хорошо теперь представь как кровь из вашей раны образует шар, Этот шар следует напитать внутренней силой, для этого нужно сосредоточится на внутренней энергии и напитывать ею получаемую конструкцию…
Дарг делал всё так как говорил ему Арчиран и в скором времени на его ладони появился небольшой. Размером с кулак ребёнка шар из крови начавший вращаться вокруг своей оси с каждой секундой наращивая скорость своего вращения.
— Хорошо, основа готова. Теперь сосредоточься на самом послании и его адресате, а когда всё будет готово просто представь как шар исчезает и отправляется к тому кого ты укажешь адресатом. В зависимости от расстояния этот процесс может занять от нескольких часов до нескольких дней.
В качестве адресата Дарг решил выбрать свою мать, отчётливо представив её образ который он видел в последний раз тогда, когда его забирали солдаты из родительского замка. Само послание было очень коротким, Дарг уложился в несколько фраз на официальном языке прося разъяснить ему его нынешний статус в клане. Когда Дарг закончил с этим шарик с его ладони просто исчез.
— У меня получилось?
— Кто знает? Вроде бы всё было сделано правильно, но всё же я не поручусь за то, что ваше послание достигло адресата, всё таки отсутствие опыта говорит само за себя. Тебе остаётся только ждать результата. А теперь давай перейдём ко второй части нашей программы. Истинных вампиров этому подготавливают с восьми лет, благодаря чему они проходят первую пелену уже в четырнадцать.
— Что мне нужно делать?
— Ничего сложного. Для преодоления первой пелены много умений не нужно, достаточно того чтобы вампир решивший пройти её обладал достаточной для этого силой, а тебе этого не занимать. Для этого обряда мне понадобится твоя кровь, Не много, нескольких капель будет достаточно. Набери их в этот кубок и передай мне. Затем расслабься и ничего не предпринимай.
Как по волшебству в руках вампира появился золотой кубок который он передал Даргу. К сожалению предыдущий порез на руке Дарга уже затянулся и ему пришлось вновь разрезать руку чтобы наполнить кубок. Крови в него набралось около трети после чего рана затянулась и Дарг передал свой кубок Арчирану. Тот в свою очередь тоже разрезал руку и накапал в кубок несколько капель своей крови которая при этом падая в кубок дымилась.
— Вот выпей это — протянул он кубок обратно Даргу — когда ты это сделаешь твой разум окажется совсем в другом месте. Ничего не бойся это место не опасно, по крайней мере пока не пройдена первая пелена. Что будет дальше я не знаю. У всех этот процесс происходит по разному, скажу только что тебе нужно будет найти и миновать Врата, миновав который ты окажешься за Первой пеленой. Выглядеть они могут как угодно, так что доверься своей интуиции. Ну а когда ты закончишь свой путь просто прикажи себе проснуться, ты сам поймёшь когда и как, пей!
Взяв кубок Дарг на миг замер а затем единым залпом выпил его содержимое. Сначала никаких изменений в своём организме он не заметил, однако уже через несколько секунд в его теле появилась слабость и усиливающаяся с каждым мигом сонливость. Прошло ещё несколько секунд, и Дарг не смотря на сопротивление просто отрубился.
В следующий миг Дарг оказался в совсем другом месте. Этим местом была полупустынная равнина простирающаяся вокруг во все стороны насколько хватало глаз. Единственным намёком на то в каком направлении Даргу следует следовать Дальше была начинающаяся прямо под его ногами еле заметная тропинка уводящая куда-то вдаль. Особого выбора у Дарга не было и он после непродолжительных раздумий двинулся прямо по этой тропинке.
Сначала шагать было не сложно, однако вскоре Дарг стал ощущать на себе обжигающие лучи солнца, которые с каждым шагом начинали жарить всё сильней, и сельней. В это же время как по волшебству справа от тропы всего в нескольких десятков метров появилась идущая параллельно дороге широкая тенистая роща, как бы приглашая Дарга ступить под её прохладные и тенистые кроны. Приглашение было слишком навязчивым и Дарг решил не обращать на это внимания и продолжил движение по тропинке. Ещё через пол часа пути солнце стало жечь просто нещадно. Казалось огнём пылали не только открытые места кожи, но и даже те, которые были прикрыты одеждой. С этим нужно срочно было что-то делать, причём вариант с уходом с тропинки в рощу Дарг не рассматривал. Оставалась только магия, вот только ни одного подходящего к данному конкретному случаю заклинания Дарг не знал. Приходилось импровизировать и Дарг присев на землю, на корточки стал чертить кинжалом сложную вязь Знаков. Это занятие на несколько мгновений отвлекло его от всего вокруг, а когда Дарг наконец закончил чертить Знаки которые, если повезёт должны были уберечь его от обжигающих лучей солнца то обнаружил что солнце больше не обжигает кожу, да и других неприятных последствий вызываемых его лучами нет.
В следующий миг пространство вокруг Дарга пошло рябью и в скорм времени он очутился в совсем другом месте. Теперь вокруг него находилась зелёная лужайку в центре которой находилась арка к которой и вела тропинка которая никуда не исчезла. Приглашение было недвусмысленным и Дарг больше не секунды не колебаясь сделал несколько шагов отдаляющих его от арки и перешагнул её.
В следующий миг пространство вокруг Дарга поплыло и вновь изменилось. Теперь это была пещера, огромная пещера все стены которой украшали вырезанные на камне фрески. Единственным предметом кроме самого Дарга в пещере была находящаяся на постаменте чаша заполненная кровью. Отчего-то Дарг знал что как только выпьет её то сразу же очнётся в своём теле. Но торопится с этим Дарг не стал, решив для начала как следует осмотреть фрески. Подойдя к ближайшей из них Дарг рассмотрел изображение вампира сражающегося с несколькими противниками. На нескольких ближайших фресках находились те же лица только в другом исполнении показывающие всю систему боя вампира с его противниками вплоть до победного конца. При этом особое внимание уделялось тщательной прорисовке боя, тому как вампир двигался и в каком положении были в каждый момент его руки и ноги. Это была практически совершенная техника борьбы для вампиров, единственным недостатком которой было не использование в схватке оружия. На других фресках было тоже самое, только в других вариациях. Всё говорило о том что эти фрески изображают созданную вампирами универсальную для всех вампиров технику боя. Сами фрески Дарга конечно впечатлили и он постарался запомнить, и даже повторить многие из выбитых на камне движений, однако с мечём всё же ради них расставаться бы не стал. Закончив рассматривать фрески на одной стороне пещеры Дарг плавно перешёл к другой. Здесь фрески тоже изображали вампиров сражающихся против врагов, вот только сражались они с помощью магии. Это заинтересовало Дарга куда больше, жаль только с пояснениями здесь было туговато и повторить изображённые на стене заклинания без разъяснений учителя было сложновато. А фрески изображали очень даже заманчивые заклинания из числа боевых заклинаний кровавых волшебников. Заклинаний на фресках было изображено довольно много, но наибольшее впечатление на Дарга произвели три из них.
Первое из них заклинание изображало как Дарг назвал его для себя «Взрыв крови». При использовании этого заклинания враги вампира окружившие его со всех сторон просто взрывались от закипевшей в их жилах крови. По своим боевым характеристикам заклинание было чрезвычайно эффективным, и могучим, вот только как научиться использовать его Дарг не знал. Вторым заинтересовавшим Дарга заклинанием было более точечное заклинание которое он назвал «Удар крови». Суть его состояла в том что применявшим его вампиром создавался специальный магический кулак, который судя по фрескам во время атаки с лёгкостью преодолевал большинство защитных чар противника нанося тому мощный удар после которого жертва попавшая под него обычно не выживала. И наконец третье, наиболее слабое из них по силе и между тем как бы не наиболее полезное из всех них. Дарг дал ему название «Тяга крови». Суть этого заклинания сводилась к тому что вампир во время боя короткими выпадами просто вытягивал из своего противника ручейки крови тем самым ослабляя его и усиливая себя.
Изучению фресок с этими заклинаниями Дарг уделил особое внимание, но разумеется безрезультатно. Наконец когда от запоминания мельчайших деталей вырезанных на каждой фреске у него стала раскалываться голова Дарг прекратил это занятие и подойдя к каменной чаше выпил её содержимое одним залпом.
В следующий миг Дарг осознал себя сидячем на поляне в той же позе в которой и отключился.
— Ну как — спросил Дарг вампира.
— Могу только поздравить, первую пелену ты прошёл. Теперь дело за малым, набираться сил и опыта чтобы в дальнейшем миновать вторую, а затем и третью пелену. В этом помочь тебе уже никто не сможет, так как здесь уже каждый вампир сам ищет свой путь. А теперь иди, скоро светает и вам уже пора отправляться в путь.

Глава 4
Снова ученик

Чтобы переправить вампирам заказанные Арчираном товары много времени не потребовалось. Для этого даже не понадобилось ехать в Нарташ. Всё необходимое с лёгкостью нашлось в ближайшем к мёртвым землям городке под скромным названием «Тихая Заводь». Здесь на деньги из кошеля бывшего нанимателя наёмники приобрели две телеги на которые и погрузили заказанные вампирами вещи. Здесь были мешки с провизией, одежда, хозяйственные инструменты и прочая мелочёвка необходимая в быту для небольшого поселения. На всём на этом наёмники потеряли в общем четыре дня, после чего всей кампанией направились в Нарташ.
Второй по величине после столицы город произвёл на Дарга определённое впечатление. Население города согласно последней переписи населения перевалило за сто тысяч человек и с каждым годом продолжало расти. Рос и сам город раскинувшись далеко за пределы крепостной стены. Каждые несколько десятков лет город собирал средства на строительство новой стены, после чего проводилась грандиозная стройка возводившая вокруг города новый защитный периметр. Сейчас Нарташ имел шесть таких внутренних колец каждая из которых отделяла одну часть города до другой вплоть до центральной его части где располагался дворец королевского наместника. Конечно для удобства жителей внутренние стены можно было бы и снести, но жители города считали иначе, предпочтя пожертвовать удобством ради повышения обороноспособности.
Что и говорить взять этот город штурмом было весьма и весьмеа непросто. Захватчикам решившим атаковать Нарташ можно было только посочувствовать, ведь одним удачным штурмом здесь никак не отделаешься. Взяв одно кольцо стен захватчик оказывался перед следующим откуда разъярённые защитники продолжали оборону и так несколько раз, если конечно на такой подвиг у армии захватчиков хватит войск.
Город был зажиточным. При въезде в город сразу бросалось отсутствие многочисленных нищих и попрошаек на улицах, жители города были пусть и небогато но добротно одеты, да и дома располагавшиеся внутри стен не выглядели жалкими лачугами.
Первым делам после того как миновали внутренние стены города друзья поспешили найти постоялый двор где бы они могли на время остановится. Для этого пришлось миновать ещё одни ворота отделяющие четвёртый квартал от третьего. Остановится решили на постоялом дворе под названием «Приют воина» здесь судя по словам Кара и Нэша которые уже не раз бывали в этом городе любили останавливаться наёмники попадающие в Нарташ. Цены здесь были умеренные, кухня неплохая, а хозяин постоялого двора не задавал лишних вопросов, что ещё нужно усталому наёмнику. Прибыв в трактир Дарг с остальными своими спутниками сняли для себя комнаты, плотно пообедали после чего решили заняться делами, благо время ещё позволяло. Для этого друзья решили разделиться. Кар с девчёнками забрав половину золотых безделушек должны были обойти торговые ряды ювелиров, в то время как Дарг с Нэшем собирались со второй половиной наведаться в один из местных торговых домов чтобы сбыть вторую часть драгоценностей, и уже на обратном пути наведаться в лавку какого — нибудь мага чтобы продать там подобранные даргом с тела предателя защитный амулет и волшебное кольцо.
Так и поступили сразу же разделившись на группы и направившись по своим направлениям. В процессе поиска торгового дома в котором можно было бы продать имеющиеся трофеи Дарг полностью доверился Нэшу и тот вскоре привёл его к большому трёхэтажному зданиюс вывеской «Торговый Дом Шарган». По словам Нэша это был довольно старый тарговый дом, основным направлением функционирования которого была речная и морская торговля. Но не брезговали они и скупкой трофеев у наёмников давая за них неплохую цену.
У входа в торговый дом на страже стояло двое вооружённых дубинками охранников которые осмотрев внимательным взглядом проходящих мимо них Дарга с Нэшем, так ничего им и не сказав пропустили внутрь.
— Чем могу помочь славным воинам — появился возле них молордой ещё парень лет 20–22 при этом смотря на Нэша видимо принимая его за главного.
— Нам нужно поговорить с управляющим — ответил ему Дарг — по очень важному делу.
— Хорошо, я сейчас же доложу ему о вашей просьбе, а вы пока можете посидеть здесь на этом диване.
С этими словами служащий скрылся в одном из коридоров здания оставив Дарга с Нэшем в Холе. Помимо них здесь находилась ещё несколько человек, по видимому местных жителей которые выстроились в очередь к двум окошкам за которыми трудились другие работники торгового дома.
— Прошу следовать за мной, — вновь появился возле них служащий — управляющий примет вас.
Пройдя за ним через хол, а затем и по одному извилистому коридору после чего оказались перед массивной обитой железом дверью отворив которую служащий пригласил их войти. В кабинете их уже ждал не молодой на вид но полный сил мужчина сидевший за массивным, заваленном бумагами столом.
— Вот господин управляющий, это те самые наёмники о которых я вам говорил.
— Спасибо Шал, можешь быть свободен. Итак господа меня зовут Трогар ар Шаган, чем я могу вам помочь.
— Долгих вам лет господин Трогар. Моё имя Нэш, а это мой компаньон Дарг он и раскажет вам о сути дела приведшего нас к вам.
Перекинув таким образом обязанность вести переговоры на Дарга довольный Нэш расслабился и принял позу простого наблюдателя.
— Мы хотим продать вашей конторе кое — какие интересные вещички которые достались нам в качестве добычи, если конечно цена нас устроит.
— Ну чтож показывайте, было бы интересно на них посмотреть.
Достав из сумки статуэтку одного из дракончиков Дарг протянул его управляющему.
— Интересная вещица — сказал тот осматривая её — пожалуй я дам вам за неё триста золотых монет.
— Пятьсот.
— Помилуйте юноша, какие пятьсот золотых. В этой статуэтке по весу не наберётся и на три сотни, а вы говорите пятьсот, я и так дал вам больше только из уважения к скульптору изготовившему подобное чудо.
— Пойдём Нэш, кажется нам следует поискать другое место. Где нас не будут пытаться так откровенно обмануть.
— Постойте, зачем же так. Хорошо я дам вам за неё четыреста монет, и учтите, это моё последнее слово.
— По рукам. Если вам интересно у нас есть ещё две такие-же статуэтки на продажу. И ещё кое — какие другие безделушки.
— Хорошо. Если статуэтки такие же я заплачу за них такую же сумму, а пока давайте посмотрим что у вас есть ещё.
Кивнув Нэшу Дарг с тал выкладывать на стол остальные драгоценности собранные ими в подземелье Бран-Хола, а в следующий миг к нему за этим занятием присоединился и Нэш. Управляющий довольно долгое время изучал небольшую выложенную перед ним горку драгоценностей после чего вынес свой вердикт:
— Семьсот золотых за всё, и это моё последнее слово. Все эти безделушки придётся отдавать на переплавку, так что больше вы ни где за них не получите.
— Договорились.
— Чтож, тогда давайте произведём расчёт. Всей суммы наличными у меня сейчас нет, я могу вам сейчас же выдать восемьсот монет, а на остальную сумму выдать векселя банковского дома Торман и сыновья, или же если вас такой вариант не устраивает я могу послать за недостающей суммой одного из моих служащих, но вам придётся тогда немного подождать.
— Нас вполне устроят и сертификаты.
— Вот и отлично. Давайте сюда две другие статуэтки и можете забирать свои деньги.
Уже через десять минут Дарг с Нэшем покидали офис торгового дома вынося в своих сумках восемь весьма весомых мешочков с золотыми монетами, и три сертификата на общую сумму в тысячу сто монет. Следующей их целью была какая-нибудь магическая лавка которую они с успехом и обнаружили на торговой площади спустя ещё четверть часа. Вот только Нэш ничего не сказал Дарга что эта торговая лавка и несколько соседних магазинов в которых торговали магическими и алхимическими вещами принадлежит ордену храмовников. Храмовники здесь были повсюду, они слонялись по улице, стояли возле входов в магазины и даже выполняли роль охранников для торгующих здесь магов. Всё это сразу же привело Дарга в напряжение, которое тем не менее он ничем постарался не выдать.
Выбирать из почти десятка магазинов наёмники не стали и попросту вошли в первый попавшийся на их пути магазин. Сразу же у входа их встретила девушка в облачении мага за которой присматривал вооружённый до зубов храмовник.
— Доброго дня вам благородные воины — ослепительно улыбнулась девушка — что желаете, мы можем предложить вам всё начиная от одноразовых лечебных заклинаний которые может использовать любой человек не обладающий даром и заканчивая защитными амулетами и атакующими артефактами, или быть может вас заинтересуют отводящие взгляд талисманы?
— Нет спасибо, вообще то мы и сами хотели бы если это возможно продать кое-какие попавшие к нам трофеи.
— Это возможно, но предупрежу сразу что цена на них будет на четверть меньше той за которую мы продаём такие же товары.
— Нас это устроит — сказал Дарг доставая из сумки амулет и кольцо — вот что вы на это скажете.
— Кольцо — безделушка с наложенным на него заклинанием поиска — просто бросив взгляд на протянутые ей вещи сказала магичка. Если хотите я дам вам за него пять золотых. А вот амулет уже поинтересней. Судя по всему это имперский защитный артефакт «Сфера Грока», это амулет первого круга, в свободной торговле таких не встретишь его рыночная стоимость в империи тысячу двести монет золотом, я могу вам дать за него только тысячу.
— А что насчёт этого амулета — спросил Дарг снимая с шеи и протягивая магичке свой собственный амулет.
На изучение новой вещицы у безымянной магички ушло пять или шесть секунд после чего она сказала:
— Похоже это нестандартный амулет древних третьего круга. По нашей классификации он идёт как второго. Гарантированно остановит любое известное заклинание третьего и второго круга и даже некоторые заклинания первого круга благодаря высокой энергетической насыщенности наложенных заклинаний. Запас накапливаемой силы вдвое превышает запас «Сферы Грока», но тем не менее «Сфера» надёжней. Думаю его рыночная стоимость восемьсот золотых минус четверть получается я могу дать за него шестьсот монет.
— Подождите, если я правильно вас понимаю то этот амулет в случае длительного противостояния сохранит энергию дольше чем та же «Сфера»?
— Да, но это только в случае противостояния двух слабых магов, а так сфера куда лучше и как я уже говорила надёжней она способна остановить практически любое заклинание первого круга, что вашему амулету не под силу. Поверьте, император Зерана не зря снабжает этими амулетами своих телохранителей и офицеров гвардии.
— А увеличить запас энергии «Сферы» можно?
— Можно но это будет стоить очень дорого, нужно найти другой накопитель, зачаровать его и интегрировать в заклинание, конечно если у вас есть лишняя тысчёнка монет это можно устроить, а так не стоит и пытаться. Амулет хорош сам по себе.
— Спасибо, вы мне очень помогли. Пожалуй я тогда оставлю себе «Сферу», а амулет древних продам вам, а с моими компаньонами мы потом сочтёмся.
— Хорошо — девчонка подошла к стоящему в глубине помещения сундучку после чего извлекла оттуда шесть мешочков с деньгами и отсчитала ещё пять монет — вот держите ваши деньги, может быть я ещё чем-то могу вам помочь?
— Пожалуй нет, но если мне что-нибудь от вас понадобится я знаю как вас найти, всего доброго.
— И вам всего доброго, — улыбнулась на прощанье девчонка магичка — буду рада увидеть вас вновь.
— Дарг что случилось — спросил вдруг Нэш когда они покинули магазин и неторопливо направились назад на постоялый двор.
— Что ты имеешь ввиду?
— Как только мы вошли в Казематы ты стал сам не свой, да и вовремя разговора с магессой был очень напряжён.
— Ах это, у меня не совсем простые отношения с храмовниками, и я не хочу лишний раз с ними встречаться.
— Так ты из братства отрёкшихся?
— Нет конечно, просто у меня скажем так есть некоторые таланты к запретной магии. А им это покоя не даёт.
— Да в таком случае тебе действительно лучше держатся от них подальше. И ты ведь не полноценный маг? Советую поскорей найти себе учителя и изучив необходимые заклинания сдать экзамен на звание мага, тогда пожалуй храмовники оставят тебя в покое. Или вступай в гильдию наёмников, ты ведь в неё так и не вступил, а гильдия своих так просто не выдаёт.
— Посмотрим. Я и так собирался поступить на обучение в какую-нибудь школу магии, не хватало только золота чтобы оплатить обучение, так что теперь с этим вопросом проблем не будет…
Вскоре они вновь входили в ворота постоялого двора. Спросив трактирщика не возвращались ли их спутники и получив отрицательный ответ заказали себе плотный обед и как следует перекусили. Остальная троица появилась к тому времени как они уже закончив обедать хотели подниматься на второй этаж в свои комнаты.
Как только вся компания собралась вместе все сразу-же оживились и решили поднятся в комнату Дарга, которую они почему-то считали самой подходящей для дележа.
— Мы получили за нашу часть добычи тысячу триста двадцать золотых — гордо заявила Тайра когда дверь в комнату Дарга была заперта и все спутники собрались вместе — а как дела у вас.
— Тысяча девятьсот — довольно сказал Нэш — и ещё в тысячу и пять монет оценили вещички нашего бывшего нанимателя. Правда Дарг решил оставить его амулет себе продав в качестве замены свой и решил возместить недостачу из своей доли.
— Богато живёшь — присвистнул Кар — раз покупаешь амулеты стоимостью в тысячу монет. Дарг ты случайно не родственник Зеранского императора?
— Нет конечно, просто моя жизнь такова что приходится всё время быть начеку.
— Чтож тогда давайте подводить итоги итого общая наша сумма составляет четыре тысячи двести двадцать пять монет, я бы сказал очень даже неплохо. Значит на одну долю приходится пятьсот двадцать восемь монет — подвёл итог Кар — ну что, кто как распорядится своей долей?
— Мы с Тайрой хотим купить корабль — сказала одна из близняшек.
— Военный корабль — пояснила её сестра — мы хотим занятся каперством, заработать дворянство и потом через несколько лет купить замок и жить в своё удовольствие.
— А ты Дарг?
— Поступлю в какую-нибудь магическую школу, отучусь а потом видно будет. Может отправлюсь в Мёртвую пустошь, а может переправлюсь через море и осяду где-нибудь там всё таки к магам там особое отношение, намного лучше чем здесь.
— Ну а мы с Нэшем давно хотели закончить жизнь наёмника, так что теперь пожалуй сможем осесть где нибудь в столице, купить трактир или постоялый двор и зажить нормально.
— Знаешь Кар, я пожалуй не готов к такой жизни. Подземелье Бран-Хола поставило всё на свои места, Я просто не представляю себя трактирщиком или держателем постоялого двора. Мы с тобой уже двенадцать лет наёмничаем и я буду только рад если твоя мечта наконец осуществится, надеюсь и ты будешь рад если старый друг иногда заглянет к тебе на вечерок, другой. А я хочу собрать свой наёмный отряд и испытать удачу в качестве командира наёмного подразделения.
— Ха, ты что решил от меня отделаться — возмутился Кар — думаю в твоём отряде найдётся место для бывалого бойца с многолетним опытом и никакие возражения не принимаются. А теперь я предлагаю наконец разделить деньги и как следует отметить это дело.
Отмечали до глубокой ночи и разошлись по своим комнатам только утром. Разумеется утром, вернее уже после обеда когда вчерашние гуляки начинали просыпаться ни о каких делах у них не было и мысли. И только на следующий день они приступили к их осуществлению.
Первыми постоялый двор покинули близняшки отправившиеся на поиски каравана который отправляется из города в ближайшее время. Вслед за ними ушли и Кар с Нэшем которые собирались посетить местное отделение гильдии наёмников чтобы зарегистрировать там свой отряд и подать одновременно заявку на приём в него новых бойцов. Ну а Дарг отправился в казематы. Конечно посещать этот район города переполненный храмовниками которые то и дело косились на Дарга недобрым взглядом было не очень приятно, но необходимо если Дарг хотел осуществить свои планы и выучить несколько новых заклинаний, чтобы в конечном итоге сдать экзамен на мага что в некоторой степени обеспечит ему в дальнейшем безопасность со стороны церкви создателя и ордена храмовников.

Здание Нарташской академии волшебства как и все подобные заведения во всех городах контролируемых церковью размещалось в самом центре казематов, неподалёку от корпусов где жили и обучались маги круга за которыми и присматривали храмовники. Таким образом церковь держала под контролем не только своих подопечных, но и всех остальных проходивших обучение магов которые хоть и пользовались свободой, но доверия церкви при этом не заслуживали.
Академию Дарг обнаружил без особого труда пользуясь по пути подсказками встречающихся по дороге прохожих. Сама академии занимала довольно приличную территорию размером в несколько квадратных миль огороженную высоким забором. Вход на территорию академии перегораживали массивные ворота рядом с которыми свисала из стены небольшая верёвка за которую нужно было потянуть, что Дарг и сделал подойдя к ней. Прошло несколько минут и Дарг решил повторить сигнал с верёвкой, но и на этот раз ничего не произошло. Ворота открылись только после того как Дарг потянул за верёвку в третий раз, да и то не сами ворота, а небольшая калитка с права от них которую Дарг до этого не замечал.
— Что надо? — недружелюбно спросил появившийся из калитки парень лет семнадцати.
— Мне нужно поговорить с кем-нибудь насчёт поступления в вашу академию — ответил ему Дарг.
— Приём начинается через три месяца, вот тогда и приходи — ответил тот Даргу собираясь закрывать калитку обратно.
— Боюсь что я не могу ждать столько времени. У меня есть деньги и я готов сам оплатить своё обучение в академии.
— А, богатенький — презрительно процедил тот — тогда тебе к ректору, иди прямо по тропинке, выйдешь к центральному корпусу там спросишь секретаршу, она всё тебе скажет.
С этими словами парень пропустил Дарга внутрь и когда тот вошёл закрыл калитку после чего проследовал в стоящую неподалёку будку предоставив Дарга самому себе.
Даргу ничего не оставалось как последовать его указаниям и пойти по широкой тропинке ведущей от ворот вглубь территории. Нужное здание обнаружилось практически сразу, и вскоре Дарг уже беседовал с симпатичной секретаршей ректора по поводу своего вопроса. Та узнав суть его вопроса сразу же отправила его к ректору, у которого в это время как раз были приёмные часы.
— Высокого неба господин ректор, моё имя Дарг — сказал Дарг входя в кабинет в ответ на вопросительно приподнятую бровь ректора.
— Вообще то ко мне следует обращаться милорд ректор Бриан — сказал ректор — итак по какому вопросу вы хотели ко мне обратиться?
— Я бы хотел стать учеником вашей академии, милорд ректор и готов сам оплатить своё обучение здесь.
— Чтож, это весьма интересно — заинтересовался ректор — наша академия может предложить вам два вида обучения в нашей академии на контрактной основе. Первый способ это зачисление на общий поток и обучение новым заклинанием наравне с остальными учениками. Стоимость обучения здесь делится на три направления согласно курсам: малый шестьсот золотых, средний восемьсот, и большой тысяча двести. Стоимость обучения здесь рассчитывается их количества заклинаний которые преподают на курсе. По окончании курсов вам будет предложено сдать экзамен на звание полноправного мага о чём будет выдан соответствующий патент нашей академии. Обучение начнётся через три месяца, так что если вы выберете один из этих вариантов то сейчас можете оставить заявку и в положенное время просто явится на обучение. Другой вид контракта который может предложить наша академия это частное обучение. При этом вы сами выбираете заклинания которые хотели бы изучить, после чего преподаватели занимаются с вами их изучением в индивидуальном порядке. Этот способ более быстрый и эффективный, но и стоимость обучения при этом гораздо выше чем на общих курсах.
Дарг позволил себе немного обдумать предлорженные ему варианты после чего сказал:
— Пожалуй второй вид обучения меня устроит больше.
— Вот и прекрасно — воскликнул ректор, — тогда сейчас идите к Марисе, это моя секретарша и возьмите у неё необходимые бланки для заполнения контракта куда вам надо будет внести заклинания из каталога которые вы будете изучать. Помимо этого вам нужно будет уплатить пошлину на зачисление в академию в размере пятидесяти золотых монет.
— Хорошо я всё понял, разрешите идти.
— Да, вот ещё что, наша академия финансируется государством и лично королем Гардаром четвёртым. Согласно уложению от восемьсот четвёртого года в случае войны или по прямому приказу его величества наши адепты могут быть призваны на военную службу, это уложение действительно только на время обучения.
— Думаю в этом нет ничего страшного — ответил Дарг ректору.
— Тогда идите, и как только заполните формуляры я жду вас у себя.
Дарг вышел из кабинета и подойдя к секретарше попросил у той все необходимые ему бланки после чего сев на лавочку у стены стал заполнять контракт. После уплаты пошлины у него оставалось чуть больше тысячи монет которые нужно было очень тщательно распределить выбирая из предложенных заклинаний те, которые ему были нужны больше всего.
Пробегая глазами контракт Дарг также обнаружил что из предложенных в каталоге заклинаний может выбирать только энергоформы четвёртого, третьего и второго кругов заклинаний, так как на то чтобы изучать первый круг, а тем более высший адепту требовалось получить от церкви особое на это разрешение. Цены тоже кусались, и чем сложнее было заклинание, тем дороже стоило обучение данной энергоформе, что впрочем было совсем не удивительно.
Пробежав глазами список из более чем сотни предложенных к изучению заклинаний дарг стал вписывать в специальный бланк те из них которые хотел бы изучить в первую очередь. Первым заклинанием Дарг вписал в формуляр самое дорогое и мощное из боевых заклинаний второго круга «Пульсар» которое стоило целых четыре сотни монет, вслед за ним формуляр пополнило заклинание третьего круга «Заживление». Судя по аннотации к нему и названию это было исцеляющее заклинание, пусть и не чудодейственное. «Заживление» при использовании резко увеличивало регенерацию человека на которого было обращено, что позволяло быстро остановить кровотечение и придать раненому бойцу свежих сил. К сожалению заклинание было не всесильным и могло заживить только небольшие раны, при этом в анатации большими буквами было указанно что более одного раза в день применять это заклинание на одного и того же человека было нельзя. Стоило «Заживление» восемьдесят золотых монет. Вслед за этим Дарг добавил в список уже знакомое ему заклинание «Воздушной стены». Изучить его Дарг решил чтобы сравнить различие в направлениях энергетических потоков при использовании Знаков и Энергоформ. Что это даст ему Дарг не знал, но всё же решил попробовать. Стоила эта затея для Дарга ещё две сотни золотых монет. После воздушной стены Дарг вписал в формуляр ещё одно боевое заклинание третьего круга «Каменный кулак», и чисто бытовое заклинание которое могло пригодится разве что для разжигания костра «Пламя» и наконец завершил заполнение формуляра заклинанием «Сторожевая сеть» в эффективности которой он убедился ещё во впемя похода в Бран-Хол когда Норин каждый вечер окружал ей лагерь чтобы избежать внезапного нападения. Весь список Дарга теперь включал шесть заклинаний общей стоимостью в восемьсот девяносто золотых монет
Закончив заполнять формуляр Дарг из любопытства заглянул в то место где описывались заклинания первого круга. Их в академии преподавали всего четыре, но даже стоимость одного из них, самого недорогого превышала две с половиной тысячи монет. Так что позволить их изучать себе могли только очень богатые люди. Стоимость изучения заклинаний высшего круга и вовсе было сложно представить, учитывая то что в академии им не обучали. Вернув каталог Марисе Дарг подхватил заполненные им бланки и вновь вернулся к ректору передав их ему.
— Так-так, очень интересно, — сказал ректор пробежав взглядом список заклинаний — шесть заклинаний различных кругов на общую стоимость почти в девятьсот монет, из них три боевых, одно целительное, одно сторожевое и почти бесполезное «Пламя». Дарг вы наёмник?
— Да, а что могут возникнуть проблемы?
— Вовсе нет, наёмникам у нас даже проще получить разрешение на обучение заклинаниям первого круга, при условии конечно что они внесены в списки гильдии.
— Я внесён в списки первой категории — пояснил Дарг — но к сожаленью изучать заклинания первого круга позволить себе пока не могу.
— Чтож, всё ясно. Тогда дальше мы поступим так: сейчас я сгруппирую заклинания по парам, изучать большее количество заклинаний одновременно просто будет неэффективно. На каждую пару я назначу вам преподавателя который уже сам назначит тебе часы обучения исходя из своего графика по четыре часа в день. Пожалуй в первую пару мы внесём «Пульсар» и «Пламя», самое простое и самое сложное заклинание. Этой паре я обучу вас сам, кстати первый урок начнется уже завтра прошу не опаздывать. Я буду ждать вас в четвёртой аудитории в десять часов утра, Мариса скажет тебе где это. Второй парой мы пожалуй определим «Порыв ветра» и «Сторожевую сеть», им вас будет обучать профессор Ленос. И наконец последняя пара «Заживление», и «Каменный кулак», их вам будет преподовать професор Айрин. С ними я познакомлю вас позже, а теперь можешь идти.
Рекктор поставил свою подпись под контрактом на обучение и дал последнее указание.
— Контракт отдадите Марисе, там же произведёте и оплату за обучение после чего вас официально зачислят в списки адептов нашей академии.
Вновь получив на руки свои формуляры Дарг вернулся в приёмную где и произвёл с Марисой окончательный расчёт после которого у него в кошеле осталось всего сто двенадцать золотых монет. Взамен Дарг получил бляху удостоверяющую что он является адептом Нарташской академии магического искусства, которую надлежало теперь всё время носить на левой стороне груди. Помимо этого Даргу также была выдана серебрянная бляха которая обеспечивала ему свободный допуск на територию академии в любое время дня. Так Дарг стал адептом.

Глава 5
Пламя войны

Жизнь Дарга вошла в новое русло. Теперь став адептом Дарг ежедневно дважды в день посещал академию где под руководством ректора и других преподавателей ему надлежало изучать новые заклинания. Весь учебный процесс должен был по графику составленному преподавателями продлится четыре с половиной месяца, и на этот срок Дарг снял для себя в городе небольшой домик аренда которого на весь срок его обучения в академии обошлась ему всего в двадцать два золотых. Сам учебный процесс вопреки ожиданиям Дарга протекал буднично, по тому же принципу которым его обучал во время похода в Бран-Хол Норин. Более того в академии этот процесс был поставлен на гораздо более широкую ногу. Здесь большую часть работы по обучению адептов выполняли специально созданные для этого артефакты с помощью которых и проходило обучение, наставники же просто давали советы, а то и вовсе активировав артефакт начинали заниматься своими не относящимися к процессу обучения делами. Как и говорилось обучение занимало четыре часа в день: два часа с утра, и два часа вечером всё остальное время Дарг был волен заниматься своими делами. Уже на первом занятии Дарг сумел выучить энергоформу «Пламя» порадовав этим своим достижением ректора, но вот дальше успехи Дарга оказались не столь впечатляющи. Энергоформа второго круга «Пульсар» давалась ему куда как сложней и особыми успехами в её освоении Дарг похвастаться не мог.
Отношения с другими адептами в академии у Дарга как-то сразу не заладились. Остальные студенты волшебной академии просто не принимали в свой коллектив «выскочку» с которым преподаватели занимались по индивидуальной программе и после нескольких попыток сблизиться с ними и наладить более дружелюбные отношения Дарг в конце концов оставил эту затею и решил оставить всё как есть.
Помимо обучения в академии Дарг каждый день в перерывах между занятиями посещал местную фехтовальную школу где по нескольку часов в день тренировался с оружием. Конечно большая часть учеников фехтовальной школы хорошими навыками в обращении с мечом похвастаться не могли, но всё же это было лучше чем ничего и Дарг с завидным постоянством каждый день посещал эту школу, тем более что время от времени на поединки с Даргом выходил и сам хозяин школы отличный мастер меча выиграть поединки у которого у Дарга получалось только два раза из пяти. Так прошёл месяц, за ним ещё один по окончании которого Дарг закончил наконец изучать так тяжело дающующуюся ему энергоформу «Пульсара» и приступил к изучению новой пары. Теперь обучение пошло заметно быстрее и Дарг стал наконец догонять наметившееся было отставание в графике изучения заклинаний. Следующим Дарг изучил «Порыв ветра» и был уже близок к тому чтобы закончить изучение «Сторожевой Сети» как вдруг в один не очень прекрасный день все его планы пошли на смарку.
Этот день начинался как обычно, с утра Дарг встав провёл небольшую разминку после чего направился в академию где потратил свои два часа обучения пытаясь изучить энергоформу «Сторожевая сеть», после этого Дарг отобедал в академической столовой и направился в фехтовальную школу. В школе в это время его уже ожидали несколько человек желавших сойтись с Даргом в учебном спарринге.
Здесь дела у Дарга обстояли куда лучше и он успел обзавестись в академии несколькими приятелями которые в скором времени стали посещать школу именно в то время когда там появлялся Дарг специально чтобы пофехтовать с ним. С некоторыми из них у Дарга стали даже складываться приятельские отношения. Закончив тренировку с оружием Дарг отправился домой где провёл остаток дня и уже поздним вечером в точно назначенное время был в академии и под руководством профессора Леноса пытался построить структуру сторожевой сети которую уже успел досконально изучить вот только построить которую у него никак не получалось. Структура постоянно расползалась и норовила выйти из под контроля заставляя Дарга раз за разом начинать строить её сначала. С каждым разом это становилось всё легче и легче и Дарг чувствовал что уже близок к её завершению как вдруг во время очередной попытки его отвлекла приглушённая серия взрывов где-то за територией академии.
— Что это? — спросил Дарг у професора.
— Не знаю — ответил встревоженный профессор, — но думаю вскоре всё будет ясно, а теперь студент Дарг продолжайте занятие я не хочу чтобы мои ученики прохлаждались во время занятий.
В этом был весь профессор и потому Дарг улыбнувшись решил отложить выяснение причины этих взрывов на потом и вновь приступил к занятиям. Наконец ещё через несколько минут очередная попытка Дарга вдруг неожиданно для него самого увенчалось успехом и он наконец смог сплести и активировать сторожевое заклинание.
— Профессор кажется у меня получилось.
— Что значит кажется в таких вопросах не может быть двух вариантов. Заклинание или получилось или нет.
— Получилось, вот только сама сеть всё норовит расползтись особенно с северной стороны.
— Ну-ка дай ка я посмотрю — встревожился наконец не на шутку профессор и быстро создал своё сторожевоё заклинание.
— Демоны ада — воскликнул он спустя пару секунд — это храмовники.
— Професор что происходит?
— А вот это мы скоро узнаем, но думаю ничего хорошего. Просто так они сюда соваться бы не стали. Тем более скрытно и активировав свои блокирующие магию способность. Нужно объявить тревогу. Иди в главную аудиторию и жди там а я пока займусь объявлением тревоги. Это нужно сделать как можно тише чтобы храмовники не догадались что их обнаружили.
— Может я взгляну что там происходит и постараюсь посчитать их…
В это время со стороны обители круга магов раздалась очередная серия взрывов и прфессор внимательно посмотрев на Дарга сказал:
— Давай, только осторожно похоже они что-то не поделили с магами круга а нас решили прихватить за компанию.
В следующий миг Дарг не став терять времени покинул учебный полигон и пока профессор направился быстрым темпом по направлению к жилым корпусам которые находились в юго-западной части академии Дарг скрываясь в укрытиях осторожно двинулся навстречу храмовникам. И вскоре обнаружил их. Двенадцать закованных с головы до ног тяжеловооруженных воина неторопливо крались по направлению к жилому комплексу где проживали ученики академии. Обнаружить их было не сложно, слишком уж они были самоуверенны да и в тяжёлой броне особо не спрячешься.
Подпустив храмовников как можно ближе Дарг пропустил их мимо себя после чего двинулся вслед за ними. Как Дарг и предполагал их целью были жилые помещения академии где сейчас после окончания учёбы отдыхали студиозусы. Когда до жилых бараков оставалось пройти какую-то сотню шагов храмовники наконец собрались вместе после чего подобравшийся к ним поближе Дарг сумел подслушать о чём они говорят.
— … врываемся четыремя тройками убивая всех подряд. Наша задача уничтожить как можно больше магов пока они не успели опомнится после чего по моему сигналу начинаем отходить. Магов не жалеть, убивайте всех без разбора. А теперь пошли.
В следующий миг храмовники рассыпались на четыре тройки после чего принялись окружать здание которое избрали своей целью. Подождав пока они рассредоточатся на достаточное расстояние Дарг направился вслед за одной из групп в которой находился командир храмовников. Свои недружелюбные намерения храмовники уже обозначили и потому Дарг решил не церемонится с ними и взять языка.
Первого храмовника Дарг убрал чисто. Всё заняло несколько секунд, Дарг просто подкрался к воину со спины после чего вогнал свой кинжал под ребро воина прямо в на миг открывшуюся щель в сочленении доспехов. Со вторым дело обстояло не столь удачно и уже падая на землю тот успел падать приглушённый сигнал последнему остававшемуся в живых храмовнику. Тот мгновенно обнажил доселе хранящийся в ножнах меч и встал в боевую стойку ожидая атаки Дарга. В другую руку храмовник перекинул со спины щит.
— Зачем вы напали на нас? — осторожно приближаясь к храмовнику с мечём в правой и кинжалом в левой руке спросил Дарг.
— А приспешник магов — усмехнулся из под шлема тот — ты убил двоих моих братьев но со мной этот фокус не пройдёт. А магов и всех кто им служит нужно уничтожать. Ну чтож перед смертью я удовлетворю твоё любопытство, в столице мятеж, мятеж против церкви создателя и ордена храмовников поднял который король Гард четвёртый не пожелавший отдавать своего младшего сына ордену чтобы тот направил его в столичный круг магов. Короля поддержала часть армии так что в столице, а теперь и по всей стране идут ожесточённые бои и Нарташ не исключение. А теперь к бою воин, посмотрим что ты сможешь противопоставить воину создателя.
В следующий миг храмовник мягкими стелящимися шагами двинулся на встречу Даргу выставив вперёд щит и держа меч в защитной позиции из которой легко было перейти в контратаку.
Дарг был вооружён по проще, брони на нём не было вообще ни какой, лишь повседневный камзол в котором он посещал занятия в академии, а из оружия только меч подобранный им ещё в Лихоземье с которым Дарг с тех пор не расставался. Разумеется всё это накладывало на весь рисунок боя определённый отпечаток. Противник Дарга с головы до ног был закован в броню что позволяло ему принимать часть ударов на неё и на щит не заботясь о том чтобы отбить или парировать каждый удар Дарга. Между тем Дарг себе позволить такого не мог, каждый пропущенный им удар пусть даже и мельчайшая царапина уменьшал его шансы на победу что заставляло Дарга полагаться больше на скорость.
Именно так Дарг и поступил встретив храмовника целой серией быстрых ударов из разных позиций и стараясь в это же время создать структуру молнии. Конечно шарахнуть пульсаром было бы намного эффективней, однако и его создание требовало куда больших сил и концентрации чем молния, а это для Дарга было не маловажно, так как несмотря на тренировки скорость создания магических плетений не смотря на тренировки у Дарга продолжала хромать, тем более во время того как его отвлекали от этого процесса различные обстоятельства одним из которых для Дарга сейчас и был бой с храмовником.
Долгое время никаких изменений в ходе боя не происходило. Дарг создавая своё плетение работал не в полную силу своих возможностей стараясь лишь не пропустить ни одного из ударов распалявшегося с каждой минутой всё больше и больше храмовника которого Дарг уже всё таки успел пару раз вскользь зацепить. Наконец Дарг сформировал структуру заклинания и немедленно постарался поразить ею храмовника. Появившийся между сражающимися воинами разряд электричества в следующий миг ударил храмовника в грудь, но вопреки надеждам Дарга бессильно угасло не причинив ему вреда.
— Всё таки маг — донёсся в следующий миг из под шлема голос храмовника разорвавшего ради этой реплики дистанцию — ты хорошо сражаешься маг, но это тебе не поможет. Ты умрёшь во славу создателя, как и все вы. В конечном итоге мир должен быть очищен от магии и так будет, к бою.
Разбираться в чём было дело и почему не сработало заклинание из-за защитного амулета или же это была способность храмовников поглощать магию о которой Дарг много слышал в побледнении месяцы времени не было и Дарг вновь вступил в бой. В это же время со стороны жилого комплекса раздался страшный грохот и храмовник на миг отвлёкшись бросил взгляд в ту сторону. Это его окончательно и погубило. Чтобы там сейчас не происходило выяснение этого можно было оставить на потом. В бою решающим может стать каждый миг и отвлекаться от него не следует даже если на тебя рушится само небо. Так Дарга учили с детства и потому лишь только храмовник отвлёкся Дарг со всей возможной скоростью пересёк разделяющее их расстояние и прежде чем храмовник успел опомнится одним ударом снёс ему голову с плеч, успев даже после этого увернуться от потоков крови брызнувших во все стороны. Вслед за этим Дарг подхватив меч убитого им воина побежал к учебному корпусу.
На его месте сейчас находилась груда развалин из под которых то и дело вырывалось пламя. Но ничего страшного похоже не произошло, неподалёку от развалин Дарг заметил проживавших в этом корпусе студентов возле которых находился сейчас почти весь преподавательский состав во главе с ректором академии. К ним Дарг и отправился вложив свой меч в ножны и держа меч храмовника остриём вниз в левой руке.
— Приветствую тебя Дарг — сказал ректор — профессор Лайнус сказал что ты отправился на разведку, тебе удалось что-нибудь узнать? Почему они напали на нас?
— Не знаю насколько этому можно верить но судя по всему из того что я слышал можно предположить что в стране сейчас разразилась гражданская война между королём с одной стороны и орденом храмовников и тех кто их поддерживает с другой. Причина конфликта состоит в том что король Герд отказался отдать по требованию храмовников своего сына в круг магов.
— Демоны на нашу голову, только этого нам и не хватало — проговорил ректор — ничем хорошим это всё равно не закончится.
— Чтож раз так сложились обстоятельства нельзя терять не минуты времени. Профессор Мариус соберите всех студентов в главной аудитории академии. Профессор лайнус и декан Ниргал ваша задача собрать и вооружить из арсенала всех преподавателей и наиболее подготовленных студентов. Я же пока займусь разведкой, нужно в конце концов узнать что происходит в городе.
Получив распоряжения маги стали поспешно расходится и в скором времени на площадке перед развалинами оставались только Дарг с ректором.
— А ты чего стоишь здесь? — наконец обратился к Даргу ректор — я же ясно сказал студенты должны собраться в главной аудитории академии и ждать дальнейших распоряжений.
— Милорд ректор Бриан возможно я смогу лучше пригодится в другом. Например я бы мог разведать подходы к академии и посмотреть что там сейчас твориться.
— Хорошо. После некоторых раздумий сказал ректор — магия конечно хорошо но целиком полагаться на неё не стоит. Я полностью полагаюсь на тебя в этом вопросе, только не стоит лишний раз соваться на рожон. Информация нам нужна куда больше чем твоя героическая смерть в сражении с храмовниками. Можешь идти.
Не став терять времени Дарг тут же воспользовался разрешением ректора и направился наружу. Дарг уже давно наметил для себя несколько мест через которые в случае нужды можно было перебраться через защишённый магией забор академии. Это было скорей дело привычки чем осознанным решением и вот эти наблюдения пригодились.
Преодолеть забор при желании несмотря на все его защитные чары было довольно просто, всё таки не прошедшие военной подготовки маги не могли всего учесть, вот и Дарг воспользовался самым простым и надёжным способом из всех возможных, а именно просто подошёл к растущему вблизи стены дереву и взобравшись на него перемахнул стену не касаясь её. Кстати таким способом скорее всего воспользовались и храмовники, с той стороны откуда они проникли на территорию как раз вблизи забора росла пара подходящих для этого деревьев.
Первое что сразу же бросалось в глаза это полное отсутствие людей на улицах которых обычно в это время здесь было довольно много. Впрочем на другое рассчитывать не приходилось и потому Дарг не став задерживаться двинулся по широкой дуге вокруг академии стараясь всё время держаться в тени и не забывая пользоваться при любой возможности укрытиями. Уже через несколько минут Дарг обнаружил тела первых жертв начавшейся заварухи. Ими оказались два мага входивших в городской круг. Их попросту зарубили мечами, не забыв при этом обобрать и забрать с собой всё самое ценное. Ещё через несколько минут осторожного передвижения Дарг наткнулся на очередную группу убитых. На этот раз это был десяток городской стражи в окружении нескольких трупов горожан и одного храмовника.
Изучив следы Дарг в скором времени восстановил картину произошедших событий. Судя по всему десяток стражи как раз возвращался с патрулирования и вёл входившего к ним в отряд мага обратно в круг когда на них напали горожане и храмовники в скором времени всех их перебив включая и мага. Задерживаться здесь Дарг тоже не стал двинувшись дальше по улице. Это как раз была та самая улица где располагались торговые лавки храмовников.
Вдруг Дарг услышал как в его сторону кто-то бежит и притаившись в тени дома увидел как мимо него пробежала и забежала в тупик девушка — маг за которой вскоре показались и преследующие её двое храмовников.
— Ну что попалась крошка — сказал один из них когда они наконец перекрыли выход из тупика — не стоит сопротивляться, тогда твоя смерть наступит куда быстрей и безболезненней.
Ждать дальнейшего развития событий Дарг не стали плавно переместившись за спины ухмылявшимся и забывшим об осторожности храмовников двумя ударами покончил с ними, а в следующий миг уже уворачивался от летящего в его сторону огненного шара.
— Эй потише там я всего лишь хочу помочь. — крикнул Дарг девушке вновь скрываясь в тени.
— Кто вы?
— Адепт магии Дарг из городской академии. Не нужно меня атаковать.
— Хорошо — наконец успокоилась девушка покидая своё укрытие — спасибо за помощь Дарг, если бы не вы я не знаю что бы они со мной сделали.
Теперь и Дарг её узнал правда сейчас внешний вид магички был куда как хуже чем в первую их встречу. Платье и мантия мага были изорваны, и в грязи как и сама магичка что давало разительный контраст с той весёлой и жизнерадостной девушкой которой она была при первой встрече. Впрчем это дело поправимое и надо дать ей лишь немного времени чтобы прийти в себя.
— А я вас кажется знаю — немного придя в себя вдруг сказала девушка — вы несколько недель назад были в моей лавке и продали мне амулет древних.
— Да это так — не стал спорить Дарг — но сейчас не время вспоминать об этом. Сейчас нам нужно вернуться в академию. Там для вас будет безопасней.
— Вернуться, а здесь тогда вы что делали?
— Милорд ректор послал меня разведать обстановку в городе.
— В этом я могу вам помочь — сказала вдруг магичка — и кстати меня зовут Мия. В городе сейчас творятся беспорядки подстрекаемые храмовниками. Их цель Не дать городской страже и гарнизону помешать храмовником расправиться с магами, после чего храмовники планируют покинуть Нарташ, так как их силы в городе не велики. Сейчас кстати основная часть храмовников как раз и занята тем, что штурмует резиденцию круга магов где маги заняли оборону.
— Спасибо конечно Мия, но скажи откуда у тебя такая информация?
— Я была пленницей, а храмовники вовсе не стеснялись обсуждать при мне свои планы.
— Пленницей значит, но ты же говорила что храмовники убивают всех магов.
— Нет, не всех. Усмирённых и нескольких особо ценных магов решено забрать с собой — Мия передёрнула плечами — храмовники очень щепетильны в вопросе выгоды.
— Так значит ты относишься к категории особо ценных магов? А что ты тогда делаешь здесь.
— Да я Артефактор, а это очень редкий Дар и потому очень ценный. А здесь я оказалась после того как тех двух храмовников отправили отвести меня в мою лавку и забрать оттуда все ценные вещи. Ну а я сумела сбежать от них.
— Ну чтож, раз мы всё уже выяснили тогда пойдём?
— Нет, Дарг у меня есть идея получше. Давай сначала наведаемся в мою лавку и заберём оттуда кое какие вещи и деньги, они нам ещё пригодятся.
— Пожалуй ты права — ответил немного подумав Дарг — хорошо пойдём. Я помню где она находится так что следуй за мной.
Дальше они передвигались уже вдвоём. Дарг шёл впереди по прежнему стараясь передвигаться в тени и используя при этом каждое укрытие, а уже вслед за ним стараясь не отставать шла Мия. К сожалению шума она создавала намного больше чем Дарг, но с этим приходилось мериться, так как такой подготовки как у Дарга у магессы не было.
До бывшей торговой лавки где работала раньше Мия они добрались без происшествий никого не встретив по пути. Правда путь этот они проделали похоже что зря. В лавке уже успел кто-то побывать и разграбить вынеся из неё всё представляющее собой хоть малейшую ценность.
— Ну чтож похоже что здесь уже делать нечего — сказал Дарг осматриваю перевёрнутую мебель и царящую в лавке разруху.
— Подожди, мне надо кое что проверить — ответила Мия подходя к одной из стен и проводя с ней какие-то манипуляции. В следующий миг часть стены возле неё плавно отошла в сторону после чего Мия достала из образовавшейся ниши какую-то довольно большую и массивную шкатулку.
— Вот, здесь у меня хранились деньги и наиболее ценные вещи — произнесла она открываю шкатулку и показывая Даргу хранившиеся там вещи.
Да богатства там судя по всему хранились не малые. Только бросив взгляд на её содержимое Дарг увидел несколько мешочков с золотом, несколько сертификатов на предъявителя и несколько артефактов среди которых было два или три защитных амулета.
— Возьми себе какой-нибудь из амулетов и пойдём отсюда — сказал Дарг — нам сейчас нельзя терять времени.
Магесса спорить не стала и достав из шкатулки какой-то браслет защелкнула его на руке после чего ответила:
— Пойдём.
Обратный путь до академии тоже прошёл без каких-нибудь эксцесов, и вскоре Дарг с Мией оказались перд стенами академии в одном из присмотренных Даргом для безопасного проникновения на её територию мест, после чего дело оставалось за малым, перебраться через забор. Что они тут же и сделали и оказались на территории академии.

Глава 6
Призыв

Добравшись с Мией до академии Дарг первым делом нашёл ректора после чего представил ему Мию и пересказал всю известную на данный момент информацию. Внимательно всё выслушав ректор распорядился всем оставаться в академии и готовится к возможному нападению со стороны храмовников. К счастью его не последовало и в скором времени отряды храмовников так и не закончив окончательно штурм резиденции круга магов стали отходить прорываясь из города. Причина этого поступка вскоре выяснилась, когда в казематы наконец вошли подоспевшие наконец в город отряды регулярных войск которые в течении нескольких часов навели в городе порядок.
Как вскоре выяснилось из всего Нарташского круга магов выжило лишь шесть человек, которые забаррикадировались в своей резиденции и Мия которую спас Дарг. Все они в скором времени перебрались в здание академии которое отряды городской стражи взяли под усиленную охрану. Кроме того ректор академии распорядился всем адептом академии проживающим вне её стен срочно перебраться в её общежития.
На Дарга это распоряжение тоже действовало и потому он уже с утра отправился в свой дом за вещами. Правда на месте Дарга ждало большое разочарование: на месте где ещё вчера стоял снимаемый им дом сейчас располагалось лишь пепелище. Причиной этого послужили прокатившиеся по городу беспорядки захватившие и этот район где как и по всему городу орудовали мародёры. По сути Дарг лишился всего что у него оставалось в этом доме, а это было ни мало: оружие, доспехи одежда и многое другое попало в руки мародёров или сгорело в огне. При себе у Дарга оставались лишь его одежда в которой он ещё вечером отправился на занятия в академию, его меч и кошель с восемью десятью золотыми монетами. К счастью эти потери с лихвой компенсировались захваченной Даргом за минувшую ночь добычей. Только с двоих убитых им в городе храмовников Дарг осмотрев их кошели получил более пятидесяти золотых монет. Имущество трёх убитых им в стенах академии храмовников тоже досталось ему. И тут уж с добычей было куда лучше. Собрав и продав местному кузнецу всё их вооружение и доспехи Дарг получил более сотни золотых, и ещё на такую же сумму вытянули находившиеся при них монеты и драгоценности.
Помимо всего этого Мия хотела отдать Даргу половину найденных ими в её лавке артефактов и денег, но Дарг их не взял оставив эти вещи ей. Правда в конце концов Мия решила преподнести Даргу в благодарность за своё спасение подарок и благодаря ей он вновь оказался владельцем своего старого защитного амулета добытого им в Лихоземье. Ожидание дальнейших указаний в академии продлилось ещё три дня. За это время Дарг успел неоднократно наведаться в оружейный ряд где приобрёл себе в замен утерянных новые доспехи: двойную кольчугу, шлем, наручи и поножи, небольшой кавалерийский щит, метательные ножи и арбалет с двумя десятками болтов. За всё это добро Дарг выложил всего сорок золотых. Приобретение коня, седла одежды и разных необходимых в быту мелочей обошлось Даргу ещё в такую же сумму, после чего у него оставалось ещё свыше двухсот золотых монет которые Дарг решил пока не тратить.
С обучением правда в эти дни дела обстояли неважно, маги были слишком сильно заняты и смогли провести с Даргом всего несколько сеансов обучения заклинанию «Заживление» чего конечно было маловато, но тем не менее дело продвигалось. Помимо этого Дарг обзавёлся и ученицей. На второй день после того как в городе начались вооружённые беспорядки к Даргу занимавшемуся на одном из полигонов разминкой с оружием подошла Мия и попросила обучить её как она выразилась «хотя бы нескольким приёмам самозащиты». Отказывать девушке Дарг не стал и в свободное время стал обучать её владению кинжалом и метательными ножами.
Наконец на четвёртый день ожидания Дарга нашёл посыльный и пригласил его срочно пройти в кабинет ректора. Разумеется Дарг тут-же отправился к нему. Как только Дарг появился в приёмной его тут же пропустили дальше где его уже дожидался ректор. Ректор был не один, помимо него в кабинете находились Мия и незнакомый Даргу воин облачённый в короткий полу доспех и вооружённый двуручным мечом за спиной.
— Добрый день Дарг — поприветствовал Дарга ректор когда он вошёл в кабинет. — Позволь представить тебе капитана Рарка, он командир наёмного отряда Чёрных Волков. Этот отряд поступил на службу его величеству на срок в три месяца, и согласно контракту наша академия должна предоставить на этот срок им двух адептов нашей академии.
— Я так понимаю, что одним из этих адептов должен стать я?
— Да, согласно договору который ты подписывал при поступлении не смотря на твой особый статус ты тоже подлежишь призыву на военную службу как адепт нашей академии пусть и с особыми привелегиями, а вместо второго отправиться Мия. Мы с капитаном Рарком и госпожой лар Крос по этому поводу уже пришли к согласию.
— Но постойте, Мия артефактор, а не боевой маг. Её место в городе, под защитой стен, а не среди наёмников.
— Этот вопрос уже решён, и поверьте Дарг госпожу лар Крос никто к этому не предупреждал, она сама вызвалась добровольцем.
— Да Дарг, так будет лучше для всех — вставила Мия. У меня в этом городе никого нет. и оставаться здесь одна я не хочу, в любом случае я покину этот город, так лучше уж с тобой и отрядом опытных солдат чем неизвестно с кем.
— Кроме того мы прекрасно осознаём какую ценность представляет из себя артефактор, поэтому можете поверить что в моём отряде никто не посмеет её обидеть — добавил вслед за Мией капитан наёмников.
— Нет.
— Этот вопрос уже решён — поставил точку в разговоре ректор — поэтому с этим вам придётся смириться. Вы поступаете в распоряжение отряда с завтрашнего дня, но ещё четыре дня вы можете провести в стенах академии, после чего отряд отправится в крепость Дармор. Надеюсь к этому вопросу мы больше возвращаться не будем. Капитан Рарк прошу.
— Хорошо, раз мы всё выяснили то завтра в одинадцать часов я жду вас в гостинице приют наёмника, где мы обговорим всё более подробно, а теперь господа и леди я должен вас покинуть, у меня сегодня ещё много дел.
— Пусть ваш путь будет удачен — попрощался с наёмником ректор после чего вновь обратил своё внимание:
— Так теперь что касается тебя Дарг, я уже распорядился чтобы с сегодняшнего дня с тобой начинали заниматься более плотно, и как заверил меня профессор Мариус заклинание «Заживление» за оставшиеся дни вы должны успеть изучить до конца. Кроме того на период призыва тебе в отличии от остальных адептов академии, занимающихся за счёт государства положено, помимо того что вам буду выделять наёмники, и специальное жалование равное жалованию боевого мага. Поэтому если у тебя сейчас нет счёта в банке гномов, или любом торговом доме по вашему выбору то тебе надо открыть в течении ближайших дней пока вы ещё в городе такой счёт куда и будут переводится деньги.
— Нет, счёта у меня нет, а можно узнать сколько составляет стандартное жалование боевого мага?
— Двести золотых в месяц при участии в боевых действиях, и сто в мирное время. Госпожи Мии это тоже касается, так что сейчас ели у вас нет других дел вы можете заняться этим вопросом и заглянуть на рынок. Думаю список того что вам нужно приобрести в дорогу вы сами сможете составить.
— Конечно милорд ректор, разрешите идти?
— Да конечно, но в восемь часов вечера Дарг тебя ждут занятия.

— Дарг, ты на меня злишься? — спросила Мия когда они покинули кабинет ректора.
— Конечно, я вообще не могу понять зачем тебе это надо, ты — артефактор, а не боевой маг и этим всё сказано.
— Ты не прав Дарг, да пусть я не могу создавать заклинания, за то я отлично управляюсь с артефактами и другими наделёнными волшебством предметами. Кроме того у меня есть атакующий артефакт который генерирует огненные шары.
— Это тот которым ты атаковала меня когда я спас тебя от храмовников?
— Да.
— Ну он меня не очень сильно впечатлил, хотя конечно вещь неплохая признал Дарг. Но ведь одного артефакта мало чтобы сражаться в бою.
— Мало — согласилась магичка — но ведь ты обещал меня научить сражаться с оружием, а я обещаю быть хорошей ученицей и быстро всему научусь.
— Ладно уж — вздохнул Дарг — пойдём, ученица.
— Куда?
— Как куда, на рынок разумеется. У меня то всё готово чтобы в любой момент отправляться в путь, а вот тебе следует прикупить подходящую одежду снаряжение и оружие, да и найти какую-нибудь кольчугу не помешало бы.
— Хорошо, я буду готова через четверть часа, жди меня у ворот — быстро сказала Мия и скрылась в направлении женского общежития где её и разместили.
Даргу собирать было нечего, всё необходимое для похода на рынок у Дарга было при себе и потому он сразу же отправился к воротам где и стал ждать появления магички. Мия появилась только спустя пол часа. За это время она успела переодеться в совершенно другое платье, сменила причёску и захватила с собой свою шкатулку которую они прихватили из разгромленной лавки.
— Всё я готова, можно идти — сказала Мия подбегая к Даргу.
— Ты опоздала на пятнадцать минут.
— Ну и что, мне же нужно было привести себя в порядок.
— Нет, наёмница должна быть дисциплинированной, и если ты сказала что будешь через пятнадцать минут, то через этот промежуток времени и должна появиться. Чтобы такого больше не повторилось мы сегодня вечером закрепим этот урок. Думаю пробежаться пять кругов вокруг академии пойдёт тебе только на пользу.
— Да учитель, — личико волшебницы на несколько мгновений омрачила досада, но потом хорошее настроение от предстоящей прогулки на рынок вернулось и она уже с нетерпением спросила — ну что пойдём.
— Пойдём…
Поход по рынку занял весь остаток дня. Сначала Дарг с Мией сходили в одёжную лавку где подобрали для неё двое штанов, три рубахи, две куртки и хорошие сапожки. Не сказать чтобы Мия была от таких покупок в восторге, но и возражать понимая правоту Дарга что в платье не очень — то повоюешь не стала. После покупки одежды направились в оружейные ряды где Дарг присмотрел для Мии в довесок к её вооружению небольшой зачарованный на прочность меч стоимостью в две с половиной сотни монет и специальный дамский арбалет которые в последнее время наловчились выпускать местные умельцы. Сначала брать его из-за небольшой убойной силы Дарг не хотел, но потом Мия его переубедила рассказав что ей уже приходилось зачаровывать для храмовников стрелы, повышая их прочность и пробивную способность, и теперь она без проблем может повторить это для себя. Кроме того арбалет стоил не дорого — всего восемь золотых, да и расплачиваться за свои пкупки девушка предпочитала сама, так что окончательное решение оставалось за ней. Но главной проблемой стал поиск подходящей кольчуги, ничего подходящего по размерам в лавках просто не было, а изготовить новую за оставшиеся дни было не реально. Впрочем когда Дарг уже почти отчаялся и собирался заказать какому-нибудь мастеру переделку другой кольчуги под нужный размер, выслушавший клиентов торговец скрылся в подсобке и вскоре появился неся на руках подходящую по размером броню от которой так и фонило эльфийской магией. Стоило это сокровище тоже не мало — целых шесть сотен золотых, но Мия как артефактор от неё просто пришла в восторг и выложила необходимые деньги без раздумий. Дальше настал черёд лошади, но уж тут проблем не возникло. Им была необходима спокойная лошадка, а не боевой конь, а таких на рынке было с избытком.
Закончив с покупками Дарг с Мией отвели лошадь Мии которую она сразу стала звать Звёздочкой на постоялый двор где всего за пару серебряных монет трактирщик согласился присмотреть за ней оставшиеся до отправления дни. Кстати сказать и лошадь Дарга тоже уже третий день проживала здесь же.
На все эти дела ушёл остаток дня и в академию будущие наёмники возвращались уже вечером, причём им приходилось поторапливаться чтобы Дарг успел вовремя прийти на назначенное ему ректором занятие по магии.
Вернувшись в академию Дарг с Мией разделились, Мия переоделась и отправилась бегать положенные ей в виде наказания круги а Дарг отправился искать профессора Мариуса. Тот как раз освободился с занятий и появлению Дарга совсем не удивился, далее последовала усиленная трёх часовая тренировка создания заклинания после чего Дарг наконец освободился. Перед сном он ещё смог выделить пол часа на то чтобы провести малый разминочный комплекс упражнений при работе с двумя мечами после чего отправился спать.
Следующий день тоже оказался весьма насыщен, с самого утра Дарга вызвал к себе на очередное занятие на этот раз двух часовое професор Мариус, потом был завтрак после которого Дарг с Мией отправились в гномий банк открывать себе счета, ну а когда с этим было покончено пордошло как раз время идти навстречу к наёмникам.
На постоялом дворе их уже ждали, едва Дарг и Мия переступили порог этого заведения от барной стойки у которой стояло несколько хорошо вооружённых человек им махнул рукой приглашая подойти капитан Рарк.
— Вы вовремя — поприветствовал он их когда они подошли поближе — друзья позвольте представить вам наших новых членов отряда на следующие несколько месяцев. Это Дарг и Мия, маги. Мия маг артефактор, а Дарг адепт Нарташской академии. Дарг, Мия перед вами наши товарищи по оружию, мой заместитель лейтенант Рика, сержанты Мрон, и Гарольд а также штатный маг нашего отряда мастер Горам. Теперь если у кого то есть вопросы не стесняйтесь их задавать, теперь мы один отряд и недомолвок между нами быть не должно…
Кивнув всем представленным людям Дарг окинул их изучающим взглядом. Сержанты Мрон и Гарольд ничего особого из себя не представляли, так обычные рубаки среднего уровня, мастер Горам тоже судя по ауре выдающимися способностями похвастаться не мог, а вот Рика Дарга заинтересовало. От лейтенанта так и тянуло опасностью, а своему чутью Дарг привык доверять, от неё так и веяло грацией и стремительностью дикой кошки а кое какие характерные черты лица говорили что перед ним не совсем человек, а по крайней мере на четверть эльф.
— Ну чтож, артефактор в отряде всегда пригодится — взял слово маг, — а вот вы Дарг какие заклинания успели изучить в академии?
— В академии? Ну тогда это «Воздушная стена», «Сторожевая сеть», «Пламя» и «Пульсар».
— Пульсар, гм очень неплохо, а на сколько воплощений вам хватает внутренней энергии? — уже более уважительным тоном спросил маг.
— На два, потом мне надо хотя бы три четыре часа отдыха.
— Понятно, чтож это не плохо, жаль только более простых боевых заклинаний вы не знаете, ведь не всегда нужно бить молотом, когда хватит и молотка.
— На этот случай я использую «Молнию» ответил Дарг — хотел ещё изучить каменный кулак но просто не успел.
— «Молнию»? Почему же вы сразу об этом не сказали?
— Вы спрашивали какие заклинания я выучил в академии и я ответил, а молнию я изучил задолго до поступления в неё.
— Чтож, это была моя ошибка, нужно было правильно ставить вопрос. У меня вопросов пока больше нет.
— Про боевую подготовку я так понимаю можно и не спрашивать — как то слегка презрительно произнесла Рика.
— Почему же — поддалась на провокацию Мия — Дарг хороший воин, он победил в бою сразу двух храмовников а сейчас обучает меня.
— Да, раз он такой распрекрасный воин надеюсь он не окажет немного пофехтовать со мной — с иронией в голосе произнесла наёмница — разумеется чтобы лучше оценить навыки нового в отряде воина.
— Почему бы и нет, — пожал плечами Дарг, это была уже не первая за последние месяцы проверка его способностей, и скорее всего далеко не последняя — я буду готов в любое удобное для вас время.
— О, а мальчик то с гонором — произнесла наёмница которая была всего лет на пять старше него — Рарк ты позволишь я им займусь?
— Хорошо, — вздохнул капитан — только без членовредительства.
— Ну, что такое говоришь Рарк, так пару синяков и всё. Нужно же проучить этого нагловатого мальчика. Ну что пройдём на тренировочную площадку?
— Идём. — ответил Дарг и вся группа двинулась вслед за наёмницей.
Конечно тренировочная площадка для трактира была не совсем обычным явлением, но хозяином «Приюта» и сам был бывший наёмник который делал ставку именно на эту публику и потому оборудовал свой постоялый двор всем что только могло пригодиться.
— Дарг, будь с ней поосторожней — придержал его у двери в тренировочный зал капитан наёмников — Рика несмотря на свой возраст уже достигла уровня мастера меча и успела покалечить на тренировках не одного воина. Она просто не терпит когда кто-то хоть в чём то ей осмеливается противоречить, а твои по сути безобидные слова она могла принять за оскорбление. Я уже лишился по её вине в отряде двух воинов.
— Зачем же вы тогда её держите?
— Рика мастер меча и этим всё сказано, она одна стоит десятка моих солдат и с этим приходится мириться.
— Спасибо за предупреждение капитан, я буду осторожен.
— Что-то вы долго — встретила наёмница их появление в зале уже стоя в центре комнаты и вертя пару тренировочных мечей — выбирай оружие и приступим.
Долго упрашивать Дарга не пришлось и он пройдя к стелажу у одной из стен не особо мудрствую взял себе другую пару мечей. Конечно можно было воспользоваться и двуручным мечём с которым можно было попробовать использовать пару хитрых связок как раз на такой случай, но в помещении им не очень то и помохаешь и потому Дарг остановился на мечах.
Вооружившись Дарг прошёл к центру комнаты и встал напротив наёмницы давая знак что готов. В следующий миг наёмница сорвалась с места вертя дикую но совершенно бестолковую на взгляд Дарга мельницу которую он сделав шаг навстречу разорвал парой скупых ударов, после чего обратным движением используя толчок от движений самой Рики приставил мечи к шеи наёмницы. Та на миг застыла после чего в её глазах отразилось изумление вкупе с каким-то бешенством. В следующий миг она дика извернулась после чего Дарг почувствовал мощный удар ногой в грудь отбросивший его на пару метров назад. Дарг только успел немного прийти в себя, а Рика уже налетала с новой силой, причём главным своим козырем наёмница похоже считала скорость, обычный человек так двигаться просто не мог. Но и Дарг простым человеком не являлся и ускорив своё восприятие ускорился ещё больше чем она, чем окончательно её доконал выбив мечи которыми она похоже всерьёз намеревалась покалечить Дарга. Завершил контратку Дарг ударом ногой в солнечное сплетение наёмницы возвращая таким образом ей долг.
Восстановилась она на удивление быстро, уже через пару секунд готовая продолжать бой, но сумела взять себя в руки и опустила оружие.
— Прошу простить меня за излишнюю самоуверенность, мастер. Корпус рыцарей Отчаянья я полагаю?
Теперь настал черед удивляться Даргу.
— Да, но как ты это определила.
— Школа боя, мой учитель показывал мне несколько приёмов из их арсенала, только я не сразу их узнала. Всё таки где орден. А где мы далековато вас забросило, мастер.
— Называй меня Дарг Рика, хорошо?
— Как скажешь Дарг.
— И что это было? — прервал наметившийся разговор выглядевший немного потрясённым капитан Рарк.
— Ничего особенного, просто я нарвалась на другого мастера меча с севера, который оказался мне не по зубам. Так что тебе очень повезло капитан. Теперь ты можешь похвастаться тем что в твоём отряде сразу два мастера меча.
— Но он же маг — удивился капитан. — маг не может быть мастером меча.
— Как видишь может.
— Чтож Дарг тогда я очень рад что тебя определили именно в мой отряд. Пожалуй я пока назначу тебя сержантом и Дам четверых новобранцев в отряд, так что будешь командиром собственного небольшого десятка. Если справишься я потом отправлю в твой отряд ещё несколько человек. Будешь подчиняться только мне и Рике, как тебе.
— Хорошо. Я согласен, только до отправления из города у меня не будет времени на то чтобы заниматься обучением новичков.
— Не переживай Дарг, я тебе помогу. Пока тебя нет я займусь твоими бойцами.
С наёмниками Дарг и Мия провели ещё около часа. За это время им представили остальных двадцать шесть бойцов отряда, троих из которых, совсем ещё зелёных новобранцев определили в отряд Дарга.
К наёмникам за оставшиеся дни Даргу удалось наведаться дважды. Один раз вместе с Мией, а один без и вот наконец настал день отправления. К этому времени всё уже было готово и оставалось только покинуть стены академии, что Дарг с Мией и сделали. Наёмники тоже уже были готовы отправляться и потому как только Дарг с Мией появились отряд насчитывающий теперь вместе с ними 34 бойца отправился в путь. Отряд Чёрных Волков в нынешнем своём составе делился на три десятка во главе с сержантами, которыми уже непосредственно командовали капитан Рарк и лейтенант Рика. Маги, за исключением Дарга который теперь командовал своим десятком из пяти человек в десятки не входили. Экипированы наёмники тоже были разнообразно, кто во что горазд, но всё же прослеживалась определённая направленность. Так например десяток Мрона в который вместе с сержантом входило двенадцать человек был облачён в полный доспех и Вооружён преимущественно двуручными мечами. При этом пятеро воинов везли с собой большие ростовые щиты, а остальные массивные арбалеты. Десяток Гарольда состоящий из тринадцати бойцов был не такой тяжеловооруженный, тем не менее каждый воин был облачён в кольчугу и имел на вооружении меч, щит и пехотное копьё. Плюс к этому четверо воинов везли с собой луки, а ещё четверо арбалеты. Ну а когда Волки покинули Нарташ именно они взяли на себя обязанности разведчиков и передового дозора. В общем подготовлен отряд был неплохо и Даргу оставалось только позавидовать остальным сержантам, так как его новобранцев до их уровня было ещё учить и учить.
Кстати звали бойцов Дарга Рвач, Трирк Каин и Верган и были они все родом из небольшой деревушки вблизи Нарташа которая называлась «Тихий Омут». Вступить в отряд они решились после очередного в их деревне неурожая, и предстоящей на носу голодной зимы. Тут уж появление в деревне отряда наёмников восприняли как промысел божий и четверо парней тут-же напросились в отряд. Тем более что выданный им аванс, который они тут же передали своим семьям теперь позволял им успешно пережить зиму не зная бед. Вооружил их капитан тоже из своего кармана выдав каждому простую кожаную броню усиленную стальными пластинами, конусовидный шлем, наручи, поножи и разумеется меч и щит. За всё это снаряжение им ещё предстояло с капитаном рассчитаться, выплачивая ему до погашения долга треть своих доходов. Ну а впоследствии уже, если они конечно выживут наёмники уже сами должны были позаботиться о приобретении для себя более подходящее снаряжение.
Времени чтобы как следует заняться обучением своих бойцов у Дарга тоже не было, отряд проводил в седле практически весь день, а на немногочисленных привалах бойцам было не до этого. Впрочем Дарг и так всё же смог провести с ними несколько занятий то и дело выезжая с ними в дозор или на разведку, и обучая их при этом обращать внимания на любые подозрительные места где возможно обнаружение лазутчика или засады. Мия тоже без дела не сидела занявшись изготовлением для отряда амулетов и талисманов изготавливать которые было ей по силам. К сожалению боевые артефакты кроме усиленных магией стрел и защитные амулеты делать она не могла, зато обеспечивала отряд кое какими другими полезными безделушками. Как например талисман защиты от воды с которым не страшен был никакой дождь, или талисман защиты от стрел который она тоже могла делать. К сожалению скорость их производства была не очень велика, всего три-четыре штуки в день, но и это было неплохо. С Мией Дарг тоже из за нехватки времени сейчас почти не занимался, выделяя на эти нужды лишь четверть часа с утра и вдвое больше времени ближе к вечеру когда отряд готовился к ночёвке. Передвигалась Мия в основном вместе с командирами отряда и магом, которые двигались в центре колонны, однако то и дело оказывалась возле Дарга десяток которого замыкал движение. А на перевалах и ночёвках и вовсе располагалась рядом с ним что вызывало в отряде некоторые двусмысленные шуточки на которые ей впрочем было наплевать.
Во время одного из таких привалов на четвёртый день пути когда добрую треть пути до крепости отряд уже преодолел Мия вдруг спросила:
— Дарг, а ты знаешь что у тебя есть Дар?
— Конечно, я же всё таки маг.
— Я не это имею в виду. Способность направлять ещё не делает тебя настоящим магом. Вас в академии этому не учили, эти знания церковь считает запретными так что давай я тебе кое что объясню. Способностями к волшебству в той или иной степени обладает примерно каждый пятидесятый человек, однако большая их часть способна только направлять собственную энергию создавая свои заклинания и настоящая магия им не подвластна и лишь каждый двадцатый из них по настоящему обладает Даром — стала рассказывать Мия, конечно все это Дарг уже слышал от преподавателей в академии рыцарей отчаянья, но перебивать волшебницу не спешил, тем более что взгляды их на магию во многом различались. Например в империи Некрос магию энергоформ не признавали. Вместо этого волшебников не обладающих настоящим Даром обучали трём четырём обычным адаптированным заклинаниям использовать которые и учили в бою. В чём то это было эффективнее энергоформ, так как воины могли использовать эти заклинания почти мгновенно, а в чём то им и уступало, так как арсенал их был весьма ограничен. Или ещё одним вариантом было вступление в различные закрытые воинские ордена. Что именно там делали со своими адептами было никому кроме этих членов ордена неизвестно, но в итоге эти воины получали некоторые магические способности, в обмен на способность направлять. Тем временем Мия продолжала:
— Дар может быть абсолютно разный, например как у меня Дар артефактора позволяющий с недоступной другим лёгкостью работать с волшебными предметами или например Дар к стихийной магии у стихийников позволяющий им с лёгкостью оперировать силой своей стихии, а то и слиться с ней творя невообразимые для других чары. Кроме того такой маг может черпать силу в своей родной стихии, что заметно увеличит не только силу самих заклинаний, но и силу мага, а соответственно он сможет сражаться куда как дольше чем обычный маг. Так вот у тебя я обнаружила некоторую склонность к магии земли. Способности не очень большие но благодаря им ты вполне можешь достичь уровня мастера, а то и магистра Земли, а это уже не мало. Если ты найдёшь себе учителя, то нынешние твои заклинания покажутся тебе балаганными фокусами.
— Да, вот только найти учителя будет проблематично — вставил Дарг.
— Это так, странно уже то, что тебя не забрали на обучение в один из кругов магов а оставили на свободе, хотя и такое тоже иногда случается. Кое что могу тебе показать я, например как медитировать и собирать энергию, но дальше тебе придётся искать учителя или доходить до всего самому. А теперь скажи мне Дарг — голос Мии вдру изменился — чем это ты занимаешься последние два дня, от тебя так и фонит непонятной магией? Тут не только мы с мастером Горамом можем почувствовать это, но и любой маг или храмовник в радиусе нескольких миль.
— Так экспериментировал немного с заклинаниями.
— Дарг я артефактор и вижу суть вещей, здесь не в заклинаниях дело, а в какой-то совершенно непонятной мне магии, может дело в этом непонятном кольце у тебя на пальце?
Дарг уставился на кольцо, вроде нечем таким он в последние дни не занимался, только тренировками построения заклинаний энергоформ и время от времени немного упражнений со знаками, чтобы не утерять навыки которые вплотную приблизились к управлению восемью знаками. Никакими экспериментами по слиянию Знаков и энергоформ он пока не занимался, так что скорее всего дело обстояло именно в Знаках.
— А при чём тут кольцо? — спросил Дарг.
— Не знаю, но оно очень странное. И уже давно не даёт мне покоя. Как артефактор я чую в нём какие-то чары, но присмотревшись повнимательней ничего не замечаю. Я даже не знаю что уже думать. Может это какой-нибудь сломанный артефакт древних, у тебя ведь много их вещей.
— Нет это кольцо подарил мне один друг, так что я не думаю что это артефакт древних.
— Может ты всё-же дашь его на какое-то время мне, чтобы я его как следует изучила.
— Не думаю что это хорошая идея, Мия. Пусть оно лучше остаётся у меня.
— Ты что-то знаешь об этом кольце и не хочешь мне говорить, — возмутилась девушка — настоящие друзья так не делают.
— Поверь Мия если я его сниму то никому лучше от этого не станет, а вот стать хуже это запросто.
— Точно, ты что-то знаешь, и мне не говоришь, так нельзя. Я хочу чтобы ты мне всё немедленно рассказал.
— Не думаю что это хорошая идея — повторил Дарг, а теперь раз уж ты такая неугомонная давай проверим твои навыки владения мечом…
В общем Мия на Дарга жутко обиделась и два дня к нему почти не подходила, а вот на третью ночь Дарг всегда спавший очень чутко вдруг проснулся. Над ним склонилась какая-то тень и Дарг тут-же начал действовать не раздумывая. Тело само знало как действовать: стремительный перекат в сторону чтобы уйти из под возможного удара, кинжал в правую руку, нож в левую и стремительный бросок навстречу замешкавшемуся врагу. Но уже через мгновение Дарг узнал человека склонявшегося над ним и в последний момент успел остановить смертельный удар.
— Мия, ты что тут делаешь. Я же мог тебя убить — тихо спросил он
— Я просто хотела изучить твоё кольцо. Ты же мне его не дал, вот мне и приходится искать для этого другие способы.
— Значит ты не успокоишься?
— Нет.
— Мия ты разве не понимаешь что твоё любопытство может кончиться для всех очень плохо. Это ведь не просто моя прихоть, а вынужденный шаг. Без этого кольца на меня начнётся настоящая охота, и не только храмовников но и многих других.
— Так это всё таки артефакт — кивнула своим мыслям Мия — Причём скорее всего завязанный на ауру своего владельца. Очень редкая и дорогая вещица, такие умели делать только древние. Может ты всё таки снимешь его на минуту, я просто взгляну и сразу-же верну его тебе.
— Хорошо, но только на минуту — поняв что магичка не отстанет вынужденно согласился Дарг потянув кольцо с пальца и протягивая его Мии.
Впрочем та впала в ступор и на кольцо даже не смотрела, весь взгляд её расширенных зрачков был направлен на ауру Дарга. Чтобы вывести её из этого стопора Дарг вновь надел кольцо на палец, с усмешкой глядя на изумлённую магичку.
— Кхм, кхм, — раздалось сзади осторожное покашливание отрядного мага — прошу меня простить, но я стал невольным свидетелем всего произошедшего, и надо сказать весьма удивлён. Значит в нашем скромном отряде путешествует высший вампир, судя по ауре Повелитель, а то и Владыка крови, кто вы Дарг?
— Да, Дарг кто ты и зачем тебе всё это нужно — пришла в себя Мия.
— Я беглец, на моей родине я объявлен вне закона и потому бежал оттуда, ну а в ваших краях таким ЛЮДЯМ как я не место, здесь и если выяснится кто я такой я тоже буду вне закона.
— Но зачем вам с вашими знаниями изучать магию энергоформ, ведь любой завалявшийся повелитель крови с лёгкостью порвёт в клочья десяток архимагов изучающих магию энергоформ, Владыка и с втрое большим количеством управится не очень напрягаясь.
— Для этого надо и являться этим самым Владыкой или Повелителем, а я в магии крови полный профан.
— Но ваша аура говорит об обратном.
— Это просто последствия того что со мной произошло и не более. Да по силе я Владыка крови и высший вампир, но по факту ничего толком и не умею, так как меня всем этим вещам никто не обучал.
— Это вполне может быть, — согласился мастер Горам — о чём то подобном я слышал, но тогда получается если вас как следует обучить ваши навыки ещё возрастут и выльются во что-то непонятное, мне даже страшно это представить.
— А я заметила помимо этого кое-что ещё — вставила Мия — В ауре помимо кровавых цветов которые всё собой затмевают присутствуют ещё цвета говорящие о предрасположенности к магии Земли только теперь я уже оцениваю потенциал как Повелителя, а также и трёх других стихий на уровне магистра. Магия смерти с непонятными отливами, опять же потенциальный уровень повелителя, а также ещё магия Рун, и кажется даже Знаков которыми пользуются шаманы варваров на севере. Почти полный набор, не хватает только магии Разума и магии Жизни, хотя может и они присутствуют, просто я их на всём этом ужасе просто не разглядела.
— Да, Дарг вы и вправду страшный ЧЕЛОВЕК, и больше снимать кольцо вам не стоит. Конечно далеко не каждый маг способен разглядеть ауру, но рисковать не нужно, да и храмовников этому тоже обучают, так что будьте осторожны.
— Да, Дарг, прости за моё любопытство я больше не буду просить тебя снять кольцо, теперь я понимаю что не должно была настаивать на своей просьбе.
— Ну вот и хорошо, раз всё благополучно разрешилось то давайте ложиться спать. И надеюсь о том что вы увидели вы никому не скажете.
Вскоре все разошлись по своим местам и снова улеглись спать. Причём Дарг провалился в сон едва его голова коснулась седла, которое играло для него, как впрочем и для многих других роль подушки в походе, как он начал проваливаться в сон. Причём сон довально странный, Как только Дарг уснул он оказался в огромном помещении какого — то замка. На стенах залы висели какие-то окрашенные в кровавые оттенки гобелены рассмотреть которые почему то никак не получалось. Дарг уже было и сам хотел подойти к ним поближе как вдруг перед ним появилась летучая мышь превратившаяся в следующее мгновение в ослепительно красивую женщину, а ещё через мгновение к Даргу пришло узнавание:
— Мама… — проговорил он не веря своим глазам, — это вправду ты?
— Да, Дарг конечно это я и как же я рада тебя видеть, пусть и не в живую а в астральной проекции, но всё же. К сожалению времени у нас совсем немного, всего несколько минут поэтому поговорить как мне бы очень хотелось у нас с тобой не получится.
Она печально вздохнула, а затем продолжила:
— Прежде всего я должна тебе сообщить что совет клана рассмотрел твоё послание и вынес своё решение. Я очень рада первая поприветствовать в нашем клане нового высшего вампира, клан Тремер не оставит тебя. Кроме того клан рассмотрел просьбу о предоставлении протектората клану Летучей мыши и вынес положительное решение. Уже месяц как они переправлены с помощью кровавого портала в замок Карстад где теперь будет располагаться их резиденция. Лорд Арчиран просил передать что встреча для него и его клана в мёртвом поле была поистине судьбоносной. Да, кстати лордом протектором клана летучьей мыши на всё время нахождения их под нашим протекторатом избран именно ты.
Высшая вампиреса вдруг замолчало, а затем торопливо продолжила:
— Кажется наша время на исходе, чтож теперь мы хотя бы знаем где именно ты находишься. Не знаю когда теперь мы с тобой увидимся, но буду надеятся на скорую встречу. К сожалению тебе в империи появляться нельзя, а моё исчезновение будет слишком заметно, и подозрительно на фоне того что глава СБ развернул масштабные поиски твоих следов. Хотя Микана возможно и сможет тебя найти. Тебе ведь очень бы даже не помешал настоящий учитель из вампиров который смог бы тебя научить всему что умеет настоящий Высший, а теперь прощай, наше время на сегодня истекло.
Через мгновение всё вокруг пошло рябью а уже в следующее мгновение Дарг открыл глаза. Он снова находился на той-же поляне на которой расположился на ночёвку отряд наёмников которые за исключением нескольких часовых охранявших их покой безмятежно спали.
Астральная проекция значит. Чтож увидеть свою мать, пусть и всего пару минут Дарг был очень даже рад, жаль конечно что так немного, им даже поговорить как следует не удалось, но и это было намного лучше чем ничего, тем более мать сообщила в основном хорошие новости. Дарг был очень рад что клан от него не отказался, хотя от этого у вампиров могло возникнуть в империи очень много проблем, да и то что клан Летучей мыши так помогший им в мёртвом поле теперь в безопасности очень радовало. Всё таки Дарг продолжал считать себя обязанным вампирам за своё спасение из подземного города гномов. Ну а то что его разыскивает имперская служба безопасности Дарга не очень то и беспокоило. В этих землях влияния у неё не было никакого и единственное что они могли сделать, это нанять для его устранения местных убийц, а ведь для этого Дарга ещё и найти надо.
С этими мыслями Дарг и уснул, а наутро отряд прдолжил свой путь.

Глава 7
В крепости

Крепость Дармор со стороны выглядела довольно неплохо: высокие массивные каменные стены с шестью башнями по периметру, а также её расположение на вершине холма делали её не то что неприступной, но по крайней мере при наличии хорошего гарнизона очень даже крепким орешком с которым осаждавшим пришлось бы повозится. Чем в принципе те сейчас и занимались.
Когда отряд чёрных волков уже почти достиг своей цели и до крепости оставались какие-то несколько миль из разведки вернулась пара наёмников которых капитан Рарк отправил проверить дорогу. Они то и доложили что крепость сейчас находится в осаде. К сожалению сосчитать нападавших наёмники не смогли и потому когда стали решать общим собранием что делать, причём много голосов было за то чтобы просто идти на прорыв, что в принципе с высокой вероятностью должно было закончится успехом Дарг предложил себя в качестве разведчика и вот уже четвёртый час лазил по кустам высматривая лагеря осаждавших которых было четыре, и подсчитывая количество находившихся в них солдат. Это оказалось несложно, большинство вояк собравшихся вокруг крепости оказались ополченцами и имели слишком мало понятий о том как должна нестись служба, что Даргу было только на на руку и провозившись с наблюдением ещё пол часа он отправился к капитану на доклад.
— Осаждающие окружили крепость со всех сторон расположившись в четырёх лагерях по периметру крепости — докладывал Дарг когда все командиры собрались вместе — По моим наблюдением это не единое войско — а сборное и расположились они как раз своими собственными отрядами. Первый отряд расположившийся с северной части крепости, как раз напротив крепостных ворот на мой взгляд является самым опасным и насчитывает порядка сотни неплохо вооружённых солдат из которых три десятка всадников. Над главной палаткой этого лагеря я разглядел флаг с изображением двух перекрещенных секир.
— Барон Родван — прокомментировал капитан Рарк — его замок находится всего в нескольких часах пути отсюда, и тоже входит в так называемый пояс пограничных крепостей королевства, но не будем отвлекаться, продолжай Дарг.
— Хорошо, второй лагерь к Западу от крепости более многочисленен. Я насчитал там порядка двух сотен бойцов, но все они ополченцы и крестьяне, половина которых вооружена вилами и топорами. Похоже что это добровольцы откликнувшиеся на призыв церкви. С этого направления подход к крепости наиболее затруднён, поэтому им скорее всего и выделили это направление. Теперь перейдём к третьему — восточному лагерю Этот лагерь сборный, в нём расположилось пол сотни лёгкой конницы расположившихся под знаменем с головой вепря и около сотни лёгких пехотинцев и лучников, судя по всему тоже ополченцев.
— Барон Крофт — прокомментировал капитан Рарк, — этот уже не наш, а имперский подданный. Видимо решил немного развлечься и под шумок отхватить себе часть территорий с нашей стороны границы. Скорее всего и пара магов в его отряде присутствуют. Чтож остался я так понимаю только один лагерь?
— Да, с южной стороны крепости. Там расположились храмовники. Три десятка тяжёлой конницы и столько же панцирной пехоты под знамёнами ордена и с ними опять же ополченцы примерно пол сотни бойцов вооружённых щитами и копьями.
— Чтож, тогда подведём итоги. Судя по всему нападавшие располагают приблизительно шестью сотнями бойцов из которых только две с небольшим сотни настоящих солдат, и конечно маги число которых нам пока не ясно. Гарнизон Дорама же насчитывает полторы сотни солдат, плюс двое гарнизонных чародеев. Учитывая все обстоятельства их положение весьма неплохо, и опасаться им следует только вражеских магов, так как от ополченцев во время штурма много проку не будет. А от магии крепость защищена не только магами, но и несколькими крепостными амулетами. В результате мы и получаем то что Дарг наблюдал, а именно осаду на неизвестное время. Теперь давайте думать что нам делать дальше.
— Прорываться к крепости, что ещё, ударим по лагерю ополченцев затем на и скосок к воротам, а там нас прикроют со стен. Если всё сделать быстро враги опомнится не успеют, как мы будем уже в крепости, особенно если кто-то проберётся туда и предупредит их о нашем появлении — озвучила своё предложение помощница капитана в ответ на которое сержанты одобрительно закивали.
— А вы что скажете — спросил капитан Дарга и мастера Горама?
— Я бы выслушал сначала нашего молодого товарища — сказал маг — а уже потом выскажу своё мнение.
— Ну так что Дарг, у тебя есть что добавить к предложению Рики, или может есть какой-то свой план?
— Да, если у противника есть сильные маги, мы можем и не прорваться, а они скорее всего у храмовников есть. Поэтому я предлагаю взять за основу план лейтенанта но внести к нему пару добавлений. Первое, прежде чем идти на прорыв согласовать этот момент с гарнизоном крепости, и попытаться при этом нанести противнику как можно больший ущерб. И ещё перед тем как идти на прорыв нужно попытаться устранить магов.
— И как ты это себе представляешь?
Дарг принялся объяснять. По мере того как он высказывал своё предложение лица его слушателей всё больше вытягивались а под конец и вовсе представляли собой нечто.
— План конечно безумный — высказалась за всех Рика когда Дарг закончил — но очень уж заманчивый. Правда есть несколько нюансов которые меня сильно смущают. Во первых это устранение вражеских магов, и конечно же взаимодействие с гарнизоном крепости.
— Это я беру на себя — ответил Дарг — как только стемнеет я проберусь в крепость и попытаюсь договорится с её командиром о совместных действиях. Вам же в это время следует занять оговорённые позиции. Проблему со связью нам поможет решить Мия. Мия, помнится ты говорила мне что можешь изготовить переговорные амулеты, сколько тебе на это нужно времени?
— До вечера управлюсь. Правда расстояние на котором они будут работать не очень большое. Всего километров пятнадцать, ну от силы двадцать.
— Нам этого хватит — ответил Дарг — так что как видите эта проблема решаема. В общем готовьтесь действовать, а когда настанет время я вам сообщу.
— Значит решено — подвёл итоги капитан Рарк — будем действовать по плану Дарга.
Остаток дня пролетел незаметно, а когда наконец настала ночь Дарг отправился к замку. Идти Дарг решил с северной стороны, рассудив что с этой стороны, где расположились лучшие отряды осаждавших лазутчиков ждать не будут, а наоборот вражеские маги попытаются в первую очередь прикрыть наиболее слабые участки где расположились ополченцы.
Передвигаться приходилось крайне осторожно и очень медленно, несколько раз Дарг натыкался на вражеские дозоры и посты. Но всё же по прошествии пары часов Дарг наконец благополучно достиг стен крепости. Оставалось самое сложное — подняться вверх по отвесной стене на крепостную стену так чтобы его никто не заметил. Для этого Дарг заранее обеспокоился оставить в лагере всё что могло его выдать включая оружие и доспехи. Даже одежду Дарг перед отправлением как следует извалял в грязи. Сейчас при себе он имел всего пару кинжалов с помощью которых и стал взбираться на стену. Приходилось быть очень осторожным и практически постоянно замирать прислушиваясь к тому что творится вокруг. Ведь если Дарга обнаружат защитники крепости, то вряд ли станут разбираться свои это, или чужие ползут на стене а попросту угостят его стрелой из лука или арбалета.
Наконец подъём был завершён и Дарг убедившись что поблизости никого нет перевалился через стену. Передохнуть себе Дарг позволил лишь пару минут, после чего заслышав приближение патруля пустился в обратный путь, только уже с другой стороны стены. Конечно можно было бы сдаться и патрульным, но как они себя поведут в этом случае Дарг не знал, а потому предпочёл не рисковать.
Спуск дался Даргу гораздо легче и вскоре он оказался на земле. Теперь оставалось лишь найти коменданта крепости и заставить его выслушать себя. Это оказалось чуть ли не самым сложным, но и с этим Дарг справился раздобыв языка из местной обслуги который и поведал Даргу что капитан сейчас находится в своём кабинете. Кабинет располагался на первом этаже трёх этажного донжона и даже не охранялся, что значительно облегчало Даргу его задачу. И в скором времени Дарг уже без стука входил в его кабинет
— Добрый вечер капитан Разор, вам не кажется слишком беспечным оставлять командира гарнизона крепости без охраны. Будь на моём месте наёмный убийца, вы бы значительно упростили ему его работу.
— Кто вы — схватился за меч комендант — и как здесь оказались?
— Справедливый вопрос — кивнул Дарг — разрешите представиться сержант Дарг из наёмного отряда Чёрных волков. Вас должны были предупредить о нашем приходе.
— Да, НО КАК ВЫ ПОПАЛИ СЮДА. Крепость находится в осаде, и пробраться сейчас в Дармор практически невозможно.
— Я же пробрался- пожал плечами Дарг, но вы правы остальной наш отряд сейчас находится снаружи, и чтобпровести его внутрь нам нужна ваша помощь.
— И что вы предлагаете?
Дарг изложил свой план после чего комендант несколько минут помолчал после чего сказал:
— Да, план пусть и очень рискованный но очень даже неплохой. Но как вы докажете мне что вы не вражеский лазутчик пытающийся заманить гарнизон крепости в засаду и уничтожить его там?
— Мы думали об этом — кивнул Дарг — я могу дать вам амулет для связи с капитаном Рарком, он говорил что вы с ним знакомы и даже воевали вместе. Ну а если и это вас не устроит я готов принять зелье правды.
— Ну чтож давай сюда свой амулет сержант, посмотрим что мне скажет твой командир.
Передача зачарованной Мией серебряной монеты много времени не заняла, после чего комендант зажав монету в кулаке произнёс в пространство:
— Рарк, старый пройдоха ты меня слышишь?
— А, Разор рад тебя слышать, значит мой человек до тебя всё таки добрался?
— Да, причём пробрался незамеченным в мой кабинет, у меня чуть приступ не случился, когда ко мсне в кабинет без стука зашло это мало похожее на человека нечто и заговорило со мной. Ты где таких берёшь?
— Места знать надо, а если серьёзно мне выделили согласно контракту двух магов, это один из них.
— Ничего себе магов у нас обучают, ну да ладно, давай перейдём к другим вопросам. Помнишь как мы называли сержанта Милкса в училище?
— Конечно, как такое забудешь — лысая задница. Он тогда ещё нас поймал при попытке уйти в самоволку и заставил до утра чистить нужник.
— Ну ладно. Я вижу что это на самом деле ты. Тогда готовься ваш план принимается.
Сказав это капитан Разор прервал связь и сказал:
— Ты всё слышал, я согласен с предложенным планом. Может тебе требуется какая-нибудь помощь?
— Нет, разве что пошлите кого-нибудь освободить помощника повара из чулана где я его запер, а я отправлюсь немедленно, времени у нас совсем немного. И не надо никого обо мне предупреждать. Я выберусь так-же как и пришёл.
Попрощавшись с комендантом Дарг открыл дверь и вновь исчез с глаз сливаясь с тенью. Теперь его путь лежал в лагерь храмовников. Их лагерь Был ближайшим к лагерю ополченцев и скорее всего были расположены здесь не спроста. Расположение их лагеря позволяло достаточно оперативно отреагировать на угрозу ополченцам, и при этом отрезать их от леса, на случай если отряд идущий на прорыв предпочтёт ретироваться. Между тем путь к самой крепости был относительно свободен, что и повергало Дарго в сомнения. Слишком уж свободен был путь что говорило о том что и здесь у храмовников скорее всего припасены какие-то сюрпризы. Узнать какие именно и предстояло Даргу, а заодно и попытаться ликвидировать магов, если таковые у храмовников имеются.
Покинуть крепость Даргу тоже удалось без проблем, после чего он стал осторожно продвигаться вперёд. Хорошо хоть сторожевой паутины можно было не опасаться, в такой толчее от неё толка было мало. Паутина показывала слишком много ложных целей, что делало её использование в больших отрядах практически бессмысленной. До лагеря храмовников Дарг тоже добрался без происшествий и только перед самым лагерем натолкнулся на первые неприятности. Во первых подходы к лагерю прикрывали многочисленные часовые, но это было ещё пол беды так как во вторых Дарг имевший в последнее время привычку то и дело проверять местность вокруг истинным зрением обнаружил большое количество сигнальных нитей и ловушек расположенных по периметру лагеря. Конечно вряд ли они были смертельными, ведь в них мог случайно угодить и кто-нибудь из своих, но от этого Даргу было не легче, так как попадание в любую из этих ловушек или нитей грозило немедленным разоблачением и срывом всей операции.
Впрочем идеальной защиты не было и здесь и наметив маршрут Дарг двинулся вперёд. Шла уже глубокая ночь и лагерь Спал так что миновав часовых можно было вздохнуть немного свободней. Но тут уже возникала другая проблема: как определить в какой из полудюжины палаток располагаются маги? Палатки были совершено одинаковые и ничем друг от друга не отличались. Выстроены они были в круг в центре которой стояла палатка командира. Но и это задачи Дарга ничуть не облегчало, маги могли находится вместе с командиром чтобы быть под присмотром, а зная нелюбовь храмовников к магам могли располагаться и отдельно. В общем гадать было бессмысленно и Дарг без происшествий достигнув палаток стал проверять их одну за одной.
Удача улыбнулась ему на третьей палатке заглянув в которую Дарг увидел всего троих спящих людей. Остальное место было отведено под склад. Проверив ауры спящих магов Дарг убиделся что перед ним маги и осторожно двинулся вперёд. Вдруг один из магов проснулся и резко сев на кровати спросил:
— Кто здесь?
Прежде чем он успел опомнится Дарг мгновенно миновал оставшееся между ними расстояние и приставил ему к горлу нож.
— Не шевелись, и даже не в здумай что-нибудь сотворить, я всё равно успею первым ясно? Шёпотом сказал Дарг
— Да, а вы кто?
— Тебе этого лучше не знать. Сейчас я задам тебе несколько вопросов от которых будет зависеть твоя жизнь. Потому лучше отвечай правду, у меня есть артефакт чтобы проверить твои слова.
Про артефакт Дарг конечно соврал, но и проверить это утверждение у молодого мага попавшего к нему в руки абсолютно не было. Впрочем маг и так нашёл чем его удивить.
— Зачем, если вы враг храмовников я с радостью вам помогу. Они держат меня здесь как раба, издеваются, а по возвращении в круг даже обещали усмирить как Павера и Джорса.
— Кто такие Павер и Джорс?
— Вот это Павер — указал маг на одного из спящих магов, затем на другого и добавил — а это Джорс. Это мои друзья. Вернее были ими до того как их усмирили, сейчас они стали очень похоже на живых зомби, никаких чувств и эмоций. Одна лишь слепая преданность своим хозяевам. Мне страшно становиться таким. Если я вам помогу вы меня заберёте с собой?
— Что-то ты разболтался дружок — надавил чуть чуть на лезвие Дарг, а потом сжалившись над магом сказал — посмотрим. Меня интересует вот что: Какие меры вы предусмотрели на случай нападения и прорыва осады через лагерь ополченцев.
— Насколько я знаю его специально расположили так, чтобы подвергнуть гарнизон крепости искушению сделать вылазку. На этот случай на поле по которому будет осуществляться подход, или если часовые их прозевают — отход нападавших мы установили несколько стационарных ловушек, активировав которые можно будет если и не уничтожить нападавших. То нанести им значительный урон.
— Как они активируются?
— Нужно послать мысленный импульс определённой частоты…
— Меня интересует кто их активирует и каким образом.
— Ловушки должен активировать кто-нибудь из нас троих.
— Чтож, пожалуй это всё. У тебя есть какие-нибудь идеи как покинуть лагерь? Так же как пришёл вывести тебя я не смогу.
— Пожалуй да. Нас часто отправляют проверять охранный контур, даже среди ночи так что если я в сопровождении кого-нибудь из солдат отправлюсь из лагеря, особого удивления это не вызовет. Останется только справиться с часовым и мы на свободе. Доспехи храмовников у нас тут имеются так что проблем быть не должно.
— Чтож, давай попробуем, вот только с твоими друзьями нужно что-то делать, а то они нам создадут кучу неприятностей как только проснуться. Ты пока подбери мне доспехи, а я кое что проверю, после чего если у меня не получиться их придётся убить.
— Да понимаю я всё, это уже не мои друзья, а лишь их ходячие оболочки, делай что хотел.
Постаравшись расслабиться насколько можно Дарг проверяя свои догадки вошёл в транс и вызвал ту силу которая спасла его в подземельях Бран-Хола. Сила некромангеров откликнулась и сейчас. Теперь Дарг отчётливо видел что над разумом усмирённых хорошенько поработали, причём без некромантии здесь не обошлось. По сути это и были зомби, только живые и обладающие магией. Очень не хватало умений и знаний, но всё же действуя осторожно методом проб и ошибок, Дарг силой некромангера смог пусть и с большим трудом подменить у спящего усмирённого облик его хозяина своим, на большее его знаний и сил просто не хватило, Да и эта новая связь должна была продержаться от силы пару дней, после чего вернётся старая. Закончив с первым Дарг проделал такую же процедуру со вторым после чего вышел из транса. Сама процедура отняла очень много сил, и с бодрствующим человеком повторять её Дарг бы не рискнул.
— Помочь им я ничем не смог — сказал Дарг ожидавшему его магу — слишком хорошо поработали над их разумом, зато я смог кое что временно изменить в их базовых установках. Эти изменения долго не продержатся, ну да нам с тобой хватит. Ты подготовил что я просил?
— Да. Вот всё что нужно.
Оглядев внушительную горку железа которую притащил для него маг Дарг принялся облачаться в доспех и спросил?
— Тебя то как зовут?
— Валир.
— А меня Дарг. Чтож пошли.
— Хорошо. Просто следуй за мной.
К удивлению Дарга всё прошло гладко. Часовые охранявшие лагерь лишь мельком пробежались взглядом по магу и сопровождавшему его храмовнику после чего спокойно продолжали заниматься своими делами. Лишь у выхода за охранный периметр один из часовых окликнул их.
— Эй куда это вы собрались?
— Нужно проверить сигнальные сети — буркнул в ответ маг — а то они что-то барахлить начали. Нет бы подождать до утра так нет им нужно непременно наладить защиту периметра немедленно.
— Не ворчи маг, а то всыплю как следует — добавил входя в роль Дарг.
— Вот-вот согласился часовой так с их братией и надо поступать. Давно пора было всех их усмирить, ладно идите.
Как только часовой скрылся из виду Дарг немедленно активировал амулет, и в сторону отряда наёмников ушёл сигнал к атаке. После этого ждать оставалось не долго. Отрабатывая свою роль отряд разошёлся во всю. Уже через пару минут со стороны лагеря ополченцев разгорелось зарево пожара, и раздались звуки сражения.
— А теперь ходу — скомандовал Дарг бегом устремляясь к крепости и срывая на ходу доспехи. Не хватало ещё того чтобы его свои по ошибке прибили — показывай где вы расположили ловушки.
Десять минут бега и они оказались на месте. Как Дарг и предполагал ловушками был напичкан самый удобный с этой стороны подход к крепости, по которому сейчас и продвигался отряд наёмников оставив позади пылающий лагерь. С другой стороны пылал лагерь храмовников, что еще больше усиливало царящую вокруг неразбериху.
— Давай за ними, погоня скоро будет здесь а до этого времени нам нужно успеть миновать ловушки.
С этими словами Дарг усиленно махая руками побежал к своим. Его узнали и вскоре к нему направился один из воинов с двумя лошадями на поводу. Дальше уже было делом техники и вскоре отряд воссоединился.
— Кто это с тобой — спросил Рарк когда они встретились — и что демоны возьми твориться в лагере храмовников.
— Это Валир. Я вытащил его из лагеря храмовников, и думаю что он был бы не прочь к нам присоединиться, а что касается лагеря, то мы уходя оставили им пару сюрпризов.
— Хорошо, если ты за него ручаешься можешь взять его в свой десяток. А теперь ходу. Люди барона Родвана скоро будут здесь, да и всадники Крофта вот вот должны подойти. Если мы будем мешкать то вполне можем и не успеть уйти под защиту крепости.
— На этот счёт у меня есть одна идея, мы только что миновали кучу приготовленных магами храмовников ловушек, так почему бы нам не заманить в них наших преследователей?
— А эти ловушки их точно остановят?
— О да, ответил Валир. Мало им точно не покажется.
— Чтож тогда говори что нужно делать, и не бойся это твоя идея так что твои приказы я сейчас оспаривать не буду.
— Нужно чтобы между этих двух холмов, где вы только что прошли скопилось как можно больше врагов, тогда я активирую ловушки после чего тем кто окажется в этом месте придётся пережить несколько малоприятных мгновений.
— Хорошо, давай попробуем. Мрон, Гарольд раставьте ваших людей вдоль этой линии. Ваша задача дать себя обнаружить и обстрелять авангард преследователей. Рика займись этим делом, не мне тебе учить. Дарг твои бойцы пусть пока остаются в резерве. А вы с Горамом приготовьтесь встретить врагов заклинаниями. Да и твой новенький боец тоже вроде маг, пусть тоже к вам присоединится.
Получив команду Дарг стал готовить к бою своё самое мощное заклинание — пульсар. Структура его была довольно сложной так что подготовить его к использованию следовало заранее, так как его формирование занимало у Дарга почти две минуты, а это в условиях скоротечного боя очень много. Едва Дарг закончилкак наконец появились первые враги — десяток всадников осторожно продвигающихся вперёд, за спинами которых угадывались и другие фигуры.
Едва они достигли зоны поражения как подчиняясь командам Рики по ним открыли огонь из луков и арбалетов бойцы Мрона и Гаральда. Особого успеха эти выстрелы не принесли, но пару попаданий от которых пострадали лошади и всадники Дарг всё же заметил. Преследователям этого хватило с избытком и они тут же развернули лошадей и стали отступать. Тут уж настал черёд действовать магам и по команде Горама маги спустили на отступающих врагов свои заклинания. Сам Дарг как уже говорилось пустил пульсар, Велир сформировал для этих целей огненный шар, а Горам добрый десяток ледяных сосулек. Местность вокруг бегущих всадников накрыло на пару секунд буйство магии, а после того как оно прекратилось невредимыми оставалась лишь пара всадников на всём скаку бегущая дальше. Остальные сейчас были убиты или ранены. Теперь оставалось ждать ответной реакции противника и отходить заманивая врага в ловушку. Чем наёмники немедленно и занялись. Противник в это время перегруппировался и увидев что добыча уходит вновь двинулся вперёд, только уже гораздо более плотной группой, которую прикрывали пара магов. Этого Дарг и добивался, и как только вся эта группа из доброй полусотни солдат группа достигла заданной точки приказал Валиру активировать свои ловушки. Тот немедленно послал куда-то короткий магический импульс после чего вражеский отряд потонул в разбушевавшемся в этом месте огне. Пламя пылало почти пол минуты, а когда прекратилось на его месте остались лишь обугленные тела. И в это время раздались новые панические крики указывающие куда-то в сторону, взглянув куда Дарг увидел новое зарево. Это горел лагерь барона Родвана. Для преследователей это оказалось последней каплей и прекратив преследование они стали стремительно отходить. Наёмники тоже мешкать не стали и не теряя время двинулись к воротам крепости где и повстречали возвращавшихся с вылазки солдат её гарнизона которых лично вёл капитан Разор. Встретившись два капитана обменялись парой фраз после чего уже объединённый отряд стал входить в распахнувшиеся ворота крепости.
Как оказалось места для наёмников в гарнизоне уже подготовили, однако вся суматоха с обустройством на новом месте заняла еще два часа в следствии чего спать удалось лечь им только под утро. Несмотря на это уже рано утром Дарг поднял своих бойцов и занялся их обучением. Не прошло и пол часа как к ним под молчаливое одобрение Дарга присоединилась и Мия. Своих бойцов Дарг решил обучать основам строевого боя используя за основу тактику легионов Сарганской империи с которыми армии нежити воевали уже не одну сотню лет. Железная дисциплина и слаженность действий легионеров зачастую позволяли им выступать победителями из схваток с куда более многочисленным противником оттачивая их тактику и выучку до совершенства. Вот и сейчас Дарг достав у местного оружейника несколько ростовых щитов стал учить своих бойцов включая Велира правильно держать строй. Единственная поблажка была дарована Мие, для которой тяжёлый ростовой щит оказался слишком громоздким, в виде его замены на упражнение с арбалетом, причём стрелять ей приходилось из за спин своих товарищей по несчастью. Разумеется с первого раза у них ничего не получилось, как не получилось и с десятого, но тем не менее уже через пару часов интенсивной тренировки они уже смогли пройти несколько шагов не разорвав при этом строй. Пусть он и колебался во время ходьбы и то и дело прогибался, всё же первый шаг был сделан.
Сам Дарг время от времени тоже вставал в строй, показывая на своём примере основные ошибки своих бойцов, после чего вновь продолжал руководить обучением. Погоняв новобранцев два часа Дарг дал им время на завтрак и пару часов на отдых, после чего вновь принялся их гонять, на этот раз с мечами разбив их на пары и показав для начала пару атакующих и защитных стоек которые они и принялись со всем усердием отрабатывать меняясь время от времени местами. Именно в это время на надвратной стене и случилось заинтересовавшее Дарга оживление. Так как тревогу поднимать никто не спешил, то и Дарг прерывать занятия не стал а дав команду бойцам продолжать поднялся на стену.
Как оказалось причиной возникшей суматохи послужили осаждавшие, вернее их отход от стен крепости. По видимому полученный ими ночью урок пришёлся им совсем не по душе, было уничтожено три лагеря, припасы и обозы, без которых вести нормальную осаду попросту невозможно, и это не считая ночных потерь у осаждавших которые в сумме приближались к двум сотням. Это-то по видимому и послужило причиной того что Дарг сейчас наблюдал со стены — вражеское войско снимало осаду крепости и отходило от её стен. Всё это дополняло царившее на стенах ликование которое Дарг не совсем разделял, всё таки нападавшие могли собраться с силами и в скором времени вернуться.

Глава 8
На фронт

Дни в крепости Дармор для Дарга полетели один за одним. Никаких событий просто не происходило, и отряд наёмников вот уже как шесть седмиц нёс вместе с защитниками крепости гарнизонную службу по её охране. За это время отряд наёмников значительно увеличился за счёт набранных капитаном Рарком в ближайшем городке новобранцев и теперь насчитывал уже четыре отряда которые десятками теперь называть уже язык не поворачивался. Из Ранкора, так назывался этот город, находившийся кстати говоря по ту сторону границы капитан привёл двадцать шесть человек и одного как то затесавшегося к ним гнома. Большую часть отряда составлял спаянный отряд из четырнадцати лучников которых Рарк сразу же определил в отдельный отряд придав к нему ещё двух новобранцев из этого же пополнения. Все эти лучники были отлично вооружены и оснащены и являлись бывшими бойцами наёмного отряда «Лучники Брана» который не так давно насчитывал почти четыре сотни бойцов. Вот только судьба наёмника переменчива и в один прекрасный момент судьба отвернулась от их капитана, и наниматель к которому они подрядились на службу по окончании срока контракта решил сэкономить и устроил лучникам ночь длинных ножей выжить в которой посчастливилось лишь этим четырнадцати бойцам которые лишились всего кроме своего оружия.
Гильдия наёмников конечно выслушав их обещала разобраться с нечистоплотным нанимателем, и вскоре его ожидали большие неприятности. Однако отряд это не вернёт и потому лучники вынуждены были предложить свои услуги гильдии, а там их уже нанял Рарк. Из остальных новобранцев оказавшихся совсем не подготовленными новичками по два человека получили отряды Мрона и Гарольда, ну а остальных шестерых вчерашних крестьян и ремесленников да ещё и впридачу к ним гнома которого звали Дарин из рода Торгина клана Небесной секиры Синих гор. Причём гнома сразу же определили в заместители к Даргу которому предстояло принять отряд у Дарга когда подойдёт к концу время контракта. Дарг был не против, тем более что гном внёс в тренировки новобранцев несколько дополнительных упражнений которые были совсем не лишними и почти вдвое снизил загруженность Дарга работой с ними.
Из королевства тем временем приходили противоречивые вести. Укрепившись на севере и востоке королевства войска мятежников предприняли марш на столицу где были встречены королевской армией. В яростной двух дневной битве их войска потерпели поражение и королевская армия в свою очередь разделившись на две: Северную и Восточную, отправилась зачищать от мятежников свою территорию. И если у Северной армии под предводительством генерала Крайта дела продвигались успешно, то у Восточной дела обстояли не столь радужно. Получив свежие силы в лице пятитысячного корпуса храмовников из соседнего королевства Зания, и почти такого же количества наёмников Мятежники сумели остановить наступательный порыв Восточной Армии и в нескольких яростных сражениях разбили её А её остатки заставили отойти готовясь к новому маршу на столицу. Впрочем до столицы было далеко, а в крепости пока всё было спокойно, и после снятия осады никаких происшествий не случалось.
Заняться в крепости было нечем и практически всё свое высвободившееся время Дарг определил на тренировки с мечом и магией. Впрочем занятия с мечом служили в основном для поддержания формы, в крепости не было никого кто бы мог сравнится с ним во владении оружием, а тем более чему-нибудь научить, а единственным достойным противником с которым они время от времени фехтовали была Рика. С магией Даргу удалось добиться немного больших успехов главным из которых Дарг считал изучение энергоформы заклинания второго круга плеть хаоса которой его обучил Горам в обмен на энергоформу Воздушной стены которую Горам не знал. Помимо этого Мия провела с ним несколько уроков медитации научив собирать энергию из окружающего пространства. Это умение оказалось довольно полезным и Дарг ежедневно старался им заниматься. Занимался Дарг и Знаками перешагнув наконец рубеж удержания одновременно восьми Знаков. Попробовал Дарг и «сливать» между собой различные знаки с уже известными ему энергоформами, но к сожалению после того первого опыта со вспышкой света ничего путного у Дарга пока не выходило, а пытаться сливать между собой Знаки как писал древний повелитель знаков в своей книге Дарг был пока не готов. Оставалось только как и учил учитель ждать и использовать то что есть, однако само построение боевых заклинаний используя знаки оказалось слишком долгим, да энергии тратилось в разы меньше но тоже заклинание Воздушной Стены с помощью Знаков Дарг сооружал чуть ли не в трое дольше чем создавая его энергоформу.
Всё таки магия Знаков для магических поединков годилась слабо, а вот как артефакторы адепты этой ветви были отличные, сравнится с которыми могли только Рунные чародеи и волшебники обладающие Даром артефактора. Исходя из этого Дарг и решил провести свой первый опыт по созданию артефактов. Ничего опасного для первого раза Дарг решил не создавать и заказав у местного купца несколько заготовок стал старательно пытаться соорудить какой-нибудь простенький амулетик накачанный силой знаков.
Долгое время Даргу ничего не удавалось, но к концу третьей недели пребывания в Дарморе Даргу всё же улыбнулась удача и ему удалось наконец создать свой первый амулет наполненный силой знака огня. Здесь во многом ему помогла Мия которая тоже в этом старалась поучаствовать и время от времени Давала Даргу советы. Амулетик оказался не ахти какой — простой железный диск с вырезанным в центре изображением Знака огня, да и пользы от него никакой не было — единственное что он мог это при активации просто нагревался. Тем не менее Дарг был доволен своим первым удачным опытом за которым вскоре последовали и другие.
Впрочем главной проблемой здесь было именно отсутствие опыта и знаний которые Дарг не успел получить у Тооса… После первой удачной попытки артефакты у Дарга стали получаться почти всегда, вот только срабатывали не всегда и не совсем так как планировалось. Единственным пожалуй удачным опытом можно было назвать тот когда Дарг зачаровал очередную пластину заклинанием «Порыв Ветра». При активации оно сработало как настоящая руна, сама пластина рассыпалась в прах а в заданном Даргом направлении подул небольшой ветерок. Мия которая при этом присутствовала заявила что с заклинанием всё в порядке, однако нужно искать способ сделать так чтобы передать заклинанию достаточное количество магической энергии, или снабдить его накопителем. Чтож, ничего удивительного в этом не было, и Дарг давно знал что при изготовлении артефактов используются сложные сплавы и специальные вещества, в чём собственно и убедился опытным путём. Состава же этих сплавов Дарг не знал, за исключением терила найти который оказалось не трудно, у местного кузнеца было около полутора килограммов этого «бесполезного» как он сказал метала который однако охотно скупали храмовники, а из-за их отсутствия в крепости по понятным причинам продать терил кузнец больше никому не мог и с радостью уступил его Даргу. После получения терила Дарг потратил ещё два дня на создание новой руны после чего приступил к её испытанию. Посмотреть на которое собралось половина отряда наёмников.
На этот раз волна ударившего воздуха была куда мощней, и пожалуй была даже способна опрокинуть стоявшего у неё на пути человека, но не более, мощности по прежнему не хватало и чтобы заклинание получилось необходимо было увеличить его мощь по крайней мере в трое.
— Чтож, неплохо — оценил результат капитан Рарк — я бы пожалуй не пожалел пару золотых за такой артефакт, в бою вовремя откинуть противника назад может весьма пригодиться.
На этом в изготовлении Рун дарг решил пока поставить точку пара золотых за несколько дней работы того просто не стоило, и основываясь на полученном опыте стал пробовать создать артефакт заключив в него энергоформы, но и здесь успехов не достиг. Дарг уже собирался закончить с экспериментами когда в его деятельность вмешалась Мия которая всеми силами пыталась ему помочь.
— Погоди, Дарг, смотри изготовить Руны с помощью своих Знаков у тебя не получается из-за недостатка в них энергии, а с энергоформами если я правильно поняла наоборот силы получается достаточно, но сама структура стремиться расползтись, так?
— Да — вынужден был признать Дарг.
— Тогда почему бы тебе не попробовать создать саму Руну используя энергоформу, а стабильность придать ей так как ты это делал Знаками?
— Но ведь это невозможно! Это же совершенно разные ветви ма… — попытался возразить Дарг и вспомнил свой единственный удачный опыт при сливании энергоформы Свет с таким же знаком — а знаешь в этом что-то есть, нужно попробовать.
Но попробовать провести этот эксперимент им уже не удалось, этим же вечером в крепость прискакал гонец на взмыленном коне, а ещё через час в своём временном кабинете капитан Рарк собрал всех своих сержантов и объявил только-что полученные известия.
— Армия мятежного герцога Де Бриора четыре дня назад разбила противостоящую им армию генерала Корна и сейчас маршем движется на столицу. Генерал Крайт подоспеть к этому времени просто не сможет, и рассчитывать с его стороны можно только на несколько отрядов конницы которые успеют подойти к Лансарду в срок. В связи с этим король срочно собирает в столице новую армию куда собирает всех кого только можно. Нас это тоже касается. Нашему отряду, приказано немедленно выдвигаться к Кронбургу. Там мы соединимся с другими спешащими в столицу отрядами и уже вместе с ними отправимся Дальше. Выступаем завтра на рассвете. Так что проконтролируйте чтобы ваши солдаты были готовы. Дарг как дела с подготовкой твоего отряда?
— Не плохо, по уровню подготовки сейчас они превосходят ополченцев и сравнялись пожалуй с какими-нибудь линейными отрядами второй очереди королевской армии. Хотелось бы конечно лучшего, но за полтора месяца добиться этого почти невозможно.
— Это и так больше того на что я рассчитывал. Ты точно не хочешь остаться по окончании обучения в моём отряде?
— Скажем так я пока подумаю. Это не самая плохая идея так, что всё может быть.
— Хорошо, время у тебя ещё есть, а теперь все свободны.
Остаток вечера для Дарга пролетел не заметно, за ним ночь а уже рано утром отряд выдвинулся в направлении на Кронбург до которого было два с половиной дня пути. В этот раз отряд двигался с обозом который представляли собой гружённые припасами и вооружением две телеги. Да и лошадей на всех теперь не хватало, в следствии чего часть бойцов, которыми оказались бойцы Дарга и часть «лучников» передвигались пешком, что впрочем на скорость передвижения с обозом это не сильно влияло.
Несколько раз по дороге им встречались крестьянские телеги при виде наёмников спешащие убраться подальше, и больше ни чего, настоящая идиллия, и не скажешь что в стране бушует гражданская война. Ближе к обеду отряд достиг какой-то деревеньки где и расположился на привал. Деревенские были только рады, обеспечить солдат горячей пищей, тем более что те платили за это звонкой монетой. В общем закончилось всё тем что в деревне к отряду присоединилось ещё двое новобранцев которых также определили в отряд Дарга.
На ночёвку отряд расположился вблизи одной из придорожных таверн, а наследующее утро двинулся дальше. Второй и третий день прошли также, а ближе к вечеру третьего дня отряд наконец достиг Кронбурга, где уже собралась довольно внушительная небольшая армия численность которой Дарг определил в шесть — семь сотен. К этой армии и присоединился отряд наёмников, после непродолжительных переговоров капитана с её командующим.
Почти половину этой армии составляли ополченцы вооружённые кто как и облачённые в видавшие виды кожанные доспехи из мобилизационных кладовых. Второй же половиной в полной им противоположности являлись сотня закованных с головы до ног в броню причём вместе с лошадьми всадников-катафрахтариев и две сотни наёмников-гоплитов. Были ещё несколько небольших рыцарских отрядов, но общее их число не превышало и полусотни. До конца дня к месту сбра успели подойти ещё два отряда ополченцев общим числом около сотни и большой обоз. Ну а с рассветом основная часть армии двинулась в путь, оставляя обоз и на его охране сотню ополченцев и отряд наёмников капитана Рарка. Сам капитан по этому поводу расстроенным не выглядел и сразу после завтрака собрал своих сержантов объяснив им предстоящие задачи.
— Нам поручено сопроводить этот караван к Лансарду — объявил он. — этот путь должен занять у нас не меньше недели, основная армия боясь опоздать к решающему сражению за город не смогла позволить себе ждать так долго, и потому выдвинулась вперёд заранее. Командовать охраной обоза поручено совместно мне, и командующему отрядом ополченцев лейтенанту Лагу. Выдвигаемся завтра утром, так что сегодня можете ещё немного отдохнуть…
Так и случилось, обоз собирался весь остаток дня и смог отправиться в путь только на следующий день. Охрану обоза было решено организовать следующим образом: авангард, и арьергард составляли наёмники как более подготовленные бойцы, ополченцам же оставался центр. Авангард обоза составили отряды Мрона, и Гарольда усиленные отрядным чародеем и самим капитаном Рарком. В арьегард же определили отряды Дарга и Ланса который командовал лучниками под общим руководством лейтенанта Рики. Как вскоре выяснилось обоз вёз в столицу припасы, оружие и терил. Много терила, почти треть каравана из более чем сорока повозок везли именно руду этого метала. Причина этого была проста: раньше весь Терил забирали себе храмовники, они же осуществляли его перевозку и контроль за добычей. Сейсас же всё изменилось, и хотя нужда в добыче этого бесполезного на первый взгляд метала отпала, его добыча продолжалась, а запасы свозились в столицу.
Отступление 2

Город Афирон являлся жемчужинной Зеранской Империи. Богатейший город империи находясь на пересечении торговых дорог с юга и юго-запада на север. Год от года город богател поражая проходивших мимо путников своими величественными мраморными дворцами и фонтанами. Находясь вдали от беспокойных границ могучей империи большого гарнизона город не имел, лишь две фаранги, мечников и несколько сотен городских стражников обеспечивали его порядок. Да большего и не нужно было, любой враг был бы остановлен задолго до того как доберётся до Афирона, остановленный могучими фаргами империи. Так продолжалось уже не одну сотню лет, и нет того что-бы могло нарушить привычный миро-уклад богатого города. Так было, есть и будет считали его жители, но они ошибались.
Начало этой ночи ни чем от множества других не отличалось, город продолжал жить своей жизнью, как в один момент всё вдруг всё изменилось. Всё началось с серии из трёх подземных толчков потрясших город, и вызвавших в нём панику. Больших разрушений эти толчки не принесли, но панику среди жителей никогда не знавших что такое землетрясение вызвали изрядную. И тут над городом появился дракон. Могучий повелитель неба обрушил на город лавину огня и смертоносные заклинания высших порядков сея смерть и разрушение. Раз за разом он обрушивал на город потоки огня, и казалось спасения от него нет. Но так только казалось, имперские чародеи не Даром ели свой хлеб и уже спустя четверть часа фарангские чародеи, местные адепты энергоформ и возглавляемые храмовниками чародеи местного круга магов сумели наладить защитный купол, а затем и сами перешли в наступление вынудив уже дракона перейти в оборону. Тут бы дракону и пришёл бесславный конец, но в это время с западной оконечности города раздались панические вопли и крики о помощи. Внимание магов переключилось на новую угрозу, но уже было поздно. Бесчисленные отряды порождений тьмы уже рассыпались по городу безжалостно уничтожая всех на своём пути. Тут-то малочисленность гарнизона и дала о себе знать. Кто знает, будь защитников города раза в три побольше быть может им и удалось бы сдержать первый натиск порождений тьмы, и остановить нашествие мрака пока оно не набрало ещё сил, но этого не произошло. Жалкие отряды городской стражи погибли почти сразу-же, фаранги и немногочисленные храмовники укрепились в казармах и даже сумели отбить несколько штурмов. Маги тоже сопротивлялись героически, но один за одним погибали, или теряли силы, а бесновавшийся в небе архидемон принявший форму дракона не давал им ни секунды передышки. Наконец, когда стало ясно, что город пал, а подкрепления никак не успеют подойти оставшиеся в живых фаранги и присоединившиеся к ним храмовники с немногими местными и жителями и наёмниками осуществлявшими раньше сопровождение караванов опустошив арсенал магических артефактов пошли на прорыв. В прочем порождения тьмы не старались им сильно помешать. Добычи в городе им хватало, и несколько сотен идущих на прорыв солдат им были не интересны. Перед армией тьмы стояла другая задача — полностью зачистить город и увеличить за счёт его жителей свою численность.

Глава 9
Нападение

Обоз двигался медленно. Слишком медленно на взгляд Дарга, при этом охрана его отличалась поразительной беспечностью. И если наёмники сохраняли хоть какой-то порядок, высылая время от времени передовые дозоры, то ополченцы расслабились полностью, а их командир не желал слышать никаких советов. Сами ополченцы старались передвигаться на телегах, сложив беспорядочно на них же свои оружие. Авангард возглавляемый Рарком тоже расстался с доспехами, но в отличии от ополченцев наёмники держали своё оружие и доспехи всё время под рукой и могли облачиться в них в считанные минуты. В арьергарде же Рика, после разговора с Даргом распорядилась чтобы половина воинов во время пути ни на миг не расставалась с доспехами, вторая же половина в это время отдыхала не расставаясь с оружием, и по малейшей тревоге должна была немедленно облачится в доспехи и быть готовыми к бою.
Трёхдневный путь до столицы караван должен был преодолеть за неделю, но глядя на темп передвижения взятый в первые же дни пути Дарг вскоре стал очень сильно сомневаться в том что он успеет в указанный срок достичь цели. Впрочем всё это было объяснимо: в ближайшие дни должно было состояться генеральное сражение за столицу, а лучшего способа опоздать на него, чем сопровождение медленно идущего обоза и придумать было нельзя. Всё таки наёмники есть наёмники и умирать за чужую страну особого желания не имеют, тем более что работая по контракту и так получат свои деньги, а ополченцы и вовсе будь их воля разбежались бы по домам. Движение каравана проходило монотонно, с многочисленными остановками и привалами, что поднятию дисциплины тоже не способствовало. Воины расслабились, и даже часовые выполняли свои обязанности из рук вон плохо. В своём отряде Дарг такие попытки в корне пресекал, что естественно популярности ему среди подчинённых не добавило, но зная крутой нрав своего командира воины помалкивали и несли службу как положено.
Так и продолжалось на протяжении пяти дней, а на шестой день обоз вошёл в Леорский лес, славившийся на всё королевство обитавшими в нём разбойниками. Впрочем такой большой обоз местным шайкам был не по зубам, но наёмники всё же бдительность усилили, в отличии от махнувших на все предосторожности ополченцев. Сам по себе лес был не очень большой, а тракт пересекал его в самом узком месте, благодаря чему даже сохраняя свои не высокие темпы передвижения обозники должны были достигнуть другой его оконечности уже к вечеру этого дня. В этот день привалов старались делать по меньше и обоз уверенно продвигался вперёд, оставляя за собой очередные мили пути.
Близился вечер, и до выхода из леса оставалось всего пара миль, как вдруг на шедшей предпоследней телеге лопнуло колесо. Дарг немедленно отправил гонца к командирам, к которым только несколько минут назад отправилась и Рика с сержантом Лансом, а сам собрав своих людей возле отставших двухтелег стал ждать пока неторопливые обозники заменят его на новое. Гонец себя ждать не заставил и вскоре вернулся с ответом:
— Командир, капитан Рарк приказал нам оставаться с телегами до того момента как обозники закончат ремонт, после чего догонять караван, который останавливаться в лесу не будет. Он сказал что они организуют лагерь в двух милях за пределами леса.
— Благодарю Рон. Итак все слышали, поэтому я хочу чтобы все кто сейчас без доспехов немедленно облачился в них, вас ребята пока вашего сержанта нет и я здесь командую за него это тоже касается.
Отдав распоряжения своим солдатам Дарг не преминул ещё и поторопить обозников с ремонтом, после чего принялся осматриваться. К сожалению среди густых деревьев разглядеть что-нибудь не представлялось возможным, однако не смотря на это что-то не давало Даргу покоя. Тишина, вокруг стояла тишина, которой в кишевшем живностью лесу быть просто не могло, а значит…, Заклинание Сторожевой сети Дарг сплёл за рекордно короткий срок, поблизости от них сторожевая сеть крупных объектов не показывала, а вот со стороны дороги в той стороне куда ушёл караван творилось что-то не то. К сожалению дальность действия сторожевого заклинания не позволяла оценить полностью что происходит вокруг обоза, и захватывало лишь малую его часть, но и того что Дарг увидел было достаточно, а именно несколько ярких точек сгруппированных по обеим сторонам дороги, На месте эти точки тоже не стояли, и внезапно сорвавшись с места рванулись к каравану.
— К оружию — скомандовал Дарг — на обоз напали. Рон, Мик остаётесь здесь остальные за мной, скомандовал Дарг побежав вслед ушедшему обозу, откуда уже явно слышался звон оружия и яростные крики.
На то чтобы достичь место сражения у Дарга и его воинов ушло не более пяти минут после чего они смогли оценить открывшуюся им картину. Впрочем караван с этой позиции виднелся не весь, и добрая его половина скрывалась за поворотом, но и того что Дарг увидел хватало чтобы оценить ситуацию. Среди телег сейчас хозяйничало несколько десятков разбойников, среди которых Дарг разглядел к своему удивлению и несколько человек в доспехах храмовников. Сопротивление же оборонявшихся ополченцев было практически смято, и лишь несколько небольших групп их укрывшись за телегами ещё продолжали отбиваться.
— Построение фаланга, атакующий ордер ни в коем случае не разрывать стену щитов. Лучникам находится позади фаланги, ваша задача бить врага через головы копейщиков, а теперь вперёд.
На то чтобы составить стену щитов у солдат Дарга ушло всего пару мгновений, после чего его солдаты двинулись вперёд, а лучники открыли стрельбу. В первые мгновения нападавшие увлёкшиеся разграблением обоза даже не поняли что происходит и на крики умиравших от стрел товарищей внимания не обращали, потом воины Дарга достигли телег где практически не встречая сопротивления продвинулись вглубь них убивая встречающихся на пути разбойников число которых всего за пару минут приблизилось к двум десяткам. Но вскоре храмовники следившие за разграблением обоза обратили на это внимание и криками стали созывать к себе разбойников. Это позволило наёмникам продвинуться ещё немного вперёд и соединиться с небольшим отрядом ополченцев и обозников укрывавшихся за баррикадой из перевёрнутой телеги. Всё это время лучники не прекращали обстрел противника, у которого обнаружилось лишь пять или шесть стрелков которые похвастаться особой меткостью не могли. Наконец когда разбойники наконец собрались, храмовники, которых среди них было около дюжины повели их в атаку. Сами разбойники наступавшие толпой большой опасности укрывшимся теперь уже за двумя телегами наёмникам не представляли, а вот храмовники другое дело, одиннадцать храмовников своей выучкой и опытом превосходили все три десятка идущих рядом с ними наёмников, да пожалуй и воинов Дарга тоже. Они наступали тесной групой вслед за разбойниками, не забывая укрываться за щитами от не прекращавших стрельбу лучников которые сейчас залезли на телеги и вели стрельбу оттуда. Это изрядно снизило численность разбойников, и их боевой дух, но отступать они имея за спиной храмовников не посмели и вскоре достигли цели. Навалившись на строй пехоты и стену щитов они не смогли пробить строй и в скором времени откатились, а уже в следующий миг в строй с разбега врезались храмовники, сходу прорвав строй и оставив после себя множество убитых и раненных, один из них при этом на глазах Дарга не останавливаясь запрыгнул на телегу где укрывались лучники и двумя быстрыми ударами сократил их количество на столько же. А в следующий миг Дарг вступил в бой. Первого своего противника Дарг атаковал со спины без колебаний воткнув ему подмышку кинжал, спася этим раненого ополченца которого тот собирался добить. Второму храмовнику Дарг метнул в голову метательный нож и пока тот рефлекторно прикрывался щитом преодолел разделявшее их расстояние и выбив у него меч двумя ударами добил ошеломлённого противника. Дальше Даргу пришлось отбить атаку четырёх разбойников которые ворвались в образовавшуюся брешь вслед за храмовниками. Разбойники оказались полнейшими неумехами и бой с ними не занял много времени. Закончив с разбойниками оказался лицом к лицу с храмовником который так лихо разделался с лучниками. Это был уже серьёзный противник который обрушил на Дарга целую серию сокрушительных ударов. Дарг в свою очередь тоже в долгу не оставался. Но все его выпады приходились на щит, или встречались доспехами, лишь единожды Даргу удалось нанести храмовнику небольшую рану на ноге. Чего тот похоже наглотавшись эликсиров даже не заметил. Кто знает, может эта схватка продолжалась бы ещё долго, но тут свою лепту в неё внёс один из копейщиков, который разбежавшись со спины храмовника, чтобы усилить силу удара пробил тому доспех со спины, где его толщина была заметно меньше чем спереди.
Получивший смертельную рану храмовник взвыл и попытался ударить своего обидчика мечом, но тот проворно отскочил в сторону, а храмовник закачавшись упал. Получив таким образом небольшую передышку Дарг смог оценить создавшуюся вокруг обстановку. Можно сказать бой уже подходил к концу. Все Разбойники были уже перебиты, а из храмовников на ногах оставалось лишь трое. Один из них сейчас пятился под ударами секиры гнома, а оставшиеся двое встав спина к спине старались по дороже продать свои жизни окружённые дюжиной наёмников и ополченцев. Дарг уже было собирался кинуться на помощь гному, как вдруг почувствовал со спины толчок. Через мгновение развернувшись Дарг обнаружил за спиной вооружённого арбалетом разбойника, который лихорадочно перезаряжал арбалет. Если бы не защитный амулет, арбалетный болт с такого расстояния пробил бы кольчугу с лёгкостью, но поле защитное амулета сумело погасить силу удара и спасти тем самым Даргу жизнь. Второго шанса Дарг ему не дал и практически мгновенно сплетя заклинание угостил разбойника молнией. Практически в это же время гном наконец достал своего противника, подрубив тому ногу, а затем добив его раскроив череп вместе со шлемом одним ударом. Остальным воинам тоже помощь не потребовалась, они не ввязываясь в драку просто позволили лучникам закончить начатое дело.
Половина дела была сделана, но и Дарг лишился почти трети своих бойцов, убитыми и раненными. Количества убитых ополченцев Дарг не знал, но среди его воинов сейчас находилось и шестеро ополченцев. Некоторым воинам требовалась срочная медицинская помощь, оказать которую Дарг поручил двоим ополченцам, а сам собрав всех боеспособных воинов двинулся дальше.
Здесь разбойникам досталось куда сильнее, и их тела в изобилии валялись у телег, вместе с телами ополченцев и некоторых наёмников, которые укрывшись за несколькими поставленными в круг телегами и фургонами сейчас изо всех сил отбивались от наседавших на них разбойников ведомых храмовниками. Увлёкшись штурмом появления нового противника они уже не заметили, а потом было уже поздно. Получив удар с тыла разбойники запаниковали и бросились бежать, а храмовников среди них было не много, противостоять объединённым отрядам наёмников они не смогли, и оставляя на поле тела своих убитых отступили к лесу. Преследовать их никто не стал, всем было просто не до этого.
— Где капитан Рарк? — спросил Дарг бойца из отряда Мрона когда всё наконец закончилось.
— Он мёртв лэр, лейтенант Рика и сержант Ларс тоже, сержант Гарольд серьёзно ранен, Мрон тоже, но он хотя бы на ногах. Он сейчас за баррикадой.
— Спасибо боец, а что с магами?
— Они живы, но оба ранены. Лэр Горам получил удар дубиной по голове, а госпожа Мия удар зачарованным мечом от командира разбойников.
— Ещё раз спасибо боец — поблагодарил Дарг воина и отправился к баррикаде.
Потери были страшными, очень много солдат погибло, а из уцелевших лишь каждый второй был на ногах, да и из этой половины мало кто не получил ранений. Из отрядов Гарольда и Мрона на ногах оставалось всего несколько человек, у Дарга дела обстояли лучше, но ион потерял восьмерых воинов убитыми, и ещё трое получили серьёзные ранения и не скоро смогут вступить в строй. Лучники, которые оставались без командира потеряли пятерых убитыми и двоих тяжелораненными.
Мрона Дарг обнаружил почти сразуже, старый ветеран сидел на повозке, и смотрел как один из воинов перевязывает ему повисшую плетью руку.
— Дарг, ты появился как никогда вовремя, ещё немного и мы бы их не удержали. — встретил он появившегося на глазах Дарга. В глазах ветерана при этом появилось облегчение.
— Что будем делать Дарг? Капитан погиб, лейтенант тоже, и Ларс, что делать Дарг?
— Нужно довести обоз до цели, а уже потом думать что делать — ответил Дарг — я уже распорядился чтобы мои воины собрали всех уцелевших и раненных, после чего нам нужно срочно покинуть это место и выйти на дорогу. Если не ошибаюсь в нескольких милях от леса есть город, конечно сначала мы туда заходить не собирались, но сейчас нам нужно позаботится о раненных, так что нам придётся немного свернуть с прямого пути и остановиться на несколько дней там.
— Да, именно так мы и поступим. Спасибо, Дарг ты вернул мне цель, принимай командование обозом, я не буду тебе мешать…
На то чтобы разобраться с ранеными и собрать своих убитых и раненых ушёл ни один час, после чего обоз наконец двинулся в путь. Но двигался обоз теперь значительно медленнее. Организовать полноценную охрану тоже не представлялось возможным и Дарг озаботился лишь созданием небольших отрядов которые постоянно патрулировали дорогу вдоль движения обоза, а часть воинов, в основном раненных из числа ополченцев и вовсе пришлось усадить в качестве возниц.
За пределы леса отряд смог двинуться лишь глубокой ночью, где и разбили лагерь. Переход в город было решено отложить до утра, чтобы измученные люди и лошади смогли наконец отдохнуть. На ночь Дарг распорядился установить двойную стражу, но вопреки его опасениям ночь прошла спокойно. А вот утро принесло новые сюрпризы. Караван телег ещё только собирался отправиться в путь как на дороге появились двое отправленных им проверить дорогу впереди всего четверть часа назад разведчиков.
— Командир, нам на встречу двигается большой отряд, или даже целая армия, их там сотни — доложил один из них.
— Вам удалось узнать кто это?
— Какая-то сборная армия лордов, над ней развивается множество знамён, вот только среди них мы заметили и пылающий меч храмовников.
Это был конец. Уйти от целой армии переполненный ранеными обоз не мог, быть может брось телеги и пересев на коней часть воинов и могла уйти, но раненных пришлось бы оставить, Была ещё одна дорога в лес, но и этот вариант ничем хорошим не выделялся.
— Сколько времени у нас есть?
— Четверть часа не больше.
— Хорошо, тогда нам нужно спешить. Дарин, Мрон займитесь эвакуацией раненных в лес, обоз мы бросаем. Ещё мне нужно несколько добровольцев, чтобы отвлечь внимание противника и дать нашим раненным время уйти…
— Демоны, — прервался Дарг рассмотрев приближающийся рысью большой отряд всадников верхом на тирах- похоже мы не успели, к оружию занять оборону.
В следующий миг обоз стал готовиться к бою, но всадники проявлять агрессию не спешили и остановившись в зоне не досягаемости обозных стрелков, после чего от их отряда отделилась группа из трёх всадников и направилась к каравану.
— Именем короля — прокричал один из них когда они приблизились — кто вы и куда держите путь?
— Обоз из Кронбурга, движемся в столицу — ответил удивлённый Дарг — а вы кто такие.
— Гвардия короля, что с вами случилось, я вижу у вас много раненных и убитых.
— Нападение храмовников и разбойников — не стал лукавить Дарг — и почему я должен вам верить? Мои разведчики заметили среди вашего войско знамёна церкви создателя.
— А так вы ещё ничего не знаете — воскликнул «гвардеец» — три дня назад между его величеством и орденом храмовников был заключён мирный договор, и теперь их войска спешным маршем отходят в Зеранскую Империю где началось очередное нашествие мрака. Нашей армии приказано присоединится к ним для борьбы с общим врагом, так что вам нечего опасаться, и вы смело можете продолжать путь как только армия пройдёт в лес. Я оставлю вам в помощь отряд в два десятка всадников. Которые помогут вам добраться до Лансрада, а теперь прощайте.
Гвардеец не обманул, уже через пол часа к отряду присоединилось два десятка свежих солдат, и несколько магов — лекарей принявшихся помогать раненным, в то время как основная часть уходящей в империю армии стала втягиваться в лес. Последним проходил походный обоз к которому присоединились и лекари, закончившие к этому времени помогать с раненными.
Теперь когда благодаря помощи магов здоровью раненных уже ничего не угрожало, а многие из них и вовсе после лечения стали на ноги обоз который пришлось возглавить Даргу продолжил свой путь. Правда следует заметить что теперь телеги двигались заметно медленней, и путь который должны были преодолеть за два неполных дня, проходили целых три. И вот уже ближе к вечеру третьего дня пути после сражения в лесу отряд достиг стен Лансрада. Величественный город переживший несколько дней назад два штурма встретил обоз неприветливо, сначала стражники хотели содрать налог за въезд в город почти полусотни телег, но после продолжительных препирательств всё же уступили и пропустили телеги внутрь. Вторая проблема возникла когда отряд достиг городских складов, лейтенант Лаг уполномоченный передать припасы, а совместно с ним и все документы по обозу погибли в бою, а без них принимать обоз кладовщики просто отказывались. Ситуация возникла непонятная, принимать обоз никто не не хотел, но и оставить его себе Дарг опасаясь обвинения в воровстве не мог. Наконец после продолжительных раздумий Дарг приказал двигаться к королевскому дворцу расположив телеги прямо напротив входа в него. Такой шаг остаться незамеченным просто не мог, и в скором времени, Дарг ожидал увидеть ответ на столь дерзкую выходку, кто-нибудь из высокопоставленных особ просто обязан был поинтересоваться что за безобразие здесь происходит. Очень скоро за воротами началась какая-то суета за которой с интересом наблюдали не только Дарг с остальными обозниками, но и королевские гвардейцы, приданные в помощь их обозу. Появление же кавалькады всадников с противоположной стороны стало для всех полной неожиданностью, впрочем вопрос прозвучавший из уст богато одетого всадника на великолепном вороном коне был вполне закономерен:
— Что демоны побери здесь происходит, какому идиоту пришла в голову мысль разместить обоз у входа в мой дворец?
На гвардейцев в этот момент напало настоящее оцепенение. Они вытянувшись в струнку и боялись даже пошевелиться, а их командир казалось при этом потерял дар речи. Дарг уже догадавшийся кто перед ними сейчас посматривает на творившееся возле ворот безобразие поспешил нарушить затянувшееся молчание и обратился к ожидавшему ответа королю.
— Ваше величество, позвольте я вам всё объясню.
— А ты ещё кто такой.
— Меня зовут Дарг, ваше величества, и сейчас я командую этим отрядом наёмников который находится у вас на службе. Дело в том, что нашему отряду было поручено сопроводить в столицу обоз из Кронбурга, но в пути мы подверглись нападению разбойников во главе которых действовал большой отряд наёмников. В завязавшемся бою мы понесли большие потери, погибло более половины охранников каравана, и среди них был и комендант обоза вместе с которым пропали и все документы на обоз. Когда же мы наконец достигли столицы, то оказалось что мы никому не нужны, а начальник склада просто отказался принимать телеги без сопроводительных документов на них. Вот я и решил доставить телеги прямо ко дворцу чтобы ваше величество сами распорядились своим законным имуществом.
— Наёмники говоришь, а большой отряд храмовников вам противостоял?
— Не меньше полусотни храмовников, и с ними от полутора до двух сотен разбойников.
— А что вёз ваш обоз? — спросил король Дарга который вдруг замер, ощущая вокруг опасность центр которой определить никак не удавалось.
— Продовольствие, немного оружия и руда. — ответил Дарг изо всех сил стараясь не упустить ничего важного вокруг. И всё же начало атаки он упустил. На крыше дома стоявшего справа от площади вдруг появился человек который мгновенно прицелившись выстрелил из арбалета. Выпущенный арбалетный болт был буквально накачан энергией, остановить которую вряд ли смог бы и защитный амулет первого круга, и должен был наверняка поразить короля в спину, причём смертельный итог при этом был гарантирован. Допустить этого Дарг просто не мог, телохранители короля вряд ли поверят что Дарг со своим отрядом здесь не причём, а следовательно добром гибель короля кончиться не могла.
Все эти размышления пролетели у Дарга в один момент а в следующий миг он уже ускорившись до предела прыгнул вперёд. Телохранители короля тут же подобрались и в свою очередь использовав какие-то амулеты тоже повысили свою скорость и бросились на перехват. Но всё же они не успевали, пусть совсем немного но не успевали. Уже сталкивая короля с седла Дарг почувствовал как его тело пронзила резкая боль, но всё же нашёл в себе силы в последний момент схватить арбалетный болт принявшийся в полёте менять траекторию и крутанувшись вокруг себя чтобы погасить инерцию уже падая воткнул его в землю. Подняться ему уже не дали окружившие Дарга гвардейцы направившие на него своё оружие и боевые амулеты. Тем не менее атаковать они не спешили видимо ожидая приказа, а Дарг расслабившись лежал, чувствуя как медленно покидают его силы через рану нанесённую кем то из гвардейцев. Где-то рядом ругался король, но Даргу сейчас было всё равно. Поразившее его оружие было явно предназначено убивать вампиров и самостоятельно залечить рану у Дарга всё никак не получалось.
— Отпустите его — вдруг раздался над ним незнакомый голос — Стрела которую он перехватил предназначалась королю, а вы бездельники вместо того чтобы заниматься своими прямыми обязанностями чуть сами короля не угробили. Эй лекаря сюда кажется ему плохо.
Очнулся Дарг в кровати рядом с которой сидела симпатичная девушка лет восемнадцати.
— Где я? — спросил дарг
— Во дворце, вас принесли сюда два дня назад вы были очень плохи и нашим целителям пришлось весьма постараться возвращая вас к жизни — объяснила девушка — даже кровью поить пришлось. Кстати вот попейте, это вам поможет.
Девушка поднесла к губам Дарга бокал от которого исходил характерный аромат и он в несколько глотков осушил его, чувствуя как к нему начинают возвращаться силы.
— Спасибо — поблагодарил её Дарг.
— Вам стоит благодарить его величество, это он распорядился доставить вас во дворец и прислал своих лучших целителей. Только благодаря им вы остались живы.
— Его я тоже поблагодарю, если мне представиться такая возможность — заверил целительницу Дарг.
— У вас будет такая возможность, король лично хотел поблагодарить вас за своё спасение, и просил поставить его в известность как только ваше самочувствие улучшится. Так что думаю такая возможность у вас появиться довольно скоро.
— А известно кто напал на его величество?
— Да, хотя убийцу живым поймать и не удалось, всё же осмотр его тела, как я слышала, принёс кое-какой результат — охотно стала рассказывать целительница.
— Сначала подозрение пало на орден, но после тщательного осмотра тела убийцы эту версию пришлось убрать, причин этого я точно не знаю, но судя по всему убийца тёмный маг, из империи некромантов что за мёртвой пустошью.
— Интересно. Правда непонятно зачем это им было нужно.
— Кто знает, во всяком случае мне это не известно. А теперь давайте ка займёмся осмотром вашей раны.
Эпилог.
С момента покушения на короля, и ранения Дарга прошла неделя. За это время благодаря медикам и своей вампирской регенерации подкреплённой ежедневным питанием кровью Дарг сумел полностью выздороветь, и наконец покинул дворец уже полноправным вольным бароном. Баронский титул Дарг получил от короля в качестве благодарности за своё спасение, помимо этого Даргу в личную собственность передали и весь обоз, который он сопровождал до столицы. А это помимо нескольких телег с продовольствием, оружием и инструментами были и шестнадцать телег с терилом на каждой из которых находилось по две сотни килограмм руды этого метала. Огромное богатство, если правильно им распорядиться, и у Дарга уже разумеется были мысли на этот счёт.
К тому же земли пожалованного Даргу баронства распологались на границе с Мёртвой пустошью, что было весьма кстати, так как позволяло наладить торговлю с репторхами на прямую. Оптимальным условием было и вовсе переселить клан Дарга поближе к границе, что тоже имея такое количество терила было вполне осуществимо. Оставалось только закончить обучение последнему заклинанию энергоформ, и сдать наконец экзамен на мага. Да и с отрядом нужно что-то делать, часть отряда теперь наверняка разбежится, а возможно и вовсе изберут себе нового вожака и уйдут. Полностью полагаться Дарг мог только на остатки своего десятка, а как поведут себя воины Гарольда и Мрона было не ясно. Впрочем как бы не повели нанять новых солдат при наличии денег, а они у Дарга были, проблемой не было.
Все эти проблемы были решаемы, а потому Дарга ждал новый путь: путь барона эл Грас…
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