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  ОТ ИЗДАТЕЛЬСТВА POTTERMORE


  О Хогвартсе мы знаем многое. Это школа для колдунов и ведьм, которых пригласили учиться в нее письмом, доставляемым совой. В школе сто сорок две лестницы, которые движутся, как если бы у них был собственный разум. Она была основана Годриком Гриффиндором, Роуэной Равенкло, Хельгой Хаффлпафф и Салазаром Слизерином, в честь которых и названы колледжи (дома) школы.


  Существует даже потайной ход под статуей одноглазой ведьмы, по которому относительно худой человек может пробраться в подвал «Рахатлукулла»1. Но если даже профессор Альбус Персиваль Вульфрик Брайан Дамблдор утверждает, что он не знает всех секретов «Хогвартса», то мы и подавно.


  Есть лишь один человек, который знает о Хогвартсе всё. В этой коллекции коротких рассказов Дж.К. Роулинг раскрывает секреты и малоизвестные сведения о британской школе колдовства и ведьмовства.
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  Мы начнем наше путешествие — как и любой другой колдун (или ведьма), следующий в Хогвартс — на лондонском вокзале «Кингс-Кросс». Это обширный и оживленный железнодорожный вокзал, всегда заполненный пассажирами — настолько заполненный, что они не замечают людей в длинных мантиях, везущих перед собой на тележке горы очень странного багажа: с сундуками, совами, кошками. Они везут свои тележки прямо на ограждение с турникетами — и исчезают в нем.


  [image: orn1]


  ‌[image: orn2]


  ВОКЗАЛ «КИНГС-КРОСС»

  (ДЖ.К. РОУЛИНГ)


  Когда Отталина Гамбол раздобыла где-то магловый поезд с целью использования в качестве нового транспортного средства для учащихся Хогвартса, она также распорядилась построить в близлежащей колдовской деревне Хогсмид маленькую станцию: необходимый добавочный элемент поезда. Однако Министерство магии сочло, что против постройки специального колдовского вокзала прямо в центре Лондона будет бессильна даже известная черта маглов: не замечать магию, даже если она пляшет прямо у них под носом.


  Решение о том, чтобы добавить к вновь построенному (магловому) вокзалу «Кингс-Кросс» скрытую от посторонних глаз платформу, доступ на которую был бы открыт только для ведьм и колдунов, пришло в голову Эванджелине Орпингтон, министру магии в 1849-1855 гг. В целом, данное решение оказалось удачным, несмотря на мелкие проблемы, наблюдавшиеся в последующие годы (вроде ведьм и колдунов, роняющих кофры, полные кусачих заклинанников, или лягушачьей печенки, размазанной по всему полу станции, либо слишком шумного прохода сквозь магический барьер). Впрочем, в начале и по окончании учебного года поблизости от прохода на платформу всегда дежурят несколько сотрудников министерства магии в штатском, натренированных изменять кратковременную память у случайных маглов.


  Мысли Дж.К. Роулинг


  Вокзал «Кингс-Кросс», один из главных лондонских вокзалов, очень много значит лично для меня: в поезде, ехавшем оттуда в Шотландию познакомились мои родители. По этой причине, а также потому, что это такое значимое и символичное название, а еще потому, что именно с этого вокзала отправляются вполне реальные поезда в Каледонию, у меня никогда не было ни малейших сомнений по поводу того, где именно находится портал, через который Гарри попадает в Хогвартс, а также какое именно транспортное средство повезет его туда.


  Рассказывают (хотя я не могу сказать, откуда именно пошли эти разговоры: история подозрительно туманная), что вокзал «Кингс-Кросс» был построен на том месте, где провела последнюю свою битву Боудикка (Боудикка была древней бриттской царицей, которая возглавила восстание против римлян), либо на том месте, где она похоронена. По легенде ее могила находится где-то между платформами восемь и десять. Я ничего этого не знала, когда придумала для колдунов платформу с таким номером. Название «Кингс-Кросс»2 вообще-то происходит от памятника королю Георгу IV, теперь снесенному.


  Теперь в одну из стен вокзала вмурована самая настоящая багажная тележка, и каждый раз, когда я прохожу мимо нее, я широко улыбаюсь.
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  Без сомнения, что поезд с вокзала «Кингс-Кросс» является самым надежным способом, чтобы доставить юного колдуна (или ведьму) в Хогвартс (использование летающих автомобилей категорически не рекомендуется). Но почему с платформы девять и три четверти. Есть ли за теми стенами какие другие потайные платформы?
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  ПЛАТФОРМА ДЕВЯТЬ И ТРИ ЧЕТВЕРТИ


  Мысли Дж.К. Роулинг


  Выбирая номер платформы, с которой юные колдуны и ведьмы будут отправляться в свою школу, я решила, что поскольку это должна быть платформа, расположенная между существующими магловыми платформами, номер должен быть дробным. Это подняло интересный вопрос о том, сколько вообще дробных платформ находятся на вокзале «Кингс-Кросс» между «целыми» платформами, и я прошла к выводу, что таких платформ должно быть много. Хотя они ни разу не упоминались в книгах, мне хочется думать, что имеется возможность сесть в некое подобие «Восточного экспресса» и отправиться на поезде в колдовские деревни на континент (предположим, с платформы номер семь с половиной), а другие платформы открывались бы для доступа по необходимости, к примеру, для каких-нибудь больших событий, вроде концерта Целестины Уорбек (детали см. в билете).


  Однако число 9 3/4 возникло само собой, без каких-либо долгих размышлений, и мне оно настолько понравилось, что я тут же приняла его. Все дело, разумеется, в трех четвертях.
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  Далее самым логичный ход — вскочить в «Хогвартс-экспресс», который каждый год заполняется новыми и старыми учащимися и везет их прямо в школу.
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  «ХОГВАРТС-ЭКСПРЕСС»

  (ДЖ.К. РОУЛИНГ)


  Как мы знаем по самым ранним историческим хроникам, которые подтверждаются гравюрами и иллюстрациями, учащиеся Хогвартса прибывали в школу самыми различными способами — по их выбору. Одни прилетали на метлах (сложная задача, учитывая сундуки и домашних животных), другие нанимали заколдованные телеги, а позже кареты; некоторые пытались аппарировать (часто с плачевными результатами, потому что замок и территория вокруг него были всегда защищены препятствующими аппарированию чарами), а некоторые использовали для этого самых различных магических животных.


  (Кстати, считается, что тестралы, которые сейчас живут в Запретном лесе и дрессируются, чтобы возить школьные кареты от станции Хогсмид, являются потомками тех животных, на которых ездили сами студенты давным-давно).


  Несмотря на происшествия, имевшие место с различными средствами магического транспорта, не говоря уж о многочисленных случаях, когда маглы замечали колдунов, летящих по воздуху в северном направлении, доставка детей в школу оставалась обязанностью их родителей — вплоть до принятия в 1692 г. Международного статута секретности. С этого момента задача найти более неприметный вид транспорта для доставки сотен колдовских детей с разных уголков Британии в их секретную школу на севере Шотландии приобрела особую актуальность.


  В начале с этой целью в разных районах Британии дислоцировались портшлюзы3. Но работа таких пунктов натолкнулась на многочисленные проблемы с самого начала. Каждый год примерно треть учащихся не прибывали в школу вовремя из-за того, что пропускали момент отправления, либо не могли найти портшлюз (незаметный заколдованный предмет, который должен был доставить их в школу) в пункте дислокации. Также следовало принять во внимание тот факт, что многие дети страдали (и продолжают страдать) «портшлюзовой болезнью», из-за чего в первые дни каждого учебного года школьный лечпункт был переполнен учащимися, страдавшими головокружением и тошнотой.


  Признавая, что портшлюзы не являются идеальным решением проблемы доставки, Министерство магии, тем не менее, не могло найти подходящей альтернативы. Возвращаться к самостоятельной доставке детей было невозможно, но более надежным способам доставки (к примеру, за счет подключения одного из школьных каминов к Кружаной сети4) активно сопротивлялись все директора школы, не желавшие, чтобы была нарушена безопасность замка.


  Смелое и одновременно спорное решение столь серьезной проблеме, наконец, было предложено министром магии Отталиной Гамбол, которая активно интересовалась магловыми изобретениями и видела большой потенциал в железнодорожном транспорте. Откуда именно возник подвижной состав для «Хогвартс-экспресса», так и не было достоверно доказано, однако фактом является то, что в Министерстве магии имеются секретные доклады о ста шестидесяти семи случаях наложения чар памяти и самой массовой в Британии операции по применению скрывающей чары. Как бы то ни было, на следующее утро после этих событий, сверкающий паровоз малинового цвета с вагонами поразил жителей Хогсмида (которым и в голову не приходило, что у них в деревне имеется железнодорожная станция), а ряд ошарашенных магловых железнодорожных рабочих в районе Кру5 провели остаток дня в ощущении, что они потеряли что-то важное.


  «Хогвартс-экспресс» подвергся ряду магических модификаций, прежде чем Министерство утвердило его для использования школой. Многие чистокровные семьи возмутились самой мыслью, что их детей будет доставлять в школу магловое транспортное средство: они утверждали, что оно является небезопасным, антисанитарным и просто оскорбительным; однако, поскольку Министерство постановило, что учащиеся либо пользуются поездом, либо вообще не посещают школу, возражения быстро утихли.
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  Первокурсников Хогвартса заводят в Большой зал для прохождения самого точного в колдовском мире личностного теста. Каждый юный колдун и ведьма вызывается вперед, и на его / её голову водружается невероятно мудрая говорящая шляпа. Мы знаем, что делает Шляпа-сортировщица, но что мы знаем о том, как она была создана?
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  ШЛЯПА-СОРТИРОВЩИЦА

  (ДЖ.К. РОУЛИНГ)


  Знаменитая хогвартсовская шляпа-сортировщица рассказывает о своем происхождении в серии песен, которые она поет в начале каждого учебного года. По легенде шляпа когда-то принадлежала одному из четверых основателей школы, Годрику Гриффиндору, и ее вместе заколдовали все четверо основателей, чтобы та смогла распределять учащихся по их четырем колледжам в соответствии с особыми предпочтениями каждого из основателей.


  Шляпа-сортировщица — один из самых умных магических артефактов из тех, что встречались большинству колдунов и ведьм. Она в самом деле содержит ум всех четверых основателей, умеет говорить (через разрыв в поле) и является достаточно опытной в легилименции, что дает ей возможность заглядывать в голову надевшего её и определить его или её способности или настроение. Она даже умеет отвечать на мысли надевшего её.


  Шляпа-сортировщица обладает еще одной способностью, которая редко раскрывается кому-либо в Хогвартсе. Это магический портал, при помощи которого можно получить доступ к одному из предметов, ранее принадлежавших Годрику Гриффиндору: мечу Гриффиндора. Этот меч был заколдован Годриком таким образом, чтобы являться каждому члену его колледжа, который попросит о помощи, если при этом шляпа будет у него на голове. Дважды в Поттериане меч переносился от временного владельца на помощь тому гриффиндорцу, которому требовалось оружие.


  Шляпа-сортировщица известна тем, что отказывается признавать собственные ошибки в распределении учащихся по колледжам. В тех случаях, когда слизеринцы вдруг проявляют альтруизм или бескорыстие, когда равенкловцы проваливают все свои экзамены, когда хаффлпаффцы оказываются ленивыми, хотя и одаренными, и когда гриффиндорцы вдруг проявляют трусость, шляпа упорно отстаивает свое первоначальное решение. В целом, однако, следует заметить, что за многие века своей работы шляпа совершила поразительно мало ошибок.


  Мысли Дж.К. Роулинг


  В первых моих набросках про Хогвартс шляпа-сортировщица отсутствует. Я рассматривала разные методы распределения учеников по колледжам (потому что я с самого начала знала, что в школе будет четыре колледжа, каждый с особыми качествами, сильно отличающими его от других). В первом использовалась очень сложная машина в стиле творений Хита Робинсона6, которая творила кучу магических вещей, прежде чем приходила к решению, однако мне это не понравилось, так как одновременно казалось слишком сложным и слишком простым. Затем я поместила статуи четырех основателей в вестибюль: статуи оживали и вытягивали понравившихся им учеников из толпы проходящих мимо них, а вся школа на это смотрела. Это было уже лучше, но все равно не то. Наконец, я составила список разных способов сортировки: ини-мини-майни-мо, тянем соломинки, выбирают капитаны команд, достаем имена из шляпы, достаем имена из говорящей шляпы, надеваем шляпу - Шляпа-Сортировщица!
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  Шляпа-сортировщица очень мудра. Но распределение магического студенческого контингента по четырем Хогвартсовским колледжам — сложная задача. Иногда шляпа-сортировщица задумывается надолго. Редко когда шляпе требуется много времени на то, чтобы решить, в каком же колледже студенту место, но когда такое случается, для такого студента есть свой собственный термин.
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  ЗАСТРЕШЛЯП

  (ДЖ.К. РОУЛИНГ)


  Это архаичный хогвартсовский термин, которым называют каждого нового учащегося, сортировка которого длится более пяти минут. Пять минут на принятие шляпой-сортировщицей решения — это очень и очень много и случается редко — возможно, раз в пятьдесят лет.


  Из современников Гарри Поттера едва не стали застрешляпами Гермиона Грейнджер и Невилл Лонгботтом. Шляпа-сортировщица потратила почти четыре минуты, пытаясь решить, в какой колледж распределить Гермиону: в Равенкло или в Гриффиндор. В случае Невилла шляпа практически сразу приняла решение распределить его в Гриффиндор, однако Невилл, испуганный репутацией Гриффиндора как колледжа для храбрых, попросил распределить его в «Хаффлпафф». В итоге их бессловесное пререкание завершилось победой шляпы.


  Единственными настоящими застрешляпами, лично знакомыми Гарри Поттеру, были Минерва Макгонаголл и Питер Петтигру. На первую шляпа потратила пять с половиной минут, пытаясь решить, куда распределить Минерву, в Равенкло или в Гриффиндор; последний же был распределен в Гриффиндор после долгого выбора между ним и Слизерином. Шляпа-сортировщица, известная своим упрямством, все еще отказывается признать, что решение относительно последнего было ошибочным, приводя в свою защиту довольно сомнительный довод относительно того, как погиб Петтигру.
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  Хогвартс — магический, заколдованный, грандиозный лабиринт с подземельями и башнями, очень сварливым деревом, обширным озером, полным русалидов, и прилегающей территорией, на которой обитают различные магические существа. Начнем же с места, где Гарри Поттер никогда сам не был: с общей гостиной Хаффлпаффа, где добросердечные хаффлпаффцы отдыхают от праведных трудов.
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  ОБЩАЯ ГОСТИНАЯ ХАФФЛПАФФА

  (ДЖ.К. РОУЛИНГ)


  Вход в общую гостиную колледжа «Хаффлпафф» осуществляется через тот же коридор, что и в кухни «Хогвартса». Пройдя через большой натюрморт, служащий входом в последние, нужно дойти до кучи больших бочек, уложенных в темном алькове по правую руку коридора. Вторая бочка снизу, средняя во втором ряду, откроется, если постучать по ней в ритме мелодии «Хельга Хаффлпафф».* Мера защиты от не-хаффлпаффцев состоит в том, что если постучать не по той бочке, либо стукнуть неверное число раз, то крышка одной из бочек сорвется, и незваный гость будет облит уксусом.


  Пройдя по начинающемуся в бочке наклонному коридору, облицованному грубыми камнями, вы попадаете в уютную круглую комнату с низким потолком, напоминающую барсучью нору. Комната имеет веселую пчелиную расцветку (черным и желтым цветом), причем пчелиные мотивы подчеркиваются использованием полированными деревянными столами медового цвета и круглыми дверями, ведущими в мужские и женские спальни (обставленные удобными деревянными кроватями, покрытыми стегаными одеялами).


  Интерьер общей гостиной Хаффлпаффа дополняет обилие разноцветных растений и цветов: различных видов кактусов, которые стоят на круглых деревянных полках (имеющих форму, которая соответствует стенам), причем многие из них махают проходящим мимо них и пританцовывают, а папоротники и плющ в свешивающихся с потолка цветочных горшках с медными днищами, трутся о головы проходящих под ними.


  Портрет над деревянной каминной полкой (на которой вырезаны фигуры барсуков) изображает Хельгу Хаффлпафф, одну из четверых основателей школы «Хогвартс», которая приветствует учащихся маленькой позолоченной чашей с двумя ручками. Из маленьких круглых окон вровень с землей у подножия замка открывается приятный вид на траву, одувачики и проходящие ноги. Несмотря на такие низкорасположенные окна, комната всегда залита солнечным светом.


  * Можно сказать, что сложность или простота входа в общие гостиные дает некоторое представление об интеллектуальной репутации каждого колледжа: доступ в Слизерин и Гриффиндор примерно на одном уровне сложности: у первого практически незаметный потайной вход и меняющийся пароль, у последнего — норовистый охранник и часто меняющиеся пароли. В соответствии с репутацией колледжа с наиболее умными учащимися, дверь в общую гостиную «Равенкло» каждый раз ставит перед входящим какую-то новую интеллектуальную или философскую задачу.


  Тем не менее, этим мы не хотим сказать, что все хаффлпаффцы придурки и недотёпы, как их порой карикатурно изображают. За века Хаффлпафф воспитал в своих стенах целый ряд интеллектуальных светочей; просто эти замечательные воспитанники отличались к тому же такими качествами, как терпением, несгибаемой этикой труда и настойчивостью — чертами характера, традиционно характеризующими воспитанников Хаффлпаффского колледжа.


  Мысли Дж.К. Роулинг


  Когда я начала планировать серию, я рассчитывала, что Гарри во время учебы в Хогвартсе посетит все четыре общих гостиных. Но в какой-то момент я поняла, что никакой причины для того, чтобы ему понадобилось заходить в хаффлпаффскую общую гостиную, нет. Несмотря на это, она для меня настолько же реальна, как и три другие: я всегда знала, куда направляются те хаффлпаффцы, когда они после уроков идут в направлении кухонь.
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  Гарри, возможно, никогда не был в Хаффлпаффской общей гостиной, но в его руки попал предмет, ставший для него универсальным инструментом для того, чтобы обследовать весь остальной замок. Фред и Джордж Уизли подарили ему то, что Джеймс Поттер и его друзья сделали, когда учились в школе: Карту Мародера. «Торжественно клянусь, что не замышляю ничего хорошего.»
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  КАРТА МАРОДЕРА

  (ДЖ.К. РОУЛИНГ)


  Возможно ни один учащийся (включая даже Гарри Поттера, Рона Уизли, Гермиону Грейнджер и Тома Риддла) не исследовал замок и его территорию так тщательно и так незаконно, как четверо создателей и авторов Карты Мародера: Джеймс Поттер, Сириус Блэк, Ремус Люпин и Питер Петтигру.


  Джеймс, Сириус и Питер занимались обследованием территории школы в ночное время вовсе не из хулиганских побуждений (вначале): они хотели помочь своему другу Ремусу Люпину выдерживать приступы ликантропии. До изобретения волкодавного зелья Люпин был вынужден каждое полнолуние переживать ужасное превращение. Как только о его состоянии узнали три его лучших друга, они принялись разыскивать способ сделать его трансформации не столь одинокими и болезненными; это привело их тому, что они стали анимагами (незарегистрированными), и, таким образом, смогли составлять ему компанию без риска для самих себя. Способности Сириуса Блэка, Питера Петтигру и Джеймса Поттера становиться, соответственно, собакой, крысой и оленем позволили им обследовать территорию замка в ночное время в тайне от всех остальных. Карта же внутренних помещений замка была со временем составлена с помощью плаща-невидимки, принадлежавшего Джеймсу Поттеру.


  Карта Мародера стала своего рода последней памятью о недюжинных магических способностях четырех друзей, в составе которых были отец Гарри Поттера, его крестный и его любимый учитель. Карта, которую они создали за время своего обучения в Хогвартсе, на вид представляет собой пустой лист пергамента, пока её не «активировать» фразой: «Торжественно клянусь, что не замышляю ничего хорошего» — фразой, которую — по крайней мере, в отношении четырех создателей карты — нужно было понимать как шутку. «Ничего хорошего» вовсе не подразумевало какую-то Темную магию, а всего лишь нарушение школьных правил; аналогичную браваду можно было видеть в их собственных прозвищах, которые они написали на карте («господа Муни, Червехвост, Мягколап и Рогалис»7).


  Магия, использованная при создании карты, очень сложная и впечатляющая: она включает Гомункулусную чару, которая позволяет владельцу карты следить за местоположением каждого человека в замке; также она была заколдована так, чтобы отваживать от себя (как можно более обидными словами) их чересчур любопытного врага, Северуса Снейпа.


  Хотя точные обстоятельства, при которых владельцы потеряли свою карту, в Поттериане не указаны, легко прийти к выводу, что они в итоге зарвались и были пойманы Аргусом Филчем — возможно, по доносу Снейпа, который стал одержим мечтой поймать своего главного врага Джеймса Поттера за совершением чего-то неправомерного. Карта, этот шедевр магического искусства, была конфискована, когда Сириус, Джеймс, Ремус и Питер были на последнем курсе, и никто из них так и не сумел выкрасть ее назад у хорошо подготовленного и находящегося настороже Филча. В любом случае в последние месяцы пребывания в школе их интересы поменялись: они всё больше и больше сосредоточивались на том, что происходило вне Хогвартса, где Лорд Волдеморт успешно набирал силу. Все четверо создателей карты вскоре были приняты в подпольную организацию, организованную Альбусом Дамблдором, Орден Феникса, и карта их школы, какой бы гениальной она ни была, служила бы им лишь как предмет ностальгии.


  Однако Карта мародера оказалась чрезвычайно полезна близнецам Уизли. История о том, как Фред и Джордж заполучили карту, рассказана в книге «Гарри Поттер и узник Азкабана». Именно в знак своего большого уважения к Гарри Поттеру, а также потому, что они считали, что в тот момент он нуждается в карте, больше чем они, они позднее подарили карту ему, неосознанно передав её сыну одного из её создателей).


  Карта впоследствии была конфискована у Гарри Поттера одним смертеедом, находившемся в школе замаскированным под другого человека, который понял, что при помощи этой карты его могут разоблачить.


  Мысли Дж.К. Роулинг


  Карта Мародера впоследствии стала настоящим проклятием для её истинного создателя (меня), потому что она давала в руки Гарри слишком много информации. Я так и не рассказала, каким образом Гарри забрал карту из пустого кабинета (якобы) Шизоглаза Муди и иногда жалела, что не воспользовалась этой своей ошибкой и не оставила её там. Однако мне нравятся те моменты в «Реликвиях смерти», когда Гарри наблюдает за точкой, обозначающей Джинни: как она движется по школе, так что в целом я довольна, что позволила Гарри получить назад свою вещь.


  [image: orn1]


  Карта Мародера могла помочь учащимся тайно наведываться в «Рахатлукулл», обнаружить, в каких коридорах Хогвартса находятся их враги, а также вывести из себя Снейпа, но она вряд ли помогла бы в Большом озере. Очень глубокое, полное различных магических существ, Большое озеро — один из наиболее таинственных объектов на территории замка: в нем происходит второе состязание Тремудрого турнира, в нем живут самые разные водяные магические существа, от загрыбастов8 до гигантского кальмара.


  [image: orn1]


  ‌[image: orn2]


  БОЛЬШОЕ ОЗЕРО

  (ДЖ.К. РОУЛИНГ)


  Территория Хогвартса частично функционирует как природный заповедник для проживания магических существ, которым сложно существовать на заселенных маглами территориях.


  В озере водится множество существ, которые бы заставили магловых натуралистов взвыть от восторга — если только они бы не убежали от страха до этого. Здесь водятся загрыбасты (маленькие хищные водяные демоны), русалиды (морозоустойчивой шотландской породы) и гигантский кальмар, который частично приручен и в солнечные дни, когда он держится на мелководье, позволяет учащимся щекотать свои щупальца.


  Гигантские кальмары существуют на самом деле, но они являются совершенно загадочными существами. Хотя их исполинские тела не раз вымывало на берег по всему миру, лишь в 2006 году маглам удалось заснять живого гигантского кальмара на пленку. Я сильно подозреваю, что эти животные обладают магическими свойствами.


  Мысли Дж.К. Роулинг


  Озеро — место проведения второго состязания Тремудрого турнира в «Огненной чаше», моего любимого состязания. Я нахожу его довольно страшноватым, и оттого притягивающим к себе: мне нравятся самые разные методы, которыми участники пользуются, чтобы дышать под водой, и мне очень понравилось описывать территорию, на которой мы никогда не были. В оригинальном наброске «Комнаты секретов» Гарри и Рон в «Форде-Англии» мистера Уизли врезаются прямо в озеро и именно тогда впервые встречаются с русалидами.


  В то время у меня были некоторые мысли относительно того, что в озере могут развиваться какие-то более серьезные события, а русалиды могут играть более значительную роль в последующих книгах, так что в итоге я подумала, что Гарри следует познакомиться и с озером, и с русалидами именно тогда. Однако дракучая ива9 оказалась более эффективным и менее отвлекающим местом, куда врезаться, и заодно послужила определенной цели в «Узнике Азкабана». Большое озеро (на самом деле это шотландский «Loch», явно пресноводный и не имеющий выхода в океан) никогда не разрабатывалось в качестве маршрута доступа в другие моря или реки, хотя появление корабля Дурмштранга из его глубин в «Огненной чаше» подсказывает мысль о том, что если вы путешествуете на волшебном судне, вы сможете попасть из озера и в другие водные пути.
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  Пора заняться тем, за чем вы и приехали в Хогвартс: уроками. В учебной программе вы не найдете химии и математики, но с другой стороны вы вряд ли можете рассчитывать на то, что магловая школа будет преподавать вам такие предметы, как зелья и арифмантику.
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  ШКОЛЬНЫЕ ПРЕДМЕТЫ В ХОГВАРТСЕ

  (ДЖ.К. РОУЛИНГ)


  На первом году обучения в Хогвартсе изучаются следующие предметы: превращения, чары, зелья, история магии, защита от Темных сил, астрономия и гербология. Также обязательными являются уроки летания (на метлах).


  По окончании второго года обучения учащиеся обязаны выбрать также минимум два дополнительных предмета из следующего списка: арифмантика, магловедение, прорицания, изучение древних рун и забота о магических существах.


  Такие специализированные предметы, как алхимия, иногда предлагается изучать на двух последних курсах, если есть достаточно желающих.


  Мысли Дж.К. Роулинг


  В моих ранних заметках фигурирует слегка иной перечень предметов. Гербология называется «гербалистика», прорицания обязательны к изучению с первого курса — так же, как и алхимия, а также предмет, названный просто «твари»; превращения называются «превращения / метаморфозы».
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  Если, как и Гермионе, вам важно изучать почти все предметы, вам наверняка пригодятся определенные магические артефакты. В «Гарри Поттере и узнике Азкабана» Гермионе удается посещать в два раза больше уроков за счет использования т.н. времяворота10 — магического устройства, которое позволяет тому, кто носит его, путешествовать во времени. Однако использование времяворота может приводит к печальным последствиям.
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  ВРЕМЯВОРОТ

  (ДЖ.К. РОУЛИНГ)


  Несмотря на многочисленные магловые фантазии по данному вопросу, путешествие во времени возможно в очень ограниченном виде даже в магическом мире. Хотя данный вопрос окружен покровом секретности — исследования в этой области ведет Департамент тайн — похоже, что магия может помочь вам в этом очень ограниченно.


  Вот что утверждает профессор Сол Кроукер, который всю свою жизнь проработал в Департаменте тайн, изучая магию времени:


  «Как показывают наши исследования на данный момент, максимальный период, который можно прожить заново без причинения серьёзного вреда путешественнику, либо самому времени, составляет пять часов. Мы смогли поместить одиночные времяворотные чары, являющиеся нестабильными и оттого нуждающиеся в каком-нибудь контейнере, в маленькие заколдованные песочные часы, которые можно носить на шее колдуна или ведьмы и поворачивать в зависимости от продолжительности времени, которое пользователь желает пережить, выраженной в часах.


  «Всякие попытки путешествовать более, чем на несколько часов, приводили к катастрофическим последствиям для самих путешествующих. Много лет не было понимания того, почему путешественники во времени на длительные дистанции в результате путешествия погибали. Все такие эксперименты были прекращены в 1899 году, когда Элоиз Минтамб на пять дней застряла в 1402 году. Теперь мы понимаем, что её тело состарилось на пять веков после возвращения в настоящее, в результате этого она умерла в Больнице Св. Мунго по лечению магических заболеваний и ранений вскоре после того, как нам удалось вернуть её из прошлого. Более того, её пребывание в далеком прошлом вызвало значительные возмущения в жизненном пути всех тех, с кем она встретилась, порой изменив их жизни настолько сильно, что минимум двадцать пять их потомков в настоящем времени просто исчезли, оказавшись нерожденными.


  «Наконец, в течение нескольких дней после возвращения мадам Минтамб, наблюдались тревожные признаки того, что само время оказалось повреждено таким серьезным нарушением его законов. Вторник после ее возвращения длился целых два с половиной дня, а четверг той же недели окончился всего через четыре часа после его начала. Министерство магии испытывало значительные затруднения в том, чтобы скрыть эти факты, и с тех пор тема путешествий во времени стала предметом самых жестких законов, с суровыми наказаниями за их нарушение».


  Даже использование очень ограниченного количества времяворотов, находящихся в распоряжении Министерства магии, ограничивается сотнями законодательных актов. Несмотря на то, что они не столь опасны, как те, что позволяют путешествовать на века, результат возврата во времени даже на один час может иметь драматические последствия, и Министерство магии разрешает пользоваться этими редкими и мощными приборами только под самые строгие гарантии. Возможно, это покажется удивительным для большинства членов колдовского сообщества, но времявороты обычно используются для решения наиболее тривиальных проблем, связанных с нехваткой времени, и никогда не применяются для крупных или более важных целей, поскольку, как утверждает Сол Кроукер, «человеческий рассудок не в состоянии понять время, он не может осознать и опасность его повреждения, которое может наступить в том случае, если мы разрешим нарушать его законы».


  Весь запас министерских времяворотов был уничтожен во время столкновения в Департаменте тайн примерно через три года после того, как Гермионе Грейнджер было разрешено пользоваться одним из них в Хогвартсе.


  Мысли Дж.К. Роулинг


  В «Гарри Поттере и узнике Азкабана» я слишком легкомысленно затронула тему путешествия во времени. Хотя я не сожалею об этом («Узник Азкабана» остается одной из моих самых любимых книг Поттерианы), это создало мне огромную массу проблем, потому что, в конце концов, если колдуны могут спокойно путешествовать во времени и решать таким образом свои проблемы, то где я возьму сюжеты для будущих книг?


  Я решила эту проблему в несколько этапов — к своему собственному удовлетворению. Во-первых, я заставила Дамблдора и Гермиону повторять Гарри, как будет опасно, если во время путешествия во времени тебя увидят — дабы читатель понимал, что путешествие во времени может решить какую-то проблему, но при этом иметь непредвиденные и опасные последствия. Во-вторых, я сделала так, что Гермиона отдала назад единственный времяворот, когда-либо побывавший в Хогвартсе. В-третьих, я расколотила все оставшиеся времявороты во время столкновения в Министерстве магии, устранив возможность для героев переживать даже краткие моменты своей жизни в будущем.


  Это один из тех примеров, когда при написании фэнтези нужно быть осторожным со своими фантазиями. У каждой блестящей идеи обычно есть оборотная сторона.
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  В школе проживают не только учащиеся и учителя. Хогвартс является домом очень многим существам, далеко не все из которых живые — и у этих духов нет ничего, кроме времени. Постоянными квартирантами Хогвартса является очень цветистая компания потусторонних граждан.
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  ПРИВИДЕНИЯ «ХОГВАРТСА»

  (ДЖ.К. РОУЛИНГ)


  Несмотря на совершенно безосновательные слухи, окружающие Шумный Шалман (в котором привидения вообще никогда не жили), именно Хогвартс является самым наводнённым привидениями местом обитания в Британии (и это о чем-то говорит, так как на этих островах, отличающихся сырым климатом, случаев встречи с привидениями гораздо больше, чем где бы то ни было в мире). Замок — благоприятное место обитания для привидений, потому что живые обитатели относятся к своим мертвым товарищам с терпимостью и даже привязанностью, независимо от того, сколько раз они слышали от них одни и те же рассказы.


  В каждом из четырех колледжей Хогвартса имеется свое собственное привидение-резидент. Привидением Слизерина является Кровавый барон, весь покрытый серебряными пятнами крови. Наиболее молчаливым из всех хогвартсовских привидений является Серая леди, длинноволосая и красивая.


  В Хаффлпаффе привиденствует Толстый монах, который был казнен после того, как старшие церковники сочли подозрительным его способность излечивать оспу у крестьян простым ударом палочки, а также его неразумную привычку доставать кроликов из чаши для причастия. Несмотря на свой добродушный характер, Толстый монах так и не смирился с тем, что не стал кардиналом.


  Гриффиндорский колледж является домом Почти-безголовому Нику, которого в жизни звали Сэр Николас де Мимси-Порпингтон. Немного сноб и не такой опытный колдун, каким он себе кажется, сэр Николас при жизни подвизался при дворе Генриха VII, вплоть до его глупой попытки сделать красивее фрейлину королевы при помощи магии, из-за чего у бедной женщины выросли клыки, как у моржа. У сэра Николаса отобрали его палочку, а потом весьма неумело казнили, так что его голова осталась болтаться на тонкой полоске кожи и мускулов. В этой связи он испытывает чувство неадекватности перед своими по-настоящему безголовыми коллегами.


  Еще одним известным хогвартсовским привидением является Меланхольная Миртл, которая поселилась в женском туалете, который с тех пор стараются обходить. Миртл в момент смерти была учащейся Хогвартса, поэтому она решила вернуться в школу навсегда, с краткосрочными планами досаждать своей главной противнице и обидчице Олив Хорнби. За десятилетия Миртл сделала себе репутацию самого несчастного привидения школы; обычно её можно найти сидящей в одном из унитазов, в котором она воет и плачет, наполняя этими звуками весь туалет.


  Мысли Дж.К. Роулинг


  Идеей для введения персонажа Меланхольной Миртл послужило то, что во времена моего отрочества в женских общественных туалетах, особенно на вечеринках и дискотеках, обязательно находилась какая-нибудь плачущая девочка. В мужских туалетах такого никогда не было, поэтому мне страшно захотелось поместить Гарри и Рона в такую неприятную и незнакомую обстановку в «Гарри Поттере и комнате секретов» и «Гарри Поттере и принце-полукровке».


  Наиболее продуктивным привидением Хогвартса является, вне сомнения, профессор Биннс, старый преподаватель истории магии, который как-то раз заснул перед камином в преподавательской, а проснувшись, просто встал и отправился в класс, оставив в кресле свое тело. Некоторые спорят, понимает ли профессор Биннс, что он мертв. Хотя его появление в классе сквозь классную доску вызывает в первый раз смешки, его вряд ли можно назвать интересным учителем.


  Прототипом профессора Биннса был один старый профессор в моем университете, который каждую свою лекцию читал с закрытыми глазами, стоя на цыпочках и слегка раскачиваясь взад-вперед. Хотя он и был блестящим человеком, который на каждой лекции извергал из себя колоссальный объем полезной информации, его отгороженность от своих студентов была абсолютной. Профессор Биннс лишь едва реагирует на присутствие живых учащихся и каждый раз удивляется, когда ему задают вопросы.


  В самом первом списке привидений Хогвартса, который я составила, у меня были Миртл (вначале я ее называла «Воющей Вандой»), профессор Биннс, Серая Леди (тогда она звалась «Шепчущая леди») и Кровавый Барон. Также там были Черный Рыцарь, Жаба (которая оставляла эктоплазму по всему своему классу), а еще привидение, о котором я жалею, что так и не использовала: его имя было Эдмунд Грабб11, и против его имени у меня сказано: скончался в дверях, ведущих в столовую. Иногда из вредности загораживает собой вход, никого не пуская. Толстое викторианское привидение (наелось отравленных ягод)
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  Привидения являются настолько обычным делом в Хогвартсе, что легко забыть, что их непросто увидеть в магловом мире. Разумеется, этому есть объяснение.
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  ПРИВИДЕНИЯ

  (ДЖ.К. РОУЛИНГ)


  В мире Гарри Поттера привидение является прозрачным трехмерным образом скончавшегося колдуна, который продолжает существовать в мире смертных. Маглы не могут стать привидениями, а самые мудрые колдуны и ведьмы сознательно решили ими не становиться. Отказываются покинуть этот мир и перейти к следующему этапу своего существования лишь те, у кого есть «неоконченные дела» — в виде страха, вины, сожаления или сильной привязанности к материальному миру.


  Выбрав для себя слабый симулякр смертной жизни, привидения сильно ограничены в том, что они могут испытывать. Им не остается никаких физических удовольствий, а их знания и внешний вид остаются такими же, как и при жизни, потому все старые дефекты и травмы (к примеру неполностью отрубленная голова) продолжают мучить их на протяжении веков. По этой причине из привидений обычно не получается хорошая компания. Особенно разочаровывает в них одно обстоятельство, которое так интересует большинство людей: привидения не могут дать разумного ответа на вопрос, каково умирать — именно потому, что вместо смерти они выбрали обедненный вариант жизни.


  Привидения могут проходить сквозь твердые предметы, не причиняя вреда ни себе, ни материалу, но при их перемещении образуются возмущения воды, огня и воздуха. В непосредственной близости от привидения падает температура воздуха, данный эффект усиливается при большом скоплении привидений. Также при их появлении пламя окрашивается в голубой цвет. Если всё или часть привидения пройдет сквозь живое существо, последнее испытает ощущение холода — как будто его погрузили в ледяную воду.


  Колдуны и ведьмы более чувствительны к явлению, которое маглы называют паранормальной активностью, и видят (или слышат) привидений ясно, тогда как маглы лишь чувствуют, что место, где обитают привидения, холодное или «жуткое». Маглы, утверждающие, что видели привидения ясно как день, либо а) лгут, либо б) являются колдунами, которые выставляются напоказ — причем самым вопиющим образом нарушая Международный статут секретности.


  [image: orn1]


  Обстоятельства неудачного обезглавливания Почти-безголового Ника ни разу не объяснялись в Поттериане, но это больше не тайна. Вы узнаете о том, что случилось с этим расстроенным привидением, из его собственных уст: из баллады, которую он сочинил и которая была выкинута из первоначального варианта Гарри Поттера и комнаты секретов.
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  БАЛЛАДА ПОЧТИ-БЕЗГОЛОВОГО НИКА

  (ДЖ.К. РОУЛИНГ)


  Ошибку такую любой колдун может сделать,


  В усталости, иль если его застали врасплох,


  Одна лишь ошибка — и к ужасу моему и смятенью,


  На плаху меня обещают повесть.


  Увы мне за то, что встретил я леди,


  Гулявшую в парке на исходе дня!


  Она посчитала, что я вправлю ей зубы,


  Но мгновенье спустя у неё вырос клык.


  Я кричал ей всю ночь, что смогу все исправить,


  Но от правосудия никак не уйти;


  Чурбан принесли, но потеряли


  камень, которым точили топор.


  Вот утро, рассвет, отчаянием объятый


  Священник сказал мне: «Не плачь, Порпингтон».


  «Ты можешь пойти прямо так, и без шляпы».


  Я сразу понял: пришел мой конец.


  Человек в капюшоне, кто должен был сделать,


  ужасное дело — снять мне голову с плеч,


  Сказал: «Ник, будь любезен, вставай на колени»


  И речи я дара лишен был тотчас.


  «Сейчас будет больно», промолвил тот олух,


  чьи руки — как крюки, и взмахнул топором.


  Но лезвие было тупое! Оно не рубило,


  Моя голова осталась, где была.


  Палач и махал, и он бил, и рубил он,


  «Скоро закончим», заверил он меня,


  Не закончил он быстро: болван тупорылый


  Сорок пять раз ударил, пока не убил.


  И вот я был мертв, но моя голова


  Решила, что рано меня покидать.


  С тех пор она так и болтается, и на этом


  кончается грустная песня моя.


  Теперь аплодируйте — не то я обижусь.


  Тарам-тарарам и парам-ля-ля-ля.12
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  Почти-безголовый Ник и Меланхольная Миртл — не единственные постоянные обитатели Хогвартса. Стены замка повсюду увешаны портретами, персонажи которых могут двигаться, разговаривать между собой и общаться с учащимися — включая Толстую леди, которая охраняет вход в Гриффиндорскую башню, а также многочисленные портреты бывших директоров школы, которые более чем рады дать совет их преемникам.
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  ПОРТРЕТЫ В ХОГВАРТСЕ

  (ДЖ.К. РОУЛИНГ)


  Портреты в Хогвартсе способны говорить и двигаться с картины на картину. Они ведут себя, так же, как те люди, с которых они писаны. Однако степень, с которой они могут взаимодействовать с людьми, смотрящими на них, зависит не от опыта художника, а от силы изображенного колдуна.


  Когда пишется магический портрет, колдун-художник, разумеется, использует заклинания, чтобы изображенный на портрете человек был способен двигаться обычным образом. Портрет будет способен произносить некоторые любимые фразы реального человека и имитировать его общие манеры. Так, портрет сэра Кадогана вечно вызывает прохожих на дуэль, падает с лошади и вообще ведет себя очень неуравновешенно: именно таким предстал настоящий сэр Кадоган перед написавшим его художником; портрет же Толстой леди продолжает любить хорошую еду, питьё и высокий уровень безопасности — и это много лет спустя после кончины реальной Толстой леди.


  Однако ни один из этих портретов не способен вести серьезные разговоры на сложные темы из их жизни: они буквально и фигурально являются плоскими. Они — лишь образы живых людей, как их увидел художник.


  Некоторые магические портреты способны на значительно более серьёзное общение с миром живых. Традиционно портрет директора школы пишут до его смерти. По завершении написания портрета соответствующий директор запирает его на ключ в чулан и периодически навещает его там (если хочет), чтобы научить его вести себя и действовать точно так же, как он сам, и сообщить ему всю полезную информацию и воспоминания, которыми потом он сможет делиться в течение многих веков с преемниками на посту директора.


  Глубина знания и мудрости, содержащихся в портретах отдельных директоров, неизвестна никому, кроме их преемников на посту директора; очень немногие учащиеся, обучавшиеся в школе и побывавшие в директорском кабинете, понимают, что сон, в который погружены портреты, не всегда является правдивым.
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  Возможно, самым откровенным портретом из тех, что украшают стены замка, является портрет сэра Кадогана, с которым Гарри, Рон и Гермиона знакомятся на своём третьем курсе в «Хогвартсе» Сэр Кадоган, которого часто можно видеть гоняющимся за своим толстым пони — хвастливый рыцарь, который вызывает всех проходящих мимо на дуэль при малейшей возможности. Согласно легенде, сэр Кадоган по жизни был таким же дерзким и храбрым, как изображается на картине.
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  СЭР КАДОГАН

  (ДЖ.К. РОУЛИНГ)


  ДАТА РОЖДЕНИЯ


  неизвестна


  ПАЛОЧКА:


  (по легенде) Тёрн и волос из бороды тролля, девяти дюймов, огнеопасная.


  КОЛЛЕДЖ ХОГВАРТСА


  Гриффиндор


  ОСОБЫЕ СПОСОБНОСТИ:


  Ненормальная храбрость


  РОДИТЕЛИ:


  Отец колдун, мать ведьма.


  СЕМЬЯ:


  Рассказывают, что его оставили три жены; согласно слухам, является отцом семнадцати детей.


  


  До того, как колдовское сообщество было вынуждено уйти в подполье, в том, что колдун живет в магловом обществе и даже занимается тем, что мы бы назвали магловой работой, не было ничего необычного.


  В колдовских кругах широко считалось, что сэр Кадоган был одним из знаменитых рыцарей Круглого стола, хотя и менее известным, и что он добился своего положения благодаря дружбе с Мерлином. Он определенно был вычеркнут из всех магловых хроник о короле Артуре, но в колдовских версиях хроник сэр Кадоган фигурирует — наряду с сэром Ланселотом, сэром Бедивером и сэром Персивалем. Хроники рассказывают, что он был вспыльчивым и раздражительным, а также смелым до безрассудства, но в сложных ситуациях проявлял доброту.


  Самая знаменитая битва сэра Кадогана была с виверной13 из Уая — драконоподобным и огнедышащим созданием, терроризировавшим юго-западную Англию. При их первой встрече тварь сожрала прекрасного жеребца сэра Кадогана, перекусила его палочку пополам и расплавила его меч и защитный козырек шлема. Будучи не в состоянии рассмотреть что-то сквозь дым, поднимавшийся от его плавящегося шлема, сэр Кадоган едва спасся. Но вместо того, чтобы убежать, он, шатаясь, добрел до ближайшей долины, схватил пасшегося там маленького толстого пони, взгромоздился на него и поскакал что есть сил к виверне, вооруженный одной лишь сломанной палочкой, приготовившись встретить геройскую гибель. Тварь опустила свою жуткую голову, чтобы проглотить сэра Кадогана и пони целиком, но расколотая пополам и испускающая залпы магии в разные стороны волшебная палочка продырявила ему язык и подожгла газы, выходящие у него из живота, в результате чего виверна взорвалась.


  Старые колдуны и ведьмы все еще используют выражение «сяду на пони Кадогана», которое означает «сделаю все, что возможно и найду выход из тяжелого положения».


  Портрет сэра Кадогана, висящий на восьмом14 этаже Хогвартсовского замка, изображает его в компании пони, на котором он с тех пор и ездил (и который, вполне объяснимо, никогда его не любил), точно изображая его горячий характер, его любовь к безрассудным поступкам и его решимость побить врага любой ценой.
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  Хогвартс буквально набит секретами. Читая повествования о прогулках Гарри по ночному замку, вы можете подумать, что за каждой запертой дверью и в каждой пустой классной комнате скрывается редкий магический предмет или какой-нибудь ужасный монстр. Давайте начнем с одного из наиболее соблазнительных, но потенциально ужасных предметов, спрятанных на его территории: Зеркала сокровения15.
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  ЗЕРКАЛО СОКРОВЕНИЯ

  (ДЖ.К. РОУЛИНГ)


  Зеркало Сокровения — очень древнее устройство. Никто не знает, кто сделал его и каким образом оно оказалось в Хогвартсовской школе. Многие учителя привозят из своих путешествий интересные артефакты, так что оно могло оказаться в замке именно так — либо потому, что какой-то учитель знал, как оно работает и был заинтригован им, либо потому что не понимал этого и хотел спросить мнения своих коллег.


  Зеркало Сокровения — один из магических артефактов, который, кажется, был создан на потеху (насчет того, невинную или нет, можно спорить), потому что хотя оно показывает больше, чем обычное зеркало, его, скорее, можно назвать любопытным, чем полезным. Лишь только после того, как профессор Дамблдор внес в зеркало серьезные модификации (до этого оно пылилось в течение века в Нужной комнате, прежде чем он вынес его оттуда и употребил в дело), оно стало великолепным тайником и блестящим средством испытания чистоты сердца.


  Надпись на зеркале («Иов тяин евор косон килен») следует читать наоборот, чтобы понять его истинную цель.


  Альбус Дамблдор, который выносит его из тайника, возвращает его туда, откуда достал после того, как зеркало выполнило свою миссию в Философском камне. Поэтому мы должны заключить, что зеркало было уничтожено, вместе с остальным содержимым Нужной комнаты, во время Битвы при «Хогвартсе».


  Мысли Дж.К. Роулинг


  Призыв Альбуса Дамблдора к осторожности, адресованный Гарри, когда они обсуждают Зеркало Сокровения, выражает мои собственные взгляды. Призыв мечтать очень неплох, однако наступает момент, когда мечты становятся бесполезными или даже нездоровыми. Дамблдор знает, что жизнь может пройти мимо тебя, если ты будешь цепляться за желание, которое никогда не сможет — и никогда не должно — осуществиться. Самое сокровенное желание Гарри осуществить невозможно: желание вернуть своих родителей. То, что он лишился родителей, ужасно, однако Дамблдор знает, что сидеть и разглядывать изображение того, чего у него никогда не будет, лишь нанесет Гарри вред. Это зеркало волшебное и манящее, но не обязательно оно приносит счастье.
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  Дамблдор, возможно, скрыл, что он на самом деле видел в Зеркале сокровения, но директор не прятал всех своих воспоминаний. За многие годы стоящий в кабинете директора мощный прибор дубльдум использовался для того, чтобы позволить Гарри обследовать таинственное прошлое Тома Риддла, ужасную историю Краучей и самую большую ошибку, допущенную Слизхорном. Как многие другие предметы, находящиеся в кабинете директора, дубльдум — очень редкий и сложный в использовании прибор.
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  ДУБЛЬДУМ

  (ДЖ.К. РОУЛИНГ)


  Дубльдум16 — большое мелкое блюдо, сделанное из металла или камня, часто затейливо украшенное или инкрустированное драгоценными камнями, которое содержит в себе мощные и сложные заклинания. Дубльдумы редки, потому что их используют лишь особо сильные колдуны, а также потому, что большинство колдунов просто боится их использовать.


  Кажущаяся опасность дубльдума связана с его властью над памятью или мыслью. Дубльдум заколдовывается для воссоздания воспоминаний таким образом, что их можно пережить вновь, узнав каждую подробность, хранящуюся где-то в подсознании, и тщательно воссоздать их, так чтобы владелец, либо — и именно в этом состоит опасность — другое лицо были способны войти в эти воспоминания и физически двигаться в них. Неизбежно те, кому есть что скрывать, кто стыдится своего прошлого, кто заинтересован в сохранении своих секретов или кто опасается за свою частную жизнь, должны опасаться такого предмета, как дубльдум.


  Еще более сложным, чем воссоздание памяти, является использование дубльдума для исследования и сортировки мыслей и идей: это умеют делать лишь очень немногие колдуны. В книгах мы видим, как Альбус Дамблдор использует дубльдум именно для этого — прежде всего в главе 30 «Гарри Поттера и огненной чаши», когда он добавляет свои мысли в дубльдум, и как в нем гаррино лицо превращается в лицо Снейпа; Дамблдор напоминает себе о скрытой связи между Снейпом и Гарри (что Снейп любил мать Гарри и сейчас — хоть и страшно нехотя — имеет обязательство чести защищать его).


  Традиционно дубльдум умершего колдуна, как и его палочку, хоронят вместе с ним, поскольку он считается чрезвычайно личным предметом; все мысли или воспоминания, оставленные внутри дубльдума, также хоронятся вместе с их владельцем, если только он не пожелает иного. Хогвартсовский дубльдум, однако, принадлежит не отдельному человеку, а школе. Им пользуются долгое время директора «Хогвартса», которые оставляют информацию о своём жизненном опыте в форме воспоминаний. Они образуют бесценную копилку информации, к которой могут обращаться все последующие директора.


  Хогвартсовский дубльдум выбит из камня, на нем имеется гравировка модифицированными древнесаксонскими рунами, что может свидетельствовать о том, что данный объект чрезвычайно древний и изготовлен еще до создания школы. Одна из легенд (которой нет подтверждения) гласит о том, что основатели обнаружили дубльдум полузакопанным на том самом месте, где они решили построить школу.


  Английское название дубльдума — Pensieve, звучащее так же, как ‘pensive’, т.е. «глубоко и серьезно задумчивый»; но это также и каламбур со словом ‘sieve’, т.е. «сито» — т.е. некий предмет, просеивающий мысли и воспоминания и извлекающий из них нужное.
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  Если бы вы желали продолжать обследовать замок вечно, вам бы понадобился философский камень. Пока, разумеется, его не уничтожили. Но известно ли вам, что у камня есть своя история за пределами колдовского мира?
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  ФИЛОСОФСКИЙ КАМЕНЬ


  Мысли Дж.К. Роулинг


  Я не изобретала понятие философского камня: это легендарное вещество, которое когда-то считалось могущим существовать реально и которое является истинной целью алхимии.


  Свойства «моего» философского камня большей частью соответствуют свойствам, которые приписывали ему древние. Камень, как считается, может превращать неблагородные металлы в золото, а также с его помощью можно получить эликсир жизни, который сделает тебя бессмертным. «Настоящие» алхимики, предшественники нынешних физиков и химиков — такие, как сэр Айзек Ньютон и (настоящий) Николя Фламель, пытались, часто всю свою жизнь, раскрыть секрет его создания.


  Во многих древних текстах, в которых он упоминается, камень описывается как красный и белый. Эти цвета важны в большинстве работ по алхимии и часто интерпретируются в качестве имеющих символическое значение.
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  Философский камень — не единственный таинственный артефакт, появляющийся в распоряжении Гарри в момент нужды. Меч Гриффиндора был отлит гоблинами, инкрустирован рубинами, и когда-то принадлежал одному из основателей «Хогвартса», Годрику Гриффиндору. Именно появление меча успокаивает гаррины сомнения относительно того, является ли он истинным гриффиндорцем: как заметил Дамблдор, «только истинный гриффиндорец мог вытащить его из шляпы, Гарри.»
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  МЕЧ ГРИФФИНДОРА

  (ДЖ.К. РОУЛИНГ)


  Меч Гриффиндора был изготовлен тысячу лет назад гоблинами, самыми опытными кузнецами колдовского мира, а потому он заколдован. Отлитый из чистого серебра, он украшен рубинами — камнями, символизирующими Гриффиндор в песочных часах, подсчитывающих баллы, заработанные учащимися Хогвартса. Имя Годрика Гриффиндора выгравировано прямо у рукоятки.


  Меч был выкован по спецификациям Годрика Гриффиндора Рагнуком Первым, лучшим из гоблинов-кузнецов, а потому являвшимся королем (в гоблинской культуре правитель работает не меньше других, а более искусно). Когда меч был закончен, Рагнук настолько не хотел отдавать его, что притворился, будто Гриффиндор украл у него этот меч, и послал своих приближенных украсть его обратно. Гриффиндор отбился от нападавших своей палочкой, но не стал их убивать. Вместо этого он отпустил их назад к своему королю, но заколдовал их, чтобы те доставили ему послание: если он еще раз попытается украсть меч у Гриффиндора, от меча он и погибнет.


  Гоблинский король воспринял угрозу серьезно и оставил Гриффиндору его собственность, но при этом сохранял свое недовольство до самой смерти. Именно так появилась лживая легенда о том, что Гриффиндор украл меч; эта легенда в некоторых частях гоблинского сообщества ходит до сих пор.


  Вопрос о том, зачем колдуну понадобился меч, задается часто, но ответить на него не составляет труда. В эпоху до принятия Международного статута секретности, когда колдуны свободно общались с маглами, они использовали мечи для защиты почти так же часто, как и палочки. Более того, использовать палочку против маглового меча считалось неспортивным (это, разумеется, не значит, что такого никогда не происходило). Многие одаренные колдуны были также очень опытными дуэлянтами в самом обычном смысле этого слова, и Гриффиндор среди них.


  Почти так же, как волшебная палочка, меч Гриффиндора, кажется, является почти что разумным существом, отвечая на призывы помощи избранных преемников Гриффиндора; и, так же, как и у палочки, часть его магии состоит в том, что он впитывает в себя то, что делает его сильнее, что затем может быть использовано против врагов.


  Мысли Дж.К. Роулинг


  В фольклоре известно много заколдованных мечей. Меч Нуаду, одно из четырех легендарных сокровищ Туаты Де Дананн, был непобедим с того момента, как его вытащишь из ножен. Меч Гриффиндора имеет кое-что общего с легендой об Экскалибуре, мече короля Артура, который, согласно некоторым легендам, необходимо вытащить из камня, причем сделать это может лишь настоящий король. Идея о том, что необходимо быть достойным меча, привела к тому, что меч Гриффиндора возвращается к достойным членам колледжа его владельца.


  Есть еще одна аллюзия на Экскалибур, появляющийся из озера: в Реликвиях смерти Гарри приходится нырнуть в лесной пруд с ледяной водой, чтобы достать оттуда меч (хотя местонахождение меча на самом деле объясняется тем, что Снейп решил поместить туда чисто из вредности): в других версиях легенды Экскалибур вручает Артуру Владычица Озера, которой меч был возвращен после смерти Артура.


  В магическом мире физическое владение предметом не всегда является гарантией права собственности. Эта концепция применяется к трем Реликвиям смерти, а также к мечу Гриффиндора.


  Вообще интересно, что происходит, когда культурные верования сталкиваются друг с другом. В Поттериане самая воинственная фракция гоблинов считает все предметы, сделанные гоблинами, принадлежащими им по праву, несмотря на то, что такие предметы могли быть сделаны по заказу колдуна и проданы ему за золото. Колдуны и ведьмы, как и маглы, считают, что как только состоялась оплата, предмет принадлежит им, а также их потомкам навсегда. Здесь и присутствует столкновение ценностей, из которого нет выхода, потому что каждая сторона имеет свои представления о том, что правильно. В итоге перед Гарри встает сложная моральная дилемма, когда Цапрюк требует отдать ему меч в качестве платы за свои услуги в Реликвиях смерти.
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  Возможно, самой древней и зловещей загадкой «Хогвартса» является тайна Комнаты Секретов, потайного помещения в школе, созданного амбициозным основателем Хогвартса Салазаром Слизерином. Когда таинственный дневник Тома Риддла привел Гарри к обнаружению мрачных секретов Комнаты на его втором курсе, легенда о ней вновь пробудилась. Хотя немногие на самом деле были в этой подземной комнате, её существование не держалось в абсолютном секрете — в конце концов, кто-то же должен был переоборудовать потайной вход в комнату после того, как школа решила устроить над ним туалет.
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  КОМНАТА СЕКРЕТОВ

  (ДЖ.К. РОУЛИНГ)


  Подземная Комната секретов была создана Салазаром Слизерином в тайне от трех других основателей Хогвартса. На протяжении многих веков Комната считалась мифом; однако тот факт, что слухи о ее существовании не прекращались так долго, доказывают, что Слизерин рассказывал о том, что сделал, и что многие ему верили, либо он разрешил им в неё входить.


  Нет никаких сомнений в том, что каждый из четырех основателей Хогвартса хотел оставить свою печать на колдовской школе, которую они хотели сделать лучшей в мире. Была достигнута договоренность, что каждый из них, к примеру, устроит помещения для собственного колледжа, выбрав места для общих гостиных и спален. Однако Слизерин этим не ограничился и построил в школе личные, тайные апартаменты, доступ в которые был открыт только ему и тем, кому он сам разрешал туда войти.


  Может быть, когда Слизерин построил Комнату Секретов, он хотел создать не более чем место, в котором он бы смог обучать своих учеников заклинаниям, которые трое других основателей школы не одобряли (разногласия между ним и тремя остальными возникли очень рано и касались преподавания Темной магии). Однако из самого оформления Комнаты ясно, что к тому времени, когда Слизерин закончил ее строить, его захватили грандиозные идеи относительно собственной значимости для школы. Ни одному из других основателей не пришло в голову сооружать гигантские статуи в честь самого себя, или украшать школу эмблемами собственных магических способностей (барельефы змей в Комнате секретов — явное указание на то, что Слизерин был змееустом).


  Ясно то, что к тому времени, когда Слизерина вынудили уйти из школы трое других основателей, он решил, что с этого момента построенная им Комната будет обиталищем монстра, которым только он — и его потомки — смогут управлять: василиска. Кроме того, только змееуст смог бы проникнуть в Комнату. Так доступ в нее другим основателям школы, а также всему остальному персоналу был закрыт.


  О существовании Комнаты секретов было известно потомкам Слизерина и тем, с кем они пожелали поделиться этой информацией. Именно так слухи о её существовании продолжали циркулировать многие века.


  Существует ясное свидетельство того, что с момента смерти Слизерина и вплоть до того момента, когда в нее вошел Том Риддл, Комнату открывали не раз. При её создании доступ в Комнату был через потайной люк и серию магических туннелей. Однако в XVIII веке, при устройстве в замке водопровода и канализации (один из редких примеров того, как колдуны копировали маглов, потому что вплоть до этого момента они облегчались прямо там, где им хотелось, а потом просто Исчезали сделанное), возник риск обнаружения входа в Комнату, так как он находился на месте, где предполагалось устроить один из туалетов. Тот факт, что в то время в школе учился некий Корвинус Гонт, прямой потомок Слизерина и предок Тома Риддла, объясняет, каким образом обыкновенный люк был тайно скрыт и защищен таким образом, чтобы посвященные могли входить в Комнату секретов даже после того, как поверх него была установлена новая сантехника.


  Слухи о том, что где-то в подземельях замка обитает монстр, также жили в течение многих веков. Опять же причина этому состоит в том, что те, кто слышал его и разговаривал с ним, не всегда соблюдали осторожность: семья Гонтов не могла удержаться от искушения хвалиться своими знаниями. Поскольку больше никто не слышал это существо, ползающее где-то под половицами, а позднее по трубам, тех, кто верил этим слухам, было немного, и до Риддла никто не решился выпустить монстра из Комнаты.


  Последующие директора школы, не говоря уж об историках, тщательно обыскивали замок много раз на протяжение веков, и каждый раз выносили заключение, что Комната секретов является мифом. Причина их неуспеха проста: никто из них не был змееустом.


  [image: orn1]


  Что ж, вот и все: это был не тур с экскурсоводом, и он не был полным, но теперь вы владеете кое-какими секретами знаменитой колдовской школы. Напоследок дадим вам несколько маленьких советов: будьте очень осторожны, используя времяворот, прекратите разыскивать Комнату секретов – если, конечно, вы не змееуст — и не стойте слишком долго перед Зеркалом сокровения.


  Надеемся, что вам понравилась эта коллекция коротких рассказов Дж.К. Роулинг, представленная Pottermore.
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  Пояснения переводчика


  
    	Все сноски, отмеченные цифрами, написаны мной и содержат пояснения каким-либо фактам, которые я считаю любопытными, либо которые, как я считаю, могут вызвать затруднения в понимании. Также сносками помечены термины, придуманные Дж.К. и переведенные потом (мною или М.Спивак). Сноски, помеченные звездочками, являются сносками, встречающимися в таком виде в оригинале.


    	Терминология, использованная для обозначения различных магических явлений, заклинаний и пр., придумана либо мной, либо позаимствована у автора первого адекватного перевода «Гарри Поттера» на русский язык Марии Спивак (без её разрешения). В отличие от её перевода, все имена собственные в этом переводе являются результатом транслитерации (за очень небольшим исключением).


    	Перевод выполнен с текста электронного издания книги, имеющегося в продаже на сайте Pottermore.


    	Форматирование адаптировано под использование iPad Air и программы iBooks, совместимость с другими программами чтения электронных книг не гарантируется.

  


  Notes


  
    	[←1]


    	
      Honeydukes

    

  


  
    	[←2]


    	
      Дословно: крест короля

    

  


  
    	[←3]


    	
      Portkeys (М.Сп.)

    

  


  
    	[←4]


    	
      Floo Network (М.Сп.)

    

  


  
    	[←5]


    	
      Crewe, город в Великобритании с узловой железнодорожной станцией на линии Лондон-Глазго в 158 милях от Лондона.

    

  


  
    	[←6]


    	
      Heath Robinson, английский художник и иллюстратор, одной из любимых тем которого были жутко сложные механизмы в стиле тех, что изобретал герой Британского музыкального фильма Chitty Chitty Bang Bang (реж. Кен Хьюз, сценарий Роальда Даля по роману Йена Флеминга) Карактакус Поттс

    

  


  
    	[←7]


    	
      Messrs Mooney, Wormtail, Padfoot and Prongs (М.Сп.)

    

  


  
    	[←8]


    	
      Grindylow (М.Сп.)

    

  


  
    	[←9]


    	
      Whomping Willow (М.Сп.)

    

  


  
    	[←10]


    	
      Time-turner (М.Сп.)

    

  


  
    	[←11]


    	
      Переведу это слово как «Жралл»

    

  


  
    	[←12]


    	
      It was a mistake any wizard could make


      Who was tired and caught on the hop


      One piffling error, and then, to my terror,


      I found myself facing the chop.


      Alas for the eve when I met Lady Grieve


      A-strolling the park in the dusk!


      She was of the belief I could straighten her teeth


      Next moment she’d sprouted a tusk.


      I cried through the night that I’d soon put her right


      But the process of justice was lax;


      They’d brought out the block, though they’d mislaid the rock


      Where they usually sharpened the axe.


      Next morning at dawn, with a face most forlorn,


      The priest said to try not to cry,


      ‘You can come just like that, no, you won’t need a hat,’


      And I knew that my end must be nigh.


      The man in the mask who would have the sad task


      Of cleaving my head from my neck,


      Said ‘Nick, if you please, will you get to your knees,’


      And I turned to a gibbering wreck.


      ‘This may sting a bit’ said the cack-handed twit


      As he swung the axe up in the air,


      But oh the blunt blade! No difference it made,


      My head was still definitely there.


      The axeman he hacked and he whacked and he thwacked,


      ‘Won’t be too long’, he assured me,


      But quick it was not, and the bone-headed clot


      Took forty-five goes ’til he floored me.


      And so I was dead, but my faithful old head


      It never saw fit to desert me,


      It still lingers on, that’s the end of my song,


      And now, please applaud, or you’ll hurt me.

    

  


  
    	[←13]


    	
      Wyvern

    

  


  
    	[←14]


    	
      Seventh Floor – нумерация этажей в «Хогвартсе», как и везде на Британских островах, начинается со второго этажа.

    

  


  
    	[←15]


    	
      Mirror of Erised (М.Сп.)

    

  


  
    	[←16]


    	
      Pensieve (М.Сп.)
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