Геймер Навсегда
АЛ


Главному герою Геймеру. Бог предлагает, пройти путь. От человека до Бога. Путешествуя по мирам, напоминающее строение игровых вселенных.

*
Начало Пути
Максим сидел за компьютером играя Мморпг. Ему уже исполнилось 22 года. Все его внимание было приковано к монитору. Один раз в год проходил чемпионат между гильдиями. И будучи главой гильдии Рассвета. Максим чувствовал на себе весь груз ответственности. Он не имел права оступиться, тем самым подвести всю гильдию и не выиграть этот чемпионат. Раздался стук в дверь, а за ним последовал голос отца.
— Макс, можно войти?
— Да, папа.
В комнате было чисто, царил идеальный порядок.
— Прости пап, но сейчас идет главный турнир, я не могу проиграть. — извинился Макс.
— Хорошо. Макс… может…Быть, ты устроишься на работу? — осторожно начал Отец
Макс взял из кармана кредитную карточку и передал отцу.
— Возьми, это вам с матерью. Я получил приз за турнир. Здесь 100 тысяч рублей.
— Не стоит. — Отец тяжело вздохнув — Я не за деньги имел виду…Денег достаточно. У нас…На работе ты сможешь пообщаться с новыми людьми.
— В секциях по таю я и так общаюсь.
— Разбивая друг другу морды. Ха — ха. Я тоже по молодости так общался…Но…Можешь устроиться на мою фирму, станешь моим замом.
— Хорошо, я подумаю.
— Когда закончишь, сходишь до своего Дяди? Мне нужно, чтобы ты отнес ему картину. Я купил, ее только сегодня.
Хотя картину он мог и отправить через шофера, но Отец хотел, чтобы Макс развеялся.
— Хорошо.
Отец выходя из комнаты добавил
— Разнеси их в пух прах за меня
— Ок-ЭЙ. От тебя еще добавлю.

Наконец — то победа. Макс заполнило ощущение сладкого чувства успеха и гордости за себя. Но осознав, что он полностью забылся о времени. Уже вечерело. Солнце перед самым закатом вышло из-за серых туч, покрывающих небо, и красным светом осветило комнату. Стрелки на часах указывало на 19 часов. Блин. Уже вечер. А мне еще до Дяди надо сходить.

Падала ночь. Город просыпался от ночных огней. Путь Макс прервали крики о помощи. В закоулке трое взрослых парней примерно возрастом от 20 лет пинали ногами деда
— Эй! Оставьте его.
Крикнул Макс ринувшись вперед на бес предельщиков.
— Бежим. — выкрикнул один из хулиганов
Трое убегали оставив жертву. Затем пробежав несколько метров резко остановились и начали идти назад. Решив, что так по веселее будет. Главарь был самым крупным среди хулиганов угрожая прокричал
— Беги пока жив!
И ударив мусорный бак, бак опрокинулся. Макс знал, что лучшая зашита это нападение. Не раздумывая он ринулся вперед к противникам. Макс смог блокировать удар кулака главаря, нанеся сокрушительный удар в челюсть, второго ударил солнечное сплетение от чего противник согнулся пополам, жадно глотая воздух.
Все, все братан. ЭТО ШУТКА. ШУТКА.- третий хулиган. Подняв верх руки, пытаясь замирить.
Валите — произнес Макс
Третий хулиган помог подняться двум и они быстро ковыляя, скрылись из виду.
Когда Дед приподнялся, теперь он предстал совсем другом свете. Он был высок и могуч, его аура истощала силу власти. Трудно было представить, как хулиганы вообще смогли завалить его. Который сейчас походил на великана, чем на обычного пожилого мужчину.
— Спасибо внучок — произнес старик.
— Не за что. С вами все в порядке.
— Прости, я просто проверял тебя. Честно сказать ты удивил старика
— Вы о чем. Хулиганы были не настоящие?
— Эти отморозки были настоящие. Они перед богом ответят, ой как ответят. Ой это же я бог
2. Начало Пути. Другой мир
— А? Ну я пошел. — желая по быстрее скрыться от полоумного старика, возомнившего себя Богом.
Макс развернулся, как властный голос старика остановил его.
— Стой…Эх, молодежь. Думаешь. Я сумасшедший.
— Нет, что вы. Но мне и правда пора.
— Тебя зовут Макс. Тебя друзья называют тебя Геймером. И во всех играх твой ник Геймер.
— Ясно вас мои друзья подговорили.
— Твои друзья мне не молились.
— Где камера.
— Понимаю. — сделав паузу продолжил — Не обижаюсь. За твою помощь хочешь стать богом?
— Почему бы и нет.
— Не все сразу. — Бог покачал указательным пальцем — Бессмертным, сможешь, стать. Когда пройдешь, извилистый путь.
— Ладно. Тогда я пошел повышать уровень — Макс развернулся, чтобы уйти.
— В 10 ЛЕТ. Ты спас котенка от грузовика. А родителям сказал, что дали соседи.
— Но, как вы узнали.
Макс был поражен, хотя шарлатаны могут же угадывать таким образом заманивая к себе людей
— Я не говорил никому.
На, что Бог с нополненым, чуством гордости сказал
— Бог я. И воля будет моя!
— Возможно я поверил.
— Я отправлю тебя путешествие по мирам. Схожие со строением с вашими игровыми мирами. Будешь качаться
— Но, как же родители они будут беспокоиться. Или мне что сказать я уезжаю в тур.
— Вот это мне в тебе и нравится, ты думаешь о других. Но насчет родителей не переживай. Они не будут помнить тебя.
— Ты что их по голове стукнешь. Чтоб забыли
— Ха-ха-ха
— Ты рассмешил меня
— Или память сотрешь?
— Нет. Я тебя сотру.
— Зачем это. И как я тогда качаться буду.
— Я сотру, только твоё существование в этом мире. Замес то тебя позаботится о родителях твоя сестра.
— Какая еще сестра? — изумился — У меня нет ее.
— Правильно сейчас нет. После твоего рождения твои родители не стали больше заводить детей. Но так, как ты не родился через год, после твоего рождения, родится твоя сестра. — пояснил Бог — Не бойся, она такая же добрая, как и ты. Только, пошла по стопам твоего Отца. И сейчас они вместе работают на фирме.
— Хорошо. Я все ровно не верю все это.
Бог посмотрел внимательно на Макса
— Но я вижу, внутри тебя горит желание, чтобы все это оказалось правдой. Так.
— Хорошо. Давайте закончим на этом шутку. Ну, если это правда, отправляй меня в новый мир. И хотел бы иметь все навыки с прошлых игр и уметь их копировать, а так — же оружие и доспехи. А также подарочные ин венты, но и золото.
— Тебе самому было бы не интересно получить все и вся сразу. — заметил Бог — Я прав?
— Ну, вообще-то. Да.
— Отлично ты получишь, но постепенно. Трудись и все воздастся тебе за труды твои.
Созданная Богом молния, осветила всю землю и небо. Открыв новый путь другой мир. Макс не успел опомниться, как появившийся под ногами энергетический водоворот, мгновенно, утянул его в свои глубины.
— Жду от тебя великих свершений. — промолвил вслед Максу Бог.

Макс почувствовал, как его выкинуло из водоворота. К счастью падение смягчила высокая, зеленая трава. Встав осмотревшись. Макс стоял посреди зеленной опушке леса. Перед Максом возникло голографическая голограмма видимым одному ему.
Имя Геймер
Раса человек
Благословение бога
Здоровье -100
Интеллект -50
Физическая
Атака — 10
Магическая атака -1
Ловкость -2
Хитрость — 1
Стойкость -1
Манна — 20 Навыки отсутствуют
— Для начала не плохо. — размышлял Геймер — Хорошо отныне имя, мне Геймер. Значит этот мир похож на мморпг. Интересно если я умру? Я смогу воскреснуть. Глупо будет если я умру в начале своего пути и не воскресну. Надеюсь эта зона для первого уровня иначе капец…
Геймер заметил среди травы камни стали понемногу двигаться. Неожиданно над камнем появилась надпись
Камень монстр 1 уровень.
Характеристики 20 хп
Физическая Атака — 2
Ловкость -3
Способность Рывок Монстр камень нападает стаей на неподозревающих путников, принимающих их за обычные камни.
Перед геймером возникло сообщение:
ваш уровень оценки повысился. Уровень оценки 2. Способность наблюдение — 1 ур
— Что стаей?!
Заметив вокруг себя как камни потихоньку сжимали его кольцу подползая к нему см за см.
— А! — А! — А! — неожиданно для себя, издав боевой клич.
Появилась сообщение — Изучен боевой клич. Откат 1 мин. Боевое умение. Манна 0. Боевой клич заставляет на 3 секунды врагов цепенеть. Также повышает атаку и ловкость союзником на 5.
Геймер ринулся в атаку нанося быстро топча ногами. Многие камни стали убегать. Другие стали бить по телу и голове. После убийства первого монстра
— Изучен навык Рывок. Боевое умение манна 0. Откат 5 сек. Рывок — увеличивает временно скорость, бега на 30 %, атака ловкости на 5.
— Хо-хо. — радостно подумал — с этим умением я быстрее с вами расправлюсь. В течении 20 минутной схватки. Геймер как молния носился по поляне уничтожая врагов.
Затем почувствовав усталость плюхнулся на траву. Раскинул руки, смотря в голубое небо. Ветра не было, не было и туч; небо стояло кругом все чистое и прозрачно-светлое
Появилось новое сообщение желаете повысить свой уровень?
— Да.
— Вот почему у меня не повышался уровень, догадался Макс — после стольких убитых монстров. Конечно думал про себя Он — В некоторых играх задержка опыта могло сработать на руку игроку. Например, для нового уровня не хватает 200 опыта, и ты находишься на волоске от смерти, тогда добавляешь сэкономленные 200 опыта, и перейдя на новый уровень. Не только, повышается все хп и манна, но и возобновляется. Это было лучше любого восстанавливающего зелья. Перед Геймером появилось окно его характеристик. Накопленный опыт был 200 очков. Для перехода на следующий уровень требовалось 30 очков. Следующий уровень требовалось вложить уже больше тридцать очков. Значит пару уровней смог заработать на камнях обрадовавшись думал Геймер. — Интересно — удивившись прочитал — Очки опыта можно перевести в часть одной их характеристик, могло повысить от 10 % в зависимости от вложения. Ни в одной игре, такого нет. Можно сказать, это была настоящая халява. Прокачивать характеристику с помощью поднятия уровня. Хорошо это оставим на потом. Сейчас главное поднять уровень, и свои характеристики. Вложив все очки опыта в уровень, уровень быстро поднялся до 5- го. Неожиданно почувствовав прилив эйфории усталость, как рукой сняло. Посмотрев в окно характеристик
Имя Геймер
Благословение бога
20 очков характеристики
Здоровье -800
Манна — 700
Интеллект -60
Физическая Атака -50
Магическая атака -20
Ловкость -20
Хитрость — 10
Стойкость -10
Храбрость — 10 храбрость увеличивает атаку и, игнорирует урон 2 %. Навыки Рывок 5 ур, боевой клич 4 уровень, наблюдение -2 ур
— Для начала не плохо.
Геймер мысленно вызвал голографический инвентарь, как и в игре инвентарь был распределен на квадратики, но в отличии его инвентарь был бесконечен, это напоминало жульничество. С другой стороны, инвентарь был карманный мир, предназначенный для вещей.
В сознании Геймера появилось знание содержимого его инвентаря. На удивление инвентарь был не пуст все что выпадало с монстров автоматически подбиралось в инвентарь. 50 сущности монстра камень используется в алхимии. 20 крови камня. 50 серебреных монет. Фляга с водой. Ржавый меч, кольчуга.
— Ого! Бутерброд!
Повышение здоровья на 10 %. В течении 30 мин.
Геймер уже и не помнил, когда последний раз ел. Съев бутерброд и запив водой, утолив немного голода, Дальше продолжил осматривать содержимое Инвентаря. Его внимание привлекло два свитка магия огня и свиток огня. — Почему я сразу не посмотрел содержимое инвентаря — ругая себя — Я так долго бы не заморачивался с камнями.
Появилось новое сообщение
— Желаете изучить магию огня?
— Да
— Желаете изучить заклинание огненного шара?
Прежде чем смог дать ответ. Затряслась земля. Из-под земли появился гигантский шарообразный белый камень.
— Ну вот и появился их босс.
Смотря на боса. Над которым светилась надпись
Босс Камень монстр
Уровень -10 Здоровье — 3000. Атака -200. Способность — Магическая зашита -10 %, физическая зашита -10 %. Большой рывок.
Недолго думая решил вложить 10 очков в магическую атаку и в хитрость, остальные 10 повысить уровень магического шара. Прокачать уровень магического шара можно было в два способа вкладывая очки, или постоянно использования заклинания.
— Что, 10 очков повысило только до третьего уровня. — разочаровано удивился
Появилось новое сообщение.
Огненный шар — урон 200 манна 100. Открытая новая способность Огненного шара — удар по площади — 600 урона требуемая манна 800.
— Хм, достойный противник? Я же могу и умереть, но когда это меня пугало? Но тог да, это было игрой, а сейчас реальность, если не буду осторожен. То и умереть не долго. Победа или не чего. Огненный шар!
Босс камень, крутясь, рванул вперед, пытаясь раздавить противника. Огненный шар не смог его замедлить, но зато нанес 300 урона.
изучены новые навыки большой рывок — 50 % скорости, магическая зашита -10 %, физическая зашита -10 %.
Геймер еле успел уклониться, активировав навык рывок. Началась новая гонка на скорость Камень нападал на Геймера в ту же секунду Геймер, активировав, навык рывок, и когда оказывался уже за радиусом поражения Монстра, он с далека атаковал монстра огненным шаром. К его общему удивлению потраченная его манна быстро возобновлялась. Растрата оказалась только 10 % от всей затраченной манны. Когда у босса оставалось 100 здоровья. Увидел, что его огненный шар был уже 5- го уровня.
— Так быстро набил уровень? Может и фехтование повысить?
Вооружившись ржавым мечом атаковал Боса. Меч молниеносно вошел в центр монстра, на удивление Геймера. Босс замер окаменевши, но к счастью удалось вытянуть меч. Хоть он и был ржавым, но еще мог сослужить службу.
Поздравляем вы убили первого боса. Вам присуждается титул: Собиратель камней — 10 % урону каменным монстрам.
За убийство дополнительно получаете награду 1000 очков опыта, 20 очков характеристики. Изучена новая способность: Фехтование -1 ур, владение одноручным мечом -1 ур
Вызвав инвентарь. Геймер удивился, обнаружив Напиток роса восстанавливает 200 хп. Колбаски, черствый хлеб. Вино. Картошка. Майонез. Перчатки мага — + 20 % скорость каста магии. Скорость рук — +20 % и плащ мушкетера — 20 % 1 ур
фехтование, скорость атаки — 10 % Одев перчатки и плащ р
Вы выучили каст магии -1 ур 10 %, Скорость рук — 1 ур, скорость атаки — 10 % — Невероятно я могу изучать навыки даже из оружия.
— Та я читер настоящий.
3. Карта. Путь Бессмертного
Геймер сидя на траве уплетал колбаску за колбаской из говядины
— Не подумал, бы что с монстров может выпадать еще и еда. Это просто фантастика.
После плотного обеда Геймер вложил все очки опыта. Оставив 80 нетронутыми очков характеристики. После чего появилось сообщение
Сообщение
Вы достигли 8-го уровня. Теперь вам доступна карта Путь Бессмертного.
— А ну как посмотрим. — заинтересовано промолвил.
Перед Его взором раскрылась чем-то напоминавшая звездная карта в центре находилось его имя. От имени тянулись множество предлагаемых навыков. Также заметил открытие оружий. Магия огня стоимость 20 очков, но у меня уже есть. Значит ли, это что умение Магии огня, на порядок или даже на 10 порядков выше чем я изучил.
— А так все хорошо начиналось. — почесав затылок.
Геймер обратил внимание, на 10 очков отображавшие на карте, вместо 80. Может ему отдельно нужно добывать очки, или же заработанные очки до 8 ур. Просто не считаются. Или, это был бонус. Но что можно было открыть за 10 очков.
— Круто! Открытие магазина хорошо, но меч само повышающийся в уровне тоже хочется. — не мог решить — Ух… Ладно магазин важнее.
Раздалось новое сообщение
Теперь у вас есть доступ к открытию таверны. Где вы можете получать задания.
— Интересно, чей это голос я слышал. И можно ли сообщение относить к системным? — размышлял — Открытие таверны стоило 10 очков. Но для этого нужно было достигнуть 20 уровня. Ладненько и что мы можем купить. Внепространственном в магазине Вселенная.
Перед ним появился бесконечный список. Самая разнообразная категории товаров, на все виды от обычного ножа до космического корабля.
— Что?
Аж, перехватило дух. Два раза перечитав название товара не веря, но затем тяжело вздохнув увидел условие.
— Для покупки космического корабля вам нужно находиться в мире науки.
Рано или поздно, он окажется в одном из этих миров. Этот красавец, корабль, станет его.
Быстро пересмотрев, список питомцев. Начальный питомец стоил 100 тс золотых. Для начала купить экипировку, свитки, зелья. После убийства монстров было 1 тысяча золота 985 серебреных монет.
Малое зелье жизни стоило 100 серебра. Геймер был уверен, что зелье на порядок должен был лучше быть этого мира.
Попытавшись купить его появилось подсказка.
— Чтобы покупать в магазине вам требуется повысить уровень магазина. Стоимость повышения 3 очка.
Или вы должны повысить репутацию клиента. Для повышения уровня вам нужно, как можно больше продавать товары в этот магазин. С повышением репутации вы сможете получать задания от магазина.
Продавая оптом товар, вы получите больше денег.
1000 ваших золотых = 100 золотым
— Грабеж! — выругался про себя. — Первое — составлял план, дальнейших действий — Накопить товар и продать оптом. Второе в данный момент мне не требуется зелье. Тьфу, тьфу, тьфу — сплюнул Геймер — Чтобы не сглазить.
Третье рассмотреть подробно карту навыков — быстро решил Он.
Встал призвав карту. Появилось сообщение
— Желаете рассмотреть карту в 3D.
— Да.
Вся местность исчезла. Вокруг него светились навыки, подобно созвездиям располагавшиеся на ночном небе соединенные между собой звездами. Каждая звезда была или пустая ячейка, которую нужно вложить очки для открытия, или дополнительная способность.
— Показать открытые навыки.
Осталось гореть два навыка: Магазин Вселенная
— Кража навыков — благословение бога. 1 ур,
пассивный. Копирует, или ворует навыки.
Геймер понял почему Кража не отражалось в навыках. Возможно это было благословение, или же потому, что он считался высшим навыком. В любом случае это было на руку. Решил Он. Если кто — то решит просмотреть его характеристики, то он не сможет увидеть Кражу.
Кража была первого уровня. 50 очков требовалось для повышения второго уровня. После развертывания ветки кражи появился целый список способностей кражи, после открытия, и поднятии новых уровней кражи
— Хо-хо. Невероятно. — продолжил читать — Высшее копирование. Кража умения — условие победа над противником. Кража душ. Кража жизни. Кража опыта. Кража разума.
Но все это требовалось терпения и труда.
4. Новый квест
Неожиданно, погода резко изменилась. Серые, тяжелые тучи, плотно заволокли небо над лесом. Небо темнело все больше, а гром гремел, не умолкая. Геймер сначала услышал шум падающих капель ударяясь об листья деревьев.
— Не может быть!
С изумлением. Смотрел на капли дождя с размером абрикос.
— Не время смотреть.
Нужно было срочно найти какое быть убежище. Успев только об этом подумать, как в 10 метрах показалась двухметровая, зеленая тварь. Стоящая на двух лапах. Его голова была похожа на волчью, кожа была гладкой, как у рептилий.
Волзел
Бос Монстр 12 ур.
Боец.
Живет под землей. Пробуждается во время дождя. Имеет развитый нюх. Заметив свою жертву. Будет охотиться на нее. Пока не настигнет.
Здоровье 8 000
Атака — 2000
Ловкость — 200
— Все его показатели характеристик превосходят мои. — быстро обдумывал ход дальнейших действий. — Особых навыков нет. Против его 8 тыс хп мои 4 тыс. Его ловкость 200 против моей 80. Залезть на дерево он за мной. Подпалить ствол сделать преграду звери боятся огня.
Волзел смотрел в глаза Геймера не двигаясь.
— Долго стоять Зеленый не будет. Атаковать его магией увернется. Значит. Рывок!
Геймер рванул в противоположную сторону от монстра, сквозь мокрую листву кустарников. Волзел тоже рванул вслед за жертвой, не желая упустить добычу.
— ДУБ!
Устремился Геймер к старому могучему дубу. Тварь не пыталась его догнать, но и упустить тоже не хотел. Монстр держался ровно двух метрах на расстояние от жертвы, пытаясь как можно дольше насладиться охотой.
Геймер прыгнул на дуб, собираясь прыжками добраться на верхушку, но неожиданно прошел сквозь него. Чувствуя, как проваливается в пустоту, падая стремительно вниз.
— ЧТО? КАК?
Раздался голос
— Вы вошли в область к весту. Желаете его пройти?
— Да.
Согласился Он, а что еще оставалось делать? Если бы Геймер отказался, то вернулся снова к зеленой Твари. Вспышка света ударила в глаза, а затем почувствовал, как приземлился на твердую почву.
Осмотревшись кругом. Столб света падал сверху. Свет исходящий от него в трех метрах освещал начало темного коридора. Уходящий вглубь подземелья.
— Приветствую странник.
Чей — то голос нарушил тишину.
— Кто здесь? — осматриваясь, ни кого не увидев — Покажись.
— Покажусь если отгадаешь загадку. Кто рано встает тому Бог, подает. Кто это?
— Ну и сиди, где сидел. — отмахнулся Геймер.
— Почему ты не хочешь отгадать загадку.
— А, с какой целью ты мне ее загадываешь? Может ты потом убьешь меня.
— Ты принял квест. Чтобы пройти до конца тебе сначала надо отгадать загадку. Или можешь вечность здесь просидеть.
— Это верующий.
— Правильно.
— Так, что теперь я могу идти дальше?
— Нет.
Рядом появился высокий старец с черной бородой, свисавшей ему по пояс. В черном одеянии и с топором на плече. От него веяло холодом, пробирающий до костей. Почувствовал Геймер. Как ни странно, но у него не было уровня, или же Геймер не мог увидеть его характеристики, а это значит, что он попал из дыма в полымя огня.
— Приветствую Вас. — поздоровался Геймер — Как мне к вам обращаться.
— Хо, хо, хо. Воспитанное поколение. — похвалил старец — Называй Уух.
— Меня зовут Геймер. Рад знакомству. Почему вы сказали нет? Я же отгадал загадку.
— Первую отгадал. Еще две осталось.
— Что будет если не отгадаю?
— Голову с плеч. Не переживай. Топор острый.
— Да?… Вы слышали слово взятка? — поинтересовался Геймер
— ХА-ХА-ХА! И чем вы хотите подкупить меня?
— Пивом, и роскошной едой.
— Уже, как 180 лет я здесь, и до сих пор ничего не пил, и не ел. — призадумавшись добавил — Если еда не понравится. Отгадывать загадки будешь.
— Согласен.
— Только не вижу я у тебя ни чего.
Перед Уух из пустоты, Геймер стал доставать из своего вентеря пару литровых бутылок пива, гамбургер, сушеную рыбу, чипсы, головку сыра, виноград, говяжьи колбаски, колу, хлеб, мороженое, плитку шоколада.
— А ты не обычный парень — заметил Уух.
За пять минут все было съедено и выпито старцем.
— Ох, удивил старика и накормил — довольно произнес Уух — Держи награду.
Уух передал зеркало Геймеру. Осмотрев его. Ничего особенного в зеркале не было, оно было просто, обычным зеркалом. Да, что это вообще за такая награда? А может.
— Свет мое зеркальце скажи. Кто на свете всех сильнее, и быстрее, в каче? — задал вопрос.
— Ты, что с зеркальцем разговариваешь? — в недоумении уставился на Геймера.
— Ага.
— Зачем? Обычное же.
— А ЗАЧЕМ? ТЫ, ЕГО МНЕ ДАЛ. — возмущено спросил.
— Прости. Могу только подсказать. Пытливый ум. Применение найдет. Сокровищу. — загадкой дал ответ.
— Эм. — немного подумав — Спасибо. Я найду применение. Когда буду умываться.
— Рад был помочь.
— А почему вы не покидаете этого места? — поинтересовался Геймер
— Эх, все виною моя жадность. Я согласился охранять вход в квесты. За плату. — с сожалением вспомнил — Кто же знал, что 48 человек не смогли пройти квест. И если не эти нити договора, что связывают меня кругом я бы давним — давно покинул этот мир.
И правда вокруг Старца Ухх окружали темные нити.
— Огонь — на ладони у Геймера появилось пламя огня — Жги, приказал Он.
Пламя, отошедшее от ладони, сжигали все нити договора, сдерживающее старца.
Появилось сообщение:
Вы получили титул Разрушитель договоров -1 ур. Вы можете разрушать заключённые договоры.
— НЕВЕРЮ! — вскричал Уух — Кто ты такой?
— Всего лишь игрок.
— Я получил награду! — с восторгом крикнул старец — За не выполненный договор. Многие кто благословен Богом. Имеют способность разрывать договор. — Уух достал свиток — Держи это за то что освободил меня.
— Что это?
— Свиток окаменения. И еще во тьме коридора скрывается Тень. Единственное, что одолеть ее может, это луч света.
— Спасибо.
Геймер пожал руку Ууху в знак благодарности.
— Это тебе спасибо парень И берегись тварей во тьме. Прощай!
Старец растворился в воздухе. Посмотрев вглубь коридора только сейчас заметил человеческие кости, лежащие на земле.
После изучения магии окаменения. Из вентеря достав факел, поджег его и пошел вглубь коридора. Пройдя десять метров Геймер, остановился. Перед его взором, что-то промелькнуло, не успев рассмотреть лишь полыхнуло пламя факела.
— Кто здесь?
На его вопрос, от стен стал исходить не понятный шепот.
— Огненный шар!
Созданный огненный шар пролетел вглубь коридора, и во что — то врезавшись. После чего раздался душераздирающий визг. Эхом пронесшийся по коридору. Из пламени показалась, несколько, визжащих, человекоподобные, горящие, фигуры. Три штуки на четвереньках ринулись на Геймера.
— Окаменей! Окаменей! Окаменей!
Фигуры окаменели.
Раздалось системное сообщение.
Магия Окаменения достигла 2 — уровня. Урон — 400. Окаменение длится 1 мин. Использование на одной и той же цели откат 3 минуты.
Геймер прочитал характеристики окаменевших монстров
Тварь из темноты
5 ур. Охотится стаей. Имеет человекоподобное тело.
Здоровье — 2000. Атака — 500
Появилось системное сообщение
Желаете улучшить огненный шар до феербола
Феербол это крутящийся огненный шар имеет повышенную атаку и скорость
— Да.
Одиночный Феербол 1 ур атака — 500. Манна — 400.
По площади Феербол 1 ур — урон 1000. Радиус поражения — 2 метра. Мана — 900
— Феербол!
Два запущенных феербола, по площади полностью сожгли тварей.
Стены словно ожили, от стен исходил скрежет зубов, и рычание. Десятки красных глаз, как светлячки, загорелись в темноте. Возникшая Тень преградила путь. Геймер почувствовал, что — то полоснуло его по правой руке, теплая кровь хлынула из раны.
— Феербол!
Крутящийся огненный шар прошел сквозь тень, не причинив ей вреда. Геймер резко развернувшись применил рывок. Он бежал назад к свету, вспомнив, слова старца, что только лучи света могут причинить ей вред. Выбежав на свет тень дальше не преследовала его. Порез на руке, уже затянулся.
— Если бы я обладал магией света. Стоп. — вспомнил слова Уух- Пытливый ум. Найдет, применение к зеркалу. СТОП! — догадался — Иногда в гробницах используют луч света и зеркала для освещения местности.
Геймер достал зеркало, поднес к столбу света, луч света, отражённый от зеркала направил в левую стену коридора. Как ни странно, стены коридора стали зеркальными. Луч отражаясь зигзагами, осветил все подземелье. Темный коридор стал подобно светлой алее в парке.
Раздалось системное сообщение
Вы повышены до 10 уровня. Лучи света сожгли Тень. За победу и смекалку вам присвоен титул Победитель теней -1ур. 10 % урона по созданиям теней.
— Путь открыт — радостно промолвил.
Пройдя весь коридор. В длину километр, без препятствий, в конце увидел освещённый каменный зал. Сидел, на четвереньках человек в черной одежде, связанными руками за спиной. Подойдя по ближе, Геймер прочитал характеристики.
Колдун Эдон Багт 10 уровня
За свое злодеяние, убийства людей сжигание деревень, грабеж. Герой запер колдуна на вечное одиночество
Здоровье — 10 000
Манна -5 000
Магическая атака — 2 000
Стойкость -100
Магическая защита — 200
Коварный удар — кинжалом — 2 000
Титул коварство
— Приветствую Героя! — сказал колдун, смотря напротив стоящего Геймера.
— Кто ты?
— Молодой Герой. 180 лет за свои праведные деяния я был заключен темным колдуном, на вечные страдания в одиночестве.
— 180 лет? Выглядите лет на 40.
— Вы совершено правы. Проклятие, которое наложил колдун на меня не дает стареть и умереть тоже. Я уже отчаялся и стал сходить с ума, как вдруг появились вы. Развяжите меня, пожалуйста.
— Интересно, что случилось с 48 человеками, должен был кто — то добраться сюда? — подумал про себя Геймер, а в слух сказал — Страж подземелья сказал, что до меня другие Герои пытались пройти это подземелье, не ужели я первый кто добрался сюда?
— Вы правы. До вас были и другие Герои, но перед ними был выбор забрать сокровище или освободить пленника. Они выбирали первое и уходили. Это была еще одна уловка Колдуна. Надеюсь, вы как истинный Герой не позаритесь на сокровище и освободите меня. Я щедро награжу вас, за вашу доброту.
— Сокровище? — призадумался — Даю слово Игрока, что освобожу тебя.
— Спасибо.
Геймер достал кинжал дабы перерезать веревки, появилось системное сообщение.
1 — Желаете освободить Колдуна, приговорённого за злые деяния?
2 — Желаете оставить колдуна и забрать сокровище? Тогда квест будет провален.
— Теперь ясно почему Герои вас бросали, все из — за жадности, но я тебе помогу. Ты сказал это проклятие? — Геймер теперь видел нити, связывающие вокруг него.
— Да.
Геймер выбрал второй вариант забрать сокровище.
Вы получили сундук сокровищ. Вы можете его посмотреть в своем инвентаре.
— Ты же обещал! — взревев ярости — Освободить меня!
— Пламя жги!
Из ладони Геймера отошло пламя сжигающие нити.
Появилось системное сообщение. Поздравляем вы прошли квест. Ваш уровень повысился до 11 — го ур. Вы получили титул Разрушитель Проклятий — 2 — го ур. Вы получили дополнительно 100 очков характеристик. 2000 очков опыта, желаете их вложить в поднятие уровня?
— Нет — отказался Геймер. — Открывать и закрывать панель распределять очки я могу все делать мысленно. Интересно это тоже можно назвать системой распределения, как в игре. — спросил сам себя.
Колдун встал
— Наконец-то! Я свободен! Спасибо Герой.
Колдун пожал руку Геймера в знак благодарности.
— Не за что.
— Ну, что вы позвольте выразить мою благодарность, — и со словами вонзил сердце Геймера, отравленный кинжал — Моя щедрость не знает границ.
Злорадная улыбка озаряла, Колдуна. Геймер упал на колени чувствуя, как жизнь быстро покидает его. Яд, вот в чем причина быстрой потери его жизни.
— Я не просчитал это. — рассуждал про себя.
— Ну, как вам моя щедрость? — язвительно произнес Колдун — Мое имя…
— Эдон Багт 10 уровня темный колдун.
С интересом спросил:
— Ты знал кто я, и освободил меня? Зачем?
Выплюнув кровь из — за рта. Раздалось системное сообщение: Состояние критическое осталось 10 % здоровья. 8 %, 5 %, 2 , 1
— Вложить поднятие уровня 1000 очков! — мысленно отдал приказ системе. Решил 1000 оставить на непредвиденный случай.
Яркий свет вышел из игрока озаряя Колдуна.
— Что, как? — не веря ПРОИСХОДЯЩЕМУ.
— Коварный удар! — произнес Геймер.
Колдун почувствовал, как кинжал пронзил его сердце, и яд с бешеной скорость распространился по телу лишая его сил и жизни. Теперь Колдун поменялся местами, Он стал кроликом, а Геймер Тигром.
— Кто ты?
— Геймер. Как я исцелился, поднятие уровня. Я знал, что ты владеешь коварным ударом.
— Почему? Ты… — кашель, вырвался из груди.
— Странный вопрос. Я не смог скопировать твой навык, поэтому решил, если ты сможешь ранить меня, то я получу твою способность.
— Ты… Кхе, кхе…
— Вени себя. Я решил дать тебе шанс, ты мог уйти отсюда, но ты выбрал коварство.
Как только тело колдуна покинули последние остатки жизни, тело рассыпалось в прах.
Раздалось системное сообщение: Желаете перейти на следующий 13 ур.
— Нет, заморозить очки опыта. — решил Геймер для победы над Зеленым монстром, мне хватит и 12 ур пока. Так даже будет интереснее. — жадный азарт загорелся в глазах Геймера.
Вам присвоен титул убийца темных 1 ур — урон по темным + 10 %..
Титул железная воля — 1 ур. -10 % к воле. Повышена устойчивость к страху. Открыта характеристики воля — 1, Выносливость -10
Титул Экстремал 1 ур. — 10 % урона, защите, риску на успех
Коварный удар 5 ур — урон 2 000.
— Точно сундук! — вспомнил Геймер, достав из вентеря. –
Достав из сундука Меч 12 ур, пару трезубцев 13 ур, 2 тыс золота и свитки магии Молнии и Исцеления.
— Не так уж и мало, но и немного. — рассудил.
После изучения свитков, направился обратно к выходу. Обратная дорога оказалась без приключений. Дойдя до столба света. Появилось системное сообщение
Желаете покинуть зону к веста? После покидания эта зона будет разрушена.
— Нет. — отказавшись, обратил внимание. На снова наполняющую коридор. А это значит. Снова вылезли твари из тьмы. Появился шанс поднять свои навыки.
После 12 часов сражения против тварей, из тьмы которым не было конца. Геймер сел в начале освещённого коридора передохнуть. Много раз Он доводил себя до критического состояния улучшая свои характеристики и умения.
— Два уровня еще смог заморозить оставить очки опыта на потом. Силу воли смог только до 10 %, -открыв окно характеристик читал Геймер — Феербол — 6 ур, Окаменение общее — 4 ур, Молния 8,ур, Исцеление — 9 ур. Скрытый удар — 8 ур. Да сколько этих тварей здесь собралось им конца нет. С них все ровно уже мало опыта идет. Нужно отсюда выбираться.
Подойдя до столба света снова появилось сообщение
— Желаете покинуть зону к веста? После покидания эта зона будет разрушена.
— Да.

Когда Геймер появился возле дуба, стояла глубокая ночь. Небо освещала яркая луна, хотя Он и не знал название спутника этой планеты, но она, как две капли была похожа на луну.
— РХ-РХ! — раздалось рычание.
Напротив, Геймера стоял тот самый зеленый монстр.
— А, ты настойчивый парень. Окаменение! Скрытый удар!
— Вот Гад. — с сожалением выругался, смотря на исчезнувший труп боса, который ничего не оставил после себя. — Переночевать, и выдвигаться дальше.
5. Контракт с Духом
Контракт духа.
Следуя по карте, Геймер сошел с тропинки. Здесь должно было быть духовное место. Духовное место? Интересно, что это значит.
Вокруг чарующие голоса птиц разливались по лесу. Где — то далеко раздался боевой клич какого-то животного.
Сообщение: Изучено Боевой клич 5 ур. Воодушевление союзников 2 ур. Враги замирают в страхе на пару секунд, а союзники полны решимости сражаться + 10 % характеристик.
— Ага, вот то место! Но это же ручей. — Лесной ручей оказался в ширину в 1,5 м, извилисто протекал меж деревьев — Странно, что это?
Над поверхностью воды простилался желтый туман длиной в три метра.
— Оценка.
Духовная сущность 2 ур. Магическое явление образовалось из костей духовного животного, после смерти. Восстанавливают манну и здоровье. Набрав воду в этом месте.
Вода снимет усталость, повышает самочувствие. Можно использовать для алхимических опытов. +10 % к успеху приготовлению зелий.
— Алхимия. Нужно будет изучить. Кто его знает, — мечтательно подумал Геймер — вдруг философский камень создам?
— ЭВРИКА! — идея, словно лампочка загорелась в голове — А, что будет если я воду попробую поместить в одно из отделений инвентаря? Если это одно вещество его можно неограниченное количество помещать.
Открыв голографический инвентарь
— Я не жадный 1 т воды хватит из ручья.
И отдал мысленный приказ поместить воду в инвентарь.
— Получилось! — одна из ячеек в инвентаре показывало чистая вода. Набирание воды заняло около 10 мин. — Ага, что если — продолжил свой эксперимент — Взять бутылку из вентеря поместить в воду? В игре нельзя совмещать вещи двух разных вида, но с другой стороны я не в игре.
Появилось сообщение: Вы поместили два разных объекта в одно хранилище. Убрать его, для лучшей сортировки вещей или оставить.
— Забрать.
В руке Геймера появилось бутылка с водой, сделав глоток. Невероятно, это был, как глоток свежемороженого горного воздуха, распространившийся по телу, сняв всю усталость приподняв настроение. Еще вода была невероятно вкусной.
Неожиданно все тело Геймера обмотали лианы. Капли за каплями лианы высасывали здоровье.
— Пламя!
Геймера появившееся желание сжечь и освободиться от пут. Все тело Геймера обнялось пламенем сжигая лианы
Появилось сообщение:
Вы создали заклинание пламенный шит -1 ур. Вы получили титул Создатель заклинаний. Способность создатель заклинаний — 1ур..
Вы изучили — магию воды 2ур, магию природы 3 ур, заклинание — лиана 3 ур, замораживание — 1 ур.
Изучено сопротивление к холоду — 1 %.
— Оценка — Геймер проанализировав. Траву, росшую над берегом.
Появившемся в сообщении гласило
Дух трава 5 уровень. Магическая атака — 50. Навыки — магия воды, магия природы. Заклинания — замораживание, лиана.
Она просто защищает свою территорию. Понял он. Перед ним появилась водяная капля с размером яблоко, оценка применилась автоматически.
Дух Ветра 2 уровень.
Магическая — атака 50.
Умения магия воды 2 ур, магия ветра 3 ур.
Не успев закончить читать, как снова раздалось системное сообщение
Вы изучили — магию ветра 3 ур
— Уходи отсюда, пожалуйста. — попросил Дух воды
— Вам, что воды жалко?
— Воды?! — возмутился дух — Посмотри ручей из — за тебя обмелел.
— Извиняюсь. — демонстративно развернувшись собираясь уходить добавил — Прощай дух ветра.
— Стой! Ак ты узнал?
— Элементарно, — развернулся Геймер, добавив невзначай — Посмотрел твои характеристики.
— У тебя есть такая способность.
— Не чего обычного. Я собираюсь пройти путь до бессмертного. А потом стать Богом.
— Ха-ха-ха. Насмешил. Ты бог!?
— Мне не когда доказывать тебе. Я собирался найти духа огня и заключить контракт. Прощай.
— Стой. Хотя твои амбиции велики. Но позволь взглянуть на твои характеристики. — заинтересовано попросила Дух.
— Да! — прокричал в мыслях Геймер. Этот дух был очень способен. Кроме того, что он являлся духом ветра, он смог изучить магию воды. Это уже было само по себе большим достижением.
— Пожалуйста смотри. — безразлично сказал, показывая свои характеристики.
— ЧТО?! Благословение Бога. Ты и правда избранник бога… Зачем тебе дух Огня? Тебе повезло. Мы, как раз с подружкой собирались найти контрактора. Ты нам подходишь.
— Пожалуй, мне нужны духи, которые будут служить мне: верой и правдой.
— Подними правую руку вверх. Для заключения контракта.
Наверно клятва? Не успев подумать Геймер, как в мизинце почувствовал два укола в палец.
— Договор заключен и скреплён кровью. — промолвил дух ветра — Теперь, мы будем, тебе служить.
— Идите Вы!
Вскрикнул Геймер, смотря на появившуюся татуировку поверх левой ладони в виде розы.
Появилась сообщение
Знак розы символ контракта. Увеличение манны 1500. Чем выше будет подниматься уровень духа, тем больше будет увеличена прибавка манны. Получена духовная способность 1 ур.
— Роза? Почему роза.
— Вам не нравится Роза.
— Меня, могут не так понять. Ну может быть молния?
Рисунок розы сменилась цветную молнию.
— Так-то лучше.
— Хм. Мужчины — сказал Дух Ветра
— Спасибо. В знак благодарности я подниму ваш уровень.
Геймер все ровно собирался повысить им уровень, но иногда надо давать пряники и хвалить за труды.
— Спасибо. — более мягким голосом произнес дух. — Вы правда можете повысить нам уровень.
Геймер
Да, — только на пару уровней.
Хотя Геймер и мог повысить их повысить, до 12 ур, используя весь замороженный опыт, но могла возникнуть вероятность, что духи не будут слушать его, так как они будут одинакового уровня.
Оба духа достигли до 8- го уровня. А также повысил их основные умения ветра и магию природы до 10 уровня. И изучив новые заклятия.
Появилось новое сообщение.
Вы изучили умения магия ветра 10 уровня. Заклинание порыв ветра — 4 ур., позволяет резким порывом сдуть противников. Смерч — 5 ур. Попутный ветер — 2 ур. Увеличивает скорость животных, и кораблей.
Магия природы 10 ур. Заклинание — 8 ур. Лиана, быстрый рост -2 ур. Увеличивает рост растений на 30 %. Комбинация двух заклинаний лиан и рост растений увеличивает силу заклинаний.
Неожиданно из шара воды Дух преобразился в призрачную, деву ветра
— Ха-ха — ха. Мерзкие гоблины. Да, как вы смели пить мою воду. Я найду и утоплю вас в собственной слюне. Теперь, когда я обрела силу! Посмотрим кто будет смеяться последним.
Геймер застыл на месте. Может он совершил ошибку заключив контракт со злобным духом.
— Ты хочешь убить их только из — за того что пили твою воду. — осторожно спросил.
— Конечно. — спокойно ответила Дева.
— Давно это было?
— Совсем не давно. — призадумавшись добавила — Год назад.
— А, что если ей повысить интеллект. Клав 20 очей. — подумал про себя.
— Спасибо. — с благодарностью сказала. У видев, что ее характеристика интеллекта возросла. — Теперь я стала еще сильнее.
— Ты передумала убивать?
— Вы правы хозяин. Заставим их, чтобы они друг — дружку поубивали. — озвучила еще более жестокий план — Они должны мучатся перед смертью.
— Я повысил тебе интеллект. Чтобы ты смогла осознать, что месть порождает месть. И ты не должна быть мстительным духом.
— Простите. Я поняла вас.
— А дух травы стесняется показываться?
— Нет, что вы она любит поспать, Призывайте, пожалуйста, ее только когда это нужно.
— Окэй. — про себя выругался — Да, что это одна мстительная убийца, второй соня.
— Я подумала… Ведь среди гоблинов был сильный редкий босс. И когда я последний раз их видела, они тащили пару сундуков. Возможно наполненными драгоценностями.
Вот плутовка. Геймер понял ее план. Она все-таки не отказалась от мести. Решив использовать сокровище, как способ нападения.
— Ну нам все ровно нужно поднять уровень. А уничтожить деревню гоблинов, для безопасности путников это долг каждого авантюриста. Надеюсь ты знаешь дорогу.
— Я могу и ошибаться, но я проследила в тот день за ними. И если они не сменили свою стоянку, то они до сих пор там.
— Веди.
Но не успев сделать и шага как небо окутало фиолетовое сияние, накрывший часть леса. Появилась оценка.
Магический шит созданный для закрытия области.
— Интересно — думал про себя — моя кража не смогла скопировать заклинание. Значит уровень заклинания был выше моей кражи? Хотелось бы встретиться с этим магом.
— Этот шит не даст пройти нам к деревне Гоблинов. Тот, кто посмел преградить путь, моему господину, должен умереть тысячу раз.
— У тебя есть имя
— Нет. Но, можете, дать его мне.
— Нарекаю…
Геймер резко замолк. Вспомнив о злопамятстве духа. Если вдруг имя не понравится. Она же до конца времен не простит.
— Я. Подумал. Ты проявила ко мне преданность. Поэтому, можешь сама себе выбрать имя.
— БЛАГОДАРЮ ВАС! Я хочу имя Миа. На языке духов обозначает свет.
— Красивое имя. Ты уверена?
— Да.
— Будь, по-твоему. — произнес Геймер — Я нарекаю тебя Миа.
Раздалось сообщение.
Характеристики духа увеличились. Дух Ветра. Миа. Здоровье 1200. Манна 1500. Магическая атака 200.
— Я стала еще сильнее, все благодаря вам. Дайте, пожалуйста, Имя моей сестричке.
На мгновение, Геймер задумался, что если у нее такая же самая память
— Я спрошу у нее.
— Не стоит ее будить. Уверена ей понравится Лиана.
Недоверчиво переспросил
— Уверена?
— Конечно. Как, может не понравится, если имя одобрил сам мастер.
Какая хитрая, если, ей имя не понравится. Буду виноват я. — заметил про себя
— Будь, по-твоему. Нарекаю именем Лиана.
Раздалось сообщение. Характеристики духа увеличились.
Дух травы
Лиана
Здоровье 1200. Манна 1500. Магическая атака 200.
Вам присвоен титул. Угодник духам — обаяние 10 %.
У вас появился новый навык — Обаяние -1
Если я смогу повысить до 100 %, то месть духов мне будет не страшна.
В тихом воздухе раздалось отдаленное пение мечей. Ляц, ляц, ляц..
Геймер догадался, вот почему возник барьер, где — то идет сражение, или испытание.
— Порыв ветра! Рывок!
Произнеся заклятие и активировал рывок. Геймер побежал вперед ветер дул спину увеличивая его скорость. Единственный, недостаток, этого заклинания, было в том, что каждая первая ветка била по его лицу. Выбежал на открытую местность все его лицо было красным, от ударов веток.
На поляне развернулось сражение. Четверо мужчин, с мечами окружили молодую воительницу, облачённая в легкий доспех. Ее глаза отражали огонь.
6. Испытание
Геймера переполняла безграничная радость. Наконец — то ему, представился случай применить заклинания против живых людей. Сражение в онлайн играх, никакое сравнение не шло с реальным боем.
Лиана! — лианы как змеи окутали, пока, не скрыв двух мужчин полностью, но неожиданно, верёвочные лианы спали, похоже было на то, что они переварили их. Геймер слегка удивился — Не ужели у лиан была под способность?
Но, долго не думая применив заклятие смерча на третьем игроке, но смерч успел только поднять его на пару метров, как он тоже растворился в воздухе. Всему этому должно было быть логическое объяснение.
— Он мой не вмешивайся! — предупредила Воительница
Геймер и не собирался, вмешиваться, одного он специально оставил. В конце концов это их разборка.
Появилось системное сообщение.
Вы изучили умение владение шитом -5 ур, стрельба из лука -3 ур, воровство — 4 уровень, мародёрство 2 уровень. Знание местности — 2 ур. Пассивный. Знание местности помогает на 15% быстрее передвигаться по местности. Ваш уровень повысился до 13 уровня.
Распределение очков решил оставить на потом. Сев удобней на траву достал яблоко, Геймер стал наблюдать за боем.
— Нападай, или испугался? — сказала Воительница.
Мужчина злобно ухмыльнулся, и кинул меч, в воительницу, а сам подался на утек. Скрывшись в зарослях леса.
Меч, Воительница легко отразила. Вложив ножны меч, обратилась Геймеру
— Меня зовут Ария.
Геймер, подойдя по ближе представился
— Я Геймер. Не объяснишь, что здесь происходит? И почему фиолетовый щит закрыл часть местности.
— Не может быть. — изумилась — Но возможно заклятие на тебя не подействовало… Ты же маг, да? — догадалась Она.
— И маг, тоже.
— Один раз, в три года проводят отбор в королевский спецотряд Героев.
— Ясно, вас собрали вместе. И выжить должен только один.
— Не совсем. В этом году объявились апостолы зла. Служащему полу богу. Поэтому главный приз сделали легендарный меч. Таких мечей во всем мире 12. Ими обладали великие герои. Они передаются из поколения в поколение
— Значит нужно найти меч и все?
— Не перебивай… Он находится в центре этой, живой арены. За семь дней ты должен достичь места где находится меч. Что бы взять его. В радиусе 300 м от меча, кроме тебя не должно быть, или ты должен победить всех, или участники должны присоединится к тебе отказавшись от меча. И его можно взять только после истечения седьмого дня.
— Зачем так, было усложнять?
— Герой должен преодолеть испытание.
— Ясно…Теперь я понял, территорию оградили из — за меч? Неужели мечи настолько могущественные. Интересно какого уровня они.
Ария наполненной гордостью ответила
45 — ГО УРОВНЯ.
— Ты издеваешься! Такого не может быть.
Геймер на мгновение погрузился в шок, нет скорее он был разочарован. КАК?!? Но, как они могли быть могущественные всего лишь 45 уровня. Только одно приходило в голову объяснение. Этот мир был стартовой зоной.
Интересно, какого уровня Ария, если она собирается использовать меч? И с интересом посмотрел на ее характеристики.
— Что!? — про себя удививился — только 25 — го, но как же она собиралась использовать меч? — но прочитав полностью ее навыки, приятно был удивлен — Ого, читэрский навык. Использование любого оружия без штрафа.
Имя Ария
Профессия — воин
Здоровье 5 000
Манна -2 000
Физическая — атака 800
Магическая атака- 800
Умения
Фехтование 12 — уровень Владение одноручным мечом 10 — уровень. Умение физическая зашита — 900, магическая защита — 800. Использование любого оружия без штрафа. Легко обучаемость навыкам.
Странно — заметил про себя, обычно в играх магическая или физическая защита не относилась бы к умениям. Значит не все имеют в этом мирре физическую или магическую защиту?
— О, чем задумались? — спросила Ария
Лови! — выкрикнул Геймер мгновенно, достав из винтера, и кинув пару трезубцев.
Ария поймав их.
— Это мне?… Спасибо. Никогда не видела такого оружия.
У Геймера появилось сообщение
Фехтование 12 ур. Владение одноручным мечом 10 — уровень. Умение физическая зашита — 900, магическая защита — 800, Использование любого оружия без штрафа. Легко обучаемость навыкам.
— Да. У тебя же есть способность владение любым оружием.
— Что? — удивилась Она — У вас есть навык оценки?
— Да. Я 13 уровня. Кстати. Четверо человек, что напало на тебя почему они исчезли, я уверен это было не от моих заклинаний.
— На, эту местность наложена заклятие, если участник будет находиться на пороге смерти его депортируют отсюда. Подожди вы 13 — уровня, и смогли одолеть трех противников. 20 уровня? Вы правда 13 уровня?
— Ну, это ненадолго, немного покачавшись я смогу достигнуть 25 — го.
— 5 лет Вы считаете не долгим?
— Это шутка? Я смог достигнуть до 13 уровня за пару суток, если бы не нужно было тратить время на сон, я бы…
— Невозможно. — не веря произнесла Ария — Кто вы? Вы явно не с этого королевства. Тогда, вы были бы, известны, как молодой Гений.
— Хорошо так, как мы собираемся пройти это испытание….
— Вместе? Почему вы решили, что я буду вместе с вами проходить это испытание?
— Во-первых меч оставишь себе. Мне нужен, только опыт и деньги. Тебе слава. Думаю, кроме этих четверых. Другие уже объединились в группы, но ты решила действовать одна, как истинный герой. Да.
— Нет…Участников всего — 100. И все 98 уродов объединились под флагом истинного героя Эрика. Он 35 — го уровня. А меня прозвали выскочкой. Я только и могу, похвастаться умением, использовать любое оружие без уровня… Уверена вы хороший человек если решили мне помочь. Хорошо, я согласна, вступить с вами, в группу.
У Геймера появилась сообщение вступить в группу.
— Ну мне самому надо повысить уровень. — только сейчас заметил, что Ария все время обращалась к нему на вы. Геймер тыкал, по привычки. Ведь в игре он всегда обращался к игрокам на ты. А этот мир, был сравним с игрой. — Кстати давай перейдем на ты.
— Да, но ты всё время называл меня на ты. — упрекнула Ария.
— Прости — это по привычке.
— Можешь сказать кто ты? И откуда? Слово воина, твоя тайна умрет со мной.
— Я прибыл два дня назад с другого мира. В других мирах, я был великим воинам 999 уровня.
Геймер упустил маленькую деталь то, что это было в игре, а не в реале.
— Невозможно! — вскрикнула Ария, не веря в такую наглую ложь. На, что Геймер только пожал плечами, показав окно своих характеристик.
— Не может быть. — читая характеристики — У тебя такие же способности, как у меня, даже лучше, чем у меня. Ты заключил контракт даже с духами?
— В вашем королевстве разве нет контракторов?
— Сто лет назад жил легендарный герой Аркон, который смог заключить контракт с духом стихий. Если узнают, что ты контрактор тебя примут сразу в герои.
— Подумаю над вступлением.
— Что, значит благословение бога?
Геймер решил сказать, часть правды для правдоподобия
— Мне Бог предложил. Путешествие по мирам. Пройти путь от смертного до бессмертного. И в конце пути я смогу стать богом.
— Честно сказать. Я даже не знаю, верить тебе или нет.
— Это не изменит моего пути. Скажи ты ранее упоминала Апостолов. Расскажи мне о них?
— Это, то что я знаю так только слухи о том, что они служат Найроксу который стал полубогом. Апостолы приходят с мира тьмы, дабы уничтожить наш мир.
— Ясно. Давай пройдем испытание и сразимся с Апостолами. Думаю, с них хороший шмот выпадет.
— Пожалуй, ты и правда из иного мира.
— Ты? Так быстро поменяло обо мне мнение?
— Нет. Только ты единственный этом в мире, думаешь о том, как бы их гробануть. Та никто, в здравом уме, не захочет с ними сражаться из-за их снаряжения!
— Если хорошая пати, то и апостолов можно завалить.
— Апостолы — это тебе не шутки — шутить. Апостолы уничтожили королевство Рауунгер, с его 10 тысячным войском. Тот, кто не погиб присоединился к ним. И стали их последователями, и их армия последователей растет.
— Мне еще больше захотелось сразиться с Найроксом
— Ты слушал, о чем я тебе рассказывала?
— Конечно — спокойно ответил Геймер.
— Думаешь, сможешь с ним потягаться?
— Как только повышу… — Геймер приложил указательный палец к губам, призывая к тишине — Нас окружают.
Раздался системный голос слышанный только одному ему.
Голос
Вы изучили навык острый слух. Вы изучили скрытность.
Какой-то враг обладал скрытностью, понял Геймер. Поэтому он и смог изучить этот навык.
— Не вероятно! Я изучила скрытность! — воскурила Ария.
Не сдержалась Ария, но при виде появившихся волков, из леса. Радость мгновенно испарилась. С каждым шагом, кольцо из волков сжималось.
Волки подходили, все ближе и ближе, а лицо у Геймера просветлялось.
— Они 15 уровня только. — Геймер обратил внимание на их вожака, наблюдавшим из далека — Если завалить вожака, то есть шанс, что другие волки разбегутся.
— Хорошая идея. Прорываемся.
— Ты о чем это? — жадно проговорил Геймер. — Они же разбегутся. Опыт будет потерян.
— Если нас съедят. Я и после смерти не оставлю в покое тебя.
— Феербол!!!
Двух волков врезался шар огня, оставив от них обгоревшие чучела. Остальные волки рванули вперед. В метре от Героев туловища животных замерзли появившемся в кругу льда, созданным Геймером.
— ПРИГНИСЬ! — крикнула Ария.
Меч Арии, как нож по маслу, прошелся по шеям волкам, срезая головы.
Появилось сообщение: Изучено круговое комбо меча. Вы создали новое заклинание. Круг льда. Круг льда повышен до третьего уровня. Ваш уровень повысился. Присвоен титул ученый начальнойстепени.
Перекрестившись про себя Геймер с облегчением выдохнул, он не был до конца уверен, что эксперимент по созданию круга льда получится. Ведь это заклинание было в игре. Зная принцип действия, и зная магию воды, так, как это все же был реальным миром, управляемой магией, решил рискнуть. Представив круг замёршейся воды.
Неожиданно Вожак волков стал на две лапы, и через мгновение на них стоял высокий мужчина с темным лицом, облачённый в кожаные доспехи.
— Рилчон! Ты трус!
— Оборотень? Если бы я знал, я его первым завалил бы.
Оборотень, помахав рукой, обернувшись мелким зверьком, скрылся в гущах леса.
— Следующий раз, на нас нападут побольше человек.
— Тогда не будем терять времени начнем качаться сначала с мелких монстров. Но для начала уйдем, с открытой местности и ты расскажешь мне о своем мире. В каком направлении мелкие.
— Идем на восток. И так этот мир называется Зэнна. Мир населен разными расами, как ты уже заметил людьми, эльфами, оборотнями, вампирами, гномами, орками, полулюди, драконами, рыцарями драконов. Есть также много других рас, мы находимся королевстве Эйрис. Эйрис входит в союз десяти королевств, и находится на первом месте, среди десятки. Империя драконов находится в горах. Куда по слухам направились Апостолы.
— Значит решили разобраться с империей прежде чем она вступит союз с королевствами. — заключил Геймер.
— Возможно, но Апостолы общий враг и…
— Это не важно, когда речь заходит о политике, и власти. Если Правители жадные дураки, никто не поможет Империи.

В это время где — то среди леса. Сэр Рон будучи 20 уровня. Выходец из аристократии, имея лидерские качества, и прокаченную способность оратора до 8 — го уровня. Собрав вокруг себя 50 человек.
— Братья и сестры! — сказал Сэр Рон — Мы тут все собрались ради одной цели. Радии будущего нашего королевства! Если вы хотите, чтобы и дальше процветал Эйрис! Нам нужен Герой! А наш Герой. Великий Эрик! И мы не допустим разным выскочкам, не до героев. Забрать звание героя. У великого Эрика!
Толпа радостно поддержала Сэра Рона. Аплодисментами, и выкриками произнося имя Эрика подобно святому.
— Тише друзья мои! Среди нас появился не известный предатель маг, который сопровождает мошенницу Арию! Что мы должны сделать с ними!?
Толпа в один голос прокричала
УБИТЬ! УБИТЬ! УБИТЬ!
— Идем те друзья! Свершим правосудие! — зазывая всех произнес Сэр Рон

Небольшой водопад падал с 10 метровой скалы, с грохотом погружаясь в небольшое кристально прозрачное озеро. Из него вытекала маленькой речушка. На берегу стояла Ария занимаясь фехтованием.
— Почему? Почему? Скажи мне почему? — возмущено сращивала Ария у Геймера.
— Почему? Мы качаем тебе фехтование, и сопротивляемость. Уже за 6 часов тренировок. Фехтование достигло 12 уровня, а сопротивляемость огня…
— Нет! Я спросила почему именно слизни?! Я не вижу их!
— За то они, любят тебя.
С улыбкой на лице произнес Геймер, за что был одарен, наполненный убийственным холодным взглядом от Арии.
— Шуучу… Еще немного и меняем место положение.
Разрубив очередного слизня на двое. Спросила.
— Это сколько?
— По 60 минут два раза. — и быстро Геймер добавив — У тебя сопротивляемость к огню, к ядам, электричеству, воды, и к магии 20 %. Зато от слизней иммунитет 100 %. Странно.
— Знаешь мне просто не ловко, как-то. Я качаюсь, а ты нет.
— Насчет этого не переживай — спокойно ответил Геймер — мы же в пати. Я могу копировать навыки, и когда ты качаешь сопротивляемость, качаю и я. И я уже прокачал фермера по животным до 2 уровня. А производство диких слизней до 10 уровня — производительности увеличивается в 2 раза.
— А я то думала. Почему слизней, стало больше!
— Кстати. Тебе же не нужно трупы слизней?
— Трупы? Нет. Но они исчезают после моего убийства.
— Нет конечно. Их автоматически подбирает, мой меж пространственный инвентарь.
.
— У тебя есть инвентарь?! — Ария, уставилась в удивлении перестав фехтовать — Ты словно один из легендарных героев. Я еще больше начинаю верить, что ты и правда, с другого мира.
— Не чего обычного. Сейчас у меня находится 2000 тысячи трупов слизней. С них выпало 800 серебра. Некоторое низкоуровневое оружие, и доспехи. Ну и желчи 500.
— Можешь не перечислять. — Арию передернуло слегка услышав про желчь — Забирай все.
— Хорошо я продам все — это. В мой, меж пространственный магазин.
— Как, и магазин есть? — еще больше удивилась Ария.
— Только пока, я не могу в нем, ничего покупать. Сначала, надо повысить, свою репутацию Клиента. Чтобы, повысить, быстрее. Нужно, выполнять задания, или продавать оптом, товар в магазин. Но заданий пока нет. Остается продажа.
— Хорошо. Тогда всех монстров, и все, что выпадет из них, продавай в магазин.
— Отлично. Обещаю. В магазине, когда смогу покупать, куплю тебе высококачественную амуницию, и оружие.
— Ловлю на слове. — с боевым настроением добавила — Выпускай слизней, еще больше!

Идя сквозь гущу леса, Ария и Геймер остановились. Услышав Звучание труб неожиданно пронесшихся по лесу, удары барабанов взорвали стоящую тишину леса.
— На нас начали охоту. — сказал Геймер
— То есть мы для них, словно дикие звери?
— Идем в обратную сторону. — предложил Геймер.
Не успев сделать и двух шагов, как в одном см от уха пролетели две стрелы и вонзились в ствол дерева.
Появилось системное сообщение (Сообщения которые появляются давно уже решил Геймер назвать системными)
Изучен двойной выстрел — 4 ур. Точный выстрел -5 ур. Зоркий глаз -2ур.
Геймер новым приобретенным навыком зорким глазом позволяющий смотреть на дальние расстояния увидел эльфийку в 200 м сидящую на кроне древа. Эльфийка промахнулась? Или решила предупредить о засаде, подумал Геймер.
— Бежим. Нас зажимают с двух сторон. — сказал Геймер.
— На север или юг? Подожди, на юге есть заброшенная башня. — вспомнила Ария — Там мы сможем забаррикадироваться. Сейчас достану карту.
Перед ними, появилась, голографическая карта.
— Ты еще и картограф? — удивилась Ария — Ладно, потом. Тут.
Место, куда воткнула призрачную карту пальцем Ария, появилась красная точка. Когда карта исчезла, на ее месте появилась, призрачная стрелка компаса, с размером ладонь.
— Геймер бежим за стрелкой. Попутный ветер. — активировав заклятие.
Ария и Геймер, побежали вперед подгоняемым в спину ветром.
— Я и не думал, что заклинание сработает и на людях. — довольно сказал Геймер.
Бежав сквозь гущу леса, с заду услышав лай псов.
— Дикие псы! Проклятый оборотень! Это он послал их. Вдогонку за нами. — догадалась Ария.
— Лианы! — Геймер остановился сотворив заклинание.
Призвав лианы с помощью заклинаний расставил петли.
— Это их задержит.
Раздалось системное сообщение: Вы изучили навык ловушка.
Ловушка достигла 2 уровня. Ловушка имеет способность душить жертв. 2 ловушки-требуемая Манна 1000.
Манна у Геймера была 3000 тыс с учетом того что она быстро возобновлялась. Поставить 10 ловушек не составило труда.
— Ну, ты и Монстр. Тебе лучшие маги Эйриса позавидовали бы. — восхищено произнесла Ария, наблюдая за работой над ловушками.
Когда Геймер и Ария возобновили бег, удаляясь от ловушек, раздались лай собак попавших в петли лиан.
В ушах Геймера раздалось сообщение
Вы изучили обостренное обоняние.
Значит пару собак петли задушили, подумал Геймер так, как получил новую способность.
7. Подземелье Мертвеца
После пятиминутного бега. Впереди показалась серая, каменная, башня. Ее шпиль уходил высоко в небо достигавший 50 м. Хотя сама башня была 10 метров высоту. Никто уже не помнил, для чего предназначался такой длинный шпиль. Башни двери же не было, вернее то что осталось от двери трудно было назвать дверью.
Геймер и Ария пройдя внутрь башни оказались в просторной комнате, рядом была лестница, ведущая вверх, а по средине, лежал скелет рукой указывающий, на плотный круг энергии, напоминавший черный пруд.
— Не может быть. — не веря Ария в увиденное.
Геймер с интересом рассматривал этот пруд
— Ты знаешь, что-это? Такое.
— Да. Это подземелье мертвеца. Само перемещающее высокоуровневое подземелье.
— Серьезно? — жадный блеск азарта загорелся в глазах Геймера — Никогда не слышал о таком.
— По слухам, его никто не смог пройти. А, кто входил больше никто, никогда, не видел.
— Ну не зря же оно высокоуровневое. — довольно произнес Геймер.
Если его никто не прошел значит они будут первые, а это прибавка к опыту награде.
Ария догадалась к чему клонит Геймер
— Случайно, ты не хочешь, пройти его?
— А, у нас есть выбор? На сколько, я бы не был уверен в своих силах. Но я не уверен, что смогу победить сразу 90 человек. Мы можем попытаться пройти подземелье, или ждать пока нас задушит числом.
Аргумент был железным, но Ария подозревала, что если бы и не было бы погони, Геймер все ровно попытался пройти его.
— Ладно пошли. — согласилась Ария.
— Отлично пройдем его — радостно воскликнул Геймер.
Раздался лай собак.
— Идем! — поторопил Геймер.
Герои вошли в черный пруд. Через мгновение они оказались в освещенном подземелье, факелами. Горевшими на стенах. Потолок подземелья достигал 4 метров.
Появилось системное сообщение одновременно у Арии и Геймера
Вам присуждается титул первооткрывателя подземелья. Получаемый опыт в течение недели будет увеличен на 20 %. Получаемая награда будет улучшена…
— Улучшена нас сколько? — с любопытством спрашивал сам себя — … Ладно. Это первая комната. По идеи здесь должен находится сундук.
— Серьезно. Сундук сокровищ?
— Нет. По крайне мере начальная экипировка, и пару монет.
Обследовав всю комнату Геймер и Ария так, и ничего не найдя.
— Насчет сундука. Ты сказал из личного опыта, или понаслышке?
— Подожди… — Геймер смотрел на голографическую карту — Странно. На карте, сундук показано. Посмотри. Видишь в углу комнаты на карте видно красная точка.
— Враг? Но мы всю комнату обсмотрели.
— Вот именно, странно. — не мог понять Геймер в чем дело.
— Может он в пол закопан, вместе с сундуком.
— Давай проверим.
Геймер с Арией остановились в двух метрах, напротив одного из четырех угла комнаты, где на карте показывала красная точка.
— Стой. — остановив Арию и произнес заклинание — Феербол!!!
Огненный шар во что — то врезался словно это, был не видимый барьер. И секунду позже перед ними, возник двухметровый, сидящий скелет, обхвативший сундук. Остатки одежды, висевшие на костях, полыхали огнем, не причиняя вреда владельцу.
В руках скелета, возник полтора метровый тяжелый меч.
Скелет
15 уровень
Став нежитью за долгие лет сражения, обрел иммунитет к огню
Мечник
Сила -500
Физическая атака — 1200
Уровень фехтования 12
Умения
Двуручный меч -10 уровень. Рубящий удар — 5ур. Усиления силы на 50 %. Ускорения ударов на 20 %. Точность — 10 %. Критический удар — 3 %
Тяжелый Двуручный Меч -15 ур
Способности
— 10 % снижения веса. Пробивание — 10 %. Прочность 90 %.
— Он мой!
Крикнул Геймер, достав меч из винтера. Сила Геймера достигла 1500 при том с новыми приобретёнными навыками от скелета, теперь его сила увеличилась на 50 % и составляла 2250 поэтому справиться с противником не составляло труда.
Геймер блокировал рубящий удар подставив плашмя меч, затем последовали обмен ударов. Звон метала разноситься по подземелью.
Раздалось системное сообщение ваш, уровень фехтования достиг 13 уровня. Ария уже полчаса, скучая, наблюдала, за игрой Геймера.
— Скелет! Скелет! Скелет! — начала, выкрикивать Ария в поддержку.
— Ты кого поддерживаешь?
— Скелета конечно же. Как Герой должна заботиться о слабых. Ты его уже пол часа мучаешь. Может и мне немного дашь.
— О, как благородно с твоей стороны. Заморозка!
— Жадина.
Когда Геймер увернулся от удара, меч Скелета опустился на пол создав искры, Геймер пользуясь моментом заморозил его руки с торсом погрузив в глыбу льда, и отсек Голову. Кости скелета, как и сам меч переместились в инвентарь игрока.
Появилось системное сообщение видимым только Геймером
Вам присвоены титулы
Инквизитор 1ур — присуждается борцам с темными силами урон по темным силам 1%
Палач нежити 1 ур — те, кто казнит, мучает и измывается над нежитью.
Ваш уровень повысился до 14 уровня.
У Арии тоже появилось сообщение
Вы достигли 26 уровня.
Вы получили навыки
Двуручный меч -10 уровень. Рубящий удар — 5ур. Усиления силы на 50 %. Ускорения ударов на 20 %. Точность — 10 %. Критический удар — 3 % снижения веса на 10 %. Пробивание — 10 %. Изучено заклинание ледяного кольца.
— У меня повысился уровень, — радостно читая Ария о новых приобретённых навыков — и изучила навыки скелета и ледяной круг.
Геймер посмотрел на характеристики Арии и правду, странно она смогла изучить даже его умения.
— Первое это скорее всего, что мы находимся в пати. Потом возможно это из — за твоей способности быстро обучаемости навыкам. Когда изучаю я умение, то ты тоже, изучаешь за мной.
— Давай посмотрим, что в сундуке.
— Я, как раз собирался его открыть — на лице Геймера появилась довольная улыбка.
— Невероятно — изумился, достав, адамантовую кольчугу — Я рассчитывал на ржавые доспехи. Но если подумать. Это подземелье считается высокоуровневым. Значит и сокровища должны быть первоклассными.
С восторгом произнес Геймер, смотря на характеристики кольчуги
Адамантовая кольчуга
Способность без уровневая
Прочность — 400
Физическая зашита 500. Магическая зашита — 800. Снижение веса -10 %. Заклятие благословение — 1 раз в день. Само во сто на вливание брони 20 % в день. 20 % восстановления хозяина — пассивный.
У Геймера появилось системное сообщение
Изучены навыки Адамантовой кольчуги.
Геймер открыл окно, чтобы подробней прочитать о способности без уровневая
Способность — без уровневая
Вы можете одевать амуницию любого уровня без штрафов.
Возможность улучшения и открытие новых рангов
Новые ранги? Интересно думал про себя Геймер. А если он изучит кузнечное дело, то ремонт брони плюс его способность улучшится. Просто сказка.
— Это тебе. — сказал Геймер, отдавая адамантовую кольчугу.
— Мне? Ты уверен.
— Да. Считай это вложение в наше будущее. Если тебя убьют, то к вест будет провален. И мы не сможем стать героями.
— Спасибо. Не вероятно — волнующим голосом, произнесла Ария, прочитав системное сообщение
Заклятие благословение — 500 манна, улучшают характеристики на наложенного на 10 %, дает стойкость и поднятие духа.
20 % восстановления хозяина — пассивный.
Способность без уровневая — вы можете одевать амуницию любого уровня без штрафов.
— Ты тоже изучил эти навыки? Способность без уровневая.
— Нечего особенного. — отмахнулся Геймер, продолжая, рассматривать содержание сундука.
Внутри сундука лежали: 4 кинжала, 5 красных пузырьков зелья восстановления здоровья. Свиток магии тьмы света и стихий. Заклинание порча, молнии.
— Ну зелья я уже смог создать, но лишние не повредит.
Ария, удивившись, спросила
— Ты алхимик? А когда ты успел их создать и главное из чего.
— Ты уверена? Что тебе будет интересно из чего оно состоит.
— Конечно, я же буду это пить.
— Из растений, и шизиков — уклончиво ответил Геймер.
— Что такое шизики?
— Ну шизики
— Не слышала. Об этом. Что это?
— Слизняки, но от них осталось только водичка.
— И ты хотел меня напоить слизняками! — возмущено произнесла Ария.
— Я же говорил тебе, что тебе не интересно из чего сделано зелье.
— Мне интересно, но я не хочу пить зелье из слизней.
— Даже если будешь при смерти.
— Ну… не знаю, — призадумавшись Ария — но в любом случае у тебя есть другое зелье.
Геймер стал по очереди рассматривать пузырьки с восстанавливающим зельем
— Это сделано, на летучих мышах. Интересно никогда не думал.
— Даже не думай повторять рецепт — угрожающе произнесла Арию
— Это же летучие — но посмотрев на серьезное лицо, Арии согласился — Хорошо не буду. Это на звериных ягодах, вырешенными на звериных костях, а вот двое чисто из травы.
Ария выхватила два пузырька из руки Геймера
— Беру
— Но, они слабее чем эти.
— Переживу — настояла на своем Ария.
— Это свитки одноразового использования. Прочти их и ты выучишь магию, а потом я смогу скопировать твои навыки.
— Спасибо.
Когда Ария прочла свитки появилось сообщение у нее и у Геймера
Вы изучили магию: тьмы, света и стихий. Заклинание порча и молния.
Перед арочным проходом в следующую комнату Геймер и Ария остановились, читая висевшую на стене каменную табличку
Берегись, ловушек
Как бы не был ты смел и умен, но суждено тебе вниз упасть.
Комната была примерно 15 м длины потолок достигал до 2,5 м. В конце виднелась дверь.
— Что это значит? — спросила Ария.
Когда Геймер призвал трех слизней, Ария выхватив меч намеревалась порубить на кусочки их.
— Стой, это я их призвал. — остановил Арию.
— Ты приручил слизней?
— Не просто приручил, теперь они мои питомцы. Вот познакомься зеленый Шмяк, белый — Жвак, а красный Квак.
Ария скривила лицо, когда слизни подлезли, к ее ноге.
— Видишь, им ты сразу понравилась.
— А, они, мне, нет
— Ну не нужно так, они же все — таки смертники.
— Ты, о чем это? Ты хочешь их съесть, или зелье приготовить.
— Как ты могла обо мне такое подумать — наиграно состроив обиженное гримасу.
— Тогда, что?
— Впереди ловушки поэтому они пройдут вперед, активируя их.
— А, я-то думала ты к ним привязался.
— Конечно я их люблю. Вперед — скомандовал Геймер слизням. — Шмяк ты первый,
На удивление Шмяк оказались довольно быстр, как только Шмяк пролез два метра активировалась ловушка. Стрелы стали вылетать из стен, копья выскакивали из пола и оставались стоячими подобно колам, в дневнике учеников. Шмяк только успел долезть до середины, как его пробила из стены копье.
— Жвак вперед! — скомандовал Геймер.
Как только Жвак прополз три метра, Геймер послал за ним Квака.
— Бедный Шмяк. Он ради нас пожертвовал своей жизнью.
— Тебе жалко слизней? — слегка удивился Геймер
— Я, что по твоему бессердечная?
— Нуу… Та не переживай ты. Он через три часа воскреснет. Это же мой питомиц.
— У, тебя умение есть такое?
— Нет, но в моем мире это в порядке вещей. Они сами воскресают.
— Ты теперь в моем мире. — напомнила Ария.
— Точно. Забыл. Как, раз это, и проверим.
Жваку тоже не повезло, он почти дополз до двери, как ряд копий выскочили из пола пронзив его. Жвак доползая до двери.
— Молодец Жвак! — похвалил Геймер и отозвал его назад. Жвак растворился в воздухе.
— Пошли путь свободен.
— Уверен?
— Надеюсь.
Геймер, достав меч стал под корень рубить копья. Копья не успев упасть перемешались в инвентарь Геймера вместе лежащими на полу металлическими стрелами.
— Зачем ты рубишь?
— Все пригодится для продажи в магазин оптом. Я его еще не открыл.
Каменные стены задрожали, пол подобно волной прокатилось под ногами, а затем начиная от входа первой комнаты пол начал проваливаться
— Бежим — только и успел сказать Геймер.
Как, Геймер с Арией упали в подземное озеро. Из воды исходило голубое свечение. Вокруг героев плавали мелкие рыбешки. Заметил Геймер, от них и исходило яркое свечение.
Появилось системное сообщение у Арии и Геймера:
Вы изучили умения
Ночное зрение
Подводный свет — ваше тело может светится под водой, и в темноте.
Посмотрев на характеристики рыбы
Рыба Сира
5 ур. Здоровье 800. Умения: ночное зрение, подводный свет.
Благодаря ночному зрению, все вокруг было видно, словно днем. Это была маленькая пещера. В трех метрах был скалистый берег, а высоко над головой свисали сталактиты.
— Лучше нам, как можно быстрее от сюда выплыть.
Предложил Геймер, увидев, в глубине озера, плывущие тени, напоминавшие змееподобных рыб.
8. Рыбалка
Выбравшись на скалистый берег из холодной озерной воды. Геймер достал из вентеря, бревно, и полтора метровый меч. Забранным у скелета. Удивившись Ария спросила.
— Откуда дрова?
— Дровишки из леса, решил прихватить в инвентарь. А в ось пригодятся.
— Ты мечом…
— Рубящий удар!
На вопрос Арии, Геймер стал рубить мечом. Меч, как масло резал бревно. Через не сколько минут, Герои сидели, согреваясь у костра.
Наслаждаясь теплом Ария:
— Как, хорошо согреться у костра, после ледяной воды
— Ага…Эврика! — неожиданно воскликнул Геймер — А, если попробовать заклинание быстрой сушки.
— Можно, — согласилась Ария — если ты знаешь, его.
— Нет, но заклинания ведь кто-то придумал, и мы их используем. Я уже смог создать пару заклятий.
Геймер представил теплое дуновение фена для волос, как он высушивает его и одежду. Затем выкрикнув
— Сушка!
Появилось системно сообщение
Вы создали заклинание сушка — помогает высушивать не одушевлённые предметы так и живые.
Вам присвоен титул Ученый.
Умение создатель заклинаний перешел на 3 ур. Вы изучили способность профессор магических наук — 1ур. — теперь вы можете создавать заклинания.
И в чем же различие между профессором и создателем заклятий? Размышлял Геймер. Может это навык выше рангом.
— Метеоритный дождь — переполненным желанием испробовать новый навык. Направив в сторону озера руку, но нечего не произошло — Копья тьмы! Ледяной дракон! Копья льда! Снежинки льда!
Ария с открытым ртом, в изумлении наблюдала за действиями Геймера, который снова и снова и выкрикивал новые, заклинания.
— Эмм… Что ты делаешь? — обеспокоено спросила Ария.
— Пытался создать заклинания, но уровень создания, еще мал. Нужно. ЕЩЕ ПОДКАЧАТЬ, И ТОГДА УХ! — затем жалостно произнеся — Ну хоть дождик пойди.
Мелкие, холодные капли стали капать с потолка.
— Ты издеваешься??! Я, и так мокрая.
— Прости. Перестать. — капли дождя мгновенно перестали капать
Появилось системное сообщение.
Вы создали заклинание мелкий дождь. Вы изучили отменяющее заклинание Перестань.
— Сможешь и меня обучить сушке, а то и простудиться так не долго.
— Да. Сушку можно относить скорее всего к магии ветра. Представь теплое дуновение ветра, которое высушивает всю воду и тебя, а затем произнеси Сушка, вложив всю силу, и значимость этого заклинания.
Ария представила, как легкий теплый ветерок, обволакивает ее тело теплом, и высушивает.
— Сушка! Получилось! — довольно произнесла Ария — Я полностью сухая. Спасибо — поблагодарила Ария, читая системное сообщение — Еще, я изучила магию ветра.
У Геймера тоже, появилось системное сообщение
Вам присвоено звание учитель. Теперь вы можете обучать других способным к навыкам. Требование титул ученый.
— Теперь вода и холод нам нестрашен. Ты, была, на зимней рыбалке?
Ария с опаской, осмотрелась кругом, пытаясь понять замысел Геймера
— Я не собираюсь лезть вводу. — отрезала Ария — Разве тебе не требуется удочка или сеть? — подметила Ария.
Геймер встал
— Нет. Заморозка! Заморозка! Заморозка!
С каждым разом замораживая воду в озере, корка льда становилась все толще. Пока толщина льда не достигла 50 см.
— Ты заморозил озеро, и как ты теперь собираешься ловить рыбу?
— Для начала прорубим прорубь. Огненный шар!
Огненный шар создал лунку в диаметре метре. Рядом с берегом. Все тело Геймера обнялось голубым светом.
— Теперь единственный способ на поверхность рыба будет выплывать в эту лунку. Мой свет станет для нее приманкой.
— Затем, ты будешь, в нее стрелять, из лука?
Вместо ответа, Геймер заморозил воду вместе с появившейся с четырьмя рыбами.
Появилось системное сообщение: Вы изучили приманку. Вы изучили Браконьерство.
Под навык: Браконьерство рыбной ловли 1 ур.
Открыв карту навыков увидел открытый Навык Браконьерства, от которого шли под навыки Браконьерство рыбной ловли, зверей, птиц. Духов. Дальше было закрытых ячеек с надписью. Интересно, что за навык духов, заинтересовало Геймера, ладно это потом решил Геймер.
— Миа!
Рядом появилась призрачная девушка половина ее туловища заменял ветер.
— Не чего так кричать — возмущено произнесла дева ветра — Так и оглохнуть не долго.
Раздалось системное сообщение — лояльность духа снижена на -10 %.
— И почему вы так долго меня не призывали. — негодовал дух.
Раздалось системное сообщение — лояльность духа снижена на 10 %.
— Прости. Разве тебе не нужен отдых?
— Нет, я готова помогать вам днем и ночью повышая свой уровень. Чтобы я смогла стать сильнее, и конечно же, должным образом защитить вас — ее быстрый взгляд скользнул на замороженную рыбу в воде.
— Это мне хозяин?
— Ну тут много рыбы, на всех хватит. — заметил Геймер.
— Геймер позвольте мне попробовать их, а то вдруг рыба ядовита? — сказал дух ветра.
Да тебе просто хочется ее съесть про себя подумал Геймер.
— Хорошо, но сначала лучше их поджарить на огне.
Раздалось системное сообщение
Лояльность духа повышена на 5 %.
Геймер посмотрел сколько составляет ее лояльность. 45 %? Только. А духа травы Лианы -20 %. Надо было, что-то с этим делать, а то не далеко до того, как во сне задушат.
— Благодарю, но нам духам не обязательно есть, я могу поглотить их жизненную энергию. — Хорошо, — согласился Геймер, ему самому интересно было как дух употребит энергию, и еще эта была возможность изучить дополнительную способность, странно, что в ее характеристиках нет этой способности, возможно потребление пищи и не считается за способность — тогда для тебя и Лианы наловим побольше рыбы. Лиана!
Когда появилась Лиана, Миа достала рыбу и положила ее на землю.
— Вкусняшки! — радостно воскликнула Лиана — Это нам?
— Да. — подтвердил Геймер — Угощайтесь, потом еще наловим. Только разбить…
Но не успев сказать, как две лианы разбили лед, затем вонзились в тело рыбы, в то же время тонкие потоки ветра пронзили две остывшие рыбы. После чего рыба была словно высушена.
Геймер почувствовал вкус. Поняв, что вкуснее никогда, ничего. Не пробовал и ощутив сытость. Быстро убрав в инвентарь рыбу, раздалось системное сообщение: Ваш уровень повысился до 15.
Появилось системное сообщение
Вы получили способность Гурман. Теперь вы можете лучше определять качество ингредиентов и пищи.
Вы изучили поглощение жизненной силы. Подсказка: если изучите способность вампиризм то сможете поглощать и восстанавливать манну, и здоровье.
Теперь можно, открыть способность каннибализм, далее голод. Желаете открыть или заблокировать.
Каннибализм? Думал про себя Геймер, нет уж спасибо. Не уверен, что после открытия, людей не буду рассматривать, в качестве пищи. И кого первого съем наверно будет Ария. Геймер нажал заблокировать способности.
Затем снова возобновилась рыбалка после 20 пойманных и выпитыми из них жизненной силы Духами. Миа облегчено произнесла
— Такой вкусной рыбы я ещё не ела. Спасибо Хозяин.
Геймер посмотрел, лояльность взросла Мии до 60 %, а у Лианы 45 %. Их уровни достигли до 18 — ти. Уровень Геймера тоже поднялся до 20, в то время как у Арии до 28 ур.
Браконьерство стало 4 ур. Открылось новая способность в создании приманки. Создание приманки 1 ур — требуется живая или мертвая рыба, или другое существо. Вы можете влить в приманку парализующий яд — стоимость 1000 манны.
Хоть это и была рыба, но тоже считалась монстром, за который шел опыт
— Более легкого поднятия уровня, у меня еще не было. Может продолжи рыбалку? — предложила Ария
Геймер согласился, так как хотел получить живую рыбу.
— Хозяин, мои лианы смогут послужить как приманка, воде распространить запах, и больше приманить рыб.
— Хорошо так и сделаем.
Лианы духа опустились воду распространяя запах, приманивая рыбу. Таким способом было поймано еще 20 живых рыб, и убрано в инвентарь. Геймер смог изучить новую способность. Приманка лиан.
Последняя партия, с 10 рыб которую заморозил Геймер оказалось с ладошку.
— Мелочь, на это раз. Геймер
Миа не успев достать, как вдруг сквозь разбившийся лёд прорвалась голова рыбы, попытавшаяся укусить Геймера. Ее тело было, змееподобным уходящее в воду.
Миа быстро среагировав создала воздушный шит, голова с треском врезалась в не видимый щит.
— Замораживание!
Геймер заморозил воду вместе с шеей рыбы. Ария отрубила шею своим мечом голову змееподобной рыбы. Черная кровь рыбы окрасила белый лед. Лиана быстро забрала со льда отрубленную голову.
Появилось системно сообщение у Геймера и у Арии.
Изучена — водяная пушка, сопротивление к холоду повышено до 30. Получен иммунитет к подводной воде — условия иммунитет работает в том случае если вы находитесь в море, в реке, в озере.
Изучена способность — дыхание под водой.
Не успев отойти от первой атаки, как последовала, новая атака. Пять голов пробив лёд, быстро поглотав замершую рыбу, скрылись в воде.
— МОИ ВКУСНЯШКИ! Не прощу. — злопамятно добавила Миа — Хозяин. Мы должны всех их переловить, чтобы повысить вам уровень.
— Безусловно, но сначала должны понять с чем имеем дело.
Геймер внимательно смотрел на голову, ее пасть напоминало земной пираний, зубы как бритвы, один укус и нет руки.
Характеристика головы рыбы
Голова, предлежащая, глубоководному озерной рыбе, монстру Крозу -30 ур.
Крозу обитает на дне озера. Имея змееподобные головы, которые охотятся и кормят своего хозяина. Вес Крозо достигает до 150 г.
Еще раз прочитав, как может быть? Такая мелочь быть прожорливой? Если бы я мог узнать все характеристики, монстра. Уверен у него, есть в руке свои тузы.
Миа своим щупальцем, из ветра пронзила голову рыбы, поглотив ее энергию.
— Какая, гадость! Такой не вкусной рыбы, я еще не про бывала.
Даже самая не вкусная еда, может быть полезна — подметил Геймер — Эта, голова принадлежит Крузо, Ария ты, что ни будь слышать о нем.
— Этот монстр, очень редок и опасен. Обитает он в кристально чистых озерах и считается деликатесом.
— Не удивительно, ведь он весит 150 гр.
— Шутишь? Я слышала, что из двадцати человек, когда его ловили погибнуть, 12, а 4-ро получило травмы. Но, Крузо был все-таки пойман и доставлен королю.
— И сколько, же он весил?
— 150 кг.
— Странно, я прочитал характеристики головы, было написано 150 г.
— Может это малек, пока. И пусть подрастёт.
— Не думаю, что это благоразумно оставлять такого монстра, в живых. — с жадностью добавила Миа — Уверена, он весит больше 150 кг, просто он скрывает свой вес, от вас.
Геймер немного подумав сказал:
— Крузо 30 — го ур. — Мы не должны упустить шанса поймать его, и стать сильнее повысив свой уровень.
— Что, ты хочешь предложить? — спросила Ария.
— Какой бы не был, Крузо маленьким или большим, его головы, опасней, чем он сам. Мы сделаем ловушку из лиан. Разбросаем рыбу, с парализующим ядом, дабы ослабить его, и привлечь.
— Мой хозяин такой умный, вы же поделитесь с Мией?
— Разумеется, вы первые с Лианой попробуете.
Раздалось сообщение лояльность духов повысилась на 5 %.
Герои начали приготовления к рыбной охоте. Лиана вместе с Геймером распространили верёвочные лианы по всему озеру, и пещере, вокруг озера, обмотавши вокруг, сталактитов, и сталагмитов. Теперь озеро, казалось на заросший пруд.
Ария приготовила лук, со стрелами. После разбрасывания нарубленных кусачками рыб с ядом. Через десяти минут ожидания, лёд буквально взорвался, размололся на мелкие кусочки.
Вместо ожидаемого Крузо появились другие обитатели озера, хищных рыб. Превратив озеро, подобно кипящему котлу с ухой. Прочитав характеристики рыб.
Зубатка 26 ур
Длинна — 60 см. Здоровье 4 тыс, Хищник. Обитает на глубинах озера, охотится стаей.
Способность. Быстрый подводный бросок. Маневренность.
Уже более десятка Зубаток, напоминающих щук, было вытянуто на берег из воды Лианой и Мией, не упустив шанса высушить рыбу, выпив их жизненную силу.
Появилось системное сообщение у Геймера и Арии:
Вы изучили Способность. Быстрый подводный бросок. Маневренность.
Неожиданно появившийся десятки голов Крузо стали проглатывать Зубаток.
Появился! — Миа радостно прокричав — Не дайте ему уйти.
Лианы словно ожившие змеи обволокли головы Крузо, а Геймер стал быстро принять заклятие заморозку пока, лед не достиг 50 см. Над поверхностью льда извивались, 18 голов, висевших на длинных черных шеях.
— Ария стреляй!
Наконечники стрел, смазанных парализующим ядом, вонзались в шею вместе с лианными впрыскивающими яд.
Ария заинтересовано
— Как, ты? Соберёшься достать, эту глыбу льда?
— Мы растопим его. Надеюсь он заснет, и мы сможем за шеи вытянуть…
Не успев договорить, как шеи неожиданно сами по себе упали, словно скошенной косой, подобно хвосту, ящерицы сбрасываемой в случае опасности. Белоснежный лед окрасился в черный цвет, от крови.
— Не, может быть! Суицид ник!
Геймер вышел на лед, не веря случившемуся, такого поворота событий он не ожидал. Убрав шеи в инвентарь. Хоть зубатка осталась замороженной во льду. Что-то теряешь, что-то находишь. Нельзя же, сразу всё получить. Но, беда, не приходит, одна. Как только, стал доставать из льда Зубатку, перемещая в инвентарь, лёд стал трескаться. Сквозь лёд что — то большое, пробило его, поднявшись на поверхность.
Геймер смог удержаться, и сейчас стоял на спине гигантской серой рыбы, окруженный десятком змееподобных, голов рыб, жадно смотревшие на кусок мяса.
Открылось окно характеристик рыбы.
Крузо
Вторая форма превращения (Когда погибает первая форма, достигающая 150 гр, Крузо превращается 150 кг в монстра на 1 ч. Откат 24 ч)
Вес 150 кг, здоровье 8тс. Манна 2000. Большая водяная пушка — 4000 урон, иммунитет к холодной воде.
Но все его уже характеристики он изучил.
Значит, его надо завалить до того, как он снова станет весом 150 гр, иначе 150 гр съедят духи, и еще останутся не довольными, решил Он.
Молния! — Геймер пронзил мечом, пропуская через него разряды молнии, лианы, стали обволакивать жертву, сковывая его шеи голов, подобно цепям — Молния!
Не прекращал Геймер произносить заклятье. Разряд молний тоже зацепил его, но решил стерпеть боль, понимая, что другой возможности не представится.
Монстр издал последний предсмертный вой и замолк.
Появилось системное сообщение у Геймера и Арии:
Вы получили титул победитель глубоководных монстров -10 % к атаке
Посмотрев на свой уровень Геймер поднялся до 24, Ария до 29 ур. Сопротивление к молниям увеличилось до 40 %. Заморозка достигла 8 го ур. Геймер заморозил воду создав мостик. До берега. С помощью лиан достали Крузо на берег, там отрезав по 10 кг мяса рыбы, духам. После чего, поблагодарив насытившись, Лиана спросила.
— Хозяин я вам более, не нужна?
— Нет. Отдохни хорошо.
Лояльность Лианы возросла до 60 %, Мии до 80 %
— Хозяин, мне не нравится, мое имя. Смените его на Ли — прекрасная. Или считаете меня не красивой?
— Вы прекрасные, девы вместе с Мией, имя должно соответствовать твоей красоте.
Появилось системное сообщение. Угодник духам повысился до 20 %, обаяние — 5 %.
Смена имени духа заберет у вас 1 ур.
— Та вы издеваетесь? — про себя подумал — но это того стоит.
Смена имени, на Ли — прекрасную успешно завершено. Характеристики Ли — повысились на 10 %.
Значит смена имени усиливает духа, но при этом ты теряешь уровень.
Лояльность духов повысилось до 100 %.
Ли исчезла, погрузившись в свой сон. Отрезав кг, мяса от Крузо, затем его убрав в инвентарь. Герои сидя у костра, наслаждались жареным Крузо.
— Геймер… Ты мой первый друг… после переезда в столицу. После, всех пережитых за короткое время приключений, я могу назвать тебя своим другом.
— Взаимно. — согласился Геймер — В этом мире, кроме тебя я никого не знаю. Так, ты родилась, не в столице?
— Да, я родилась в маленьком графстве Вермонта, я пятый ребенок Графа Вермонта.
— Ого, ты из знати?
— Это, что — то меняет.
— Нет. В моем главном мире, нет королей.
— И, что вы сними, сделали?
— Ни чего хорошо. — отмахнулся Геймер — Кого, повесили, кого отравили, других казнили.
— Ужас. И как, вы теперь живете?
— Нормально, совесть не мучает.
— Я. Серьёзно.
— Монархию заменили демократией. Теперь народ выбирает себе правителя на 5 лет — И так каждые, 5 лет.
— Невероятно.
Геймер добавив шутя
— Если, твой король плохой, то я помогу устроить революцию и свергнуть его. Уверен, в сокровищнице будет много артефактов и золота.
Ария прищурив глаза
— Не смей даже, думать об этом. Он хороший правитель.
— Шутка.
Хотя если подумать, задумался Геймер. Во многих играх Он играл, как монарха, так и революционера. И после свержения, правителя моно было получить хороший опыт и славу, но нет так и суда нет. Хороший, значит хороший, решил Геймер.
— Миа. Постереги сон. Через четыре часа разбуди, если, заметишь монстров, буди сразу.
— Хорошо хозяин.
— Да, и называй меня просто Геймер без хозяина.
— Как, скажете. Будьте уверены, ваш сон никто не побеспокоит, пока я рядом.
9. Первая Битва
Сквозь сон, Геймер почувствовал, как его кто — то будет. Открыв глаза, увидев над ним наклонилась Миа.
— Так, быстро, уже прошло четыре часа?
— Прошу, прошения. Прошло только три часа, но они снова возвращаются.
Геймер быстро схватился.
— Ария, проснись — позвал Геймер.
Ария схватившись в боеготовности с мечом в руках. Осмотревшись кругом, ни каких врагов не наблюдалось.
— Что — то случилось?
— Да. Миа расскажи кто возвращается.
Миа не спеша по порядку стала рассказывать.
— Когда, вы спали. На вас хотели напасть несколько раз, низкоуровневых групп, скелетов. Я не стала вас, тревожить и убила их, а одного отпустила. Теперь, сбежавший стилет ведет отряд из 30 скелетов их уровень 13.
— Умница Миа. — похвалил Геймер — Если гора не идет к Мухаммеду, то Мухаммед придёт к горе. Зачем нам бегать за скелетами, когда они сами к нам придут.
— Да, но это очень странно. — заметила Ария.
— Что, именно?
— Скелеты не бывают такими умными.
— И правда. Хм. — призадумался Геймер — Скорее всего, здесь завелся некромант, — обрадовано произнес Геймер. — Это же хорошо. Убив его, мы повысим, себе уровень.
— Мелочь, на подходе, на расстоянии 50 м. — сообщила Миа.
Геймер посмотрел на сообщение о повышении уровня до 25, и о новых навыках, которые достались после убийства скелетов Мией.
Владение кинжалами до 10 ур. Изучен тайный клинок — мана 200, изучен отравленный клинок — мана 400, Рассекающий удар мечом. Серия ударов мечом. Удар — шита 5 ур. Блок шита 3 ур. Шторм стрел. Мститель — вы можете один раз за час назначать вашего заклятого врага. Урон будет усилен — на 10 % по этому врагу. Метка колдуна. Стена — создание шита. В течение 1 мин. Откат -5 мин. Противники будут атаковать вас.
— Это способность танка заметил про себя Геймер — осталось открыть классы и тогда способности увеличатся в несколько раз.
Заклинание — Проклятие. Мастерство стрельбы из лука повысилось до 14 уровня. Вы получили навык — удача -1%.
— Наверное, это способности смельчаков, которые не смогли пройти подземелье — посочувствовал погибшим Геймер. — Так это потом.
— Отлично! Встретим их. Я как раз хочу испробовать новую способность танка. я возьму, их на себя, а вы бейте их.
— Да план, хорош и прост, мне нравится. — одобрила Ария.
Скелеты приближались, некоторые были одеты в ржавы доспехи, другие, держали в руках, мечи дубинки, топоры, никакой организованности не было, просто шли толпой, пытаясь задавить, противника числом.
Если не ночное видение, то сражаться с противниками в темноте было гораздо хуже. Геймер при виде скелетов активировав навык мститель, сделал врага скелетом, затем достав шит. И ринулся на скелеты, активировав коронку стена.
Скелеты все сразу облепив со всех сторон Геймера. Атаковали по невидимой стене окружавшей его.
В то время как, Ария выпустила несколько Феерболов, а Миа сдула расшвыривая их от него. За тем Ария, обнажив свой клинок, стала рубить скелетов.
У Геймера раздалось системное сообщение
Ваш навык стена достиг 2 — го уровня. Вы можете использовать Инерцию.
Инерция — срабатывает после поглощения урон наносимым противником по стене.
Поднявшиеся живых последние скелеты снова кинулись на Геймера, в этот момент Геймер, после стены активировал инерцию, и всем поглощенным уроном, ударил по нападающим. Косточки, скелетов рассыпались. Не выдержав отдачи.
— Славная битва. Идем вглубь в поисках некроманта! — объявил Геймер
— Если он есть. — с сомнением ответила Ария
— В любом случае в подземелье есть босс, и мы заберем наш опыт. Вперед!
10. Зубастики
Через два часа, друзья смогли выйти из туннелей пещеры. Как, в глаза ударил, свет, вокруг росла зеленая растительность. Настоящие подземные джунгли.
Свет? — изумилась Ария — Не ужели, мы первые кто прошёл, это подземелье?
— Сомневаюсь. Посмотри вверх — указал Геймер на переливающие сияние, под потолком в 20 метрах.
— Кто это создал. Должен был обладать высшей магией — подметила Ария.
Геймера привлекла гигантская улитка, достигающая 40 см высоту, прилипшая к дереву. Но, самое странно было, что он не мог увидеть ее характеристики. Вместо них показывало вопросительный знак.
— Не вероятно, смотри улитка.
Геймер стал подходить, все ближе к улитке.
— Ты, что не видел улиток?
Ария последовала за Геймером, но подойдя ближе, как улитка сорвалась с дерева, и с невероятной скоростью скрылась из виду, между зелени.
— Ты, ты видела? — шокировано спросил Геймер, смотря на Арию и показывая пальцем, на то место, где была улитка.
— А, ты надеялся. Что, она будет, сидеть и ждать тебя. Пока ты ее поймаешь? — вопрос на вопрос ответила Ария.
— Ты знала? Что улитки так бегают? И мне не сказала?
— У нас, это каждый ребенок зна… — Ария запнулась на полуслове — прости, я забыла, что ты из другого мира. В вашем они, что вообще не бегают?
— Нет, они еле передвигаются.
— Ты, что их съесть решил? Я есть их не буду.
— Я тоже есть не буду хозяин — раздался голос, появившейся Мии.
— А у нас французы их едят и не че… Не собираюсь, я заставлять вас их есть. — заверил Он их — Эти улитки обладают способностью: скрытностью навыков. И я не могу их прочесть.
— Так, с этого и надо было начинать Хозяин. Мне убить их? Для вас.
— Если они тебе противны, я и сам смогу.
Раздалось системное сообщение: Лояльность духа ветра повысилась до 110 %.
Хоть они бегают быстро, но совершено безобидные, жуют исключительно травку и спят на кроне деревьев. — рассказала Миа
— Понял. Тогда я пойду, на охоту. А вы меня здесь подождите.
Через десять минут, когда Геймер скрылся в гущах зарослей, подземелья. Раздался взрыв и увидели выбегающего Геймера, из гущи деревьев на ходу крича
— Бегите! В пещеру!
За Геймером, следом ползли стая гигантских улиток. Ария и Геймер забежали назад в пещеры.
Геймер вспомнил статью. Побег назад от цивилизации, в каменные пещеры. Стая улиток было словно стая бюрократов, которые загоняли назад во тьму, каменного века.
Улитки остановились у входа, увидев, что их обед скрылся снова вернулись в джунгли.
— Ария. Ты же мне сказала, что они не опасны жуют только травку. — отдышавшись промолвил Геймер.
— Может они с травкой перепутали тебя? Или за своих братьев мстят?
— Ха — ха — ха. Как смешно. Я серьезно их там сотни, зубастиков.
Первый раз вижу таких улиток. Может это новый вид какой — то? Или, их заколдовали? — предположила Ария.
— Я не знаю, какой у них уровень. Нужно убить хотя бы одну. Не зная противника силу, нельзя лезть на рожон.
— Хозяин, давайте мы их всех сожжём. — предложила Миа.
— Миа, ты гений. Мы так и сделаем.
— Вы, что — не много шокирована спросила Ария — хотите подпалить лес?
— Естественно, только так можно избавиться от зубастиков. — спокойно констатировал факт Геймер.
— Но, так же нельзя. Как же эко система?
Неожиданно раздался голос появившейся Ли
— Хозяин. Вы хотите сжечь лес?
— Прости, ты же дух травы.
— Вот именно, — подержала — Подумай о чувствах Ли.
— Конечно, хозяин. Я с радостью, помогу вам сжечь все. Ведь после пожара трава становится еще зеленее.
Миа
— Госпожа Ария. Подумайте, о других героях, которые попытаются здесь пройти. — заботливо, поддержала идею Миа — Их всех съедят.
— Вот именно. Это единственный способ устранить угрозу, раз и навсегда. — уверено сказал Геймер.
— Ты же так не думаешь? — догадавшись, что он сейчас думает только о полученном опыте.
— Уверен, это подземелье создал великий маг. И даже если мы уничтожим огнем, джунгли они все ровно восстановятся.
— Хорошо. — сдалась Ария — Сожжём все.
— Все подземелья можно распределить на комнаты или зоны. Как, мы убедились, монстры не могут покинуть свою зону и перейти в другую комнату, иначе по всей пещере были эти зубастые улитки.
— Ты прав. Так что ты предлагаешь?
Геймер смотрел удивлено на 400 накопленных очков характеристик.
— Минутку — ответил Геймер.
Затем открыв карту навыков Магии огня — 12 ур.
Вложив 10 очей в открытие навыка огненный шторм и 40 очей в поднятие уровня
— ЧТО? ДА ВЫ ИЗДЕВАЕТЕСЬ! — возмущено вскрикнул Геймер — Только до 5- го уровня повысился. Да так и все очки можно слить. — продолжил читать.
Огненный шторм — 5 ур.
Три волны. Сжигает все на своем пути. Горение дополнительный урон 20 %, горение длится 30 мин.
Расстояние — 300 метров.
Урон -3000 тс.
Манна — 2000тс.
Ария. Мы вместе создадим огненный шторм.
— Хорошо.
Выйдя из пещеры посмотрев на карту, Геймер сказал:
— Площадь составляет всей зоны пол гектара. Приступим. Представь, как вся твоя энергия загорается и огненная волна, накрывает деревья. Затем повторяй за мной Огненный шторм!
Шесть огненных волн накрыло зеленые деревья, все небо закрыло густым черным дымом.
— Получилось! Геймер сможешь создать ветер.
Точно! — открыв карту навыков магии ветра 13 — го уровня.
Ураган — 1 ур.
Наносит единоразовый урон. Затем в течении получаса будет сносить все на своем пути. Скорость ветра 50 м/c
Урон — 1000
Манна — 2000
Вложив в открытие урагана 20 очков с тяжестью на сердце.
— Ураган! — Геймер призвал его, и быстро прокричал — Бежим!
Когда забежали друзья в пещеру, то вся территория была окутана густым дымом, дальше входа нельзя было, ничто рассмотреть. К счастью, дым не проникал в пещеру.
Не сколько раз Геймер призывал огненный шторм, на тот случай если монстры смогли прорваться сквозь пламя к пещере.
Через час.
Скучая задала вопрос Миа
— Хозяин, мы еще долго будем сидеть здесь.
— Не больше часа, думаю еще.
Раздалось системное сообщение
Вы изучили навыки: скрытость навыков — 10 ур.
Подсказка. Теперь вы можете прокачать навык оценка.
— На конец — то. Я изучил скрытость! — обрадовался Геймер, словно ребенок новой игрушки.
— Я тоже.
— Теперь понятно, почему я не мог прокачать оценку — подумал Геймер и продолжил читать
Вы изучили: обнаружение 20 ур. Мастер карт — 10 ур., теперь вы можете просматривать уровни противников. Статистика-вам видно число погибших врагов. Логика.
Ваш уровень повысился до — 28 го. Мститель повышен до 10 ур — урон 20 %. Магия ветра повышена до 14 ур. Магия огня повышена до — 15 уровня. Можно открыть навык. Откройте, огненное испарение. Чтобы, использовать заклинание требуется открыть огненный дождь.
Геймер вложив по 20 очей в открытие огненное испарение и огненный дождь.
Огненное испарение можно применять после использования магии огня вами или противником. Из испарений магии, образуются огненные тучи дождя. Капли дождя вбирают свойства огня. Чем сильнее была магия огня, тем сильнее урон. Урон заклинателю не наносится
Урон — 100 секунду
Манна — 4000
Продолжительность 1 минута.
Огненный дождь. Урон — 1000. Манна — 2000. Длительность 3 минуты. Урон заклинателю не наносится.
Появилось статистика погибших монстров
Убито 500 улиток 10 уровня
Улитка — хищник — охотится стаей
Здоровье -3000 тс
Атака -2000 тс
Геймер сообщил статистику
— Улитки были 4 уровня всего мы убили только 500.
— За 500 улиток мне дали 2 уровня? Почему так, мало.
— Ты не хочешь изучить новое заклинание. Огненное испарение и дождь?
— Хочу!
Выйдя из пещеры, Геймер посмотрел на догоравшие, джунгли подземелья.
— На, карте еще остались улитки. Думаю, дождь должен их добить. Сейчас попробуем создать одно заклинание, чтобы не получить урон от него же. — Геймер взял за руку Арию — Если не получится приготовить зелье. И беги назад в пещеру.
— Поняла.
— Представь, как наша магия соединяется воедино, все небо образуются огненные тучи из нашей магической энергии, и огненные капли падают на землю.
Все небо затянуло огненно-красными тучами. Раздался гром, несколько молний ударили в землю. По всей округе пронеся, рык раненого монстра, с неба, стали падать мелкие капли дождя.
На карте не было видно, крупного монстра кроме улиток.
Появилось системное сообщение
Вы изучили общий каст — позволяет колдовать одно заклинание вместе.
Изучено молния дождя — урон 10 тыс.
— Я…
— Потом — перебил Геймер — Сосредоточься на заклинании.
— Хорошо.
— Теперь, представь, как с земли исходят магические испарения, поднимающиеся в небо превращаясь тучи, затем на землю падают капли дождя.
Небо еще больше затянулось огненными тучами, небо словно плача проливая на землю огненные слезы.
— Идем назад в пещеру.
— На карте не показано никакого монстра? — спросила, Ария зайдя в пещеру.
— Нет, возможно имеет более высокий уровень скрытости. Или уже погиб от молний.
Когда, дым рассеялся и перестал дождь. Выйдя из пещеры, на месте сгоревших джунглей. На глазах вырастали ГРИБЫ! Среди поднимающей духмяной травы.
— Собирай грибы! — отдал приказ Геймер
— Не боишься, что они отравлены?
— Ни чего страшного. У меня противоядие есть.
Миа летала по местности собирая, грибы, трофеи, серебро, но к обгоревшим улиткам не прикасалась.
В то время как геймер, помещал в инвентарь все подряд. Пепел, который остался от пожара, казался полезным для фермерства, поэтому по честную помещался в инвентарь, оставляя после себя лишь черную землю.
Раздалось системное сообщение
Присвоен титулы:
Убийца всего живого — урон по живому — 10%
Враг природы — урон 10%
Увеличена ненависть всех рас связанной с природой.
Увеличена лояльность ваших духов 120%
— Так и знал, что мои духи злые про себя подумал Геймер.
11. Первый Босс подземелья
Земля затряслась, прошлась волнами, из земли медленно поднимались зомби. Полусгнившие трупы, животных и не когда бывших разумных существ.
Появилось системное сообщение
Наложен штраф за убийство одного типа монстра улиток — хищника. Уменьшение получаемого опыта на 10 %. Снижение атаки на 20 %.
По полю распространился едкий, вонючий запах. Куски лохмотья, когда — то бывшей одеждой свисали из зомби.
Но, как для зомби они не были медленными, и мертвое кольцо постепенно сжималось
— У меня две новости — объявил Геймер — Одна плохая вторая хорошая.
— Начинай с хорошей. — рассудила Ария, что сначала лучше услышать хорошую
— Я, ошибся у меня три новости.
— Не тяни! — не выдержала Ария — А, то потом, еще расскажешь на том свете.
— Они 10 уровня и…
— Вижу 2000 здоровья 1000 атака.
— У тебя оценка? Когда ты успела?
— Наверно у погибшего монстра была оценка. Ты не чего не забыл? — напомнила Ария
— Да, это ядовитые зомби.
— А хорошая новость будет еще?
— Мы сможем повысить сопротивляемость к ядам. — спокойно ответил Геймер — Поэтому постарайся сразу всех их не убивать.
— Ты издеваешься?
— Тяжело в учении легко в бою.
Ария хотело было ответить, но впереди появился всадник, его конь как и хозяин был мёртвым. На голове был шлем без забрала, в костлявая рука сжимала меч. Направивший на героев, кидая вызов.
— Забудь о тренировке. — сказал Геймер, смотря на характеристики всадника.
Всадник зомби — 35 уровень
Не когда бывший командир кавалерии. Погиб при сражении. Затем был, превращен в зомби
Здоровье 40 000
Манна — 18 000
Интеллект — 200
Физическая атака -5 000
Магическая атака -2 000
Сопротивление — физическому урону 20%
Сопротивление — магическому урону 10%
Умения: Лидерство 5 ур, военное дело 10 ур, управление армией — 5 ур., боевой клич -5 ур., верховая езда -5 ур., Фехтование — 15 ур, пробивание брони — 10 ур.
Крест 5 ур — быстрый разрез мечом — атака 15 000 откат 5 мин. Мана -10 000
Раздалось новое системное сообщение о приобретённых навыках, но Геймер не стал смотреть. Так как понял. Он скопировал умения у всадника.
— Это же не бос? — спросила Ария
— Ага, но он хочет драки со мной. Я думаю огненного дождика…
По полю разлетелось рев монстра. Земля раз ввергалась, поднявшись посреди зомби гигантская улитка с размером дом, достигавшей в 5 метров высоту.
Бос территории
Улитка — Босс -35 ур
Живет под землей. Раз в год производит улиток.
Здоровье — 60 тс
мана — 30 тс
Физическая атака — 20 тс
Магическая атака 10 тс
Умения Оценка 40 ур, скрытость 50 ур, Сопротивляемость к ядам 40 %. Атака слизью — урон 20 тс. Откат 10 мин.
— Похоже сегодня день рождение у меня. — радостно промолвил Геймер
— Ага, только вот подарки, готовы съесть тебя.
— Подавятся. У меня идея.
Достав меч, но зомби больше не обращали внимание на героев. Армия мертвых ринулась в атаку на Боса улитку.
— Интересно, и какая? — поинтересовалась Ария
— Из зомби сделаем приманку бомбу. Мы должны первые завалить боса, иначе опыт пойдет всаднику зомби — открыв окно умений и вложив 10 очей на открытие приманки и 40 на повышение уровня.
Приманка бомба 12 ур — можно из жертвы делать мобу. Во время действия приманки на нее будут нападать противники в течении 1 мин. Бомбы взрываются через минуту или заклинателем. Урон -1 000
— Приманка! Приманка! Приманка!
Геймер налаживал на каждого мимо бегущего зомби, делая из них живые бомбы. В пасти улитки пропадали по несколько зомби сразу, жадно их проглатывая.
Появилось системное сообщение: Приманка достигла 14 уровня. Доступна новая способность. Приманка по площади. Желаете открыть.
Геймер на открытие вложил 20 очей.
Приманка по площади — 1 ур. В радиусе 10 м определенные ваши цели становятся живой бомбой. Урон — 2000. Мана — 10 000.
— Отлично! Ветер! Рывок!
Ускорив свой бег, с помощью навыков побежал в гущу зомби, делая из зомби живых бомб. Раздался врыв, казалось, взорвалась шахта заполненной динамитом.
Улитку разорвало по полам. По полю пронеся предсмертный рев зверя Улитки боса. Кислотная слизь фонтаном брызнула из тела улитки, накрыв всех зомби, превратив их в кашу. Геймер укрылся созданным воздушным шитом.
Появилось системное сообщение.
Ваш уровень повысился до 30 уровня. Присвоен титул — стратег, взрывник, убийца улиток, победитель боссов. Изучено ускоренный бег. Наложен штраф — за убийство исчезающего вида: в течение часа манна, здоровье не будет восстанавливаться. Сила атаки и заклинаний снижена на 50 %.
На поле остались около десяти зомби, находящиеся рядом со всадником. Когда Геймер подошел до Арии, всадник стал медленно ехать, приближаясь к ним.
— У меня не осталось манны и наложен еще штраф, придется тебе со всадником сражаться.
— С радостью. — ответила Ария — А то все сражение забрал себе. К тому же я же достигла 33 — го уровня, почти как и у Эрика героя.
— С каких, это пор, ты считаешь его героем?
— Его весь город уже считает, чуть не носит на руках. — в голосе, раздались нотки завести.
Всадник остановился в метре. Его взгляд, как и внешний весь его вид, пугал внушая страх.
— Приветствую храбрых путников! — поздоровался Всадник
Приветствие зомби оказалось не неожиданным для Геймера приготовившись к битве.
— Приветствуем командира не жить! — одновременно поприветствовали друзья.
Всадник слез с коня подойдя до них спросил.
— Могу, ли я храбрым воинам дать задание? Уверяю, ничего бесчестного не предложу.
— Честно сказать я удивлен. — ответил Геймер — Вашим предложением. Я думал вы хотите с нами битвы. Можете сказать, что вы хотите?
— Меня зовут сэр Петр Петрухин. При жизни, я был виконтом Графа Марченко.
— Вы из королевства Эрнис? — перебила его Ария
— Вы тоже?
— Да, но ваша семья была удостоен титула графа. И у вашей семьи сеть свое графство Петрухино.
— Это самая лучшая новость, которую я мог бы услышать. Я даже не мог и надеяться. Все это время я переживал за свою семью. Но теперь я знаю с ней все хорошо. Можете передать это письмо — Всадник протянул свернутый свиток запечатанной печатью.
Когда Геймер взял в руки свиток появилось системное сообщение. Вы приняли задание Послание. Награда не определена.
— Благодарю, вас. Могу ли я еще попросить вас об одолжении.
— Слушаем, говорите.
— 100 лет назад мой отряд встретился в поле, с некромантом. Он убил меня, перенеся в это подземелье превратив меня мертвеца. Убейте меня.
— Хорошо, если хотите мы отвезем ваши кости, и кости коня, чтобы вас как положено похоронили. — предложил Геймер.
— Благодарю о более, я и мечтать не мог. — всадник, встал на колени склонив голову, — Я готов.
— Пусть твоя душа обретет покой. Благословение!
Геймер резко взмахнув мечом, отсек голову мертвецу. Как только голова коснулась, земли, кости коня расыпались. С неба ударил поток света. Перед их взором возник помолодевший призрачный всадник, сидящий на коне.
— Благодарю Герои. Прощайте!
Конь взмыл высь навстречу потоку свету.
— Это чудо. — шепотом произнесла Ария
— Да, — согласился Геймер переместив в инвентарь кости всадника вместе с конем.
— Что ты собираешься сделать с костями?
— Как, и обещал, мы отвезем их семье.
— Ты меня, честно удивил. Я думала ты продашь их.
— Может, я и жаден до опыта, но всему есть предел. Даже у меня есть свои принципы, и честь
12. В поисках Некроманта
После того, как Геймер убрал тело Улитки — боса в инвентарь, стал рассматривать гигантскую раковину, служившая не когда ему домом.
— Крепкий, материал — Ария постучала по раковине — Что с ним будем делать?
— Можно дом, сделать из него, но, если ты не против я продам в свой магазин после того, как пройдем подземелье и ты победишь Эрика. Я хочу сдать все оптом сразу.
— Нет, конечно. Я же говорила продавать все, и не спрашивай.
— Отлично! Тогда, как и обещал с меня первоклассная амуниция.
— Ловлю на слове. Надо было больше расспросить, о некроманте, всадника.
— Не думаю, что он о нем, что — то знал. Но мы теперь знаем, что бос это Некромант. Возможно это он построил это подземелье, или кто — то построил для него.
— Думаешь, мы сможем его победить.
— Уверен на 99 %.
Ария насторожено спросила.
— Почему на 99 %?
— Ну, иногда 1 % не хватает. Не думай об этом.
— Ты всегда уверен, на 100 %. — не отставала от него.
— Уверен на 100 %, что найдем его. — быстро проговорил, и убрал раковину в инвентарь
— Это хорошо.
— Все выдвигаемся.
Пройдя под аркой, вырезанной в скале. Арка вдруг слилась со скальной стеной.
— Нам отрезали путь. — Заметил Геймер.
Ария достала меч. В пещере было темно, хоть глаз выколи, но благодаря навыку ночному видению темнота не было помехой.
Потолок пещеры достигал пару метров высоту, каменная дорога была 3 м шириной, по обеим сторонам, находились, словно выросшие из земли скальные пики.
Геймер, смотря на карту
— Стой. У меня две новости.
— Снова?
— Только хорошие новости. На карте показано путь 400 м, с обеих сторон в засаде стоят скелеты.
— А, какая хорошая?
— Они все 2- го уровня.
Ария насторожено спросила, ждя подвоха.
— У них ядовитые стрелы? Или урон высокий?
— Посмотри сама. — указал на перекрывшего путь скелета мечника.
— Не может быть. — произнесла, читая характеристики.
Скелет мечник -2 ур
Здоровье 10
Атака — 10
Геймер, вытянув меч
— Ты же не против? — и не дожидаясь ответа ринулся в бой, с криком — Иди сюда! Смертник!
От одного взмаха меча, кости скелета рассыпались.
Появилось системное сообщение
На вас наложено. Проклятие Некроманта, вы не можете исцеляться, вы не можете восполнить манну. Через каждый пол час у вас будет снижаться уровень.
Ария увидев еще появившихся троих скелетов
— И, мне немножко! — активировав рывок, ринулась в азарте на скелеты
— Стой!
Геймер, блокировав своим мечом, удар меча Арии, в тоже время почувствовав, как подобно щебню, ударялись, что то об его спину. Мечи скелетов наносили лишь, незначительный урон.
— Ты, что делаешь?! Они только второго уровня.
Геймер, активировав воздушный шит вокруг, Арии и себя, отодвинув от себя скелетов.
— Ты же знаешь, я жадина.
Ария, опустив меч, догадавшись, что то было не ладное.
— Что то, не то скелетонами?
— Убив одного, получаешь, в подарок проклятие Некроманта. Минус один уровень каждые пол часа.
— Спасибо, что остановил меня.
— Не стоит, мы же одна команда.
— Пошли. Вперед. Нужно, как можно скорее пройти эту зону.
Ария и Геймер пошли быстрым шагом, скелеты более не нападали на них, казалось, они ждали, чего — то. Дорогу преграждали путь.
Большие, железные, двустворчатые двери. Неожиданно нарисованный зеленый череп, ожил, отделившись от дверей заговорил до путников.
— Приветствую, храбрых приключеницев! Тот, кто желает войти. 300 костей в жертву должны, принести.
После чего череп растворился. Появившейся задание героев гласило: Убейте 300 скелетов, чтобы двери открылись.
Ария вскипев, закричала.
— Да, он издевается! Нам надо быть по крайней мере 151 уровня.
— Интересно, а уровень уходит в минус?
— Я, никогда об этом не слышала. Скорее всего это смерть. У тебя же, есть план?
— Конечно, у мистера Фикса всегда есть, второй план.
— Кто, такой мистер Фикс? — озадачено спросила Ария.
— А, это один из персонажей книги. Вокруг света за 80 дней
— Желательно план, там, где мы остаемся живы.
— Я активирую навык танка стена, и нанесённый урон скелетов по стене, вернется к ним. И таким образом они убьют себя, сами.
— Но, в тот раз, — обеспокоено, вспомнив Ария — Когда ты активировал навык стена, за считалось, что ты убил их.
— Кто, не рискует тот не пьет шампанского! При том другого выхода нет, через каждый пол час у меня будет отниматься уровень.
Посмотрев, на армию скелетов, собравшейся в пяти метрах от них.
— Видишь, братва, ждет уже. Но я пойду.
Постойте хозяин, — появившись остановила Миа — позвольте мне с ними разобраться.
— Благодарю, но не стоит нам, двоим попадать. Под одно проклятие. Ты мой дух. Мы связаны с тобой духовно. Проклятие пройдя через тебя, воздействует и на меня. Ветер!
Призванный порыв ветра опрокинул, скелетов на землю. Быстрым рывком, забежав в гущу скелетов, активировав стену.
Скелеты, обезумев стали пытаться пробить невидимый барьер. Когда, барьер исчез, скелеты рассыпались в прах от возращённого, ими нанесённого урона.
Появилось системное сообщение:
Вы выполнили задание.
Раздались скрип открывающих дверей.
Ария, подбежав до Геймера радостно воскликнула, обняв его.
— Получилось!
Геймер, кашлянув, и из орта, выплюнул сгусток крови. Резкая, нестерпимая боль, пронзала все его тело.
Раздалось системные сообщения:
У вас понижен уровень. У вас понижен уровень. У вас понижен уровень. У вас понижен уровень. У вас понижен уровень.
— Благословение! Благословение! Благословение!
Попытался, Геймер снять проклятие, благословением. Но ничто не помогало. Уровень падал, боль уходила. Геймер упал на колени, все его тело, казалось, высохшим. Ария, беспомощно смотря, на Геймера первый раз в жизни, она ничем не могла помочь. Казалось, эта беспомощность убивала ее. Внутри возрастал всепоглощающий гнев к некроманту, проклянувшего Геймера.
— Что, мне делать? — спросила Ария.
Появилось системное сообщение:
Получен иммунитет к боли. Повышена Сила воли 120 %. У вас 0 уровень. Желаете стать нежитью?
Нет. — Отказался Геймер.
Посмотрев на свои характеристики, Геймер увидел, здоровье было 10. Но манна так и осталось 40 000 тысяч.
Раздалось новое сообщение
Уровень снизился. Здоровье 0. Желаете стать нежитью?
— Нет!
Раздалось новое сообщение: Ваш уровень силы воли понялся до 220 %.
Геймер выпил зелье здоровья, но оно не помогло, не восстановив даже 1%
— Манна, за здоровье!
Геймер попытался поглотить свою манну, чтобы восстановить здоровье
Раздалось системное сообщение — нужен навык вампиризм. Уровень снизился. Здоровье -100. Желаете стать нежитью?
Нет! — Манна, за здоровье!
Появилось системное сообщение вы изучили заклинание
сделка со смертью. 100 манна — 100 здоровья.
Геймер
Сделка!
Как, только Геймер восстанавливал здоровье, в ушах раздавалось Понижение уровня предложение стать нежитью. Рано или поздно манна закончится, это было дело времени.
Геймер поймал себя на мысли, что рассуждение становятся, его более четкими, и хладнокровными. Что, если проклятие, и заключалось в том, чтобы пройти
дэто испытание. Нужно стать нежитью? И если он станет нежитью, то убив некроманта, сможет снять его?
Единственный плюс был, это изучение сделки со смертью и сила духа, которая успела достигнуть 45 — го уровня.
Снова появилось системное сообщение: желаете стать нежитью?
— Да. — согласился Геймер
Все его тело высохло на глазах Арии и Мии превратившиеся белоснежные кости.
Появилось системное сообщение.
Изучена способность превращение в нежить.
Вы стали высшим личом — 50- го уровня. Ваш уровень снизился до 0 из — за штраф.
Снова этот штраф! — выругался про себя Геймер. Встав на ноги, с интересом рассматривая свои костяные руки.
— А я красавец!
Ария достав меч и замахнувшись
— Умри!
— Стой! Это я Геймер!
Меч Арии, завис в воздухе.
— Я должна это сделать, ради нашей дружбы!
— Если я твой друг, ты не должна меня убивать.
— Потому, что ты мой друг. Я, и должна тебя убить.
— Так, это поэтому у тебя нет друзей?
— Не заговаривай мне зубы нежить. Я должна освободить твою душу, убив тебя.
— Я стал из — за проклятия. Проклятие можно снять.
— Постойте. — рядом возникла Миа, — Я еще связана со своим хозяином. Если он стал бы злом. Я бы почувствовала.
— Посмотри у тебя должна быть изучена способность превращении в нежить.
— Что! Не может… быть. — увидев среди умений превращение в нежить — этого не может быть.
— Класс некромантии ничем ни хуже других классов.
— Нас же сожгут на костре за это.
— Церква?
— Хуже. Инквизиция.
— Но, не превращайся, и никто не узнает. Долов то.
— И, как можно снять проклятие?
— Думаю, или он сам снимет, что маловероятно, или убить его. Я придумаю, как это можно сделать. — посмотрев на карту — На карте показано, через 500 м у выхода из подземелья сидит наш некромант 45 — го уровня.
13. Последний Босс и Наследие
Ария стала, как вкопанная, не вверяя в услышанное.
— Какой уровень? — переспросила Она.
— 45.
Не может, быть это максимальный уровень в нашем мире.
— Шутишь. Да?
— Нет, выше 45 — го никто никогда еще не поднимался. Поэтому, мечи и считаются священными так, как они 45 — го уровня.
— Знаешь, — с далека начал говорить, вспомнив, что Ария не давно хотела его убить, что будет если узнает, что, превратившись в Лича он станет 50 — го уровня? — У меня способность есть превращаться в Лича.
— Разве ты не стал Личем?
Да, — чувствуя, как петля медленно сжимается на его шее — Но, у мне из — за проклятия Некроманта, снижен уровень до 0. А так я бы был 50 — го уровня.
— Конечно, теперь мне все стало понятно.
— Понятно? — отрыл рот, он не этого ожидал от Арии.
— Да! Он, специально наложил штраф, чтобы ты не смог убить его, если откажешься ему служить. Ты же откажешься, верно? — с нажимом спросив.
— Естественно — просто ответил Геймер и добавил — Это помешает моему пути стать богом. Можно же в конце, концов его обмануть. Ты же не будешь на меня кидаться снова мечом? — Невзначай спросил Арию.
— Я, уже и забыла об этом. — Это должны были быть моими слова. Я серьезно.
— Я действовала в порыве чувств. Не каждый день твои друзья становятся нежитью. Я хотела спасти твою душу. Но теперь я знаю, что, если и ты останешься нежитью ты останешься самим собою. Как, ты и сказал это просто еще один класс. Так?
— Да все именно так. — если легкие были, то Он бы сейчас облегченно вздохнул бы — Хорошо идем, к босу.
Когда друзья прошли ворота, перед ними возник дух зеленого черепа.
— Приветствую, вас. И поздравляю. Вижу, вы все-таки смогли сохранить свой рассудок. Став нежитью.
— А были те, кто сходил с ума.
— К сожалению. Они не могли свыкнуться тем, что они стали не житью. Для этого нужно обладать силой волей.
— Ну, раньше знаете я был некромантом, не первый раз становится мне нежитью.
— Если, не шутите? — произнес Череп — То, вы тот, кого искал все эти год мой повелитель. Ах да простите, я не представился я Дух некромантии. До встречи.
Дух растворился в воздухе.
— Что, он имел ввиду?
— Понятия не имею. Пошли узнаем.
По стенам были расставлены, магические факела, не выделяющие копать, как обычные. Дорога была выложена из каменных плит.
Некромантом казался пожилой крепкий на вид человек. Восседающим на троне, в черной сияющей мантии. Посмотрев на его характеристики., глаза Геймера за гор елись шепча: Хочу! Хочу! Хочу!
Некромант Наполеон
45 — го уровня
Некогда бывший маг света перейдя на сторону тьмы стал Некромантом
Здоровье -50 000
Манна — 40 000
Атака — 5 000
Магическая атака -15 000
Умения — Некромантия 20 ур, Лидерство -40 ур, управление армией -42 ур, призыв нежити — 40 ур,
ВЛАСТИТЕЛЬ МЕРТВЫХ
Вселяющие ужас големы, а также скелеты-воины и маги готовы исполнять волю некроманта. Стоит ему только отдать приказ — и они в едином порыве устремятся к врагу, задавив его числом. Прислужники некроманта так же хорошо справляются и с другими задачами: отвлекают на себя внимание или же просто задерживают противников, чтобы дать своему хозяину время отступить и укрыться в безопасном месте.
Костяное копье 20 ур: Базовое умение (физический урон). Затраты: 1000 ед. Манны. Некромант создает костяное копье, наносящее 120 % урона от оружия всем противникам, находящимся на траектории его полета.
Снаряжение — мантия 40 ур, адамантовая броня -45 ур, коса -45 ур, ботинки — 40 ур, перчатки 40 ур.
Некромант встал приветствуя
Ария стала, как вкопанная, не вверя в услышанное.
Ария
Какой уровень?
Геймер
45.
Ария
Не может, быть это максимальный уровень в нашем мире.
Геймер
Шутишь. Да?
Ария
Нет, выше 45 — го никто никогда еще не поднимался. Поэтому, мечи и считаются священными так, как они 45 — го уровня.
Геймер
Знаешь, — с далека начал говорить, вспомнив, что Ария не давно хотела его убить, что будет если узнает, что, превратившись в Лича он станет 50 — го уровня?
Геймер
У меня способность есть превращаться в Лича.
Ария
Разве ты не стал Личем?
Геймер
Да, — чувствуя, как петля медленно сжимается на его шее — Но, у меня из — за проклятия Некроманта, снижен уровень до 0. А так я бы был 50 — го уровня.
Ария
Конечно, теперь мне все стало понятно.
Геймер.
Понятно? — отрыл рот, он не этого ожидал от Арии.
Ария
Да! Он, специально наложил штраф, чтобы ты не смог убить его, если откажешься ему служить. Ты же откажешься, верно? — с нажимом спросила.
Геймер
Естественно — просто ответил Геймер и добавил — Это помешает моему пути стать богом. Можно же в конце, концов его обмануть. Ты же не будешь на меня кидаться снова мечом?
Не в значай спросил Арию.
Арию
Я, уже и забыла об эом.
Геймер
Это должны были быть мои слова. Я серьезно.
Ария
Я действовала в порыве чувств. Не каждый день твои друзья становятся нежитью. Я хотела спасти твою душу. Но теперь я знаю, что, если и ты останешься нежитью ты останешься самим собою. Как, ты и сказал это просто еще один класс. Так?
Геймер
Да все именно так. — если легкие были, то Он бы сейчас облегченно вздохнул бы — Хорошо идем, к босу.
Когда друзья прошли ворота, перед ними возник дух зеленого черепа.
Череп
Приветствую, вас. И поздравляю. Вижу, вы все-таки смогли сохранить свой рассудок. Став нежитью.
Геймер
А были те, кто сходил с ума.
Череп
К сожалению. Они не могли свыкнуться тем, что они стали не житью. Для этого нужно обладать силой волей.
Геймер
Ну, раньше знаете я был некромантом, не первый раз становится мне нежитью.
Череп
Если, не шутите? То, вы тот, кого искал все эти годы мой повелитель. Ах да простите, я не представился. Я Дух некромантии. До встречи.
Дух растворился в воздухе, как и появился.
— Что, он имел ввиду? — не поняла Ария, смысл сказаных слов
— Понятия не имею. Пошли узнаем.
По стенам были расставлены, магические факела, не выделяющие копать, как обычные. Дорога была выложена из каменных плит.

В каменном зале, освещаемыми, зелеными, парящими, магическими огнями. На троне восседал казалось на вид пожилой на вид человек, но это был верховный Некромант Наполеон. Трон был создан из проклятого черного золота, наполненный темной магией, что подпитывал силу хозяина, наделяя своего владельца, не со крушимой силой.
Рядом стоял некромант Вирион.
— Мой господин. Не ужели вы рассчитываете, что этот очередной смертный может стать вашим наследником? Я понимаю на вас наложено проклятие. Но не понимаю, почему вы не хотите, чтобы ваше место занял, кто — то из нас. Для меня великой честью было перенять ваше проклятие, и стать верховным Некромантом.
— Нет, отрезал Наполеон — пророчество должно сбыться. В мир придёт маг до сих пор невиданной силой. И он станет началом конца. Этот человек, идет уже ко мне, дабы занять мой трон.
Вы уверены? — с недоверием спросил Вирион
— На все сто, что этот, тот самый человек? Знамения не врут. Он идет.

— Стой, — остановил Геймер Арию смотря на карту — На карте показан, еще один некромант, только 40 уровня.
— Пути все ровно назад нет.
Геймер, молча согласился, продолжив путь.

Впереди друзей виднелся большой освещённый зеленым светом каменный зал.
Раздалось в ушах Геймера системное сообщение: Проклятие было снято. Ваш уровень повысился до 50 — го. Присвоен титул верховного Лича из — за достижения 50 ур.
Геймер
А сила то, богатырская вернулась! — радостно воскликнул Геймер, смотря на свои характеристики — Теперь посмотрим кто кого.
Верховный Лич — 50 УР
Магический воин, иммунитет к боли
Здоровье — 60 000
Манна — 70 000
Физическая Атака — 20 000
Магическая атака -30 000
— хо-хо — закрыв окно характеристик, и ускорив свой шаг, скрыв свой уровень, снизив его 20 — А, теперь, идем быстрее, мне просто не терпится испытать свою силу.

Вирион посмотрел на Арию, и Лича 20 ур ставших в центре зала, напротив их.
— Эта, низкоуровневая нежить и есть ваш наследник? — с призрением фыркнул Варион.
Назови имя свое? — обратился только Геймеру.
— Простите, — в руке Вариона появилась боевая коса — Повелитель. Или вы отдадите мне свой трон, или мне придется забрать его силой. Мы больше не будем терпеть.
Геймер и Ария были замешательстве, что в данный момент происходит? Борьба за власть?
— Мы на чей стороне? — шепотом спросила Геймера.
— Обоих закосим, больше опыта получим — с жадностью добавил — Ты посмотри на этот поразительный склад вещей. — указал Геймер, на Некромантов, в то время как его глаза шептали — Хочу! Хочу! Хочу!
— После того, как я убью избранного, и избавлюсь от вас я стану. Верховным Некромантом!
— Так значит ты один из последователей Апостолов? — спросил Наполеон
— Последователей? ХА — ХА — ХА! — смех Варион эхом отразился от стен — Я и есть один из Апостолов! Мы его дети. Мы следуем за истинным богом разрушения! Бога Смерти! Он уничтожит все меры!
— Предатель! Мой приемник уничтожит тебя! — Ответил Наполеон.
Да!? — Варион шагнул шаг к Геймеру — Так, ты и есть избранный?
— Я понятия не имею, о чем ты?
— Если не хочешь атаковать, тогда нападу. Я! Пламя смерти!
Большой, зеленый, огненный шар, созданным Варионом полетел в сторону Геймера.
— Рассечение!
Геймер быстрым движением меча, использовал умение рассечение. Рассечение создало два быстрых пореза, которые не только разрезали пламя, но и разрезали на четыре половины Вариона.
— Как, такое, может быть — только и успел произнести, Варион
прежде чем распасться на кусочки.
Появилось системное сообщение: повышен уровень до 52. Открыт класс Некромант. Изучена профессия Некромант. Изучено пламя души и поглощение души — дает воспоминания поглощённой души.
— Тебя опасно отпускать. — решил Геймер — Поглощение души!
Зеленые пламя обволокло только, что поившую душу, Вариона сжигая ее.
— Превосходно! Наследник! — восхищено сказал Наполеон
Когда, Наполеон встал с трона, зловещая аура окутала Геймера и Арию давя на их сознание.
Появилось системное сообщение: Изучена Аура. Получен сопротивление к ауре -100.
— Я же сказал, я понятия не имею, о чем ты. Но приготовься умереть.
ИЗ тела Наполеона вылетели четыре зеленых мыши, растворившись в воздухе.
— Думаешь, проклятие само пропало? — задал вопрос Наполеон — Я могу и вернуть его назад. Но я не стану этого делать. Ты сам захочешь стать моим учеником и наследником
Интересно, почему ты считаешь меня своим приемником.
— Простите, забыл представиться. Я верховный некромант Наполеон.
Геймер и Ария тоже представились, назвав свои имена. Наполеон снова усевшись на свой трон
Хорошо. Я расскажу все сначала. 80 лет тому назад. Один воин по имени Боеслав. Объявил, себя героем. Который избавит, этот мир, от зла. Но, его сил оказалось недостаточно, чтобы сразить такого могущественного Некроманта, как Я… Но перед смертью, он успел проклюнуть меня. Чтобы я умер вместе с ним. Но, я не дал ему умереть. Я воскресил его, виде скелета. Теперь. Нас обоих, связывает проклятие. Я из-за этого проклятия не могу покинуть эту пещеру.
— Не вижу связи. — ответил Геймер — Почему, я должен стать твоим наследником.
— Оракул предсказал мне. Придет Он и Он займет твой трон. И Он тот, кто обладает силой доли не виданой в этом мире. Он тот. Кто станет началом, конца.
— Я, что должен уничтожить весь мир?
— Нет. Ты станешь концом старых времен и началом новых. Когда-то некроманты с другими расами, жили в мире и согласии. Но 200 лет назад появилась святая инквизиция. Возглавляемым святым Роквудом. Они стали объединять королевства, против борьбы с апостолами. Любая темная магия стала под запретом. Ее власть растянулась по всему миру. И убив Вариона стоявшего после меня по силе. Ты доказал, что ты и есть тот самый избранный.
— Если ты проклят. Зачем мне нужен тогда, твой трон?
— Власть, и могущество.
— Ха! Мой хозяин хочет стать богом. — с гордостью парировала Миа — А какой-то трон, в подземелье, нас не интересуют.
— Миа это секрет, не нужно всем, рассказывать об этом.
— Простите.
— Богом?! Значит. Пророчества не врало. — смех радости вырвался из груди Некроманта — Мой ученик и наследник, в будущем, станет богом. Никто из ныне живущих, не сможет, похвастаться, что его ученик бог. Теперь я смогу, переложить проклятие и передать тебе трон, а сам отправлюсь в другой мир. На поиски, своего учителя
Геймера порядком, стало раздражать заявление о наследии.
— Что с твоим учителем?
— Я, как раз это и хотел выяснить.
— Ты знаешь способ отправляться в другие миры?
— Да, к сожалению, только один способ. Заклятие врат, но для этого ты должен достигнуть 45 — го уровня. И иметь Ингву, святую кость дракона. Но врата могут не пропустить тебя, если остались, у тебя незаконченные дела в этом мире. Ты узнаешь, когда придет время, когда сможешь покинуть этот мир.
— Я, понимаю тебя, но может быть ты захочешь. Мне еще, что — то предложить, кроме трона? — поинтересовался Геймер.
Власть и богатство, тебя не интересуют? Понимаю. Это все мирское. Похвально. Как насчет артефактов? Библиотеки некромантов и карта в земли безликих. Их библиотека знаний, не сравнима. Ходят слухи, что знания в ней собраны со всех миров. Но, они не вмешиваются в земные дела.
Геймер решил, это не плохая сделка, получить сокровища и знания. А само главное это было изучить заклинание врата. Иначе, без него он застрянет навечно здесь.
— Хорошо. Я согласен.
— Вы, что? А как же ваша цель стать богом? — напомнила Миа
— Если, меня сейчас сможет остановить, какое — то проклятие. Тогда и речи не может быть. Что я смогу стать богом.
— Наверно вы правы. — согласилась Миа
Наполеон встал, подойдя до Геймера, принявший облик человека. В руке Некроманта появился белоснежный меч.
— Этот меч переплавлен из кости священного Ингвы, первого некроманта.
— Вы хотите, сказать, что дракон был Некромантом?
Наполеон
— Да. Он первый святой Некромант, передавший нам священные знания о жизни после смерти. Встань на одно колено — обратился Некромант Геймеру — Я верховный Некромант передаю тебе власть. — Наполеон два раза возложил на каждое плечо меч — Пусть святой Ингва, укажет тебе путь. Встань. Этот меч должен перейти к следующему, наследнику. Он символ, власти Некромантов.
— Я верну былую власть, и величие Некромантов.
Геймер взял в руки белоснежный меч. Появилось системное сообщение.
Вы приняли задание: Объединить Некромантов. Возродить некромантию. Победить инквизицию. Победить Апостолов.
У вас повысился уровень до 35. Вы получили титул верховного Некроманта. Вы изучили заклинание Врата. Вы получили контроль над подземельем. Геймеру показалось, что это подземелье, он знал с детства, каждый уголок, каждую песчинку. Он мог создавать и перестраивать подземеье по желанию.
После изучения профессии, и правда, как говорила Ария его Характеристики многократно возросли
Вы изучили умения:
ВЛАСТИТЕЛЬ МЕРТВЫХ
Вселяющие ужас големы, а также скелеты-воины и маги готовы исполнять волю некроманта. Стоит ему только отдать приказ — и они в едином порыве устремятся к врагу, задавив его числом. Прислужники некроманта так же хорошо справляются и с другими задачами: отвлекают на себя внимание или же просто задерживают противников, чтобы дать своему хозяину время отступить и укрыться в безопасном месте.
ИСТОЧНИКИ СИЛЫ
Некроманты черпают свою силу из разных источников. Они собирают эссенцию — энергию живых и мертвых существ, призывают себе в помощь угасающую жизненную силу поверженных врагов и даже жертвуют своим запасом здоровья. В борьбе с отродьями Преисподней хороши все средства, и всякое существо — и живое, и мертвое (будь то даже собрат по ремеслу) — становится оружием в бою против Преисподней.
ЭФФЕКТЫ КОНТРОЛЯ
Смертоносные проклятия некроманта способны охладить пыл даже самого решительного противника. Кроме того, его скелеты-прислужники способны пробить брешь в плотном вражеском строю, чтобы сам жрец Ратмы и его союзники смогли без труда добраться до каждого противника по отдельности.
РАЗРУШИТЕЛЬНАЯ МОЩЬ
Некроманты, владеющие впечатляющим арсеналом заклинаний и повелевающие ордами мертвецов, способны быстро уничтожать большие группы противников. Как только погибает первый враг, настает черед взрывающихся трупов и костяных шипов — после такой кровавой бойни поле боя всегда сплошь усеяно ошметками тел некогда кровожадных демонов
Костяное копье
Вспомогательное
Затраты: 2000 ед. манна
Некромант бросает копье, которое наносит всем пронзенным противникам физический урон в размере 500 % урона от оружия.
2
Мрачная жатва
Основное
Восстанавливается: 1000 ед. манны за каждого пораженного противника
Некромант взмахивает перед собой призванной костяной косой, нанося всем пораженным противникам физический урон в размере 150 % урона от оружия.
3
Взрыв трупа
Трупы
Некромант подрывает до 5 трупов в радиусе 11 м. Взрыв наносит всем противникам в радиусе 20 м физический урон в размере 350 % урона от оружия.
4
Скелет-маг
Вспомогательное
Затраты: 400 ед. манны
Некромант поднимает скелета, который атакует противников. Скелет существует в течение 6 сек. и за две атаки наносит физический урон в размере 400 % урона от оружия.
5
Трупное копье
Трупы
Вырвав кости из находящихся рядом трупов, некромант запускает их в цель, нанося ей физический урон в размере 1750 % урона от оружия.
6
Повелитель скелетов
Ожившие мертвецы
Затраты: 500 ед. манны
Эффект при активации: некромант приказывает скелетам атаковать цель. Наносимый ими урон по этой цели увеличивается на 50 %.
Пассивный эффект: раз в 2 сек. некромант поднимает скелета. Каждая атака скелета-прислужника наносит физический урон в размере 50 % урона от оружия. Максимум скелетов: 7.
7
Вампиризм
Основное
Восстанавливается: 800 ед. манны при каждом нанесении урона
Некромант высасывает кровь из выбранного противника, нанося ему физический урон в размере 300 % урона от оружия.
При поддержании умения некромант восполняет 2 % от максимального запаса здоровья в секунду.
8
Кольцо смерти
Вспомогательное
Затраты: 2000 ед. манна
Некромант создает вокруг себя взрывную волну, наносящую урон от яда в размере 350 % урона от оружия всем противникам в радиусе 25 м.
9
Повелитель големов
Ожившие мертвецы
Время восстановления: 45 сек.
Эффект при активации: некромант отправляет голема в указанную точку, где тот разваливается на части, оставляя после себя 5 трупов.
Пассивный эффект: некромант поднимает сражающегося на ее стороне трупного голема. Каждой атакой голем наносит физический урон в размере 450 % урона от оружия.
10
Немощь
Проклятия
Затраты: 1000 ед. эссенции
Проклятие, которое снижает скорость передвижения противников на 75 % и уменьшает наносимый ими урон на 30 % на 30 сек.
11
Пожирание
Трупы
Некромант поглощает трупы в радиусе 60 м, восстанавливая 1000 ед. манна за каждый труп.
12
Поглощение жизни
Проклятия
Затраты: 1000 ед. эссенции
Некромант проклинает противников в указанной области. При получении урона проклятые противники восстанавливают атаковавшему 2 % от его общего запаса здоровья. Время действия — 30 сек.
13
Костяная броня
Кровь и кости
Время восстановления: 10 сек.
Некромант вырывает кости у ближайших противников и наносит этим противникам физический урон в размере 125 % урона от оружия. Она также окружает себя броней, уменьшающей получаемый урон на 3 % за каждую пораженную цель (максимальное количество целей — 10). Время действия эффекта — 60 сек.
14
Армия мертвецов
Ожившие мертвецы
Время восстановления: 120 сек.
Некромант поднимает могучее войско скелетов, которое атакует выбранную область, нанося физический урон в размере 12 000 % урона от оружия противникам в радиусе 15 м.
15
Хрупкость
Проклятия
Затраты: 100 ед. эссенции
Проклятие, которое мгновенно добивает противников с менее чем 15 % здоровья. Действует 30 сек.
16
Оживление
Трупы
Некромант оживляет до 10 трупов в области 20 м. Время существования трупов — 15 сек.
17
Костяной дух
Кровь и кости
Некромант отправляет костяного духа на поиски врагов. При контакте с противником дух наносит ему физический урон в размере 4000 % урона от оружия.
Каждые 15 сек. некромант получает заряд этого умения и может накопить до 3 зарядов. Время восстановления заряда уменьшается на 1 сек. за каждый поглощенный труп.
18
Кровавый рывок
Кровь и кости
Затраты: 5 % здоровья
Время восстановления: 5 сек.
Некромант избавляется от оков смертной плоти и перемещается на расстояние до 50 м.
19
Царство мертвых
Ожившие мертвецы
Время восстановления: 120 сек.
В течение 10 сек. все умения категории «Трупы» можно использовать без ограничений.
20
Симулякр
Кровь и кости
Затраты: 25 % здоровья
Время восстановления: 120 сек.
Некромант создает симулякр из крови, который в течение 15 сек. повторяет за ней вспомогательные умения.
ПАСИВНЫЕ УМЕНИЯ
Жизнь из смерти
При поглощении трупа с некоторой вероятностью появляется сфера здоровья.
1
Смерть придает силы
При поглощении трупа скорость передвижения некроманта повышается на 3 % на 5 сек. Эффект суммируется до 10 раз.
2
Одиночка
Показатель брони некроманта повышается на 100 %. Этот бонус уменьшается на 10 % за каждого активного прислужника.
3
Костяная тюрьма
При использовании умений «Костяное копье», «Костяные шипы» и «Костяной дух» пораженные противники с вероятностью 30 % будут на 3 сек. заключены в костяную тюрьму.
4
Быстрая жатва
Скорость атаки умений «Костяные шипы», «Вампиризм» и «Мрачная жатва» увеличивается на 15 %.
5
Властитель мертвых
Затраты эссенции на применение умения «Повелитель скелетов» и время восстановления умения «Повелитель големов» уменьшаются на 30 %.
6
Долгое служение
Время существования прислужников, призванных с помощью умений «Скелет-маг» и «Оживление», продлевается на 25 %.
7
Трупное окоченение
Умения, наносящие урон от яда, также замедляют противников на 30 % и снижают их скорость атаки на 30 % на 5 сек.
8
Переполняющая эссенция
Максимальный запас эссенции увеличивается на 40 ед.
9
Жатва теней
При использовании косы некромант восполняет 2 % эссенции и здоровья за каждого убитого противника.
10
Польза проклятий
Некромант наносит на 1 % больше урона за каждого противника, находящегося под воздействием одного из ее проклятий.
11
Вечные муки
Проклятия некроманта расходуют на 50 % меньше эссенции и действуют неограниченное время.
12
Последняя услуга
При получении смертельного урона некромант приобретает неуязвимость на 4 сек. и поглощает своих прислужников, восстанавливая 10 % здоровья за каждого прислужника. Этот эффект срабатывает не чаще одного раза в 60 сек.
13
Жуткое подношение
Каждый раз, когда прислужник наносит противнику урон, здоровье некроманта восполняется на 10 % от показателя восполнения здоровья при ударе.
14
Изъятие жизни
Показатель восстановления здоровья некроманта увеличивается на 10 % за каждого противника в радиусе 20 м.
15
Зазубрины
«Костяные шипы», «Костяное копье» и «Костяной дух» наносят дополнительный урон, если некромант находится на отдалении от цели (бонус составляет 1 % за 1,5 м, вплоть до 20 %).
16
Искажение плоти
Прислужники некроманта получают эффект шипов, равный 200 % от показателя эффекта шипов некроманта.
17
Кровь за кровь
Если подобрать сферу здоровья, следующее заклинание крови не отнимет здоровье. Этот эффект суммируется до 10 раз.
18
Сила крови
При получении суммарного урона в размере 100 % от максимального запаса здоровья время восстановления умений сокращается на 20 %. Этот эффект не суммируется и срабатывает один раз для каждого умения.
19
Щит никромантии
В течение 4 сек. после использования умений «Царство мертвых», «Армия мертвецов» или «Симулякр» некромант не теряет здоровье.
Ария, посмотрев полученные навыки Некроманта в ужасе произнесла
— Когда, инквизиция узнает
— Вы должны уничтожить инквизицию — перебил Напалеон.
— ЧТО?! — возмущено вскрикнула Ария — ОНИ СЛУГИ БОГА! ОНИ…
— Разве, я не сказал? — ответил Наполеон — Они есть слуги Апостолов. Именно они стали ослаблять этот мир сея вражду. Сначала ведьм, стали сжигать, затем Некромантов, не удивительно, что после этого, многие присоединились к Апостолам. Они и всадников драконов, объявили исчадием ада. Только благодаря, тому, что их империя большая. Сопоставима с силой десяти королевств, а то может даже и сильнее. Инквизиторы не смеют, их трогать.
— Ложь. — настаивала на своем Ария.
— Думаешь, откуда у Апостолов взялись кости святого Мартээля.
— Это легендарный святой. Несший свет заблудшим душам. Но зачем, им его кости?
— С помощью кровавого ритуала, заклинания конца света, они создадут бомбу конца света. Но для этого нужны компоненты олицетворяющий этот мир. А когда мир будет уничтожен. Их так называемый бог соберет эту энергию мира, чтобы поглотить ее. Чтобы стать сильнее и тогда уже его никто и ничто, не остановит.
Ну, вот теперь вы знаете правду, думаю я ничего не забыл.
— Учитель, вы забыли передать карту. — слегка напомнил Гейймер.
— Карту? Конечно, она более мне не нужна. — в руке Некроманта появился карта скручена в цилиндр и левитируя полетев в руку Геймера. — Я верю в тебя ученик. Ах да. Если ты заметил. Я отправил четыре летучих мыши.
— Зачем?
— С посланием, он новом их повелителе. Можешь не благодарить. Кроме верных тебе слуг, о тебе уже знают и враги. Ну все. Прощай. Да прибудет с тобой Ингва!
14. Договор
Когда, Некромант исчез. Появился Череп дух некромантии.
— Приветствую верховного Некроманта. Не желаете заключить со мной контракт?
— Почему, Наполеон оставил тебя в этом мире?
— Я, являюсь частью этого мира и не могу его покинуть. Я есть символ и могущества Верховных Некромантов. Заключив со мной контракт, вы уже получите почет и уважение.
— Да, я согласен заключить с тобой контракт.
Геймер снова почувствовал, укол в мизинце.
— Хозяин, почему вы не представили меня? — спросила Миа
— Извиняюсь. Это…
— Приветствую тебя в нашей дружной команде. Я любимый и главная, дух ветра Миа. И еще есть сестренка дух травы Ли, но она любит немножко поспать — та она постоянно спит! подумал Геймер — Ее зовут Ли. А, как тебя звать братишка?
— А, я великий дух некромантии — ничуть не смутившись к такому обращению со стороны Мии — Череп.
— Череп? Почему Череп? Хм, хозяин Геймер может дать новое имя, если ты того желаешь, и ты станешь сильнее.
— Хозяин, вы правда можете давать имена духам? — удивился Череп.
— Разве, контракторы не умеют этого? — вопрос на вопросом ответил Геймер
— Нет. Я никогда этого не слышал. Думаете мне нравится имя Череп?
Геймер немного призадумавшись предложил
— Как, насчет Гамлета?
— Неплохо звучит. Что оно значит?
— Это имя. Одного, известного датского принца. Из известной пьесы гениального драматурга Уильяма Шекспира. Но перевод с разных языков, разнообразен один из них, как надежный, а второй мнимый сумасшедший.
— Ха, ха, ха. МНЕ, НРАВИТЯ ЭТО ИМЯ! Ибо безумие всегда идет об руку с гениальностью!
Геймер был готов был своей, головой стукнуть об дерево если оно рядом было. Но почему ему попадаются злобные, и сумасшедшие духи!
— Тогда, я нарекаю тебя Гамлетом.
Появилось системное сообщение: Смена имени прошла успешно. Из-за смены имени, характеристики духа, и ваши были повышены.
Дух Гамлет — 45 ур.
здоровье -40 000
манна -30 000.
Магическая атака — 20 000
Умения некромантия — 90 ур, Поднятия — мертвых 90 ур, атака ядом 60 ур, ядовитый туман -60, ядовитое пламя огня — 60 ур, ядовитые испарения — 70 ур вызывающие галлюцинации, иммунитет к ядам, телепортация, телепатия — 60 ур, (мысленная связь с хозяином или участниками группы).
Раздалось два системных сообщения, одно было об изученных навыках его духа. Второе предлагалось открыть способность Забвение. Да, это и правда был могущественный дух этого мира, про себя подумал Геймер.
— Кстати, ты не знаешь где находится Боеслав?
— Следуйте за мной.
Гамлет подвел к стене скалы, часть скалы по середине разъехались, появился Скелет в ржавом нагруднике, закованный в цепях
Голова скелета поднялась, смотря пустыми глазами укоряя
— Глупец. Ты знаешь, что на делал? Ты выпустил в мир зло.
— Его нет в этом мире более. Наполеон отправился в другой мир. — ответил Геймер
— Так, или иначе не вижу разницы между тобой и Наполеоном. Вы оба некроманты. Зло этого мира.
— Я пришел заключить с тобой договор.
— Я не заключаю со злом сделки. Я готов провести вечность здесь.
— Все же тебе придется сделать выбор. Какое зло больше. Апостолы, или Я.
— Вы слуги Апостолов. Не заговаривай мне зубы.
— Ты ошибаешься. Я готов принести клятву на крови, что я приложу все силы дабы уничтожить Апостолов. А ты снимешь с меня проклятие. И я попытаюсь тебя воскресить.
После минутного молчания Боеслав спросил
— Ты правда, можешь воскресить меня?
— Я пришел с другого мира. Я помню рецепт свитка воскрешения, но не уверен, что он сработает. Но я попытаюсь сделать его.
— Зачем тебе бороться против Апостолов.
— В моем мире некромант — это просто профессия, ничем не хуже других. Не профессия определяет человека, какой он, а его поступки. Апостолы есть зло. И я приложу все силы дабы истребить его.
— Хорошо я поверю тебе. При том ты мог меня запугать заклинанием забвения. Хотя это заклятие и на тебе тоже отразилось бы.
— Почему, тогда Наполеон не применил его?
— Он мог забыть кто он и для чего принял его. А может просто ждал наследника.
— Снятие.
Приказал Геймер сняться цепям. После того, как Геймер получил трон Наполеона, он также получил власть над всем подземельем, он мог создавать и перестраивать его по своему усмотрению.
— Я Боеслав, истинный герой света, освобождаю от проклятия взамен на договор. Верховный Некромант обязан сражаться с Апостолами.
— Принимаю договор.
Геймер почувствовал, что некая не зримая связь пропала меду ним и Боеславом, а замен появилась другая более не зримая связь. Кто мог подумать, что проклятие так легко было снять.
15. Дуэль с Эриком
Взглянув на уровень Арии Геймер сказал
— У тебя уже 38 уровень. Ты с легкостью одолеешь Эрика
— Тогда, может выберемся с этого подземелья?
Геймер открыл карту. В тронном зале, был выход на поверхность. Рядом с выходом на карте было показано 92 красных точек, обозначающих участников испытания. Откуда они знают о выходе с подземелья? Промелькнула мысль, но просмотрев всю карту поверхности увидел отдельную точку 35 — го уровня стоявшая 50 м. Геймеру стало ясно. Эрик, находился возле меча, его группа поддержки перерождала путь к нему.
У меня две хорошие новости. — произнес Геймер
— Обе. И никакой плохой.
— Ага, третья бонус. Возле выхода нас ждут множество навыков.
— Каких навыков?
— Откуда я знаю. Там 92 человека собралось.
— То есть, они нас ждут? — уточнила Ария — И чего здесь хорошего? Ну а бонус в чем же?
— Там. Оборотень, чур он мой. — ответил с азартом охоты Геймер.
— На помнишь мне потом, чтобы я тебе гадостей не делала.
Зачем — это? — ,удивлено, спросил Геймер
— Ты злопамятный.
— Я практичный. У него есть навык оборотня, и я хочу заполучить его. Если я не смог его скопировать, значит должен убить его лично.
Боеслав стоявший рядом с заинтересовано спросил
— Снаружи шайка бандитов? Позвольте и мне принять участие в битве.
— Нет, это не бандиты, хуже бесчестные люди. Они объединились против одного, чтобы не дать Арии пройти испытание, и заполучить меч Героев.
— Значит хозяин легендарного меча умер, и меч ищет себе нового хозяина. Легендарным Мечом, должен владеть герой. Иначе его душа будет запятнана. Я должен покарать, не честив ев. — с уверенностью заявил Боеслав вспомнив о долге Героя
— У меча есть душа? — спросилГеймер
— Я не могу этого утверждать, живой он или есть у него душа. Но когда меч определяет хозяина, кроме него этим мечом никто не может пользоваться.
— Но, в этом и нет чего удивительного. В моем мире — только Геймер не стал даваться в подробности, что о мире, котором, Он постоянно говорит виртуален, но многие же живут в них, даже если они и виртуальны. При том, как бог сказал он будет путешествовать по мирам схожим со строением виртуальных. Следовательно, все знания, которые он получил из виртуальных миров, оказались реальными — Чтобы не украли вещи, на вещи можно налаживать свои имена. Но возможно, меч имеет душу. Духовное оружие, тоже встречается.
— Позвольте посоветовать. — в разговор вмешался Гамлет — Верховный. Вы можете использовать скелетов для неожиданной атаки.
— Превосходная идея Гамлет. Пусть знают наших.
Когда Геймер призвал триста скелетов, Боеслав попросил возглавить карательный отряд.
— Подождите так нельзя. — возразила Ария
— Почему это нельзя? — не понял Боеслав — Только так с ними и надо поступать. Тот, кто не знает чести, не заслуживает, чтобы с ним сражались по чести.
— Да, но я не собираюсь опускаться до их уровня. И после этого они узнают, что ты Некромант, разве не рано раскрывать свои карты?
— Ты права, но, с другой стороны, если инквизиция об этом узнает, тогда захочет перетянуть на свою сторону, мне будет проще подорвать ее из внутри. — Геймер немного обдумав, затем предложил — Да такой вариант, тоже есть, но я попробую сыграть в открытую. Давай сделаем так. Я отвлеку их на себя, а ты спокойно проберёшься к Эрику. И сразишься с ним.
— Такой план меня устраивает. — согласилась Ария.

Полуденное солнце стояло высоко, над верхушками деревьев густого леса. В то время, как ни в чем не подозревающие 92 участника расслаблено, расположившись на поляне под деревьями, спокойно отдыхали рядом с горящими кострами. Песни бардов помогали прогнать скуку. В ожидании Арии.
Тишину и гармонию прервала армия скелетов, выбежав из только что образовавшийся в земле прохода. Многие воины были убиты скелетами не успевши встать.
Ария, пользуясь суматохой быстро пробежала поле битвы, к Эрику, не встревая в бой.
Тишину и гармонию прервала армия скелетов, выбежав из только что образовавшийся в земле прохода. Многие воины были убиты скелетами не успевши встать.
Ария, пользуясь суматохой быстро пробежала поле битвы, к Эрику, не встревая в бой.
Даже став скелетом Боеслав с легкостью справлялся с противниками. Для него они были лишь новичками.
В руке Геймера появилось копье из белой кости. Швырнув его в гущу сражения. Копье не только смело противников, но вместе убило, и его скелетов, оставив после себя целый ров земли. Раздалось системное сообщение: убито 30 чел, под раздачу попали также и ваши скелеты.
Минуту назад те, кто еще смело сражался со скелетами, увидев атаку Геймера рванули на утек.
Геймера взгляд привлек внимание упавшей на землю эльфийки, скелет собирался пронзить ее своим мечом. Эта та самая которая предупредила его стрелой. Геймер мгновенно среагировав запустив огненный феербол в скелет. Кости обратились в прах.
Эльфийка увидев Геймера кивнула в ответ, знак благодарности. Отдав мысленный приказ скелетам не трогать Эльфийку. Ринулся бой. Применив ускорение. Противники оказались очень медлительными против его скорости. Они не успевали даже попасть по Геймеру, как мечом он пронзал одного за другим. Но к разочарованию Геймера, убитые им воины просто исчезали перед ним, растворяясь в воздухе, не оставляя после себя ничего.
Срабатывало хранящее их заклинание, наложенное на эту территорию. Если участник оказывался при смерти, он просто телепортировался в госпиталь.
Миа с Гамлетом тоже носились по полю убивая. Посмотрев на карту, после пятиминутного боя осталось в живых только 8 человек.
Ага! — радостно воскликнул Геймер, увидев человека оборотня, удирающего с поля боя — Рывок.
Геймер преградил оборотню путь
— Не хорошо бросать своих друзей. На поле битвы.
Оборотень, достав меч кинулся, размахивая им. Геймер оказался за его спиной.
— Ты кого — то ищешь? — с издевкой спросил Геймер.
— Второй раз не выйдет!
Снова атаковал мечом. Геймер обменялся серией ударов, не сдвинувшись с места ни на дюйм. Геймер поймал лезвие меча двумя пальцами и переломав его.
Раздалось системное сообщение: Изучен навык ловля оружия -1 ур.
— Что ты за монстр? — ужас охватил Оборотня.
— Твой кошмар.
Клинок Геймера пронзил Сердце оборотня. Появилось системное сообщение
Уровень повысился 38. Изучено перевоплощение. (ЧТОБЫ ИСПОЛЬЗОВАТЬ УМЕНИЕ ВАМ НУЖНО ОТКРЫТЬ КЛАСС ОБОРОТНЯ).
Быстро пробежавшись взглядом по изученым умениям:
Изучено исцеление. Изучены умения рейнджера, паладина, рыцаря, вора.
Геймер подошел к эльфийке, она насторожено не отпускала свой меч направив на Геймера, не понимая почему при каждой атаки по скелету, скелет убегал.
— Не бойся. Я не враг. — спокойно сказал Геймер — Опусти меч. Почему ты предупредила нас? Стрелой.
Эльфийка убрала в ножны меч.
— Мое имя Рифа. Я считаю это неправильно, толпа против одного. Скажите это вы призвали скелетов?
— Да. Меня зовут Геймер. Я контрактор некромант.
— Не вероятно. Вы можете заключать сделки с духами. И еще некромант.
— Да. Так не чего особенного.
— А вы не боитесь инквизиции?
Геймер не успел ответить, как в небе небесный шит окружающий территорию перелился в разных цветах, после чего исчез.
Раздался голос в небесах
Приветствую победителя Эрика!
— Эрик победил. — произнесла Рифа
— Не верю — Геймер не веря услышанному, — Еще и битву пропустил.
— Приготовьтесь, — предупредила Рифа — нас сейчас телепортируют, на церемонию. Уверена вас выберут в Герои. Если не сожгут.
Яркий свет ослепив глаза, открыв их оказался по среди тронного зала.
16. я Некромант!
Тронный зал был украшен цветами, и разноцветными лентами. В зале собралась вся знать и послы соседних королевств, даже послы империи драконов и посланники Великого леса эльфы.
Король Эринг и королева Миранда восседали на своем золотом троне. Рядом с троном находился верховный Архимаг королевства.
По средине стояло 4 героя прошедшие испытание: Геймер, Ария, Эрик и Рифа.
Раздался звук трубы. Глашатай объявил:
— Его величество приветствует героев, прошедших испытание. Пусть даже мечом был избран, только один герой. Принц Эрик!
— ПРИНЦ! — про себя крикнул, Геймер, посмотрев на характеристики Эрика, они сильно отставали от Арии. Она уже достигла 40 — го уровня, наверно у нее были свои причины, но она так хотела этот меч. Не дай бог если он пригрозил своим положением, не долго ему быть принцем. Рассуждал Геймер.
— Но из — за сложившийся угрозы. — продолжал говорить Глашатай — Со стороны Апостолов. Все, кто остался жив. Присуждается титул героев!
Вместе с появившемся о присвоении титула Героя. Почувствовав на себе благодарный смотрящий взгляд Рифы.
Назовите свои имена Герои! — произнес Король Эринг
— Принц Эрик! Ваше высочество. — сделав поклон.
— Ария воин.
— Рифа стрелок. Дочь великого Герцога Великого Леса — сделав реферанс.
— Геймер. Некромант — Контрактор!
Взрыв шума раздался, по всему залу. Все взгляды были прикованы, к новоиспечённому Некроманту, при том, он еще являлся Контрактором. Вздор, бред многие не верили похвальные заявления Геймера. Конечно, молодой Герой просто хочет привлечь к себе внимание. Другие в ужасе обратили свои взгляды на Геймера, безмолвно спрашивая: Ты, что не боишься инквизиции? Чего ты добивается?
— Тишина!
Голос, Архи мага подобно грому раздался, отражаясь от стен зала. После того, когда возникла тишина король заговорил
— Молодой человек вы понимаете. Что, только сказали?
— Да. Ваше величество. Я Некромант — Контрактор. И я клянусь! Я смогу победить Апостолов, и изгоню их мир тьмы назад. Не профессия делает нас теми, кто мы есть. А наши поступки.
— Сильно сказано. — Архимаг стал говорить медленно, взвешивая каждое слово — Ваше величество. Этот юноша, может, сослужить хорошую службу королевству. Если вы позволите. Я, хотел бы, взять его, к себе, в ученики.
Немного подумал Король Эринг ответил
— Герой Геймер. Клянёшься, ты защищать королевство.
Геймер встал на одно колено
— Клянусь!
— Клянёшься ты бороться с Апостолами даже ценой своей жизни!
— Клянусь!
— Хорошо. Встань. Теперь ты являешься учеником Архимага Захарова.
— Благодарю ваше величество.
Весь зал аплодировали, приветствуя, нового героя. Глашатай снова затрубил, в трубу, и громким голос, магически усиленным. Объявил о начале банкета в честь героев. До Геймера, словно мухи на мед стали слетаться высокопоставленные чиновники, в это же время у Геймера системные сообщения заполнили, о своем оповещении о получении о новых приобретённых навыков. Изучено: Архимаг, высшая магия хаоса, магистр образования: Любое изученное умение будет переведено на следующую ступень.
Полководец, надзор, безжалостный мститель искусный мастер артефактов, волшебное зеркало, совершенное знание рун, эксперт логистики, сбор войск, сбор налогов торговец, дипломатия, божественное исцеление.
Военный тренер: Войска можно переводить на следующий уровень. Стоимость переподготовки снижается на 45 % Отряды героя при контрударах наносит на 25 % больше урона.
Эксперт навигации. Эксперт разведки. Эксперт мародер. Путь войны. Эксперт открытие врат. — Ого у нас демонологи здесь где — то.
— Простите. — раздался голос рядом с Геймером оторвав его от чтения способностей. Рядом стоял высокий, мужчина с усами и биноклем на глазу, это был военный министр Виш Ишбург.
— С кем, имею честь разговаривать?
— Ну, что вы это для меня честь разговаривать столь об дарёным героем. Я военный министр Виш Ишбург. Для друзей просто Виш.
— Ну, что вы, я лишь обладаю несколькими способностями. — любезно ответил Геймер — Позвольте спросить. Вы носите бинокль из — за плохого зрения испорченным, вашей тяжелой и нервной работы? — и быстро добавил — Я не просто так спросил. Я знаю немного медицину, могу убрать ваш недуг.
— Серьезно? Вы еще и лекарь? Вы не шутите? Даже Архиепископ не смог исцелить меня.
— Как, я уже сказал. Я могу попробовать результат не гарантирую. Божественное исцеление.
У Геймер пользуюсь навыком ученого, заодно предал знания обучив министра зоркому глазу.
— О боже! — воскликнув в радости — Какие у Присцилы… хм — опомнившись, что находится по среди банкета — Невероятно, после вашего исцеления у меня открылась, способность. Зоркий глаз. Поясница прошла, чувствую себя на все 18. Если вам, что — то понадобится. Только скажите — с благодарностью произнес Виш.
Архимаг Захаров подошел до Геймера и Виша.
— Простите министр. Можно я заберу своего ученика.
— Да. конечно. А я пойду. Меня ждут дела. До встречи мой друг.
Как, только министр удалился
— Молодец ученик — похвалил Архимаг — Быстро заводишь нужные связи. Мне нужно переговорить с тобой в тишине.
За всей этой суматохой Геймеру не было времени подойти до Арии.
— Я тоже хотел с вами переговорить.
Геймер последовал за Архимагом. Пробираясь сквозь толпу, Геймера то и дело останавливали, на что Захаров вежливо откланивался. Наконец — то выйдя из зала, пройдя еще по коридору, и менуя не сколько комнат, Архимаг остановился возле стены, стена, растворившись перед ними. Появившиеся ступени вели верх.
Став на ступени, Геймер остановился
Что — то случилось? — спросил Захаров
На вопрос Геймер ответил заклинанием
— Преобразование эскалатор вверх!
Ступени стали двигаться в верх.
— Превосходно. Движущиеся ступеньки. Хо-хо-хо. Мне и в голову такого не приходило.
Геймер с Захаровым оказались в библиотеки. Книжные полки, тянулись на несколько метров высь, а в длину казалось им конца не будет.
— Это моя библиотечная башня. Идем.
Геймер последовал за Захаровым проходя меж книжных рядов. Кресло стояло рядом со столом.
— Садись. — когда Геймер уселся Захаров заговорил — Ученик. Мы пришли сюда, чтобы нас никто не подслушал. Ты хоть понимаешь, что ты сделал, когда рассказал всему миру, что ты есть Некромант?
— Буду откровенен с вами. Да. Разворошил осиное гнездо. Теперь Инквизиция знает обо мне и захочет переманить на свою сторону. И тогда я разрушу ее из ну три.
— Ты или глупец, или — Захаров хотел посмотреть на его характеристики, но не смог посмотреть даже у него Архимага был низкий уровень оценки? — Связывание!
Книги на полках, словно ожив стали единым бумажными канатами, связав Геймера по рукам и ногам
— Отвечай кто ты такой? — потребовал Архимаг.
— Верховный повелитель Некромантов.
— Ты хочешь сказать, что Наполеон передал тебе власть?
— Да, а сам отправился в другой мир.
— Ты убил его.
— Нет. Он мой учитель. Я же сказал он отправился в путешествие в другой мир, а на меня оставил свое проклятие.
— Значит Боеслав. Мой племянник обрел покой. — горечь и в тоже время облегчение чувствовались в словах Захарова.
— Нет. Я пообещал ему. Когда у меня будут ингредиенты я смогу изготовить свиток воскрешения.
— Откуда у тебя такие знания. — удивился Архимаг Захаров
— Думаю, вы сбережёте, мою тайну. Я прибыл из другого мира. И я могу превзойти 45 не проходимый уровень.
— Это невозможно.
— Откуда я прибыл, это не такой уж и высокий уровень. Да кстати это заклятие не может меня сдержать. Снятие.
Книги обратились в прах
ТЫ! — взревел в бешенстве маг — Как, ты смел обратить книги в прах! Да знаешь сколько им лет? Да тебя на костре и то мало сжечь.
— Та. По чему, все хотят сжечь меня на костре? Та и не следует убиваться из — за посредственных заклинаний учитель. Подумайте о том, что ваше имя будет прославено, как учитель легендарного героя Геймера.
— Ладно. Хватит. Бого хвальствовать. Допустим я тебе верю. Какие твои дальше будут действия.
— Прославиться. Дальше добиться о возращении обучении некромантии.
— Это возможно. 200 ЛЕТ НАЗАД МЫ ВСЕ ЖИЛИ В МИРЕ, но к сожалению. Эта миссия не выполнима.
— Посмотрим. Я всегда выполняю задания до конца. Учитель можно мне осмотреть библиотеку?
— Твои слова, как бальзам на душу. Именно для этого я и привел тебя сюда.
— Спасибо. — поблагодарил Геймер
— Если понадоблюсь найди меня или позвони в этот колокольчик. — Захаров указал на колокольчик лежащий на столе, — Да и не сожги мне книги — после чего исчез, а Геймер занялся прочтением книг.
В голове Геймера прозвучал голос Арии. Это была телепатическая связь. Новый обретений навык, позволяющий участникам. Одной группы общаться мысленно.
— Где, ты? И, что ты сейчас, делаешь?
— В библиотеке Захарова. Книги, читаю.
— Ты издеваешься.
— Да. То есть нет. Кама сутру читаю, в общем.
— Один?
— Да. А, ты хочешь со мной почитать?
— Принц, тоже не против.
— ПРИНЦ!
— А, я понимаю ты в шоке наверно.
— Естественно….- выругавшись про себя Геймер
— Честь все-таки, принц все же
— Честь, та какая еще? И почему он со мной, захотел почитать? А ты, что будешь делать?
— Не смотреть же… Ты вообще, о чем подумал? Извращенец.
— О Кама сутре, — добавив про себя возмущено — сама же, еще и принцу предложила, а он еще и тот… а я…
— Извини, король подошел. Все отменяется. Потом обучишь меня. Если Захаров не против.
— А, он тут при чем?
— Ну, все-таки это его научные труды.
— Что? — геймер был шокирован
— Думаешь у него много учеников, которых он пускает в свою магическую библиотеку. Изучить заклинания.
— …….. — Геймер
— Все потом, прости.
— И, что я здесь, делаю? Когда бал идет в нашу честь?
Подумал про себя, Геймер, и подойдя до книжной полки, взяв книгу. Историю этого мира, и усевшись назад в кресло, почувствовав, на себе чей — то пристальный взгляд. Открыв, карту. На карте, в библиотеке, кроме его, никого не было.
Геймер резко обернулся, увидел только, упавшую книжку. Посмотрев на появившуюся голову смотрящая из стола. Резко откинулся назад в испуге, вместе с креслом завалился на пол.
Странно, на столе ничего не было, на карте тоже никого не было. Может привиделось, усомнившись увиденном подумал Геймер. Если подумать, то уже, почти сутки не спал. Но из стола снова поднялся призрачная голова, зависнув в воздухе. С головы, длинные черные волосы свисали вниз, зелёная слизь капала с лица. Призрачная голова, довольно, растянулась в улыбке.
Призрачная голова
Тебе конец. ХА-ХА-ХА.
С зада появилось, зелено — черное призрачное тело, замахнувшиеся топором. Геймер, обернувшись, и двумя пальцами, поймал топор. Выпустив убийственную ауру.
Призрачная Голова
Простите! — жалобно пропищав.
Если кто — то посмотрел на Геймера с боку, то увидел только алые, святящие глаза, черного призрачного дыма.
— Простить? С чего это? Ты сам на меня напал. Зачем?! — по библиотеке прокатился демонический голос Геймера.
— Вы, вы плохой, некромант! — ответила Призрачная Голова
— С чего ты взял? Я тебя не убивал. Кто ты?
— Скройте свою силу, молю вас.
Геймер убрал ауру не отпуская топор.
— ТАК ЛУЧШЕ?
Топор исчез вместе с телом. Голова тоже видоизменилась. Теперь, ее можно было рассмотреть. На вид, было ей, лет 40.
— Прошу прошения. Разрешите представиться бывший библиотекарь Байрон. Этой чудесной, рас прекраснейшей библиотеки. Ставшим моим домом. А вы жуткий и ужасный Некромант. Простите — сразу же извинилась голова, боясь снова, разгневать Некроманта — за откровенность.
— Ясно ты не упокоенная душа. Сейчас я тебя упакою.
— Стойте… — взмолился Байрон
Рядом появился Гамлет
— Голова права, не стоит вам этим заниматься, давайте лучше я.
— Вы легендарный череп? Дух некромантии. Для меня честь встретиться с вами. — откровенно в запале чувств проговорила голова — Я, так много о вас слышал и читал, что для меня честь встретиться с вами.
— Знаете, хозяин. Он не так уж и плохой.
— Пусть, расскажет сначала, о приступе своей агрессии, если его объяснения меня не удовлетворят. То я поглощу его душу. Я же ужасный и кровожадный? Так?
— Поймите. Библиотека мой дом, а книги мои дети. И вы превратили в пыль моего ребенка.
— Извинения приняты. — вздохнул Геймер — Расскажи лучше, как тебя угораздило, лишиться своей жизни.
— Это чистая случайность. Открыл не ту книгу и оттуда, вылетел топор.
Лицо Геймера скривилось, представив смерть. Нужно будет осторожно с книгами быть подумал Геймер.
— Да, уж не повезло. Но, знаешь, если получится создать свиток, то я смогу вернуть тебя к жизни.
— Вы воистину могущественны! Даже Архимагу это не подвластно. Так чем я могу вам помочь? Я знаю каждую книгу, где какая лежит.
— тМне нужны книги мощные заклинания, и еще о быстрой уборке, да и чары книг, которые использовал на мне Архимаг. А пока я хотел выспаться хоть.
— Будет исполнено. Не бойтесь ваш сон никто не побеспокоит.
17. Открытие межпространственного магазина
Проснувшись, Геймер, увидев перед собой лимитирующую зеленую голову. Схватившись с кресла. Первую секунду его, пробрал озноб, но вспомнив, вчерашнее знакомство с буйной головой Байрона
— Байрон, почему у тебя зеленая голова?
— Простите, меня — цвет зелени и плесени исчез — Я по привычки. Я принес вам завтрак. Тосты и кофе.
Раздался болезненный, голос появившегося Архимага Захарова
— Чую, запах кофе.
Видимо вечер удался заметил Геймер. Архимаг медленно подойдя держась, за голову.
— Это мне?
— Да, учитель угощайтесь
— Благодарю, — сделав глоток — О боже, как болит голова, если ты только знал.
— Если хотите, могу попробовать изготовить вам зелье.
— Зелье? — поставив чашечку, на стол, заинтересовано сказал — Ты не перестаешь, меня удивлять, своими талантами. Долго это зелье готовится?
— Осталось заклинание произнести.
— Так чего ты ждешь, — поторопил Архимаг — твоему учителю плохо, чем скорее приготовишь, тем лучше.
— Я не уверен, но попробую.
Геймер достал колбу исцеляющего зелья, приготовленного из улиток. Вспомнив, один квест, который он выполнял в игре. Нужно было привести в трезвое состояние одного пьянчугу, у которого была ценная информация. Зелье не только отрезвляло, но и еще избавляло от похмелья. Для этого нужно было только исцеляющее зелье, и заклинание Шипучка.
— Шипучка — произнес Геймер заклинание.
Пробка вылетела из колбы, из колбы стал вытекать белый дым, а вместе с ним, распространялся едкий запах, тухлых яиц.
Появилось системное сообщение: Вы создали зелье от похмелья. Эффект 100 %.
Алхимия повышена до 10 ур. Зельеварье повышено до 20 ур.
— Великая стихия! — вскричал Архимаг- Ты хочешь, отравить учителя?!
— Я бы не посмел, травить вас такой гадостью.
Захаров одарил не доверчивым взглядом Геймера
— Точно?
— Я бы использовал более приятный на вкус яд. Пейте, или мы задохнемся от запаха.
— Из чего ты сделал его? — закрыв, нос внимательно смотря на зелье
— Вы точно хотите, знать?
Запах усиливался. Захаров махнул на состав рукой
— Если поможет, нет. Давай уже.
Архимаг выпил одним глотком. Лицо его просветлело, на лице расплылась довольная улыбка.
— Удивительно! — восхищено вскричал Архимаг — Запах жуть, но на вкус божественно.
Рядом появилась дух Миа
— Что за запах? Призовите скорее Ли.
— Ли, — рядом появившись Ли от едкого запаха ее сонность мигом прошла
— Хозяин, это вы испортили воздух?
— Ну, я ток не совсем я. — смущенно произнеся — В общем ты можешь, что — то сделать?
Ли
— С вами? Или рядом стоящими? — злобно зыркнув на призрачную голову, и Архимага.
— С едким запахом! Убери его.
— Фиалки. — призвала Ли цветы.
Фиалки вырастали на книгах, на полу источая благоухающий запах.
— Спасибо. — поблагодарил Геймер — Ты спасла нас.
— Я, посплю немножко. Зовите, если что.
Ли исчезла. Звать? Скорее это потому что, лояльность духов была 150 %. Теперь они более охотнее выполняли приказы. Размышлял Геймер. Теперь она признала меня, как своего хозяина.
— Фиалки, любимые цветы Мии. Они всегда вызывают у нее хорошее настроение. — пояснила Миа.
Объяснение Мии для Геймера было, как удар в сердце.
Фиалки? Так это Она из — за них такая добрая? Или из-за лояльности?
— Ты о чем-то задумался ученик.
— Нет, просто по думал. Может взять другие ингредиенты для зелья.
— Естественно — одобрил Захаров — Хорошая мысль. А все же, ты что из яиц сделал зелье?
— Нет. Из слизней. Сначала сделал исцеляющее зелье, затем просто произнес заклятие Шипучка.
— Удивительно. — восхищено произнес Архимаг — Так просто. Думаю, лучше использовать обычное зелье восстановления.
— Хорошо, в следующий раз так и сделаю.
— Вот и хорошо. Иди в бар и найди жертв для экспериментов.
Появилось системное сообщение
Вы получили задание от Архимага Захарова. Создать. И испробовать новое зелье.
Рядом с Архимагом появился стул, усевшись на него сказал
— К сожалению, боюсь, я не смогу тебя чему — то научить новому. Ты и так все знаешь.
— Почему? Можете. Я хочу обучиться у вас, высшей магии. Заклятие шита, это заклинание высей магии? Так.
— О, так ты заметил? Я обучу, тебя, когда ты принесёшь мне новое зелье от похмелья.
— Договорились учитель.
— Вот и славно. Мне пора на встречу с королем.
После чего Архимаг растворился в воздухе.
Геймер Высшая телепортация? А Захаров не так прост, как казалось. Значит, кража не может скопировать пока высшую магию. — про себя размышляя — Блин я еще не открыл магазин, думаю, время пришло, продать все оптом.
— Байрон завари мне чайник кофе и приготовь бекон, омлет, пирожное и мороженое, и кувшин вина.
— Простите, что такое мороженое.
— У вас нет мороженого, ладно я потом обучу его делать.
— Ваши разносторонние таланты меня удивляют. Вы истинный гений. Для меня честь служить вам. Сию минуту я отдам ваш заказ, королевскому повару.
— Я думал, все готовишь ты. И пожалуйста принеси мне все через час. В течении часа я буду учиться магии.
— Будет сделано.
Геймер открыл виртуальный магазин, и продал все кроме рыбы и гигантской раковины, оставшейся после улитки. Появилось сообщение магазин предлагает выкупить у вас за 12 000 золота желаете совершить сделку или обменять товар за повышение репутации?
— То есть, мне предлагают дать взятку? — усмехнулся про себя Геймер, — Ну нечего не поделаешь.
Решил Геймер, вложив все золото на репутацию Клиента.
Раздалось системное сообщение.
Ваш уровень репутации Клиента был повышен до 10 уровня. Ваш уровень магазина был повышен до 5 — го ур. Вам начислены 20 бонусных очей. Желаете открыть таверну?
— Да — мысленно передал согласие.
— Вам присвоен секретарь. Желаете опытного или новичка.
— Опытного.
— Опытный стоит 100 000 тысяч золота, новичок бесплатно.
100 штук, да вы издеваетесь! Про себя выругался, вспомнив всю бюрократическую власть.
— Что, он будет делать?
— Отвечать на ваши вопросы по карте пути Бессмертного. Давать подсказки.
— И ЗА ВСЕ ЭТО 100 ШТУК!
— А, также будет давать вам напоминать о сообщениях если вы забыли.
— В долг моно?
— Нет.
— Новичка тогда.
Раздался приятный женский голос
— Приветствую вас. Меня зовут Адэлия. Теперь я ваш личный секретарь.
— Где ты находишься?
— Я думаю еще рано для этого.
— Рано?…
— Я с вами еще не знакома
— Та, я не об этом. Я спрашивал. Ты находишься в офисе, кабинете или где — то?
— Я поняла вас. Вы имеете в ввиду не являемся ли мы админами, по вашему понятию, или не сидим за телефонами? Я правильно вас поняла?
— Наконец-то, — облегчено вздохнул Геймер.
— Я духовная сущность, или можете назвать космической сущностью.
— Ты все время существовала, или не знаю
— Раньше я была магом. Затем заключив контракт 10 лет назад, на 300 лет с богом стала космической сущностью. После года обучения, сегодня у меня первый день обучения.
— Обучения?
— Ой, работы. — поправила Адэлия.
— Ясно. Можешь просто звать меня Геймер. Получается у тебя первый рабочий день?
— Нет. До этого я уже работала секретарем. На господина Эдварда.
— А, почему ушла от него? Наверно плохой был человек.
— Он был хороший человек, доброй души. Постоянно почему — то был не доволен мной, и меня на чем свет проклинал. Вообще-то нам запрошено плохо говорить о боссах.
— Я, понимаю от такого я тоже уволился.
— Я не увольнялась. Иначе мне пришлось выплатить компенсацию ему.
— А, ясно Он…
— Да, погиб, оправдываясь добавила- и я тут не причем. А я его предупреждала.
— В смысле?
— О, спящем боссе, охраняющий сокровища. Он проснулся, и….
Не договорив, Геймер догадался о произошедшем
— Наверно, был, чуткий слух?
— Понятия не имею. А, Я, ТАК ПЕРЕЖИВАЛА, ТАК ПЕРЕЖИВАЛА, ЧТО РЕШИЛА ЕМУ ПОЗВОНИТЬ!
— А? — услышанное было шоком, для Геймера, это было признание в убийстве. Может отказаться? — Но откуда мобильный? Что можно мобильный?
— Конечно, в его мире можно было. Но теперь он в лучшем.
— Что можешь посоветовать по магазину?
— Вы можете нанять продавцов, а в таверну трактирщика.
— Зачем мне продавцы? — удившись спросил Геймер
— Первое повышения репутации, второе бонус очей.
— А платить им зарплату буду я?
— Нет, они будут иметь 1 % с ваших продаж, но хочу заметить. Имея собственных продавцов, вы свой товар, будете продавать дороже.
— Но, зачем так, все усложнять? Я только что продал товар без продавцов.
— Эти правила придумала, не я. Во вселенной тоже нужны новые рабочие места. Смотрите позитивно на это. Если у вас будут продавцы, тогда товар продадите дороже. И всего то 1 % уйдет продавцам. То же самое и с трактирщиком, он берет 3 % от вашей награды, зато выпивка для вас бесплатна.
— То есть я могу физически перенести свое тело таверну?
— Естественно, так же само, как и в магазин. В магазин можете нанять двух новичков, или же опытных, но за 50 % продажи первый год, дальше идет 1 % с продажи.
— 50? Но это мне не выгодно — возразил на предложение Геймер.
— Вы правы, поэтому есть, средние 5 %.
— Ну, а еть чуть выше среднего?
— 12 %. — предложила Адэлия.
— Идет.
— Два продавца наняты.
— Каких два? 24 %. Почему два?
— Было два кандидата брат и сестра: Миг и Дзынь. 6 % каждый.
— Ясно, спасибо.
Появилось системное сообщение вы получили 10 бонусных очей, за нанятых продавцов.
Геймер мысленно отдал приказ перенестись в магазин.
Геймер оказался в чистом помещении, потолок уходил далеко ввысь. За стойкой стояло двое молодых людей, примерно его были его возраста.
— Приветствую босс. Меня зовут Миг.
— А, я Дзинь.
— Не бойтесь будем продавать ваш товар по самой высокой цене. — заверил Миг — У вас, что — то есть? Или вы познакомиться пришли.
— Пришел познакомиться ну и продать. Меня зовите Геймер.
— Так, что у вас?
— Пятиметровый домик Улитки, и Гигантская Улитка зубастик
— Ого, редкий вид. — сказала Дзинь — Две тысячи золото, но слизняка можем продать за 20 очей, если вас интересует.
— Я, согласен.
— Но, золото за слизня возьмем себе.
— Договорились, — золото на данный, момент было не сильно важно, как бонусные очи.
Да, только это риск. — предупредила Дзинь — И нас могут поймать, на продажи контрабанды.
— Беру ответственность на себя. Что будет, мне за это?
— Штраф, — 20 % на продаваемые вами товар, на первый раз, на год.
— Если, удачно то будет выход на черный рынок?
— Да, я вижу мы свами сработаемся. — Миг пожал руку Геймеру
— Надеюсь, не будет, как с последним боссом — Дзинь о обеспокоено сказала
— Дзинь.. — Миг взглядом дал понять, что не следует лишнего болтать.
— А, что с ним случилось? — заинтересовано спросил Геймер
— Не чего особенного, — ответил Миг — он нас подставил с контрабандой, не стал брать на себя ответственность, нас лишили золотой карты профессионалов.
— И, вы ему, все спустили?
— Да…
— А, что ему спускать — возмущено добавила Дзинь — он и так уже в низшем мире. Хуже кары не придумаешь.
— Вы убили его?
— Ну, что вы такое говорите. — смутилась Дзинь — Мы торговцы, а не убийцы. Все дело в карме.
— Знаете сколько доброжелателей нашлось, сообщить, что подвал в магазине, был забит контрабандой после нашего увольнения без компенсации. — спокойно рассказал Миг
— Так его за этого в низший мир отправили.
— Нет, что вы за это не отправляют. Только штрафом отделался. — пояснила Дзинь
— Контрабанда оказалось — добавил Миг — Он набрал в долг.
— ДА, контрабандисты, плохими людьми оказались, убили его, наверно из — за не уплаченного товара. — невинно предположила Дзынь
Ясно торговцы попались ему не робкого десятка, еще и профессионалы размышлял Геймер.
— Отлично, я рад что вы на меня работаете — Геймер достал из инвентаря два свитка — Профессионалы с золотой картой.
— Ну, теперь мы среднего уровня, — поправил Миг — это вам спасибо. Даже посмотрев наши данные,
Данные? Конечно, я не спросил, а Адэль не предложила мне — про себя подумал Геймер.
— Вы приняли нас, на работу, мы уже целый год сидим без нее.
— Не стоит благодарностей. Я предлагаю заключить контракт, — использовав заклятие слова мгновенно появилась на свитках — Контракт. Я Геймер беру всю вину на себя, за незаконную контрабанду. Подтверждаю, что торговцы работали под воздействием давления с моей стороны. Со стороны торговцев обязаны не брать не уведённой мне контрабанды. При нарушении договора контракт накажет нарушившего превратив его камень на 10 лет — Геймер поставил свою подпись на обоих контрактах — Если согласны подпишите.
— Теперь я вижу. Вы серьезно настроены, на сотрудничестве с нами. — одобрил Миг предложение Геймера.
Миг и Дзинь, не колеблясь поставили подпись
Появилось системное сообщение: Иучена способность составление магических контрактов. Доверие, продавцов возросло до 100 %.
— Вот и отлично. Я хотел бы купить первоклассный шмот и меч выше 48 — го для напарницы. На остывшее 2000 золота.
— Есть два варианта- предложил Миг — средний шмот, и если вы вложите 10 очей, то сможете открыть барахолку. Тогда б/ у можно будет, что — то подобрать. Многие кто достиг высокого уровня, продают за бесценок, даже первоклассный шмот.
Геймер открыв карту магазина и вложив 10 очей чтобы открыть барахолку.
— А, вы не жадный человек. — похвалила Дзинь — Если у нас был бы полный комплект одеяния…
— Если это будет способствовать торговли, то возьмите я заплачу. Сколько будет стоить?
— 30 очей.
— Я согласен.
— Откройте карту, магазин и вы найдете улучшение торговцев.
Геймер вложив 30 очей, на улучшение продавцов прочитав
Одеяние торговца — полный комплект одежды, входит: костюм, накидка, шапочка, сапоги и перчатки. Меняется цвет и дизайн, по желанию. Размер регулируется, автоматически под владельца. Увеличивающий продажу на 20 %, покупку товаров уменьшаемый на 15 %, эффективность работы на 10 %. Возможность улучшения.
На Миге и Дзинь появилась синяя одежда.
Появилось системное сообщение доверие торговцев выросло до 150 %.
— Спасибо вы первый, кто нам, все это купил. — поблагодарил Миг — Теперь мы подберем вам лучшее снаряжение. — Открыв голографический список вещей барахолки — Вот, смотрите уникальный 50 — го уровня, из магической стали легкий доспех эльфшабара. 1500 золота с действующей скидкой благодаря нашей одежде и навыкам. Прочность 100. Использовался пару месяцев.
Легкий доспех
Зашита — 2000
Отражение — 1000
Плюс к атаке — 1000
10 % — ускоренной ходьбе
Вес -10 кг
Легкий доспех сделан из эластичной магической руды, его можно спутать с блестящей стального блеска одеждой.
— Прекрасно беру.
— И меч 52 уровня за 499 золота предложила Дзинь
Одноручный меч — выкован из магической руды.
Меч Мечника — уникальный
Вес -1кг
Урон — 12 000
Усиление характеристик на — 10%
Критический урон — 10 %
Финт — четыре удара затем пятый удар обход защиты укол — 15 000 урон
Критический урон -30 %. Финт используется 1 раз в день.
Возможно, перековка и улучшение
— Превосходно беру — два предмета появилось на прилавке. — Точно! — радостно вспомнив про себя Геймер о его уникальной способности копировать способности оружия и доспехов. — Как, я мог такое забыть?
Взяв руки доспех и меч, положив их свой в инвентарь появилось системное сообщение
Изучено: Усиление характеристик на — 10 %. Финт используется 1 раз в день. 10 % — ускоренной ходьбы — пассивный.
— Да, еще в данный момент у меня ноль золота, но просматривайте барахолку, мне нужны старые, вещи с уникальными способностями убитыми вещами с прочностью даже 1 %.
— Вы хотите открыть кузнечное дело? — поинтересовался Миг — Вы человек с разносторонними способностями. Хорошо, мы сделаем заказ, и оставим вам эти вещи.
— Благодарю. До встречи
Попрощавшись, Геймер перенеся в таверну.
18. Открытие. Межпространственного Трактира
Таверна оказалось довольно чистой, за стойкой, стояли бесчисленное количество, алкогольных и безалкогольных напитков. Раздался голос Адэлии.
— Если вложите 3 очка характеристики из таверны можно сделать трактир, и тогда можете нанять трактирщика.
Геймер так и сделал, вложив три очка, повысив таверну до трактира.
— Прекрасно. Вот я подобрала несколько кандидатур. Один профессионал и трое новичков бесплатно.
— Профи бесплатен? А какая у него характеристика?
— Имя ПьянУдар
имя уже настораживало Геймера, хорошо, что вспомнил спросить о характеристики.
— Характер ужасный, когда напьется. Понижен до новичка, ассоциацией по жалобе бывшего работодателя. Можно взять с испытательным сроком на месяц. При найме профессионала повышается уровень трактира, также будет снижен при его увольнении.
— Нанимай — решил Геймер, что если не поможет его шипучка проводящий его в трезвость, тогда через месяц, его можно уволить. Главное то, что повышался уровень таверны.
За стойкой появился не бритый, крепкого телосложения на вид мужчина. В черной рубахе, с жилеткой поверх рубашки.
— Приветствую босс. Вы новичок и решили нанять меня, чтобы повысить уровень таверны, а затем уволить меня — догадался трактирщик — Можете не оправдываться. Я в не обиде. Вы уже десятый, кто так делает.
— Да ты прав, но не совсем — достав колбу исцеляющего зелья сделанный на травах — Шипучка! — но в ожидании испарений и едкого дыма, ничего не произошло, было лишь заметно, как колба, внутри закипев изменилась в цвете. — У меня два вопроса. Первый выпивка, которая за стойкой бесплатна?
— Да, для меня и для вас, но вынести ее не сможете, и продать тоже. Бесконечный запас. Если покупают ее посетители, то вам будет начислено только 40 % и минус 40 % мне, и 20 % налога
— Тебя увольняли за то, что ты дрался с клиентами?
— Да, из-за этого понижалась репутация трактира, снижался уровень и уменьшалось количество заданий. Но в последний раз. Я отправил боса в травматологию, ну и наложив пару проклятий, И СКАЖУ В СВОЕ ОПРАВДАНИЕ, сделано было не со зла, а из — за градуса.
В воздухе прозвучал голос Адэлии
— Да, но вы еще навестили его после вашего увольнения.
— Да, после того как меня снизили до новичка.
— Все понял. — сказал Геймер — Это шипучка быстро приводит в трезвое состояние, когда почувствуешь, что пьян выпей это. Второе насчет драк, если ты хороший боец почему бы не драться за деньги? Это привлечет клиентов, но и пар выпустишь.
— Мне еще этого не предлагали. Только для этого нужно вложить 50 очей для приобретения лицензии на бои и создания ринга. И еще одного трактирщика.
— К сожалению, у меня не осталось очей. Если подождешь, когда я смогу накопить, не распугивая клиентов.
— Замётано босс. — согласился ПьянУдар — С одним трактирщиком я вам подсоблю. У меня есть на примете, новичок нанимать? Только процент с заданий возрастет. Мы будем брать минимальный установленный процент за двух барменов. 10 %. ВАС УСТРОИТ ЭТО?
— Нанимай.
Рядом появилась девушка, с черной косой, в черной жилетке, разноцветной майки с надписью
— Выкину в два счёта. Подтверждение надписи служила тому бита, держащую на плече.
— Привет. Я Кэт, Я новичок.
— Я уже рассказал все о нас. Это, наш новый босс.
— Все? Правда. Ну — извиняющим голосом произнесла — Знаете, бывшего боса, которого мы с легка, тронули, ну, когда навестили в травматологии. Его перевели, в палату, vip класс, для нервно больных. Но это совершено не из-за нас. Не по нашей вине.
Геймер уловил сжигающий, смотрящий взгляд ПьянУдара на Кэт. Видимо Он не все рассказал, и это должно было остаться в тайне. На, что Геймер спокойно ответил.
— Я бы зомби превратил его. Я некромант.
— Рада знакомству.
— Взаимно. Какие есть задания?
Появилось системное сообщение
Расположение трактирщиков повысилось до 50 %. Уровень трактира повысился до 10. Теперь вы можете сдавать комнаты клиентам. Вы можете нанять повара. Вам начислены 30 дополнительных очей, за достижение 10 уровня.
Вам начислен бонус за быстрое развитие трактира до 10 ур, вы можете нанять бесплатно повара.
ПьянУдар раскрыл голографическую доску на ней виднелось три задания.
В канализация заполнена крысами. Убейте 10. Награда 100 золота. 3 очка.
В долине Земберг убейте 20 монстров не ниже 25 ур. Награда 1000 золота. 10 очей.
Помогите стражи расчистить 1 этаж подземелья. Убейте 30 призраков, не ниже30 уровня. Награда 10 000 золота 50 очей.
Геймер принял все задания.
— Почему, не обозначено на карте место выполнения задания? — спросил Геймер
— Как, только вы будете готовы, выполнить задание. Вас перенесут в другой мир, затем вернут обратно. Задания обновляется, после завершения, всех заданий, и один раз в сутки. — пояснил ПьянУдар
— Ясно.
— Вам, уже можно нанять повара — заметил Он — У меня есть один друг Кок, повар высшего класса.
— Есть, но? — догадался Геймер
— Его звать Кок Кинг. Он был королевским поваром, затем уволился переместившись в другой мир. Ходил под пиратским флагом, как в космосе, так и в море совмещая две должности. Кока и Капитана. Затем уйдя на покой, но из — за его деятельности пиратства статус был понижен до профессионала.
— То, что было. Было в прошлом. Проблема только его в прошлом?
— Нет. Из — за его репутации будут появляться темные личности. И таверна может обрести дурную славу. Но если приобретете лицензию всего 20 очей в год. Лицензия не будет пропускать полных уродов, и для темных личностей будет создан параллельный зал в параллельной реальности, но бар один на два зала. Плюс появится преступные задания. Повар будет получать 70 % от продажи и готовки еды, вы 28 %, а на лог 2 %.
Немного обдумал Геймер, согласился, также купив лицензию.
Рядом появился широкоплечий в два метра роста Кок Кинг, с белым длинным колпаком на голове. Ему было 108, а на взгляд можно было дать под 50. Невероятно длинные усы были заплетены в косичку, как и сама борода.
Появилось системное сообщение: Уровень таверны повышен до 12, уровень кухни до 8, вам начислено 20 очей.
— Приветствую босс. Я Кок Кинг. Вы уже знаете мое прошлое?
— Прошлое, остается прошлым, мне нужно что бы вы хорошо готовили.
— Хо — хо-хо. Хорошо сказано. Босс. Мне нужны в помощники, моя команда поваров. 20 очей, чтобы открыть помощников, и 10 очей для уникальных приборов. И если кому — то не понравится моя готовка, встретится с моим тесаком. Как вы уже знаете, что случается с проблемными клиентами.
— Ась? — Геймер был поражен сообщением. Снова не всю инфу предоставили ему, о Коке. Теперь ясно почему его понизили. Но, нечего теперь не поделаешь.
Геймер, вложив 30 очей, за все. И сразу появилось 8 поваров белых халатах: эльф, гном, человек осьминог, Оборотень, один мужчина и юноша лет 16. И две женщин. Одна с белоснежными волосами, от нее веял холод это была Зима маг, вторая молодая с блеском глаз. Это был ее специальный навык.
Появилось системное сообщение: Уровень таверны повысился до 15 ур, кухни до 13.
— Вот, спасибо босс, — от души поблагодарил Кок — а то от других работодателей, по месяцам ждешь улучшения.
— Я извиняюсь, но мне уже пора. Если будут вопросы свяжитесь с Адэлией. — сказал Геймер
— Ладно. Но, а вы заходите. Я угощу, вас фирменным блюдом.
На этом и распрощавшись, Геймер вернулся в библиотеку.
19. Зелье Шипучка и драка в баре
Геймер появился в библиотеке. В голове раздался крик Арии: ГЕЙМЕР!
— Ай, — чувствуя, как его перепонки чуть не зарвались — Что случилось?
— Наконец — то ответил. Ты где был? Я целый час пытаюсь докричаться.
— Сюрприз. Давай встремся в баре Черном быке через, два часа.
— Ладно.
На столе стояло шикарный завтрак: суп, салаты, перепелки, блины, бекон, омлеты, сырники, напиток, сироп, кофе сливки.
— Ну приступим
Сказал Геймер, потерев ладонями предвкушении трапезы, когда раздался с зада голос Захарова.
— Вот ты где, а я ищу тебя. — Захаров Подошел до стола
— Что — то произошло?
— Нечего серьезного — со словами уселся Архимаг — С тобой хотел встретиться король. Это честь. Это мне?
— Нет, но уже вам. Я тогда до короля.
Геймер, развернулся и, не успев даже и шагу ступить, как его остановил Захаров.
— Ты куда пошел?
— А, точно спасибо, позавтракать нужж — ГЛАЗАМ НЕ ВЕРЮ! — про себя прокричал Геймер, смотря на опустевшие тарелки, и Захаров важным видом вытирал салфеткой рот — Первое насчет еды. Гав не лови, а то съедят.
Может, феерболом сжечь его? — появилось желание у Геймера
— Второе навстречу короля тебе только завтра. И почему ты до сих пор не испробовал на подопытных Шипучку. Сегодня у твоего учителя будет турнир кто больше выпьет. Сегодня твой учитель должен победить. Не опозорь своего учителя.
— У вас случайно нет зелий?
— Они на вес золота.
— Уверен приготовленными вами зелья, изымают лучший эффект.
— Конечно ты прав. Но я обычно не готовлю их. Я покупаю у Алхимика Ризуса. Как, я и сказал, его зелья на вес золота, но для дела можно и потратиться.
Захаров с тяжестью на сердце передал 10 колб с красной жидкостью, исцеляющего зелья. И применив оценку, Геймер увидел, что они были, среднего качества.
— Я могу сделать лучше этих зелий.
— Это, же. Зелья, высшего качества, и ты можешь превзойти это зелье? — с сомнением спросил Архимаг Захаров.
— Да, как только повышу уровень алхимии.
— Это хорошо, что ты ставишь высокие цели перед собой. — похвалил Захаров — Я тоже был молод и горяч. Но теперь за работу.
— Хорошо учитель.
Когда, Геймер ступил на ступени ведущих вниз из башни, они сами поехали вниз.
— Значит Захаров запомнил заклятие Эскалатор и заколдовал их сам — заметил Геймер.
Появилось системное сообщение: изучено заклинание быстрый завтрак. По желанию вы сможете есть со скоростью света, или же наоборот время для вас остановится, и вы сможете насладиться едой.
— Так, вот, как Захаров все так быстро слопал!
Раздался голос Адэлии
Желаете посмотреть, сообщения о новых, скопированных навыков, у трактирщика, торговцев, повара и его команды?
— Так это ты сделала, чтобы не появлялись сообщения?
— Не, хотела, чтобы вам мешали сообщения, во время разговора.
— Спасибо Адэлия. Можешь просто перечислить?
— Да, в этом и заключается моя работа. Титул мошенник. Присвоен из-за быстрого освоения навыков. Титул Лорд повар. Кулинария 100 ур. Гурман — 100.Торговец 100 ур. Снижение цен на 20 %. Титул Гроза 7 Морей. Пиратство -100ур. Мореходство — 100 ур, рыболовство-100ур, картограф — 100 ур, Титул Лорд Зимы. Магия холода — 100 ур, Титул Лорд Леса. Магия леса — 100 ур. Высшая оценка — 100 ур. Бармен — 100 ур. Трактирщик — 100 ур. Вышибала — 100 ур., Пытки — 100 ур, Беззвучное передвижение — 100 ур. Исцеление — 100ур. Меткий выстрел -100 ур. Магия природы -100 ур. Травничество — 100 ур.
Шаги в тени 100 УР — в бою вы можете не заметно передвинуться к противнику. Захват — умение хватать призрачной рукой предметы на далеком расстоянии.
Скрытость — 100. Телепортация, прыжки в воздухе. Логический ум — 100 ур. Полководец — 100ур. Морской владыка. Военое дело — 100 ур. Харизма — 50 ур. Обаяние — 40 ур. Устрашение — 100 ур. Запугивание -100 ур. Дипломатия -50 ур.
Боевое искусства: кун гфу, карате, бокс, борьба, рукопашный бой, дзюдо, борьба, фехтование, бой на двух мечах, бой на ножах, стрельба все до 100 уровня.
— Спасибо.
Поблагодарил Геймер и вышел через открывшую дверь применив скрытость. Он смог спокойно пройти мимо страж не замеченным не кем. И отправиться в бар Черного быка.

Десять часов утра бар Черного быка, был почти пуст. За исключением нескольких клиентов. Один из них спал, на стойке, не протрезвевши со вчерашней ночи.
Сев за стойку напротив бармена, Геймер решил, что: Война войной, а завтрак по расписанию.
— Здоров. Можно сделать заказ?
— Что, будете? — сппросил Бармен
— Все, что есть.
Услышав бурчание своего живота, похоже Бармен тоже услышал
— Похоже, вы уже не ели сутки?
— Точно, подмечено.
Бармен ударил звонок и громко произнес
— Один фирменный заказ.
И, из звонка вылетел листок бумажки, направившись на кухню.
— Удивительно. Вы тоже маг? — спросил Геймер.
— Ну, что вы сэр. Это всего лишь изобретение магов помогает сэкономить время, оно на каждом столике есть. Теперь официанткам ненужно записывать заказ.
— И правда удобно.
— Вы больше похожи на воина чем на мага.
С недоверием, обсматривая на его легкую броню. Как, раз подплыл поднос с заказом, и опустился рядом с Геймером.
— Так и есть, — смотря на чашку с пятью большими раками, соус в полной миски, бокал и кувшин эля. — Я магический воин. — Отломив клешню рака — Вернее Некромант.
— Ха — ха — х а — ну и вы и шутник. Некромант. Как наш новый герой. — не поверил Бармен — Видимо вы не отсюда.
— Как, вы смогли догадаться?
— Наши поливают раков соусом. Попробуйте.
Когда, Геймер вылил соус, соус стал шипеть, из раков, испарялся пар, казалось, что их только что облили кислотой.
— А теперь просто ешьте с панцирем. — посоветовал Бармен
— Есть?
С недоверием переспросил Геймер, на что Бармен лишь кивнул. И правда, панцирь был хрупок и хрустящим подобно чипсам. Вкус был бесподобен.
— Вы же элем, запевайте.
Геймер последовал совету, вкус с элем был просто божественен!
— Спасибо, вкуснее раков, в жизни не пробовал.
Рядом прозвучал грубый голос
— Поел и хватит!
Волосатая рука, проворно схватила поднос. Рука принадлежала двухметровому получеловеку бобру. Его два передних зуба заметил Геймер были просто большими выступающие за губу. Держа поднос, развернувшись, как ни в чем не бывало направился к столику.
Рука Бармена схватила за плечо удерживая его.
— Не глупи парень, это Черный бобер. Элитный воин, его имя черный не просто так, он убийца.
— Благодарю, но — измерив бобра оценкой — Он сего лишь мелочь 20 — го уровня. — Геймер встал, — А, я и есть, тот самый герой Некромант 40 уровня.
У Бармена, чуть челюсть не отпала, ощутив исходящую силу и жажду убийства
— Эй, волосатый!
Черный бобер развернулся
— Чего, тебе сопляк? — надменно сказал Черный бобер
— Поднос верни
— Серьезно? — ухмыльнувшись уронив на пол — УПС, уронил. Теперь ты должен мне.
— Согласен. Вернуть тебе в десяти кратном размере.
— Так, чего же ты ждёшь.
— Это была издевка. Захват!
Призрачная левая рука Геймера, схватила за шиворот, резко подтянул к себе, и нанес нижний апперкот. Сломав ему челюсть. Черный бобер, после чего подлетел до потолка. Геймер снова активировал захват, и с силой обхватив его голову создавав давление опустил его на пол. Тело с грохотом приземлилось, проломав пол бара.
— Среднее исцеление.
Он не собирался его совсем исцелять, но и убивать тоже. Черный бобер встал пошатываясь. Гейме, используя ускорение, с разгона нанес легкий удар в подбородок выбив, пару зубов, отправив в нокаут.
— У меня просто слов, нет, как ваше имя? — спросил Бармен
— Геймер.
Геймер — подойдя к Бармену и дал мешочек с золотом — Вот, думаю две тысячи золота хватит на ремонт.
— Я не могу взять эти деньги, с героя.
— Что, я за герой буду? Если оставлю после себя разгром?
— Хорошо. Выпивка в этом заведении для тебя бесплатно. Для друзей я просто Ник.
— Хорошо, Ник
Геймер, протянув руку, чтобы пожать, когда заметил подошедшего не знакомца, в дорожном плаще. Резкая боль принизившая его от головы, до костей. Затем поток смешанных, чужих вспоминании унес, увлекая его за собой проваливая в беспамятство.
Одно, воспоминание сменялось другим. Он был другим человеком, и этот не знакомец, Он тоже был, Он разговаривал с ним, но о чем? Понять не мог.
В следующий миг он стоял по среди города, город был в огне
— Город Бургодэш, будет сожжён. ХА-ХА-ХА.
— Да, мой господин во имя нашего Бога. ответил Человек в Маске
Геймер понял, он был во сне Варионом! Это были его воспоминания, после поглощения, души Вариона. Последствия после применения, черной магии дало о себе знать.
Голос Арии доносился из далека. Геймер, проснувшись, схватившись с пола проговорил
— Бургодэш будет сожжён.
Рядом стоящие Бармен Ник и Ария были поражены его словами.
— Эй, эй дружище, что ты такое говоришь. — спросил Бармен Ник
— А, — осмотревшись Геймер, он до сих пор был в баре — Бургодэш, что это за город?
— Столица Эйриса, ты как раз в нем и находишься. Тебе наверно приснилось.
— Что с тобой произошло? Почему ты упал?
— Не чего страшного. Последствия черной магии.
— Господин, Бобер проклюнул вас? Только скажите, я его назад приволочу! — с готовностью сказала Миа
— Нет, он здесь не причем.
— Ну, если все норм, я пойду заниматься работой. — сказал Ник
— Если еще раз увидите Бобра, призовите меня. — не унималась Миа.
Миа исчезла. Геймер заметил, что половина бара было забито.
— Сколько народа, появилось.
Усевшись за, стойку Ария обеспокоено спросила:
— Это последствие проклятия Наполеона?
— Нет, я погрузился во вспоминание Вариона, того самого Некроманта, чью душу я поглотил. Он, обсуждал план о сожжении этого города.
— Что? Апостолы хотят сжечь город? Когда?
— Не знаю. Я видел его, воспоминания, все в отрывках. Странно, как народ так быстро собрался?
— Ты два часа был без сознания. Если у тебя есть его память, тогда ты знаешь и других апостолов. Мы должны помешать их планам.
— Безусловно, — согласился Геймер — но пока давай займемся этим позже. Мне надо понять, как смотреть воспоминания полошенной души. Я только видел отрывки и все. Но мы сорвем их план. И тот человек в дорожном плаще возможно, Он один из апостолов.
— Хорошо. Отложим пока. — согласилась Ария и вспомнив добавив — Где ты был с утра?
— Кстати — вспомнил что давно уже хотел спросить — Почему ты проиграла Эрику?
— Если, я выиграла тогда все взгляды были обращены, на меня, и я не смогла бы с тобой, нормально общаться. Еще, меня могли бы, нагрузить тренировками лишив возможности, с тобой качаться.
— Ясно.
— А, так я предоставлена самой себе. Мне выдали 5 000 золота и дали наставника Тарчвуда, бывшего Героя. Ему 120 лет.
— Подожди тебе дали 5 000 золота?
— Тебе нет?
Геймер, догадался кому могло уйти золото.
— Нет. Кстати вот.
Геймер достал из вентеря доспех и меч, на стойку.
— Спасибо. Ого. — Ария смотря на характеристики — Не может быть. Легендарное?
— Нет, уникальное.
— Но, в этом мире считается легендарным. Спасибо. Ник можно на минуту.
— Да, что желаете?
— Можно, мне воспользоваться твоей комнатой?
— Прямо и на лево. Пароль Виски от Ники. И дверь откроется.
Поблагодарив Ника, Ария ушла, забрав доспех и меч чтобы одеть.
— Ник — Геймер достав мешочек с серебром — Здесь 10 000 серебра.
— Зачем? — заинтересовано спросил и добавив — Выпивка для тебя бесплатна.
— Мне нужно выполнить задание угостить всех, выпивкой.
— У вас Героев интересная жизнь — взяв мешочек с серебром — Может и мне стать Героем.
— Зелье исцеления есть?
— Без него, сейчас, никак нельзя. Когда, в баре происходят драки, оно здорово помогает. Ты, что драку решил устроить?
— Нет, мне нужно, чтобы посетители напились, тогда я из исцеляющего зелья создам Шипучку. Оно отрезвляет посетителя и придает бодрость.
Бармен Ник был в восторге от такого предложения
— Это, просто сказка. Посетители больше выпьют, когда протрезвеют.
— Народ! — обратился Геймер к посетителям — Угощаю всех! Выпивкой!
Когда Ария вернулась, стойка бара была забита клиентами.
За героя! Пусть твое имя прославится! — раздавались голоса по всему бару. Через полчаса, многие были пьяные.
У Ника оказалось сто зелий исцеления, Геймер произнес над ними заклинание шипучка, и над 10 своими. Зелья поменяли цвет. Дав выпить пару, штук человекам, эффект не заставил себя долго ждать. Они быстро трезвели, становясь бодрыми, ощущая новые прилив сил.
Вы выполнили задание Шипучка. Получено 10 000 опыта. Доверие Захарова возросло до 50 %.
Геймер обратил внимание на до сих пор спящего. На вид крепкого по телосложению человека за стойкой. Посмотрев его характеристики
Раса человек — 35 ур
Класс — Рыцарь
Начальник городской стражи
Прозвище — Степаныч
Геймер поднёс шипучку под нос, от чего Степаныч проснувшись.
— Вина — заказал Степаныч
Геймер вылил в кружку зелье смешав с вином. Степаныч одним глотком осушив бокал
— О, боже! — вскрикнув схватившись с места — Что за чудесный нектар? Дали мне выпить. Голова не болит, чувствую себя, мальчишкой.
— Это зелье шипучка, его изготовил герой Геймер. — пояснил Ник.
— Так, вы есть некромант?
— Да, он самый.
— Как, хорошо, что я вас встретил. Зовите меня Степаныч. — поздоровавшись с Геймером и Арией — Можете мне изготовить сотню зелья? А то стражники, бывают частенько, выпивают на службе, хотелось бы, чтобы эффект длился 12 часов. Сможете сделать?
— Мне, нужно исцеляющее зелье и подопытные.
— У меня, есть кум ну и я, нас двоих хватит?
— Тогда, когда к вам прийти?
— Завтра, после 12 дня вас устроит?
— Договорились. Теперь вынуждены откланяться. Нам пора идти.
— Спасибо еще раз — пожав руку Геймеру — Тогда, я жду вас завтра у себя.
Попрощавшись Геймер и Ария вышли из бара
20. Изгнание души и Задание таверны
Когда Геймер и Ария вышли из бара. В трех метрах от них стояло десять человек в масках походу вожаком их был Черный бобер. Стоявший без маски.
— Мы с тобой не договорили. — Черный Бобер перегородил путь.
Геймер хотел было ответить, но почувствовав резкую боль пронзавшую голову. Ноги подкосились, упав на колени. Собрав всю волю в кулак, не позволяя себе снова провалиться в беспамятство. Геймер, словно находился по среди двух миров реального и мира чужих воспоминаний. Отрывки сменялись, один за другим заполняя его сознания.
Один из бандитов с насмешкой произнес
— Смотрите! Он от страха, нас прощение уже просит!
— Даю две секунды, чтобы разбежались. — сдерживая злость ответила Ария
— Нас, будет учить выскочка?! — сказал Черный Бобер
Раздался дружный смех.
— Вам крышка!
Раздался свисток воздухе.
— Стража! Уходим! — испугано крикнул Один из бандитов
Прежде чем скрыться Черный Бобер сказал
— Вам повезло! Увидимся!
Один из бандитов кинул на землю дым. Когда подбежало пять стражников в доспехах, и развеялся дым, шайки уже, и след простыл. С зада раздался голос Степаныча.
— Что тут произошло? — видя, как Ария помогает подняться с колен Геймеру — Капитан. Доложите обстановку.
— Нам, сказал один из горожан, что Бобер напал на Героев.
— Бобер! Я давно хотел его арестовать, но доказательств не было пока. Но нападать на Героев, это уже чересчур. Пусть маг — художник нарисует его плакаты, и развесит по всему городу.
— Не нужно этого делать.
— Не думаю, чтобы вы, его испугались. Но почему вы против?
— Он может уехать из города, или забиться в щель, и вы его не найдете. А так, он обещал меня найти. Я сам с ним разберусь. И можете распустить слух? Что я в полночь буду угощать бесплатной выпивкой в Черном быке?
— Бесплатная выпивка? Хо — хо-хо. Я в деле.
— С вами все хорошо? — обеспокоено спросил Капитан — Может экипаж вызвать?
— Да, спасибо, буду признателен. — ответил Геймер
Через пару минут подъехала карета, запряжённая лошадями. Друзья вместе сели в нее.
Когда, карета заехала во двор замка, Геймер снова провалился, в чужие вспоминании.
Открыв глаза, его окружал темный, каменный лабиринт. Прошло больше нескольких часов. Так показалось Геймеру, блуждая по лабиринту, казавшемуся ему, что он застрял здесь навечно. Странно было то, что здесь ни одна, Его способность, не работала. Интересно, что это было за место? Какой — то знакомый голос доносился с верху. Прислушавшись. Да, это был голос Захарова. Он, словно был громом, среди ясного неба.
— ОЧНИИСЬ!
Геймер, открывши глаза понял, что находится в библиотеке, а над ним стоят Захаров и Ария
— Что случилось? — спросил Геймер
— Глупый мальчишка — сразу, начал отчитывать его Захаров — Как, тебе вообще в голову пришло поглотить душу некроманта.
— У меня выбора не было. Отпускать Вариона было, слишком опасно.
Захаров словно окаменел на месте
— Повтори. Еще раз. Чью ты душу поглотил?
— Вариона
— Ты уверен, что это был, Он?
— Это, правда я сама это видела.
Захаров смотрел на Арию, сверлящим взглядом
Глупый, ребенок! — с кричав, не выдержав — Почему, ты мне сразу об этом не сказала.
— Вы меня не спрашивали.
— Вы меня до смерти хотите довести — расстроился Архимаг — Так, что же делать?
что же делать? — Захаров не, как не мог собраться с мыслями — Конечно, расстановка сил — разговаривал он сам с собой — Да, что я такое мелю! Нет, сейчас не время думать об этом.
Геймер попытался было встать, из дивана созданным магом, как сильная рука мага его остановила, положивши ему на плечо
— Лежи пока, молча. Я сейчас, вернусь.
Захаров ушел в глубь библиотеки бормоча, что — то себе под нос. Через полчаса Захаров вернулся. Держа в руке книгу, переплетённую в черную кожу и с круглым, прозрачным сосудом в другой руке.
— Когда, Степаныч послал мне сообщение, что мой ученик терял сознание после драки в баре. Я подумал, возможно во время драки, Бобер смог тебя отравить. Поэтому я взял противоядие и решил тебя найти. Слава богам, что обо всем мне рассказала Ария, что ты поглотил душу. Я знал, что ты способный ученик, но и представить себе не мог, что ты смог победить Вариуса. — похвалил Захаров — А теперь приступим.
— К чему приступим? — обеспокоено спросил Геймер
— К изгнанию души.
Диван, на котором лежал Геймер, растаял, и теперь он лежал, на полу в центре пентаграммы. Захаров положил сосуд рядом с его головой.
— Души? Я же ее поглотил.
— Хотя, ты и селен, но еще не опытен. Ты только смог поглотить душу, но не съесть ее, впитав ее силы. Для этого тебе нужен опыт, и поднять уровень, своей способности.
— Я видел его воспоминания.
— На самом деле, его душа атаковала своей памятью, пытаясь вытеснить твое сознание, и занять твое место, а затем и поглотить твою душу. — пояснил Архимаг.
— Учитель, тогда, как можно скорее изгоните этого паразита из тела.
— Мне, не приходилось, этого не делать. Будет больно. — предупредил Архимаг — Силам света взываю. Духи стихий, повиливаю изгоните душу! Рабиркноса! Эрбионарт! Книгой мертвых поливаю! Выйди на свет! Покажись не чистивая душа!
Из геймера вышел образ Вариоса
— Отпустите меня! — взмолилась душа.
Только и успел сказать дух, прежде чем его засосало в сосуд.
Геймер встал и искренне поблагодарил учителя
— Спасибо учитель, я этого не забуду.
— Не стоит благодарностей. Все-таки ты мой ученик — Захаров передал сосуд с душой Геймеру — Отпускать его опасно. Надеюсь, когда ты захочешь его поглотить. Ты наберешься опыту.
— Обещаю — Геймер положил в свой инвентарь сосуд и достал девять зелий.
Архимаг Захаров
— Подожди — не веря увиденному — Ты. У тебя есть свой инвентарь?
— Не чего особенного.
— Что значит ничего особенного! — вскричал Архимаг — Этой способностью владели лишь легендарные Герои! Даже у твоего учителя нет его. Ты хоть понимаешь, сколько всего можно применений можно применить для твоего инвентаря.
— Каких именно?
— Каких? — Архимаг собраться с мыслями от волнения — Эм. Сколько говоришь вмещается в него?
— Не знаю — Соврал немного. Так, как его инвентарь был бесконечным.
Оставим это на потом. В следующий раз, я возьму тебя с собой проверить безопасность виных погребов.
— Уверен, их обезопасить нужно первую очередь. Может и сокровищницу проверить?
— Вот туда, как раз и не стоит. — пожурил пальцем Архимаг — Кстати Степаныч мне рассказал, что ты хочешь увеличить эффект зелья Шипучки? И как ты собираешься это сделать?
— Я обнаружил если смешать Шипучку с алкогольным напитком, то Шипучка нейтрализует алкоголь и увеличивает бодрость, придавая ощущения молодости. Еще плюс ко всему оно является лечебным зельем.
— Хм, это зелье будет хорошо продаваться использоваться не только для войны — заметил Захаров — Ну, а как увеличить продолжительность действия? По нейтрализации алкоголя.
— Я возьму заклинание из кулинарии. И мне еще, нужен котелок и ингредиенты.
— Байрон — перед ними появилась голова — Байрон принеси печь, и котелок
— Хвост тритона, корень драйвы и имбиря, листья златоуса
Байрон исчез, через минуту леве тируя подплыли печь, котелок и ингредиенты. Печь была каменной, маленького размера. Весом в три килограмма. По средине было пустое место для котелка. Котелок сам опустился на печь.
— Огонь в печи воспламеняется с помощью манны. — объяснял Архимаг — Синее пламя обняло котелок — Чем больше вольёшь манну, тем качественнее зелье. Но смотри не перестарайся.
Геймер положил ингредиенты в котелок, и залил 1 литр воды.
— Учитель вылейте одну шипучку в котелок которую я вам передал.
После того, когда Захаров вылил зелье в котелок Геймер стал произносить заклинание
— Духи воды наполните живительной силой пищу, усильте ее. Силтариус!
Белый дым вырвался из котелка. А за ним появилось системное сообщение
Вы создали зелье Трезвость. Свойства в течении 14 часов зелье будет нейтрализовать алкоголь в крови.
— Готово. Если выпьете его, то будете трезвы в течении 14 часов.
— Это конечно хорошо, с одной стороны с другой стороны я буду чувствовать себя белой вороной, среди пьяных ворон… Но с другой стороны это того стоит. — Захаров после произнесения заклинания, появившиеся колбы сами набрали зелья — Спасибо ученик. А завтра в полночь приступим изучению высшей магии. Ну если больше у тебя нет вопросов ко мне, мне нужно идти
— Хорошо учитель.
Когда Архимаг скрылся из виду.
— В таверне я взял пару заданий. — расказал Геймер Арии — Не хочешь выполнить вместе со мной? До полуночи еще есть время.
— Конечно, мне все ровно делать не чего.
— 1 задание. В Канализации нужно убить 10 крыс.
— Мы получили личное, задание от короля? Неужели крысы просто супер гигантские? И только истинные герои смогут сразить подземное зло.
Геймер внимательно. Слушал не желая разбивать мечты.
— почему ты молчишь? — заметила Ария.
— ЭМ…Вообще то, это был. Не король.
— ДВОРНИК?! Не ужели это он? Разместил задание, в таверне, — возмутилась Ария
-. Я взял его в таверне. Но не от дворника. И канализация находится в другом мире.
— Другой мир.? — удивившись, — . Замечательно. — в восторге воскликнула Ария — Я смогу увидеть другой мир! ты знаешь, как попасть в другой мир?
— Нужно просто активировать задание, и ты перенесешься другой мир.
— Так чего же мы ждем. Активируй задание и вперед.
Когда Геймер, активировав задание. Появилась надпись: желаете ли вы перенестись сейчас? да нажал геймер.

оказавшись в канализации. Резкий запах вони и гнили. Ударил в нос.
— Как воняет, фу. Геймер ты можешь, что — то сделать.
Осмотревшись, рядом протекал поток, грязной, зловонной реки. Стоять можно было свободно в полный рост, высота до потолка достигала 4 м. С потолка после дождя, капали капли.
— Сухой душ! — Геймер произнес заклинание. От них стала истощать белая аура, блокируя запах — заклинания не только блокирует запах. И не дает испачкать хозяина. Еще его можно использовать за место душа.
— И вправду. Ощущение, такое ощущение, словно пробыла в ванне несколько часов. Магия просто удивительная штука.
— Ага — Геймер смотря на скопление красных точек, на карте — Враги в 50 м. от нас 10 — го уровня.
— Вперед во имя справедливости.
— Не думаю, что крысы, имеют, понятие о справедливости.
— Сейчас узнают. — выпустив из рук огненный феербол
Огненный шар пролетел только 10 м во что — то врезавшись, погас словно спичка.
— Стой! — остановил Арию — Впереди уникальный монстр Лесогуб.
Впереди в 3 метрах стоял, скалил двухметровый зеленый монстр с обросший водорослями, длиннющими руками, с четырьмя когтями, с пастью крокодила и плоским телом.
Лесогуб 32 уровень
Уникальный монстр, встречается довольно редко. Среда обитания болото. Имеет средний интеллект. Часто прикидывается водорослями, или заманивает ни не подозревающих путников. Криками о помощи. Затем, своими длиннющими руками хватает жертву, затаскивает подводу. Иммунитет к огню.
— Может заморозить его, или на кусочки порубать? — предложила Ария.
— Я, а я хотел испробовать на нем боевую косу.
— У, меня новый меч, и еще не разу не использовала, при том ты уже использовал на участниках косу. — вспомнила Ария.
Имея средний интеллект, Монстр замер в нерешительности. Сообразив, что — то было не так. Обычно его жертвы при виде его, в ужасе спасались в бегстве, но сейчас они не обращали на него ноль внимания. Споря между собой кому, он достанется. Может они были слишком глупы? Ведь их атака не смогла причинить ему вреда. Но инстинкт самосохранения, переборол голод. Лесогуб развернувшись собирался бежать. Когда его остановил властный голос Арии
— Стой! Это, ты куда? Направился!?
Активировался пассивный навык устрошения, и аура страха. Монстр замер, медленно, повернувшись Лесогуб стал повторять одну фразу:
— Помогите. Помогите. Помогите.
— Ты умеешь разговаривать? — задала вопрос Ария.
— Тону, помогите. Тону, помогите.
— Тонешь! — всплеск гнева заполнил разум Арии пробудив берсеркера. — Тонешь!
Ария осознала, как он заманивал своих жертв, чувствовав всю боль его жертв. Хоть монстр и был умен, но других слов не знал.
— Ну, все. Тебе крышка, друг. — объявил Геймер
Ария с помощью рывка очутилась рядом Лесогубом. Активировав специальный навык Финт: пять ударов пронзили чудовища на сквозь, не оставив и шанса на защиту.
Лесогуб упав, не издав ни звука, его тело растворилось, оставив после себя лишь, металлическое кольцо и маленький кристалл с бело-красного оттенка
— Куда, куда это он исчез — Геймер осмотревшись кругом ища еще одного охотника по близости, возможно у него тоже есть инвентарь, и он забрал добычу себе. Но к его разочарованию никого не было. — Как, он мог исчезнуть. Мой уникальный зверь?
— Не вероятно! — Ария подняла лежащее кольцо и кристалл.
— Что — то случилось? — заинтересовано спросил Геймер.
— Кольцо — это хранилище. 120 ячеек. Что это значит?
— Ты можешь положить 120 разных вашей без ограничения в весе, а есть еще хранилища определённого веса, если хочешь, в магазине можно будет купить.
— Не стоит. Мне и этого хватит. Возможно поэтому исчез монстр, что у него выпали ценные вещи.
— Возможно, — согласился Он — нужно прочистить всю канализацию вдруг сюда еще забрели редкие. А, что за кристалл?
Ария приподняла его верх расматривая
— Кристалл редкий — 20 ур. Заклятие яркий свет — ослепляет врагов в 10 м, силам тьмы наносит урон от 1000 зависит от силы хозяина, откат 30 мин. Исцеление 20 %. Откат 10 мин.
Появилось системное сообщение изучено Заклятие яркий свет.
— Оставь себе. Может пригодится.
— Идем дальше.
Дойдя до перекрестка. Три крысы, попытавшиеся на пасть, были заморожены Геймером, и в тот же секунду убраны в инвентарь.
— 10 °CЕРБРА — Геймер не довольно смотрел на выпавшую награду.
— Тише, слышишь? Крики.
Доносившиеся крики похожи были на заклятия. На карте было показано в 300 м на лево, и 10 направо. В тупике было скопление красных точек и 4 зеленых.
— Кто — то отбивается. — предположил Геймер — Ускоренный бег! Ветер!
Ветер прибавил скорости за 10 секунд смогли достигнуть до места сражения. Геймер подумал, будь он у себя дома, тогда они, только что побили световой рекорд по бегу.
Четверо были 20 ур: монах, эльф стрелок рыцарь и маг девушка засев в тупике отражали атаки крыс с размером теленка. Хотя они и были 10 уровня, но за место убитой крысы вставала новая, казалось их хотели взять на истощение.
— Лианы! — призвал Геймер
Лианы обездвижили крыс, обмотав их, призванный огненный ветер Арией, сжег всех крыс в окутанных лианами. Геймер не стал собирать награду оставив четверым охотникам.
Появилось системное сообщение вы выполнили задание желаете вернуться сейчас?
Геймер отказался от немедленного возращения.
После отказа появилось новое сообщение: Как, будете готовы, нажмите на завершение задания.
Четверо охотников за приключениями, подошли до Геймера и Арии.
Рыцарь первым представился
— Мое имя Айрон. Спасибо, что спасли нас. Можете забрать выпавшие с крыс себе это единственное, чем мы можем отплатить вам.
— Спасибо, но ненужно. Отказался Геймер — Вы заслужили все, что с них выпало, сражаясь с ними. Если позволите. Сухой душ!
Геймер на четверку наложил заклятие.
— Что, запах пропал, мое снаряжение чисто, как я и сам. Кто вы такие? — спросил Рыцарь
— Такие самые приключенцы, как и вы. — ответила Ария
— Если хотите могу обучить заклинанию. — предложил Геймер
Геймер решил не опускать возможности поднять уровнь своей способности учитель
— Примите пати. — сказал Геймер
Все четверо приняли вступление в группу. Геймеру пришла мысль, а почему не обучать всех одновременно.
— Повторяйте за мной Сухой душ!
Появилось системное сообщение: Открыта массовое обучение. Открыто Наставник. Теперь вы можете создавать культ последователей, или набирать в себе ученики.
Теперь вы можете обучать и повышать уровень способностей членам групп. Закрывать, добавлять навыки с согласия. Также переводить на другой уровень способности. Примечание: за золото, опыт или уровень.
Что значит напрямую? Перед геймером открылись 5 панелей характеристик членов группы.
Геймер
Чтобы повысить ваши способности, мне придется забрать ваши уровни. Вложив в развитие характеристик. — все согласились дружно — Хорошо. Теперь сядьте на колени в медитации — хотя это Геймер придумал от фонаря — Повторяйте за мной АМ- АМ — АМ.
Появилось системное сообщение: Изучено мастер медитаций. — Ускорение восстановлении манны и здоровья в 5 раз. Во время медитаций.
В течении 10 минут, Геймер повышал характеристики четверым охотникам. До уровня эксперта, забрав у каждого по 10 уровней. У девушки оказалась изучена магия полетов. Да! — радостно прокричав про себя. Повысив ей я одновременно и себе тоже скопирую. Магия 4 — х элементов и полета, повысилась до уровня эксперта. Профессия эксперт волшебница.
Эльф: эксперт рейнджер, обирание грибов — подумал, что мне не помещает.
Монаха до епископа. уникальная способность открытие сердец — чьи сердца были открыты проповедью некоторое время будут следовать за вами или воодушевляются на бой с врагом получая в помощь божественную помощь.
Рыцаря до святого паладина. Ага — читал Геймер — защитные ауры огонь, святость бла-бла — причиняющие вред, боевые навыки — бла-бла, о уникальная способность, Молот небес — способен поражать сильнейших врагов
Навык учителя повысился до 80 уровня, наставника до 60 уровня.
Девушка, неожиданно для всех вскочив с места и поцеловала Геймера
— Мое имя Линда. Спасибо тебе Герой..
Трое охотников тоже поднялись с места
— Можете не целовать. — предупреждающе сказал Геймер.
— Как, насчет всем сходить нам ресторан. — предложила Линда
— Да, идемте с нами — подержал Паладин — отпразднуем наше знакомство. И спасение. Если бы не вы мы бы погибли, я уже молчу сколько нам пришлось потратить средств и время, чтобы достигнуть уровня эксперта.
— Геймер, пошли заодно и посмотрим их город. — Ария тоже согласилась
— Так, вы не с нашего мира? спросил Паладин
— Да, — потвердел Геймер — и к сожалению, мы не можем покинуть территорию канализации.
— Да, очень жаль. Но неисповедимы пути господни. Возможно наши пути снова пересекутся. — промолвил Епископ словно на проповеди.
Разговор прервал падение кирпичной стены. Из поднятой пыли показалась двухголовая крыса.
Босс Особый. Мутирующая двухголовая крыса ур 40
Босу пришлось съесть, остаток своего потомства, для поднятия своего уровня, чтобы уничтожить своих врагов убившие половину потомства
Здоровье 50 000
Манна — 30 000
Атака — 30 000
Магическая атака — 14 000
Защита — 10 000
Способности, Бешенство, регенерация, голод — поедая живое существо восстанавливает себе здоровье. безумие — при безумии снижается урон и раны залечиваются. Атака крови — глаза крысы заполняются кровью и стреляют потоком крови разъедая все на пути. Откат 10 мин. Призыв 20 крыс — откат 5 мин.
— Нам кранты. — отчаялся Паладин
— Отойдите, как можно дальше, чтобы вас атака крысы не зацепила — предупредила Ария — мы сами расправимся.
— Береги себя. — пожелала Линда
Четверо охотников отошли назад
— Давай сразу атакуем мощнейшими атаками. — предложил Геймер
— Согласна.
— Миа, Ли и Гамлет — Геймер призвав три духа решил, что им тоже нужно прокачаться, при том полученный ими опыт также начислялся и Геймеру — Атакуйте крысу одновременно вместе с нами.
— Наши объединённые атаки, не разорвут ее на части? Иначе шкурка попортится. — заметил Гамлет.
— Не важно. — ответил Геймер — В атаку. Небесный молот!
Ли с помощью лиан обвязала Крысу, не дав ей и шанса пошевелиться, Миа погрузила в воду, Гамлет атаковал ее дыханием смерти заключающем в себе тысячи ядов. Ария заморозила ее, Геймер обрушил сокрушающий призванный молот паладина.
У крысы и шанса не было, выжить под атаками. Испустив дух, упала замертво. Рядом с ней появилось 50 тыс золота.
— Так много пафоса — с жалостью заметил, Геймер что кроме золота ничего не выпало — и эффектное появление. Эх… Благодарю всех за помощь.
— Всегда рада помочь. — ответила Миа
— Я живу, чтобы служить вам. — произнес Гамлет
— В следующий раз, не вызывайте меня в канализацию — Ли недовольно зыркнув, — Пойду посплю. — после сказанного исчезла.
Появилось системное сообщение: Присвоен титулы: Лидер. Убийца крыс. Уровень повысился до 42 — уровня.
Ария
Я легендарный герой 45 — го уровня! — вскричала Она.
Четверо охотников подбежав стали хвалить их.
— Благодаря тому, что мы были в группе, и зелью опыта мы поднялись на 15 уровней. — сказал Паладин
— У вас есть зелье опыта? — спросил Геймер
Как, я мог забыть про него ругал себя Геймер, конечно я привык, что его нет.
— А у вас нет?
— Закончилось. Одолжишь одно.
— Вот возьмите, — Линдапо три штуки дала Геймеру и Арии — Мы себе еще купим.
— Вы нас выручили.
— Что вы! Это пустяки.
— Если не против, мы заберем крысу себе, а вам 50 тыс золота.
У охотников, пропал Дар речи, от щедрости Геймера, ведь они только, наблюдали и ничего не делали, даже если они и забрали все никто не возражал бы. 50 тысяч это было большим сокровищем.
Но для Геймера труп Крысы притом Особый, интересно чем они отличаются от уникального? Больше сможет, получить выгоды продав в его магазине. Так, что это был равноценный обмен.
— Конечно, мы не против. — ответил Паладин.
Геймер поместил ее в свой инвентарь. Линда подошла и дала листок Геймеру
— Здесь мое имя, и мой адрес. Если снова будешь в мире найдёшь меня?
— Обязательно. Покажешь, тогда мне свой город. — Он прочитал возникшее сообщение: ваше время в этом мире истекло через минуту вы будете перенесены в свой мир. И сможете получить награду — Но нам уже пора наше время истекло. Прощайте.
Охотники наблюдали, как Их спасители растворились в воздухе.
21. Первый бой с Апостолом и пробуждение злого духа
Геймер и ария. Осмотревшись кругом обнаружили, что еще находится в канализации.
— Мы что не переместились? — спросила Ария.
Геймер, смотря на карту
— Карта показывает. Что над нами находится живая цветочная фабрика. Сэра Уилика.
— Ого. Это восточная часть города.
— Странно. над нами больше 800 рыцарей 40 уровня.
— И правда странно. Это же целая армия. Что они здесь делают?
— Давай выясним.
Появилось системное сообщение. Геймер радостно зачитал
— ОГО! За сверх выполнения задания и убийство подземных боссов. Вы получаете дополнительно 10 очков. 5 тысяч золота и меж пространственное кольцо инвентарь, размером 120 ячеек. И вас направляют высшие силы.
— И куда это они нас направляют. Что за глупая награда.
— Может сюда?
— Странно, но у меня не было никаких очей в награде.
— Очки начисляются только мне. Я могу их использовать для улучшения магазина, и открывать новые способности, на своей карте. — пояснил Геймер.
— Ясно. — Ария достала только, что полуучёное серебреное кольцо инвентарь демонстративно одела на мизинец — Зато у меня серебреное кольцо. Ладно. Давай телепортирую нас поверхность. Выясним, что происходит. Как раз и проверю, новое заклинание телепорта.
— Надеюсь мы не окажемся в стене?

Ария и Геймер оказались посреди тренировочной площади. 400 рыцарей проводили тренировки в фехтовании. Распределившись по парам. Остальные находились в трехэтажные фабрики цветов, служившее теперь в качестве казармы. Здание, стояло возле пятиметровой стены, окружающая всю территорию.
Вся площадь была вытоптана. Лишь кое где из земли росли цветы. Напоминающие, что не давно здесь была растущая, волшебная, цветочная ферма.
Рыцари при виде появившихся новых гостей, как один остановились, и расступившись образовали вокруг них, круг в диаметре 5 метров.
В воздухе раздался знакомый голос Черного Бобра
— Какие люди! — и войдя в круг его зрачки полыхали красным пламенем — Как ты смог меня найти?
— Та вот за цветочками пришел. А здесь, козлы, уже все съели.
— Ха- Ха — Ха! Это ты от страха. Перед лицом смерти, пытаешься шутить. Здесь 800 рыцарей 40 уровня. Не думаешь ли ты, что вы со всеми справитесь?
Геймер был немного удивлен, когда увидел характеристики Бобра
— Как, ты так быстро достиг 40 — го уровня?
Черный Бобер злобно рассмеявшись ответил:
— У меня тоже есть, свои секреты.
Странно, характеристики всех рыцарей, и его были одинаковые. Хотя его характеристики и Арии превышали в три раза.
Черный бобер — 40 ур
Класс рыцарь. Кровавая Марионетка
Здоровье — 30 тыс Манна -10 тыс
Атака 12 тыс Магическая атака — 2 тыс
Физическая атака — 20 тыс Физическая защита — 10 тыс
Магическая зашита — 10 тыс Критический урон — 20%
Ловкость — 1000
Интересно, что значит Кровавая марионетка? Спрашивал себя Геймер.
— Мне одной хватит. Чтобы с вами расправиться. — вызывающе ответила Ария.
— Так ты кидаешь мне вызов?
Не ужели жажду битвы, Ария переняла у меня? Заметил Геймер.
— Ты мне не соперник. Я разрешу, тебе нанести первый удар.
Черный Бобер со злостью прорычал
— Я поставлю выскочку, на место! Пронзающий удар!
Вокруг человека бобра образовался ветер выставив меч вперед, рванул с места подобно пуле направив острие клинка в сердце Арии.
В голове Геймера раздался голос Адэлии личного секретаря
— БЛОКИРУЙ! УДАР!
Геймер среагировал молниеносно. Прежде чем клинок успел пронзить грудь. Геймер своим мечом отразил удар. Ударная волна, образовавшая от столкновения двух мечей, откинуло на метр назад Арию, Геймера и Черного Бобра. Бобер, подняв меч верх демонстративно стал ходить по кругу показывая, что Герои неровня ему.
— Общая связь. — про себя сказал Геймер — Говори Адэлия, что за кровавая марионетка?
— Кровавая марионетка. Усиленная кровью хозяина. Взамен на силу она отдает разум и тело становясь рабом. Чтобы разбить связь нужно убить хозяина.
— Это кровь их бога?
— Тогда было сказано божественная марионетка. Но если Бог апостолов сделал из них своих марионеток, а они создали своих марионеток, то частица бога все ровно будет присутствовать в марионетках. Поэтому они так сильны. И они перешли можно так сказать в другую категорию. Как можно скорее найдите их лидера и уничтожьте.
Геймер открыл карту. На карте среди красных точек виднелась самая жирная красная. С надписью
Апостол Красный щит — 45 уровня.
Класс — рыцарь. Кровавая марионетка
Здоровье -50 тыс Манна — 30 тыс
Атака — 20 тыс Физическая атака — 32 тыс
Физическая защита — 20 тыс Магическая защита — 14тыс
Магическая атака — 12 тыс Ловкость 2000
Критический урон — 30%
— Миа, Ли, Гамлет — Геймер призвал духов
— Ну и, как мой тебе удар? — подначил Черный Бобер
— Чем ты хвастаешься? Марионетка. — опустил одной фразой Геймер
— Мы слуги Апостолов! — подняв снова верх меч, крики рыцарей поддерживая Черного Бобра разлетелись по округе — Мы несем мир. И всякий кто станет, на нашем пути, умрет.
Ты несчастный червяк! — Ли еле сдерживая свой гнев, выкрикнула — Как ты посмел!
— Хозяин, дело плохо. — обеспокоено сказала Миа
— Знаю. Нам главное Апостола одолеть.
— Ты обращаешься ко мне ничтожный дух? — Чёрный Бобер смотрел на духа с верху вниз.
Глаза Ли наполнились кровью
— Я об Ли говорю. — ответила Миа
— УБЕРИ, НОГУ, С ФИАЛОК. — каждое слово Ли было наполнено жаждой убийства.
Нарастающий гнев Ли рос словно на дрожжах.
Бобер посмотрел на фиалки, и с призрением стал топтать ногой.
— Смотри! Так же само я сделаю и с тобой!
— Я бы этого не делала. — посоветовала Миа
— Перестань. — Ли чуствовала боль цветов, а вместе с ней разум завладевала жажда — Им больно! Я. Я. Чувствую их боль. Они, жаждут мести!
— Так чего ты ждёшь, нападай. — насмехался Бобер.
— Червяк! Я всех вас превращу в удобрение.
Тело Ли, стало подобно наги достигшей трехметровой высоты, а длина хвоста достигал 5 метров. Лианы, выпускаемые в землю из тела. Вырывались из земли. Обматывая рыцарей в кокон.
— Я так и знал. Что это злобный дух. — выругался про себя Геймер.
Черный Бобер еле успевал рубить лианы с толщиной молодое деревце. Разрезав одно, как из-под земли появлялось другое.
— Хозяин бегите. Я справлюсь с ней. — решительно предложила Миа
— Нет. Ее гнев нам на руку. Пусть бьет врагов не мешайте ей. Сначала противники потом успокоим Ли.
— Бобер мой. — Ария выбрала противника, — А ты займись лидером.
— Ты отдаешь мне крупную рыбу?
— Только в этот раз.
— Тогда вперед! Спринт!
Геймер, как ветер пронеся напролом сбивая с ног рыцарей, упавшие рыцари сразу были замотаны в зеленые коконы лилиями. Красный щит стоял рядом с казармой из дали, наблюдая за битвой. Это был настоящий широкоплечий богатырь, достигавший в два метра высоту. Облачённый в полный доспех, серебреного цвета. Державшего в руках красный щит.
— Приветствую Героя Геймера. — поздоровался Апостол Красный щит
— Так значит это ты главный здесь.
— Ты великий воин. Я признаю твою силу. Присоединяйся к нам. И мы свергнем всех богов.
— Быть слугой я не намерен.
— Слугой? Мы все братья. Мы одно целое. Мы разрушим старый мир. И построим новый.
— Заешь. Я не давно в Герои записался. И мой долг тебя остановить.
— Очень жаль. Терять такого воина, как ты.
— Размечтался. Я собираюсь тебя победить.
— Ха! Хорошо сказано. Как насчет на деле подтвердить слова. Я покажу тебе почему мое имя красный щит.
— Это потому, что ты коммунист?
— Нет. Я кровью своих врагов обливаю свой щит. Чем больше он впитает силу побеждённых моих врагов, тем сильнее, он становится.
— Довольно слов. Ангард!
достал меч, повесил на спину щит. И рывком ринулся на Геймера. Ударная волна отошла от столкновения мечей. Но оба воина выдержали удар, не сдвинувшись с места. Под ногами от давления образовался маленький кратер.
— Очень хорошо. Ты выдержал мой удар. — похвалил Апостол
Противники снова стали обмениваться ударами, парируя.
— Я только разогреваюсь. — сказал Геймер
— Ускорим темп.
Апостол мгновенно исчез, переместившись на несколько метров назад.
— Атака клонов!
10 копий Апостола окружив Геймера, бегая вокруг с высокой скоростью. Совершая атаки на него. Но Геймер еще пока мог уследить за их скоростью отражая атаки.
— Молот богов!
В руке Геймера появился наэлектризованный огромный молот. Яркий свет с молниями исходил от него. Геймер ударил им в землю. Ударная волна сопровождающим грохотом грома распространилось кругом. Сметая всех врагов. Апостола и всех его клонов откинуло назад. В земле от удара образовалась воронка. Апостол поднявшись снова похвалил.
— Не плохо.
Ни чего особенного. — отмахнулся Геймер — Это не самая моя сильная техника.
— Тогда мне стоит стать серьезней, — Апостол взял щит из-за спины — Даю последний шанс присоединись или умри.
— Я лучший Геймер. Попробуй победить меня.
— Усиление!
Тело Апостола обняло пламенем исходящее от щита. Посмотрев на характеристики Апостола Геймер. Был удивлен его характеристики выросли в двое.
— Знаешь, я, пожалуй, заберу твой щит.
— Попробуй если сил хватит..
Кроваво-красные глаза Апостола смотрели сквозь Геймера. Все его тело испускало ауру жажду убийства.
— Сияние солнца!
Меч Геймера засеял подобно солнцу. Лучи от меча отойдя от меча устремились щит, в Апостола. щит принял всю атаку на себя. Став нерушимой защитной стеной. Каждый луч, что попадал в щит, был поглощен им.
— Не плохая атака. Но недостаточно для того, чтобы победить меня.
— Не говори гоп, пока не перепрыгнул.
Апостол раз смеялся: «Хорошо! Покажи мне на все, что способен!»
Когда он сказал это, он пошел в сторону Геймера Он шел медленно, уменьшая дистанцию.
— Рывок шита!
Внезапно Апостол рванул с щитом вперед. Скорость была поразительна. Геймер принял стойку мечника.
— Разрез!
Соприкосновение лезвии меча об щит раздалось подобно грому. Геймеру удалось остановить удар шитом погрузившись на 10 см в землю.
— Молния! — Геймер провел дальнейшую атаку
Из черных туч, образовавшихся в небе, молния ярким столбом света ударила Апостола, но красный щит поглотил всю атаку. Сведя все на нет.
— Отдача. — Апостол активировал коронку щита.
Электромагнитный удар вышел из шита отдав весь накопленный урон, нанесённый Геймером. Геймера откинуло назад. Нечего себе, подумал Геймер, смотря на полоску своей жизни. Атака Апостола отняла 40 % жизни. До сих пор ему встречались слабые противники. Но сейчас попался достойный. Так даже интереснее. Выплюнул сгусток крови, став на ноги.
— Исцеление! — но магия исцеления восстановила только 20 % — Аура паладина. — продолжал Геймер, налаживать на себя заклятия
Аура не только служила шитом, но исцеляла еще.
— Магия паладина, магия исцеления. Я восхищен. Можешь быть уверен после смерти я окажу тебе великую честь. Я воскрешу тебя, и ты станешь моей марионеткой. — заверил его Апостол.
— Как благородно с твоей стороны. В свою очередь могу сказать. Твои вещи не пропадут даром. Я отнесусь к ним с уважением.
— Ну, что же равносильный обмен. Как ты собираешься меня одолеть. Еще пару атак и ты умрешь.
— Чтобы снова применить твой уникальный навык отдача. Тебе нужно 4 мин отката. Этого времени мне хватит. Чтобы победить. Комбо три удара розы!
Мгновение ока Геймер переместился к Апостолу нанеся первый удар разрезая воздух. Апостол, блокировав его плашмя сдержав атаку. Геймер снова переместился, оказавшись высоко над ним. И подобно камню устремился вниз, обрушив весь удар на противника. Апостол закрылся шитом. Земля под ногами Апостола разошлась в трещинах. Погрузив в его в землю по щиколотку. Апостол пожалел, о том, что рано использовал Отдачу. Снова исчезнув Геймер оказался за спиной врага, благодаря закалённому мастерству оточенных во многих боях. Апостол правильно предвидел удар в спину. И своим мечом отбил смертельный удар в сердце.
— Хороший, коварный удар. — оценил Апостол атаку — Ты станешь идеальной машиной смерти.
Геймер отлетел назад, поднявшись в воздух на несколько метров.
— Я не позволю тебе использовать повторно отдачу.
— И, что ты сделаешь? Мне осталось продержаться чуть больше минуты.
— Я закончу все одной атакой! Усиление. Аура смерти! Аура Рыцаря!
Появилось системное сообщение Объединив несколько аур вы смогли создать ауру Рыцаря смерти. Прибавка к характеристикам 20 %. Уменьшение характеристики врагов на 10 %. У врагов не способные сопротивляться к ауре взывает панический страх.
— Аура Рыцаря смерти! Ускорение. Ветер! Стремительный поток света.
Тело Геймера обнялось светом. Ветер и ускорение, увеличили его скорость на 50 %. Геймер взмыл на 10 метров высь, затем ринулся вниз подобно снаряду выставив клинок меча впереди. Чтобы пронзить Апостола одной атакой, не дав ему повторно использовать Отдачу, коронку щита.
— Глупец! — вскричал Апостол — Ты проиграешь! Поглощение!
Апостол, закрылся щитом. Прежде чем клинок успел достигнуть поверхности щита. Из щита появилась черная рука, которая схвативши меч, стала затягивать его в щит.
В предыдущих битвах, Апостол много раз подлавливал противников подлым приемом поглощением. После чего, когда враг лишался оружия. Апостол его добивал. На удивление Апостола, за место того, чтобы пытаться вытянуть меч. Геймер со всей силой погрузил его по рукоять в щит.
— Смерти ищешь! Ха-ха-ха! — рассмеялся Апостол увидев, что противник сам еще больше погрузил меч в его щит, это все ровно было, что отдать меч.
Геймер оставался бесстрастным.
Пламенное солнце! — Геймер засиял подобно солнцу, температура радиусе трех метрах поднялось до 100 градусов. Посылая потоки энергии через меч во внутрь щита. Рука держащая меч, не выдержав температуры сгорела. Кожа на теле Апостола стала трескаться. — Молитва Архиепископа! Силы света наполните меня силой, дабы низвергнуть зло, в пучины ада!
Все характеристики Геймера выросли на 50 %. Сияние и температура исходящая от Геймера усилилась. Поднявшись до 400 градусов. Тело Апостола, не выдержав температуры воспламенилось вместе с доспехами.
Треск! Клац!
Щит разлетелся на кусочки. Долго не думая. Меч Геймера отрубил голову Апостола. Рядом раздался голос Арии.
— Молодец! Теперь осталось утихомирить Ли.
Геймер с сожалением посмотрел на разрушенный щит.
— А что с бобром?
— Я его смогла победить и обезвредить, но…
— Он убежал?
— Нет, его съела Ли. Превратив в удобрение. Но, ей этого оказалось мало и теперь она расправляется с рыцарями, но такое ощущение что они не понимают где находятся.
На поле, больше невидно было ни одного рыцаря. Все поле битвы, было усеяно зелеными коконами. Даже казарма была полностью обвита лианами. По-видимому, рыцари так и не смогли выбраться из здания. Заметил Геймер.
Геймер с Арией подошел до Ли. Дух так и не принял свой облик оставаясь в образе Наги.
— Ли! Ты молодец! Хорошо постаралась. А теперь вернись в свою форму! — приказал Геймер.
— Жалкий человечишка — зашипел дух — Как, ты смеешь обращаться к королеве.
— Я твой хозяин. Ты поклялась на крови мне служить! Я приказываю
— Не надо ее злить. — посоветовала Миа — В таком состоянии контракт не действует.
В знак подтверждения Ли ударила хвостом, если бы не хорошая развитая ловкость, то никто не смог избежать удара.
— Путы света! Оковы света! — веревки из света обвязали Ли не давая ей пошевелиться. — Став архиепископом. Я стал служителем света. И силою повелеваю очистись разум. Изыди тьма!
Поток света вышел из Геймера ударил в голову Ли. Как, только темная аура вышла из ли испаряясь. Дух травы принял свой привычную форму.
— Что произошло? — спросила Ли — Следующий раз не беспокойте меня по пустякам.
Промолвила Ли тот же миг исчезнув.
— Простите ее — попросила Миа
— Я все понимаю. При том, она хорошо постаралась всех рыцарей упаковала.
Как только Ли исчезла коконы стали распадаться освобождая заключённых в них рыцарей.
— Снова сражение. — приготовился Геймер
Рядом рыцари, освободившиеся от кокона, стали собираться вокруг Героев.
— Простите. Где мы находимся, и кто вы? — спросил один из Рыцарей.
— Мы Герои. — ответил Геймер — Вы находитесь в столице. А что последнее ты помнишь?
— Герои? Для меня честь встретиться с Героями. Мое имя Дорсик, я обычный крестьянин. К нам в деревню пришел целитель и стал раздавать чудотворную воду после какой ты становился рыцарем. Чтобы выпить ее нужно было поклясться в верности. Но он сказал это лишь формальность так все делают рыцари. А дальше я нечего не помню.
— Целитель был Апостолом. — сказала Ария
— Апостол? — со страхом произнес Он, вспомнив все ужасы, которые слышал о них.
— Можешь теперь не волноваться мы победили Апостола.
— Я даже не знаю, как вас благодарить.
— Став рыцарем вы можете присоединиться к королевской Армии. — предложила Ария — Сейчас надвигается война. И вы уже не те слабые крестьяне, что были. Родине нужны сильные Герои, как вы.
Дорсик вдохновлённый речью Арии став на одно колено, остальные рыцари тоже последовали примеру Дорсику.
— Госпожа! Я клянусь я стану таким же Героем, как и вы.
В один голос подхватили остальные рыцари стоя на коленях
КЛЯНЕМСЯ МЫ ЗАЩИТИМ РОДИНУ ОТ АПОСТОЛОВ!
— Да ты прирождённый лидер. Я знаю министра обороны он пристроит их.
— Тогда в город нужно сообщить все королю. Возможно в городе еще есть еще марионетки.
На том и порешили отправиться в прямо в замок к королю.
22. Бесплатная выпивка
В резиденции Генерала Фельдмаршала Упрямкина Василия Антоновича. Сидели Геймер и Ария.
— Генерал Фельдмаршала Упрямкин будет с минуты на минуту уважаемые герои — сообщил дворецкий — но пока его нет, прошу угощаться. Эти блюда были приготовлены специально для вас.
Указал Дворецкий на серебреный столик заставленными изысканными блюдами, и напитками.
— А теперь прошу меня извинить. Мне нужно удалиться.
Дворецкий вышел из комнаты.
— Сейчас уже половина шестого вечера, мне еще нужно в бар Черного Быка, потом можно будет еще выполнить задания из таверны, ты как смотришь на это? — предложил Геймер.
— Я только за. Побывать в новом мире.
— А чаши, то не простые. — подметил Геймер
— Конечно же, они сделаны из золота, мы же находимся… — Ария догадалась к чему Он клонит, — что украсть хочешь?
— Нет, конечно же. — спокойно ответив — Я не о золоте. Посмотри на их характеристики.
Чаша 10 ур.
Изготовлена Мастером Энду, вложивший в нее свою душу. Улучшают, вкус и запах блюда. Дает пиши временные эффекты 10 %, в зависимости от пищи дает разный эффект к случайным характеристикам.
— Это уникальное сокровище — согласилась с ним — Приступим к трапезе.
Не успев взять, как двери распахнулись. В комнату забежал, весь сияющий Упрямкин.
Генерал Фельдмаршал Упрямкин
Вот мои дорогие гости! Сидите, сидите — остановил Упрямкин героев, попытавшихся стать — Наслаждайтесь полдником. Уверен вы еще не обедали.
Геймер и Ария все же став поздоровались, обменявшись рукопожатием.
— У меня просто нет слов выразить вам свою благодарность. — на одном дыхании произнес Упрямкин. Он был в восторге от новых Героев.
— Ну, что вы не стоит. — сказал Геймер
— Это наш долг. — кратко заявило Ария.
— Что вы. Каждый поступок должен быть вознагражден. — заявил Упрямкин — Вы смогли одолеть Апостола, ваша сила сопоставима с целой армией. Зачем мне нужна армия, когда есть вы. — восхищено сказал Упрямкин — И еще спасли 800 высокоуровневых рыцарей. Сколько лет и золота нам пришлось потратить на их обучение — заметил Упрямкин г — С этого дня можете не обращаться ко мне официально, когда нет присутствующих. Для вас, я просто Упрямкин… К сожалению король не смог с вами встретиться. Он выехал на тайную встречу из королевства. Это секрет — Упрямкин прложил палец к губам — Так что никому.
— Откуда вы узнали? — спросила Ария
— Мне по секрету, поведал генерал Шпик. Он, является главой шпионажа. Но через три дня, в полдень, во дворе замка Король, будет вас ждать. Уверен вас ждет награда! — радостно объявил Упрямкин.
— Спасибо. — поблагодарил Геймер.
— Ешьте не стесняйтесь. Если вам нужна будет помощь обращайтесь… И об инквизиции, не волнуйтесь.
Обед и правда был превосходен, повар Упрямкина постарался на славу, дабы угодить гостям.

Геймер и Ария ехали в карете.
— Меня не много беспокоит. Почему, Упрямкин вспомнил об инквизиции? — сказал Геймер.
— Ну ты же некромант. — логично заключила Ария.
— Странное совпадение. Почему выехал сразу после того, как мы одолели Апостола. И с кем встречается король.
— Не вижу ничего не обычного. Король постоянно занимается государственными делами.
Карета с героями остановилась возле бара Черного Быка.
Еще вечер не опустился, а весь бар был забит людьми заметил Геймер.
— Приветствую героев — Бармен Ник поставил два бокала с Элем на стойку — Угощайтесь. Весь город на слышен о вашем подвиге. Вы победили апостола.
— Ничего особенного. Эта наша обязанность. — уже не первый раз Арии приходилось это говорить. Похоже на заученную фразу, но Ария правда считала это своим долгом.
— Это лучший эль во всем королевстве. — похвалился Ник
Отпив глоток Геймер
— Тонкий, идеально сбалансированный хлебный с нотками цитрусов аромат, богатый карамельный с оттенками грейпфрута вкус и долгое мягкое послевкусие. Освежающий эффект эля придает, чувство бодрости, словно ты находишься на 10 небе.
Когда Геймер дал оценку. Опомнился только, что от сказанного, сам был удивлен. Откуда это он все знал.
— Удивительно. У вас есть навык дегустации? — догадался Ник.
Точно, вспомнил Геймер, благодаря навыку Гурману и дегустатора. Он стал экспертом в еде, но в тоже время заметил, в последнее время, в еде стал переборчив.
— Есть не много.
— В честь вашего подвига. Мне Эль стал поставлять сам Дарниус.
— Невероятно. — изумилась Ария.
— Да, когда он узнал, что вы являетесь моими друзьями, и часто бываете в баре. Он заключил со мной контракт на поставку Эля.
— Кто это Дариус? — поинтересовался Геймер
— Это гном. — пояснил Ник добавив — Его Эль считается самым лучшим во всех королевствах. Он поставляет только королевской семьи, и в свой бар конечно же.
— Да, я как раз…
Рядом раздался голос героя Эрика.
— Простите, что перебиваю вас. Я не помещаю вам, если присоединюсь к вам.
— Ну, что вы принц. — ответила Ария
— Присажуйтесь — предложил Геймер принцу — У вас какое — то дело к нам принц?
— Нет. Давайте перейдем на Ты. Без формальностей. Я такой же Герой, как и вы. Мы в одной лодке. — дружелюбно предложил Эрик.
— Я не против. — согласился Геймер.
Принц оказался не таким уж и высокомерным подумал Геймер.
— Я слышал сегодня, ты в полночь угощаешь всех бесплатно.
Так вот почему сегодня так много народу собралось понял Геймер. Решили заранее занять лучшие места.
— Если не против, можно я оплачу выпивку. — предложил Эрик.
— Нет, я только за. Но к сожалению, у нас не будет в полночь…
— Что — то случилось? Я готов помочь. — с готовностью сказал Эрик.
— Нет, мы просто, собирались выполнить квест. — ответила Ария
— Можно мне с вами? — спросил Эрик.
— Я не против. — согласилась Ария
— Чем больше, тем веселее. — сказал Геймер.
Блин теперь и Эрику надо отдавать своих будущих противников, а Он же мог и сам их порешить. Но во многих играх прокачивание союзников тоже имеет свое преимущество. Решил Геймер. Апостолы оказались еще теми жуликами! Читыры гребаные!… Они используют кровь богов для усиления. С одним еле справился. Вспомнив бой. Поэтому нужно стать еще сильнее. Заключил Геймер.
— Спасибо. — поблагодарил Эрик — Можете быть уверены, я не стану вам обузой.
— Ник, я воспользуюсь твоей стойкой. — попросил Геймер.
— Нет проблем.
Геймер залез на стойку.
— Народ! — магический голос бармена, как гром раздался в баре — Прошу тишину. Сейчас будет говорить герой ГЕЕйМЕЕР!
Весь бар заполнились аплодисментами
— Спасибо — Геймер приподнял руку призывая к тишине. Когда возникла полная тишина Он продолжил — спасибо, всем, кто сегодня пришел. Мне Арии и Эрику Герою дали задание. И нас в полночь не будет.
В баре стали раздаваться не довольные голоса.
— Прошу тишины. — сказал Геймер — Поэтому, принц Эрик. Угощает всех, бесплатной, выпивкой!
Снова раздались аплодисменты по бару.
— Тише это еще не все — гулять, так гулять решил Геймер — Выпивка до утра. Бесплатна! Эрик Угощает!
— СЛАВА ГЕОЯМ! СЛАВА ЭРИКУ!
— На и это еще не все! — продолжил Геймер.
Геймер снова захватил внимание в баре создав тишину.
— Завтра с 6 вечера до утра за выпивку платит Ария!
— А? — Ария была поражена не больше чем собравшиеся в баре.
СЛАВА ГЕРОЮ АРИИ!
Геймер поднял руку призывая снова к тишине
— Так, как я обещал всем выпивку, что я буду за Герой если не сдержу своего слова. В третий день плачу Я!
Бурные аплодисменты раздались по бару!
— Вы самые лучшие у меня клиенты! — заявил осчастливеный Ник.
Конечно, Геймер предложил бесплатную выпивку, не из — за того, что хотел всех напоить. Во многих играх, чтобы распространить славу о себе, или улучшить мнение о себе, нужно было делать задания. А бесплатная выпивка — это быстрый путь. При том целый город Арию считал выскочкой, возможно, победа над Апостолом и бесплатная выпивка улучшит мнение горожан.
— Степаныч, думаю будет три дня здесь ночевать. — предположил Ник
— Так он сегодня будет? — спросил Геймер
— Обязательно.
Геймер достал саквояж
— Можешь передать его Степанучу. Здесь 50 колб шипучки трезвости. 1 колба на 10 л жидкости и 14 часов трезвости.
— Хорошо передам.
— Эрик прими приглашение в группу. — сказал Геймер
Как только Эрик принял приглашение появилось сообщение
Изучен уникальный навык Царь -1 ур. Дает главенствовать в битве, на 30 с. Вы получаете преимущество.
Не зря я его принял в группу подумал Геймер.
— Давайте выйдем от сюда.
Под крики и звуки аплодисментов трое героев покинули бар.
23. Долина Зэмберг. Начало приключений
Долина Зэмберг
Вечер придал долине Зэмберг волшебную картину. Ее окружали вершины гор. Широко расстилались луга, осыпанные цветами… Разноцветные колокольчики звенели голосами поющих птиц.
Лучи заходящего солнца, сосредоточенные на огромной массе облаков, создали видимость разрушительного пламени.
Когда среди цветов появились наши Герои раздался голос
— Приветствую приключенцев.
— Кто вы? — спросил Геймер
— Вы должны до восхода солнца выполнить задание иначе на вас наложат штраф. Вы готовы взять дополнительное задание? — спросил Голос игнорируя вопрос.
— Да. — согласился Геймер
Появилось сообщение
Вы согласились. Убить Боса долины.
— А почему мы все в, белой робе? — спросила Ария
— Понятия не имею. — ответил Геймер — Оружие и доспехи из вентеря. Я тоже не могу достать.
— Как мы здесь оказались? — растерялся Эрик.
Ледяной северный ветер крепчал, становясь над самым сердцем долины по-настоящему пронизывающим.
— Мы в другом мире. Как только убьем монстров не ниже 25 ур. И Босса долины мы сможем вернуться назад. — пояснил Геймер.
— Ты серьезно. — с недоверием переспросил Эрик.
— Да — подтвердила Ария.
— У нас нет оружия, как мы сможем убить боса? — поинтересовался Эрик.
— Оружие добудем из монстров. — с уверенностью сказал Геймер — Снег! Да вы издеваетесь.
Стал падать снег. Ветер стал дуть сильнее, белоснежные хлопья покрывали зеленые луга.
— Нам нужно где — то укрыться. — предложила Ария
Геймер наблюдал за пятью красными точками быстро приближающихся в их сторону. На его карте местности.
Ящеры гончая 10 ур
Выслеживает жертву по запаху. Передвигается на четырех лапах
Здоровье 5 000
Атака 2000
Вес 50 кг
Длина 1, 5 м
Ловкость 3000
Скорость бега -120 км/ч
— К нам приближаются пять ящеров. 10 ур. Их сила — это ловкость и скорость. — предупредил Геймер.
— 10 уровень. Не проблема — ответила Ария — Пламенный щит. Феербол!
Но ничего не произошло.
— Я тоже не могу использовать свои умения. Скорее всего, в этом квесте наложили запрет на наши умения и оружие — предположил Геймер — Но, ничего страшного. Я смогу призвать духов. Ария, Гамлет, Ли… где вы?
Эрик дрожал как осиновый лист и всё время стучал зубами. Температура снизилась до — 50 градусов.
— Мы, высокоуровневые герои, где Ящеры, я сам их…
Эрик не успел договорить, как почувствовал, что — то полоснуло его по плечу. Кровь, хлынувшая из плеча, окропила снег. Покрывший долину.
Геймер, схватив одного ящера, и с силой стукнул об землю головой.
Получен навык
Бег 120 км/ч
Второго ящера, Геймер пробил кистью скелета. Вонзив ее прямо в глаз мостра. По случайности, вытянувши кисть, из — под снега.
Ящер снова атаковал Эрика, прыгнул на него. Эрик, увернувшись схватил за хвост. Монстр отпустил свой хвост, оставил в руке Эрика, и снова прыгнув пытаясь вцепиться в шею. Эрик не растерявшись, подобно борцу схватив ящера, заключив в железные объятия, переломав все кости.
У Эрика появилось сообщение:
Изучено способность: Железные объятия 1ур. Увеличение силы в два раза.
Сопротивление к холоду -10 %
Эрик был крайне изумлен, появившемуся характеристики сопротивления к холоду. Это первый раз за всю жизнь, когда у него появилось сопротивление.
— Ну, что мальчики, я тоже справилась с двумя. Эрик, у тебя кровь — заметила Ария.
У Эрика появилось сообщение
Сопротивление к холоду повысилось — 20 %
В отличии от Геймера, и Арии у которых был иммунитет к холоду. Эрика морозный ветер, пробирал до костей. Он уже переставал чувствовать руки, и ноги, язык еле шевелился.
— Выпей зелье Грелку. — предложил Геймер.
— Не — не — наддо — еле вымолвил Эрик
— Ты весь замерз. Ты должен выпить его. — беспокоясь сказала Ария.
Сопротивление к холоду повысилось — 28%
Здоровье снижено до 60 %
Живучесть повышена — 10%
— Я, я — попытался настоять на своем Эрик, но язык не слушал его.
Геймер обратил внимание на характеристики Эрика
— Сейчас не время повышать сопротивление. — заметил Геймер — Мы находимся среди битвы. Обещаю, что лично займусь твоим сопротивлением по возращению. А сейчас выпей зелье.
Геймер дал колбу со зельем. Эрик одним глотком осушил колбу. Эффект зелья не заставил себя ждать.
Из тела Эрика, стал испаряться пар. Приятное тепло разливалось по всему телу. Здоровье полностью восстановилось.
— Сначала я создал исцеляющее зелье, а на его основе сделал согревающее лекарство. Действия зелья 5 часов. — пояснил Геймер.
— Из чего оно сделано? — поинтересовалась Ария
— Из шизиков.
— Ты…
— Шизики исчезающий вид — быстро перебил Геймер, Арию. — Нам нужно идти вперед к пещерам.
Снег, быстро растаял, как и выпал. Долина снова стала цветущей долиной.
Раздался голос
— Приключенцы. Приготовьтесь к выживанию. Выберите у себя три способности.
— Что это значит? — спросил Эрик.
— В течении определённого времени нас будут атаковать монстры. И мы должны выжить. — пояснил Геймер.
— Ты уже участвовал в выживании? — поинтересовалась Ария.
— Да, было весело. Нам разрешили выбрать из своих способностей только три. Выбирайте самые сильные из них. — посоветовал Геймер.
Геймер с уверенностью открыл панель навыков уже зная, что выбрать.
— Если здесь будет толпа монстров, — рассуждал про себя Он — значит будет много трупов. Следовательно, нужно выбрать некромантию поднятие мертвых. Призыв призрачной косы и молот паладина. Зелья помогут восстановить здоровье и манну.
— Я выбрал некромантию и молот паладина. А что вы выбрали?
— Я выбрала, магию огня, исцеление и молний.
— Искусство воина, путь бойца и танка.
— Интересные умения — сказал Геймер — Эрик. Вот возьми кольцо. Кольцо является хранилищем. Здесь есть зелья.
— Кольцо хранилище? — Эрик был поражен щедростью Геймера — Это, бесценное сокровище. И ты хочешь отдать его мне?
— Конечно. Смысл от сокровища если ты будешь мертв?
— Спасибо. — поблагодарил Эрик.
— Чуть не забыл — вспомнил Геймер — Зелье опыта.
Геймер дал Арии и Эрику по колбе.
— В течении 10 часов получаемый опыт удвоится.
Лицо Арии скривилось, вкус был хуже помоев.
— Я не Шизиков выпила[image: ]
Подумав о том, что зелье могло быть сделано из слизней. Ее еще больше передернуло. Вспомнив, что у нее было, три колбы зелья опыта, подаренные Линдой.
— Нет. Из дерева пальмиуса.
Казалось, Ария могла испепелять взглядом, целые страны:
— Плоды этого дерева. Собаки даже не едят.
— Но мы же не собаки. — заметил Геймер — Зато эффект длится 10 часов за место двух. И этот секрет вы должны сохранить.
— Я могила. Я не желаю людям зла.
— Что? Это золотое дно, люди будут выстраиваться ко мне.
Разговор прервал раздавший голос
— Приготовьтесь. Выживание начинается.
Чтобы использовать выбранные способности. Вам нужно продержаться. Три волны.
Если кто — то погибнет из группы. Вы не сможете использовать выбранные вами способности
— Держите по пирожку, — предложил Геймер — с повидлом.
— Ты решил. Поминки устроить. По нам.
— Мобов помянуть надо. Шучу. 30 % к прибавке к вашей скорости. Дает пирожок.
На расстоянии 50 м. Появился грозовой портал.
— Зубатые смайлики — удивился Геймер.
— Кто?
— Ну, в вашем мире этого нет. — пояснил Геймер — У нас называют их смайликами.
Сотни, смайликов подобно мячам высыпались из портала, казалось им конца не будет.
Смайлик моб -1 ур
Здоровье 1000
Атака — 500
Посмотрев на уровень смайликов Ария
— Они, только первого уровня.
— Да, но их 1800. В атаку! — Геймер, призывая, ринулся бой.
Подпрыгнув высоко вверх. Он, опустившись с силой ударил в землю кулаком. Ударная волна, отошедшая от него. В диаметре пяти метрах ни оставив в живых ни одного смайлика
Появившейся сообщение
Вы подобрали доспех рыцаря 10 р, и молот. Желаете использовать.
— Да.
Вы подобрали. Магические сферы: огня, воды, молний остановки времени, скорости, молнии, стальная кожа, свет лечения. Все сферы одноразового использования. Желаете применить их?
— Нет. — отказался Геймер. Решив, что это будет большой тратой. Использовать их на мелких монстрах. Но вот двойной опыт можно использовать.
Появилось сообщение ваш получаемый опыт будет увеличен в 4 раза на 30 мин.
Изучена способность двойного опыта 1 ур., на 30 мин. Откат 24 часа
Тело Геймера обнялось молнией.
Изучено способность громовой удар 12 ур. — 3000 урона. 3000 манны
Скорость молнии 1 ур 5000 манны — вы передвигаетесь со скоростью молнии в течении пару минут. Откат 2 мин.
Вы изучили способность шанс выпадения вещей 1ур 10 %
Откуда эта способность? Его взгляд упал на союзников. Ария и Эрик не стеснялись применять сферы. Выпавшие из смайликов.
— Так и мне нечего не останется. — с жадностью посмотрев на смайлики — Громовой удар!
Пронзающий гром распространился по долине. Молния ударила в саму гущу смайликов. Оставив лишь пепел. Геймер, используя скорость молнии. Закрутился, подобно волчку с молотом уничтожая их.
— Ураган! Потом!
Ария активировала две сферы заклинания. Соединив их в одну атаку. Направив их в новый только, что открывшийся портал. Смайлики сразу же погибали от урагана и воды. Оставляя после себя новые сферы.
У Арии появилось сообщение. Вы подобрали лук огненной мести 30 — ур. Желаете одеть?
— Да.
Благодаря сферам шанс выпадения вещей у Арии был 400 %.
Эрик активировав сферу огня и льда став наполовину состоящим из льда и пламени. Смайлики в радиусе в двух метрах от него или сгорали, или замерзали во льду.
— Огненный дождь!
Ария стрельнула одной, в новый проявившийся портал. Стрела удесятерилась в воздухе. Перед тем как пронзить цели, взрывались перед ними.
Геймер чествовал, как часть его тела была, из лавы, одна часть из льда, а другая не понятно из чего. С одной стороны, хорошо поглощать способности, и копировать навыки. Но сейчас он поглотил их слишком много. Из — за этого он не мог ударить ни одного моба, так, как они на расстоянии пару метрах. Одни сгорали, другие замерзали, а третьи исчезали.
В небе над собой. Геймер собрал грозовые тучи. Закрутив их в его созданном смерчи.
— Магия разрушения!
Смерч взорвался, образуя волны молний. Обрушившиеся на всю долину. Уничтожив все порталы вместе со смайликами.
Раздался голос
Ваше время истекло. Поздравляю вы успели уничтожить до окончания времени. За первую волну вам будет насчитан бонус. Если выживете.
Приготовьтесь ко второй волне.
Временные эффекты от сфер исчезли.
24. Новый квест. Спасти Королевство Зэмберг
— Быстрее собирайте по полю сферы пока не началась вторая волна. — поторопил Геймер.
Но не успев сделать и шага, как всю долину заволок, густой туман.
— Не расходимся! — крикнул Геймер.
— Геймер? Это, правда ты?
Перед ним стояла девушка лет 20. Туман немного рассеялся.
— Марина? — Геймер узнал ее. Это была дочь помощника его отца. — Как? Почему ты здесь.
— Не знаю… — растерялась девушка — Монстры, они, они хотели съесть меня.
Марина расплакалась, кинувшись в объятия Геймера.
— Не плач. — обняв ее — Все…
Укусила? Резкая слабость одолевала Геймера. Что — то теплое разливалось от его шеи. Геймер сделал, шаг, назад. Он не мог бежать. Словно его тело и способности были парализованы. Алая кровь, капала с губ Марины.
— Ты боишься меня? — с изумлением посмотрев на Макса — Не бойся.
Марина сделала шаг, Геймер сделал шаг назад.
— Марина. Что с тобой?
— Позволь мне выпить твоей крови. Чуть, чуть.
— Не подходи.
— Я твой друг. Не бойся меня.
Раздались звуки арфы. Под звуки арфы, ангельский, женский голос. Разлетался по всей долине, разгоняя туман.
— Звуки арфы зло пригонит. Музыка чары снимет, и зло прогонит. Героям силу вновь вернет.
Марина схватилась обеими руками за уши. Лицо Марины исказилось, тая, как краска. Обнажая чудовище, скрывающее под ней. Форма монстра постоянно менялась. Не выдержав более музыки. Издав пронизывающий визг, и скрылся, с остатками тумана.
Появилось системное сообщение
Изучено перевоплощение 20 ур. Изучено образ мыслей — вы можете проникать в сознание и видеть образы и мысли. Изучен укус -10 ур. Укус слабых противников лишает силы воли и способностей на пару минут
Изучена игра на арфе 20 ур. Изучены песнопения заклятий — 20 ур.
Рана на шее исцелилась. Геймер увидел молодую девушку в белой тунике. С арфой руке подходившей к нему. Длинные, черные, волосы падали, ниже плеч. Она могла войти в топ 10 моделей заметил Геймер.
— Свами все в порядке — поинтересовалась незнакомка.
— Да. Спасибо, что спасли нас.
К Геймеру, подошли Ария и Эрик.
— Так, это вы музыкой прогнали монстров? Простите — вспомнив Эрик — Где мои манеры. Я принц королевства Эйрис — принц, сделал поклон — Это мои друзья. Геймер и Ария.
— Приятно познакомиться. — сделав легкий поклон.
— Вы тоже принцесса. У вас диадема на голове — заметил Эрик.
— Да. Мое имя Карма Артвиль Июнь. Зовите просто Карма.
— Почему вы здесь? — спросил Геймер — И, что это были за монстры.
— Призрачные монстры. Они проникают сознание, и перевоплощаются. В знакомых, Вам людей. Долина мой дом. Я ваш работодатель.
— Это от вас мы получили задание? — спросила Ария.
— Да. Но сейчас будет зависеть от вас. Готовы вы взять, следующее задание.
— Долг героя помогать тем, кто попал в беду — с готовностью сделав шаг вперед Эрик — Скажите что нужно сделать. И я горы сверну.
— Спасибо.
— Сложность задания тоже усложнится? — спросил Геймер
— К сожалению, да. — расстроившись ответила Принцесса. Думая, что эти тоже откажутся.
— Это замечательно — заулыбался Геймер, словно ребенок, который получил конфеты — Мы ради опыта. Хм… Ради прекрасной леди, накажем злодеев, что посмели Вас обидеть.
— Да, — согласилась Ария — Расскажите, что случилось.
— Обернитесь теперь, посмотрите где вы находитесь — сказала Карма.
Цветущая долина, за мгновение, переменилась. Вокруг была черная земля, усеяна костями.
— Долина цветов. Это была иллюзия — догадался Геймер.
— Да. Мы находимся в разломе времени. Здесь время остановилось.
— Что произошло.
— 50 лет назад. В этой долине была столица королевства Зэмберг. Черный маг Шум. Решил, уничтожить королевство. Мы прознали про его планы. Но не смогли помещать. Он заморозил время. Те, кто застыл во времени. От их тел. Остались лишь кости. Несколько придворных магов смогли защитить меня и четырёх героев. От его заклинания. Четыре героя смогли одолеть его, но не убить. Они разделили его душу на четыре части. Оставив в долине его верного слугу. А сами забрав осколки души ушли в горы.
— Не понимаю, зачем?
— Что — бы убить мага нужно снова собрать четыре осколка его души. И когда он возродится убить его. И тогда его заклятие будет разрушено и время впадет спять. Все, кто погиб будут живы.
Ария, тоже была слегка озадачена:
— Я тоже не понимаю, зачем? Было прятать.
— Как, я уже сказала. Маг был воистину могуществен. И четыре Героя. Только смогли заключить его душу в четыре осколка. Став его стражами. Герой, который захочет одолеть колдуна. Должен доказать свою силу прежде чем освободить Шум. Сразиться с четырьмя Героями. Принесших себя жертву.
— Согласны. Мы одолеем его. — уверено произнес Геймер.
Ария и Эрик тоже поддержали Геймера.
— Я правда благодарна вам. Прежде чем соглашаться приготовьтесь. К второй волне. Как только вы примите задание. Начнется вторая волна.
— Мы всегда готовы — заявил Эрик — Давайте задание.
У Геймера появилось задание. Так, как он взял задание в таверне.
— Вы принимаете задание. Спасти Королевство Зэмберг?
— Да.
Задание обновилось. Сложность и награда увеличились.
Основные задачи
Спасти Королевство Зэмберг. Продержаться две волны. Победить Хозяина долины.
Добыть четыре осколка души черного мага Шум.
Освободить Шум. Победить Шум.
Принцесса Карма должна выжить. За гибель союзников — 10 уровней.
Второстепенная задача.
Убить Боса долины
25. Лидер нелюдей
Раздался предупреждающий голос
— Вторая волна началась. Приготовьтесь. Вы не можете использовать сферы, собранные в первой волне.
Радостные огоньки заплясали в глазах Геймера смотря на карту
— Вот и тортики пожаловали.
К ним приближалось, четыре отряда рыцарей — нелюдей 30 уровня. Облачённые в полный доспех. Вооружёнными круглыми щитами и мечами.
— Эти не люди, разумны. 200 рыцарей пусть даже и 30 уровня. Это сила, с которой нужно считаться. — заметила Ария
— Какой план действий — спросил Эрик.
— Я могу создать барьер. Который будет пропускать по одному отряду — предложила Карма — Но, вам придется меня защищать. Когда я буду играть на арфе.
— Нет проблем — с легкостью сказал Геймер — Эрик. — Геймер положил руку на плечо и без поддельного чувства — Друг мой. Сможешь ли ты защитить принцессу Карму от нелюдей.
— Я — на мгновение растерявшись от такой просьбы. — Конечно. — воодушевившись заданием — Клянусь, ни одна из нелюдей не коснётся Кармы.
— Спасибо. Я рассчитываю на тебя. Ария поможет тебе.
— Что. — зыркнул глазами на Геймера, уловив снова на жадности, что нелюдей хочет всех загробастать себе. Не оставив ей ничегошеньки.
Лицо Геймера излучало само добродушием
— Ну а я постараюсь, разгромить нелюдей.
— Уверена, Эрик справится сам, а я если что буду на подхвате.
— Ладно — нехотя согласился. — Карма, на каком расстоянии от себя ты сможешь создать барьер?
— 50 м.
— Отлично. Как только подойдут пропустить с права второй.
— Почему второй с права?
— Не знаю почему. — задумавшись чуствуя себя как на распродаже — Но, у каждого отряда свой цвет. Но мне понравился. Черный с красной полоской.
Как только отряды подошли на расстоянии 50 м. Три отряда столкнулись в невидимую стену. Четвертый был словно мышкой. За которой захлопнулась мышеловка.
— Взрыв барьера! — произнес Геймер.
Ударная волна, образовавшись в центре рыцарей. Раскидала их в разные стороны, ломая строй.
Так, как запрет не действовал на Карму. Геймер мог использовать ее способности. И способности нелюдей рыцарей. Появилось сообщение
Профессия рыцарь была изучена повторно. Профессия рыцарь перешла на второй уровень — сражение против рыцарей 20 % силы.
Получен титул. Повторение — мать учения. — 10 % к навыкам.
— Я заберу у вас по уровню, чтобы открыть вам заново профессию рыцарь.
Будучи в одной группе. Геймер имел доступ к окну характеристик.
Вы получили титул Мастер профессий 2 ур — 10 % к характеристике.
— Тебе не повезло. Поднимайся. — смотря на рядом упавшего рыцаря.
Нелюдь, не стала блюсти неписаный закон рыцарства. С лежа, атаковал, воткнул меч в живот врага. Из — орта Геймера потекла кровь. Удар отнял 20 % жизни. Рыцарь нелюди схватился. Из его забрала горели, смотрящие, злобные, красные глаза.
— Сдохни. — промолвил Он, провернув еще раз меч.
Еще 5 % отнял жизни прокручивание мечом.
— Это все? На что ты способен? — с насмешкой сверху вниз смотрел Геймер, но внутри, возблагодарил свой иммунитет к боли — Теперь моя очередь.
Геймер сломал кисть, вытянув меч и переместившись за спину врага, снес ему голову.
Вы подобрали доспех Нелюдей 25 уровня. Сделанный из невесомого материала. Не сковывающий движения. Желаете одеть?
— Да.
Комбо рыцарь крушитель. Рыцарь крушитель состояло из пяти ударов, но Лепестки срывающей розы из 9.
Создано комбо Жадность -18 ударов. 18 удар наносит 60 -100 тыс. урона. Манна 100 тыс.
— Интересно кто из нас жаден я, или комбо требующее 100 тысяч манны.
Перед барьером, когда рыцари не смогли пройти. Они, разгадав уловку врага. Нелюди соединились в один отряд. И под объединёнными атаками отряда. Нерушимый барьер, стал трескаться. Нужно было, что-то срочно делать.
— Карма запускай всех! — решил Геймер.
— Всех? Ладно.
Как только барьер исчез. Отряд нелюди перешел на строевой бег. Не нарушая ряды, и не создавая хаос.
— Комбо удар жадность!
Первый прием заключался в прыжок высь. Вторым ударом. Устремившись в центр нелюдей. Вонзил лезвие меча в землю. Создав сейсмической удар. Ударная волна, обездвижила на пару секунд противников. Геймер, применил оставшиеся серию из 15 ударов. Он подобно жнецу, уносил жизни, своих врагов.
Геймер снова подпрыгнул высь, чтобы закончить комбо и обрушить на нелюдей заключающий 18 удар.
Краем глаза, Геймер заметил промелькнувшую тень. Острая, жгучая боль, в правом боку. Заполнила сознание.
Отнято 40 % жизни
Вторую атаку успел заблокировать мечом. Перед ним находился двухметровый Лидер нелюдей. В закалённых в красных доспехах. Источающую ненависть.
Ваша профессия повышена до Короля рыцарей.
Изучено скорость звука. Изучено мгновенное перемещение. Изучено мгновенная атака. Изучен полет.
Изучено жгучий яд — урон 20 тысяч. Под воздействием яда. Иммунитет к боли не действует.
Из разреза доспеха выбегала кровь. Пару рёбер были перерезаны. Благодаря иммунитету к ядам. Яд не убил, а только не давал затянуться ране. Причиняя нестерпимую боль.
— Взрыв!
Возникшая ударная волна откинула в стороны. Выпетое зелье не восстановило даже 1 %.
Сила воли повышена до 150%
Ваша выносливость повышена до 180 %.
Хоть боль и причиняла муки, но Геймер был рад повысить выносливость. После того, как он обрел иммунитет повышать стало очень сложно.
Лидер нелюдей 48 ур
Здоровье — 120 тыс
Атака — 20 тыс.
Способность жгучий яд — урон 20 тыс. Откат 5 мин.
?????
?????
?????
— НЕВОЗМОЖНО. ПОЧЕМУ? НЕМОГУ, ПРОЧЕСТЬ ДАЛЬШЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ.
— Человек. Ты заплатишь за гибель моих людей.
— Исход, битвы решит наше мастерство.
После изучения короля мечников. Вы можете открыть за 50 очей,
Путь меча ауру холода, или огня.
Чтобы открыть другие пути меча. Вы должны повысить уровень короля мечников.
Геймер открыл ауру холода. Почувствовав, как его характеристика возросла на 20 %.
Также появилась новая ветка комбо ударов.
Белоснежная, холодная аура потекла по краям лезвия, покрывая его инеем.
Холод приятно разливался по телу. Замораживая рану, подавляя яд. Боль стала терпимой.
— Ты удивил меня человек. Ты стал королем мечников и смог освоить ледяную технику. Как твое имя.
— Геймер.
— Я запомню твое имя.
— Ты еще больше удивишься, когда твоя голова слетит с плеч.
— Ты способный. Но еще не дорос до моего уровня. Аура тьмы 5 уровень.
Лезвие меча стало черным, как ночь, а все его тело покрылось черной дымкой, истощающую смерть.
Изучен путь меча. Аура тьмы 5 уровень.
Конечно можно было сменить ауру на тьму. Но выкладывать все карты на стол. Геймер не хотел в начале битвы. Решив пока лучше, поднять уровень ауры льда и короля мечников, вложив два запасных уровня. И 60 очей на поднятие короля мечников.
Путь меча ауру холода повышен до 4 — го уровня
Ваша характеристика увеличена на 30%
Король мечников — 3 ур — дает увеличение защиты и мощи ауры на…….
Точки? и на сколько же интересно.
— Ты и правда интересный человек. Если смог выдержать давление моей ауры. Пожалуй, я заберу твою голову, как трофей. А потом и твоих друзей. Они составят тебе кампанию.
Геймер посмотрел вниз. Эрик с Арией добивали последних рыцарей. Значит можно не беспокоится. А полностью отдаться битве.
— Много болтаешь. Ангард. Лезвие льда!
— Удар тьмы!
Две силы льда и тьмы столкнулись. Волна от этого взрыва разошлась во все стороны. От взрыва образовалось черное облако из снега. Закрывшее обзор снизу. Облако потихоньку рассеивалось. Рассыпая черно серебреного цвета снежинки. Обмен ударов прошел успешно.
— Я уже забыл, — ностальгически вспомнил былые времена — как давно я сражался с сильным противником. Повесили еще меня, немного Человек.
Одновременно два рыцаря в атаке, полетели навстречу другу. Меч Геймера столкнулся с мечом Лидера.
БУМ! Раздался гром среди неба. Молнии льда и тьмы. Искря разошлись по небу. Вместе взрывной дикой волной, вырвавшийся из-под лезвий мечей.
— Я, только начал, наслаждаться битвой, Лидер.
— О, — приятно удивившись — Ты знаешь, мое имя. Хотя не важно… Победителем, буду я.
УДАР. УДАР, ЗВОН, ЗВОН, ЗВОН.
Геймер и Лидер обменивались ударами. С каждым ударом меча, их скорость вырастала. Становясь воистину пугающей. Снизу друзья смогли только различить мелькающие силуэты в воздухе. Сопровождаемые звоном метала, и вспышками молний.
С каждым ударом, Геймер чувствовал, как меч, начинает по немного трескаться.
— Усиление — проговорил Лидер — Прорыв священного короля.
Изучено Усиление и Прорыв священного короля.
Характеристики Лидера возросли в двое.
БАЦ!
Меч Геймера рассыпался, осколками попытавшись заблокировать удар. Клинок Лидера пронзил сердце. Боль разлилась по телу, слабость и тьма окутывала разум.
— Только не потерять сознание. Повышение уровня. Нет… заблокировано
Геймер, как камень устремился, вниз.
— Барьер! — среагировала Карма.
Барьер, созданный внизу, послужил ему, как подушка. Друзья попытались подбежать до лежащего Геймера, но им путь преградил Лидер. Лишь взмахом меча, созданный порыв ветра, откинул их назад.
— Барьер!
Лидер оградил территорию барьером, чтобы ему не мешали.
— Не вмешивайтесь в дуэль.
Смотря на бесполезные попытки друзей Геймера, сломать его барьер
— Высшее замораживание — Геймер, собравшись силами, стал. С пошью ауры льда. Заморозил полностью себя. Став Мастером Льда.
— Впечатляет! Ты держишься, исключительно на силе воли. Как бы твоя воля. Не была сильна. Я сломаю ее. Так же само, как и твой меч. Он был пустышкой.
— Пустышка — тихо произнес. — Точно, у него же он состоял из ауры.
— О, чем бормочешь ты. Может поделишься.
— Сравнимо с духовным оружием. — и громко сказал — Значит пустышка! ХА! ХА! ХА!
— Ты смеёшься?
— “МЕЧ, БЫЛ ТВОЕГО ВОИНА. Я убил его! Вырвал из мертвых рук!
— ТЫ! ХА- а! — выдохнув весь гнев — Тебе почти удалось спровоцировать меня.
В руке геймера рукоятка меча, превращалась лед, создавая ледяной меч из ауры:
— Усиление. Прорыв священного короля.
— Не успеешь!
Лидер, переместившись к Геймеру, отрубил голову с плеч. Его голова коснувшись земли, рассыпалась на куски льда, как и тело.
— Жаль головы.
— ТЫ ПОКОЙНИК! — крик Арии разнеся по долине
Гнев и ярость заполнили души друзей.
С зада Лидера раздался голос Геймера
— Коварный удар.
Отравленный клинок, пронзил сердце Лидера. Яд лишил всех его сил. Лидер повернулся лицом.
— Как?
— Фокус. Ты разрушил, мою статую льда — пояснил Геймер. — Аура тьмы. Прорыв священного короля. — две ауры льда и тьмы объединились вместе — Прощай.
— Кх, ты достойный противник… — каждое слово причиняло ему боль — Руби… По — хорони.
Вы получили задание от лидера
Принять или отклонить?
Геймер принял задание. Его меч отсек Лидера голову. Поместив его в инвентарь.
Со смертью Лидера барьер исчез. Друзья подбежали до Геймера.
— Как ты смог остаться в живых[image: ] — спросила Ария
— Фокус. Он разрубил мою статую.
— Ай! — ухо Геймера схватила Ария словно хулигана — За, что.
— Ты мог передать нам мысленно, что остался в живых.
— У меня времени не было сказать вам — оправдываясь потирая ухо.
Пользуясь случаем, Геймер выпил зелье восстановив себе полностью здоровье.
— Карма, после того, как мы победим колдуна. Ты не против, чтобы я похоронил Лидера нелюдей в долине.
— Нет. На этом месте мы воздвигнем памятник. Изображающую вашу битву.
— Спасибо.
— Скажешь, когда все сделаем.
В воздухе раздался знакомый голос.
Приготовьтесь к атаке нежити.
26. Инквизиторы
Внезапно, в небе раздались сотни труб. Погружая день в ночь.
— В разломе, время суток, постоянно меняется — пояснила Карма. — Сама земля истощает мрак и тень.
До этого никто не обращал внимание. На тени, стелющими под ногами, истощающей проклятой земли.
Чей — то громовой голос. Эхом пронесшийся, над полем битвы.
— СОБРАН УРОЖАЙ!
Солнце закрыло тень, в ночь превращая день.
— ВОСТАНЬТЕ ДЕТИ МОИ!
Души павших нелюдей поднимались высь неба, образовывая водоворот душ над землёй.
Появилось сообщение
Повторно открыта высший некромант. Высший некромант — 2 ранг.
Изучено жатва -20 ур. Рука душ — 10 ур. — позволяет собирать души умерших.
Посреди водорода появилась сияющая гигантская рука. Схватив души. Рука растворилась.
Не успев небо проясниться, оно вмиг густо заволокло тучами. С них градом ударяли молнии, сотрясая Небо и Землю.
— Нежить — злая улыбка заиграла на лице Геймера — Кто — то хочет поиграть со мной в некроманта?
Бессмертная армия шла с Востока. Ведомым верховным некромантом Вулом. Ровными колоннами, размеренно и неуклонно, источая дыхание смерти, всему живому.
— Их сотни — смотря вдаль Эрик на приближающие отряды.
— 220 призраков, 100 вампиров, 40 лордов вампиров, 100 зомби, скелетов воинов 150, 250 костяных лучников. Всего 740. 35 уровня. — уточнил Геймер — И верховный некромант Вулом 50 уровня.
— 50 легендарного? — переспросил Эрик.
— В других мирах это не сильно большой уровень.
— Серьезно.
— Да. Я прибыл, из одного, этих миров.
— Я тоже 50 го уровня — сказала Карма — Но, сможем ли мы, справиться с целой армией?
— А мы не одни — заметил Геймер — Одеяние Некроманта!
Доспех превратился в мантию. Одеяние некроманта. Специальное заклятие. Позволяющее создать из любой одежды в мантию Некроманта. Дающую прибавку 30 % профессии. 10 % к характеристикам. — Коса Некроманта. Восстаньте дети мои.
Желаете призвать на службу 250 нелюдей, 300 скелетов
— Да.
Появилась карта улучшения.
Желаете перевести из живых мертвецов в теневых: бойцов или магов стоимость 2000 золота
Улучшение скелетов до рыцарей скелетов: мечников или лучников 1000 золота
— 200 бойцов 50 теневых магов. Скелеты лучников.
— Желаете улучшить снаряжение.
Геймер выбрал улучшение, магических посохов, и снарядил скелетов святыми стрелами, вырезанными на них магические руны. Одна такая стрела имела шанс парализовать нежить
Вы изучили магию теней.
Изучено надпись рун. Мастер рун достиг — 2 го ур.
10 отрядов по 20 бойцов стояли впереди, дожидаясь приказа атаковать. Маги и лучники стояли позади. Магов распределив по 5 групп. Приказал начать кастовость теневую бомбу. Когда армия подошла на 150 м.
Сотни священных стрел. Взмыли в небо, как железный занавес обрушился на головы врагов. Кости скелетов обращались в прах, попадая под стрелы. В отличии от высокоуровневой нежити: зомби и духов, многие избежав смерти. Были парализованы. Но по вампирам, стрелы, наносили незначительный урон.
— Бомбы!
Бомбы врезались в центр отрядов нарушая строй и унося паками нежити. Казалось битва уже выиграна.
Вул снова вострубил свой трубный рог. Раз лившейся по долине. Призывая восстать павшую нежить, повышая ей скорость.
— Я тоже хочу такой рог — с жадностью смотрел Геймер в даль на Вула.
— Что будем делать? — спросила Ария — всех, кого убили он воскресил.
Армия приближалась. Сокращая расстояние.
— Убить Вула — предложил Эрик.
— Точно. Что, я за командующий который будет отсиживаться за спинами своих солдат.
— Атакуем в лоб — поддержала Ария.
— Нет. Перехватим инициативу. Карма ты создашь барьер. Вы будете атаковать из барьера, а я выйду за барьер. Буду, воскрешать павшую нежить. Лишим его армии. А затем атакуем его.
С планом все согласились.
— Призрачный конь восстань!
Ваши характеристики будут увеличены на 50 % пока жив скакун.
Перед ним явился призрачный конь, внутри, прозрачной, светящейся оболочки. Был белый костяной скелет, сохранивший свою белоснежную гриву и хвост. Седло, и уздечки были тоже прозрачны.
Начался ливень.
Как только армия врезалась в невидимый барьер.
Геймер взял с собой 10 теневых бойцов. Надо же их в бою испытать. И одного теневого бойца перевел в асасина. Повысив его до максимального 5 — го ранга. Вместе оружием, и доспехом S ранга. Из магического серебра. Один асасин вышел ему 10 тысяч золота.
— Мало того, что он мне в копеечку влетел. Что будет, если окажется, сильнее, чем я предполагал. Мне же так мало МОБОВ ДОСТАНЕТСЯ.
Войдя в тень. Геймер появился с позади лучников. Благодаря тени источающей землей. Он мог свободно перемещаться по всей долине.
— Удар косы!
Внезапная атака, застала врага, врасплох. Отряд из 50 лучников обратился в прах от взрывной волны. Остальные отряды лучники были уничтожены отрядом теневых бойцов. Асасин превзошел все ожидания. Расправившись с отрядом скелетов. Он перешёл на духов и зомби. Атакой завесой яда, накрывшее поле было уничтожено: — 50 призраков, 40 вампиров, и 100 зомби.
— Умница. Козел. — Геймер не мог решиться. Асасина нужно хвалить, за то, что он убил много противников сам, или ругать, что он не дал ему самому разгромить их — Призыв вечной службы.
Восставшая нежить стала атаковать бывших соратников.
Геймер решил вести партизанскую войну. Мгновение ока мог появиться в любой точки, нанести удар по противнику, и снова уйти в тень.
— Двойное Комбо КОЛЬЦО ЛЬДА! — вокруг него замерзли десятки зомби — Волны ледяных колец. Кольца, подобно, как на гладкой, потревоженной, поверхности воды. Расходились, сковывая противников.
— Разрушение. Ледяная тюрьма разрушилась на кусочки вместе с заключенными в нее лед — Вечная служба.
Павшая нежить, снова восстала. Как только Геймер вошел в тень. Лорды вампиров расправились с предателями за пару секунд. Вул снова воскресил их.
— Асасин, атакуем лордов! Взрыв душ!
Десятки ядовитых душ, вырвались из тела Геймера, излучаемые жгучей, зеленой, ненависти. Врезались в тела лордов. Тела лордов плавились от яда. Асасин тоже не отставал, от хозяина. Сначала нанося из тени быстрые раны. Парализуя их ядом серебра, а потом рубя башки.
— ФУХ, — облегчено вздохнул Геймер. Смотря на застывшего Лорда Вампиров в воздухе над ним. Одна из стрел посланной из барьеров смогла, достичь цели. — Наверно я увлекся битвой, это могло стоить жизни. — взмах косы и лорд обратился в прах — Вечная служба.
Порывом ветра обдало Геймера. Промелькнувшая тень. Еле было заметно.
Изучено перемещение ветра
Вул решил присоединиться к битве. Увидев, что его ударная сила была убита.
— Огненный взрыв!
Повторно открыт. Огненный взрыв 20 ур. — 2 ранг.
Геймер ушел в тень. Пламя огня в радиусе 10 метров оставило после себя лишь пепел.
Вул снова поднял из мертвых, рогом призвав на службу. И с каждым поднятием количество нежити увеличивалось.
В течение часа началась безумная гонка, по воскрешению, между Геймером и Вулом.
Пока Вул побеждал в гонке создавая еще больше нежити.
— Да, он играется со мной. Игры закончились Вул.
Геймер вынырнул из тени, перед Вулом.
— Кровавый разрез!
Вул даже не пытался защититься. Что — то было не так.
— Он, что Тормоз?
Коса отскочила от тела Вула..
Вы не можете убить Вула. Пока живо его войско
Вул злобно улыбался. Смотря на Геймера с птичьего полета.
Геймер снова вошёл в тень. Появившись перед барьером
— Я покончу, одним ударом. Копье крови!
Грохот!
Вместо косы в руке появилось. Алое копье, из крови.
Увеличивается до 518 % урона от атаки, но некромант при этом жертвует 10 % запаса здоровья.
Длинный и глубокий ров образовался после броска.
Уничтожено 60 % армии Вула.
Изучено вампиризм. Открыт класс Лорд вампиров.
— Призыв вечной службы!
Всех, кто погиб снова восстали из мертвых готовые служить. Новому хозяину. Битва почти была, выиграна. Еще один удар.
Шепот, еле слышный, донеся до уха Геймера.
— Это не конец
БУМ! БУМ! БУМ!
Грохот барабанов исходили отовсюду. Предчувствие беды, у Геймера с каждым стуком, увеличивалось.
ИЗУЧЕНО. Армагеддон. 10 УР. 150 тс урона. Требование — заклинатель отдает всю ману и 20 % жизни.
— АРМАГЕДОН! — голос Вула распространился, по долине, предвестника смерти.
Казалось, пылали сами небеса. Чудовищный огненный шар сто сотен футов пробился сквозь тучи. Устремившись к земле.
Злобный смех Вула доносился до Геймера.
— Безопасная зона там, где Вул, но нет гарантий, что на него заклинание не действует. Тогда, безопасной зоны, нет! Но чем дальше от центра, тем лучше. — думал про себя — Приготовьтесь к входу в тень. — мысленно передал по каналу связи с группой.
Отдав приказ всем теневым бойцам переместиться, как можно дальше от центра забрав друзей. А сам решил снизить урон.
Переместившись в центр.
— Цитадель вечной мерзлоты!
Возникшая цитаделью из льда. Продолжала расти вверх. Приближалась к пугающей волне жары, исходившей от огненного шара. Способной испепелить все живое, в море пламени.
БАБАХ!
Произошел взрыв от столкновения двух сил. Льда и Огня. Цитадель приняв большой урон. На себя. Не выдержав, испарилась, но Геймер, в последнюю секунду, смог уйти. Вглубь тени, под землю.
Получен титул Экстремал — 1ур.
Выйдя из тени на поверхность
— Да, сколько можно — услышав снова призывающий рога Вула. — Читерр. У него еще и манна возобновилась! Откуда?
Наблюдая за 30, парящими, костяными драконами — 40 уровня, и за сотней гигантских скорпионов с размером быка, 30 уровня.
— Ты никогда не сможешь меня победить — смеялся Вул, его голос был хорошо слышен.
— Я не знаю этого слова. — твердо заявил — Если даже придется всю вечность сражаться. Я некуда, не уйду!
Небо стало проясняться.
— Дело не в том, какой он сильный. — рассуждал Геймер — А в его артефактах. Значит нужно их разрушить. Что я за глупость морозю. Конфисковать за злоупотребление. — решил про себя Он.
— БРАТЬЯ! — новый голос разлетался как небесный звон, призывающий сражаться. — Мы слуги! Оружие бога! Уничтожим заразу! Проклятых некромантов!
На поле появилось третья сила. Жаждущая истребить зло.
Получен титул Инквизитор
Открыт класс Святой Инквизитор — 40 ур
— У меня план — мысленно сообщил группе — Вы пока скрывайтесь в тени. А я присоединюсь к инквизиторам.
— Ты хочешь предать нас — шутя сказала Ария
— Ага, тебе первой дам, титул, святой.
— У тебя есть, такая способность.
— Нет, но есть костер.
улучшить до Архо — Инквизитора — 100 очей.
— Да.
За открытие класса. Получена мантия Архо — Инквизитора — 60 уровня. Одев красную мантию переместился к отряду инквизиторов из 400 человек 58 уровня.
Впереди всех шел широкоплечий Святой Инквизитор Гууд. Несший на плече булаву. Его рост. Достигал два м 20 см.
— Братья! Я чувствую зло в той сторонне! — указал своей булавой направление — Идем!
Геймер был в шоке. Гууд указал в сторону друзей, скрывающихся в тени. В то время как было отчетливо видно армию нежити Вула.
— Трусы! Стоп. Точно! — Геймера осенила идея.
Неожиданно, путь инквизиторам, преградили 100 теневых бойцов. Инквизиторы, выхватив булавы приготовились к бою. Но бойцы, как один, поклонившись им. Сев на колени, стали молить свет о прощении грехов. Инквизиторы были сбиты с толку.
— УБЬЕМ ИХ! — призвал Гууд, совершить правосудие — Пусть. Силы тьмы не смутят, ваш разум. Очистим огнем. Эту землю, от зла.
Геймер, переместившись верх. И паря над инквизиторами молвил
— СТОЙТЕ!
— СМОТРИТЕ ЭТО АРХО — ИНКВИЗИТОР!
Инквизиторы, склонившись, став, перед ним, на одно колено.
— Скажи о святейший! — с почтением обратился Гууд — Зачем ты останавливаешь своих братьев? Вершить правосудие.
— Встаньте братья мои! Ибо, я такой же слуга, бога, как и вы.
Когда инквизиторы встали, они смотрели на Геймера, как на живое божество.
— Ты неправильно понял. Меня. Брат Гууд. Я не останавливал вас.
— Но…
— Да перед нами зло. Нежить! Зло! К которой мы испытываем ненависть! Но разве мы не должны спасти их души?
— Он настоящий святой — гул одобрения прошелся по толпе инквизиторов
— Нежить! — возмутился Гууд, но умерев свой гнев, решил, что должна быть у святейшего причина — Брат инквизитор! Зачем ты хочешь спасти, именно их?
— Они. Бывшие наши братья. Инквизиторы!
— НАШИ БРАТЬЯ! КТО! КТО ПОСМЕЛ! С НИМИ ТАКОЕ СДЕЛАТЬ! — возмущение прокатилось по отряду, инквизиторов, наполняясь гневом.
— На, эту, высокоуровневую нежить, было потрачено 2000 золотых!
Неожиданно. Возникла тишина. Сотни глаз следили за Геймером. Неужели я, что — то сболтнул, не — то. Я же ничего такого не сказал.
— КТО! — один из инквизиторов крикнул, спрашивая за ним, другие яростные голоса потянулись, желая узнать ответ — КТО! ИМЯ! СКАЖИТЕ! НАМ! ИМЯ! КАКОЙ ПЕС ПОСМЕЛ!
— ГРЯЗНЫЙ! НЕКРОМАНТ ВУЛ!
— СМЕРТЬ! ВУЛУ! СМЕРТЬ! ВУЛУ! СМЕРТЬ! ВУЛУ!
Геймер поднял руку призывая к тишине.
— Докажем Вулу. Что презренный метал. Невластный над душами наших братьев. Помолимся за них. Братья!
— Прости о боже милостивый! Вознеси ты их души, в огне, к себе на небеса!
Яркий свет сошел с небес, осветил 100 бойцов. После чего они обратились в прах. А души в потоке света устремились ввысь.
— Бог простил их! Брат сотворил чудо! Он святящий! — восхищенно смотрели инквизиторы.
Это чудо. Обошлось 20 тыс золотых!
Не давно открытой способности святого Архо — Инквизитора. Чудо можно было сотворить один раз в день. Теперь Геймер, полностью понял, смысл пословицы. ЛЮБОЙ КАПРИЗ, ЗА ВАШИ ДЕНЬГИ.
— Чудо, брат сотворил, чудо.
— Обратим священный взор на восток. Там скрыто зло! НЕКРОМАНТ ВУУЛ! ЗЛО СМЕЮЩЕЕСЯ! НАД БОГОМ! ОБРАТИВШИХ. БРАТЬЕВ. В НЕЖИТЬ!
— СМЕРТЬ! СМЕРТЬ! ВУЛУ!
— Я! С ТОБОЙ! БРАТ! — поддержал Гууд — ОГОНЬ! ПОВЕДЕТ НАС! В ПУТЬ!
Инквизиторы словно спички, вспыхнули. Обнявшись священным пламенем. И жаждой местью устремились на армию Вула.
Получен титулы
Гореть тебе в аду! — за обман божьих слуг.
Что бы ты сдох!
Боги тебя покарают!
Обманщик.
Авантюрист.
Редиска! — травы сорняки, не благородные травы, будут расти в 5 раз быстрее.
Когда до армии Вула оставалось 50 м. На них ринулись отряды призраков. Но инквизиторы не дали и шанса. Встретив их священным пламенем.
— БОЖЬЯ КАРА! — вскричал Гууд.
Все 400 инквизиторов объединившись духовно, стали единым целым, создав, заклинание, божью кару. Всю местность, с неба накрыл, поток света, испепеляющий нежить. От Вула остался только пепел.
Геймер был подавлен. Столько потраченных УсилИЙ. А Вул не оставил после себя ничего. Даже какого — то несчастного рога.
— БРАТЬЯ! СВЕРШИЛОСЬ! — Мы выполнили квест! — объявил Гууд. — Двойная награда!
ЧТО! Меня даже в группу не пригласили! — себя ругал Геймер
— Возблагодарим брата нашего! Как имя твое!
— Геймер!
— Твоё имя, будет, вырезано в наших сердцах, на веки вечные. — с благодарностью сказал Гууд.
— Спасибо. У меня слов нет.
— Вот возьми. — Гууд передал золотую пластину — Это пластина билет в нашу сокровищницу. Ты сможешь выбрать один предмет. Когда придёшь, снова в нашу обитель.
— Благодарю брат Гууд.
— ПРОЩАЙ О СВЕТЕЙЩИЙ!
Сотни голосов раздались прежде чем Инквизиторы исчезли.
— Поздравляю вы прошли вторую волну!
— Приготовьтесь к 3 волне.
К встрече с Хозяином долины.
27. Взлом Системы
Вы заново открыли: Лорд Некромантов. Лорд Некромантов — 2 ранг.
класс Арфист 3 — ранг.
Магия огня -3 ранг. Повышен класс до Лорда огня.
Изучена магия теней. Повышен класс до Лорда Теней.
Изучена магия смайликов. Изучен язык смайликов. Вы повышены до Лорда Смайликов.
— Смотрите, какой симпатяшка. — указала Карма впереди возвышаемого босса Смайликов.
Желтый Смайлик, с размером дом. С красными ямочками и улыбкой на все лицо, излучающий, своим добродушием.
Казалось, не мог причинить никому вреда. В отличие от рядом стоявших. Трех боссов 50 уровня: Хозяина долины, Лорда Огня и Теней. Излучающие жажду убийства.
— Я думаю мы будем сражаться сначала со Смайликом. Нужно выкопать яму и заманить его туда.
— Отличный план. — подержал Эрик.
— Так, как снова магия не действует. Кто капать будет?
— Эмм, а как это капать? я из царской семьи… — сказала Карма.
— Я тоже королевской крови. Тоже не капал.
— Я хоть, и не королевских кровей, но я тоже из знати. И земледелием не занималась. — ответила Ария.
— … ну и фиг с ней. С этой ямой. — решил Геймер — И так справимся.
— И какой план? — поинтересовалась Карма.
— Почему правила изменились? — смотрел Геймер на возникшее задание
Убейте Хозяина долины. На третьей волне. Тогда вернутся к вам силы.
Кто изменил?
Ваши солдаты снова стали мертвецами. Желаете их призвать на службу? Или переместить в инвентарь.
— Переместить.
— Возможно. Смайлик снова призовет армию — предположила Ария.
— Мы все ровно проиграем. Нет смысла сейчас атаковать. — заявил Геймер
Голос у Кармы опал:
— Вы, хотите сдаться?
Карма не первый раз приходилось быть свидетельницей, как Герои сдаются. Казалось Геймер, отличался от других авантюристов. Он смог одержать победу. Казавшимся над непобедимыми врагами. И теперь Он вот так просто сдался.
— Почему, ты решил сдаться? Именно сейчас. — спросила Карма.
— Сдаться? Я не знаю такого слова. Сколько раз я бы не падал. Я буду, вставать и сражаться. Если проиграю. Я проиграю с честью.
— У тебя есть план.
— Да. МЫ ВЗЛОМАЕМ СИСТЕМУ.
Все изумлено посмотрели на Геймера, не понимая, о чем он говорит.
— Вы же заметили, что задание изменилось?
— И, что с того. — переспросила Ария.
— У всех нас замораживались силы кроме Кармы.
— Я здесь не причем.
— Я знаю. Я думаю эта долина похоже на моё подземелье.
— У тебя есть собственное, подземелье? — перебил Эрик.
— Да, когда вернемся. Можешь пройти его. Это потом… В общем после получения контроля над подземельем. Я могу переделывать его по желанию.
— Прости — перебила Карма — Какое отношение имеет подземелье к нам?
— Это, как отдельный сервер игры. И этот сервер можно взломать нет системы которой нельзя..
— увидев непонимание в глазах — Вообщем. Долина. Это же самое подземелье. И хозяин долины контролирует эту местность.
— Почему тогда не действуют на меня его правила? — с интересом спросила Карма.
— Потому, что после смерти короля. Ты стала Королевой, ты хозяйка этой долины. Но каким — то образом у него тоже есть права на эту территорию. И он может создавать квесты и правила боя. Да, и кто такой, Хозяин долины?
— Некромант Тон. Он был верным слугой, черного, мага Шума. После того, как герои победили, Шума. Они наложили проклятие на Некроманта, чтобы он стал стражем долины и испытывал героев. Некромант поменял свое имя на Хозяин Долины.
— Ясно. Теперь, как он получил власть над долиной. Похоже ему понравились его обязанности.
— Получается. Он непобедим? — спросил Эрик.
— Ммм… Не совсем. Инквизиторы, тоже выполняли квест. И у них задание было покарать зло.
— Странно. Я не размещала такого задания — удивилась Карма.
Геймер сказал задумчиво:
— Пожалуй, не известная вторая сторона вмещалась. Только не понятно. Она хотела помочь нам или навредить. Или, как получится.
— Ты сказал, есть план. Взлом системы. — напомнила Ария.
— Не уверен, что выйдет. Но можно попытаться. Мне, как-то неудобно.
— Говори, что делать. — настояла Карма.
— Сделай меня Королем.
— А, — предложение Карму шокировало — Знаешь, это, как — то неожиданно. Мы еще мало знакомы.
— Я…
— Хм, извини… я знаю ты с другого мира, но сначала руку надо просить — вмешался Эрик — и, на одно колено, хотя бы встань.
— ТА….
— И кольцо надо дарить — добавила Ария
Карма спокойно, произнесла:
— Знаю, возможно с нас получится хорошая пара…
— СТОП! — призывая к тишине — ВЕРНЕМСЯ НАЗАД. Я просил сделать меня Королем, для того, чтобы получить контроль над долиной. Карма отрекись от титула королевы, и передай, права мне. Это просто формальность. Никто об этом не узнает.
— Если это поможет, я согласна. — легкий румянец заблестел, на лице Королевы.
— И, как у вас проводят ритуал.
— Так, как я принц я могу обвенчать вас.
— А, я за свидетеля…
— Опять вы за свое — перебил Геймер.
— У, тебя есть другой план? — удивилась Карма.
— Да, я стану на одно колено, и ты посвятишь меня, в короли передав корону, или если нет ее, я сделаю из…
В руке Кармы появилась золотая корона
— Есть, это священная корона отца.
— Я верну ее, потом — Геймер стал на одно колено.
— Я, королева Карма королевства Зэмберг. Передаю королевскую власть Геймеру. — Карма опустила корону на голову Геймера — Клянешься ты защищать свое королевство до последнего вздоха.
— Клянусь. — Геймер встал.
— Да здравствует новый король Зэмберга
Золотая корона — 52 ур
+ 5 уровней, характеристикам + 20 %, иммунитет к контролю
Получен иммунитет к контролю. Изучена способность + 5 ур. Откат 6 месяцев
Вы получили титул Король -1 ур.
Появилось новое сообщение
— Вы находитесь просмотре карты. В 4 д режиме. Желаете осмотреть королевство? Прозвучал системный голос. Геймер давно уже решил называть эти голоса системными.
— Да.
Геймер оказался высоко в небе, паря над раскинувшейся картой. Карта полностью отображала в 4 д горы реки и озера. Долина Зэмберг была обозначена на карте красным полем.
— Почему красное поле? — задал вопрос в пустоту не надеясь, что кто — то ответит.
— Этой территория принадлежит Хозяину долины. Желаете лишить его прав.
— Да.
— Используйте разрушитель договоров.
Геймер опустился на мертвую долину. Вокруг него красные нити были повсюду.
— Жги!
Пламя отошедшее с руки сжигало нити.
Уровень разрушитель договоров поднялся до 5 ур.
— КТО ЛИШИЛ ПРАВ! — голос подобно груму звучал отовсюду — Меня власти!
— Я новый король Зэммберга! Покажись!
Геймер оказался в комнате, рядом горел камин. Напротив, его стояла фигура в черном балахоне.
— Так это ты? Разорвал договор?
— Да, я.
Неожиданно фигура метнулась к нему, схватив его руку, и труся стала благодарить.
— Спасибо, спасибо друг. Даже не знаю, как мне тебя благодарить.
— Не за что. Так ты и есть Хозяин долины?
— Да, я как раз я это и есть.
— Зачем ты меня благодаришь.
— Ту шутишь. Думаешь. Мне нравилось быть стражем. Это все герои, чтоб их. Послушай, Вы хотели меня убить я защищался. — оправдываясь сказал Хозяин.
— Да, но ты же был слугой Шума.
— В том то и дело. Что был Слугой. — стал жаловаться некромант — Иди туда, убей того, преврати тех, сожги деревню. А у меня, между прочем, ранимая душа. Душа поэта. Мне летать охота.
— Понимаю.
— Ну все прощай Герой, желаю одолеть зло. А мне пора в другие миры!
— Стой.
— Ты, что — то, хотел? У меня нет золота. — наперед предупредил некромант.
— Нет. Там же босы остались. Ты, их собой заберешь?
— Э, понимаешь — стал оправдываться Хозяин — за 50 лет, я порядком им надоел. Они обещали. Сделать со мной не хорошие вещи. Как только освободятся от моего контроля.
— Это… — Геймер не знал, как скрыть радость. Там целых три опыта и новые титулы.
— Понимаю, не хорошо. Но, они тоже со мной не хорошее сделают. Если задержусь тут. Но, зато Смайлик хороший парень! — подбадривающе заявил — Уверен вы найдете общий язык. Все прощай. Удачи!
После чего некромант исчез.
28. Леди Босс
Когда Геймер вышел из просмотра карты. Раздались похвалы от друзей. С победой над некромантом.
— Молодец. Как ты смог его победить.
Геймер разочаровано увидел, что три боса исчезли
— Я. Не побеждал Некроманта.
Услышанное их слегка поразило
Как? — спросила Карма
— Боссы, нас поблагодарили сказав. Со смертью некроманта они освободились. От 50 летнего рабства. — рассказал Эрик
Да, — подтвердила Ария — И, еще они сказали. В долине где — то спрятано золото.
— Золото…?
— Да. Они переместились в другой мир. Сказали, что и так 50 лет в пустынном мире были. И тратить на поиски золота, не собираются.
— Скряга! — у Геймера пронеслись мысли сожаления. Надо было вытрусить хотя бы, половину с него.
Поздравляем. Вы успешно прошли три волны. И победили Хозяина долины.
Получен титул Миротворец — за мирное решение. Победы над Хозяином долины и тремя боссами.
Но, если не ты Хозяина. Тогда кто? — поинтересовалась Карма
Геймер быстро пересказал, что произошло и добавил:
— Хотя босс Долины и является второстепенной задачей. Но нам нужно стать сильнее. Прежде, чем мы воскресим, черного мага Шума.
— Разве ты не можешь, управлять территорией, — спросила Карма — Как и Хозяин долины?
— Не знаю, сейчас попробую.
Геймер на минуту закрыл глаза. Когда снова открыл перед ними появилась желтая дорога, из кирпича.
— Это ты, ее создал? — спросил Эрик
— Простите, только дорогу и смог. Уровень управления слишком мал.
А мне нравится. — радостно произнесла Ария, ей дорога напомнила, какую — то сказку, из детства — Идемте.
— Босс располагается внизу в ущелья. — сообщил Геймер.
Время суток резко изменилось. Опустились сумерки на землю. Вдоль дороги, появлялись фонари, освящая дорогу.
— Это ты придумал — восхищено произнесла Карма.
— В моем мире, фонари в порядке вещей.
Вокруг появлялись ночные бабочки. Но, чудное мгновение, долго не длилось.
Небо начало слегка розоветь. На востоке, за вершинами вставало солнце, а небосклон сделался цвета холодной голубизны, столь светлой, будто он — купол из отполированной до блеска стали.
Через час снова настал полдень. Облачность на небе постоянно менялась.
Путь преградила девушка, одетая в кожаную куртку, штаны и сапоги, Ее густые длинные волосы черного цвета были заплетены в косу. Плащ свисал с плеч, а на поясе висела шпага. Одежда придавала стройности фигуры. Причем дуэлянтка была, очень красивая.
Геймер только прочитал
Босс Леди — 55 ур
Класс дуэлянт — 50 ур
???
Появилось сообщение
Изучен класс дуэлянт — 50 ур
Интересно какого у нее уровень скрытости?
— Стойте путники. Сдавайтесь, если не хотите пострадать. — остановила незнакомка.
— Это ограбление? — поинтересовался Геймер — Леди Босс. Класс Дуэлянт.
— Так, ты знаешь кто я такая. Вижу. Моя слава, бежит впереди, меня.
Ария скинув брови:
— Когда ты успел?
— Я первый раз, ее вижу.
— Как, ты меня не знаешь?
— Дай только мужчинам власть. Они везде поспеют, и от всего отрекутся. — сарказмом сказала Карма
— Та ничего, я не отрекался.
Может тогда познакомишь меня с ней. — попросил Эрик
Геймер смерил Эрика взглядом
— Я вижу характеристики людей. И поэтому, я знаю ее имя.
— О как интересно. Противник с уникальным навыком. — сказала Леди
— Какой у тебя уровень скрытности. — поинтересовался Геймер
— Я использовала зелье.
— У тебя, еще осталось?
— Сдавайтесь. Тогда, я возможно поделюсь с тобой с зельем.
— Но мы не можем согласиться на поражение. — ответил Эрик.
— Это потому что я женщина
— Да,
— Урод!
— Нет я не это..
— Ангард! — Леди уже не слушала дальнейшее объяснение и стремительно рванув понеслась в атаку, выхватив шпагу.
По-видимому, класс оставлял свой эффект, побуждая человека к дуэли. Наблюдая, за ее изящной атакой. Подумал Эрик. Забыв о своей защите.
Геймер в дюйме отбил клинок от груди Эрика.
— Мой друг. Не это имел в виду. — ответил Геймер
— Извинения не принимаются. — отскочив назад на пару метров. — Ангард! Если взялся за оружие. То доводи дело до конца.
— Окей.
Солнце стояло в зените, и пустошь долины, была словно избранное место для дуэли, было залито его палящими лучами.
Сердце Леди билось столь сильно, что готово было разорвать ей грудь. Не от страха — она и тени страха не испытывала, — а от возбуждения. И еще они посмели посмотреть на нее свысока.
— Ну и, и что. Что, она была женщиной, но клинком она владеет не хуже даже лучше мужчин.
Леди дралась, как разъяренный тигр, носясь вокруг своего противника, меняя тактику и местоположение. Пару раз удалось пробить защиту.
— Мне, это показалось? Он намерено пропускает уколы, давая себя ранить. Нет показалось. — решила Леди.
Но, до чего же живучий достался ей противник.
Шпага была намного легче от меча, казалось она должна была переломиться, но она с достоинством выдержала обмены ударов.
— Прием захват! — выкрикнул Геймер.
Меч словно змея обмотался вокруг шпаги, резким движением, верх меча шпага взлетела верх вырвав из рук хозяйки. Шпага высоко взлетела высь, казалось она должна была упасть, но замерла в воздухе.
Леди похвалила:
Хороший прием. Жаль, что последний. Комбо, прознающие небеса клинки. Первый шаг.
Рядом появившийся семь шпаг полетели в Геймера. Но врезавшись созданный им ледяной шит взорвались. Откинув взрывной волной назад.
Второй шаг
Шпага упала в ее руку и переместившись только успевшему встать на ноги Геймеру шпагой ударив под ступни сделав подсечку.
Третий шаг
Геймер снова упал, на землю, его тело связали Лианы. Легкая тень обволокла тело Геймера
Не уйдешь! Четвертый шаг.
Шпага должна была пронзить грудь, но вошла лишь в землю. Посмотрев ее противник стоял в трех метрах обтекаемой тенью.
Довольна улыбка соскользнула с лица Леди
— Ты проиграл! Призрачный убийца пятый шаг.
Леди двойник оказался с зада наносящий шпагой удар. Еле успев отбить мечом удар, как Настоявшая леди вонзила в спину кинжал. Геймер упал на колени
Признай поражение, и я пощажу твою жизнь! — потребовала Леди
— Может быть хватит. Калечить, мою марионетку — с зада раздался голос Геймера
Тень рассеялась. На коленях стоял мертвец, а Геймер стоял рядом с друзьями
— Эта марионетка, обошлась, мне в 4000 тыс золота.
Шпага Леди, отсекла голову, марионетки.
— Прости, но кажется я победила.
— Мм, вообще — то нет.
Мертвец встал, подобрал свою голову, и одев с задом наперед.
— А я не знал, что он так умеет. — слегка удивился Геймер
— Ты некромант.
— Это один, из моих талантов.
— А, что ты можешь? Без твоих трюков.
— В шашки РУБИТЬСЯ…
Шпага направилась, вызывая на бой
— Подожди почему ты хочешь снами драться?
— Я взяла задание победить нескольких противников. За провал на меня наложат штраф.
— Но у нас тоже квест. Мы не можем проиграть.
— Тогда у нас нет другого выхода, как сражаться с друг другом.
— Есть. Если нужны тебе противники. Я обеспечу тебе ими. Мы должны спасти этот мир. Присоединяйся к нашей группе, и получишь дополнительные задания, но и награду естественно.
— Вам нужны, сильные союзники, вот и хочешь, за мой счет, выполнить задание.
— Подумай, впереди нас ждут 4 боса. Ты повысишь свой уровень. Решай ты, хочешь продолжить бой, или сразиться боссами.
— В этом пустынном мире я только вас и встретила. Но — задумчиво произнесла — если ты сказал правду. Я согласна, присоединиться к вам.
Ваш уровень миротворец повысился до 2 уровня.
— Ты сказала, взяла задание, но кто его дал? — заметила Карма
— Не знаю, в таверне висело задание. В пустынном мире победить несколько противников.
— Возможно — Геймер, вспомнил слова Аделии — Как, сказал мой секретарь…
— У тебя есть личный секретарь? — изумился Эрик.
— Ну — у да, не давно появился. Хм. Так вот во вселенной каждому нужна работа. Наверно, и дают задания. Возможно. Или же снова вмешалась третья сторона. Как бы ни было давайте продолжим сой путь. Но сначала давайте заново познакомимся.
29. Лагерь Боса Долины
Ничего себе — удивился Геймер.
Смотря на военный лагерь, внизу ущелья окружённый частоколом, Босса Долины
Военный лагерь босса долины Фантома
Фантом — 50 ур
Класс — маг
Уникальная способность высшее перевоплощение
Количество в лагере:
командир лагеря — ? 35 уровня — 200 ящеров воинов, 150 — зверо людей воиов, 180 лучников, 100 магов зверо — людей, 80 — рабов наг, 40 пленников.
— Здесь всего на всего 58 опыта. Думаю, не стоит всем мучатся. И спускаться по этой скале, — и равнодушно предложил — Я могу, и сам спуститься, с марионетками. Чтобы вам не мучатся.
— Здесь 580, 35 уровня, и босс, и 50 — возразила Ария.
— Ого? Не че себе. — попытался, наиграно удивиться
— Стойте. Вы серьезно? — спросила Леди — Там внизу целая армия, а нас пятеро.
Геймер устремил свой взгляд вниз, рассматривая, что — то.
— Зато ты сможешь похвастаться, что одна целой армии противостояла.
— Разве, только что посмертно.
— Не переживай. Мы превосходим, их по уровню. — сказал Эрик — Прикроемся щитом, и нанесем удар из него.
— Как насчет позаниматься. Повышением, сопротивления? — невино поинтересовался Геймер.
— Перед боем? — удивился Эрик.
— Ну, да — уклончиво ответил, создавая над собой в двух метрах, электромагнитный шар — перед боем реально некогда. Связь.
Заклятие по команде, прошлось легким электрическим, покалыванием, связывая их незримой связью.
Воронка образовалась внутри шара, втягивая все себя.
Ария пыталась, перекричать, поднявшийся шум ветра.
— Что ты делаешь!?
На что, с ровным спокойствием, ответил.
— Хочу поздороваться.
Шар достиг с размера, уже, с автомобиль, а воронка внутри шара засасывала все камни, и казалось вот — вот она сейчас и тебя затянет, внутрь вихря.
— Ловите!
Выкрикнувши, Геймер, запустил, созданное приветствие вниз.
БУМ!
Шар столкнулся с невидимым барьером. Барьер, рассыпавшись не выдержал удара. По ущелью раскатился гром, сопровождаемым, звоном разбившегося стекла.
Сотни пар, глаз. С ненавистью, смотрели, на нарушителей, осмелившись на них напасть.
— А у них хорошее зрение — заметил Геймер.
— Ты знал, что здесь барьер? — спросила Леди.
— Если бы знал, то ударил по сильнее.
Ария, вскинув не доверчивый взгляд на Геймера.
Ей это показалось? или в голосе сквозило, легким враньем.
— Боевая формация! — призвал магов, Командир лагеря, — Пусть, враги, испытают, нашу ярость!
Маги выстроились извилистой линией.
— Они собираются нас атаковать. — заметила Ария.
— Не бойтесь, стойте здесь. — уверенно произнёс Геймер.
— Может лучше, отойти — предложила Ария.
— Если Геймер сказал, до нас, не достанет их атака. Значит, так и есть. — с непоколебимой верой в лидера группы, ответил Эрик
— Как, это не достанет. 200 % гарантия попадания. Слово Геймера.
Эрик не успел ничего ответить, как их, раскрывши, пасть проглотила огненная змея.
— Тыы! — яростно взревела Леди. Не находя слов. Смотря на свои белоснежные кисти рук. Пламя не только сожгло ее плоть, но и часть одежды.
Вы получили титулы: Садист, Экстремал, Любитель огня, Жертва.
— Зачем, так кричать. — осведомил Геймер — Высшее восстановление!
Созданный исцеляющий свет. Не только исцелил, но и вернул одежду. Казалась, одежда, стала еще новее, до ее сгорания.
— Ты маньяк. — возмущению Леди, не было конца — И, как тебе, после этого доверять?!
Не успев отойти от огненной атаки, как друзей, накрыл, занавес стрел. Кожа трескалась и лопалась, от ядовитых испарений, зеленого дыма. Заполнившее все вокруг.
Вы получили титул: Изверг, Непоколебимый.
Сила воли увеличилась до — 250 %, живучесть — 280 %
— Щит — невидимый барьер защитил от очередного залпа стрел — Высшее восстановление!
Свет снова исцелил всех, рассеяв весь ядовитый дым.
— Вы же боль, не чувствуете? — не уверено, поинтересовался Геймер.
— Да, но…
— Поднимать сопротивление, нужно в бою. — твердо заявил, Он, на что было трудно возразить.
Но, и правда было, очень странно, даже когда их плоть сгорела, когда их тела пронзили десятки стрел. Они не почувствовали, и капли боли.
— Кх, кх… — Геймер отхаркнул сгусток крови, лицо предательски перекосилось болью.
Смягчившись Леди, изумилась:
— Ты. Принял, всю боль? за место нас?
— Не стоит благодарностей — отмахнулся Геймер — Я наложил заклятие Связь. После получения иммунитета, только так я могу повышать некоторые, характеристики.
— Псих — высказалась вслух Леди, но внутри, восхитилась, Его силе воли.
— Приготовьтесь — предупредил Геймер
— К чему — спросила Ария.
— Конечная остановка, лагерь смертников.
Появившийся в руке меч Геймера рассёк воздух, направив вниз в скалистую землю.
Огромный булыжник оторвавшись от скалы месте стоявшими на ней авантюристами, стал скользить по уклонной скале. Проехав через весь лагерь. Снеся стены. И гулом, и пылью заполнив лагерь.
— Огонь — скомандовал командир лагеря. Как только пыль осела.
Огненные шары, стрелы и копья столкнулись в созданный барьер Кармы.
После чего раздался боевой клич Геймера. Словно, рык зверя пронеся по ущелью, заставляя оцепенеть на время врага.
— Ну что детишки — кто из вас ядом в меня стрелял?! Костяное копье! — в руке Геймера появилось копье из белоснежной кости.
Кинув его в противников. Через весь лагерь образовался двухметровый ров.
— Восстаньте дети мои! Вечная служба!
Геймер воскресил павших. Мертвые нападали на своих же.
— Ну ладно пойду покошу.
Вооружившись косой Геймер устремился в гущу врагов.
Звуки арфы, погружали врагов в сон. Пламя, вышедшее из меча Арии устремившее в десяток люд ящеров, взорвало их на кусочки.
— Путь молнии! — молния, сошедшая с небес, ударила Эрика наделив его своей, силой. Он молниеносно, поражал клинком, своих врагов, носясь по лагерю.
Леди в это время сражалась с командиром лагеря зверо — людом
— Мое имя Аскром 50 урвня — представился зверо — люд достав меч.
Аскаром был высокого роста, одет железный доспех.
— Леди.
— Ха, ты смелый воин. Если решила противостоять мне со своим тонким оружием. Как называется оно?
— Шпага. И поверь мне, она крепче метала.
— Хорошо, проверю это в бою.
Леди приняла стойку с прямой головой. Все свои волнения оставила по заду, как учил ее наставник. Надев непроницаемую маску. Слегка прищурив глаза.
Контролируя выражение лица, держа линию носа прямо, ощущая, как ноздри слегка раздуваются. Держа затылочную часть шеи прямо. Поместив силу в ноги от коленей до кончиков пальцев. Ринулась в атаку.
Меч и шпага столкнулись словно две небесные силы. Рядом стоящих ящеров откинуло волной.
— Пожалуй я заберу твое оружие после смерти — произнес Аскром.
— Помечтай.
Леди, после вступления в гильдию меча. Приобрела во множество сражений боевой опыт, развив быстроту и ловкость, которые позволили ей одолеть 2 шпагу страны, в первом же поединке.
Сейчас ее соперник чувствовал превосходящее мастерство фехтования, и понимал, что поединок может окончиться его гибелью.
Аскром тщательно готовил каждый выпад и парировал удары Леди с основательностью опытного мечника.
Несколько раз Аскром пытался выбить шпагу из рук Леди резкими круговыми движениями кисти, но Леди словно бы срослась со своей шпагой и на все усилия зверо люда отвечала улыбкой. Леди улыбалась, но глаза ее грозно сверкали.
— Ужасающий меч!
Аскрома меч обнялся сверкающей, пугающей тьмой, нанеся один удар, сверху в прыжке, затем сделав двойной финт. Это был грязный трюк, заставляющий противника цепенеть от страха. Но о какой чести может идти речь. Когда твоя жизнь стоит на кону? Так решил Аскром.
Однако сила воли Леди выдержала духовную атаку. Молниеносно парируя удары. Вспомнив слова учителя.
Слова учителя раздались, в голове эхом:
В бою состояние твоего духа не должно отличаться от повседневного. И в схватке, и в обыденной жизни ты должна быть целеустремлена, но спокойна. Встречай ситуацию без напряжения, однако не беспечно, с духом уравновешенным, но не предубежденным. Даже когда дух твой спокоен, не позволяй телу расслабляться, а когда тело расслаблено, не позволяй духу распускаться. Не допускай, чтобы тело влияло на дух, и не давай духу влиять на тело. Не будь ни недостаточно вдохновлена, ни вдохновленной сверх меры. Поднявшийся дух слаб, и опустившийся дух слаб. Не позволяй противнику проникнуть в твое состояние.
— Комбо. Ответный ход. На бесчестье. Первый ход. Шаг в тень!
Леди войдя в тень, оказалась с зада зверо люда. Если бы только Леди удалось овладеть божественной техникой, безмолвного Комбо. Тогда в сражении ей не было равных. И не приходилось произносить каждый раз, вслух, предупреждая таким образом противников.
Чтобы применить комбо Ответный ход. На бесчестье.
Нужно было соблюсти все правила. Противник должен был совершить грязный трюк, против абонента. После чего, сила атаки комбо. Будет зависеть, от времени. сражения с противником, до комбо.
Зверо люд мгновенно повернулся.
— Второй шаг уход!
Меч пронзил Леди. Аскром одарил, ее злым оскалом, своей улыбки.
Но что — то было не, то. Меч покрылся льдом, его руки не мели, от холода, а меч застрял в теле, не подаваясь назад.
— Шаг третий! — раздался голос Леди за спиной. — Удар в спину!
— ОБМАНКА! — догадался, бросив рукоять меча, вовремя обернувшись заблокировав правым наручам.
Казалось, на руку обрушилось десятки тон груза. Как? Такое возможно? Такая сила, исходила от тонкого меча? Именуемой шпагой.
— Четвертый шаг уход в тень.
Снова это проклятая Тень! Выругавшись про себя, и схватил лежащий меч с земли. Для Зверо — Люда минута тянулась, подобно вечности. Не зная, когда снова, будет нанесен удар из тени. Да, кто она вообще такая?!
— Пятый удар! Секир башка!
Шпага неслась к шее, чтобы обезглавить своего противника, но в последний миг. Могучая рука, схватив рядом стоявшего ящера — люда прикрылась им, как щитом.
Шпага как по маслу прошлась, срезав шею ящеру. И в тот же миг нанес сокрушающий выпад в грудь.
— Последний шаг!
Но меч только пронзил пустоту, Леди снова успела уйти в тень.
— Месть в сердце!
Шпага, запылав, обнявшись энергией, понеслась прямо в сердце, Аскром успел выставить плашмя меч, но меч был разрушен. Клинок вошел в сердце.
Зверо — люд упал замертво.
У Леди появилось сообщение
Вы выполнили задание. Желаете переместиться, или продолжить выполнение задания. Если вы остаетесь вам дополнительно будет начислен бонус.
Вспомнив про боса Долины, решила остаться.
Сражение подходило к концу. Армия мертвых Геймера увеличивалась. Но он никак не мог найти боса. Казалось, Он вдоль и поперек облазил лагерь, но боса так и не было.
Появилось сообщение
Рабы Наги, хотят, перейти на вашу сторону. Если согласитесь освободить их народ от гнета боса долины. И спасти заложников.
Ага вот в чем дело догадался Геймер. Поле принятия задания босс объявится.
— Ну он мне за все заплатит, сколько мне пришлось здесь облазить в его поисках.
— Спасибо господин — рядом прозвучало шипение человека змеи.
— Наг?
— Благородный герой вы правда поможете спасти мой народ.
— Показу й, где находится Босс Долины. — решительно ответил.
— Спасибо. Он ушел в подземелье. Но я покажу вам дорогу.
— Хорошо, как только мы закончим битву.
Но не успев это сказать, как сотня нагов добивала стоявших врагов.
— Мои братья, разобрались с последними оставшимися.
— … — У Геймера не нашлось слов ответить.
— Герой, враг повержен, но мы не можем войти с вами в подземелье. Магический барьер нас не пропустит. Но я укажу вам путь.
— Хорошо.
— В подземелье находится мой народ в рабстве. Как только наг вырастает его забирают на поверхность служить хозяину. Если мы не подчинимся, то убьют весь наш народ.
— Ясно. Не беспокойся мы освободим ваш народ. Как твое имя.
— Кемс.
30 Королева Наг
Стена скалы растворилась
— Опыт мы сможем получить только после завершения всего задания. Поэтому не забудьте выпить зелье двойного опыта — наставительно, напомнил Геймер.
— У вас есть легендарное зелье? — изумилась Леди.
— Ну в нашем мире оно не легендарное. Вот возьми. Действует на 10 часов.
— Спасибо — поблагодарила Леди взяв несколько колб и выпив одну — Кх, кх во — воды!
Леди выхватила из рук Эрика флягу
— СТОй, не та… — видя, как Леди поглощает содержимое из фляги, опавшим голосом добавил — это, ром…
— А, на вкус, Ик, как напиток — чувствуя, как градус начал давать о себе знать.
— От гномов, 200 лет выдержки…
— Что с тобой? — обеспокоено спросил Геймер
— Какой идиот. — возмутившись вкусом, еды которую еще никогда в жизни более ужасной не ела — Приготовил, зелье, со свежих плодов рыбного дерева.
— Почему с рыбного? — Стало аж любопытно самому — Вкус плодов даже и не пахнет рыбой.
— Конечно, если их брать свежими, то их, даже собаки не будут есть.
— И, как же их есть?
— Их помещают, в специальный рассол на несколько дней. После этого вкус становится, как у жареной, пареной, вареной рыбы. Вкус зависит от рассола.
— Случайно ты не заешь, как готовить их?
.
— Да. Плоды называют, едой бедняков. Потому, что, сытая, дешевая и вкусная — Леди передала свиток — Здесь несколько рецептов блюд из рыбного дерева.
— Благодарю.
— Не стоит это мелочь.
— Тогда возьми в обмен на рецепт. — в руке Геймера появился свиток — Это рецепт зелья опыта. Я, его создал сам. Передавая его, тебе, я ничего не теряю. Ты все равно с другого мира, и конкуренции в продаже. Мне. Не сможешь, составить.
— Спасибо — еще больше удивившись смотря на Геймера, как на какое — то чудо — Ты хочешь сказать. Что ты алхимик?
— Не много. Подожди, а разве в твоем магазине не продают зелье?
— В каком, в моем магазине?
— Я подумал, что если ты уже открыла меж пространственную таверну…
— Какую!?
— Меж пространственная…
— Таверна находится у нас в городе. И если ты состоишь в гильдии, то можешь взять, задания. Стой не ужели, ты. Ты избранный богами. Только избранные могут владеть несколькими профессиями, и имеют божественные строения, дареными богами, в других мирах.
— Эм, ну да. — Геймер почувствовал неловкость и смущение, хотя не понимал почему.
— Серьезно? — удивился Эрик. — Почему, молчал?
— Хм, здесь нет нечего такого…
— Эм, — перебил Кэмс — Простите герои, что перебиваю ваш разговор. Но если вы сейчас не войдете дверь закроется. Мы ее держим из последних сил.
Геймер только сейчас обратил внимание на вспотевшего человека — змею, и по зади стоявших, поддерживающие дверь, шаманов наг.
— Извини. Все вперед — скомандовал Геймер.
Войдя внутрь они оказались кромешной тьме. Хоть глаз выколи.
— У кого — то факела, есть? — только сейчас вспомнил Эрик, что не подготовленные ушли в пещеру.
— Не нужно — ответил Геймер.
— И, как же тогда, ты сбираешься продвигаться во тьме? — поинтересовалась Карма.
— У нас с Арией есть навык ночное зрение, если согласны. Я смогу перевести часть вашего опыта и очей характеристик, для открытия навыка, ночное зрение.
— Ты такое умеешь? — снова была поражена, Леди его талантами, — Тогда я согласна.
Спустя минуту
— Невероятно, — восхитилась Леди — я вижу все, как днем. 400 манны за минуту, это того стоит.
Геймер было хотел спросить: У вас, он что манну берет.
Но решил промолчать, если все нормально, то нормально.
Пещера была пуста, за исключением ступеней, уходящих в глубь земли. Под прямым уклоном.
Коридор оказался довольно узок, но потолок, довольно высок. Здесь мог пройти только, один человек.
Спуск занял пол часа, без приключений. Выйдя из него. Путники оказались довольно большой пещере. Разделённым, призрачным барьером на две части. За барьером видны были, в дали: зеленые луга, водопады, под чистым небом.
— Это заставка — догадался Геймер.
— Чего? — не поняла Ария.
— О, вы совершено правы.
Раздался голос из пустоты возникшего перед ними маленького человечка, в костюме.
Человечек напоминал лягушонка. Он был с метра рост, ни шее ни головы не было, только одно тело словно бочонок, держащийся на ногах с ступнями напоминающие лягушачьи.
— Вы кто? — спросил Геймер.
— Если появился Я. Я страж хранитель,
Палач судья, и адвокат для вас
Нарушителями являетесь вы
Значит пройти испытание обязаны вы
Коль не согласитесь, век перед входом ждать вам.
— Знаешь не в склад болтаешь ты братан. Веди ты снами диалог прямой.
— Ну я же не поэт — упрекнул Страж — Вы, первые нарушители за 100 лет. Имейте уважение хоть.
— Ну извини. Так, что же нам делать?
На что были вознаграждены коварной улыбкой.
— Просто на всего пройти полосу препятствий.
— Ну, а почему, мне просто не убить тебя? Делов — то.
Страж сглотнул слюну, умирать после того, как соню лет просидел здесь, было не охотно. Но этот парень не шутил.
— Убив меня, вы закроете проход навсегда.
— Рассказывай.
— Пройти испытание может один, остальные будут ждать вас в конце, полосы препятствий. Если дождутся. — озарив улыбкой путников — Если согласны, можете пройти через барьер, а один из вас останется.
— Я, останусь — заявил Геймер.
Наиграно сказал, когда четверо нарушителей прошли через барьер
— Ах, чуть не запамятовал… Если не пройдёшь испытание, тогда твои друзья вместе с тобой умрут.
Мгновенно появившийся клинок в руке Геймера появился рядом с туловищем Стража
— Тогда, ты умрешь первым.
— Если умру я — дрожащим голосом проговорил — То смерть мгновенную обретут друзья.
Хотя этого страж не знал наверняка, но это была единственная соломинка на спасение. И, кто его знает, в каких отношениях он с своими спутниками?
— Хорошо. Запускай.
— Как только нога вступила в барьер. Страж, злобно промолвил вслед.
— Коль время есть для запугивания стража, то время лишнее я заберу. За место двух часов дам, лишь час.
Страж стоял, и ухмыляясь, смотрел с высока, на Геймера, через барьер. Даже сам босс долины Фантом, еле прошел полосу, когда тестировал ее, перед тем, как установить. А ведь за последние сто лет она была улучшена. Смертоносными ловушками.
— Молись, чтобы я испытание не прошел. Мой опыт.
Да, ни лугов, ни бассейна, здесь не было. Он был прав, это была заставка.
Пещера была светлая, в длину достигала 200 м. За место каменного пола, пещеру устилал желтый песок.
Вы изучили рентген зрение
— Рентген зрение? Значит здесь монстры.
Посмотрев вниз, НЕВЕРОЯТНО! Он мог смотреть сквозь песок в двух футах ниже, в песке плавали рыбы.
Песчаная рыба 40 ур
Способность рентген зрение
Геймер столкнулся со взглядом рыбы, она точно смотрела на него, диким голодным взглядом.
Рыба резко устремилась на него.
— Я не тебе, не по зубам!
Копье появившиеся в руке, мгновенно проткнуло рыбу
Вы получили титул Браконьер песков
Урон по монстрам увеличен на 10%
Еще несколько рыб пытались его атаковать выпрыгнув из песка
— Очень медленно!
Время словно остановилось, Геймер мечом по резал на равные кусочки, двухметровых рыб и убрал в инвентарь.
Титул Браконьер песков достиг 2 уровня.
На песке после рыб появилась удочка
Удочка — 38 уровня
Особенный крючок — повесьте наживку, и она будет источать запах, приманивающий рыбу.
— Если у меня было бы не много больше времени, но… 5 минут порыбачить только.
Геймер, взлетев вверх, как только повесил кусочек рыбы, на крючок. От него стал исходить манящий запах.
— Я сам не против, его с крючком проглотить. — глотнув появившиеся слюны обратно.
На изумление Геймера крючок с поплавком погрузились словно в воду.
Получен титул рыбак.
Изучена рыбалка в песках
Перейти в режим рыбалки?
— Что это? За режим. Да.
Желаете арендовать лодку?
— Да
Изучена рыболовная магия
Предупреждение ваше измерение переходит в рыболовное угодье, будь — то земля, воздух или огонь видоизменится все под воду
Открыто рыболовное угодье 1- го уровня.
Неподвижный песок, в миг стал двигаться, став песочным морем.
Геймер оказался в сидячей лодке с удочкой в руках, и с появившейся треуголкой на голове. Да! Теперь он себя чувствовал, настоящим рыбаком. Мм, только вот странно, почему треуголка была в точь, в точь, как у Наполеона.
Десятки, полтора метровые появившиеся рыб накинулись на наживку.
Геймер ловко подсек рыбу. Затем скомбинировав два заклятия лианы и замораживания. Лианы хватали рыб, замораживая помещали в инвентарь.
В будущем эти рыбы можно будет развести решил Геймер.
Через пять минут было словлен более 50 рыб.
Титул Браконьер песков достиг 10 уровня.
Теперь вы можете ловить более крупных чудищ.
— Хух, вот это рыбалка, надо, как ни будь снова вернуться сюда.
— Простите.
Неизвестный голос прервал мысли.
— Вы кто?
— А, что не видно — возмущенно ответила гигантская, трехметровая черепаха леветирующая в небе — Зебра, Я!
— Ты черепаха.
Черепаха 50 — ур.
Обладает человеческим интеллектом.
Способность долголетие
породолжительность 10 тыс лет, а то и дольше
Пушка песков, ныряние, блок от атаки. Скорость.
Любит вкусно покушать
— Ну, черепаха я. А вы, тут что делаете?
— Рыбку ловлю.
Изучено долголетие до 400 лет -1 ур
Старение уменьшается на 20%
— Послушайте. Уважаемый у вас совесть есть?
— Нет. Но иногда есть. ХотитЕ ЗАНЯТЬ?
— Хо — хо. МЫ ТУТ ХОХМЫ ШУТИМ. А КТО — ТО, С ГОЛОДУ МОЖЕТ УМЕРЕТЬ.
Осмотревшись кругом Геймер никого не увидел.
— Здесь же нет некого.
— Я сдохну солоду, если переловите мне всю рыбу. — упрекнула Черепаха. — О чем вы вообще думаете.
— А, суп из черепахи вкусный? А, то с Утра ничего не ел.
Геймер освободил убийственную ауру. Подавляющую силу воли врага.
Мир, черепахи разрушился. Канул во тьму. Аура давила каждый дюйм черепахи. Человек в лодке исчез, его место заменил демон с жутко красными глазами. Способные поглощать все живое. Сила воли черепахи была сломлена, растоптана в прах.
— Я, я пойду — дрожащий голос выдал черепаху.
— Мой суп, опыт куда это вы собрались? С тебя выйдет хорошая марионетка.
В руке появилась коса, психика черепахи казалось не выдержит, еще и этого
— Некромант — трепеща от ужаса — Я, я невкусная….
— О вкусах не судят…
— Я пригожусь вам, пожалуйста не ешьте…
— Как, виде пиши и моей марионетки, не вижу другого способа.
— Вы же здесь застряли — Черепаха пыталась ухватиться, хоть за какую — то соломинку
— Вообще — то я рыбачил. Пока, кое кто, мне не прервал рыбалку. — упрекнул ее — При том, можешь не благодарить меня. Я избавлю тебя, от голодной смерти.
— Ну, что вы, я могу десятилетиями не есть. — заверила Черепаха.
— Так это же, совсем меняет, дело. — обрадовался Геймер.
— Правда и как же…
— ХМ… С тебя выйдет, хороший раб. Экономия еды, просто колоссальная.
Оценивающе Смотря на ее гигантский вид.
— Нет. Подождите мне нельзя в неволе жить. При том, я же знаю кратчайший выход. через эту территорию, испытаний.
— Откуда, какой — то черепахе, знать выход — наиграно сказал. Но страх черепахи не заметил этого.
— А, как вы думаете, как я попала сюда. Это же бесплатная столовая. Притом страж очень, очень плохой.
— Хорошо, если проведешь в конец пути можешь жить.
— В конец — Черепаха еще больше затряслась от страха — Но простите, разве вы не хотите, назад вернуться?
Геймер, посмотрев на трясущую черепаху с нажимом спросил:
— Я вижу, тебя в конец пути. больше пугает, чем я?
— Понимаете я знаю, как выбраться от сюда назад, но конечный путь пролегает через яму.
— И что же в ней? Такого ужасного. Чем я?
— Королева Наг — трепещущим ужасом ответила.
— То есть там бос. А ты мне морочишь голову. Долго до него добираться?
— 5 минут.
Геймер убрал ауру жажду убийства.
— Спасибо — от души поблагодарив, за вернувшийся мир красок, и чувств. — Вы уверены?
Геймер залез на черепаху
— Вперед! Не трать время.
— Держитесь тогда!
Черепаха рванула с места несясь меж скал, пролитая мгновение ока территории. Впереди них была стена, и черепаха даже не на ету, не снизила своей скорости.
— Не ужели психика, не выдержала моего давления — чувства вины стали закрадываться в Геймера — Бедная черепаха.
— Телепорт! — выкрикнула черепаха.
Изучен телепорт на большие расстояния — 10 ур.
Впереди появился гигантский, черный круг. Черепаха нырнула в него. Через мгновение они оказались в огромной яме.
— Все прощай — Геймер, спрыгнул с черепахи — И спасибо.
— Не стоит благодарностей. Возможно я вас вижу вас последний раз. Удачи. Черепаха снова исчезла в созданном портале.
— Челове — че — ш — ш — ка. — раздался шипящий голос.
Из тьмы появилась 20 метровая королева Наг. Половина ее тела было женская половина змеиной.
Королева Наг 50 — ур
Высший гипноз, перевоплощение в змею, бросок — 20 ур. Звуковая волна
??????
Снова вопросительные знаки. Интересно, как она скрыла характеристики?
Изучено
Высший гипноз, перевоплощение в змею, бросок — 20 ур. Звуковая волна
— Мой хозяин сказал, что ты придёшь. Скажи ты хочешь убить Фантома?
— Да я хочу освободить вас. Нам не зачем сражаться.
— Не могу. Сопротивляться приказу. И если могла бы, я все ровно сражалась с тобой. Если ты слаб, и не сможешь одолеть фантома, он вымещает злость на моем народе. Узнав, что я тебя пропустила.
— Понимаю. Я тоже не могу проиграть. От этого зависит жизнь друзей. Тогда приступим.
Вы приняли вызов Каролевы Наг
Чтобы сразиться с королевой Наг. Вы должны перейти. На боевую арену.
Вы согласны Да. Нет.
— Да.
Местность переменилась. Пещера исчезла. Они оказались на арене амфитеатра под открытым небом. А под ногами расстилался песок.
— Надеюсь, ты сможешь меня одолеть. Человек.
— Тогда я начну, атаковать, с сильных атак. Молот паладина! Подпрыгнув высоко верх, образовавшиеся тучи, закрыли небо. Исходящие гром и молния. Пронзали Геймера, наполняя его, и молот силой.
Удар пришелся Королеве Наги в лоб. Заставив ее отлететь к стене.
Вы смогли отнять 20 % жизни.
— Ха — ха — ты достойный соперник — рассмеялась Королева — Перевоплощение. Королева перевоплотилась змею. Казалось от визга, созданной змеей, сейчас лопнут барабанные перепонки. Визг создавал, черные облака, заполнявшие небосвод. С неба падали, десятки 30 см змей.
— Комбо огня! Щит!
Геймера обнял огонь. Падающие на него змеи. Сжигались при прикосновении с пламенем.
— 3 шаг. Ярость огня. Сожги врагов. Моих.
Косой и направил поток яростного огня, который падал с верху, вперед, будто водопад, и в тот же миг накрыл Королеву Наг. Поток вырос в огромный столб огня высотой в 20 метров. Он будто вырвался из глубин ада. Волна пламени заполнило весь амфитеатр. Казалось в этом адском пламени ни что не сможет выжить.
Но у королевы лишь обуглилась кожа. Она была достаточна толстой, чтобы огонь смог причинить, ей вред.
— Я предвидела это — зашипела Королева — За кровь детей моих. Забираю кровь, врагов моих.
Змеи, которых он сжег, востали, как кровавые призраки, устремляясь в Геймера проходя сквозь щит впивались в его, тело, разрывая на части плоть.
Ваша жизнь снизилась до 50 %.
Ваша жизнь снизилась до 20 %.
Если б не иммунитет к боли.
Геймер на минуту пожалел. Что у него есть, иммунитет от боли. Тогда. Он смог бы поднять. Характеристики на несколько пунктов. Но, с другой стороны. Было. Выгодно иметь его.
Ваша жизнь снизилась до 10 %.
— Ты связалась С НЕТЕМ НЕКРОМАНТОМ! Манна за жизнь! Верховный Лич!
Ваше здоровее восстановлено
Геймер стал личем. Его тело покрывал полный доспех. А с плеч свисала, черная мантия.
— Я чем то, похож на Гамлета, или Йорка — погладил себя по лысому черепу. Из глазниц горели два огня казавшимися чем — то пугающим и ужасасающим.
Мир, казался другим. Краски угасли, кости и мертвые тела выглядывали из песка. Ждущее своего часа. Мрачные тени блуждали по полю… СТОП! Это души!
— Восстаньте дети мои. На вечную службу.
Темная сила прошлась по полю битвы. Сотни, трупов, и скелетов, некогда павших, воинов стали нежитью. Тени умерших присоединялись к армии. Даже умершие змеи воскресли. И направив косой на королеву Наг. Армия нежити ринулась, на врага.
— Несите свой яд, и проклятие живым. Усиление.
Армия мертвых стала ядовитой рекой, источавшей яд. С силой, обрушившись на Нагу. Мертвые не знали пощады, боли и страха. Они не чувствовало, как королева разрывала их на части, ломая им кости, поглощая их души. Кожа от яда у королевы Наг, стала трескаться. С обилием вытекала, ее кровь с ее жизнью.
Отнято 40 % жизни.
Казалась победа близка. Это дело времени, когда у нее закончится жизнь.
— Сияние солнца. Исцеление! — слова Королевы, казалось пронзили Небеса.
— Магия света? — удивился Геймер, но будучи ли чем его лицо не могло выражать эмоции — Моя армия.
Исходящий свет не только исцелял Нагу, но для нежити это было смертным приговором. Пепел лежавший на песке. Свидетельствовал о бывшей, армии нежити.
— Вечная служба! Восстаньте дети мои!
Вы не можете воскресить. Так как магия света дала покой, очистив их.
— Проклятье — выругался, про себя Геймер.
Нага погрузилась в исцеляющий свет.
Какого… Посреди боя! Это неуважение к сопернику, или Она настолько глупа? Я не дам ей время на исцеление!
— Костяное копье!
Геймер запустил копье. Копье летя в направление Наги оставляло за собой ров в 3 м.
— Стражи! — призвала Нага.
Появились, три воительницы. В легких, золотых, доспехах. Ода из них схватив рукой. Остановила копье.
Не че себе.
Изучен блокирующая атака от оружия
— Знаешь я не полную силу влил копье.
Но страж, не проронив не слова, стремительно нанесла удар мечом. Геймер успел заблокировать удар. Но отдача от атаки, была просто ужасающей, откинув его назад, врезавшись в стену.
Потеряно 10 % жизни
Изучен таран меча
Не успев отойти от первой атаки, как второй страж атаковал дальней атакой. От ее взмаха меча, отошла огненная волна. Сила волны, снова печатала в стену Геймера.
Отнято 15 % жизни.
Хотя огонь не мог причинить вреда, но все же, эта атака была сильнее чем предыдущая, и смогла пробить мой иммунитет. Или читер, или иммунитет брак. Заметил Геймер.
— Слуги явитесь! — призвал третий страж
Появившиеся десятки не люди, кого здесь только не было: кентавры, минотавры оборотни, наги и еще даже которых определить, Он не смог.
— Огненные стрелы! — первый страж запустил стрелы.
С неба словно завеса упала, накрыв, стрелами, как слуг, так и Геймера. Слуги, пронзённые стрелами, воспламенялись и с агонией, и безумства. Атаковали Геймера. Каждая отражённая атака, отнимала несколько процентов жизни.
— Оковы льда.
Лед сковал слуг, затем лед был разрушенным ударом косы, а месте с ним на мелкие кусочки, разлетелись и призванные слуги.
— Вкусите своего лекарства! Вечная служба!
Мертвецы не успев ожить, обретя не лучший шанс на новую жизнь. Как амфитеатр заполнил быстро растущими цунами, молний. Они сожгли только обретенных жизнь.
Геймер, применив земляную магию заземлив себя. Не получив ни единого урона.
Как же так? Каждый из страж атакует полностью, используя… Точно — догадался Геймер — Каждая из стражей использует полностью манну. Поэтому, когда один атакует второй восстанавливается. Геймер посмотрел на стражей. Как он и предполагал у Первого стража было 0 манны, у третьего почти восстановилось.
Меч второго стража сверкнул на ярком солнце, и он ринулся в сторону Геймера.
Геймер решил лучше сменить косу на меч, применив умение дуэлянта.
После обмена ударами, нескольких выпадов и перемещений Геймер, осыпая врага градом ударов со всех сторон, совсем позабыв о защите.
— Прорыв! — выкрикнула страж, и клинок стража проткнуло плечо в доспех.
Хрусть!
Ни боли, и крови не было, так, как он был нежитью. Но неприятное ощущение сломанной кости, все-таки почувствовал, заполняющие. Его сознание.
Потеряно 20 % жизни
Страж снова использовал всю манну, для того чтобы пробить защиту.
— Аура льда!
Клинок Геймера покрылся инеем. Как второго стража сменил третий.
Оба меча, скрестились перед ним. Его клинок истощал холодом, как клинок стража сверкал яростным фиолетовым светом.
— Ускорение! — сказала страж, без каких-либо эмоций. Вложив всю манну, и силу в одно заклинание. В руке стража появился еще один клинок.
Она стала двигаться молниеносно. Но Геймер не уступал стражу в скорости.
Правым клинком, ударила, по самому острию меча, а другим, полоснула, применив разрез по горлу.
— Порез!
Геймер, резко отпрянув назад, и меч только разрезал доспех у горла, пройдя, как по маслу.
— Еще немного. И не сносить бы мне, своей головы. Страж снова использовала. На полную свою силу. Истратив всю ману. Надо что — то. Решать. Скор, исцелится, Змеюка, и тода мне. Точно кронты. Эврика!
Геймер резко взлетев вверх.
— ЛЕДЯНАЯ ТЮРЬМА! ТЬМЫ! МАННА! ЗА УСИЛЕНИЕ!
Рука Геймера, источала тьму, сыпя на землю, снежинки. Подобно, черной, бездне распространявшейся вокруг.
Снежинки подхваченным вихрем, взмыв верх, за секунды, создала черные грозовые тучи.
Первый страж. Восстановивши свою манну.
— Пронзающий небеса меч!
Страж пришёл в ярость, за всё это время, ещё ни разу показывала эмоции казалось, на бездушную марионетку.
Температура от объявшей стража огненной ауры, песок загорелся, плавясь.
— Жертва!
Яростно взревел Страж вложив в атаку не только манну, но и 80 % жизни.
Скорость Стража поражала, за мгновение он был уже рядом с Геймером. Меч стража со звоном отскочил от доспеха Геймера.
Мгновение страж покрылся льдом. И камнем, вниз рухнув.
Больше книг на сайте — Knigoed.net
Королева Наг была настолько поражена увиденным, что даже не могла выразить свои мысли до конца. Ее страж марионетка, лежала на земле, замороженной — такая скорость заморозки была чудовищной. С каким монстром она столкнулась. Это ее пугало, и в тоже время, вселяла надежду. На спасение, своего народа. Если она умрет, то умрет с надеждой, на будущее.
С неба падал черный снег. Вместе с ледяной атмосферой, который охватил весь амфитеатр.
Куда снежинки опускались, все превращалось в лед.
Геймер чувствовал пробирающий холод до костей. Теперь он понимал, смысл пословицы: пробрало аж до костей. Так, как чувствовал его, каждой своей, косточкой. А вместе с ним помалу отнимались проценты жизни.
Может он переборщил, с комбинацией, заклятием? Это же только начала заклятия, а оно уже смогло. Игнорировать его иммунитет. Поднимать конечно хорошо свои, характеристики. Но смысл мне от них, если это утянет, меня за собой, в могилу.
Треск, треск, треск.
По всему телу затрещали кости от ледяного давления.
— Если я, и уйду на тот свет, тот прихвачу с собой королеву. Надеюсь победа с ее смертью засчитается. Тогда… Нет. Зная друзей, они продолжат путь. И канут от руки фантома. Какой чудовищной силой должен обладать Фантом. Если смог заключить королеву?
Молнии заполнив небеса обрушились на землю разрушая весь амфитеатр. Обращая, все черный лед.
— Я должен выжить, и сразить Фантома!
Заряд молний, прошлись по Косточкам Геймера.
— Еще один такой, заряд и от его косточек останется прах. Но… — удивительно попавший заряд молнии дал обратный эффект почувствовав приятное раз лившееся тепло — Конечно. Преобразование!
Его кости превратились в потоки энергии черной молнии.
После пару зарядов молний обрушившихся на амфитеар, Королева Нага исчезла.
Вы победили королеву Нагу
Изучено усиление марионеток.
Получен титул истребитель королевских змей.
Убийца знати.
— Прерывание!
Тучи развеялись, лед растаял, амфитеатр был полностью разрушен, а посреди арены, на желтом песке, лежала женщина.
Геймер опустился на песок, рядом с лежащей женщиной. Ее тело было в ранах и порезах. Но даже это не портило ее красоты. Белая кожа подобно сошедшей со страниц сказки, о Белоснежки.
Погибшая королева Наг.
В течении 10 минут вы можете реанимировать ее
Мгновенно достав зелье приподняв голову с помощью психогенеза влил ей через нос зелье. И положив руку на ее сердце.
— Разряд!
Из руки отошла молния в сердце.
— Разряд! — Ее тело дрогнуло, но не придав жизни — Разряд. Разряд!
— Кх. — закашлялась Королева от зелья, но зелье мгновенно дало эффект исцелив ее — Зачем? Ты спас меня?
— Как я уже сказал. Я пришел вас освободить от рабства. Твоему народу нужна Королева.
— Спасибо — поблагодарила Королева.
Геймер помог ей подняться
— Неужели? Ты смог разрушить амфитеатр.
— Извини…
— Что, нет ты не понял. Амфитеатр удерживал меня в яме заставляя подчиняться приказам Фантома. Но к сожалению, не смогу помочь тебе. В битве.
— Не переживай насчет этого.
— Мои силы, восстановятся через пару дней и тогда…
— Не стоит. Вы нужны своему народу — конечно еще Геймер не мог упустить, шанс. Сразиться с этим монстром в одиночку, хотя вряд ли, это позволят его компаньоны — Как ваше имя?
— Ненужно переходить на формальность. — попросила Она — У меня нет имени. Я королева Наг.
— Хм… — может получится, как с духами? Подумал про себя — Может, давай я дам тебе имя?
— Ты можешь давать имена? — изумлено взглянув на него.
— Не знаю попробую. Какое ты хотела?
— Я так долго была, во тьме. Этой пещеры. Если можно. Сияние Солнца.
— Нарекаю Сиянием Солнца.
Наречение именем прошла успешно.
Ваша манна увеличилась на 40 %, Выносливость на 50 %, остальные характеристики на 20 %.
Способность дара имен перешла на 3 ур
— Невероятно, моя сила увеличилась на 50 % — не веря в произошедшее обняла с благодарностью Геймера — Спасибо. Я не забуду этого.
— Ну, пока рано благодарить.
Получены титулы
Получатель выгоды
Тот кто кревит душой
За, что такие титулы? Хотел бы я встретиться с тем, кто придумывает эти титулы.
Впереди появился выход.
— Пошли.
Геймер и Королева направились к выходу.
31. Фантом
Перед тем, как пройти дверь. Мир поглотил мрак.
Неужели ловушка?
— Шеф! — голос Адэлии, донесся из пустоты. Адэлия была его секретарем.
— Адэлия, ты где? — вспомнив, о том, что у нее есть лишь сознание, находящееся в параллельном мире — Точно, я же не могу тебя увидеть.
— Я там, где и всегда, а куда вы исчезли? Где вы сейчас находитесь.
— В другом измерении, выполняю, задания. Обеспокоено сказала:
— Хорошо, что с вами все в порядке. Я — то, я уже начала подумывать о поиске нового босса.
— Ты вытянула меня, из измерения?
— Да, простите.
— Не стоит.
— Кстати. Я упорядочила все ваши задания. У вас такой бардак — наставительно, отчитывая, сказала — Нахватались заданий, а теперь не знаете с чего начать.
— Да, я…
— 90 ЗАДАНИЙ ПОДУМАТЬ ТОЛЬКО.
— Каких, таких 90? — системная ошибка может, промелькнуло в мыслях — Может ты ошиблась? Я не брал столько.
С гордостью напомнив Адэлия:
— Поэтому, у вас есть Я. Вы находились в другом мире. И не смогли принять их. Я приняла, все за вас.
— Подожди…
— Вы хотите отмените их?
— Нет конечно. — вспомнив о возможном штрафе, об отмене, с этой проблемой, разберусь потом решил Геймер, и добавил — Если взялся за дело, то иди до конца.
— Отлично. После вашего, возращения. Я дам график, выполнения задач. Затем, возьметесь за главную задачу. Путь к мечте.
С опаской спросил:
— Какой именно?
— Это задача становлением богом. Вам нужно пересечь границу миров. И покинуть мир Зэнну. Вы уже смогли превзойти самый высокий уровень этого мира. Поэтому новое задание и появилось.
— Найти телепорт?
— Ну можно и, так сказать. Это непростой телепорт. Это граница между мирами. Другими словами, легальный способ пройти границу.
— Ясно. И где же мне, ее искать?
— Кто, его знает. Но, Вам можно, и не искать.
— И какое условие?
— Как, говорят третьего не дано. Но это не относится к вам. Вам дано, три варианта.
1. Найти границу миров и пересечь ее.
2. Спасти мир. И тогда в качестве награды. Вас телепортируют в другой мир.
— …- Адэлия замолчала.
— Ну, а третий какой?
— Ну, или уничтожить его, присоединившись к Апостолам. — не много подумав, рассудительно добавила — Тоже, как вариант. Быть спасителем, или стать разрушителем этого мира. Вам решать.
— Быть, или не быть вот в чем вопрос.
— Что это вас, на Шекспира пробило? Да и еще. Во время вашего отсутствия, активировали свое движение Апостолы. Лучше вам, как можно быстрее закончить задания, и вернуться в Зэнну.
— Что значит активировались?
— Это все, что я смогла узнать. Узнаете, как только прибудете назад. Не уверена, что еще раз смогу пробиться к вам. Будьте осторожны. Мне не хочется, искать нового босса.
Внутри Геймера, проснулась, гордость:
— Не ужели, я настолько ХОРОШ.
— Знаете, сколько биржа труда, за услуги берет. Так, что не смейте умирать!
Тьма исчезла.

— Геймер ты идёшь? — спросила королева, увидев застывшего его на месте.
— Сори. Задумался. Ты не против, если я буду называть твое имя сокращено. Си.
— Нет… — прочитав сообщение, воскликнула — Нечего чего себе! У меня характеристики снова поднялись на 20 %. Я получила второе имя. Конечно я не против. Называй с этого дня Си.
Получен навык давать второе имя.
Получен титул: Лень — вы сильно ленивый для того, чтобы произнести даже имя. + 10 %…….
Ваши характеристики увеличились на 10 %.
Как только прошли дверь. Перед ними открылся целый подземный мир. Заду них находилась скалистая стена скалы, в дали виднелся, город. Потолка пещеры не было, небо закрывали облака.
Вы получили задание
Вернуть на трон королеву Наг. Принять задание?
— Да.
Из пустоты появились друзья.
— Геймер, тебе удалось пройти испытание — приветствовал его Эрик.
— Я думала уже в этой пустоте так и останусь — сказала Ария.
— Это королева Наг Сияние Солнца — представил Геймер.
— Друзья Геймера мои друзья. Можете называть меня Си.
— Я Эрик. — сделав легкий поклон — Очень приятно познакомится, ваше величество.
— Ария.
— Леди.
— Карма. Принцесса долины Зэмбэрг. Но я и не знала, что под землей находится королевство Наг.
— Это подземный, карманный мир. Его, создали древние. Мы жили в мире, и в покое. Пока в этой, скальной стене. 10 лет назад. Через которую мы прошли. Не образовался проход. Через нее вышел Фантом. Сначала он представился, как путник. Мы стали вести с ним торговлю. Затем он устроил заговор против меня. Я была повержена, и заключена в амфитеатр. А верные воины, которые выступили против фантома. Были обращены в мгновение в камень. Проклятие с них будет снято, как только я вернусь в свой город.
— Мы накажем предателей, и устраним Фантома. — заверил, ее Геймер.
— Спасибо, я ценю, что вы делаете для меня. — поблагодарила Королева — дорога до города час, пешком, но если на верхом, то быстрее доедем за пол часа.
Осмотревшись кругом, кроме зелени местной зеленой фауны, Геймер никого не увидел
— Но на чем мы будем ехать?
На ответ, королева Си издала свист. Из листвы прибежало шесть рапортов с размером больше лошади.
Изучен навык: призыв животных 10 ур
Дорога до города была каменистой, по бокам росла местная фауна.
— Хотела спросить. — заинтересовано сказала Ария — Кого ты убил?
— О чем ты? — не понял.
— Когда ты получил навык долголетие. Мы его тоже получили. После, кого, это он тебе достался.
— После черепахи.
— Ты убил бедную черепашку — пожалела Леди — В нашем. Мире они считаются очень красивыми. Домашними, миленькими, животными. Как ты мог.
— Не трогал я ее. Я бы не стал бы жадничать. Я бы с нее суп приготовил, и вас бы угостил. Разумеется, для поднятия умений.
— Я с тобой не разговариваю. — обиделась Леди.
Кто мог подумать, что под маской сурового воина, билось мягкое сердце.
— Честно. Я даже ее не запугивал. — соврал Геймер, не краснея — Когда она узнала, что мои друзья находятся в опасности. Она соизволила, сама помочь. Такое доброе, милая рептилия. В жизни не стал есть… Когда, она пронесла меня над полосой препятствий. Я с миром, опустил ее.
Получен титул Лгун -1ур
— Это правда. — вмещалась королева.
— На первый раз прощу. — смягчилась Леди.
Путь перегородили 40 всадников наг, на рапортах 48 уровня.
Они ничем не отличались от людей, заметил Геймер, благодаря их классовому умению, они могли перевоплощаться в наг.
Остановившись королева, повелительно произнесла.
— Я королева Наг. Сияние Солнца приказываю вам! Склонитесь перед домною, или умрите!
— Вы не узнали меня? — с насмешкой произнес всадник, выехавши вперед — Я генерал Рамштон.
— Ты предатель! Я кину тебя в подземелье!
— Вы не в том положении. Если сдадитесь, и последуете за нами. Тогда возможно, ваши спутники останутся живы.
— Атакуем! — призвал Эрик.
— Успокойтесь! — ментально произнес Геймер, по внутренней связи группы — Извините за грубость. Делаем, как они говорят. Потом объясню.
— Генерал Рамштон! Вы гарантируете, что с моим друзьям вы ничего не сделаете? — спросила королева Си.
— Это решит наш правитель. Великий Фантом.
Зубы у Си заскрипели, ногти впились в ладони, сдерживая гнев.
— Уверен. Фантом не имеет ничего против ваших спутников. А пока следуйте за мной.
Когда, конвой наг окружив, нарушителей, они направились в город.
— Мы же можем их, сейчас, разгромить! — возмутилась Ария по ментальной связи.
— Не кричи, пожалуйста — сказал Геймер — Если мы сейчас их разгромим, тогда целый город будем брать приступом. А так, они нас сами доставят.
— Хороший план — одобрила королева.
— При том — продолжал Геймер — Они захотят, устроить показательную казнь.
— ЧЕГО! я их сама, там же и сдерну. — возмутилась Леди.
— Си о том, что проклятие будет снято с поданных. Которые обратились в камень. Знаешь, только ты?
— Да. У меня появилось это задание, как только я была заключена в яму.
— Ясно. Значит устроим шоу.

Слух по городу, быстро прошелся о возращении королевы. Жители города были возбуждены, событием, других загорелась надежда на спасение.
Над городом Наг висели сомнение и великий страх. Перед нынешним правителем, повесивший на них, ярмо раба.
стоял на подиуме площади, охраняемый сотней рыцарей наг, облачённые в полные доспехи.
Всю площадь заполнили жители города, собравшиеся, лицезреть, бывшую королеву.
Фантом был невысокого роста, на вид не внушающий ни ужаса и страха, казавшимся на вид обычным человеком.
Генерал Рамштон подъехав к подиуму с лез с Раптора, и поклонившись промолвил:
— Мой повелитель. По вашему приказу я доставил бывшую королеву Наг. Пытавшуюся сбежать на поверхность. — отдав рукой приказ, чтобы сняли с рапортов пленников.
— Держи в руках себя — предупредил Геймер. Слезая с Раптора.
— Бывшая королева наг — насмехаясь произнес Фантом — решила нас посетить? После столько лет отсутствия. И где же вы пропадали?
— Ты бросил, меня в яму на 10 лет! — возмутилась Си.
— Не ведись. Он провоцирует тебя. — ментально сказал Геймер.
— Если бы еще два года, тренировок, — ответила по ментальной связи Карма — я смогла бы открыть уникальный навык. Проклятие предков.
— Вам нечего ответить? — продолжал насмехаться Фантом — Вы уже, успели попрощаться, с солнцем?
— Я смогу тебе его открыть, но придется отдать часть опыта. — предупредил Геймер.
— Я готова душу продать, чтобы его победить.
— Отрекитесь от трона. И передайте мне власть. И я, опущу вас. — предложил Фантом.
Перед Геймером открылась карта навыков королевы Наг.
— Для открытия, классового навыка проклятия предков.
Требуется изучение классового искусства предков 10 уровня. Стоимость открытия искусства 2 уровня.
Нужно пожертвенные уровни наг
Желаете открыть?
— А где же мне их взять? — идея Геймера осенила неожиданно — Си здесь собрались твои поданные, желающие, твоего возращения. Я передам тебе лидерство группы. Пригласи всех поданных. Мне нужна их помощь.
— Хорошо.
Геймер и не ожидал, что 500 наг подержат королеву, выступить против Фантома.
— Тебя народ любит. — Геймер перешел на общую связь с со всей группой — Верноподданные, Королевы.! Вашей королеве Сияния Солнца! Нужны, ваши уровни! Для свержения фантома.
— Слава королеве! Мы с вами! Жизнь за королеву! Берите если надо! — отвеет звучали поддерживающие голоса наг.
— ТИШИНА! — прогремел голос Геймера — Королева. Прошу выиграйте мне время. Для открытия вам умения. Если надо падите на колени, перед Фантомом и просите пощаду.
Сотни гневных глаз прожигали Геймера, насквозь. Пожирая его взглядом.
Хотя внутри они понимали, что это необходимо, для их спасения. Но все же, как этот человек посмел просить ее, об этом!
— Хорошо — проглотив гордость — Я, выполню твою просьбу.
— Великий правитель, Фантом. — королева, склонив голову, став на одно колено — Прощу вас. Дайте мне, уйти с моим народом. На поверхность.
— Ха — ха — ха! — Фантом был поражен ее покорностью. В течении десяти лет. Он так, и не смог, сломать ее дух. А сейчас она умоляет? Что — то здесь было не то.
— Желаете открыть умения предков?
— Да. Взять уровни с поданных.
— Открыто 20 ур. Искусства предков.
За посредничество вы получили 10 % уровней.
Получен титул посредник 1 ур.
Изучено умение посредник 1 ур.
Круто. 4 уровня просто так.
Геймер улучшил Посредник до 20 уровня
Посредник — 40 % выгоды от сделки
Желаете открыть, проклятие предков?
— Да.
— Хорошо я отпущу твой народ. Но ты должна стать моей женой. Ты согласна на такие условия?
— Да, мой Господин.
Эх, а дальше становится все интересней, думал Фантом. Какой же ее истинный план? Чего же она ждет? Я бы заметил если кто- то из ее путников стал кастовость заклятие.
— Хорошо. В знак покорности. Ты должна станцевать, для меня.
Уровня проклятия повышен до 40 уровня.
Открыта полностью ветка умения предков
Вы получили за посредничество 90 уровней.
Вы достигли максимального 60 уровня.
Остальные уровни будут заморожены в запасе. Вы сможете активировать их, когда сможете пробиться на новый уровень.
Посредничество достигло 50 уровня — 42 % от сделок
Получен титулы: Бизнесмен. Меркантильный. Корыстолюбивый.
— Танцуй!
— НЕДЕЛАЙТЕ ЭТОГО!
По площади, слова, словно гром раздались. И в тот же миг, всю площадь окутал туман. В тумане. Слышны были, предсмертные крики изменников.
Когда туман рассеялся, 100 наг лежали мертвыми.
200 элитных воинов, в красных доспехах. Генерала Сорма стояли с мечами в руках. Сам же генерал находился рядом с Королевой.
— Моя королева. Мы защитим вас.
— Ха- ха — аха. Так ты ждала подкрепление? — насмешливо молвил — Ты думаешь эти жалкие, скопление букашек. Меня смогут остановить?
— Я убью тебя!
Меч генерала появился в руке, готовый ринуться в бой. — Стой — ладонь легла на меч генерала, останавливая его.
— Я вижу яма, тебе прибавила здравого смысла. Ты решила, станцевать для меня?
— Я станцую, на твоих костях! — ярость вырвалось наружу. Половина тела, от пояса стала змеиной.
На этот раз, ее длина составляла лишь три метра, заметил Геймер.
— Ты — ы-ы, залатишшшш за страдания моего народа. УСЛЫШЬТЕ ПРЕДКИ! ДАЙТЕ МНЕ СИЛУ! И ПРОКЛЯНИТЕ ВРАГА МОЕГО!
Тёмные облака взбивались в небе, заполоняя его. Тёмно — синие небо в этот миг стало черным.
БАБАХ!
Прогремел гром. Молнии пронзили королеву. Землетрясение сотрясло город. Четыре четырехметровые, статуи змей, словно исполины вставали, по краям площади. Внушая в сердца, трепетный ужас.
Королеву окутал, сгусток красного свечения. Внутри этого красного свечения была, небесный дух предков. Зеленая Змея. Она извивалась и была сгруппирована. От нее распространялось шокирующее давление, ауры.
Под этой, гнетущей аурой хотелось пасть в ниц.
Змея с пружинив устремилась высь. Из четырех, статуй, голов змей, ударили потоки энергии, направленные в змею.
Змея, поглощая энергию, становилась, все больше.
— ПОДЛАЯ ЗМЕЮКА! — взревел Фантом — УМРИ!
Из его рук вырвался поток сжигающего солнца.
— ОТРАЖЕНИЕ! — среагировал Геймер, создавая щит.
От созданного щита, поток солнца, отразился назад в Фантома. Опрокинув его наземь.
Глаза королевы, горели, зеленым пламенем.
— Прими проклятие свое!
Сгусток ядовитой энергии, выплюнутым в Фантом. Небесной Змеей, пронзил, его прямо в сердце.
После чего Змея исчезла, а вместе с ней и грозовые тучи. Солнце снова осветило, одаряя своим теплом, осветив кругом.
Отнято 90 % жизни.
Фантом, смертельно раненный, еле встал, пошатываясь. Кровь стекала, с краев его рта.
— Это не конец. — перед Фантомом появился созданный им телепорт, состоявший из круговорота воздуха — Если смелые, такие. Жду вас. В моем мире.
Фантом шагнув в телепорт исчез.
Изучено: 1 ур. зеркальной магии. Изучен фрагменты: зеркальной магии, умения техники предков, проклятия предков.
Подсказка. Фрагмент. Значит вы не смогли изучить умение. Только один кусочек.
Вы можете применить мозаику. Для создания умения, или заклинания.
— Применить.
Создано зеркальное проклятие. Создано зеркальные узы.
Мозаика достигла 2 уровня.
— Слава Королеве! Да здравствует ее величество! — по площади раздавались радостные голоса. Наконец — то. Долгожданная свобода!
— Королева Сияние Солнца. — обратился официально Геймер — Вы нужны своему народу. Позвольте нам. Войти в телепорт. Дабы добить Фантома.
— Хорошо. — согласилась Си — Будьте осторожны. Хочу предупредить. Фантом обладает высшей, зеркальной магией. И он может перевоплощаться в кого угодно. Перевоплотившись. Он становится его копией. Если он будет ранен. То раны сразу исцелятся. Если примет образ другого. Но откат, его коронки, длится 1 мин.
— Теперь ясно. Фантом не смог скопировать ваше классовое умение предков. Ваше проклятие заблокировало на время его умения. Поэтому он отступил.
— Ты уверен. Что вы его можете победить?
— Да. Идемте.
Геймер аж загорелся, мыслью, что сразится, равным себе по силе.
Герои под одушевлённые, крики толпы, зашли в портал.

Геймер оказался по среди маленького городка.
Изучено фрагмент заклятия отражений.
— Значит не подоплёку Фантом — понял Геймер.
Через минуту, рядом с ним появились друзья.
Осмотревшись кругом. Над городом нависла мгла. Старые дома, потрескавшимися стенами. Доживали свой век.
Появившийся, туман сгущался над узенькими улочками, вползал в окна домов. А из?тумана?вышла — СМЕРТЬ. Смерть многоликая, вечно голодная, вечно жаждущая, человеческой крови! Имя им ей, было: монстры ночи. Они, как саранча, выползали из тумана.
— Что будем делать? — спросила Ария.
— Разгромим. Как, всегда. — просто, ответил Геймер.
— Но, Фантом слишком могуществен.
— Я согласна с Арией — поддержала Карма.
— Точно это не наша битва. — ответил Эрик.
— Может вернемся? — спросила Леди.
— Да, что с вами?! — удивился Геймер — На вас, что туман так действует.
— Возможно, — согласилась Карма — Если ты не против. Может сам разберешься с монстрами.
Геймер, посмотрев на монстров, их были сотни 40 ур. Все они вышедшие из тумана, стояли на месте, чего — то ждя.
Конечно, Геймер бы обрадовался при других обстоятельствах, что ему уступили мобов, но сейчас. Что — то было не так. Друзья были словно подавлены, может, и правда, из — за туманна? Тогда нужно, как можно скорее расправится с монстрами.
— Молот паладина!
Молот обрушился на монстров, бело-голубая вспышка, словно зигзаг молнии, осветила все вокруг, раздался, оглушительный грохот, и вспышка огня. Сожгла все на своем пути: монстров, дома, оставив лишь прах. Развеяв туман.
— Молодец! — похвалили друзья.
Все, как один повторяли, одну и туже, фразу расхваливая его. Да, что с ними?
У его ног лежало мертвое тело, в черных доспехах зияли трещины, а лицо прикрывал капюшон.
На, доспехе воина. Была выгравированные эмблемы. Покрытые сверху письменами.
Невидящий глаз, уже заиндевевший, взирал с мертвого лица.
Интересно. Кем был некогда этот мертвец? Воин древних времен. И что это за письмена.
Неожиданно письмена засветились, излучая зеленым светом. Возвращая к жизни хозяина.
Резкая боль пронзила бок, повернув голову. Ария стояла рядом вонзив в бок меч.
— Сделай милость. — резко водрузив меч в тело, по самую рукоять. — Умри.
— Кто ты?
— Друг.
Это уже было, вспомнил Геймер, как только они появились в долине.
— Сияющий свет!
Вспышка, отошедшая от Геймера, откинула Арию на пару метров, расплавив меч, и исцелив рану.
— Фантом! Где Ария!? — потребовал ответа Геймер.
К ее шее Эрик приставил меч.
— Твоя проблема. Не я. А мертвец. За тобой. Убей его, потом расскажу. — рассмеявшись, поддельная Ария.
Ее жуткий смех, пробирал до мурашек.
Медленно, судорожно поднялся труп с земли, и уставился на Геймера черными провалами глазниц, где и теперь, казалось, холодным, злым огнем сверкали живые глаза. Каким-то образом — древними письменами, он был вернут к жизни, в качестве нежити. Обидно было, что Он не смог выучить, даже прочесть эти письмена. Способные возвращать к жизни мертвых.
Они были очень полезны в бою. Ему, бы тогда не пришлось заново
возвращать мертвых. Хотя это интересный способ оживления. Надо будет в дальнейшем об этом подумать.
Рот, застывший в вечной ухмылке, хотел заговорить, челюсть открылась и захлопнулась в жуткой пантомиме ужаса, однако, произнесённая речь мертвецом, сильно удивила его:
— Простите, вы кто и где я?
— Ну вы умерли. И кто — то воскресил вас. — в руке Геймера появился меч.
— Что, это вы собрались делать? — обеспокоено спросил Мертвец, смотря на меч.
— Да, вы не беспокойтесь. Я упокою вашу душу.
Меч Геймера замахнулся, обнявшись пламенем
— Стойте! — умоляя произнес воин — Я ХОЧУ ЖИТЬ!
Геймер замер в не решении. Нежить просила жизни? может еще одна уловка?
— Не бойтесь. Это у вас. Пост травматический шок.
— Правда? И что мне делать.
— Очищу ваше тело священным пламенем, и ваше душа попадет в рай.
Рука Геймера снова замахнулась!
— Стойте!
— Ну, что опять? — недовольно произнеся. — Я же все объяснил.
— Моя душа не попадет в рай. Думаете, почему у меня на доспехе эти письмена?
Заинтересовано еще раз взглянув на письмена, но так в очередной раз не смог прочитать.
— И правда, зачем. А ладно, все ровно не умею читать.
— Это же не повод у меня убивать. Я тоже не умею их прочесть.
— Так, тогда зачем вы их нанесли?
— Я наемник, ну понимаете. Я убивал за деньги. И, как-то не хочется мне за это, вечность, в аду провести. Поэтому, я попросил нанеси эти письмена. Но теперь после того, как умер я осознал свои ошибки. Поэтому прошу сохраните мне жизнь.
Посмотрев мельком, на его характеристики:
Наемник Харл
Мертвец 50 ур
Маг — воин — убийца.
Умения: диверсия, асасин, лекарь, учитель географии
— Ладно живи — согласился Геймер.
— Спасибо мое имя Харл.
— Геймер.
— Убей его! — закричала фальшивая Ария — Или, ты не хочешь, знать где она?
— Я не буду, под твою дудку плясать! А пытки, любому язык развяжет — отрезал Геймер. — При том ты лишь, копия Фантома? Я прав.
Удивительно смотря на характеристики Арии. Они были идентичны к ее.
Ария встала, но Эрик так и держал острие меча, у горла.
— Правда? Почему ты так решил.
— Он достаточно силен, и от его удара. Я так быстро не смог исцелиться.
— Правда. Я только копия. И, что ты собираешься делать?
— Убить. Ты не живая, и немертвая. Всего лишь иллюзия, созданным Фантомом.
— Но я тоже хочу жить.
— Заполненная жаждой убийства.
— Пусть так… но, я могу, отвести тебя к Арии. И помогу, убить фантома.
— Зачем?
— Не желаю быть. Чей — то марионеткой.
— Хорошо, — сладко поет, пронеслось в мыслях, возможно сам Фантом разговаривает через нее — Согласен — решился Он — если приведешь останешься живой. Веди нас.
32. Дорога через миры
Город, исчез теперь Двойник Арии вел их по узкой дороге, сквозь меняющее, вокруг них пространство.
Геймер, идя следом за Арией увидел, как под ее ногой камень засиял.
Она активировала ловушку? Или наступила нехотя?
Свет погас исходящий из камня. Местность сменилась кладбищем.
Температура резко снизилась до — 30 градусов.
Раздался леденящий душу, смех. Над ними, появились, четыре фигуры в капюшонах.
Ведьма скелет 50 ур
Умения: Некромантия, проклятия, связывающие чары, магия огня, магия полета.
— Смертные. Вы вторглись наше владение!
— Вы должны за это заплатить — подхватила вторая.
— Восстаньте воины! — призвала третья.
Земля разрывалась, из нее вы лазили скелеты. Но посмотрев на их 20 уровень, они опасности не представляли решил Геймер.
Как только они появились, неожиданно для него друзья ринулись в бой, круша скелетов, разбрасывая их кости играя.
— Ты наш противник! — указав костлявым пальцем на Геймера одна из ведьм — Связывание!
Изучено связывающие чары
Геймер почувствовал, как потоки магии, как веревки связали по рукам и ногам. Это заклятие высасывало из него манну.
— ПРОКЛЯТИЕ! — кастовали одновременно, ведьмы.
БААМ!
Тьма, силой нескольких тон опустилось на тело Геймера. Тьма ворвавшийся в тело разрывала, и сдавливало все его органы, превратив в кашу.
Отнято 90 % жизни.
Но все же Он не подался, а остался стоять на ногах.
— Я не до оценил вас — сказал ведьмам смотря сверху в низ на них.
— Человек еще стоит и разговаривает? — изумилась Ведьма.
Можно было понять, изумление ведьмы. Ведь у него были разорваны легкие, дыхательные путя. Геймер мог, только говорить с помощью магии.
— Перед смертью у людей появляется второе дыхание, поэтому они способны на невозможные поступки — пояснила вторая ведьма.
— Дуры! — вмешалась разговор третья — посмотрите на его количества манны. Я столько в жизни ни у кого не видела.
— Эрик, Леди — позвал рядом находящихся в четырех метрах друзей — Помогите, мне!
— Конечно — отреагировал Эрик.
Его меч молниеносно пронзил уже раздавлено сердце.
— За, что?
Геймер упал на колени, его тело кровоточило, а вместе с кровью покидало его жизнь.
Остался 1 % жизни
— ХА-ХА- ХА — ИЗ груди Эрика, вырвался знакомый смех.
— ФАНТОМ.
— Ну наконец — то до тебя дошло. — ответил фальшивый Эрик.
Его окружили бывшие друзья, нет скорее всего двойники друзей.
— Ты заменил всех? Куклами, через которые ты говоришь!
— Правильно малыш.
— Где они?
— Скоро присоединятся к тебе. Может быть. Ты хочешь передать им?
— Нет. Это все, что я хотел узнать. — Геймер терпел побои, лишь бы узнать где находятся его друзья, но теперь пришло время расплаты — Верховный Лич!
Геймер превратился в Лича. Здоровье его заново возобновилась, а манна удвоилась.
Ведьм накрыл ужас. На кого это они посмели напасть? Верховный Лич. Ели бы они знали, кто перед ними, они посмели даже посмотреть, в его в сторону.
— РАЗРЫВ ЗАКЛЯТИЯ!
Двойники разлетелись, зеркальными осколками. Поразительная магия — заметил Геймер.
Появившейся зеркало отражал фантома, стоявшего на четвереньках харкавшего кровью. Он получил отдачу, от уничтожения, его кукл.
— Я жду тебя. — промолвил Фантом. После чего зеркало разбилось.
Получены титулы: Безумец, Дознаватель правды, Дэтектив.
Харл лежал связанный магическими чарами, на земле.
— Милорд — опустившись на землю сказала ведьма — Простите. Мы не знали.
Взгляд Геймера упал на Харла.
— Это ваш друг — мгновенно сняв с его заклятие — Мои извинения.
— Ты заешь, как пройти к Фантому, и найти моих друзей?
— Конечно мы вам поможем.
Изучена меж пространственная магия 12 ур.
Перед ним появились его друзья.
— Следуйте этой дорого, и она приведет вас к Фантому. Надеюсь, вы избавите, его от нас.
33. Первый бой с Фантомом. Самурай
Геймер, вел товарищей вперед по указанной тропе ведьмами. Ведущая, сквозь, пространство и время
Жаркая пустыня, снова сменилась лесом.
Над лесом завис туман. Холодный, серый, мокрый туман, который, казалось, прилипал к вершинам низкорослых деревьев. Черных деревьев, ветви которых скрючились и переплелись, как пальцы паралитика. Среди них мелькали странные, черные фигуры:
— ГРИБЫ!
Появилось сообщение:
Редкие Грибы — 45 ур.
Рост 1,6 м
Вес — 40 кг
Наверно вкусненькие, будут если засолить. Жаль, что времени нет. Пожалел Геймер.
— Хотя почему, и нет? Марионетки, вперед! — дал команду Геймер призванным, слугам словно псам.
Поймано — 20 редких, деликатесных, ядовитых грибов
10 мухоморов, 5 поганок, 2 груздя, 3 лисички.
И Половину боровичка.
— Ну, что поймал? — с интересом спросила Ария.
Невинно, интересуясь:
— Конечно. А, у вас, как с сопротивлениями к ядам?
Догадавшись, к чему Он клонит. На, что дружно ответили:
— Высокая!
— Ну это не повод, чтобы не иметь иммунитет. — заметил Геймер.
Вдруг в зарослях замерцали, заиграли краски. С ветвей свисали гирлянды цветов, в воздухе разливалось нежное журчание бегущей воды. Деревья расступились, тропа стала шире, и вот перед путниками открылся огромный амфитеатр.
Одиноко стоящий, на скале, окруженный пропастью.
Единственный путь к нему, был, через каменный мост.
— Ниче себе хоромы — присвистнул Геймер, идя по мосту.
— А зачем ему амфитеатр? — поинтересовалась Карма.
— Оперу любит — пошутил Геймер.
Раскаленная порода лопалась и взрывалась в струях жидкого воздуха. Снизу летели осколки воздуха, породы и клубы газов. Сопровождающими криками, мучающихся душ в раскаленной лаве.
— Врата амфитеатра, это проход, в другой мир. — заметила Карма.
Небо, над половину разрушенным амфитеатром было темно красным
Фантом восседал?с надменным видом на роскошном троне, на стоячих, ледяных, гигантских кубах.
— Неужели, местный охладитель сделал? — , но присмотревшись, Геймер.
— Невероятно. — удивился Он
В каждом кубе был заморожен монстр. И таких кубов разных размеров стояли вокруг арены амфитеатра. Они были, словно безмолвные зрители. Теперь стало ясно. Будучи смертельно раненным Фантом, может принять любой облик заключённого в куб, и в мгновенно излечиться, и ринуться бой с новыми силами. Этот бой был на выносливость. Где Фантом выходил победителем.
Изучена великая телепортация — 10 ур.
— Приветствую храбрые воины — голос Фантома разнесся по амфитеатру. — Когда я тебя увидел Геймер, ты сразу меня заинтересовал.
— Чем же?
— Я не смог прочесть твои характеристики. Только имя и манну. — Фантом взмыл вверх, левитируя над ареной — По сути, я добрый человек. Но моя душа коллекционера, затрепетала, когда увидела такой ценный экземпляр. Мне просто стало интересно, сколькими же ты, обладаешь способностями.
— А ты спустись, и узнаешь.
— Не спеши, все своему время. Скажи, как ты смог победить Королеву Наг? Если бы нее проклятие, которое заблокировало мои умения, я бы камне на камне не оставил бы, от этого города. Но теперь, когда я заморожу тебя в куб. Я вернусь в город Наг, в твоем обличии и убью королеву. Затем, сожгу весь город. — злорадной улыбкой одарив Геймера.
— Не говори гоп. Пока не перепрыгнул!
— Для начала докажи, что достоин моей коллекции! Я вызываю тебя, на честную дуэль!
— Принимаю!
— НЕЕТ! — крикнула Леди, но было уже поздно.
Геймер согласился на дуэль.
— Прости, ты хотела сама с ним сразиться?
Вся его команда перенеслась на трибуны амфитеатра, к ледяным кубам.
Но на его вопрос ответило появившееся сообщение:
Выберите только один класс. Использующий только мечи, который будете использовать в бою.
Умения не принадлежащему этому классу вы не сможете использовать.
Предлагаемые классы
Мечник, Самурай, Дуэлянт, Рыцарь
Да уж, выбор не густ. Интересно, где мой паладин? Стоп. Самурай. Что?
Словно кто — то смотрел сквозь него. Чья — то не сгибая воля. Взывала, к себе.
Обернувшись, Геймер увидел самурая. Заключенного в ледяной куб, объятой аурой войны. Он жаждал реванша, с Фантомом.
Ясно, когда я автоматом изучил его умения, каким — то образом, я пробудил Самурая. — догадался Геймер — И все предложенные классы, из которых я могу выбрать. Это только, что изученные мною. Уверен, на это рассчитывал Фантом. Ведь, Он их всех их победил. Скорее себе он выбрал самого сильного, а мне оставил слабаков. По его мнению. Но, на это мы еще посмотрим.
— САМУРАЙ.
Выбор сделан
Посмотрим на, что ты способен.
Перед Геймером за один миг пронеслась вся жизнь Самурая, от его рождения до его поражения, и заключения в куб.
Геймер смотрел его жизнь через его глаза, чувствовал его воинственный дух.
Осмотревшись кругом, местность поменялась на сельскую. Против него стояло шесть здоровых, вооружёнными, мечами воинов. Почему они такие большие?
А его детская рука, держала палку. Палку?!! И это тело, было не его. Это были воспоминания, пятилетнего Самурая.
С помощью лишь одной палки, Он смог победить здоровых дядек. И в тот миг, во время сражения перед ним открылся путь воина. Каарк понял секрет “одного удара”: холодное сознание, “сознание пустоты”, дух, свободно и непредвзято странствующий в небытие! Не думать о противнике, не бояться за свою Жизнь, не размышлять над ударом и не намечать точку атаки — твой чистый дух сам найдет ту щель в сознании противника, через которую и разрушит его.
После этого поединка, его заметил учитель Сэнай. Он признал в нем юного гения, и взял к себе в ученики.
Изучен новый навык: Память.
Память достигла 2 ур
— Ты выбрал самурая. — усмехнулся Фантом — Я бы на твоем месте выбрал бы мечника.
Желаете улучшить навыки?
— Я легко с ним разделался. — продолжал, насмехаться Фантом.
— ДА
Желаете повысит искусство одного удара?
— Да
— Победа уже определена. Перед тобой легендарный мечник, не проигравший ни одного боя.
Искусство одного удара повышено до 50 ур
Чтобы, повысить до Богоподобного нужен опыт в бою.
Да, вы издеваетесь[image: ]
— Но все же он проиграл — заметил Геймер.
— Но, что я могу сказать на это — легкая, самодовольная улыбка, скользнула по лицу — Ты прав. Я не победим. Знаешь, — Немного призадумавшись — если сдашься, и станешь моим слугой. Так уж и быть, я пощажу тебя… Скоро я стану богом. Служить мне, это великая честь.
Взмах меча, Фантома словно, показал, свое величие. Перед стоящими букашками.
— Откажусь. Катана!
— «Меч — душа самурая» — в голове прозвучали слова мастера Сэная.
Клинок излучал силу, силу его души. Невероятно.
Что если он поломается? Не поломается, ли его душа?
Снова на его вопрос ответил мастер самурая:
— Если твой дух крепок, то ничто не сломает, его, а если треснет, перекуй его, ибо ты кузнец своей души.
Изучено умение: кузнец души — 20 ур
Два противника взглянули друг на друга, после чего Фантом рванул к Геймеру. Оставив после себя лишь звук и сноп искр.
Плавным, гибким движением Геймер подался вправо, ударив своим клинком плашмя по его мечу. Меч Фантома ушел в сторону, даже не задев противника, но сила удара была так велика, что острие меча описало большую дугу и вонзилось в землю.
— Хахаха. — меч вернулся в руку Фантома — Неплохо, как для новичка.
— Я только разогреваюсь.
— Ты словно лакомый кусочек пирога. Пожалуй, я растяну удовольствие. — направив меч — Ну, что же по фехтуем? Разгоним кровь для начала.
Скорость ударов Фантома возросла. Собственно, как и точность. Вариативность приемов стала еще больше. Обменявшись тридцатью ударами.
Фантом остановился:
— Хорошо, очень хорошо. Теперь игры кончились. Сдаешься? Последний шанс.
— Мы мыслим одинаково. Я тоже самое хотел спросить.
Глаза Фантома обнялись пламенем, как и он сам.
— Адский мечник! Адское пламя!
Появившееся пламя обрушилось на Геймера.
— Магический разрез!
Сила клинка не просто разрезало пламя, он разрушил заклятие.
— Впечатлен. Антимагия значит.
— Ничего особенного.
— Комбо. Пламя души!
Доспех фантома раскалился до красна, казалось, он слился вместе с хозяином. Объятый жаром пламенем, наносил колющие удары.
Геймер еле успевал парировать удары. Шаг за шагом. Он отступал назад, под шквалом ударов.
Фантом, резко Взмыл вверх, Геймер выставил меч, дабы заблокировать рубящий удар, но пламенный меч, прошел сквозь его клинок. Не причинив вреда и боли?
БОЛЬ! В плече?
Его скорость настолько была высокой, что он не увидел, как Фантом переместился за спину разрезав лопатку, затем снова переместившись. ОН ОКАЗАЛСЯ, ПЕРЕД НИМ! ТЕМНОТА?
— ХА-АХ-ХА!
Из далекой темноты, эхом раздавался смех Фантома. Что — то теплое, стекало по его лицу. Почему темнота? Нет. Не может быть. Но слова Фантома подтвердили его догадку.
— Как, ты дальше собираешься сражаться без зрения[image: ] ХА-АХ-ХА!
Фантом мечом разрезал мне глаза. Урод.
— Исцеление!
Вы не можете исцелиться. Ваши другие, умения заблокированы. У вашего класса нет исцеляющего умения.
— Даю тебе последний шанс. Преклонись предо мной. И я пощажу тебя.
— Мой дух не сломать.
Геймер направил клинок в сторону голоса.
— ХМ… Знаешь я вот подумал. может быть росчленить тебя — издевался фантом — затем, ты будешь слышать крики умирающих друзей, затем сам будешь молить меня. Уже о смерти, но поверь мне смерти не будет. ХА-ХА-ХА!
Боль пронзала тело. Не обращать, на нее внимание, трудно удавалось, скорее сказать. Ее нельзя было игнорировать. Казалось, каждая его клетка ныла от боли. Сила, воли не давала сдаться.
Он должен найти способ победить. Может заклятие пустить на голос?
— Дурак! — раздался голос самурая Каарка
— Ай — почувствовав, как чья — то невидимая рука ударила по затылку. — За, что?
— Ты забыл? — обвиняющее промолвил Каарк — Меч продолжение тебя. Тебе не надо зрение.
Десять, колющих ударов пронзили его тело. Теперь он был, как решето. Смерть была неизбежна.
Да, что это? Сначала подзатыльник, а теперь еще изрешетили, как решето?
В то же миг Он снова оказался во воспоминаниях, уже взрослого Каарка. Перед ним стоял старец, с белой, длинной бородкой, заплетенной в косичку.
— Ответь — потребовал наставник — Когда ты ослепнешь. Как, ты будешь защищаться? Без зрения?
— Хотел бы, я посмотреть на того дурака, который сможет меня ослепить — с наполненной гордости сказал Каарк.
— Я, тот дурак!
В руке учителя появилось две горящие стрелы, и быстро вонзил их в глаза ученика.
— ААЙ! УЧИТЕЛЬ ЗА ЧТО!
. — Та его учитель, настоящий садист. — посочувствовал в Геймер — Интересно, кого то он мне напоминает.
— Твое сознание есть твои глаза, и уши. Если тебе мешает в бою глаза. Выколи их, если мешает тебе в бою уши, отрежь их.
— Я понял, учитель. — поспешил сказать Каарк, остерегаясь за уши.
— Хорошо проверим на практике. Я нападаю.
Каарк погрузился в сознание. Обеими руками, взялся за рукоять катаны.
— Помни. В бою решает 1 удар. Молниеносная атака. — произнес учитель.
Скорость учителя было не вероятна.
Но со стороны Геймера, учитель был очень медленным. словно действие было замедленной пленки. Меч ученика, пронзил сердце учителя.
— Ты смог, превзойти своего учителя — прошептал, учитель, затем упал.
— Нееет! Учитель! — осознал, что он сделал, — Учитель, я не хотел!
Слезы из выжженных глаз, текли ручьем, сожалею о содеянном.
— Ай! — .почувствовал, как чья то рука ударила по затылку.
— Ты сильно недооцениваешь учителя. — учитель стоял за спиной Каарка — Думаешь, какое — то ранение может меня убить. Теперь я знаю кому оставить свою школу.
— Спасибо, учитель! — поблагодарил Каарак
— Не тебе идиот! Который недооценивает силу, своего учителя. В наказание. За то, что пронзил мое сердце. Проходишь без глаз неделю!
— ДА! УЧИТЕЛЬ! С РАДОСТЬЮ.
— Год! Если это тебе это, в радость.
Геймер снова вернулся в свое тело.
умение памятЬ повышена до 5 уровня.
изучено Военная мудрость.
изучен боевой опыт 2 ур.
изучено бой в слепую — 20 ур
сила воли повысилась до 350 %.
— Сначала. Я хотел, заключить тебя в куб. — с наслаждаясь своим превосходством Фантом
Если тебе мешает слух. Избавься от него. — ладони Геймера вспыхнули огнем, и силой ударил себя по ушам, расплавив их.
— ХА-ХА-ХА. — засмеялся Фантом — .Ты читаешь мои мысли. Испугался. ХА-ХА-ХА!
— Всю жизнь я страшно боюсь глупых. Никогда не знаешь, как с ними разговаривать, не скатываясь на их уровень.
— ТЫ КОГО… — Фантом Резко осекся. Как он мог услышать меня? — Не знаю. какое умение ты использовал, — Фантом почувствовал исходящую от него угрозу, до сих пор он не относился к нему серьезно — но забудь о кубе. ты умрешь Мучительной смертью. Десятикратное рассечение!
вы получили боевой опыт.
Желаете повысить мастерство. одного удара, до уровня богоподобного.
Да.
Мгновение, мир замер, а вместе с ним, и время. Казалось, на ладони Геймера уместилась вся вселенная. У него не было глаз, но видел ее в другом цвете, через свое, сознание. Он не мог этого объяснить словами, но мог понять своим сознанием.
Изучено просветление. Просветление достигло 10 ур.
Время снова пошло. Меч приближался фантома в замедленном виде.
Фантом замер. Его взгляд. смотрел, на меч геймера пронзивший его сердце.
— Как? — Фантом упал — Я недооценил самурая.
тело фантома исчезло.
Вы выиграли честную дуэль. Вы снова можете, использовать, свои способности.
Получены титулы:
Победитель. Слепая победа. Мастер одного удара. Богоподобный. Слепой Мастер
Друзья подскочили поздравляя, его с победой. Геймер пользуясь моментом, быстро исцелил себя.
Как снова, было приятно, слышать, и видеть этот мир.
Браво, брависсимо! — хлопал в ладоши Фантом, левитируя в образе мага Солнца — Ты превзошел все мои ожидания. Я теперь, честно, не знаю. Тебя убивать или заключать куб. Ты опасен, и в тоже время я хочу, заполучить твою силу!
34. Могущественный Энт
— Сразись с могущественным ЭНТОМ!
Фантом перевоплотился в гигантское четырехметровое человекоподобное дерево.
Энт — 55 ур
Здоровья 100?000 тс
Манна 40 тс
Атака 20 тс
Умения — атака корней — 1 тыс урона, призыв духов леса, Желуди — энт бросается гигантскими желудями. Первая атака Энта — до 100?000 урона.
Восстановление — корни погружаются в землю, безумство — длится 2 минуты. В безумстве Энт становится почти неуязвим.
?????
У Энта не было головы, одно сплошное тело, две ноги, и две руки, и десятки гигантских корней, торчащие из его тела.
Человеческое лицо, вырезанное на кроне древа усмехнулось:
— Ну, что детки повеселимся[image: ]
— Эрик, ты танк, Ария и Карма хилеры. Мы с леди дамагеры. Харл… — три дамагера не сильно ли много? Подумал Геймер — ты, эм… на подхвате, твоя задача устранять появляющиеся ловушки, и направленные неожиданные атаки на хилеров. Да, и еще вступай ко мне на службу. Тогда, в случае твоей смерти. Я, тебя воскрешу, ну конечно, виде нежити.
— Да, — нажав согласие на вступление на вечную службу.
У Харла появилось сообщение.
Ваши характеристики увеличились на 20 %.
Геймер тоже взглянул на свое.
Получены титулы: Переговорщик — одним лишь предложением, вы обрели слугу, Работодатель, Скупердяй — вы нанимаете работников за бесплатно
Ваша карма вас накажет
— Начали, Аура паладина!
Белая аура обволокла всю группу увеличив характеристики на 40 % на время.
— АГРРР! — взревел Эрик активируя навык.
Босс в течении минуты должен будет атаковать Эрика.
— Эрик уклоняйся! — посоветовал Геймер.
Энт обрушил на него мощную атаку.
однако та не оказала, на Эрика никакого эффекта. Как и последующие. Потому, что его скорость под действием бафов, превосходила, Энта.
Пока Энт атаковал Эрика. Геймер с Леди молниеносно, наносили удар за ударом.
— Комбо! Удар пяти роз! — вскричала Леди.
Как только в руке Леди появилась шпага, она с силой пускала в тело Энта, входившая по рукоять. Последняя шпага, вонзившаяся в древо, взорвалась синим пламенем. В течении пяти минут, сражение проходило в одном направлении, Фантом проигрывал. Его скорость, атаки были медленными.
— Цепи инквизитора!
Созданная Геймером цепи полностью обмотали, Энта. Вспыхнув красным огнем. Прожигая древо, впивались в его тело.
Отнято 40 % жизни
Энт пустил корни в восстанавливая жизнь.
Когда Энт восстанавливался, он призвал духов леса на свою защиту.
Дух — 30 ур
Атака — 2000 тыс
Умение связывание ядовитыми лианами.
Один дух, сам по себе не представлял собой угрозы. Так, как был только 30 уровня, но их было больше сотни.
Призванные духи атаковали Карму и Леди. Харл с помощью, умения диверсии: раставлял ловушки и с легкость отражал нападения.
Конечно, как я сразу не подумал. Хоть этот мир и идентичен с мморпг, но все же это реальный бой. Обычно, в игре не требуется защищать Хилеров, но сейчас в реальной битве. Фантом, решил сначала, убрать слабое звено. Отрезать от отряда, лечение.
— Огненный смерч!
Энт оказался внутри огненного смерча созданным Геймером.
Смех Энта разлетелся по амфитеатру
— Спасибо, за угощение!
— Не Может быть.
Наблюдая за тем, как Энт всасывал в себя торнадо вместе с огнем. При этом все его здоровье восстанавливалось, с поразительной скоростью.
— Смотри и учись — в голове раздался незнакомый голос.
Амфитеатр исчез. Геймер понял, что снова попал в чужие воспоминания.
Он заметил, что его скорость мыслей возрастает, что относительно реального времени, оно просто замирает, и сколько бы он не провел времени в памяти, в реальном времени, оно будет стоять.
Геймер стоял посреди леса. В теле маленького Энта.
Его сердце пылало огнем, наблюдая за надвигающейся бушующей огненной стихией. Сжигая все на своем пути.
— Скажи маленький Энт — обратился Большой Энт — Кто является врагом деревьев.
— Огонь.
— Правильно. Но он также может стать тебе союзником.
— Непонимаю…
— Смотри и учись.
Пятиметровый гигант смело пошел навстречу пылающей смерти. Но огонь расступился, перед силой.
Раздался гул. И весь огонь, всосал в себя Древобород. Преобразившись. Сверкая золотом.
. — Запомни, отпусти свой страх. Чем больше проглотишь тем сильнее станешь ты.
Память достигла 5 — ур
Изучено поглощение
Геймер снова вернулся из воспоминаний.
Он снова увидел ту же самую картину. Могущественный Энт, после поглощения торнадо, стал золотого цвета.
Интересно, позолоту принимают? — промелькнула мысль.
— Отведай ка моих гостинцев! — взревел Энт.
Посыпались, сотни желудей, с размером мяч.
Желудь Энта — 50 ур
— Это все? — удивился Геймер.
Было нечего, если при столкновении, с противником, желуди не взрывались бы. Нанося 10 тыс урона.
Один такой желудь взрывом, откинул Геймера на земь.
— Нехорошо разбрасываться гостинцами! — пожурил Геймер — Ветер!
Призванный ветер вернул все лежащие на земле желуди, и новую волну посланную Фантомом.
БАБАХ!
От силы взрыва, содрогнулась земля.
Отнято 80 % жизни.
Энт взревел, впадая ярость. Десятки, тонких, золотых корней. Вырывались, из земли впиваясь в тела приключенцев, высасывая их жизнь. И опутывая, с головы до ног.
— В безумии, я неуязвим! — хвалился Фантом — Холодный разум, не даст мне потерять рассудок! Я выпью вашу жизнь и восстановлю свою.
Изучено: Безумие, Инь янь — равновесие. Холодный разум. Контроль: над безумием и гневом.
— ЛЕДЯНАЯ АУРА!
Мир над амфитеатром, потемнел, снежинки падающие с неба, соприкасаясь сразу превращали в лед.
Корни сковавшие, Геймера разлетелись подобно стеклу. Но его, друзья, так и остались висеть, распятыми, подобно христу, на ветвях.
— Неужели, ты надеялся. Что, сможешь победить меня, холодом? Да, он для меня, как свежий ветерок.
В руке Геймера появился ледяной меч, созданный из ауры.
— Я как раз, дровишки искал, для шашлыка. Не подсобишь?.
— БУРАТИНО!
— Да, ты издеваешься.
Перед ним словно из сказки, появился, деревянный буратино, с его рост.
— Буратино, был создан из сил моих гостей на ветвях, — злорадно, указал Фантом на своих плеников.
. — Ну, сейчас твой буратино расскажет где золотой ключик.
— КЛЮЧ? О КАКОМ КЛЮЧЕ РЕЧЬ? — заинтересовался Фантом.
— О золотом. Его на хранение дала тортила.
— А, а — а — понимающе произнес — так, ты о черепахе.
— Нет. Об осле. Который смотрит на меня.
— Время шуток прошло. Сломай его.
Буратино использовал ладони вместо лезвий меча.
По идее, меч должен был отрубить нахальную руку, посмевшую перегродить величественный путь меча.
Но, он лишь жалобно звякнув отскочив от нее.
Буратино перешел в контратаку. Две руки, заменяли ему два меча.
Геймер не уступал скорости полено.
Буратино, очередной раз нанес рубящий удар в прыжке, Геймер заблокировал мечом, но на этот раз его руки, как лианы обвились вокруг меча, и ладонью пронзил грудь, откинув Геймера на 5 метров назад.
Отнято 30 % здоровья.
Дыра сияла в груди, что — то мешало исцелиться Геймеру.
— У меня вопрос это полено выучил новую атаку, или ты?
— Ой, ой счас заплачу, что это было не честно.
— Кхкх — закашлялся Геймер, отхаркивая, какой то зеленый сгусток.
— У тебя, началось, заражение крови. Сдавайся твоя судьба служить. ВЕЛИКОМУ МНЕ!
— Что ты там сказал? Я не расслышал.
— Убей его.
— Вечный лед.
Все тело Геймера покрылось льдом. Он стал похож на зеркального призрака, с зеркалом в груди.
На этот раз, лишь прикоснувшись, к телу Геймера, руки полена обледенели, и были порезаны на кусочки, мечом.
Буратино отпрыгнул назад.
— Как тебе? Новый прием?
— Слабо. Смола!
Тело Буратино покрылось, черной смолой.
— Порви его! — приказал Фантом.
Десятки черных лиан вонзилось в тело геймера разрывая его плоть.
Тьма закрыла его глаза. Я проиграл? Нет.
— Смотри — прозвучал голос древоборода.
Геймер снова погрузился воспоминания Энта.
Теперь он был взрослым, его тело достигло 5 метров. Рядом стоял Древобород.
. — Смотри и учись. Геймер. Это последнее, что я могу тебя научить.
— ЧТО?! КАК!? Вы знаете кто я?
— У памяти, таких, как я, у вечно живущих, тоже есть свой разум. Мы лишь частички воспоминаний. Кто есть наш заклятый враг?
— Люди.
— Нет. Ты должен сам, понять это.
Местно сменилась, на поле битвы. Энты умирали, падали, под напором умертвий. Нежить, позаду, оставляла, почерневший лес. Бессмертная, армия шла, вперед.
— Я вижу конец народа, Энтов?
— Духи, жители леса! Дайте мне силу! — взревел Древобород.
Корни Древоборода, с силой вонзились в землю, поглощая силу. Энт невероятной скоростью стал расти, его рост был уже, сравним целую гору. Тысячи золотых огней устремились к нему, Энт впитывал себя силу леса.
. — ЖЕРТВА! — голос Энта разразился над лесом.
Нежить теперь атаковала только Энта. Битва была сравнима, слона с муравьями, только муравьев были тысячи.
Мертвецы пытались залезть на дерево, рубили его корни, заражая своим ядом.
— ОЧИЩАЮЩИЙ СВЕТ!
Яркий свет, отошедший от Древоборода, был подобен вспышке солнца сжигающей нежить.
Волна светы выкинуло из памяти Геймера, вернув в реальный мир.
Память достигла 10 ур
Вы получили просветление. Просветление достигло 12 ур.
Изучено черная смерть,
Да, теперь Он знал как победить Фантома.
— ЛОРД ЛИЧЕЙ! — Геймер стал Личем, но со стороны, Он выглядел просто ужасно, больше походил на, обожженный, живой труп — корни сковавшие Геймера, обратились в прах, — КОСА СМЕРТИ!
Буратино разлетелся на щепки, от удара.
. — Черная смерть!
Костлявая рука Геймера прикоснулась к земле. Заряжая порчей. Вся земля амфитеатра, и Энт покрылась черными венами.
Связывающие корни друзей обратились в прах.
— Молодец! Долго же до тебя доходило.
— ЧЕ, ТЫ ТАМ ВЯКНУЛ? — ответил Геймер.
— Ты, думаешь ты уже победил?
— Да.
— Я тоже догадался, когда сражался с Энтом, что их враги это нежить. Но ты забыл, что я Фантом, а не Энт, я усовершенствовал это тело, и могу противостоять низкоуровневой нежити, вроде тебя!
— Вот, этого не надо было говорить.
— Правда?! Я вырву твое сердце, и разорву твою плоть на мелкие, кусочки! Очищение!
Вспышка света ненавистной для нежити, откинула Геймера назад, причинив ему вред.
Отнято 32 % жизни.
Корни покрытые, смолой. Вонзились в тело, разрывая плоть.
У вас осталось 48 % жизни
— Такая низкоуровневая нежить не достойна со мной сражаться.
Геймер висел обмотанный корнями
— Твое сердце мое!
Корень энта держал черное, сердце напротив связанного Геймера.
— СМОТРИ, КАК Я БУДУ ПОГЛОЩАТЬ ТВОЕ СЕРДЦЕ. ТВОЯ СИЛА СТАНЕТ МОЕЙ. ПОГЛОЩЕНИЕ!
Уголок рта Геймера, вернее то, что от него осталось дернулся в злой ухмылке.
— Жертва.
Шепот долетел до уш Фантома, Он понял, что совершил ошибку, но было уже поздно.
Его корни более не слушали его, пока действовала ЖЕРТВА. Они сжимали, Геймера, высасывая из него жизнь.
— Увядание! Мана за жизнь!
Жизнь Геймера стала чистейшим ядом, которую Фантом с невероятной скоростью поглощал.
— Истинный враг это увядание, — это просветление он обрел находясь, в памяти Энта — Ибо оно, хуже смерти.
— Ты — ы!!!!
— Я лорд Личей. Свою плоть я создал из яда, а сердце было большой дозой увядания, и твоего конца.
Могучий Энт не успел высохнуть, как его тело исчезло.
— Второй раунд за тобой — разлетелся голос Фантома.
35. Маг солнца
Без предупреждения, Фантом находясь в небе атаковал.
С неба посыпались огненные шары. Которые разбились об созданный Кармой барьерный щит, укрывший их.
— Это только приветствие. — Фантом смотрел, сверху вниз.
— Да, трусы всегда так делают — произнес Геймер.
. — Победителей не судят.
Фантом спустился на землю облаченный в красную одежду. На спине было изображено солнце. Оно было словно живое излучающее жар пламени, как и вся его одежда.
— Позвольте представиться еще раз, — сделав легкий реверанс — Маг, солнца. Вы же понимаете, что вам не победить. Я могу вечно с вами сражаться. Рано ли поздно у вас иссякнет манна. Как вы тогда продолжите бой?
— Не переживай, насчет этого. Она у меня быстро восстанавливается.
— У тебя, возможно да. Что насчет других?
— И, что ты хочешь, предложить?
— Если станешь моим слугой, или захочеш я заключу тебя в куб, на 200 лет. Тогда, твои союзники могут уйти, и я обещаю, что на царство Наг не нападу. Иначе, все умрут, кроме тебя.
— Размечтался.
— Может дашь, слово, своим союзникам?
— Мы пришли за опытом. Ты наш! — ответила Ария.
— Все такого мнения?
— Да, мы не бежим с поля боя — добавил Эрик.
— Ты не уверен в себе, Малыш? — подмигнула глазом Карма.
— Да, вы будете молить о пощаде! — вскипел Фантом
— Может не надо было его, за живое задевать? — заметил Геймер, смотря в небо.
— АХ, Бегите скорее! — обнявшись пламенем.
— Честь превыше всего! — заявила Леди — Бегут трусы!
Небо стало Ало красным. Огненные тучи, заволокли небо над амфитеатром. Опустившись плоть до верхушек стен.
— Узрите, же мою, силу! Огненный столб!
Тучи завихрились сливаясь в одно пламя, кровавый пламеный столб.
— Мир миру, прах праху! Во имя богини солнца, уничтожь врагов моих!
Столб пламени накрыл всю группу.
— Поглощение!
Геймер вспомнил, как Древобород поглотил пламя, но он был деревом, и не сгорел, возможно я тоже не обращусь в прах.
Атака была полностью поглощена.
Геймер засиял, золотым светом, чувствуя, как его тело обновилось, закалялась каждая его клеточка, сгорала и снова перерождалась.
Изучено божественный огонь — 20 ур.
Ваши характеристики выросли на 40%
— Аура паладина.
Геймер был подобно сияющему солнцу, обмолоченный белым светом.
— Отдача!
Поглощенная атака усиленная аурой, из руки Геймера выпустил ярко — алый луч.
Луч, пробил выставленный магический щит Фантома, отшвырнув его к стенке. Фантом с силой впечатался в нее, оставив след после себя.
Отнято 90 % жизни.
. — НЕ СБЕЖИШЬ! — выкрикнул Геймер — Оковы души!
Прежде чем Геймер успел сковать его душу, он снова провалился воспоминания.
Солнце, стояло в зените. За десятки км, в дали от города.
Здесь на перекрестке миров, Храм солнца служил стражем, между миром мертвых и живых.
Когда наступал день равновесия, грань между миром живых, и мертвых исчезала.
Появлялась армия умертвий, и только избранные служители, богини Солнца. Противостояли армии не живых.
В этот храм стекались сотни паломников, купцов приносящие дары, воины мечтающие стать служителем.
Геймер наблюдал глазами восьмилетнего Тома, как один из группы стоящих воинов, недалеко от стены храма ударил старушку, забрав у нее последние серебряные монеты.
. — Как смеешь ты просить милостыню, у воинов солнца!
Том не мог стерпеть, такой не справедливости.
— Ты не воин солнца!
. — Малец, да ты умереть захотел? Повтори, что сказал.
— Все служители носят красную одежду. Но тебе богиня даже сортир не разрешила бы чистить!
— Да я размажу тебя! — угрожающе сделав шаг.
— Отдай деньги, или я, сожгу тебя именем богини!
Раздался дружный смех
— Да, ты я вижу из ума выжил. Именем богини? Вот уже сотню лет. Ее никто не видел. КЕМ ТЫ СЕБЯ ВОЗОМНИЛ. — достав короткий меч из ножен — Ну давай посмотрим, что сильнее пламя или мой меч?
Том видел один раз, как служитель призвал пламя. Дабы сжечь монстров, напавшие на деревню, и в тот миг он решил, что станет служителем богини. Поборником справедливости.
. — Богиня! Даруй силу огня. Сжечь врагов моих!
Но ничего не произошло, только раздался дружественный смех, а воин сделал еще один шаг устрашая мечом.
— БОГИНЯ ДАРУЙ СИЛУ МНЕ! СЖЕЧЬ ВРАГОВ МОИХ!
— Ну и где, сила твоя?
— БОГИНЯ…
— Хватит, ты повеселил меня уже — замахнулся мечом, дабы отсечь голову наглецу.
Том закрыл глаза готовясь к смерти, но он не стал бежать. Пусть он умрет, но спину не покажет.
Как почувствовал, как меч плавится об него. Открыв глаза, его тело пылало, пламя отошедшее от Тома отшвырнуло воина напару метров.
— Вера твоя, спасла тебя — сказала появившаяся Богиня объятой огненной красотой. — Вы посмели украсть деньги, у врат моего храма?
— ПОЩАДИТЕ! НАС! — взмолились, упав на колени стоящие воины.
— Ваши души мои!
Отошедшее пламя обратило их пепел.
— Дитя. Не Хочешь, стать моим учеником?
. — Да! — Том опустился на одно колено — Спасибо богиня.
Картинка сменилась, Он переместился. Теперь он стоял рядом с повзрослевшим Томом, рядом с Богиней Солнца. Окруженный монстрами.
— Учись и запоминай. Телепортация!
Монстры исчезли.
Изучена великая телепортация.
Местность снова сменилась. На поле битвы. У ног Тома лежал, раненый, состоящий из огненной лавы монстр.
— Кровные узы.
Красные нити отошедшие от Тома, обволокли существо
— Поглощение души.
Изучено Кровные узы — 28 ур, Поглощение души 50 ур.
— Геймер я помог тебе изучить умения.
— Ты меня видишь?
— Ты же в моей памяти.
— Чего же ты хочешь?
— Если ты сейчас убьешь Фантома, то все кто заключен в кубе умрут. Поэтому я прошу тебя. Убей Фантома, и спаси нас.
Появилось задание
Убить Фантома и спасти пленников куба.
Награда двойной опыт. Изучения новых умений. Магические предметы и экипировка.
Принять или отклонить.
Принять нажал Геймер.
— Спасибо поблагодарил Том.
36. Прерванная битва
Геймер вернулся снова в свое сознание.
— Кровные узы!
Фантом был выдернут из лап смерти. Раны были исцелены. Новая сила, он видел, не открытые возможности. И это тело. Тело было, не мага, а Геймера.
. — Спасибо. — поднялся с земли Фантом осматривая, свое новое тело — Превосходно. Безграничные возможности. Ты связал меня кровными узами, чтобы я не смог перевоплотиться кого — то другого.
Фантом мгновение переместился, поближе к Геймеру.
— Я, теперь, это ты. Зачем ты это сделал?
— Если ты это я. Тогда ты должен знать, что я сделаю — довольная ухмылка скользнула по лицу Геймера — Разрыв связи!
Заклятие связывающее с пленниками в кубах в мгновение было разрушено, как и сами кубы — Великая телепортация.
. — НЕ-Е-Е-Е-Т! — вскричал Фантом, наблюдая за исчезающими, его пленников, в вспышках света. — Ты хоть знаешь. Сколько времени мне пришлось собирать, коллекцию.
— Она все равно более тебе не нужна будет.
вы выполнили половину задания
Вы спасли пленников
— Твои способности просто поражают. После того, как я заключу тебя в куб. Я знаю среду обитания моей коллекции, ты просто дал им, мгновение, насладиться свободой.
— У меня есть док знакомый, — достав меч, вложив в ладонь, — может вылечить, твою одержимость силой.
— Я покажу тебе как правильно использовать твои силы. Но для начала. Я не хочу, чтобы кто — то смог мне помешать, мне наслаждаться моей битве с тобой. Зазеркалье!
Друзья Геймера стали прозрачны, подобно призракам.
. — Не волнуйся. Я не стану вредить новой своей колекции. Они пока находятся в зеркальном мире. Ты сейчас, испытаешь свою силу на себе. Комбо заклятий! Огненной стихии!
Изувечено комбо заклятий
— Надо же я даже и незнал, что я могу так.
— Ты ведь уже понял, что я хочу сделать?
Огненные тучи, снова закрыли небо над амфитеатром.
Апокалипсис? Нет. Огненная буря! — промелькнули мысли у Геймера.
Тучи резко изменили алый цвет пламени, на зелено ядовитый. Огонь наполнился ядом.
Капли с размером орех, устремились к земле.
Изучено огненно ядовитый дождь
— Говорят после дождика, можно подрасти.
Если даже, я Фантому нанесу смертельную рану, а я будучи здоровым, он скопирует мое здоровье, и моя атака сводится на нет.
— Мозаика заклятий! Поглощение, передача.
Капли не успевшие достичь, земли устремились в Геймера, сливаясь в единые потоки.
Потоки ручьев поглощаемые Геймером плавили, его тело, забирая жизнь.
Ваше здоровье снижено до 10%
— АКТИВАЦИЯ ПЕРЕДАЧИ!
Зеленый поток энергии устремился в Фантома, теперь Геймер был всего лишь проводником, поглощенная огненно ядовитая магия Фантома возвращалась к нему.
— Ты хочешь умереть вместе со мной!?
Здоровье фантома 10 %
— Умрешь, только ты. Мозайка. Создание Безмолвия.
Поздравляем. Вы создали заклятие Безмолвие — 1ур.
Безмолвие длится 5 секунд. В течении 5 секунд жертва замирает. Она не может колдовать или исцеляться. Также нанесенный урон по ней будет усилен 2 раза, а также усилено критический урон в 2 раза.
Геймер переместился к Фантому, замахнувшись мечом. И в следущее мгновение, провалился в пустоту.
— КТО УКРАЛ ЕГО ПОБЕДУ!
Из темноты раздался голос
Истекает время по не выполненному заданию
Собрать цветы для принцессы
ЦВЕТЫ! ДА ВЫ ИЗДЕВАЕТЕСЬ! КАКИЕ ТАКИЕ, ЕЩЕ ЦВЕ… — Геймер вспомнил кто взял это задание его личный секретарь АДЭЛИЯ! — Отказ.
Где — то в параллельном мире
. — Иколка? — изумилась Адэлия — Я же сознание? Как такое может быть? Кто меня сквернословит? — икалка не, как унималась — Неужели бывший босс, с того света? Вспоминает добрым словом.
При отказе на вас будет наложен штраф на сутки — 40 % от вашего максимального здоровья- Блин это же верная смерть. Принимаю.
Геймер оказался посреди поля, где шла война.
37. Цветы для принцессы и битва за трон
Поле битвы было усеяно трупами эльфов. Оставшиеся полторы сотни сражались против превосходящего числа противника. Защищали дочь герцога Рифу.
Посмотрев на врагов эльфов
— АПОСТОЛЫ[image: ] Откуда они здесь? Мне ведь только цветочков собрать.
Служители опостолов — 40 ур
Геймер переместился к Рифе.
— Геймер! — обрадовалась — Рада тебя видеть.
— Я тоже. Барьер.
Как только барьер накрыл эльфов, защищая от врагов.
Звук рога промчался по полю оповещая о прибытии подкреплении.
С зада мчалась конница эльфов, Их арбалеты мерцали в руках, глаза сверкали из-под надвинутых шлемов, и звон рога, не умолкал. Воины, вдохновились приближающемуся подкреплению. Готовы были снова ринуться бой.
Всадники Эльфов выпустили десятки стрел, разбившиеся об невидимый барьер.
— Что происходит? — удивился Геймер — Разве ты не дочь герцога.
— Битва за трон отца. — печально ответила.
— У вас, что так решают, кто займет, трон. Убивая, друг — друга?
— Нет. Не знаю почему, но отец недавно объявил, что кто победит того и трон.
— Мастер куда вы пропали — обеспокоено, спросила Миа — вас не было час.
— Только час? Некогда объяснять. Миа, Гамлет и Ли даю вам полную свободу, разобраться с врагами.
— Деловто со слабаками разбираться. — ответила Миа.
Конница эльфов заместо сражения со слугами апостолов, объединились с ними пытаясь пробить барьер.
Лианы Ли опутали нападающих, а созданный ветер Мией сшиб всадников подняв высь.
— Мастер — обратился Гамллет — боюсь мой ядовитый туман навредит всем.
— Не бойся.
— Как скажите.
— Зазеркалье.
Зеркальный мир — 1р. Будет действовать три минуты.
Прежде чем ядовиты туман накрыл поле, те кто был в барьере переместились в зеркальный мир. Со стороны врагов, было видно, как они стали призраками.
На поле появилась угнетающая, давящая, аура.
Изучена подавляющая магия — 2 ур
Лианы, спадали, туман, опустился, стелясь по земле, не причиняя вреда.
Взор Геймера, упал на сидящего на большом животном напоминающего дикого вепря Апостола.
Апостол Грингом- 50 ур
Маг — 50 ур
Уникальная способность — подавление магии — 38 ур.
Грингом походил на воина чем на мага, черные магические доспехи, заменяющие обычно одежду. В руке державший скипетр. Истощал силу.
— Чья армия на нас напала? — поинтересовался Геймер.
— Четвертого брата, но у нас только родной отец. — То, что он заодно с Апостолами нет сомнений. Возможно, он околдовал твоего отца.
— Это солдаты, Генерал Чу. — указала на свой отряд — Он, мой дядя, по линии матери, он принял мою сторону.
— Будь пока в этом мире, а я с ними разделаюсь. Лорд Личей!
Геймер снова преобразился, в Лича, костяная его рука, сжимающая косу, несла смерть, врагам, обращая, после смерти, в слуг.
Грингом взмахом скипетра, дав приказ расступиться перед Геймером уступить, ему дорогу. К нему.
Но поднятые мертвецы, Геймером.
Им неизвестно было, честь, или соблюдений правил. Их вела жажда убийства, и разрушений. Они продолжили нападать, на мгновенно остановившийся слуг Апостола. Десятки, были убиты из них, прекратившие защищаться.
Воспользовавшись теневым перемещением, Геймер вышел из тени, Грингома, но Грингом спокойно отразил удар косы скипетром.
— Неплохо. — похвалил он — Достойный соперник.
— НЕКРОМАНТ — донеся голос с верху — Оживи меня!
Это был дух большого, изумрудного дракона.
Геймер отпрыгнул назад.
— Оживи меня — взмолился дракон — Я помогу тебе справиться с ними.
— То есть, ты хочешь украсть мой бой? — мылено ответил Геймер — Размечтался.
— Пусть ты силен, но сможешь ли ты спасти всех?
— Вступи ко мне на службу. И я дарую тебе силу через имя.
— Нападай! — предложил Апостол, запустив осколки льда, подавляющей магии.
— Не мешай — отмахнулся Геймер, выставив щит.
Но осколки с легкостью разбили щит, откинув его назад.
— Прекращай болтать с мертвыми! СРАЖАЙСЯ!
— Дела у тебя плохи. — заметил Дракон.
— О чем это ты. Это из — за тебя, я пропустил удар. Мозаика, лабиринт барьеров.
Появилось несколько барьеров в барьере
— Это мозаика, даже очень удобна работает — заметил Геймер.
Мозаика достигла 8 — го уровня. Вы создали новое заклятие
Лабиринт барьеров — 1ур. Действует 20 сек
Соглашайся, или убирайся пока не поглотил твою душу.
— ДА, КАК ТЫ СМЕЕШЬ Я МОГУШЕСТВЕННЫЙ…
— И мертвый — перебил Геймер.
Это было, неоспоримый факт. Уже 1000 лет он был мертвым, бессильным духом, привязанный к его костям.
— Хорошо. Я клянусь, что стану твоим слугой.
У вас запрос принять в слуги духа изумрудного дракона.
Принять. Отклонить.
— Превращение в нежить!
Скелет дракона, вырвался из земли сливаясь с духом.
Вы призвали на службу костяного дракона
Вы можете повысить его до призрачнного дракона
С призрачного повысить до короля умертвий — 20 тыс золота
Король умервий обретает полумертвое, полу живое тело
— Дракон ты будешь мне должен 40 тыс золота, чтобы сделать тебя королем умертвий.
— Согласен, Господин. Только даруйте мне силу и имя, как обещали.
— Хорошо, только не называй меня более господином, зови мастер, или по имени.
Он не такой уж и надменный — заметил Дракон
Скелет дракона покрылся, черно — изумрудным телом.
— Нарекаю тебя Кинг Дракон. Кинг — значит король.
— Благодарю мастер.
Ваша характеристики повысились на 20 %
— Невероятно, — изумился дракон — Все моих характеристики повысились на 50 %. Я стал сильнее чем при жизни. Только если тот, кто сильнее дарящему может, даровать имя и силу. Слабый не может дать имя сильному. Значит… Да кто он такой?
Дракон взревел, взмыв в небо. Эльфы и слуги апостолов встретили его тучей стрел. Стрелы со стуком ударялись о его черно — изумрудное тело.
Драконий рев раздался в небе, поражая небеса, заставляя цепенеть врагов.
— Мастер. Я докажу, что вы не зря, приняли, на службу. — гордо заявил, и извергнув из себя черно — золотое пламя.
Геймер уже приготовился пожать труды, обрушить на замерших врагов свои удары, как его рот открылся от удивления.
Зажженные дыханием дракона, враги вспыхивали и с шипением обращались в прах. На поле битвы из живых противников, кроме босса никого не осталось.
— Мой опыт. — с жалостью произнес — Мне не пошло опыта, как так? Но еще остался бос, — обрадовался Геймер, словно заметил, новую игрушку.
Но дракон мгновение исчез, и когда коса Геймера уже находилась в нескольких дюймов от головы Грингома, гигантская пасть вынырнула из тени, зверя проглотив его с хозяином.
Поглощение души — достигло — 40 ур.
Изучено извлечение способностей из души — 50 ур
Изучено темное восстановление тела — темное восстановление тела, происходит за счет поглощений души, плоть до во скрещения.
— ТЫ!! — вскричал Геймер, готовый заполнить, свой потерянный опыт драконом.
Дракон преобразился, засияв светом, снова став изумрудным драконом.
Ваш слуга дракон стал изумрудным королем драконов
Вам присвоен титул
Покровитель Драконов — при встрече с вами драконы должны выражать вам свою любезность
Изучено поглощении магии — 10 ур. Вы можете не только поглощать магию дугих, и всего сущего. Она может служить вам качестве пищи.
Изучено возращение магии — 12 ур. После поглощения вы можете вернуть магию в двойне.
Дракон склонив голову в знак благодарности.
— Мастер. Я снова жив, благодаря поглощенной души Апостола. И конечно же Вам. У меня нет слов, выразить свою благодарность. Но смею ли я, просить разрешения, открыть портал, и впустить мой народ в этот мир.
— С каким намерением? Ты хочешь впустить свой народ?
Зеркальное заклятие прекратило действовать.
— Кинг — вмещалась в разговор Рифа — Ты тот самый дракон? Который погиб в сражении с апостолами.
— Да, 1000 лет назад. Мой мир был уничтожен апостолами. Мой народ погрузился в сон, дрейфуя между мирами. Я король драконов. Стал искать мир, где мы могли существовать, в мире с другими…. Когда я прибыл в этот мир. Народ эльфов сражался с апостолами. Я согласился помочь, взамен, они давали разрешение пустить мой народ в этот мир, и помочь, открыть врата, но, к несчастью, меня убили, и 1000 лет я был привязан к своим костям. Но теперь я стал еще могущественнее, благодаря Мастеру. И могу сам открыть врата.
— Чем вы питаетесь? — поинтересовался Геймер.
— Мы поглощаем магию природы, а взамен мы возвращаем ее, назад в большем количестве. Таким образом происходит круговорот магии. Ваши леса станут пышнее, и могущественней.
— Но я не эльф, я такой же пришелец, в этот мир, как и ты.
— Но я дочь Герцога, — сказала Рифа — великого Леса, я согласна впустить тебя в этот мир.
— Мастер вы не против?
— При условии, что ты будешь защищать Рифу, и поможешь ей занять трон.
— Благодарю мастер. Мой род будет защищать ее и ее будущее родословную.
— И к людям относись не предвзято.
— Мой род будет благотворить вас как святого, а к людям мы изменим свое, отношение. Мы не будем ими питаться. — то ли в шутку, то ли в серьез сказал Дракон, про поедание людей, но Геймер не успел спросить.
По полю снова раздался клич рога, новая конница с золотыми флагами. Разувающимися по ветру, стремительно приближалась.
— Враги? — насторожился Геймер.
— Я сожгу их. — приготовился Дракон.
— Нет это мой дядя. — обрадовалась Рифа.
Конница остановилась, с опаской поглядывая на дракона.
Дядя Рифы опешился. Это был высокий, на взгляд молодой, могучий эльф. В облачённых, серебренных, доспехах. Хотя эльфы славились своим долголетием и тем, кому было уже за сотню лет, оставались молодыми.
— Приветствую спасителей моей племянницы — отдав лёгкий поклон — Я генерал Чу. У меня плохие вести. В стране началась гражданская война. Остальные 7 наследников дерутся между собой. Столица признана нейтральной территорией. Великий Герцог бездействует.
— Можете больше не беспокоиться об этом. Я помогу Рифе стать Герцогиней Леса.
— Одного дракона недостаточно, — покачал головой генерал — не зависимо на сколько, вы могущественны.
— А, я не один.
Дракон взмыл в небо. Небо потемнело, из появившегося портала вылетали сотни драконов.
Кинг Драконов опустился рядом с генералом. Все небо было укрыто драконами.
— Три тысячи драконов, готовы сражаться за Герцогиню Рифу.
Генерал стоял с раскрытым ртом
— Три тысячи? — не веря своим глазам, глядел Генерал.
— Три тысячи взрослых, тысяча детей, но они еще не готовы к бою.
— Нет. Здесь сила одна не поможет. Если апостолы руководят Герцогом Рифу объявят захватчиком, и от страны ничего не останется.
— Апостолы? О чем вы вообще говорите — Генерала словно кипятком облили., после услышанного — Этого не может быть. — возразил Генерал.
— Четвёртый принц объединился с Апостолами
— Но…
— Они напали на Рифу. Ваши солдаты подтвердят это.
— Это правда. мой генерал — обратился командир солдат Рифы. — Если бы не господин Геймер и Дракон, мы были бы мертвы.
— Генерал, вы готовы навести мир даже если придется солгать? — спросил Геймер.
— Что вы хотите предложить?
— Послушайте меня. Тишина. — заклятие не давало услышать разговор, создавая вид, что разговаривающие молчат — С этого момента придерживайтесь одного. Разум Герцога поработили Апостолы. Минуту — Геймера осенила идея. — У вас есть письмо, написанной рукой Герцога?
— Да у меня письмо осталось от отца.
— Я возьму его. И через минуту вернусь.
— Зачем, — Рифа не успела спросить, как Геймер исчез с письмом

Открыв меж пространственный магазин, мгновение он оказался рядом со стойкой рядом со своими продавцами.
— Босс! Рады вас видеть — приветствовали продавцы.
— Мне нужна ваша помощь.
— Слушаем внимательно. — ответил Миг.
— Мне нужно купить поддельный приказ одного Герцога Эльфов.
— Нет проблем. Я знаю людей. А можно узнать в каком веке находится Герцог?
— Средневековье.
— Проще простого. Вы не поверите, какие современные вещи творят магические машины. Но это стоит 10 очей и золото.
— Сколько нужно сними.
— У вас есть образец почерка Герцога?
Геймер, передал письмо
— Мне нужно, чтобы был приказ о назначении Рифы, 8 мую дочь в Герцогини.
— Через миг вернусь.
— К стати, у вас имеются лишние очки для развития магазина — Дзинь зашла с далека.
— Да. Есть предложения?
— Эм, это лично для нас. Нам нужна лицензия, чтобы мы могли закрывать магазин на обед.
— Вы, что работали без обеда? — изумился Геймер
. — Да.
— Шутишь? Кто вам мешает отдыхать, когда вам вздумается?
— Клиенты конечно же.
— Ясно. Высчитывай, сколько нужно.
— Отлично, тогда вы не против и отпуска для посезонного, конечно, мы будем оставлять замену, или же своих магических двойников, но…
— Лицензия — закончил за нее Геймер — Высчитывай уже на двойников, я доверяю только вам.
У вас отнято 100 очей. Осталось 280
— Я еще не хотела, соглашаться, к вам на роботу. Просто знаете, как только начинают открывать свои магазины, ты на них работаешь, работаешь, ничего не требуя, а они потом выставляют тебя вон.
— Козлы.
— Вот то- же самое, я сказала подруге Карме, ну она хорошая подруга, по-дружески навестила их. Да, уж. Жуткая Карма, ждала их.
— Ты, о той самой Карме? — переспросил Геймер — О карме?
— Именно о той — указав пальцем, вверх.
Рядом появился Миг
— Босс купил лицензию, на отдых, и отпуск посезонный, и на двойников еще. — похвалилась Дзинь.
— Серьезно? Случайно вас, Кармой не пугала? Эм… Спасибо. Вот возьмите — передал красный пергамент — Здесь его печать, и роспись.
— А как,
— Не беспокойтесь, — успокоил Миг — тот кто делает, у него все данные об измерениях, и его жителей. А если есть предмет еще с этого измерения, то его легко можно определить. А если это измерение еще средневековое, то вам выдадут сертификат, что вы Санта-Клаус.
— Спасибо. До встречи. Мне пора.

Внезапное исчезновение Геймера и появление, Генерала изумило.
— А, как вы, вы маг?
— Всего понемножку — кратко ответил, передав указ на красном пергаменте — Это путь к восстановлению мира.
— Это настоящий указ?
— Нет, конечно, но об этом никто не должен знать.
— Понимаю.
— Да, кстати, Рифа у меня задание собрать тебе цветов.
— Прости. Это задание попросила дать ваш секретарь, дух. Она беспокоилась, и сказала, вы исчезли, и это единственный способ вытянуть вас оттуда, где бы вы не находились.
— Ясно. — довольно интересный способ побега отметил на будущее Геймер.
— Я приготовила вам цветы, — в е руке появился букет цветов — Я передам их генералу, а он вам. А вы мне. Думаю, задание будет выполнено.
Как только букет совершил круг Геймер исчез.
38. Последняя битва с Фантомом
Геймер снова оказался в пустоте.
Поздравляем вы выполнили задание.
На время выполнение задания, из мира откуда вы были вытянуты время остановилось.
Геймер появился рядом с замершим Фантомом, нанеся двойной разрез, казалось, этот удар должен был его убить.
Отнято 60 % здоровья.
Здоровье Фантома, снова восстановилось, благодаря зеркальной магии.
— Но у него же 10 % оставалось… Как, же я забыл! Я появился с полным здоровьем. — ругал себя Геймер.
— Я смотрю. Тебе тоже нравятся игры. Ты мог убить меня, но снова меня исцелил.
— Ошибка.
— Конечно я тебе верю. — сарказмом произнеся, добавил — Поиграем. Двойники.
Вокруг Геймера возникло шесть зеркал в каждом отражался он сам.
— Отыщи, меня — одновременно заговорило 6 отражений.
Вспышка света озарила, Амфитеатр, на самом деле меч из ауры Геймера, достиг не вероятной скорости, что видно был только, блеск от его клинка, за мгновение, он смог разрезать 40 раз, но на зеркалах даже, и царапины не осталось, но почувствовал, как кровь лилась, из неоткуда появившихся порезов.
— Я сам себя порезал. — догадался Геймер — Исцеление.
Одно из отражений, выскочило из зеркала атаковав его, рубящим ударом. Клинок Геймера перерубил, разрезав своему отражению горло.
Отражение снова вернулось в зеркало, но на его горле был порез от меча.
— Фантом, выходи подлый трус.
На, что отражения рассмеялись.
Снова все отражения выйдя атаковали его.
— Щит.
Щит отразил, удары, отражения вернулись в зеркала, и в тот же миг, почувствовал силу удара, от созданного собственного щита.
— Как можно победить. Того, кого нельзя атаковать, или защититься от него.
— Так ты не нашёл меня — насмехались отражения.
Отражения снова вышли из зеркал.
— Стоп. В зеркале это я. Значит. Когда я атакую отражение, я атакую себя. Значит нужно наоборот.
Геймер закрыл глаза. Его тело покрылось льдом.
Зеркала покрылись льдом, и разлетевшись на кусочки.
— Я думал ты не догадаешься — усмехался Фантом с трибуны — В один прыжок, взмыв верх приглашая, Геймера.
Фантом и Геймер стояли на облаках над Амфитеатром, вернее было сказать два Геймера, стояли друг против друга.
Изучено хождение по облокам — так как облака это взвешенные в атмосфере продукты конденсации водяного пара. Вы можете ходить по пару
— Как, ты собрался меня победить? — поинтересовался Фантом.
Геймер вспомнил учения мастера самурая
— Победить можно одним ударом, если этот удар совершенен, если он есть выражение Всеобщности, Великого Предела, если он полон искренности. Удар, доведенный до совершенства, есть выражение Дао.
— Ты это я, а я это ты.
— Истинный путь боевого искусства лежит не в копировании Учителя, истинный путь лежит в вашей душе, и он открыт только для вас. Наставник может только показать начало этого Пути, а идти по нему каждый должен сам.
— Не думай, что пару умных фраз, и ты можешь смутить меня. И ты не мой учитель.
— Учитель тот, за кем мы повторяем. Кого, тогда можно назвать учителем, того кто учит, или того, кто копирует, его?
— Думал я приму свой облик, и откажусь от силы?
— Ты так и не понял. — кулак Геймера обнялся магией. — Мое тело есть мое оружие. Я сметаю все на своем пути. Я закаляюсь в бою, и снова перерождаюсь, — с каждым словом, поглощаемая сила в Геймере росла. Все облака, находящиеся вокруг, втягивались в него, пока небо не стало чистым — Все, что я заберу, я верну двойне. Ибо такой магический, круговорот природы.
Удар Геймера пробил защиту Фантома, его кулак не просто прошел сквозь тело, а корпус фантом просто, разлетелись на мельчащие частички, отбросив его назад.
— Этого было недостаточно.
Отнято 50 % жизни
Фантом снова восстановился.
— Неплохо. Магия айкидо — это принцип не сопротивления. Айкидо не воинственно, поэтому оно побеждает с самого начала. Те, чьи намерения полны злобы и агрессивных мыслей вынуждены отступить. Айкидо не победимо, потому что оно ни с чем не соревнуется. Используй магию противника против него самого. — закончил Фантом. — Возрат!
Его удар полностью вернулся в Геймера, Фантом был поражен, когда увидел, заместо того, что его магия должна была, разорвать на кусочки противника, за место этого. Он ее просто на всего поглотил.
— Спасибо за закуску. — поблагодарил Геймер.
. — Если ты это умеешь, тогда я тоже.
Невозможно скопировать. В течении 5 минут. Магия под защитой. За попытку кражи на вас наложен штраф — 10 % от вашего, максимального здоровья
— Ты удивил меня. Я первый раз не смог скопировать навык. — Фантом, внимательно всматривался через магическое зрение, в Геймера. Магическое его состояние, было нестабильно. Его телу было подобно наполненным вздутым венам. Готовая разорвать тело на части. Пыталась, вырваться наружу.
— Плата за использование, придется дорого заплатить — заметил Фантом.
Фантом сфокусировался на магической силе — приобретая совершенное равновесие магической силы, и тела. За счет этого повысил восприимчивость к действиям оппонента. Что послужило владению равновесию выступившем способностью к созиданию и ощущении магии противника. Выработка навыка выступает одной из основ магического айкидо.
— Нападай — предложил Фантом.
У геймера появилось сообщение
Поглощение магии из вне, вы сможете использовать через 12 сек.
Оба противника, приняли левую стойку. Приготовившись.
Геймер нанес обычный прямой удар, можно было сказать, что удар был простой, но его удар наполнился магией, превысив за скорость звука.
Фантом, сделал блок от первого удара правой рукой, согнутой в локте снизу вверх с легким уклоном вперед в центр. Таким образом создал отличное окно для удара правой рукой чем атакующий и пользуется
Геймер ударил прямой правой в в корпус. Фантом блокирует левой рукой выбрасывая её вперед от груди с разворотом тела в право и останавливает (перехватывает) ударяющую руку в районе локтя
Обычные люди если наблюдали бы за этим боем, то смогли только рассмотреть только блики, солнца.
Но друзья, Геймера, не были обычными. Они внимательно следили с трибун из — за зеркального мира.
Фантом, далее прихватив локоть ладонью сверху потянул на себя и мимо своего живота перекинул локоть в правую руку, сам при этом скользнув вдоль правого плеча, атакующего к нему за спину. Совершив бросок.
Геймер, подобно бомбе полетел вниз. Амфитеатр содрогнулся от его падения.
Нанесено 0 урона. Вы поглотили магию удара. Осторожно ваше состояние критическое.
— Геймер снова взлетев верх поглощая окружающую магию.
Оказавшись, рядом попытался насести удар, его кулак был остановлен ладонью, заблокировав выход магической силе, и в следующий миг не успев опомниться, как вихрем был подброшен вниз и снова камнем полетел вниз.
При столкновении с землей, запечатанная магия в Геймере Фантомом, не найдя выхода взорвалась в нем. Стены, амфитеатра содрогнулись от волны взрыва, Пол стены амфитеатра обрушилась.
Вы поглотили магию удара. Нанесено 0 урона. Осторожно ваше состояние максимально, критическое.
Фантом спустился на землю подходя к поднявшемуся Геймеру.
— Ты поглощаешь магию, сводя урон на нет. Но долго еще твое тело, сможет выдержать?
— Хм. Бесконечно. Передача!
Геймер переместился к Фантому, захватив за одноименную руку и попытавшись, влить в него, взрывную магию.
Фантом сделал. Шаг за спину, поворачивая ладонь вниз, проиизводя захват руки.
Фантом одновременно поднимая руки над головой.
Делает (поворот на 180 градусов), подшаг вперед опуская руки вниз сделав с силой бросок.
Магию, которую собирался влить в Фантома взорвалась, отбросив своей волной Фантома к стенке.
Здоровье у Фантома отнято 20 % жизни
Вы поглотили магию удара. Нанесено 0 урона. Осторожно ваше состояние максимально, критическое.
— Неплохо. — поднимаясь произнес Фантом — Но твое магическое, состояние уже критическое. Поверь. Мне, будет очень жаль, потерять такой ценный экземпляр, как ты.
— Не бойся, я поглощу твою душу — в руке Геймера появился ледяной меч.
— Я более великий мечник, чем ты. И мой прием самозащиты, не уничтожить и не пробить.
— Тогда сейчас и выясним.
Геймер устремился к Фантому.
К великому изумлению Геймера. Прежде чем его клинок полоснул Фантома. Фантом развернулся и дал, что говорить самого настоящего деру!
— И правда, самый эффективный способ — с достоинством оценил Геймер.
— Знаешь, я оценил твое искусство — скал Геймер — Может продолжим сражаться?
Фантом ухмыльнулся, легким кивком, головы приглашая напасть.
Геймер вышел из тени Фантома. Фантом отразил ледяным клинком.
Дзинь! Дзинь! Дзинь!
Разносилась мелодия мечей.
От, распространяющего холода, источающий мечами амфитеатр покрылся льдом.
Чем быстрее возрастала скорость ударов, тем сильнее понижалась температура.
Фантом смог пробить защиту Геймера, пронзив его грудь.
— Чувствуешь? Приближение смерти. — прошептал на ухо Фантом.
Но его лезвие меча, покрывалось льдом.
В глазах Геймера не было и капли жизни. Они просто смотрели бездушно, не выражая ничего.
Его меч, не подался назад, Он намертво застрял в теле Геймера.
— Обманка! — догадался Фантом.
Как он мог попасться на ледяную статую?
Но было уже поздно, меч Геймер вошел в спину пронзив его сердце.
— Передача!
Заряженная, взрывная магия вливалась, через меч Геймера, служащим проводником.
. — Взрыв!
Но взрыва не последовало. Злобно улыбнувшись
— Возврат!
Вернувшая магия снова взорвалась в его теле, откинув их, волной разные стороны.
Поглощение урона. Урон 0 %.
Предупреждение состояние критическое
— Чего ты добиваешься? «Твои попытки бесполезны», — произнес Фантом.
Геймер чувствовал, как магия его раздирает на части.
— В начале боя я сказал тебе я верну в двойне, то что забрал — взмыв воздух — Твой бесконечный источник силы амфитеатр. Я разрушу тут все!
— Стой!!!!
— То, что я поглотил. Я должен. Вернуть. Такой закон ПРИРОДЫ!
— Мы умрем! Остановись!
Геймер освободил всю накопленную магию. Магия подобна ядерной бомбе взорвалась, разрушив стены амфитеатра.
Фантом не смог уйти в зеркальный мир, так как был скован, заклятием кровными узами не позволяющий это сделать.
Тот кто попал действие закона природы не может исцеляться в течении пяти минут
Ваше здоровье осталось 2 % процента
После взрыва, зеркальный мир был разрушен. Друзья спустились на арену. Перед ними стояли два Геймера, кто же из них настоящий?
— Кто из вас Фантом? — спросил Эрик.
— Ария, мы же с тобой друзья. Помнишь я встретил тебя во время соревнований! — Вскричал первый Геймер. — Убей его. Он Фантом!
— Да, но Фантом не только перенимает облик, но и память — рассудительно сказала Карма — Так, что Фантомом можешь быть и ты.
— Ты, права. В течении пяти минут, мы не можем исцелиться. Это лучший шанс от нас избавиться. Я могу оказаться Фантомом, убив одного из нас вы подвергаете себя опасности. Поэтому убейте нам двоих.
Друзья были в затруднительном положении, ведь Геймер, всегда готов рискнуть своей жизнью ради них. Если они убьют их обоих, разве это не будет предательством с их стороны?
— ХА-ХА-ХА! — рассмеялся второй Геймер — Прекрати. Фантом! Унижаться перед этим сбродом!
— Чего?! — вспылила Леди.
— Присоединяйся ко мне и мы будем править вселенной!
— Я же сказал он Фантом! Убейте его или обоих! ЕСЛИ СОМНЕВАЕТЕСЬ ВО МНЕ! — твердо заявил первый Геймер.
. — Геймер мы же все друзья, как ты.. — Ария не успела договорить ее перебил второй Геймер.
. — Дузья[image: ] — рука второго Геймера закрыла половину лица, он обратился в Лича, показав свое истинное лицо — О БОЖЕ! Не смеши, меня! В моем мире. Мы всех вас! Задёрнули!!! У нас нет знати. Вы всего лишь. Скот, который, Я откармливал, чтобы собрать с вас опыт! Когда вы разжиреете! КАК СВИНЬИ! РЕШАЙ ФАНТОМ! НА ЧЬЕЙ, ТЫ СТОРОНЕ!
— Я не предам друзей! Убей его Ария, или нас. Осталось три минуты.
— Ты хочешь, чтобы я убила Фантома?
— Да, пока не вышло время.
— Тогда умри! Фантом!
Меч Арии, как по маслу прошел сквозь его шею.
— КАК? ПОЧЕМУ? — Фантом не мог понять, где он мог проколоться, как Ария догадалась? Что он Фантом.
У Фантома Осталось 0,1 % жизни.
Не успев договорить, как меч Геймера разрубил первого Геймера по полам.
— Захват души!
Время словно, на долю секунду остановилось. Или, это Геймеру показалось?
— Оковы не сработали? Куда пропала душа?
Вы выполнили задание. По уничтожению Фантома. Награда будет начислена после возращения в ваш мир.
— ГЕЙМЕР! КАК ТЫ МОГ[image: ] — вскипела Ария.
— Ария ты же не поверила, мне всю ту чушь которую молол. всю это я говорил ради вас, чтобы вы догадались кто есть кто.
— Правда? С недоверием — произнес Эрик.
— Что, он там, рассказывал насчет знати? — злобно сверкнув глазами, Карма.
- И что мы должны были понять? Что мы отбросы? — вспомнила Леди.
— Ария ты же первая поняла правда?
— Геймер никогда не делится с боссами! Стал бы он мне предлагать убить босса. А ты, как всегда, оправдал свое эго — обижено заметила Ария — Ты украл мой трофей, и сам убил Фантома.
Геймер был поражен. Славу богу, что он не стал действовать, как герой предлагая убить Фантома. Сейчас он мог оказаться на его месте.
— Так ты поняла, что он Фантом. Только из — за того, что он не стал жадничать?!
— Естественно. Кажется, он лишен, этого качества.
— Нет, вы должны были понять, что я не настолько глуп. Чтобы кидаться на вас с 2 % жизни. Вы меня с одного удара бы положили.
. — Я некогда не сомневался в вас Бос — подержал Харл.
. — Эм, так насчет знати ты соврал, — спросил Эрик — Вы их не убивали?
. — Нет, конечно. Я на Таити, никогда не был. — уклончиво ответил Геймер.
. — Но, Фантома — Геймер перебил Арию.
. — Прости. Был не прав.
. — Проехали.
— Следующих босса убьешь ты,
.- 10.
.- 5.
— Ловлю на слове.
— О чем вы спорите? — Заметила Карма — Опыт же всем пошел.
— Дело, не в опыте. — одновременно ответили.
— Притом Фантом мертв — размерила Леди.
— Да. Кстати, насчет него. Хм. Его душа убежала, — ответил Геймер.
— Как? — одновременно задались этим вопросом.
— Не знаю, но скоро мы он нем услышим.
После убийства Фантома этот мир рушится желаете переместиться в мир Наг?
— Да.

Команду Героев приветствовали на площади. Королева Наг не сомневалась о победе над Фантомом. Поэтому весь народ день, и ночь дежурили у врат дожидаясь, возращения своих Героев.
После прибытия на площади был закатан пир.
Любой наг, будь он просто нагом, или из знати, все сидящие в этот день, за столом. Считались равными.
— В вашу, честь мы возведем памятник — объявила Си королева наг — Геймеру. Полосу препятствий мы уже убрали. Путь ваш мир свободен, от ловушек.
— А как же страж полосы? Зеленый. — поинтересовался Геймер.
— Простите — вмешался один из наг разговор — Вы говорите, о лягушонке?
Геймер вспомнил, что он выглядел, как лягушонок.
— Да, но он не лягушонок, просто похож на него.
. -Простите — взмолился Наг.
Геймер не понимающе, посмотрел на него.
— За, что?
— Понимаете. Наги которые были наверху, сильно голодали, и они съели лягушонка.
Я хотел же забрать, его способности об управлении подземельем. Тогда я не смог скопировать все.
— Но он же не лягушонок — заметил Геймер.
— Правда? Так вот почему его мясо было настолько вкусным. — понимающе сказал Наг — Вы наверно сами хотели съесть его.
— Нет, следующий раз пожалуйста не ешьте тех, кто обладает разумом. — наставительно сказал Геймер. — Кстати. Там есть территория с песком там водятся рыбы.
— Да, мы стали разводить их, нам помогает черепаха. Простите. Но это не вы хотели ее съесть?
— Нет, как вы могли обо мне такое подумать — поучаствовав на себе, жгучий взгляд Леди, сидящей рядом.
Небо потемнело открывался портал.
У Геймера появилось сообщение
Поздравляем вы спасли Королевство Зэмбэрг.
Награду получите, после прибытия в свой мир
— Карма. — встал Геймер.
— Да, у меня тоже, задание выполнено, но как.
Из портала появился Маг Солнца.
— ФАНТОМ! — вскричала Си — На. Этот раз ты не уйдёшь от меня!
Вслед за магом, из портала, вышла прекрасная, обжигающая, богиня Солнца.
— Стойте это не Фантом — успокоил Геймер — Это Маг Солнца и богиня Солнца!
Богиня с магом опустились на против Геймера. Все сидящие стали из — за столов.
— Простите нас за внезапное вторжение — обратилась богиня — Но, я хотела поблагодарить героев за спасение моего ученика. Я не могла его спасти, так Фантом убил бы себя, и мой ученик погиб бы. В знак благодарности. Я выполнила за вас квест. По спасению королевства Зэмбэрг. Понимаю, что Фантом в облике моего ученика причинил вам много зла. — обратилась она к королеве Наг — Я помогу вам восстановить ваше королевство. Ваши земли будут плодородными, а территория расширится. Я, и дальше буду вас охранять.
— Благодарю богня.
— Харл, хочешь снова стать человеком?
— Да. Если на то будет, ваша воля. Вы не против босс.
— Нет, конечно же. — ответил Геймер.
В мгновение Харл стал человеком.
— Не желаете к столу. С учеником? — пригласила Си
— Спасибо, не откажусь. Если желаете, я отправлю вас ваш, мир Зэнна, вашем мире буйствуют Апостолы. — обратилась богиня к Геймеру.
. — Спасибо. Отправьте тогда нас. Только дайте минутку. Карма, ты скоро станешь королевой, и тебе нужны друзья, которым ты сможешь доверять. Если ты не против. Харл, не желаешь остаться в мире Кармы.
— Я не против,
— Я тоже. Думаю, скоро могут начать дворцовые перевороты. — вспомнив о слухах, и заговоров, которые вспыхивали.
— Я как рыба в этой среде — вспомнив свое прошлое — богиня, — опустившись на одно колено — став нежитью, я осознал свои грехи. Прошу сделайте меня адептам. Чтобы я нес ваш свет.
— Хорошо, я рада новым последователям. Да и еще. Я за брала душу Фантома. У меня с ним свои счеты. Думаю, вы не в обиде.
— Ну, что вы богиня. — ответил Геймер — Но хотелось бы компенсацию, за нее.
— Справедливо. Когда придёт время я возмещу вам ее. В хорошем смысле.
После минуты прощания, Геймер, Ария и Эрик вернулись в мир Зэнну.
39. Суд. Над принцем
Геймер, Ария и Эрик. Возникли за стойкой бара, из воздуха, напугав бармена Ника.
— Принц?
Не успев опомнится как их окружили десятки пик, стражников во главе Ивановича.
. — Принц Эрик. Вы арестованы за измену. Герои Ария и Геймер за пособничество принцу.
Такой прием друзей огорошил больше, чем Ника.
— Иваныч. Что происходит? — удивился Геймер — Вы еще не протрезвели?
— Три дня назад. Вы участвовали в поджоге города. Вместе с Апостолами.
— Что за бред — Эрик встал — Мы выполняли задание, и нас не было в королевстве. Вы же сами видели, как мы появились.
— Босс. — раздался голос в голове Адэлии — После вашего появлении на границе, у эльфов. Когда вы выполняли задание. Цветы для принцессы. Прошло три дня
— Как, так?
. — Возможно временной сдвиг. При переходе между мирами.
. — Иваныч. — Геймер встал — Я клянусь. Принц был с нами на задании.
— Конечно, был с вами.
Звонкий, голос, принадлежал, инквизитору. Солдаты расступились перед ним. Это был худощавый, не сильно высокого роста человек. С короткой стрижкой, но с длинной челкой, падающей на бок. В красном доспехе, инквизитор, казалось под весом доспеха, он вот — вот упадет.
— Вас видели, с армией апостолов сжигающие дома. И только благодаря храбрым рыцарям инквизиции, и нашей богине. Мы победили зло! — левой рукой демонстративно пигладил волосы — А вас видели на границе Эльфов. — эти слова он обратил Геймеру.
— Когда ты успел? — спросила Ария не обращая внимания на стражников 30 ур.
— Потом объясню. — мысленно ответил Геймер по внутренней, связи группы.
. — Можете опустить, в этом нет нужды когда здесь есть я. Простите. Забыл представиться. Я инквизитор Чистолюб.
. — Мой отец
— Ваш Отец, Отрекся от трона после того, как узнал, что его сын предал свою страну!
— Ах, ты…
— Стой, еще рано — сказал мысленно Геймер.
— Кто занял трон? — спросил Эрик.
— Великий Герцог Перводос. Все страны объявили войну, жалким предателям, Эльфам. — Эльфы? При чем они здесь?
Но Геймер уже догадался.
— Они, враги человечества. Они не только объединились сАпостолами, но самопровозглашенная королева Рифа, с помощью драконов захватила власть. И ее надо, как можно быстрее уничтожить, пока эта зараза, не распространилась по миру.
— Думаешь. Ты сможешь со мной справиться.
— Я наслышан, о вашей невероятной силе. Поэтому на улице, ждут вас. С десяток инквизиторов. Если вы не виновны, то вы должны пройти со мной на городскую площадь, и предстать перед народным судом.
— Вы просто хотите нас казнить — возразила Ария — Тогда, какая разница нам, где умереть?
— Очень большая. Уверяю если не последуете за мной умрут, также все ваши родственники, знакомые даже ваша собака. А так у вас появится возможность оправдаться на суде. Честно, я верю вам, что вы не виновны. Единственная возможность это справедливый суд. — как можно искреннее заверил Чистолюб.
— Они просто хотят устроить показательный суд — сказал Геймер — Чтобы предотвратить, в будущем. Возможные восстания и волнения, народа.
— Мне правда очень, жаль принц. — заверил инквизитор — Не хочу вас обнадеживать. Что суд признает вас не виновным. Так, как многие видели вас.
— Кто — то принял мой облик.
— Верно. Я не сомневаюсь в этом. Но это нужно доказать. Поэтому вы должны пойти со мной. И могу сразу сказать, вам потребуется настоящее чудо.
— Чудо[image: ] — не сдержавшись вслух крикнул Геймер.
— Отказываюсь! — отрезал Эрик.
— Стойте принц — сказал Геймер — Ваша семья избранная самой богиней Зэнной. Уверен. Она вас не оставит. Мы должны пойти на суд, и доказать свою невиновность.
— Истинные слова героя — поддержал Чистолюбов. — Можете быть уверены. Судья господин Мирн. Он самый справедливый судья в мире.
— Хорошо идемте — согласился Эрик.
— У тебя есть план? — спросила Ария
— Не уверен. Но можно попробовать. Идемте — мысленно ответил Геймер.
Чистолюбов не блефовал, говоря, что на дворе ждало их с десяток инквизиторов, только их число равнялось к 40.
Инквизитор 45 ур
адепт Апостола
К ним, подъехала карета.
— Прошу садитесь в карету — предложил Чистолюб.

Весть о том, что принц предстанет перед судом. Объявил глашатай, на весь город. С помощью магического голоса.
И через полчаса, на площади не было даже и яблоку упасть.
Но самая, интересная новость была. То, что посреди площади, выросло, дерево великан, высотой 50 м.
Слух о том, что это проделки эльфов, быстро распространилась среди толпы. Теперь у них уже не было сомнений, что Эрик предатель.
Толпа расступилась перед инквизиторами сопровождающие карету.
Карета остановилась рядом с подиумом.
Чистолюб открыл дверцу кареты. И сопроводив их на подиум.
на ложах, восседали лорды. Инквизитор обвинитель, замещал прокурора
Инквизитор Капс — 45 ур
Адэпт Апостола
А над ними возвышался мировой судья Мирн.
Мирн — 45 ур
— Что вы знаете о судье? — спросил Геймер мысленно.
— Самый честный, судья — твердо заявил Эрик.
— ТИШИНА! — взревел Судья, как только на площади стало тихо он продолжил — Принц Эрик. Вас обвиняют в измене, и предательстве страны. Вы участвовали в поджоге города, вместе с Апостолами, и убивали невинных граждан. Вы признаете себя виновным?
— Нет ваша честь — по площади пронесся недовольный возглас — Кто — то принял мой облик. И совершил эти гнусные преступления.
— УБИЙЦА! СЖЕЧЬ! НА КОСТРЕ! — раздались возгласы.
Геймер мысленно открыл карту, обозначив красными точками недовольных, а зелеными тех кто был уверен невиновности Пиринца
. — Разряд.
От созданного разряда, у десятки недовольных, закружилась голова, вызывая тошноту.
— Контроль разума. Легкое внушение.
Зеленых точек было больше половины. Легче было, внушить, то во что человек верил уже, но боялся высказаться.
— СВОБОДУ! ПРИНЦУ! ЭРИК КОРОЛЬ!
Лорды и представить не могли, всеобщую, поддержку народа.
— ТИШИНА! — голос судьи в мгновение прекратил вопль толпы — ЕСЛИ ТИШИНА. БУДЕТ ЕЩЕ РАЗ! НАРУШЕНА! СУД СТАНЕТ ЗАКРЫТЫМ!
На площади появилась идеальная тишина. Все хотели, увидеть суд.
— И так принц — обратился судья — Вы не признаете себя виновным?
— Нет, ваша честь.
— А вы герои признаете свою вину. Что служите Апостолам.
— Дайте мне слово — попросил Геймер — Ваша честь.
— Можете говорить.
— Я могу доказать свою невиновность и невиновность героев короля Эрика и графини Арии. У меня есть СВИДЕТЕЛЬ!
— ХМ, — изумился судья — и кто это?
— Богиня Зэнна. Богиня нашего мира. Богиня всего живого. Позвольте вызвать богиню в качестве свидетеля.
— ЧТО?! ВЗДОР! — лорды схватились с мест — Богохульник! СЖЕЧЬ НА КОСТРЕ!
— ТИШИНА! — судья ударил молотком.
Лорды уселись на свои места.
— Господа, пожалуйста, не нужно шуметь — успокаивающе произнес инквизитор — Если юный герой считает, что богиня откликнется на его призыв — насмехаясь добавил — Я не против лицезреть нашу богиню. Ну же начинайте молиться. Герой Геймер. Уверен она…
Не успел договорить инквизитор, как небеса засияли ярким солнцем
— ТВОЯ МОЛИТВА. БЫЛА УСЛЫШАНА МНОЮ! — прозвучал голос богини, как гром с небес — Я БОГИНЯ ЭТОГО МИРА! ЗАЯВЛЯЮ НИ ЭРИК НИ ИЗБРАННЫЕ МНОЮ ГЕРОИ НЕВИНОВНЫ. ЭТО КОЗНИ СВЯТОЙ ИНКВИЗИЦИИ!
— ЧТО?! КАК! — пронесся возмущенный возглас по площади
— ОНИ ПРЕДАЛИ МЕНЯ! И ПРЕКЛОНИЛИСЬ ПЕРЕД АПОСТОЛАМИ!
— ЛОЖЬ! ГОЛОС С НЕБА НИЧТО НЕ ЗНАЧИТ. — вскричал инквизитор Капс, уверен в том, что это была всего лишь магия ветра — ПУСТЬ ТВОЯ БОГИНЯ ЯВИТСЯ ПЕРЕД НАМИ ТОГДА Я…
Слова Капса застряли в горле от страха, смотря на сходящую с неба богиню Зэнну, обьятой пламенем.
Под действием ее угнетающей аурой он не мог пошевелиться.
КАК? ПОЧЕМУ?! ИМЕННО СЕГОДНЯ?! ОНА ЯВИЛАСЬ?! — думал Пикс.
Но Геймер, как и Эрик с Арией узнали ее это была богиня Солнца.
— Пусть маска лжи слезет с лица, и явит суть миру свою.
Перед всеми открылись характеристики Инквизиторов. Где можно было увидеть, что они адепты Апостолов.
Некоторые Лорды воседающие на троне схватывались с места отступая, когда увидели, что у некоторых лордов в их характеристиков значились, слуги апостолов.
Богиня солнца сошла на подиум
— Вон с моего города! Великая телепортация. Отошедший от нее сияние телепортировало, с территории всех апостолов и их слуг.
Лорды являющимися слугами апостолов, были схвачены солдатами.
. — Я разочарована в вас — с горечью произнесла, Богиня Солнца, ее голос можно было услышать в каждом уголке города — Я создала всех равных в этом мире, будь то человек или нелюдь. Но каждая из рас возомнила, что она чем то лучше другой.
. — ПРОСТИТЕ НАС! СЛАВА БОГИНИ! СЛАВА КОРОЛЮ ЭРИКУ! — проносились возгласы по площади.
. — МОЛЧАТЬ! КОРОЛЬ ЭРИК!? — возмутилась Богиня Солнца — ЭРИК ЕСЛИ ТОГО ЖЕЛАЕТЕ. МОЖЕТ БЫТЬ ЛИШЬ КОРОЛЕМ ВАШЕГО КОРОЛЕВСТВА. НО…. — богиня выдержала паузу — КОРОЛЕМ ВСЕГО МИРА! СТАНЕТ, ТОТ КТО ВЫТЯНЕТ — в руке, у Богини появился сияющий меч — Этот тысячелетний меч. Этот меч. Выковался на солнце, 1000 лет. — Богиня кинула меч в дерево. Он вошел в дерево, в метре от земли — Из дерева. Вытянуть сможет только достойный герой. И тот кто достанет его, станет королем всего мира! И он должен раз и навсегда изгнать, апостолов с нашего мира!
После чего, богиня исчезла.
— Ты знал об этом — спросила Ария по внутренно игровой связи — Ты попросил Богиню солнца?
— Мне можно совершать чудо 1 раз в день. И это чудо обошлось мне в 20 уровней и 100 тысяч золота. И еще богиня должна была нам, за душу Фантома.
— А ты не догадался попросить, чтобы она Эрика назначила королем мира? — упрекнула Ария.
— Нельзя так.
— Геймер прав. — согласился Эрик.
— Да не в этом дело. Если бы, она тебя назначила бы, в этом ничего особенного не было. Все равно кто — то может, не согласится, может, сказать, что это был обман. А так ты станешь легендарным королем сумевший вытащить, тысячелетний меч. Не бойся, кроме тебя этот меч никто не сможет вытянуть.
Но, на удивление, Геймера, никто из толпы и не пытался вытащить меч.
Все в безмолвии ждали Эрика.
— Эрик, скажи им пусть каждый попытается вытянуть, меч такая воля богини. Что каждый достойный, сможет стать королем мира.
— Мой Народ! Я сейчас такой, как и вы. Я не имею права, забрать возможность, стать королем Мира, у кого — то из вас. Такая воля богини. Ибо меч выбирает, себе хозяина, а не хозяин меч. Поэтому исполните волю богини, и пусть каждый попытается, вытянуть его!
— Не верю, что я такое сказал. Обманывая народ.
— Так надо, для спасения мира — заверил Геймер — Через три дня вытянешь меч
— Слава Королю Эрику! Слава Королю Герою! Радостные возгласы разлетелись по площади.
Первый, меч, попытался вытянуть, Проныра, городской вор. Разыскиваемый уже целый год. И, он сразу был откинут зарядом молнии.
Когда он упал без чувств, кто — то крикнул
— Это проныра! Хватайте его.
Стража пробившись через толпу подняла, его схватив под мышки.
Сразу стало понятно, люди с черным сердцем. Меч сразу накажет.
Следующий попытался капитан стражи. Его ладони, слегка ударило, током. Не подав вида капитан, отошел в сторону.
Три дня пролетели, для Геймера быстро, находясь по вечерам в баре а днем сдавая экзамены, на професси.
— Вы мои лучшие клиенты! — сказал Бармен Ник.
— А почему цены завышены? — Удивился Геймер.
— В городе из — за наплыва желающих стать королем. Выпивки, стало не хватать. А, я как и все подняли цены. Ловлю момент.
Желающие, словно реки, стекались в город, в надежде стать королем.
Торговля, в городе оживилась. В гостиничных номеров, не свободных оставалось.
Предатели были схвачены. Эрика признали королем, но он вернул отца на трон. После снятия наложенных на него чар. Понимая, что еще не готов к правлению.
Весть о том, что инквизиторы есть Апостолы разлетелась по миру. Правители, разорвали с ними, все связи.
Инквизиция потеряла свое влияние, но объявлять войну, им никто не спешил, так, как они все же, являлись могущественной, боевой силой.
Приглашение, на объединение, против Апостолов было разосланы всем правителям. Хотя на самом деле, это союз заключался в войне против инквизиции.
Площадь, была огорожена, стражами, вытаскивать меч было можно с 4 часов утра, до 12 часов ночи.
С первыми лучами солнца, Геймер, Эрик и Ария стояли рядом с тысячелетним мечом, воткнутым в дерево.
На них было накинуты дорожные серые плащи, чтобы никто их не узнал.
— Эрик давай, уже вытягивай уже.
Эрик собрался с силами, схватившись за рукоять, попытался вытянуть его, но меч не подался.
— Геймер! — возмутилась Ария — в че чем дело.
— Э, я не знаю — растеряно ответил Геймер.
— Может я еще не достоин. Мне нужно полностью избавиться от недостатков — ничуть не расстроился Эрик — Попробуйте вы.
— Ладно согласился Геймер
Но, не Геймер ни Ария, не смогли вытянуть меч.
— Так, — протянул Геймер — нужно переговорить, с богиней.
— Не задерживайте толпу! — возмущенные возгласы раздались в толпе.
Троица неожиданно, растворилась на глазах толпы. Геймер применил магию телепортации.
40. Тайна Архимага Захарова
Ровно в полночь, посреди зеленой долины, встретились архимаг Захаров и Геймер
— Учитель, вы обещали меня обучить, высшей магии — напомнил Геймер
— Закрой глаза. — сказал Архимаг
Геймер закрыл глаза.
— А теперь почувствуй как течет магия по твоим венам? Почувствовал.
— Что, за чушь, вы несете. Если не желаете обучать так и скажите. Я пойму.
Архимаг тяжело вздохнув, немного помявшись
— Ладно. Запоминай. Два раза повторять не буду.
— Хорошо.
— Я
— Я
— Я НЕ ЗНАЮ ВЫСШЕЙ МАГИИ.
— Я НЕ ЗНАЮ ВЫСШЕЙ МАГИИ.
— ЗАПОМНИЛ
— ДА СПА…
ГЕЙМЕР ОБОРВАЛСЯ НА ПОЛУСЛОВЕ
— ГЕЙМЕР
— Что значит не знаете?
— Это значит, что не знаю.
— Ну, как тогда ваш магический барьер. Это, высшая магия.
— Мое заклинание магический барьер. Я его создал сам. Благодаря, своей уникальной способности, создавать барьер. На основе способности, так, как я понимал, как создается барьер. Смог создать, магический барьер. который покрыл всю территорию, во время испытания.
Геймер посмотрел на характеристики. архимага. И правда, в списках умений. У него не числилось. Умение, высшая магия.
— Прости, что обманул.
— Не беда. Попробуйте воссоздать его при мне, а я с помощью зеркальной магии попробую изучить.
— Но, почему, тебе интересно, именно это заклинание?
— В моем месте были так называемые точки воскрешения. Я хочу на основе этого заклинания воссоздать маяки, где после смерти погибшие будут воскрешать. Думаю их лучше будет создать из кристаллов. Так, как наши тела и души состоят, из энергии, то по идеи, кристалл будет лучше притягивать энергию и погибший, будет рядом с ним воскрешать. Я так понимаю ваш магический барьер, нужно постоянно подпитывать, манной, а вы создали, его над лесом, так, как лес сам являлся, источником маны.
— Все верно. Ты сказал. Меньшего я не ожидал, от своего ученика… Хорошо, смотри и учись. Магический барьер!
Их накрыл прозрачный магический барьер.
Изучено магический барьер — 10 ур.
— Спасибо учитель.
— Ну, что ты это я должен тебя благодарить. Мое имя вошло в историю, этого мира. Как учителя, легендарного Героя. Обладающего, всеми профессиями. О такой славе я и мечтать не мог… Эм., я не знаю насколько правдивы слухи, но еще до того, как я стал архимагом, на востоке к границе, к высокогорье живет, маг владеющим высшей магией, но это место прозвали губительным.
— Там, люди пропадают?
. — Нет, погибают. Это место, не могу сказать, но оно имеет мистическую силу. Кроме высокоуровневых монстров, что там водятся. Оно пагубно, влияет на человека, уменьшая его силы. Также, может вызвать отравление организма. Я был в том месте, и и высшего мага не нашел, и еле остался жив.
Вы получили задание. Изучить высшую магию
Принять или Отклонить.
Принять.
. — Благодарю учитель, завтра, же я отправлюсь.
41. Дорога к графству Петрухина
Солнце склонялось уже к закату. По пыльной дороге ехало двое всадников не принуждено ведя беседу.
— Теперь можно, выполнить сразу два задания. Отдать прах семье, Петра Петрухина. И отправиться на поиски изучения высшей магии. — сказал Геймер.
— Я слышала много легенд, об этих губительных землях. Интересно, если там и правда живет великий, высший маг. Зачем он прячется?
— Наверно стал, отшельником. Выбрал мир и покой, вместо мирской суеты. — рассудил Геймер.
— Думаю мы успеем, за пять дней вернуться в столицу. Эрик сказал через пять дней будет, сбор всех стран. Чтобы объединиться против Инквизиции. Надеюсь, в твоей пещере, он не погибнет.
— Естественно погибнет, и не раз. При том это подземелье, а не пещера, тебе какая — та.
— Шутишь? — посмотрев на серьезный лицо Геймер, да нет может быть, конечно Геймер шутил.
— Нет. Можешь не переживать. Заклинание, Захарова, магический барьер. Который он создавал при испытании, выборе герое. Вместо того, чтобы оно телепортировать, теперь погибшего оно воскрешает в начале подземелья. И Эрику заново придется его проходить.
Дорогу преградила шайка из пяти бандитов.
Рыцари -20 ур.
— Мелочь пузатая! С дороги! — потребовал Геймер.
От такого обращения бандиты оторопели, но их главарь сразу пришел в себя. Видя, что их всего лишь двое.
— Вы едете в Петрухина на турнир?
— Если и так, что с того. — ответила Ария — Что вам надо?
На, ее ответ, бандиты резко заржали.
— И они нас смеют называть мелкими — сказал он из бандитов.
— Высокоуровневые Герои едут на турнир. Ха-ха! Смеялся главарь.
— И, что с того? Вам какое дело до этого? Куда мы едем? — сказал Геймер.
— Хочу кое-что объяснить. Этот турнир, для отбора в поступления рыцарей. Не выше 10 уровня. — пояснил Главарь — У тех, кто только открыл свои способности. А мы высокоуровневые рыцари. Собираем пошлину.
— Конечно. Мы пропустим. Только тебя. Ты можешь идти, твой конь останется с вещами у нас. А твоя женщина, должна нас обслужить. Если жизнь дорога.
— Ты слышала, милая? Обслужи этих господ.
— Ну, если ты так настаиваешь — натянуто произнесла Ария.
— Слезай с коня и проваливай — произнес один из рыцарей.
— Видишь, дорогая — Геймер слезь с коня, но вместо того, чтобы спрыгнуть, Геймер завис в воздухе, поразив этим рыцарей, НЕУЖЕЛИ МАГ?
Рыцари не на шутку испугались. Если он маг, то значит. Он всего лишь слуга сопровождаемый леди. Эти доспехи на этой женщине были очень дорогие. Она из знати.
— Только, высокоуровневые маги, освоили полоть. — в трепеща произнес один из рыцарей.
Выпущенная, аура страха Геймером. Сковала лошадей.
— Люди ждут. — произнес Геймер.
Его спутница тоже слезла с коня, и зависла в воздухе. ДВА МАГА!
В руке Геймер появилась бейсбольная бита, с титановыми гвоздями.
— Вот возьми.
— Дубина?
— Что?! — возмутился Геймер — Это бейсбольная бита.
— Что такое бейсбол? — поинтересовалась Ария. Не обращая внимания на рыцарей.
— Это игра такая. Это бита, а это — указав на рыцарей — твои, мячи. И, пожалуйста. Мне три отбивных, и котлету с кровью, и одно блюдо слабо прожаренным.
Через пару, минут, пять рыцарей лежало с переломами, рук и ног.
— Мой отец начальник стражи графства Петрухина — произнес главарь.
— Исцеление. — исцелил Геймер лежащих, подойдя до парня, он помог ему встать.
— Да, я из знати. — надменно произнес главарь — А вы…
— Дорогая, я не могу тебе позволить, взять вину на себя. — не дав договорить — За, это преступление. — и что есть силы врезал в челюсть. Челюсть, раскрошилась на мелкие кусочки — Отвечу я!
— Исцеление! — исцелила Ария подняв парня — Нет, уж за свои поступки, отвечать буду я!
И что есть силы нанесла снова челюсть.
— Я мужчина! — возразил Геймер — Мой долг, защищать тебя!
Лежащие. Рыцари, возблагодарили бога, что не поднялись сразу после исцеления, наблюдая за бесчеловечным избиением их главаря.
— Остановитесь — взмолился главарь — Я, Я НИКТО! Прекратите!
— Я вижу ты раскаялся. — ответил Геймер.
— А другие — заметила Ария — До сих пор лежат.
— Госпожа! — схватившись упав на колени — Молим, пощады!
— Едем, думаю с них хватит, но если вы еще раз преступите закон — впереди появился всадник нежить с огненными глазами, это была марионетка Геймера — Он заберет, ваши души.
Всадник исчез.
— Все пятеро склонив голову
— МЫ ПОНЯЛИ!
Рыцари, не смели поднимать головы, пока двое магов, не скрылись из виду.
42. Атака на графство Петрухино и Друг Геймера
Не успев прибыть в город, как Геймер и Ария услышали. Колокольный звон раздающийся, по городу. Сообщающий о нападении врага.
КРЯГ!
Подобно грому раздался в небе пронзивший небеса.
— Что это? — удивился Геймер.
. — МОНСТР! ДРАКОН! СПАЙСЯ! — люди в панике бежали прячась по домам.
В небе над храмом, кружился монстр 6 м длины. Существо с виду напоминало, дракона. Все его тело покрывало черной чешуей, а морда казалась из фильмов ужасов.
Краус Босс — 45 ур
Летающий монстр
— Велика телепортация! — произнес Геймер.
Геймер и Ария появились рядом с стоящими сотню солдатами.
Полковник от удивления открылся рот. При виде появившихся двух всадников.
— Кто вы? — спросил Полковник.
— Герои Геймер и Ария — ответил Геймер слезая с коня.
— Геймер? и Ария? Вы те самые герои? Мне само небо вас послало. Я полковник Абашкин. Здесь я проездом. Мне дан приказ отправиться на восточные границы.
КРЯГ!
Снова рык зверя пронзил небеса.
— Вы сможете с ним справиться — поинтересовался Полковник.
— Разумеется. Я — но вспомнил, что с Арией был уговор, отдать убить ей 5 боссов за то, что он убил Фантома — Да, Ария, как раз специализируется на воздушных монстрах.
. — Я — удивилась Ария
— Да, это первый босс. Твой.
В руке Арии появился лук.
Лук Озера — 50 ур
— Если ты так настаиваешь.
— Аура паладина!
Аура укутав всех стоявших в радиусе 5 метрах повысила характеристики на 40 %.
Выпущенная стрела, разделилась на пять стрел. Стрелы пробили, чешую монстра, и ледяная магия, содержащая в наконечниках стрел. Взорвалась, освобождая, убийственную, силу.
Отнято 60 % здоровья
КРЯГ!
Монстр ударил хвостом башню храма. Созданный барьер Геймером, защитил от падающих осколков.
— Богохульство! — выкрикнул священник — Чего вы стоите! — возмутился он — Скорее! Убейте эту тварь!
Под суровым взглядом, худощавый священник сник.
— Благородные герои — священник, снизил тон — Если не убьете монстра, храм богини. Может, быть разрушен.
— Полет — Ария устремилась к Монстру.
Магическое пламя выпущенное, монстром не смогло пробить магический барьер окружавший Арию.
— Рассечение!
Меч, словно вошел в масло, отрубив голову зверя. Монстр не успев упасть на землю, как Геймер перемести его в инвентарь.
— Чудо! — вскричал священник — Вы святая!
Священник был вне себя, от радости, пожимая руку Арии.
— Даже не знаю, что было бы если бы не вы — благодарил полковник.
— Еще рано радоваться — сказал Геймер смотря в небо.
Небо потемнело от чудовищ.
Краус Босс — 45 ур
Летающий монстр
1000 монстров заполнили, все небо.
— Монстры 45 уровня и все босы.
— Боже мой. — упавшим духом сказал полковник — Город будет разрушен.
— Пусть люди прячутся в подвалы. Собрать их сейчас в одно месте. Это все равно, что поставить швейцарский стол.
Хоть священник не понял значения швейцарский стол. Но согласился, что передвижение, по городу опасно, в данный момент.
— ГОРОЖАНИ! — голос священника раздавался в каждом уголку города, — ВСЕ ПРЯЧЬТЕСЬ! В ПОДВАЛАХ!
В руке Геймера появилась арфа,
— Пусть свет, с небес прольется, и защитит нас.
Когда умолкла арфа, возник магический барьер на 320 метров от храма. Люди, что бежали к храму, свободно могли пройти сквозь него.
КРЯГ!
Но на этот раз было похоже на предсмертные крики, чудовищ. Крас, один за другим падали вниз.
— Что происходит? — удивился священник.
Но присмотревшись. Чудовищ атаковали драконы, вернее это были, рыцари драконы.
Каждый рыцарь мог перевоплощаться в живого дракона. Многие из драконов, принимали облик рыцарей, перед атакой, мечом отсекали, головы чудовищам.
— Что, — священник был поражен — Почему они? Нам, помогают?
— Теперь мы союзники — облегчено, вздохнул Полковник.
— Эй, да они все веселье заберут! — жадно заметил Геймер — В атаку!
Геймер подобно супермену, взмыл вверх.
— А? — вопрошающе смотрел полковник — Веселье?
Ария только пожала плечами, и взлетела за Геймером.
Геймер заметив внизу. Отряд из 50 человек, ведущий Апостолом Артусом,
Прошел спокойно, сквозь барьер к направлению к храму.
Апостол Артус — 45 ур
Младший апостол
Класс — боевой — маг
?????
— Ария, ты выбираешь сражение в небе, или на земле?
— В небе!
— Отлично!
— Что, разве на земле тоже идет сражение? — удивилась Ария.
Геймер подобно боеголовке, устремился вниз. От столкновения с землей, поднялся столб пыли.
— Стой дальше тебе не пройти. — сказал Геймер.
— О, я и не собирался. Моя задача убить тебя. — самодовольно ответил Апостол.
— Я разочарован. Почему. Младшего прислали. Не ужели меня недооценивают?
— Ты имел дело со слугами, я таких, как они пачками могу класть.
— Серьезно?
Рядом приземлилась Ария.
— Геймер. Я еще не сражалась с Апостолом.
— Я тоже.
— Да ты уже нескольких убил. — напомнила Ария — Не жадничай.
— Спроси, вот у этого господина. — указал на Апостола — Он подтвердит, что я сражался только с их рабами. Он их пачками кладет.
— Я тут при чем. Куда он их кладет?
Лицо, Артуса побагровело.
— ВЫ! ВЫ ЧТО МЕНЯ! НЕ ВО ЧТО НЕ СТАВИТЕ! — взревев в гневе.
— А, почему же? — удивился Геймер — Мы как раз хотим выяснить кому ты достанешься.
— Ты же обещал — напомнила Ария.
— Конечно, я слово, всегда держу. Может в камень, ножницы бумагу, сыграем?
— Вы хотите разделить шкуру не убитого тигра? — вмешался Артус.
— Тигра? Разве? — с сомнением посмотрел — Ладно. Забирай этого кабана — вздохнул Геймер — Телепортация. Огненная ловушка.
50 прислужников апостолов, исчезли, рядом появилась яма с лавой. Когда прислужники снова появились над ямой. Они упали, в смертельную ловушку.
— Чтобы бой, был честным — ответил Геймер на взгляд апостола. И после чего взмыл в небо убивая летающих монстров.
Поздравляем вы убили 50 прислужников апостолов
Коварство — 20 ур
Получены титулы — Гроза прислужников. Убийца Апостолов.
Откат огненная ловушка 6 месяцев
— Мое имя Ария.
— Знаю я. — язвительно заметил — Вы у нас, как заноза.
Ария достала меч.
— Я Артус. Перед тем, как мы начнем сражаться. Хочу предложить тебе, стать одним из Апостолов.
— Отказываюсь.
— Другого я не ожидал от героя. — одобрив отказ — Я тоже был таким, как ты.
— Тогда зачем, перешел на сторону зла?
— А, что такое зло, или добро? Когда идет война между королевствами, или знатью. Ты принимаешь одну из сторон. Только в этом случае, это не мелкая война, жалких людишек. Война идет, за миры. Мой бог хочет уничтожить старые миры. Дабы воссоздать, свой, новый мир.
— По его подобию?
— Естественно.
— Но какой ценой. Сотни миров погибнут ради его мечты? И ты с этим согласен?
— За все нужно платить.
— И какой же, мир он создаст?
— Присоединяйся, и вместе увидим.
— Нет. Мне, нравится, жить в этом мире.
— Мое дело предложить. Твое отказаться. Но отказавшись, твоя душа будет страдать, в вечном моем, огне.
— Кто чью душу получит. Это мы еще увидим.
— Знаешь, я хочу сказать спасибо. Твоему другу.
— За, что? — с интересом спросила Ария.
— Я все равно, хотел избавиться от своих последователей.
— Избавиться?
— Да, для увеличения силы. Но он принес эту жертву за меня. ХА — ХА- ХА. Смеялся апостол — Во имя моего бога, откройтесь врата!
Волна, отошедшая от него изменяло пространство. Обращая, все вокруг в развалины и пепел.
Апостол затянул Арию, в созданное карманное пространство.
Апостол преобразился, сейчас он походил на двух метрового воина. Возвышающегося над миром. На нем были доспехи. Черные, как смоль.
Вокруг них образовали круг в диаметре 5 м. Из 50 полусгнивших, живых мертвецов, в их глазницах, полыхал живой огонь.
Из тел мертвецов через почву, словно по вздутым, зеленым венам, вытекала сила, передаваемая Апостолу.
Артус, обнялся, ядовитым пламенем.
— Нападай — предложил Апостол
Ария устремилась в атаку, Апостол парировал с легкостью. Они застыли чуть не вплотную друг к другу, клинки мелькали так быстро, что не уследить.
— Ты такой медлительный — Ария активировала навык дразнилка приводящий противника в гнев — Наверно, поэтому ты младшенький.
— Ах ты…. — под действием, навыка гнев заполнял всю его сущность.
— Не бойся. Тетя, тебя не обидит!
Апостол потерял свое хладнокровие: одной единственной насмешки оказалось достаточно, чтобы его внимание переместилось с битвы против Арии на борьбу с собственными эмоциями.
Чем больше в нем разгорался гнев, тем больше Он пропускал удары, и тем больше, Ария пронзала его мечом.
— Ха-ха- ха — Апостол смог противостоять навыку — Я так легко попался на твою уловку.
Ария смогла отнять 40 % здоровья.
Кровь текла из его ран, но казалось, он этого не замечал.
— Собрать, — произнес Артус.
Из мертвецов, вытекающая сила не только увеличила силу апостола, на 20 %, но, и еще исцелила его.
— Ну и как тебе? Мой навык. — похвастался Артус.
Ария вонзила меч в землю
— Взрыв.
Созданная огненная волна, прошла сквозь мертвецов, не причиняя им вреда.
— Бесполезно. Пока я жив они не уязвимы. Но попытка хорошая. — оценил Артус.
Геймер наблюдал за боем с высоты.
— Какой уникальный навык будет потерян. — с сожалением думал Геймер — Его марионетки не только его исцеляют, но и увеличивали силу.
Снаружи они были подобно призракам, два мира, были разделены. Геймер, пытался разрушить это заклятие, но у него ничего не вышло. Это заклинание. Напоминало его зеркальный мир.
Оставалось только наблюдать, и верить в победу Арии.
— Усиление оружия. — произнес апостол.
Его меч, стал двуручным. С его рост. Вес достиг до 1 т. Клинок, которой скорее походил на таран, против крепостных ворот. Меч, был поднят с такой легкостью, будто был пёрышком.
— Клинок ветра! — произнес Артус.
Его взмах клинка, был подобен урагану. Ария попытавшись заблокировать удар. С силой отлетела, на 8 м. Врезавшись в полуразрушенные стены.
— Ну как тебе? уже сдаешься.
Ария приподнялась. С уголка рта выступила кровь.
— Неплохо. — рукой вытерла кровь — Спасибо за усиление. Клинки ярости!
Ее меч, в руке исчез. Перед ней появилось десятки пылающих клинков.
— Попробуй отрази их. В атаку.
Клинки устремились в Артуса. Апостол острие меча, вонзил в землю. Закрыв себя.
— Стена.
Клинки Арии, не смогли пробить защиту. Они отскакивали сопровождаемым звоном.
Ария прыгнув на один из появившегося своего клинка. Устремилась, на нем подобно пули. Во врага.
Артус достал клинок, и взмахнув мечом по оси. В последний миг, Ария совершила сальто, опустившись ему на плечи. вонзила, в шею два появившиеся, трезубца.
— ВЗРЫВ! — крикнула Ария, спрыгнув с него.
Взрывная магия прошла сквозь клинки, взорвавшись внутри. Превратив все его органы в кашу.
Отнято — 80 % жизни
Артус, упал на колени, истекающей кровью. Державшийся за меч, вонзенный в землю.
— Давно, уже со мной никто не сражался на равных, злая улыбка озарило его лицо — Но все твои атаки бесполезны. Собрать, — произнес Артус.
И снова из стоящих мертвецов переданная сила. Восстановила его здоровье, усилив его силу на 40 %.
— Чем больше ты меня ранишь, тем сильнее. Стану я. Присоединяйся к нам. Ты сможешь стать, великим Апостолом. Или умереть здесь забытой всеми.
— Размечтался. — в руке Арии появился клинок — Не говори гоп пока не перепрыгнул.
— Сокрушение! — меч Артуса воспламенился. Он бросился размахивая воспламенившийся, мечом.
Ария не стала блокировать удар. Все ее чувства подсказывали, что этот удар может быть смертельным.
— Телепорт.
Ария телепортировалась на одном месте. Исчезнув на одно мгновение, но этого мгновения хватило, чтобы удар прошел мимо нее.
— ПЛАМЯ!!!
Воспламенившийся клинок Арии пронзил сердце Артуса.
Сжигая, его внутренности.
Артус и его меч обняло кроваво — красная пламя.
Отнято 98 % жизни
— А-А-А! — взревел Артус, чувствуя всепоглощающую боль.
Взрывная волна отошедшая от апостола откинула Арию с ее мечом на назад. Трещины разошлись, по окружающему их пространству.
10 мертвецов обратились в прах.
Ария став пошатываясь, чувствуя внутренние переломы, и боль.
Ударная волна отняло 50 % здоровья.
Артус снова исцелися, а его сила снова, увеличилась 45 %.
— Я недооценил тебя.
— Ты не такой уже непобедимый. — Ария выпила исцеляющие зелье. — Осталось у тебя 40 жизней.
— Ты смогла догадаться. Хвалю. Но сможешь ли ты, уничтожить их. Я больше, не допущу, смертельных ошибок.
Земля под ногами Артуса треснула, а воздух испарился от огромного количества жара, исходящего от него.
— Испепеляющая пламя! — Артус ринулся бой.
В воздухе с бешеным свистом рассекал воздух меч апостола, после каждого взмаха пространство вокруг нагревалось, казалось оно вот — вот взорвется.
Ария едва успевала уклоняться от бесчисленных атак.
Кожа Арии, потрескалась, от образовавшегося жара вокруг, атак Артуса.
— Это на все что ты способен?
— Ты это мне говоришь? На себя посмотри еле уклоняешься.
Артус понял, что снова она хочет вывести его из себя. Он на протяжении 40 лет тренировал прием Испепеляющее пламя. Оно смогло достигнуть совершенства, считал Артус. Хотя это не все были его козыря, как и у Арии думал апостол.
— Усиление! Комбо заклинаний!
1 этап
Ваши характеристики повышены на 40%
— Что — то новенькое. — приятно удивился Артус.
— Берсерк!
С бешеной яростью она внезапно атаковала противника. Тот
попытался отразить натиск, но меч Арии, не уступал силе Артусу.
Удар, грома произошел от скрестившихся мечей.
Артус едва не выронил оружие.
2 этап ваши характеристики увеличились на 20%
Ария стиснула меч обеими руками и яростней стала размахивать им, нанося смертоносные удары. Со стороны, меч арии казался муравьем, против слона. И этот муравей обладал силой слона.
Артус снова попытался защититься, но не устоял на ногах и упал на спину.
Ария изо всех сил рубанула мечом вниз. Этот решительный удар
завершил бы битву, но Артус схватил рукой лезвие меча. Меч словно вошел в скалу не подаваясь.
— Взрыв испепеляющего пламени!
От огненной, взрывной волны Арию откинуло на 10 м. Пламя прошло сквозь доспех. Сжигая плоть. Ария ощущала, запах, своей, горелой плоти.
Хотя она и обладала иммунитетом от боли, но все равно чувствовала ее.
Отнято 72 % здоровья.
3 этап исцеление
Но выпитые исцеления и магия смогла восстановить только до 80 % здоровья.
— Не можешь исцелиться. — заметил Апостол — Мое пламя, некоторое время, будет блокировать твое исцеление.
— Даже так, я смогу тебя победить.
— Я вижу ты, как и я. Еще не разыграли козырных карт.
— Может тогда покажешь мне. Истинную силу. Хватит играть.
Ваша сила воли повышено на 20%
— Характеристики пытайся повышать во время боя. — Ария вспомнила, слова Геймера — Хоть не зря обгорела.
— Если ты так желаешь своей смерти. Я более не буду с тобой играть.
Земля даже само пространство дрожали.
— Нападай! — рукой приглашая Арию.
— Снять отрицательные эффекты. — ария этим уничтожила эффекты от пламени, затем надев наручи увеличивающие характеристики на 20 % — Комбо магических усилений!
В течении пяти минут ваши характеристики будут увеличиваться.
Ваша характеристики увеличились на 40%
. — Навык магического мечника. Мгновенья!
Время замерло, на пару секунд. Смертельную атаку Арии, ничто не могло остановить. За мгновение Ария снесла мечом, его голову.
Но цена за навык была слишком высока. Отнимало 2 уровня, и 40 % жизни.
Откат коронки 6 месяцев.
Время снова пошло. Голова отделившись от шеи издала душераздирающий смех.
Холодок прошелся по спине Арии. Все ее чувства кричали, что она попала в расставленную ловушку. Но разве я не победила? Твердил разум, в то время когда, ее чувства говорили обратное.
— СОБРАТЬ! — выкрикнула голова упавшая на землю. 20 мертвецов исчезли. Сила снова вливалась в тело и в голову Артоса — Отдать!
Еще 10 мертвецов исчезло. Поток магической ядовитой силы переданный мертвецами, Арии вошел в ее тело, ее тело плавилось на глазах, причиняя адскую боль.
Ваша сила воли повысилась на 200 %.
Иммунитет яда все же полностью не дал расплавить ее тело.
— Метка! — произнес Апостол — Твой иммунитет от боли. Более не действует. Мы связаны…
Превозмогая боль Ария с половино расплавленным лицом встала.
— Я разгадала твой секрет. — ужасная улыбка скользнула по ее лицу.
— И какой же? — надменно спросив.
— Ты ответишь мне за лицо. Комбо. Лишение сил! Левитация. Барьер.
Лишение сил откат — 3 месяца — 5 уровней.
Артус взлетел в воздух окруженным магическим барьером. Силу апостолу давали мертвецы, но они могли передать ее только через землю. Следовательно если он будет в воздухе то восстановится он не сможет. Догадалась Ария.
— Идиотка! Ты смерти, желаешь!
— Умри! Тысяча разрезов.
В миг Апостол был разрезан на 1000 мельчайших разрезов. Но он даже этого не почувствовал. Говорят после такого разреза можно еще сделать пару шагов после чего твое тело распадается, на тысячи мелких кусочков.
— Ты насмешила меня — смеялся Апостол не зная, что он уже мертв. — Где твой разрез! Ну давай порежь меня! — думая, что Ария поняла если он умрет то она тоже. Артус, меткой соединил свои жизни. Эта метка защищала от предательства. Если меченый решит убить хозяина, они умрут вместе.
— Ты уже мертв просто не осознал этого. Но сначала ты испытаешь, то что и я. ЯДОВИТЫЕ КИНЖАЛЫ.
В руках Арии появились кинжалы готовясь к прыжку. И в этот самый момент, барьер был разрушен. В этот мир, ворвался словно принц в сияющих доспехах. Рыцарь — дракон. И своим мечом, отсек голову Артоса. Сжигая его тело, своей магией.
— Ты! — вскричала Ария.
— Не стоит благодарностей — ответил рыцарь. Он был подобен богу Аполлону — Исцеление.
Исцелив Арию. Ария медленно подходила к нему. Теперь после исцеления она была настоящей фотомоделью. А он был Аполлон.
— Еще бы она не смогла устоять перед моими чарами — подумал про себя рыцарь. Ведь где бы он не появился, за ним начинали, бегать, толпы девушек.
— Позволь мне тебя отблагодарить — нежно положив ему руки на плечи.
— Не стоит это мой
— Козел! — нанеся сильный удар коленом в пах
Рыцарь согнувшись
— За что? — недоумевая, чем он провинился перед ней.
— Ты еще спрашиваешь[image: ] — яростно произнесла — Ты как Геймер, любите забирать боссов, себе. А о других вы думаете[image: ]
— Я как раз о тебе и думал.
— И каким же местом?
— Головой.
Ария вскинув бровями вопросительно, обратив взор, на спасителя.
— Ты была помечена, меткой предателя. Метка связала ваши жизни. Если бы ты его убила, то убила бы и себя.
Ария вспомнила слова апостола, про метку. Значит он спас ей жизнь. Ей стало не очень хорошо, как она обошлась с ним.
— Ты плохим примером, заразилась от Геймера.
— Прости. Я не знала.
— Ничего страшного.
— Подожди, ты что знаешь Геймера? — изумилась Ария. Ведь она постоянно с ним путешествовала.
— Да, Это мой лучший друг. Мы с ним с одного клана. Выросли в одном городе.
— О, так ты тоже землянин?
— Он тебе, все рассказал?
— Да. Так ты тоже хочешь стать богом?
— Да. А он, что тоже? Я прибыл в этот мир 40 лет назад. Возможно из — за временного континуума, мы оказались в разных временах.
— А где он? — спросила Ария.
Рыцарь посмотрев вверх. Небо было чистым, от чудовищ. Рыцари драконы, одержали победу.
— Зная его он сейчас вырезает самое ценное у чудовищ. Бегая по городу.
— Не думаю — не согласилась Ария.
— Почему так решила?
— Он не будет мелочиться. Он сразу мертвых боссов, будет помещать себе в инвентарь.
— ЧЕГО! У НЕГО ЕСТЬ ИНВЕНТАРЬ!
— Да, у него способность такая. Ну у меня тоже есть пару штук. — показав на пальце несколько колец.
— Да вы издеваетесь. Где вы смогли найти такое сокровище? — поинтересовался Рыцарь.
— В параллельном мире выполняя задания.
— А, кто вам задания дал? — чем больше говорила Ария тем больше он удивлялся.
— В таверне Геймера. Она в параллельном мире. У тебя, что нет?
— Нет. Не говори мне, что и магазин есть.
— Как хочешь — Ария сняла кольцо инвентарь — Вот возьми, это в знак благодарности. За спасение.
— Спасибо, но я не могу этого взять. Это бесценный подарок.
— Не переживай, у меня еще есть. И Геймер может купить в магазине если, тебе еще надо.
— Спасибо — рыцарь взял кольцо.
— Как, твое имя?
Точно за время разговора он так и не представился
— Я Император Дракон.
— Ты император? — Арии стало вдвойне неудобно за свой поступок — Я, ударила императора.
— Непереживай.
— Как твое имя?
— Я являюсь императором. И имя мое, Император Дракон.
— ДРАКО?
Сзади раздался удивленный голос Геймера.
— Дружище. Ты какими, судьбами здесь?
— Я тебе много раз повторял не называй меня так. Но мне тоже предложили стать богом. — кратко ответил Дракон. — Я попал в этот мир 40 лет назад. Еще немного и я стану богом.
— Серьезно? Мне чтобы стать богом, даже не знаю сколько испытаний надо пройти. Какие миры посетить. — возмущению Геймеру не было конца — При том. Ты знаешь, что это стартовая зона.
— Да.
— И, ты сказал, вот так просто. Станешь богом?
— Эх, ну не так просто. Для начало, мне надо покинуть этот мир. Потом, Я стал бы младшим богом. Но… — сделав паузу.
— Рассказывай не стесняйся.
— Если я бы правильно начал свое развитие то уже давно стал бы им. А теперь, я не могу открыть следующее развитие, чтобы стать богом. Так как оно заблокировано.
— Тоже мне проблема — отмахнулся Геймер — Я запросто тебе его разблокирую, и за одно изучу твои способности.
— Ясно теперь. Почему у тебя такой длинный путь становлением к Богу. — понимающе ответил Дракон — Зная тебя ты пожелал иметь все и сразу. Небось и артефакты, из игры купленные за реал.
— Ничего подобного. Я не просил.
Ваше мастерство лжи повышено до 20 ур
— Возможно. Но, я знаю чем длиннее путь к богу тем сильнее он станет. Я выбрал короткий путь. Рассчитывая, на то что став богом. Я стану сильнее. Смотря на тебя. Думаю. Возможно я ошибся в выборе.
. — Император — рядом на одно колено опустился рыцарь — дракон — Чудовища которые мы убили исчезли.
— Неважно — покосившись на Геймера — Пока свободен.
Рыцарь ушел.
— Что? Я тут при чем — Геймер сделал невинный взгляд — Я с высоты видел в городе, валялось 10 чудовищ.
— Меня просто интересно, как ты успел обегать целый город? И оставить только 10 драконов?
— Тебе какой больше волнует вопрос.
— Оба.
— Собрал, помощью марионеток. 10 драконов это еще. по щедрости.
— Какой именно? Ты хоть представляешь сколько мне обошлась мне моя армия. Я рассчитывал покрыть расходы погибшими чудовищами.
— Какие могут быть, между друзьями счеты?
— Ты, — с недоверием посмотрел — хочешь, мне вернуть все?
— Нет. Но разве только, золото, что с них выпало, и половину золота от продажи в магазине чудовищ и артефактов. Золото отличается в магазине от этого мира.
— Простите Император — сделав поклон подошедший граф Петрухин — Хочу вас поблагодарить от всего сердца за спасение города. И прошу не откажите мне. Присоединиться к пиру вашу честь.
. — Благодарю. Мы принимаем ваше приглашение — Драко резко переменился, теперь трудно было сказать, что он тот кто только, что свободно с ними разговаривал. Хотя они понимали, что разговаривать так он должен из — за своего положения.
Все герои направились в замок Графа.
43. Браслет татуировка
Где — то пропел петух.
Геймер приоткрыв глаза, голова раскалывалась.
— Да уж пир у графа прошел на славу. — осмотревшись, кругом он находился в баре, за столом — Интересно, как я здесь оказался?
Напротив спал Император Дракон.
— Драко проснись — попытался растормошить друга.
— Голову с плеч. Если понапрасну разбудили. — пробурчал Драко не открывая глаз.
Геймер тормошил, за плечо Драко:
— Немцы! Где! Ключи от танка!
— На тумбочке! — и схватился, во всеоружии, державший в одной руке булаву, а в другой меч — Где Немцы!
— Ха-ха-ха — засмеялся Геймер,
Немного постояв высматривая врага, когда дошло, обратил взор на смеющегося друга.
— Нашел.
Сделав вид, что замахивается.
— Дружище, это шутка. Выпей лучше это — дав зелье шипучку — Это от похмелья.
— Спасибо.
Как только император хотел выпить зелье. Рядом появилась девушка рыцарь, в доспехе и выхватив зелье из рук.
— Куда… — изумился Геймер.
— Простите император. — девушка отпив глоток — Можете пить. Не отравленное.
— Вот так, я и живу — Драко лишь тяжело вздохнул. А дегустатор, снова ушла в тень.
— Пожалуй, у нее у самой после, вчерашнего, дегустирования болит голова. — улыбнулся Геймер
— Будем — Драко, приподняв свою колбу изображая бокал, и выпили одновременно — О БОЖЕ! КАК ПРЕКРАСЕН! ЭТОТ МИР! — воскликнул Император почувствовал себя ободряюще — Какой зельевар приготовил это зелье?
— Ваш скромный слуга — сделав легкий поклон.
— Ты еще и зельевар?
— Алхимик, зельевар, я могу быть кем угодно.
— Невероятно, и зелья тоже полагаю…
— Ато легендарное — похвастался. — Держи — передав браслет — Это межпространственный инвентарь. Вчера на аукционе купил б/у. Браслет татуировка.
Взяв руки осматривая потрепанный его вид. Серебро, давно потускнело, кое где почернело.
— Татуировка? — осматривая браслет — . Эм, кажется татуировка выцвела. Он хоть работает?
— Не смотри на обложку. Я его вчера апгрейдил. При том он уникален в своем выпуске.
— Древностью?
— Когда оденешь. Влей в него свою магию. И ты станешь его хозяином. Потом дай команду. Перенеси.
Надев на правую руку, Драко последовал совету друга.
Бар, исчез сменившись комнатой. Посреди комнаты стоял стол, стулья, у стены кровать, шкаф, а напротив 5 дверей, на каждой двери висела табличка, что находилось за ней.
— Где мы?
— Мы внутри браслета.
— Шутишь?
— Нет. Браслет не только может хранить, бесконечное число вещей. В данный момент мы находимся в комнате. Первая дверь, комната перехода, вторая в лабораторию, третья на кухню, четвертая на поляну, 5 — ая на пруд.
— Браслет исчез — произнес Драко.
— Нет, посмотри на свою руку. Он сделался татуировкой.
И правда на месте браслета появился рисунок браслета, вокруг руки.
— И правда удобно. Что в данный момент, происходит с браслетом? — спросил Драко. — Он же у меня на руке.
— Я так думаю, он всего лишь служит порталом в это карманное пространство.
— Интересно. Получается, каждое пространство раздельно друг от друга. Они соединены порталами?
— Возможно.
— А вещи хранить где под кроватью? Или из комнат кладовки сделать.
— Мысленно, нужно вызвать, инвентарь.
Перед Драко возникла голографический инвентарь как в игре, со множеством ячейками, а с левой стороны список вещей.
— Даже не читая, я знаю что в нем находится. Миллион золота? — изумился Драко — Это, от бывшего хозяина, осталось?
— Нет. Внешнее золото я не могу тебе передать. Но можно обменять его обратно на внутреннее, золото которое мы используем в этом мире. Курс покупки 1 — 10. Продажа 1 — 4. Из летающих монстров, я создал марионетки и после улучшения, продал пару сотен. Надеюсь это покроет расходы на армию.
Еще бы. — обрадовался Драко — Мне обошлось всего лишь 200 тыс. Это, ошибка?
— О чем ты?
— У меня 1 тонна высокоуровнего зелья: исцеляющего, силы, противоядия, скорости интеллекта. Как, неужели ты создал его? — не веря — Сколько ингредиентов, и денег ушло? Интересно.
— Всего лишь один. — отмахнулся Геймер — Может перейдем в комнату перехода. — пустив быстро разговор в другое русло. Вспомнив, что зелья созданы из слизней.
— Идем.
Пройдя через дверь, они оказались в круглой комнате. В комнате было 4 двери с табличками.
— Из чего оно? — поинтересовался Драко.
— Кто?
— Зелье.
— Какое?
— То, что у меня в инвентаре?
— Ты точно хочешь знать?
— Мне же пить его.
— Оно, из Мукас (mucus) (слизень)
— Я знаю английский. Оно из слизней.
— И?
— Думаю. Зелье хорошее. Дешево, и практично.
— И бесплатно, — добавил Геймер — Слизней, могу, хоть тысячи призвать.
— Серьезно? Но для друга, у тебя же найдется другое.
— Как же удобно, практично, хорошее? — напомнил Геймер
— Для солдат пригодится. Но я же великий император. Как я могу такое пить?
— Есть, немного травяного — перекинув пару сотен в инвентарь друга.
Геймер стал читать таблички на дверях.
— Замок. Мир ферм. Мир подземелий. Переход в начальную комнату.
— Да ладно. Фермы как в браузере?
— Несовсем. Посмотрим?
. — Еще бы!
Пройдя через дверь оказались рядом с маленьким домиком, окруженный растущими деревьев, напоминающих верхушки деревьев, листьев пальм. А с ветвей свисали большие плоды.
— Созрело — раздался голос в воздухе — Желаете его собрать?
— 10 гектаров. Ты засеял пальмиусом? — удивился Драко.
— Да.
— Ты хоть знаешь что это? За фрукт.
— Конечно, его даже собаки не едят. — спокойно ответил — Но знаешь, в другом измерении это дерево называют рыбным, или едой для бедняков.
— То, что едой для бедняков я не сомневаюсь. Захочешь есть все съешь. Но, рыба тут при чем? Хотя я и не пробовал его.
— Если положить его рассол. То вкус напоминает рыбу.
— Хм, этот плод можно выращивать на наших землях три раза в месяц. И правда еда для бедняков.
— Да и плюс с него можно сделать зелье опыта. Рецепт и пару бутылок у тебя в инвентаре тоже есть. 10гр зелья на 10 часов. К сожалению, я не могу тебе передать золото, которое мне платят за продажу моих товаров. Я называл его, внешним золотом.
— Приветствую соседей — сзади раздался голос мужчины, одетый в ковбойскую одежду.
— Вы кто? — спросил Драко и в тот же миг услышал по ментальной связи голос Геймера — Я его добавил в друзья.
— Ваш сосед. Пришел вас проведать.
— Ага как же, за плюшки пришел собрать. 1 раз в день можно ходить по соседям даже если они у вас нет в друзьях, и собирать плюшки. Выпадает случайно, что — то ценное. — добавил Геймер метально.
— А ваш участок находится рядом с моим? — поинтересовался Драко.
— Ну, что вы. Мой участок в параллельном мире. А то я уже давным — давно скупил бы все земли. Хочу спросить. Какое животное, ест плоды ваших деревьев?
— Эм, но у меня нет еще их, И я новичок, как вы заметили.
— Может тогда быть, соизволите выплатить мне компенсацию?
— Какую еще? — удивился Драко.
— Я скормил ваши фрукты моим животным, и пару из них умерло знаете ли. Было бы хорошо по соседски
— Да кто вас заставлял воровать? У нас. — возразил Геймер.
— Желаете войны?
Ты кому угрожаешь? — гнев захлестнул Драко, да уже сорок лет будучи императором, с ним никто с не смел разговаривать в таком тоне — Огонь!
Отошедший огонь прошел сквозь фермера, этим самым он поджег свой урожай. Но деревья в мгновенно были затушены водой.
— Ха-ах-ха. Вы хотели убить меня? Здесь невозможно навредить игрокам.
— Если надо будет. Найду тебя, и сотру в порошок, смертный.
— Хо — хо — сосед покачал головой — Да будет вам известно. Я миллионер! Я разорю вашу ферму.
После сказанного сосед исчез.
ОПАСНОСТЬ! ОПАСНОСТЬ! ОПАСНОСТЬ!
Над фермой завыла сирена и загорелись слова, видными только Драко и Геймеру.
Драко пришло сообщение:
ваш сосед отравил деревья.
Отравление было устранено магической защитой.
— Вот урод — возмутился Геймер. — Хорошо, что я установил магическую защиту. Он, как быстро пожар устранила. При том в этом мире ее нет. Так, что твоей ферме, ничего не страшно, ни радиация, ни звери, ничто не способно уничтожить мою защиту.
Драко на мгновение показалось, что у друга, нос удлинялся с каждым, его словом.
— И как мы, сможем ему ответить? — поинтересовался Драко.
. — Запросто — открой меню, найди имя Зажавкин. И посетить в гости.
— Может из друзей удалить?
— Не стоит пока. За друзей тоже плюшки идут.
Драко и Геймер появились на его ферме.
. — Вау — восхищенно произнес Драко — Мне выпали уникальные семена животных.
. — Поздравляю. Слизни — призвал Геймер — В атаку.
Сотни появившихся слизней с размером теннисный мячик расползлись в разные стороны.
— За день, их количество увеличится в два раза. Притом, чем больше их будут травить, тем больше они будут вбирать себя отраву, тем быстрее плодиться.
— Разве ты не можешь тысячу призвать?
— Зачем? Пусть помучается. Но это еще не все. Термиты. — пару сотен термитов, с размером муравьев, расползлись в разные стороны — Мои термиты едят все, даже железо. А теперь перед выходом собери урожай, и заново засей семенами. Урожай можешь выносить в реал. Потом нажми выход.
Геймер и Драко снова появились в баре.
— Может себе назад заберешь браслет? — предложил Дракон.
— Не переживай ты. Я уже скопировал, себе способность, с браслета. Будем соседями.
— Ты и такое умеешь.
— Ничего особенного.
— Шутитшь?. Ты должен поехать ко мне, во дворец, как можно скорее.
— Простите император — рядом появился, генерал драконов, опустившись на одно колено — Где вы были? Мы уже весь город обыскали.
— Акватос, я знал тебя, до того, как я стал императором. И мы с тобой друзья. Ты можешь разговаривать со мной свободно.
Акватос встал извиняющимся голосом произнес:
— Прости. Так Граф, здесь, не причем?
— Нет. Я был в параллельном мире, с другом. А почему ты спросил за Графа.
— Ну когда ты исчез. Первым делом я допросил хозяина бара. А потом взял под стражу Графа. Его сын оказался инквизитором. Поэтому я сразу их, и заподозрил.
— Ясно. Пора поговорить с инквизитором. — злая улыбка скользнула по его лицу.
44. Сын Графа
В замке Графа Петрухино.
. — Не возражаете — спросил Драко указав на трон.
Рядом с ним стояли Геймер, Ария и генерал Акватос, Граф, его сын.
Сыну было за 20.
— Нет. Присаживайтесь. Вы спасли этот город, и я благодарен вам.
— Не бойтесь злоупотреблять не буду вашим гостеприимством.
Император. Я хочу вас заверить в вашем похищении ни я ни сын…
— Вы ошибаетесь — перебил Драко — Меня никто не похищал. Прошу прощения, за доставленные неудобства.
— Тогда, я не понимаю, почему. — Граф был сбит, с толку.
— Вы знали, что ваш сын инквизитор.
— Да.
— Позвольте мне ответить за себя — вмешался сын.
— Мы даем тебе разрешение с нами говорить — Император Дракон вел свою речь, от третьего лица, как подобает монарху, но до сих пор эта манера речи, его немного забавляла.
— Мое имя Даниил. Я дослужился до старшего инквизитораа. Я отвечаю за за несколько провинций. Могу вас заверить я не служу инквизиторам…
Хотя, Геймер давно уже сказал, об этом Драку. Если он бы служил, это показано было бы в его характеристиках.
— И, что с того! — перебил Драко — Что ты! Не служишь апостолам? Вы не лучше их. Вы возвели людей до уровня бога. Инквизиция не только настраивала против моей расы, других, но и также унижала другие расы. Убивали невинных. — злой огонек блеснул в его глазах — И если, моя империя, не была могущественной. Вы давно пошли бы на нас войной. И только потому, что я раньше был человеком. Я до сих пор, на вас не напал.
— Поэтому я и стал Инквизитором. Чтобы бороться с той несправедливостью, которые распространяют другие, инквизиторы. И поверьте такого мнения придерживаются многие мои братья, но нас слишком мало. Но теперь у нас есть шанс. Восстановить порядок.
— Ты пойдешь против своих братьев?
— Да. Если того требует справедливость. Моя вера, в богиню крепка. И ничто не сломит ее.
— Серьезно? И ты выступишь, даже против великого инквизитора?
— Да. Я уверен, что великий инквизитор, тоже служит апостолам. Когда новая королева взошла на престол, заручившись поддержкой драконов. Он всем объявил, что это происки Апостолов. Но по слухам, нынешняя королева эльфов. Сражалась против апостолов, и ей помогали герой Геймер и драконы.
— Я слышал об этом. Но, когда ты успел братан? — удивился Император Драконов — Не пойму. Даже мои шпионы, потеряли тебя из виду.
— Длинная история. Потом расскажу.
— У меня есть навык определять ложь. — сказал Драко — И если, ты мне, солгал бы. То я убил тебя на месте… Геймера есть зелье, которое позволяет видеть характеристики.
— Зелье, которое заменяет навык? — изумился Даниил.
Император лишь кивнул головой подтверждая
— У тебя есть все задатки лидера. Поэтому, мы дадим тебе зелье, и ты заручишься нашей поддержкой. В борьбе с великим инквизитором. Собери побольше сторонников, и будь готов к битве, когда придет время.
— Спасибо Император Дракон — поклонися инквизитор.
— Граф — обратился Геймер — Мы здесь с Арией по поручению вашего предка Петра Петрухина. Первого графа получивший свой титул посмертно, который умер 100 лет тому назад сражаясь с апостолами.
Геймер немного исказил правду, так как Петр умер от руки Некроманта.
Ваш уровень лжи повысился до 23 ур.
Вы получили титул Благодетель. Вы солгали ради добра. Карма + 10
— Постойте, — растерянно произнес Граф — Но, как он же умер?
— Это правда. Так получилось, что мы с монстром сражались на его могиле. И его дух спустился с небес дабы дать свой последний бой. После победы над монстром. Ваш предок попросил выкопать его кости, и коня. И сжечь их, а прах отнести его семье.
Геймер передал две урны одну побольше, где находился прах Графа, а вторую по меньше.
— Спасибо благородные герои — поблагодарил Граф.
— Но это еще не все. — Геймер достал из инвентаря заранее подготовленный доспех и меч — Эти латы и меч он также завещал своему будущему поколению. — передав их сыну Графу — Я уверен вы будете достойны его наследия.
— Невероятно, доспех, как перышко, его огненный меч — 45 уровня. Да это точно его, на них наш герб.
— Но, как после столько лет они новые? — спросил отец.
— Ржавчина неподвластна вера, и свет.
Ну еще он слегка их апгрейдил, теперь его клинок в этом мире можно было назвать легендарным. Даже если и 200 лет пройдет, заклятие нержавейка не потеряет своей силы.
Вы получили титул Тактик Расчета
Все эти подарки Геймер сделал не по доброте душевной, а просто усиливал своих будущих союзников.
— Клянусь. На наследии предка. Я буду сражаться во имя справедливости до конца.
— Граф вы разрешите еще злоупотребить вашим тронным залом. Я хотел поговорить на едине с друзьями.
— Наш дом, ваш дом. — Граф поклонившись развернулся стал уходить.
— Я проверю территорию — тактично сказал Генерал удалившись.
В тронном зале остались, только трое.
45. Прорыв уровня. И обновление заданий
Посреди бескрайней, зеленой степи три путника. Наблюдали, за заходом солнца.
— Зачем мы здесь? — поинтересовался Император Дракон.
— У тебя есть задание покинуть твой мир? — спросил Геймер.
— Нет.
— Я так и думал. Наверно, сначало тебе, как и мне тебе надо прорваться через 45 уровень. Поэтому мы перенеслись в этот мир. Здесь лимит 60 ур.
— Откуда ты знаешь? — спросила Ария.
— Максимальный уровень этого мира. Видно на моей карте.
— И так, я давно хотел спросить. Но я боялся, чтобы нас не подслушали. — произнес Драко.
— И о чем же? — спросил Геймер.
— Богиня была.
— Была только, богиня солнца, с параллельного мира. — ответил Геймер.
— Ясно, это ты устроил, значит. Что, насчет меча?
— По идеи меч должен был вытянуть Эрик, и стать королем, мира.
— Но в результате никто не может вытащить его. — закончил Драко за него.
— Даже я. не смог. Но единственный плюс, в том, что меч не может взять плохой человек, он его сразу отбрасывает. Богиня сказала, что свяжется со мной в течении трех дней.
— Издеваешься. — по доброму завидуя — Я за 40 лет, бога не встретил. А ты только прибыл. Кстати, как ты узнал, что это я. Ведь мое тело изменилось, после того как я открыл умения дракона.
— Элементарно. У тебя в характеристиках написано, что прибыл с планеты Земля. А я по имени твоём и догадался. Ты же во всех играх пишешь ник Император Дракон.
— В моем дворце есть артефакты обладающие силой бога. Если ты умеешь копировать, умения, с вещей. Тогда возможно сможешь получить силу бога.
— Не уверен. Если это божественный предмет могу, и не скопировать. Но попробовать стоит.
— Хорошо сначала мой замок. Затем мы отправимся на конференцию. Отец Эрика собирает всех, чтобы объединиться против Апостолов.
— Мне сначало надо изучить высшую магию, может отправишься вместе с нами?
— Высшая магия? Я тоже хотел бы ее изучить, но я должен присутствовать на собрании королевств. — немного подумав решил — Если время позволит, то я пойду с вами.
— Давай сначала разблокирую тебе умения предложил Геймер — открыв карту характеристик — Ого.
— Что — то не так?
— Наоборот. Так, как ты дальше не мог повышать выше 45 уровня — то лишний опыт у тебя просто накапливался. И того 420 уровней набрал.
— Ха, так я теперь самый крутой. Буду.
— Нет. Выше 60 — го не сможешь подняться. У нас с Арией по 60 уровень. Мне нужно пять минут, чтобы все разблокировать.
Небо, стало быстро темнеть, раздался вой, пронесшийся по степи.
В 200 метрах появились монстры. Хотя они были 20 уровня.
Император распространил, ауру страха.
— Странно. Они не испугались. Моей ауры.
— Обед, к нам, сам пожаловал.
Драко вытянул кристал положил рядом с Геймером, заметив, что он ушел в себя.
— Создай шит. Эйщаторо. Скрой. Круг дракона, не пропустит атаку и не пустит врага. Он будет невидим для посторонних глаз. — пояснил Драко.
Вокруг Геймера образовался магический барьер.
— Ну, что давай проучим их — предложила Ария.60 Монстров, приближались все ближе и ближе. Оскалив морды, медленно подходя.
— Эти мелкие, странные — заметил Драко.
Монстр 20 ур
шакаловолк
???
— После дам.
В руке Арии появился магический лук. Стреляющей заряженной манной. Первые два десятка, полегли от взрывающихся стрел выпускаемой Арией.
Монстры обезумев от запаха крови, рванулись, вперед с удвоенной силой.
— Сила огня. Сжечь.
Созданная Драко волна огня, сожгла оставшихся монстров.
Вы выполнили задание. Если продолжите убивать монстров. Будет начислен дополнительный опыт и бонус.
Подожженная трава распространилась по равнине.
— А я то уже начала переживать, что с ними что то не так. А они оказались…
УУУУ
Раздался вой. Из земли вылезали десятки монстров.
Крото Вары — 30 ур.
Большая пасть — ядовитые челюсти
?????
у Кро Товаров, пасть была как у бульдогов, их размер достигал с казу.
— Давай теперь ты — предложила Ария.
Бровь, Драко слегка приподнялась смотря на Арию
— Будь сейчас с ними Геймер, — промелькнула мысль — он не спрашивал бы.
— Отойди, чтобы тебя не затянуло — посоветовал Драко — Клинки смерча!
Заклятие, полностью оправдало свое название. В руках появились два коротких, изогнутых клинка, завертевшись подобно волчку, создав трехметровый смерч двинулся на монстров затягивая их себя. Скорость смерча сравнима была, формулой -1. Монстров затягивало, вихрь, где они были на мелко порезанные, кусочки. Смерч, стал мясорубкой.
— Мне еще повезло, что после смерти они исчезают и оставляют предметы, а то сейчас я был в их кишках — подумал Драко.
Первая атака отбита приготовьтесь ко второй волне
— Первая? — удивилась Ария — Это же была вторая?
Как только вихрь перестал, вращаться. С неба посыпался золотой дождь, вместе выпавшими артефактами.
В мгновение все предметы были собраны в инвентарь.
РРРР!
Земля задрожала, из нее поднимался высокий мертвец, сжимающий в руке, пылающий меч.
Его череп также само был объят в огне. Кожа давно облезла. Затвердевшее, черно красная плоть, служила броней.
Огненный мертвец — 50 ур
Босс марионетка.
???????
— Вы посмели убить моих животных. — мертвец был возмущен таким наглым поступком.
Вокруг них поднимались мертвецы. Их доспехи, и оружие, почернели от времени, подавшись коррозии.
Мертвец — 40 ур
Солдат марионетка
?????
— В атаку братья мои! — указал мечом на врага.
Слышать от мертвеца братья. Это было, что — то новенькое.
— Небесный дракон. Даруй свое очищение этим душам — произнес молитву Драко.
С ночного неба, на землю сошел свет, обращая в прах мертвецов. Десятки душ возносились к небу притягивающими светом.
— Неет! — вскричал в отчаянии Огненный Мертвец, его тело лишь слегка обожгло — Вы! Убили моих братьев. — ярость и гнев заполняли, его разум.
— Ты, как и ты, твои братья мертвецы. — сказал Драко — Проклятые души, навечно привязанные к телам. Я лишь подарил им покой.
— Лжец! — мертвец отрицал, не желая признавать правду — Я Герцог Васюткин! Живее живых! — меч мертвеца, еще больше заполыхал огнем — Вы присоединитесь, к моим павшим братьям.
— Дракон.
— Что?
— Шнурки завяжи. — произнесла Ария.
— Где — посмотрев. на сапоги, осознав, что попался, на детский трюк.
Ария, сжав двумя руками, рукоять меча устремилась вперед
— Ты мой!
— Они с Геймером два сапога пара. Один другого нашел — выругался про себя Драко.
Неожиданно мертвец Васюткин выставил перед собой ладонь
— Стрела! Комбо заклинание.
Из его ладони вылетела тонкая, остроконечная кость. Легким движением меча отбив ее. Ария, уже была, рядом с ладонью, еще немного и она проткнет ему сердце, как неожиданно из его ладони, отошел энергетический поток. Откинув Арию до сидящего Геймера, в позе лотоса.
Ваши умения заблокированы на 15 мин.
. — Как я могла быть опрометчивой? — ругала себя — Первая атака была физической, вторая магическая.
Встав Ария заметила, из носа Геймера выступила кровь. И отнялось 1 % здоровья.
— Наверно, побочный эффект от открытия навыков — подумала Ария.
— Минус 1 — довольно произнес Васюткин — Теперь, нам не помещают.
Ария схватилась готовая к бою.
— Ария — ментально сказал по групповой связи Драко — Зайди в круг. Пока не восстановятся умения.
— НО… — попыталась возразить.
— Желаешь, безрассудно умереть?
Ария, зайдя в круг произнесла:
— Отруби голову за меня.
— Твоя подруга, сбежала в портал. Разумно — одобрил Васюткин.
— Значит, мертвец не мог, видеть через защищающий, барьер круга. Облегченно вздохнул Драко.
— Ты будешь умирать долго и мучительно, за моих братьев.
— Ты живая марионетка. Сохранившая память и разум. Вспомни свою смерть. Кто твой хозяин?
За место ответа Мертвец молниеносно атаковал.
БУМ!
Раздался взрыв, от столкновения двух, огненных стихий.
Если клинок, мертвеца окружал пламя, то меч Императора, состоял из пылающего, жидкого, раскаленного металла.
Клац! Клац! Клац!
Раздавалось пение мечей, эхом разносящиеся по степи.
Сила обоих противниках была равна. Никто не хотел уступать друг, другу.
— Стой! — крикнул Драко — У тебя рана, сзади коленки!
Император Дракон не мог, поверить, что Мертвец, взаправду примет его шутку, всерьез.
Васюткин перестал атаковать, ищя где у него может находиться с зуду коленка. Конечно такого шанса, упускать нельзя! Решил Драко.
— Сила льда!
Белый туман, созданный Драконом, наполненный магией льда ударил Мертвеца. Откинув его на несколько метров. Мертвец попытался встать, но туман быстро его замораживал. Драко не хотел убивать его. Он собирался, снять с него проклятие, и очистить душу.
— ОЧИЩАЮЩИЙ СВЕТ! ДРАКОНА!
Очищение снова на него не сработало.
Мертвец смог разрушить ледяную тюрьму. Его пламя меча, потухло.
— Магия крови даруй мне силу! — призвал Мертвец.
— Да, что с ним не так — думал Драко — Может, из — за того, что у души есть незаконченное дело, и она сама не желает покидать этот мир — решил Он.
Меч Васюткина обнялся кровью. Сделав удар полукругом, кровь меча, стала его продолжением. Кровь, подобно хлысту с разрушающей силой столкнулась с блокирующим мечом Драко. Драко от силы удара крови, был сдвинут, на метр назад.
Снова атаковав с помощью крови. Хлыст из крови на это раз прошел мимо меча, поверх него
— Промахнулся? — подумал Драко.
Но Мертвец, где заканчивался хлыст появился сзади Драко. Драко еле успел, развернувшись блокировать удар. От силы удара, он был послан в полет.
— Недостойный, грязный человек — прошипел Мертвец — Я уничтожу тебя!
— Ты, что из — за шутки злишься? Да у тебя спина, спереди вымазана!
— Спина?
На, секунду мертвец отвлекся, будучи Герцогом, он должен не должен был, выглядеть неподобающим образом.
Посмотрев на грудь проверяя, где он мог испачкать, спину? Но этой доли секунды хватило, чтобы пропустить атаку Драко.
— Клинок огня!
Лезвие меча описало полукруг снизу вверх, создав огненную полосу.
Сила удара, откинула его назад, на землю.
Отнято 28 % жизни
— Ты снова посмел! — взревел мертвец, вскочив на ноги. — Использовать грязный трюк.
— Ты разве не знаешь, что во время боя нельзя отвлекаться?
— Зов крови! Комбо ударов.
Кровь подобно пламени обволакивающая клинок, воспылала еще с большей силой.
Мертвец усилил натиск. Выпад справа, удар сверху, рубящий взмах, второй, третий. Драко умело парировал удары, чувствуя, что каждый удар противника, усиливается геометрической величине. И пока незакончитс его, комбо ударов лучше уклоняться.
Драко стал, уходить из-под меча, в последнее мгновение, пользуясь ловкостью, и молниеносной реакцией.
Ни один удар Мертвеца не смог даже зацепить, его.
— Не может быть порядком больше 20 ударов было совершено Васюткиным, а десйтвия комбо так и незакончилось. А наоборот его удары становились мощнее и быстрее.
— Рассечечение! — крикнул Мертвец.
Драко, еле успел отпрыгнуть назад острие меча чуть не достало его.
Мертвец остановился довольно улыбаясь.
Драко сразу не понял почему он улыбается. Он же ушел от атаки. Но в другое мгновение почувствовал, резкую боль в груди. Его доспех был разрезан с грудью.
Осталось 70 % здоровья
Драко смог уклониться от физической атаки, но не от магической. Даже его доспех, хотя он был уникальным, но в его мире, где максимальный уровень был 45 уровня. Считался на уровне легендарного.
— Станем чуточку серьезней. Форма драконида!
Тело Драко трансформировалось. Его кожа стала зеленого цвета, покрытая чешуей дракона. Сама кожа теперь служила ему вместо легендарной брони. А лицо напоминало ящероподобным.
Ваше здоровье восстановлено.
— Закалка.
После огненного дыхания. Меч Драко, обняло золотое пламя.
Мгновение ока Драко, ураган устремился на Васюткина.
ХРУСТЬ!
Раздался ломающихся костей, мертвеца отправленный в полет.
Отнято 20 % жизни
— Ну что господин Мертвец. Есть два варианта ад или очищение.
— Ха-ха-ха! — засмеялся мертвец — Гореть будешь ты Проклятие!
. — Моя кожа, защищает меня, как от магической так и… — не успев договорить, почувствовал, как вся его кровь стала кипеть.
— Моя кровь, проникла в тебя, подчинись или умри. — казалось, голос мертвеца изменился, а его глаза, воспламенились еще больше пламенем.
— Кто — ты?!! — адская боль не давала думать и говорить.
— Подчинись — повторил Мертвец, усилив боль.
Драко острием меча вонзил в землю, опираясь на него встал превозмогая ее.
Сила духа увеличилась на 120%
— СИЛОЙ БОГА ДРАКОНА! СНЯТИЕ ПРОКЛЯТИЯ! ОЧИЩЕНИЕ!.
Казалось день сменил ночь. Свет сошедший с небес, очистил Драко от проклятой крови.
Мертвец упал на колени, смотря на свои ладони
— Нет. Этого не может быть. Я мертвец.
Герцог вспомнил семью, жену, дочь. Слезы вытекали из глазниц. Он обещал дочери, вернуться домой, но теперь она мертва. Ни друзей ни семьи нет, в живых, никого не осталось. Возвращаться некуда.
Желание убить, сменилось жалостью, к мертвецу.
— Ты знаешь. Кто тебя превратил в нежить?
Васюткин встал. Сжал своими мертвыми ладонями меч. Готовясь к битве.
— Да. Подземный Кит.
— Кто? — удивился Драко.
— Больше 100 лет назад. Я со своими солдатами должен был уничтожить бедствие. Подземного кита. Разрушающие наши города. Но он не только убил всех, но и обратил всех в нежить.
— Ты знаешь где он?
— Мы стоим сейчас на нем — в знак подтверждения его слов земля вздрогнула — Он скоро пробудится. Прошу тебя. Я хочу умереть, как воин. Окажи мне последнюю услугу.
Император Дракон кивнул головой.
Их клинки снова сошлись. Движением по кругу, Драко удалось выбить из его рук меч.
Сразу произошло несколько событий. Мертвец стоял обезоруженным, приняв судьбу. Драко замахнувшись мечом, произнес очищающие заклятие, и его меч обнялся светом. В тот миг когда его клинок был готов снести его голову. Произошли толчки земли. Драко почувствовал резкую боль во всем теле.
— Драко! Геймер истекает кровью. Здоровье снизилось до 60 % — раздался голос Арии в голове.
Глаза мертвеца снова вспыхнули огнем еще более большим пламенем.
. — Человек. — улыбнулся мертвец — Ты умрешь. — руке мертвеца появился клинок созданый из крови.
У Драко, на мгновение покинули силы, и в этот момент клинок из крови пронзил его, грудь.
— Почувствуй боль.
— А-А-А-А — издал драконий рев, ревом парализовал мертвеца.
Его сила снова вернулась, как всплеск волны, стала снова убывать.
— Лови! — Драко схватив за грудь, и швырнул его в направлении Арии, словно передавая пас мяча.
Мертвец стукнулся об магический барьер. Он оглянулся не видя об что он стукнулся. Ария срубила ему голову.
Душа Васюткина покинув тело взмыло в небо.
В это время у Геймера шел свой бой. Не успев он попытаться разблокировать, последний высший навык Император Дракон. Как, он оказался в каком то пространстве. Напротив возвышалась каменная Арка, с закрытыми каменными вратами, а рядом летал дух дракона, напоминающего китайского из мифов. Большая голова, с телом как у змеи, Длиной тела 5 метров.
Цепи словно живые обвязали Геймера, с ног до головы.
— Что происходит. Кто ты? — спросил Геймер.
— Я есть печать человек. Я охраняю эти двери.
— Зачем? Почему, ты против, того чтобы я открыл эти двери?
— Ты знаешь откуда берут силу рыцари драконов?
— Из умений.
— Нет глупец — возразила печать — Но в каком — то смысле ты прав.
— Непонимаю. — чувствуя, как цепи медленно сжимаются.
— Когда человек становится рыцарем драконом. Внутри него зарождается душа дракона. И его умения исходят от этой души. Питается подобно паразиту силой дракона.
— Это похоже на раздвоение личности?
— Возможно. Да. Душа дракона, фактически вторая личность. Я не знаю. Этого. Но если ты, откроешь эти двери. Тогда, душа дракона вырвется. Или человеческая душа поглотит дракона, или дракон поглотит человека, став навеки вечные драконом.
— Я понимаю ты охраняешь своего хозяина.
— ХА-ХА-ХА — рассмеялась печать.
Этот смех Геймеру не понравился, цепи еще с большим усилением сжимали тело.
— Хозяина? Сначало было так. Но когда появился ты. Мое сознание ожило, а тело обрело форму. Раньше я вела безжизненную форму бытия. — снова рассмеялась — Теперь я поглощу твою душу, Разрушу печать, и поглощает душу дракона, а затем и человека. Какой у меня роскошный обед, я и мечтать не могла. Я стану могущественным существом.
. — Размечталась. Ты была пока жива, пока не выдала мне всю информацию. Снятие проклятий. — цепи разрушились а вместе с ними двери.
— Я убью тебя первой! — но заметив рядом появившуюся женщину, в белой туники — Но сначала женщину! Кинувшись на нее раскинув пасть.
— Брысь! — словно отгоняя назойливую муху, ударила ладонью по морде.
Геймер изумился от увиденного. Печать распалась на тысячи мелких кусочков.
— Поглощение!
Подобно пылесосу Геймер всосал в себя все распавшиеся кусочки печати.
Поглощение достигло 4 ур.
Разрушений проклятий 8 ур.
Вы получили Титул Разрушитель печатей.
Изучен новое умение печать Дракона
. — КРАГ! — раздался рев дракона.
Появился, гигантский, красный дракон. От взмахов его крыльев, создавался сильный ветер.
— Людишки на закуску!
— Ничтожный дух, Да как ты смеешь! Говорить богини, такое! Рассыпься!
Дракон распался тоже как печать на сотни тысяч кусочков.
— Теперь можешь поглотить их — предложила Богиня.
— Спасибо за помощь Богиня — Геймер сделал легкий поклон.
— Не стоит. Этот дух меня оскорбил. Почему ты не поглощаешь, душу дракона? После этого ты обретешь невероятную силу.
— Эта душу, должен поглотить мой друг. Еще раз благодарю вас за помощь.
— Не стоит. Я не тебе помогала.
— Вы богиня драконов?
— Нет. Я всеровно хотела тебя увидеть. Так, как мне было по пути, меня попросили.
— Меня — изумился Геймер — Зачем.
— Я давно хотела увидеть того кого он избрал, и даровал силу. Я вижу, он правильный выбор сделал.
— Вы имеете ввиду. Бога который послал меня в этот мир?
— Да. Уже больше тысячи лет, он никого не избирал. Вот мне и стало любопытно. Но еще мне было интересно посмотреть, на нового хозяина Гамлета.
— Это вы его создали.
— Да, как и тысячи других. Мне приятно видеть, что ты относишься к духам, как равному себе. В отличии от других людей.
— Спасибо. Но можете оказать мне маленькую услугу. Перенести…
. — Запросто — недав договорить ответила Богиня — но когда нибудь, я тоже тебя о чем — то попрошу. Не бойся заставлять, что — то плохое не буду. Если это покажется тебе не правильным можешь отказать.
— Ну если так, тогда я согласен.
. — Возможно скоро увидимся. Хотя для людей и богов время течет по разному.
В это время когда Геймер находился еще без сознания. Прошлась волна землетрясения. Подземный кит пробуждался.
Подземный кит — 60 ур
Босс. Бедствие.
Способен уничтожать страны.
???????
Земля которая скрывала кита, осыпалась с него. Драко почувствовал, невероятный прилив силы. Он осознал, что печать сломана, а его душа и тело впитала себя, душу дракона, а его уровень поднялся до 80.
. — Ария приготовься к телепортации. Превращение В Дракона. Императора Дракона! — взревел Драко.
Через мгновение он перевоплотился в 10 метрового гигантского красного дракона. Телепортировал себе на спину Арию и Геймера.
. — ИСПЕПЕЛЕНИЕ! — проревел Дракон.
Столб огня вышедший из пасти Дракона ударила в Кита.
Вы уничтожили Бедствие
Вы получили титулы: Чемпион убийца бедствий, Разрушитель. Герой.
— Босс? — проснулся Геймер — Вы убили Босса. Где это мы.
— На мне.
— Драко? — вспомнив что он может превращаться в дракона — Может поскачем людишек попугаем?
— Ты, что — то сказал букашка? — показав ряд, острых зубов Геймеру.
— Да нет, ничего всего лишь предложил полететь. МЫ вместе станем героями, убив дракона, получим много денег и славы.
— Я вот думаю может мне забрать себе кита?
— Пошутить нельзя уже
— Ниче Себе. В моем инвентаре появились драгоценности, деньги и артефакты. — удивилась Ария — У вас тоже? — поинтересовалась Ария.
— Точно — смотря на новые артефакты
320 тыс золота, 100 алмазов, каждый весел от 1 кг до 50. Легендарный комплект Архимага — 42 уровня. Весь комплект дает 40 % к характеристикам. Легендарный меч — 60 ур. Легендарные перчатки — 60 ур. Свиток воскрешения. Свиток стихий. Дудка, ключ — к заданию, Закуска, водка, согурец, вино, сыр, бутылки напитков — 2000.
250 различных полных костюмов, вместе со шляпами и ботинками.
Костюм — используется как обычная одежда, но он его можно одевать поверх любого снаряжения. Одев его никто не сможет увидеть ваши характеристики, также вы будете чувствовать себя свободно, словно на вас одет только один костюм.
Возможно вещи появились в инвентаре, из — за того, что здесь действует другие правила. — сказал Геймер
Мы убивали монстров, и предметы были на земле. — вспомнил Драко.
— Точно — подтвердила Ария — Может из — за уровня монстров зависит тогда — предположила Ария.
— Возможно. Если вы не против, то я хотел бы сделать из кита марионетку. — спросил Геймер.
— Я нет. — сразу ответил Драко — Думаю он заслужил, после того что сделал с солдатами.
— Я что — то пропустил?
Когда, Драко заново телепортировал, друзей на Землю и он снова стал человеком. Они с Арией рассказали, все что произошло. Геймер же рассказал, что произошло с ним.
— Я думал это легенда. — после всего услышанного сказал Драко — Что мы питаемся от силы, зародившейся у нас, души дракона. Уже тысячи лет не было, того кто смог бы взломать печать Императора Драконов.
Перед тем, как переместить тело Кита в инвентарь Геймер смог поймать душу Кита. Заключив ее сосуд. Отправил в инвентарь.
Когда Кит исчез в инвентаре, то они обнаружили, что под китом находилась залежи магических кристаллов. Теперь понятно почему кит, был здесь он питался магией кристаллов.
Драко перевоплотившись снова дракона убрал всю землю.
Оказалась, здесь находилась целая гора. Вследствии, Драко размолотив размолотив целую гору, и большую част, тоннами была перемещена, в инвентарь Геймера. Он хотел создать порталы с помощью их.
Остальное было поделено между Арией и Драко.
— Ну все я готов переместиться назад — сказал Драко.
— Да у нас осталось — еще 10 мин в запасе.
— Получается мы не можем находиться здесь сколько хотим? — спросил Драко.
— Нет. Мы всего лишь гости этого мира.
Вы получили титулы: Грабитель, Разоритель экосистемы. Карма — 10. Враг природы. — урон по созданиям природы + 20%
Подстрекатель — 10 % на шанс подстректи ко го — то
Небо вас накажет — остерегайтесь молний, во время дождя
— Вы получили титул расхититель и другие титулы
— Нет — дружно ответили Ария и Драко.
. — Убираемся с этого мира. — когда нибудь я вернусь и отомщу за эти титулы! — Геймер вскрикнул в пустоту.
Получен титул
Злопамятный.
Титул Небо вас накажет сменился на Любимец небес — 10 % того, что вы можете получать подарки 1 раз в день.
Приготовьтесь к телепортации! — раздался голос в небе — 60, 59
— Но у нас же еще 8 мин должно было быть — сказал Драко.
— Я — хотел было сказать Геймер
— 1- телепортация — голос не дал возможность договорить Геймеру.
Геймер, Ария и Драко появились возле высокогорья. Посреди лесной поляны.
— Где мы? — спросила Ария
— Возле высокогорья нас перенесла сюда богиня. Драко за сколько дней ты сможеш добраться до столицы?
. — При нынешней силе за 6 часов полета. Поэтому я останусь с вами на 5 дней.
. — Отлично. — обрадовался Геймер — Тогда приступим поиску
Открыта область граница миров.
У вас обновились задания.
Второстепенная задача
Вы должны в течении 4 недель уничтожить апостолов.
Главная задача
В течении 4 недель покинуть мир Зенна. Так, как вы превысили уровень. В случае если вы здесь пробудете более 4 недель вы будете наказаны.
Вам открыто область граница миров
. — Драко у тебя тоже обновилось задание?
. — Да, 4 недели.
46. Шашлык
Три путника шли через лес, слушая песни птиц и шепот ветра, в верхушках деревьев.
— Стойте — Геймер смотрел на живого динозавра.
Это был динозавр стегозавр. Но если сравнивать его, с земными его предками. Он был мелковат, заметил Геймер. Всего лишь 4 м в длину, 2 м высоту, с длиной, ящероподобный шеей, с кристаллическими шипами на спине и с хвостом 1 м в длину.
Стегозавр — 30 ур
Травоядное вес 400 кг
Мясо считается редким деликатесом
Примечание мясо портится при неправильной разделки или убийстве
— Я скопировал умения шеф повара. Он бывший авантюрист, кроме этого у него есть интересное умение, охотничья кулинария. Поэтому подождите пока его завалю.
— Дерзай — согласился Драко.
— Лианы.
Лианы полностью обездвижили динозавра, смотав по рукам и ногам.
— Разделка — Геймер активировал охотничью кулинарию.
В руках появилась два острых блестящих, ножа, и в тот миг, когда он собирался атаковать в его, грудь ударил луч, опрокинув его на землю.
— Стойте! — прокричал появившийся человек в черной мантии, рядом же с ним появилось с десяток мантий.
— Как вы смеете! — рядом появился дух Гамлет — Нападать на высшего лорда Некромантов!
— Это дух Череп — с ужасом произнес атаковавший.
— На колени перед своим лордом — приказал Гамлет.
— Его имя теперь Гамлет. — ответил Геймер.
Все опустились на колени.
— ВЫ! — ВЫ! — ВЫ! Смогли дать имя духу? — став на колени трепеща от ужаса, уже то, что кто — то умеет давать имена, считалось легендарным умением.
Но дающий имя должен быть сильнее дающему. А сила Гамлета сравнима с силой Лорда, даже считалось его сила превосходила его.
— Ладно вставайте. Вижу вы тоже хотите его съесть. Но, я сегодня добрый, я приготовлю шашлык, на всех.
— Мой Лорд. Мое имя Мантий старейшина некромантов. Ваши таланты поражают. Не каждому повару это под силу. Но он нам нужен для ингредиентов. И все ингредиенты должны быть достаны из свежеубитого, и сразу же приготовленным. Если Лорд будет так любезен…
— Понял вас. — перебил — Дайте мне рецепт, и я приготовлю вам зелье, а затем съедим его.
— О, великий вы еще алхимик? — Мантий был был поражен его талантами, и щедростью.
Геймер взял рецепт. Посмотрев на его 45 уровень. Быстро прочитав.
Сердцевина, мозг, трава, кость ребра, мякоть, свежая кровь, трава эмбер, столистник, ромашка, лапки летучих мышей, глаз тритона, трава тысячелетия ей должно быть не менее 1000 лет.
Вы изучили рецепт — поднятия уровня. При принятии этого зелья ваш уровень поднимается на 2, характеристики на 40 %. Можно использовать 1 раз в месяц. Через месяц уровень поднимется на 5 характеристики на 20 %. Употребляя каждый раз через месяц, поднятие характеристик уменьшается но поднятие уровня увеличивается.
— Мой лорд. Как ваше имя? — старейшина любезничал.
— Герой Геймер. — гордо произнес.
— ГЕЙМЕР! — воскликнул Мантий и запустив в небо зеленый цвет, обозначающий нападению врага.
Из вспышек молний появлялись черные мантии, более, двести человек окружило их.
— Здесь, на всех не хватит. — произнес Геймер, смотря на 400 кг тушу.
— Мой Лорд! Вы тот самый Герой королевства?
— Знаю вы все поражены. Я единственный, и неповторимый, Герой Некромант!
— Хм, — послушай — сказала Ария — Они тебя не хвалят.
— Хотят вздернуть тебя — добавил Драко.
— Предатель! — вокруг начали раздаваться голоса.
— Тишина! — взревел Мантий — Вам служит, великий дух, некромантии, Гамлет. Он не стал бы служить предателю. — рассудил Мантий — Но с другой стороны, вы признались, что вы находитесь на службе королевства людей. Объясните, это ваш коварный план?
— Нет, я исполняю волю Наполеона. Перед тем, как он отправился в путешествие по другим мирам.
Старейшина был сбит с толку
— Не хотите ли вы сказать мне, что его последней волей была, служить людям?
— Нет. ЕГО МЕЧТА! БЫЛА! ВЕРНУТЬ СТАРЫЕ ВРЕМЕНА! КОГДА ПРОФЕССИЯ НЕКРОМАНТА СЧИТАЛОСЬ УВАЖАЕМОЙ! НАШ ЕДИНСТВЕННЫЙ ВРАГ! ЭТО АПОСТОЛЫ! ЕСЛИ ОБЪЕДИНИМСЯ С ЛЮДЬМИ! ПРОТИВ! ИНКВИЗИТОРОВ И АПОСТОЛОВ! ТОГДА НАМ НЕ ПРИДЕТСЯ ПРЯТАТЬСЯ! ВЫ СО МНОЙ БРАТЬЯ МОИ!
За место возгласов возникла, мертвая, тишина. Не зная, что ответить, ждя что скажет старейшина.
— Вдохновение. Поддержка. — Геймер шепотом прошептал заклинание.
БУМ!
Вся толпа взорвалась дикими криками прославляя его
ГЕЙМЕР! ГЕЙМЕР! ГЕЙМЕР!
— Тишина — снова взревел старейшина — У инквизиторов вся власть в руках. Не ужели…
— Была. Пока люди не узнали, что они слуги апостолов. Через неделю будет сбор всех королевств. И я представлю некромантов, как королевство — решил вдруг Геймер, теперь ему тоже придется прервать свои поиски высшего мага. — Я заставлю их, считаться, с нами!
— Вы правда собираетесь это сделать, — не верил старейшина — но если они не согласятся?
— Поэтому я и стал Героем. Кому как ни Герою больше верят. У которого судьба уничтожить Апостолов. — конечно, все это Геймер придумал, только, что. Выдал, сложившуюся ситуацию, за свой гениальный план.
— Вы очень коварны — Мантий был поражен его гениальностью.
— При том, меня подерживает будущий король Эрик, королева Эльфов,
. — Эльфы? — взволнованно спросил Мантий, зная о гордости зеленого Леса.
— Геймер, сделал шаг в сторону, указывая на Драко — Позвольте представить, вам: Император Дракон! Мой лучший друг.
— Мое почтение великому императору — сделав легкий поклон — Я третий старейшина из 10. Из ордена, служителей Лорда — опустившись на колено, все стоявшие некроманты последовали примеру — Клянусь! Высшему Лорду Геймеру! В своей верности. Моя жизнь, отныне принадлежит вам!
После произнесения клятвы все встали.
— Мой лорд, зачем вы сюда прибыли?
— Я ищу высшего мага. Может быть вы знаете где он?
— Да. Он живет в пещере. После того, как отказался выдать нам секрет о высшей магии, он скрылся в пещере. К сожалению мы не можем войти в нее, она защищена магическим барьером, но в последний раз когда он выходил. Он победил 10 старейшин, но не стал убивать нас. Теперь, мы следим за пещерой из далека. И охраняем местностью, чтобы путники его не нашли.
— Умно. Так, это из — за вас, это место прозвали губительным? — догадался Геймер.
— Нет, что вы Лорд. Часть, путников, пропадали и без нашего вмешательства. Большая, часть этих мест, пропитана ядом. А монстры на удивление сильны, даже будучи 30 — го уровня они превосходят по силе 45 уровня.
— Надо же — изумился Геймер — Надо будет, как нибудь поохотиться. К стати кто — то занял мое место, уже?
— Вы проницательны мой Лорд. Понимаете, когда исчез Наполеон. Некромант Ефим Кратце. Глава ордена яда. На собрании глав некромантов, объявил себя Новым Лордом. Все кто кинул ему вызов. Он победил. В данный момент, он находится в нашем Забытом городе.
— Значит это зелье вы хотели приготовить ему?
— Да, мой Лорд. Стегозавры водятся только здесь. Но исключительным ингредиентом является трава тысячелетия. Лорд Ефим. Простите… Хотел сказать, бывший Лорд.
— Давай без любезности — порядком Геймера стало надоедать его, чересчур, бившая ключом — Говори прямо, и кратко. Если, что нужно, первому старейшине некромантов, я помогу.
— Благодарю. За новый пост. Теперь я вижу, вы и правда, хотите вернуть, старые порядки. Наш орден всегда был при дворе Лордов. Хм… Как я и сказал, редким ингредиентом является трава тысячелетия. Его нигде практически нельзя отыскать. Но лорд Ефим передал ее мне.
— Ясно. Он хочет повысить себе уровень. Значит. Но не судьба. Это зелье, достанется старейшинам вашего ордена.
— Ха — ах — ха — засмеялся старейшина почувствовав себя свободно — Благодарю Лорд. Сделав легкий поклон.
— Но, что ты будешь делать если я проиграю бой?
— Я умру вместе с вами. Ефим незаконно занял трон. Наш орден встанет на вашу сторону. Даже если нам придется сражаться против других орденов. Закон на вашей стороне.
— Благодарю. Каждое деяние будет воссоздано по заслуги его. Следуйте за мной и воздастся вам.
— Вы уверены, что он достоин вас, чтобы с вами сражаться? — хитро спросил Мантиус.
— Не нужно его травить. — догадался Геймер — Я лично, расправлюсь с ним. Хорошо давайте займемся блюдом.
— Разделка — Геймер активировал охотничью кулинарию.
В руках появилась два острых блестящих, ножа.
Скорость Геймера для окружающих, была настолько быстра, что видно только его мелькающую тень.
Рассмотреть его действия могли только Ария и Драко.
Стегозавр даже не понял, что он уже мертв, как он уже был разделан, с помощью с десяток мелких, летучих мышей была выпита кровь из тела динозавра и помещена в 20 литровый сосуд.
Геймер вырезал все нужные ингредиенты, и поместил в появившийся алхимический котел, стоящий на квадратной печи. И одновременно мясо поместил заготовленный заранее в миранад, хранящийся в инвентаре.
Остальное мясо положил в инвентарь.
Через полчаса зелье было готово.
Вы создали высшее зелье Поднятия уровня.
1 капля — поднятия уровня на 10. Увеличение характеристик на 45 %.
Можно пить только 1 раз в 2 раз в месяц.
Геймер передал 10 л бутылку, старейшине.
— Благодарю Лорд за этот дар.
— Не стоит. Пусть зелье послужит ордену процветанием.
А сейчас займемся со шлыком.
. — Разве в маринаде не должно еще стоять. — заметил Драко.
— Это магическая посуда, она ускоряет процесс замачивания. Это всеровно, что оно пролежало сутки.
— Инвентарь удобная штука — Геймер достав мангал, и пару бочонков эля из вентаря.
— Я знаю ты хороший повар, но может давай я буду жарить, шашлык? С помощью магии, дыхания дракона.
— Хм, интересная идея. Попробуй.
Драко готовил с невероятной высокой скоростью, благодаря заклинанию дыханию дракона, шашлык готовился в мгновенно. На каждого человека было создана по три порции. Дыхание дракона, придало шалыку особый вкус.
Гурман повысился до 18 уровня
После обеда, решили сначала посетить забытый город, а затем отправиться к высшему магу.
47. Битва за трон короля Некромантов
Более 200 некромантов, шли через лес за нынешним Лордом.
— Следуйте моему плану. — сказал Геймер.
— Это опасно, возразил Драко.
— Доверьтесь мне. Я, все продумал. Кто не пьет шампанского, тот не рискует.
— Ты, что пьешь шампанское? — изумилась Ария — Я не видела.
— Я верю в вас. — искренне поддержал Мантис.
— Драка ты прав. Чтобы некромантов не восприняли всерьез, нужно создать свое королевство. Иначе на собрании королей, на меня будут смотреть, как на плебея.
— Что вы собираетесь делать, мой лорд?
— Пришли. — остановил Геймер. — Здесь, на этом самом месте. Я возведу амфитеатр. И после моей победы, над нынешним, самопровозглашенным лордом Кратце. Я объявлю себя королем!
— Мой лорд…
— Подожди я еще не закончил, свою речь — перебил Геймер, решив говорить намеренно пафосно, чтобы его речь передавали из поколения в поколение — Я возведу здесь город. После победы. Это место, как и сам город станет святым, началом возрождения империи Некромантов.
— Простите, мой лорд. Ваши планы на будущее потрясают. Но, чтобы построить амфитеатр, нам потребуется не менее месяца.
На лице геймера скользнула улыбка:
— Я избранный, богами! Боги прислали мне подарок. — геймер достал мини модель амфитеатра, умещающаяся у него на ладоне — Узрите же! Этот прекрасный амфитеатр.
Возникла неловкая тишина, никто не хотел оскорбить нынешнего лорда.
— Я купил его магазине на распродажи, Б/У. — сказал Геймер по внутренне — игровой связи — Можно использовать один раз.
— Не слышу аплодисментов и восхваления. — заметил Геймер.
— Вы шутите? — возмутился Мантис — Эта игрушка. Боги посмеялись над вами.
— Молодец Мантис. Мне нравится твоя прямота.
— Простите…
— Нет я серьезно. Всегда говори прямо, и честно. Передо мной. Всякий кто честен и верен мне, воздастся по заслугам его.
Геймер положил, мини амфитеатр на землю. За несколько секунд, он вырос.
— СЛАВА! КОРОЛЮ НЕКРОМАНТОВ! СЛАВА КОРОЛЮ! СЛАВА КОРОЛЮ!
Лес заполнялся восхищающимися голосами.

В это время посланный Геймером некромант. Стоял перед сидящими 9 старейшинами, и нынешнем лордом некромантов Ефимом Кратце. В зале собраний. Передав послание Геймера.
Геймер отослал его еще до постройки Амфитеатра.
— Я не сомневаюсь твоих словах. — заключил Лорд — Ты всего лишь посланник. Но, построить. за 1 день, амфитеатр, это невозможно.
— Может быть он, его, в кармане таскает. — засмеялся 5 старейшина.
— Так вы согласны на бой? Мой лорд. — спросил 1 старейшина.
— Да. Я выйду с этим предателем. Слугой людей. Назвавшего себя героем! Какой же он герой? После того, как струсил. прийти в город. Боясь расправы. над собой. Я убью его, и заберу его титул короля.
— Даже после смерти, разве он не будет 1 королем некромантов? — спросил 1 старейшина.
— Его, запомнят, как труса и предателя. Ха — ха — ха — ха. Воистину, он достоин такой славы. Я принимаю вызов.

Амфитеатр заполнило больше 50 тысяч некромантов. Было создано две главных ложи располагающих двух против друга. Одна для 9 старейшин вторая для Арии, Драко и Мантиса.
Никто не мог предположить, что слова Геймера окажутся взаправду. Все были поражены, красотой Амфитеатра, созданный в готическом стиле.
Четыре статуи с изображением смерти в разных обличиях, возвышающиеся над амфитеатром вселяли, в сердца смотрящих, трепетный страх.
— Может он и правда? Избранный нашим богом, Смерти? — проносился шепот по толпе сидящих.
. — ПРИВЕТСТВУЮ ВСЕХ ПОДАННЫХ! Я король некромантов! — голос Геймера, был усилен с помощью магии, даже говоря тихо все его слышали. — Все вы слышали, также, что я являюсь, и героем людей. Но я не служу им! Я призван, был в этот мир нашим богом! Дабы уничтожить Апостолов. Как вы слышали я нахожусь на службе людей. Это только часть правды! Я не служу людям! Ибо обязаность Героя, защитить весь мир, и живущих в нем от Апостолов и всего зла. Если вы пойдете за мной. Я обещаю вам. Я создам королевство некромантов. И никто более не будет вас преследовать. Я верну старые времена, когда нас чтили и боялись! Для этого мы должны объединиться с со всеми расами. Показать всем, что мы не зло. Мы не хуже других. Мы не мусор который валяется под ногами. Я заставлю с нами считаться!!!
. — Громкие слова — раздался эхом голос Кратце.
БУМ!
Столб пыли поднялся от приземления Кратце. Его изящный выход возымел эффект.
Кратце одет был в, легендарную магическую одежду, черного цвета заменяющая ему доспехи.
— Апостолы зло? — насмешливо спросил Кратце — Нет, они те кто даруют свободу, силу, их бог покажет нам истинный путь. Сколько наших братьев было убито. Где был, наш, бог! Мы живем в страхе! Так почему же, наш бог не накажет врагов наших. Мы прячемся, как крысы! Если мы не нужны этому миру, мы уничтожим его! Если мы не нужны, нашему богу! Мы будем молиться тому, кто понимает нас. Тому кто наделил нас силой! Дабы сокрушить врагов наших. Я АПОСТОЛ КРАТЦЕ! ПЕРЕРОЖДЕННЫЙ! ПРИСОЕДИНЯЙТЕСЬ! КО МНЕ! БРАТЬЯ МОИ! И МЫ УНИЧТОЖИМ, ЭТОТ МИР! С НАШИМИ ВРАГАМИ! — Кратце знал о способности Геймера читать характеристики, и прежде чем он объявит всем, что он Апостол он должен был опередить его.
Перешептывания, недоверие испуг, царило в Амфитеатре, даже старейшины были удивлены и напуганы этим заявлением.
— Хватит трепа решим, кто будет королем. Поединком!
Апостол Ефим Кратце — 45 ур
Апостол среднего звена
Перерожденный — ????
Профессия: некромант
дополнительная профессии магический мечник, боец
??????
Геймер хотел было ринуться в атаку, но с любопытством стал наблюдать, за его подготовлением к бою.
Кратце выполнял движение на невероятной скорости, для окружающих только мелькала тень, но Геймер спокойно наблюдал за ним.
Он встал прямо, ступни расположил на ширине плеч и повернул носками внутрь, руки опустил вниз, пальцы сжал в кулаки.
Поднял руки вверх, наполняя легкие воздухом в следующем порядке: сначала — брюшной отдел, затем — отдел диафрагмы и наконец грудной отдел легких.
Описав широкие дуги, скрестив предплечья перед грудью, большими пальцами рук прикрыл уши и произвел глубокий вдох так, чтобы почувствовать давление магического потока на диафрагмы, и на брюшную полость.
Волна заряда прокатилось по его телу.
Затем Напряг мышцы брюшного пресса, затем подмышки и наконец кончики указательных и средних пальцев. Концентрируясь на сосредоточении энергии до тех пор, пока тело не стало дрожать, испускаемый силовыми молниями.
— Дурак. Ты дал мне возможность активировать мой, боевой потенциал. — сказал Кратце
— Чего ты там сказал — прикрыв ладонью рот делая вид, что зевает.
Кратце передвинув левую ногу вперед, становясь в левую стойку «Лук и стрела»..
Одновременно выбрасывая правую руку вперед, совершая удар пальцами и выпустив поток энергии.
— Атака Белой змеи!
Геймер немного сделав уклон влево, атака прошла мимо шеи.
— Столько пафоса. И это все?
Кратце молниеносно, совершил прыжок тигра, и стал наносить комбинированную серию ударов. Удар левой рукой, шаг правой — удар с правой руки. Два-три удара — прямой удар по корпусу.
С каждым блокирующей атакой, Геймером, удары сопровождаемые молниями замедляли его движения.
— Техника комбо ударов!
Геймер почувствовал, как его голову обхватили две ладони, в другой миг, как колено врезалось в его лицо, не успев даже ощутить боли, как Геймер не понял, как так получилось, прежде чем его тело отправилось в полет, за долю секунду были нанесены десятки ударов, не оставив на теле не одной целой косточки. Ему казалось, что по нем проехал пьяный водитель, на катке, На бешеной скорости. Два раза.
Геймер отправленный полет, почувствовал, как две цепи
пробили его грудь, и рванули его обратно.
— ЯСТРЕБ ПРОНЗАЕТ НЕБЕСА!
Кратце нанес удар разворота в воздухе.
БУМ!
Тело Геймера врезалось в стену, сделав в стене отпечаток тела, попытавшись пошевелится, он нарек на себя острую боль и судороги, что моментально сковало его.
— Интересно если не мой иммунитет, какую я боль тогда испытал бы? — промелькнула мысль Геймера.
— Ваш король был избит, мной как Собака! — праздновал свою победу Кратце — Теперь я Король Некромантов!
Ваша сила воли увеличена на 100%
— Надо будет увеличить порог боли. — решил Геймер — Конечно увеличивать характеристики хорошо, но иногда мешает бою.
— Кто из вас хочет мне кинуть вызов[image: ] — Кратце медленно, шел через поле к Геймеру. — Ты еще жив? Но не долго. Смотрите, как, я добью!
Все ваши навыки заблокированы
Состояние критическое осталось 10 % здоровь
— Мистер фикс у вас есть запасной план? — Геймер вспомнил фразу из мультфильма — Да мистер Фикс у меня есть запасной план. — улыбка скользнула по его лицу — Кх — кх — легкий кашель причинял боль. — Но нет той боли которой я не стерплю. — решил Геймер — Ничто не остановит меня на пути наверх
Изучен навык решимость воли
Ваша сила воли составляет 520 % — даже при 0, % здоровья вы некоторое время сможете сражаться пока неисякнет ваша воля
Открыв карту умения
— Перевести 20 уровней в поднятие порога боли. — Геймер перевел свои уровни в поднятие уровня.
Ваш порог боли достиг 80 ур.
Ваш уровень снизился до 40 уровня
Так, как Геймер достиг максимального уровня, в запасе у него было 280 уровней.
20 уровней снова вложил повышение. Белый свет пронзая небеса осветил Геймера.
Поздравляем вы снова достигли 60 уровня.
Вы полностью исцелены.
Все негативные навыки сняты.
Негативные навыки на вас не будут действовать в течение 5 минут
Получен титулы Снова 60.
Второй фольстарт
Обманщик судьбы
Использование поднятие уровня можно будет через 10 ч
Весь Амфитеатр был шокирован произошедшим чудом.
— Он и правда, избранный богом, смерти. Король! Король! Король! — разносились поддерживающие голоса в толпе
— Заткнулись! — вскричал взбешенный Кратце.
— Я же тебе говорила, — радостно сказала Ария — Он, как всегда качает, умения, в бою.
— С этим мазахистом, сердечный приступ можно схватить — выругался Драко.
— УПАЛ НА КОЛЕНИ! И ПРОСИ ПРОЩЕНИЯ! — приказал Апостол Кратце.
— А, шутишь? — с наигранным изумлением — За паршивый массаж. Мне еще просить прощение? Да мне массажисты, и то лучше его делают.
. — МОЛНИЕНОСНАЯ АТАКА!
Сначала Апостол выпустил волну молний. Геймер не стал уклонятся зная, что в течении 5 мин. На него негативные навыки не будут действовать. А сама молния не смогла пробить его магическую защиту. А затем Кратце рванул на него собираясь нанести прямой удар. Но в ответ Геймер нанес удар ногой в живот. Он был откинут назад, на 10 м.
Амфитеатр взорвался криками восторга.
— КОРОЛЬ НЕКРОМАНТОВ! КОРОЛЬ! КОРОЛЬ!
— Он принял Драконью форму — удивился Драко.
Форма драконида защищает от физических и магических атак
защищает вас от блокировки способностей
Но правдо Геймер принял, только частично форму, так как у него не было зародившиеся души дракона.
Его руки, ноги, бока, шея, ноги до коленок, покрылись зеленой чешуей дракона. Характеристика поднялись на 40 %. Сила тела и скорость возросла в 2 раза.
— Магия рун. Усиление!
Руны стали покрывать тело Кратце.
Уникальные руны
Усиливают хозяина на 45 %
Его тело покрывали руны, исходящее давление которое заставляло искажаться саму атмосферу.
— Иди сюда собака! И я изобью тебя еще раз! — Кратце взлетел вверх
— Как скажешь морда. — сделав прыжок и создав молот — Молот очищения!
Бум
Как и ожидалось, молот, пробил защиту рун, послав его вниз.
И с грохотом был впечатан в землю арены так, что глубоко ушел в твердую, каменную поверхность.
Отнято 20 % жизни
Геймер опустился на землю. Испускаемой аурой тьмы и холода. Тьма и холод, накрыли весь амфитеатр, истощая давление и страх.
Кратце встал, подавленным аурой затрясся от страха.
Геймер сорвался с места с такой скоростью, что позади раздался хлопок. В следующий миг он возник перед Апостолом и ударил его кулаком, в челюсть.
И снова удар, весь амфитеатр лицезрели второму открывшемуся дыханию короля, сумевший переломить ход сражения, в свою сторону.
Ошеломленный Кратц, мог лишь наблюдать, как кулак Геймера впечатался ему в грудь. Затем последовала молниеносная атака из 20 ударов.
И завершающий апперкот отправил его полет.
Отнято 40 % здоровья
Изумительно его одежда могла выдержать его серию ударов, лишь потрескавшись.
Глаз Кратце нервно задергался. Он усмехнулся противнику, раньше казавшемуся ему слабаком. И теперь он проигрывал могучему Герою.
Апостол вспыхнул силой маги.
— Магия крови взываю к тебе. Дай мне силу!
Укусив себя за запястье, Сплюнув кровь. Аура крови обняла его, и исцелила раны.
Как только он поднял руку над головой, небо озарили вспышки и молния ударила к направлению Геймера.
Геймер увернувшись от нее устремился к Апостолу.
— Ты умрешь здесь и сейчас! — прорычал Краце.
Он не стал тратиться больше на гневные слова. В руках появился созданным из магии крови шар наполненный, молниями. Он встретил летящего к нему Геймера.
Геймер закаленный боями, среагировал мгновенно, создав магическое зеркало, и послал шар обратно заклинателю.
Он был удивлен реакцией противника, Геймер превосходил всех его противников, с кем Кратцу доводилось сражаться, но больше он, не допустит такой ошибки.
От удара шара Краца откинуло назад на пару метров.
— Ну и как — тебе твое лекарство — сказал Геймер, смеясь.
— Рано смеешься, — проворчал Кратц — Бой еще не закончен.
Кровь капала из запястья Кратца на почву
— Дар земли даю тебе! Умойся кровью дабы сокрушить врагов моих!
В этот миг земля Амфитеатра стала алокрасной, и спустя мгновение превратилась в озере крови.
— Он что себя пророком возомнил? — подумал Геймер.
Геймер погрузился кровь.
В его правой руке появился световой шар
— Ошеломление!
Шар полетел в Кратца, как стрела, выпущенная из лука. Его лицо выдало панику.
Шар не причинял физического урона, он воздействовал на психику заставляя оппонента быть рассеянным, с битым столка.
— Свет паладина! Рассеивание чар!
Геймер не хотел применять силу паладина, так как за ним наблюдали тысячи глаз некромантов.
Геймер взлетев вверх Почва снова почти вернулась в норму.
Апостол пришел в себя.
— Путты! — в гневе взревел апостол.
Из лужи крови под ним вырвались подобно лианам связывая его по рукам и ногам высасывая его жизнь.
Геймер упал вниз, обняв себя пламенем, сжигая путты.
— Огненный Трон короля! — призвал Геймер.
Земля амфитеатра мгновенно воспламенилась, порезавшись. Из трещин выползала огненная манна.
Перед Геймером из земли появился трон пылающий в огне.
Кратц рассмеялся видя, что огненная лава не причиняет ему вреда.
— Что может сделать мне твой огонь — еще больше рассмеялся Кртц — Геймер смог стоять. Еще он, не успел освободиться, от сковывающих пут, как его из земли обволокли новые веревки из крови, отнимая жизнь
— И это твоя сила трона?1 — насмехался Кратц — Копье крови!
Созданное копье пронзил геймера и потянуло его вперед, пригвоздил к спинке трона.
. — Исушение! — тело Геймера на глазах превращалось в мумию — Можешь забрать свой трон в Ад! ХА-ХА-ХА.
Над амфитеатром нависла мертвая тишина. Ни один из сидящих не издал звука, в сердцах поселился гнев за убитого их короля. Даже те кто раньше смеялся все чувствовали горечь утраты.
Одна из трех полосок жизни исчезла. Обозначающую смерть Геймера.
— Я убью его! — в гневе воскликнула Ария.
— Стой — придержав Арию Драко, не давая встать, с места.
48. Король Некромантов. Тот кто благословлен богом
Пип…пип… пип
Разряд… Разряд… Разряд
Реанимация прошло успешно
Поздравляем вас вывели из клинической смерти
— Где это я? — Геймер попытался осмотреться, но вокруг кроме, кромешной тьмы, ничего не увидел.
Приготовьтесь к возвращению в мир смертных
— В мир смертных? — к Геймеру возвращалась память. — Да. Его план сработал. С амфитеатром он также приобрел в межпространственном магазине магический, реаниматор ский трон.
С этим планом он заранее поделился Драко, Арией и Мантиусом.
Если в современном мире дефибрилляторы использовались при остановке сердца, и умершего человека в течении 10 минут можно было его еще реанимировать. Так назвать вернуть его с того света. После клинической смерти. То трон в магическом мире выполнял ту же функцию, только за место сердца перезапускал полоску здоровья, так как полоска жизни означало жизнь.
Это трон, использовали фокусники, священники, а также и для жертвоприношений, все для того, чтобы дурить доверчивых людей.
Так же само и Геймер ради всеобщего блага, принял заранее зелье, и наложив заклятие, вызывающее искусственную клиническую смерть. Для того, чтобы объединить всех некромантов под свое знамя. Но и еще ради маленькой славы.
Но вышло все не по плану.
Апостол раньше времени пригвоздил, его к трону, чуть не убил. Ему пришлось активировать заклятие, чтобы ускорить эффект смерти. В результате, от полученых ран, и яда, который должен был просто с имитировать его смерть.
Он умер.
Хорошо, что трон спас его жизнь, как раз для непредвиденного случая он и покупал. Если бы Апостол Кратц просто решил его убить, а не пригвоздить к трону. То он, сейчас отдыхал бы в раю
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— НУ ДЕРЖИСЬ ЗАЯСЬ! НЕКРОМАНТ ИДЕТ ЗА ТОБОЙ!
49. Король Некромантов и Явление бога Апостолов
Трон несколько раз вспыхнул огнем.
Раны Геймера исцелились.
Вы создали новую професию
Некромант Дракон
Особенности: меняющие цвет глаз и зрачков
Меняющая цвет кожи
PS научившись, пользоваться цветом кожи, вы можете создавать магические татуировки, и руны без нанесения чернил — эффект от этого будет увеличен
Кожа защищает от магических и физических атак
Можете применять, как частичное так и полное перевоплощение драконид некроманта
Для перевоплощения в дракона поглотить душу дракона
Вы получили полный магический
костюм Некроманта Дракона
Пламя обнимающее его тело не причиняло ему вреда. Та и как, оно могло причинить ему, хоть какой — то вред. Если это была всего лишь, созданная им иллюзия, для зрителей.
Когда Геймер вытащил копье, из себя и встал.
Амфитеатр заполнил взрыв эмоций.
— Бог смерти вернул его! Король воскрес! Слава королю!
Геймер был одет в кожаную рубашку, брюки и жилет, поверх красного плаща, внутренняя часть была черной.
Корону Геймер заранее прокачал, теперь она увеличивала его характеристики на 40 %.
Геймер Силой запустил в апостола копье.
Апостол, разрезал копь пополам с помощью меча.
В руке Геймера появилась коса.
Наконец — то он смог купить меч на карте бессмертных за 50 очей. Особенность меча заключалась в том, что он рос с уровнем хозяина, и мог становиться любым оружием. Подстраиваться под нужный класс.
— Тебе мало? Так я еще раз отправлю тебя к праотцам! — неуверенно произнес Кратце.
Еще не было того, кто мог воскреснуть в этом мире.
— Ты хочешь меня убить? — рассмеялся Геймер — Смерть более не властна, надо мной! Сам бог смерти, вернул меня! Он не даст мне более, умереть. Что, жалкий человек может сделать, против силы бога[image: ]
Апостол более не стал разглагольствовать, решив напасть неожиданно.
Созданный меч из крови против Косы смерти.
КЛАЦ! КЛАЦ! КЛАЦ!
Обменивались ударами.
Геймер сделал ловкий выпад, жесткий и стремительный, которого Кратц и не ждал. Он отступил назад на шаг, потом на второй, а затем не выдержал и упал на землю.
— Зов мертвецов! — от косы Геймера отошла молния призыва, ударив в землю лежащего рядом Апостола.
Десятки рук мертвых появились из земли обхватив Кратца, уволокли его под землю.
— Ребята, вы там не сильно его — вдогонку сказал Геймер, погружающегося под землю Кратце.
Отнято 28 % жизни
Стадион ликовал.
Спустя две минуты, земля взорвалась, из нее выпрыгнул взбешенный Кратце.
— Грязный Трюк. Ты заплатишь мне!
Его одежда окрасилась в красный цвет, обнявшись аурой крови.
— Взываю к тебе, мой бог! Дай силу мне, взамен отдам жизнь свою!
Его характеристики увеличились на 200 %, заметил Геймер.
Грозно рыча, Апостол набросился на него, надеясь нанести смертельный удар.
— Телепорт.
Геймер телепортировался позади него на 10 метров. Приняв форму Драконида.
Ваша сила увеличена на 100 %.
Его рост, и тело тоже увеличились. Став похожим на качка воина.
— Не уйдешь.
С яростью кинувшись на Геймера.
Меч против косы снова схлестнулись в борьбе. Глаза Кратце пылали ненавистью. Ему уже нечего было терять, он обменял свою жизнь, на силу. Но перед тем, как он умрет он заберет его с собой!
— Взлет ястреба! — взор Кратце затуманился, совершив прыжок вверх, и он изо всех сил устремившись камнем вниз, обрушил на Геймера удар.
БУМ!
Меч столкнулся о выставленный шест косы, держащий обеими руками над своей головой.
Геймер почувствовал, что сила удара Кратце была равна его собственной силе, может, чуть-чуть больше. Даже жертва его жизни не помогла достаточно увеличить ему силу.
— Только зря жизнь потратил, мог бы сразу отдать мне душу. — с сожалением подумал Геймер.
Почва под ногами Геймера дала трещину, он погрузился в землю почти до колен.
Ударная волна отошедшая от столкновения сотрясло амфитеатр.
— УМРИ! — нога кратце нанесла удар метя прямо в голову.
Геймер исчез, а его нога пронзила воздух.
— СОБАКА! Вернись назад!
Ярость клокотала в нем, как он посмел сбежать! Когда моя победа была в руках[image: ] Гнев все больше затуманивал разум.
Геймер заметил что сила противника от гнева увеличилась на 20 %, и чем больше он впадал в ярость и в гнев, превращаясь в берсерка, тем больше росла его сила.
— Крылья смерти! — призвал Кратце.
Два кровавых крыла появились из — за спины Апостола. Взмыв вверх.
Его губы искривились в злорадной улыбке. Его глаза, пылали зловещим кровавым светом.
— Ты умрешь здесь и сейчас.
Кратце устремился вниз. Кровавый меч, пылал от ярости, так же желая смерти Геймера, как и он сам.
Геймер взлетевший, же тоже устремился к апостолу.
На удивление всех в том числе и Кратце. Коса приняла форму молота!
— Очищающий удар! Паладина!
Молот с легкость пробил защиту Апостола, послав его вниз.
Раздался грохот от падения Кратце, в печатающегося в землю, От силы столкновения, содрогнулась земля.
Отнято 20 % жизни
— А-А-А — вскричал Кратце обезумев от гнева. — Сила берсерка! ПОГЛОТИ ДУШУ МОЮ!
Посмотрев на Кратце, он больше не видел перед собой апостола, его заменил обезумевший зверь.
Ярость и гнев, слились с душой теперь, чем больше становилась ярость, тем больше она, съедала душу.
— Интересно, когда иссякнет его душа. — подумал Геймер — В кого он превратится?
Апостол полностью восстановил себе здоровье заметил Геймер.
. — Может мне уйти и подождать часок? — промелькнула мысль Геймера — Он за час и превратится во что нибудь. Победа будет моей. Но жаль будет, не сразиться с ним. — решил Геймер, загоревщись, рвением к бою.
Став берсерком, Кратца сила возросла еще, питаемой силой души. Его глаза горели огнем. Геймер отступал назад, под натиском Апостола, парируя косой его атаки.
— Я УБЬЮ ТЕБЯ! УБЬЮ! — яростно кричал Кратце — Ярость клинков!
Скорость ударов меча увеличилась. Казалось Кратце сразу орудует десятками клинками держащих в руке.
Геймер не успевал отразить все, чувствуя тупые удары наносимые в тело. Его защита выдержала удары не дав ранить тело.
— Удар крови!
Кратц вложил в этот удар все свою душу. Клинок до капли впитал ее, увеличившись в размере в два раза. Клинок крови прошел сквозь Геймера словно нож по маслу.
Отнято 90 % здоровья.
Подняв его над собою насаженным на лезвие меча.
Кратца не было, теперь это был обездушенный зверь, в человеческой плоти.
Зверь в ярости, взмахнув клинком и Геймер с силой отосланный клинком в полет, снова врезался в стену.
Не давая опомнится врагу. Зверь оскалил зубы, и одним лишь прыжком достал до лежащего Геймера. И рубанул рубящим ударом вниз.
Зверь, удивился бы если бы у него остался разум. Коса Геймера приняла форму святой меч паладина, и раздвоившись. Одним мечом Геймер заблокировал удар вторым пронзил сердце зверя.
— Очищение!
Святой свет пройдя через меч взорвался в теле Зверя.
Его грудь была разорвана. Тело лихорадочно забилось, в конвульсиях. Ярость испарялось из него.
Аплодисменты звучали в честь Короля Некромантов прославляя его имя.
Геймеру стало жаль Кратце увидев его воспоминания.
Кража воспоминаний достигла 12ур
Словно быстрая пленка про моталась, перед его глазами.
От его восхода до падения во тьму. Он видел гибель всех тех кого Кратце любил. От рук инквизиторов.
Бог не откликнулся на его молитву. Когда инквизиторы атаковали его орден. Когда церковь, сжигала на площади его братьев.
Он поклялся отомстить миру, за павших, стереть мир.
Тогда и явился инквизитор к нему, предложив стать апостолом.
Гнев и ярость заполонили его душу, он согласился на предложение врага, понимая, что именно они уничтожили его жизнь. Но все же… он… согласился, стать одним из них.
Геймер выйдя в цетре поднял меч под крики
— КОРОЛЬ! КОРОЛЬ! КОРОЛЬ! ДА ЗДРАВСТВУЕТ КОРОЛЬ!
Смех вырвался из лежащего горла Кратца. Перекрыв голоса.
Над амфитеатром повисла немая тишина.
Геймер обернулся смотря на ставшего Апостола.
Яркий красное пламя обнимало его тело. Взлетев в воздух его голос стал раздаваться Эхом.
— Вот мы и встретились с тобой герой Геймер. Король Некромантов.
— Кто ты? — спросил Геймер.
— Бог Апостолов! Я хочу предложить тебе, то, что еще никому не предлагал.
— Что же это стать твоим слугой?
— Да. Но не совсем. Ты же хочешь стать богом так?
Услышанное, сидящих, еще больше взволновало, чем сам бой. Их король собирался стать БОГОМ?!!!
— Да. Я слушаю тебя.
— Я помогу тебе стать им. Для начало ты станешь полубогом.
— Нет. Я не предам свой народ. И защищу этот мир от тебя.
— Хватит пафоса! Я предлагаю тебе силу и ты смеешь идти против меня?
— Ты не бог. Всего лишь полубог. И как ты смеешь называть себя богом!
. — Я вижу телята не боятся тигра. Вскоре ты со мной встретишься, и снова задам тебе этот вопрос.
— Отказываюсь.
— Ты сам будешь умолять меня, чтобы я принял тебя на службу! И предложил стать полубогом. Прощай!
Тело Кратца обратилось в прах.
После отказа Геймер полностью заполучил сердца своих подданных Весь амфитеатр ликовал, сотый раз, прославлял своего короля.
10 старейшин спустились на арену. И перед Геймером появились десятки, призрачные фигуры, в черных мантиях. Все они вместе преклонили перед ним колено.
— Клянемся верности нашему королю.
— Вы кто? — изумился Геймер смотря на призрачные фигуры.
. — Это главы других орденов нкроманов — отвечал первый старейшина забытого города — Перед началом боя Кратце оповестил о вашем бое через магические зеркала. И принесенные нами магические зеркала, они смогли наблюдать за вашим поединком.
— Ясно. Благодарю за ваше доверие. Клянусь я неподведу вас. Мой первый приказ. За верную службу некроманта Мантиуса. Назначаю премьер министром, и главным советником королевства Некромантов. На этом месте, я возведу город Геймера короля некромантов.
.-СЛАВА КОРОЛЮ! СЛАВА КОРОЛЮ! СЛАВА КОРОЛЮ
50. Посох Некромантов
— Добрый день босс — приветствовали Дзинь и Миг Геймера.
— Доброго дня.
— Вы хотите, что — то купить? — спросила Дзинь.
— Ну если существует посох Некромантов?
— Вы хотите купить. Тот самый посох который превращает любой город. В город некромантов? — переспросил Миг.
— Да.
— К сожалению, эти посохи, изъяла из продажи ассоциацией богов.
— Почему?
— Представляете, спите вы в мегаполисе, а просыпаетесь, в городе Некромантов. В то время эти посохи много бед натворили.
— Жаль.
— Но вы расстраиваетесь — успокаивая произнес Миг — Я знаю одного бога Смерти. Я могу организовать с вам с ним встречу. Так, как вы некромант. Возможно Бог и не откажет вашей просьбе.
— Спасибо. А когда сможешь, с ним связаться?
— Для вас, прямо сейчас. Подождите меня здесь, а я попытаюсь договориться насчет встречи.
— Хорошо. Еще раз благодарю.
Миг исчез. И через минуту появился держащий в руке свиток.
— Так быстро? — удивился Геймер, восхищенно подумав, что не зря было дано ему имя Миг.
— Ну что вы босс. В этом мире меня не было только 1 минута. Но из — за временных сдвигов между некоторыми измерениями, меня не было два месяца.
— Два месяца?
— Чтоб попасть в его измерение пришлось сесть на корабль, он добирался 1 месяц по туннелю. Затем, Бог принял на встречу только, через месяц.
— Все затраты которые ты потратил, я оплачу в двойном размере. Так, как у вас есть магические двойники, отправляйтесь в оплачиваемый отпуск.
— Спасибо — поблагодарила Дзинь — Я пошла паковать вещи. Прощайте. — Дзинь исчезла.
Быстро заметил Геймер.
— Босс, но я же еще, не сказал вам, согласился он или нет.
— Но ты ради меня потратил два месяца. Каждое деяние должно быть воссоздано творящему за деяния его.
— Вы хороший человек. — Миг передал черный свиток держащий в руке — Вот возьмите.
— Что это? — поинтересовался Геймер рассматривая его в руках.
— Приглашение. Телепортационный свиток к богу. Скажите телепортация.
Геймер исчез после произношения.

Геймер оказался сидящем в просторном кабинете. Напротив молодого мужчины лет 30. В белом костюме.
— Приветствую тебя Геймер в моем мире.
Геймер сделав легкий поклон
— Как мне, к вам мне обращаться?
— Бог смерти. Можно просто Бог.
— Хорошо.
— Расслабься — на столе появилось два бокала и графин вина — Выпей.
Геймер взял бокал в руки.
— Наверно хочешь спросить, почему я бросил своих верующих?
— Нет. Я вообще — то насчет посоха, пришел просить.
— ХА — АХ — ХА. — первый раз вижу смертного не предъявляющего, мне претензии. Ты мне уже нравишься.
— Ну если вы уже сами об этом напомнили — Геймер отпил глоток вина — О БОЖЕ! ВКУСНЕЕ Я НИЧЕГО НЕ ПИЛ!
— Еще бы, это же божественный напиток — заметил Бог.
— Так, а почему вы оставили некромантов которые вас верили. — поинтересовался Геймер.
— Ну они не мои верующие.
— Как так? — шокировал ответ Геймера.
На, что Бог только вздохнул.
— Богов смерти много существует. И тот молодой бог, несколько тысяч лет назад перестал быть богом смерти, он переродился став бессмертным.
— Не понимаю, что произошло с ним?
— Обычная дуэль, между богами. Он проиграл поэтому стал бессмертным. А этот мир лишился своего бога. Хотя его кто — то должен был заменить, но этого не произошло. Не понимаю как всегда бюрократическая ошибка. — вздохнул Бог.
— Так, вы продадите мне посох? Или нет?
— Нет. Я не могу продать его, так как это нарушило запрет ассоциации богов.
— Может хоть поддержать мне его дадите.
— ХА-ХА-ХА — не удержался Бог — Люблю смелых. Не получится у тебя скопировать его свойства. Хотя его сделали и не божественным, но этот посох был сделан, на заказ. Великими мастерами. Твой уровень умения, слишком мал. Для копирования навыков.
Заметив расстроенный вид собеседника добавил
— Но могу позаимствовать. Конечно не просто так.
— И, что вы хотите.
— Всего лишь пустяк. — простодушно ответил Бог — Ты на молитвенном алтаре возложишь мои руны. В них будут запечатано мое имя. После того, как некроманты воздадут мне молитву, я стану их богом. И убитые тобою врагов, их души, которые поглотит этот посох. Достанется мне, когда ты мне его вернешь.
— А когда мне вам его вернуть?
— Он сам исчезнет у тебя после того, как ты покинешь мир Зэнна. Ты же собираешься станет одним из нас.
Бог уловил его удивленный взгляд
— Ну я же бог. Для меня ты, как раскрытая книга.
— Хотел спросить, вы знаете про бога Апостолов.
— Да, — понял о чем хотел спросить Геймер — Да, он еще не вырос, против папки идти. — пошутил бог — Но, к сожалению, мы его не можем найти. Он прячется, и ускользает, всякий раз. От нас. Это раз. Во вторых за ним стоят другие боги. Поэтому он так, нагло ведет себя.
Рядом с Геймером в воздухе появился посох, иннервированный драгоценными камнями, и черная шкатулка.
— Возьми посох и шкатулку с рунами. Откроешь только перед алтарем.
— Спасибо — поблагодарил Геймер сделав легкий поклон.
— Так, как ты один из моих последователей. Дарую тебе печать смерти.
Геймер почувствовал как его правое плечо, что то обожгло под одеждой.
— Это печать моя. Она сделает тебя сильнее.
Перед Геймером появилось в трехмерное изображение, в центре круга письменами был нарисован череп
Божественная печать смерти — дарует владельцу благословение бога Смерти.
Если вы уверяете его, то сможете призвать Бога через печать.
Печать увеличивает классовые характеристики на 50 %
Общие характеристики — на 20%
Призыв увеличивается на 50%
Заклинание — на 20%
Некромантия на 20%
Иммунитет к магии тьмы и некромантии.
— Приготовься к отправлению домой. Еще увидимся.
Геймер растворился в воздухе.
51. Город Геймер
Возле ворот, новопостроенного города, стояли Геймер, Драко, Ария, и Мантиус.
— Мой король, мы сделали, как вы сказали — произнес Мантиус — Мы с помощью, магии земли возвели вокруг Амфитеатра стену. Из земли, так же в городе были созданы постройки и здания. Но вы уверены, что этого хватит.
— Посох не может создать, город из пустоты. Он может превращать, его из одного города в другой. Главное, что соблюсти условия. А из чего город сделан не имеет значения. Надеюсь.
В руке Геймера появился посох. Зеленый луч, отошел из посоха ударив в ворота города. Яркая вспышка отошедшая от города, ослепила глаза.
Ворота преобразились в железные, а стены стали каменными черного, цвета возвышающимися над ними с сторожевыми башнями..
Вы создали город некромантов 1 уровня.
Желаете повысить уровень города.
— Да.
— Как хорошо, что вы согласились построить, этот город. — раздался рядом приятной голос.
Рядом появилась стройная красивая девушка, в черной одежде, строго рабочей одежде черного цвета.
— Простите. — изумился Геймер — Вы кто?
— Глава фирмы. Являющейся вашим подрядчиком. Можете меня просто звать Дая. Я отвечаю за постройку этого города. Как ваше имя?
— Геймер, герой и король по совместительству.
— Так, как вы воспользовались посохом нашей фирмы. Мы уже не надеялись, что у кого — то хватит мужества использовать этот посох.
— На нем, что проклятие? — осторожно спросил Геймер.
— Проклятие? Ну вы и шутник. Нет конечно. Вы что не знаете, что его запретили…
— Ассоциация богов.
— ДЕЛО ДАЖЕ НЕ В НИХ. — возмущенно сказала девушка — Это все происки наших конкурентов.
— Но я слышал…
— А чем им, город некромантов, не угодил? — перебили Дая — Подумаешь после сна можешь проснуться в яме с зомби, или в клетке зверей… Но над городом работали лучшие художники, и архитекторы. — заметила Дая — Но благодаря вам, наш бизнес теперь пойдет в гору.
— Но, я не могу, вам одолжить посох.
— Вы неправильно, меня поняли. Вы первый кто додумался превратить город из грязи, в город некромантов. Даже не понимаю. Как это вам удалось. Но уверена, наши мастера мастера смогут сделать, то что и вы. Переработают его. И город из грязи мне принесет куча золота.
— Мне скидка полагается за идею?
Прищурив глаза
— Так уж и быть. 10 % скидка, если заплатите сразу за всю прокачку города.
— И сколько?
— Всего — то 20 миллиона 500 тыс. Плюс вам будет возвращена половина.
— Вы правда вернете? — недоверчиво спросил.
— Боже упаси. Ха — ах — ха — легкий приятный смех, раздался подобно колокольчику — Люблю парней с юмором. Может встретимся, как нибудь.
— Можно. Как время появится.
— Ловлю на слове. А то получится как и с тем героем.
— Неужели умер? Или несчастный случай.
— Нет время освободилось только через сто лет. Надеюсь не будете затягивать? Хорошо. Давайте перейдем к делу.
— Вы же сказали, что будет возвращена половина суммы. Кем?
— Можно назвать системой. Вселенной. Как вам угодно.
— Цены на постройку города устанавливаете вы?
— Вы хотите, скидку — догадалась Дая.
— Нет. Наоборот. Давайте повысим цену до 999 млрд золота. Прибыль поделим пополам.
— Можно, конечно. Если не боитесь кары богов. За мошенничество.
— В кредит можно?
— Нет. Это тоже нарушений правил.
— Драко одолжишь бедному некроманту.
— И не надейся. Если серьезно у меня не будет столько денег. 1 золотой весит 5 гр и того это 20 тонн золота. Если даже я захочу собрать золото с империи. То меня меня не только свергнут, но и повесят вместе с тобой.
— Почему у тебя империя такая бедная?
— Мы можем постепенно строить, уровень за уровнем. — предложила Дая.
— Нет. У меня есть идея.
Геймер сел в позе лотоса.
— Вы хотите помолиться?
— Да.
Геймер закрыл глаза прикоснувшись правой рукой к печати.
Раздался голос
— Хотите совершить звонок богу?
Геймер был сбит этой фразой наповал. Так печать служила за место мобильного.
— Да.
— С вашего счета будет списано 100 тыс.
— Хорошо.
— Если не сможете дозвониться вам придется еще раз заплатить сумму.
— Если я не смогу дозвониться я найду вас. Я знаю пару богов.
На, что голос не ответил на замечание Геймера. После чего, раздался длинный гудок.
— Я полагаю это Геймер? — раздался знакомый голос Бога смерти.
— Да, я.
— Но зачем сразу пугать моих работников — заметил Бог. По его голосу было заметно, что его это рассмешило.
— Я
— Знаю, знаю и готов помочь.
— Так сразу. — изумился Геймер.
— Конечно. Все ради моих последователей. И еще одно. Передай, что я помогу с посохами, при условии если своим клиентам будут, давать мои руны с моим именем. Передай ей мою визитку. Которая появится у тебя в инвентаре.
— Нет проблем.
— Отлично. Я заплатил за тебя.
Вы построили город Некромантов
Вы получили бонус в подарок двух стражей города. И домашнего питомца.
Вам возвращено половина золота 10 млн 250 тыс.
Получен титул Строитель городов
Чудотворец Бизнесмен
— Вам бог и правда ответил. — восхищенно сказала Дая.
— Да. Как, вы так быстро строите? — поинтересовался Геймер.
— Нуу, это секрет фирмы. Но в принципе ничего секретного нет. Наши строители, находятся сразу в двух плоскостях измерения, между мирами, что позволяет им перемещаться со скоростью света. Поэтому видно, что здания строятся мгновенно.
— Разве не легче…
— Да, вы правы. Легче было применить магию. Но, на каждое действие найдется с десяток, правил и законов. Которые мы должны соблюдать.
— Бог смерти. — Геймер передал золотую визитку — Попросил передать вам ее. Он готов помочь с посохами. Если вместе с ними вы будете распространять его имя.
. — Спасибо. — взяв карточку — Еще увидимся.
Дая потерев карточку, вдруг растворилась в дымке.
Двери отворились из них вышло двое высоких воинов в черных доспехах
. — Приветствуем правителя Некромантов! — поклонившись произнесли воины — Мы мистические звери стражи этого города. Служим вам повелитель.
52. Пещера высшего мага
Когда время остается, мало оно начинает, бежать с бешеной скоростью. А у Геймера почти его не было. Точнее сказать 29 дней. За которые он должен был победить апостолов, и покинуть этот мир.
По этому он решил делать, как можно все быстрее. Он не стал осматривать достопримечательности, своего города.
А благоустройством, и переселением, поручил девяти старейшинам.
Кристаллы телепортации установленные им, к его счастью работали.
Перед отправкой выполнения задания в его подземелье были установлены магические кристаллы. Когда он активировал их, в своем городе он смог переместиться в подземелье.
С помощью свитка воскрешения полученным после убийства кита. Он смог воскресить. Племянника Архимага до сих пор, который был превращен в нежить. Затем он передал, кольцо инвентарь Эрику, с двумя миллионами золота, и магическими кристалами для установления портала.
Два миллиона он заплатил за покупку губительных земель, дабы создать там свое королевство. Эрик не хотел было брать деньги, но Геймер убедил его, что это избавит от протестов знати, за разбазаривание государственных земель.
Вернувшись назад, в город Геймер, через портал.
Драко передал кристаллы, своему генералу дабы он незамедлительно отправился в столицу создать портал.
На все это было потрачен день. Геймер более решил не медлить и отправиться, к пещере высшего мага.
Через лес шло пятеро путников.
— Мы шли по горам и долинам, через непроходимые болота, шли километр за километром по темным, глубоким, и тихим лесам. — говорил Летописец, не замолкая, в то время, как перо само записывало в левитирующую его книгу.
— Стой — остановил Геймер своих путников.
— Стой. — повторил королевский летописец — Сказал король смотря вперед, появившегося на пути, огромного Дракона.
— Какого Дракона? — возмущенно спросил Драко.
— Простите Император — Летописец сделав легкий поклон — Я оговорился. Впереди нас стоит чудище.
— Да нет впереди никакого чудища. — возразила Ария.
— Есть. конечно. — настоял Летописец — Король Геймер ринулся бой, и сразил его одним ударом.
— А, что мне нравится — похвалил Геймер. — Дарю тебе титул Графа.
— А впереди — воодушевившись подарком Летописец — Нам путь, преградили, десятки инквизиторов.
— Может лучше титул сказочника, подарить. — предложила Ария.
— И верный, оруженосец, Ария…
— Ты кого оруженосцем назвал?
— Простите. Герой Ария кинулась на апостолов.
— А он не так уж и плох — похвалила Ария Летописца.
— Благодарю.
— Карамуш, записи делай пока молча — сказал Геймер — Хорошо, мы подошли довольно близко. Для применения. Великая Телепортация!
Пятеро оказались рядом с пещерой Высшего мага.
— Невероятно мой повелитель — от восхищения у Карамуша перехватило дыхание — Телепортация. Меньшего, я и не ожидал, от великого короля. — взволновано добавил, смотря на короля — Теперь Вы хотите, вызвать на бой великого мага?
— Послушай — серьезно произнес Геймер — Мы здесь никогда не были. Ясно?
— Мой повелитель доверяет мне, хранить секреты? Для меня, это великая честь. И лишь слова записаны будут в моей памяти. Но ни слова на бумаге. Хранить секрет буду я…
— Довольно. — перебил Геймер
После произнесения заклинания Геймером, появился, каменный круг, вырезанными символами на нем. После, чего водрузил в центр каменного круга магический кристалл с метр вышину.
— Через него можете вернуться назад в город.
— Благодарю мой лорд. — сказал Мантиус.
— Странно, но я не вижу на ней никакого барьера. — заметил Драко.
— Я тоже не могу его увидеть. Но к сожалению войти мы не можем. — ответил Мантиус — Невидимый барьер, нас не пропускает.
Геймер, подойдя поближе до пещеры, попытался прикоснуться к барьеру, но она прошла не столкнувшись с преградой.
— Вы смогли разрушить барьер? — спросил Мантиус.
— Его нет, здесь — Геймер зашел в пещеру — Смотрите.
— Простите король, но нас с Карамушом не пропускает барьер. — смотря как через него спокойно прошли Драко и Ария.
— Хорошо. Можешь возвращаться. И не рассказывайте, пока о том, что я пошел на встречу с магом.
— Как скажите.
Пройдя 50 метров по темной пещере оказалась деревянная дверь.
— Так вот где живет. Этот отшельник заметил — Геймер.
Но открыв дверь яркий свет ударил глаза. Шагнув в него они оказались в квартире.
Поздравляем. Вы смогли перенестись в мир технологии 5000 год
Получены титулы Незаконный нарушитель. Открыватель границ
Напротив них стояло шестеро человек. Один из них настоящий бугай держал за шиворот человека в черной мантии.
Полу Бессмертный
Профессии
Высший маг — 60 ур. Гениальный ученый — 50 ур
. — Это кто твои друзья? — заметил человек элегантно одетый в черный костюм — Тоже фокусники? Как и ты? Схватите их.
Один из шестерок появился перед ними. Одетый в черный комбинензон, а на голове одета была маска, похожая на респиратор. Он сдул пыльцу из, со своей ладони.
Белый порошок полностью накрыл троих гостей
— Это, что такое приветствие? — изумилась Ария облизывая порошок — На вкус как сахар. Мило.
Все стоящие были шокированы увиденным. Не может быть. Этот порошок мог вырубить, даже киборга, не говоря уже об обычном человеке.
Порошок парализовал, как машины, так и живых существ. А эта женщина вот так просто его пробует. На вкус.
. — Нет. Они просто хотели тебя усыпить. — кратко ответил Геймер.
. — ЧТО[image: ] ПОДЛЕЦ!
Легкая пощечина отправила в полет шестерку. Он вылетел через балкон.
— Зачем было так сильно? — сказал Геймер.
— Да я слегка только.
Пятеро побелели от страха, кто она была такая? Вышвырнуть их прокаченного киборга, легкой подачей.
— Моя богиня! — поклонился высший маг — Вы наконец — то ответили на мои молитвы.
— Мне все равно кто она — совладав собой, главарь шайки — Моему боссу, нужны твои изобретения. И если вы попытаетесь
— Это ты не понял — перебил его маг — Я высший маг Зингард. Наделенный силой моей богини. Теперь когда моя богиня здесь, твоему боссу следует приползти ко мне на колени и молить о пощады. Сегодня в 9 часов я жду его рядом 14 ленинградской, улице. В заброшеном заводе.
— Ты — злобно скрипнул, зубами, но посмотрев на Арию сбавил пыл — Ладно. Я передам твои слова боссу.
После того, как удалились.
— Спасибо друзья. Спасибо — благодарил Зигард пожимая руки — Теперь, когда вы тут, поможем друг другу?
— В чем, именно? — поинтересовался Геймер.
— Но вы же прибыли ко мне, чтобы изучить высшую магию? Полагаю.
— Да.
— Отлично. Вы помогаете мне с хулиганами, а я вас обучаю высшей магии.
Договорились?
— Так ты, что просто разыграл их. — догадалась Ария — Выдав меня, за богиню.
— Ну, что вы, как я мог посметь. Вы и правда, как богиня — сделав легкий поклон.
— Так где ваши хулиганы?
53. Высший маг — 2
— Зигард вы же высший маг
— Обращаетесь ко мне на ты мы же друзья — сказал Геймеру.
— Хорошо. Почему..
— Почему я не применил силу, и не размазал их по стенке? Ты это хотел спросить?
— Да.
— Как вы уже заметили это мир науки. И здесь не существует понятия поднятия уровня. И попав в этот мир я выбрал профессию гениального ученого. А моя сила, стала иногда пропадать. Покамест она полностью не успела исчезнуть. Я решил применить ее для обогащения, и власти. Тем самым нажил себе кучу врагов, а также обзавелся, могущественными союзниками. В результате. Союзники предали меня. А враги решили найти. Убивать столь ценный ресурс, как я, было бы большим расточительством. Турнов, решил лучше доить меня, чем под нож пускать. Вот и послал своих шестерок.
— А, правительство? Как же? — поинтересовалась Ария.
— Оно меня тоже ищет. В свое время доставил им кучу неприятностей. Усадил на посты своих людей. Но после того, как я потерял силу. Все предали меня.
— Через сколько дней она стала пропадать? — спросил Драко.
— Сразу, как только я появился в этом мире. Только бессмертным под силу использовать магию, даже в мире науки. Но я только стал на половину бессмертным, наверно вы тоже стремитесь стать бессмертным.
— Эм… вообще — то нет. — сказал Геймер.
— Правильно это путь труден и долог.
— Это, точно — сказала Ария — Видя, сколько тренировок Геймер прилагает
— подожди ты же сказал, что не хочешь быть бессмертным?
— Да. Я собираюсь стать богом.
— А… — изумленно смотрел на Геймера — Ты хочешь, стать богам? — услышанная новость повергла его в шок — Я слышал об этом, но чтобы стать богом. Ты должены знать бога. Иначе путь к становлению богом будет закрыт. Может быть познакомишь, вообще — то нет — не много подумав — Мне и бессмертным вполне хватит быть.
— Я могу помочь тебе с возвращением силы — сказал Геймер.
— Серьезно?
— Не Уверен. Но можно попробовать.
— Я на все согласен. Что для этого нужно сделать?
— Прими приглашение в группу. И разреши мне осмотреть все твои характеристики. Если придет запрос.
Когда Зигард принял приглашение Геймер вошел в его навыки открыв их в трехмерном изображении.
— Да, ты не можешь использовать их из — за цепей мира. Сковывающие их. Но чтобы разрушить мне нужно время.
— Действуй даже если придется просидеть целые сутки.
Геймер сел в позу лотоса. Мир исчез. Сейчас он стоял на земле. А перед ним была дверь обмотанная цепями.
— Разрыв печати.
— Ты хочешь разрушить печать! Уничтожить нас! — закричали цепи и десятки цепей бросились к Геймеру, казалось он поглощал эти цепи, но на самом деле цепи хотели взять под контроль Геймера
Сейчас проходила борьба между двумя силами воли, Геймера и цепями.
В это время. Друзья увидели, как из — зо рта сидящего Геймера стала идти кровь, а его полоска здоровья опускалась.
— Исцеление — произнесла Ария
— Круг дракона. Защити и исцели предка своего — создал Драко световой круг — Этот круг, будет постоянно исцелять его.
— Он в таком состоянии из — за меня? — догадался Зигард.
— Не переживай. Он справится — заверил Драко.
После двух часов спустя. Когда здоровье резко падало, или увеличивалась. Геймер встал. Довольно сказал
— Я разрушил цепи, но остались еще некоторые мелкие печати, но я наложил на них заклятие, в течении 24 часов может даже и раньше все силы восстановятся.
Получен титул
Нарушитель законов
Разрушение печатей и проклятий повысилось до 16 ур
— Я — Зигард не мог выразить слов благодарностей, он чувствовал в себе, вновь магию — Спасибо. Я ваш должник. У меня нет слов. Даже с этой силой, я им покажу кто тут папа.
— Если мы уже тебе не нужны — заметил Геймер.
— Нет, конечно. я мог бы и сам, теперь с ними справиться, но если, вы не появитесь, они будут считать меня, и дальше могущественным фокусником, как и вас.
— Меня фокусником? — вспылила Ария.
— Вы должны подтвердить свою легенду. Конечно вы не обязаны влезать в мои проблемы. Вы и так много сделали для меня.
— Нет. Проблем мы поможем.
— Отлично. Я бы вас сейчас обучил бы. Но высшую магию, нужно изучить ровно в полночь.
— Хорошо. Для 9 часов время еще есть. Я хотел бы осмотреть город — немного подумав — У вас есть музеи?
— Да — этот вопрос удивил Зигарда — А зачем?
С вами готова встретиться богиня Огня. Вы готовы к телепортации
— Меня вызывает богиня. Скоро буду.
После чего Гейме растворился в белой дымке.
— Богиня? Вот так, просто? — изумился Зигард.

Геймер обнаружил, что сидит за круглым столом, в белой комнате, напротив богини огня.
— Полагаю, тебя интересует почему вы не смогли вытянуть меч из дерева? — начала Богиня.
— Да.
— Ну если только, это. Это не сложно объяснить. Никто из вас по настоящему не хотел становиться королем мира.
— То есть нужно просто захотеть им стать, и тогда…
— Нет, не просто нужно захотеть. Нужно принять с мечом всю ответственность, на которые лягут на плечи правителя мира. Возможность быть королем это красиво — продолжала — Но ты должен, принять и понимать всю ответственность за целый мир в своем сердце.
— Благодарю вас.
— Не стоит. Это пустяк. Ты торопишься? — в руках богини появилась чашечка кофе, сделав глоток.
— Да.
— Не бойся. И без тебя справятся, я доставлю тебя вовремя. Я хотела с тобой поговорить.
— О чем? — заинтригованно спросил Геймер.
— Почему, ты не сказал, что тебя выбрал он?
— Вы, имеете бога? Который меня послал?
Положив чашку на стол
— Да.
— Но я не знаю его имени. Вы уже вторая богиня которая спрашивает за него меня.
— Я так и думала, он как всегда в своей манере. Но если он не хочет называть свое имя. Я тоже не буду. Кстати одно из моих имен, Дива.
— Но, это не настоящие ваше имя.
— Нет. Я собираюсь писать истории. Может расскажешь о своих, приключениях. — предвидя, его ответ добавила — Конечно, я знаю о твоих похождениях, но хочется услышать из первых уст.
— Хорошо. Не уверен, что я хороший рассказчик, но я скопировал способность рассказывать истории, когда был в таверне.
54. Киборг Чемпион и Путь Бога
Было уже 20 ч 20 мин, а Геймер все еще не появлялся.
— Может, быть временной переход между измерениями попал?
— Предположила Ария.
— Ну, тогда может, быть отправимся без него? — предложил Зигард.
Все согласились с этим, та и проблем не должно было возникнуть, решил Зигард, что могли сделать, эти смертные, против трех магов?

Машина остановилась, путь преградил железный шлагбаум. Некогда служивший, пропускным пунктом.
Впереди возвышался 50 метровый, заброшенный, полуразрушенный завод.
Ария, Зигард и Драко вышли из машины.
— Впереди, на расстоянии 200 м. 50 снайперов расставлены по периметру. — произнес Драко смотря вдаль — Перед входом завода две машины и 10 человек.
— Старый лис. Решил перестраховаться. Думает, снайпера нас остановят? — сказал Зигард.
— Тени дракона, вперед!
Десятки теней отделились, от Драко. Бесшумно убивая снайперов.
— Ты расправился снайперами? Быстро. — заметил Зигард — Появиться просто так, перед ним, было бы не интересно. — улыбнулся Зигард, давно он не чувствовал себя так свободно — Телепортация.
Грозовые тучи закрыли, небо над заводом. Турнов посмотрев вверх, холодный озноб пробил его спину, вспомнив силу Зигарда. Нет не может быть. Не ужели, он и правда, вернул себе силы.
Раздался гром поражающие небеса, и вселяющий страх в сердца, после чего, молния ударила в землю.
Тучи, исчезли, а перед ними стояли Зигард, два косплейщика, подумал смотря на мужчину одетый в средневековую одежду, и девушка в белой тунике.
Площадь освещали летающие роботы фонари, казалось эту площадку для чего то приготовили.
— Решил появиться с эффектом? Неужели вернул себе силы. — надменно сказал Турнов — Обычная телепортация. Этим ты сейчас никого не удивишь.
— Ну, что ты я не собирался, впечатлять тебя. Я был в гостях на небесах, у своей богини Арии. Сделав легкий поклон, в сторону Арии — Преклонитесь перед ней.
С насмешкой спросил:
— Думаешь, пригласил фокусников. И хочешь развести меня? Признаю, ты и правда обладаешь какой — то выходящей, за рамки, науки, природной силой. Но даже сила, не может устоять перед пулями.
— Они уже мертвы. — безразлично ответил Зигард.
— О ком — это ты? — его внезапная атака, страховка была вот так просто уничтожена.
— О снайперах — подтвердил догадку — Я вижу, ты расслабился. Забыл, на что я способен.
— Хм., нет, поэтому я и приготовил для тебя подарочек.
Двухметровый гигант вышел на встречу.
— Это чемпион мира, киборг Громобой! Конечно мне пришлось потратиться, но он того стоил.
— Ты настолько беден, что нанимаешь бывших чемпионов?
— Урод я размажу тебя по стенке — прорычал Громобой.
— Я апгрейдил его, по последнему слову — похвастался босс.
— Ты и правда тупой? Что твоя наука может против моей магии.
— Богиня — сказал Драко — позвольте мне сразиться с ним.
— Да не предстоит Богини, заниматься разным мусором. — поддержал Зигард.
— Хорошо, развлеки меня.
— Сначала, его я в кашу превращу! А затем и вас обоих! — пригрозил Громобой.
Громобой внезапно сорвался с места, рванув вперед со скоростью пули. Прямой и точный удар рукой в грудь Драко.
Что? — изумился Громобой.
Драко остался стоять неподвижно. Удар не прошел?
Громобой отскочил назад готовясь к новой атаки.
— Ты. У тебя силовой пояс! — пытаясь найти логическое объяснение, тому, что его соперник остался невредимым.
И резко отпрыгнул назад высь, телепортировались, и оказавшись сзади Драко, нанес сокрушающий удар в затылок.
Но, снова его удар не прошел, казалось он бил по стенке, Драко даже на это, не обратил внимание. Гнев затуманил его разум.
— ПОСМОТРИМ, КАК ТЫ ВЫДЕРЖИШЬ СЕРИЮ УДАРОВ! — подумал про себя.
Громобой подобно назойливой мухи носилась вокруг Слона.
Со стороны Турнова, скорость Громобоя была подобно молнии, он уже решил, что соперник просто ни чего не может сопоставить сего скорости, поэтому ему, оставалось, просто терпеть удары.
— Признай поражение — завопил Турнов — И я может быть пощажу вас!
Но для драко его скорость была подобно черепахи.
— ПОЩАДИТЬ ЕГО? — возмутился Драко, он просто не хотел калечить соперника.
И легкой подачи руки, Громобой улетел в темноту.
— ОН! — в ужасе произнес смотря на Драко — Тоже Киборг.
— Я. Рыцарь — Дракон. Смертный.
— Ты создал мутанта? — догадался он — Давай забудем все. У меня деньги, связи. Мы с тобой создадим целую армию мутантов.
— Ты дурак? — с жалостью смотрел Зигард — Я тебе много раз говорил, магия реальна, демоны, боги, драконы реальны. Только такой неверующий, как ты. Не верит даже в то, что видит перед собой.
Громобой снова вернулся на площадку.
— Видит бог. Я хотел по хорошему. Покажи на все, что ты способен — приказал Турнов.
Тело громобоя трансформировалось. В полностью боевого меха — робота. Его рост достигал 2, 5 м. Металлическая сверкающая бронь покрывала его тело. Ничего человеческого от него не осталось.
Его внешность, схожа была с доспехом рыцарей. Казалось он сошел со страниц комиксов про трансформеров.
— После того, как я разберусь с твоим мутантом. Ты отдашь мне все свои работы по созданию сверх людей. И я стану самым влиятельным человеком этого мира.
— Дураки не лечатся.
— Убей мутанта. — приказал Турнов.
Драко готов был поклясться, что на непроницаемом металлическом лице заиграла улыбка.
Мех ринулся, рассекая воздух. Драко выставил руку пытаясь остановить, робота, но был отослан в полет.
— Ха-ах-аха — Турнов смеялся от души — Поверить не могу. Мой чемпион уложил твоего мутанта с одного удара. Я переоценил тебя.
Драко приземлился на землю, поняв, что из — за его легкомысленности его швырнули, как ненужного котенка.
— Удар из тени.
Драко исчез. Через мгновение появившись рядом с роботом.
Нанеся сокрушающий удар по голове, мех врезался в стену завода.
Турнов был потрясен, его челюсть чуть не отвалилась
— Что тут происходит? — про себя думал — Он смог отправить меха, не будучи трансформирован? Если он создаст таких тысячу, его власть будет безоговорочно. Я должен во, что бы ни стало заполучить формулу по созданию супер солдат. — решил Турнов.
Лазерный луч, выпущенный из пушки Меха опрокинул Драко на земь.
— Этот гад атаковал меня из — за ринга!
Не успел встать, как в замедленном виде приближался железный кулак меха. Драко быстро откатился.
БУМ!
Раздался взрыв, столб асфальных камней разлетелись в сторону от удара. В месте где был нанесен удар образовалась воронка.
Драко не вставая, оттолкнувшись рукой от земли, его ноги закрутились в полете словно смерч, поднимая, ветер за собой.
Ударом ноги нанес в голову.
Чемпион, даже не мог ожидать, такого удара, никогда не слышал, что такое возможно. Почувствовал, как снова его тело оторвалось от земли, в ту же секунду по его телу было нанесено десятки ударов, с разных сторон. За которыми он не мог проследить.
Ваща система повреждена на 80 %.
Мех встал пошатываясь, его тело искрило.
Мех упал на колени, снова стал человеком.
— Держи! — Турнов кинул какую — то капсулу.
Схватив капсулу. Все его тело искрило молниями.
— Я слышал об этом — вспомнил Зигард — Это быстрый дойной апгрейд. Основан на нанотехнологии. Он и правда не пожалел денег. Повреждения все восстанавливаются. Можно применить только раз, при условии если тело меха было повреждено. Но после этого человеческому телу наносится вред. Человеческого в тебе становится меньше.
Чемпион снова трансформировался в меха только его высота достигала почти три метра.
Битва напоминала Голиаф против Давида.
УДАР! УДАР! УДАР!
Драко, отражал удары, чувствуя, что он почти сравнялся теперь с ним по силе, но Драко, же еще не сражался с ним даже в полную силу. Пришло время продемонстрировать магию.
— Лианы. Зеленая клетка.
Лианы обмотали меха.
— Твой мутант умеет управлять растениями! — воскликнул восхищении Туров, теперь он еще более желал заполучить формулу супер солдат.
— Идиот — только и промолвил Зигард.
Лианы все таки были разорваны.
У Драко появилось сообщение
Внимание, ваша сила снижается из — за пребывания в мире науки.
Успев прочитать, как гигантский кулак, меха впечатал в землю Драко.
— У него снизилась сила — сказал Зигард по внутриигровой системе.
— Ускорение — Ария наложила заклятие, на Драко.
Ваше здоровье снизилось до 20%
Драко исцелил себя.
Руки Зигарда как молотки молотили, пытались попасть в цель. Драко все же не удалось увернуться от последнего удара. Драко смог сдержать удар, удержавшись на месте, это было плохая идея остаться ощущая, как каждая его косточка переломана. Нужно было податься термодинамики и позволить себя откинуть, но с другой стороны. Я не буду отступать. Ни шага назад. Решил Драко.
— Я могу сам с ними разобраться. Ты не справишься. Если силы пропадут. — сказал Зигард.
— Нет. Это мой бой. Путь Бога труден и долог. Если я сейчас отступлю, перед такой мелочью то что будет дальше?
— Ты тоже? — удивился Зигард.
— Да. Небесное исцеление! Трансформация Драконида.
Небесный свет упал с небес осветив Драко исцелив его раны.
. — ТВОЙ МУТАНТ! ТРАНСФОРМИРОВАЛСЯ! — воскликнул Туров смотря, на Драко.
. — Лови подачу! — кинул Драко.
И снова эта безумная скорость, подумал Чемпион. Он снова не мог уследить за его движениями даже после двойного апгрейда.
После десятка ударов, Драко схватил его за руку, и словно какую — то игрушку начал бить об землю.
БУМ! БУМ! БУМ!
От каждого удара, об землю, его телом, земля содрогалась.
Ваша система повреждена на 80 %.
Но, что он мог сделать против этого монстра? Если он умрет тогда, не сможет помочь дочери, не сможет оплатить ее лечение, у нее, кроме него у нее, никого не осталось. Я должен выжить! Любой ценой.
— Термоядерный взрыв!
Плазменный ядро выпущенное пушкой, ударило в землю. Волна огня сожгла бы всех, если Турнов не приготовился заранее. Летающие дроны над ним создали вокруг него и его людей непроницаемый барьер.
Зигард тоже среагировал создал вокруг себя и Арии силовой щит. Теперь уж останется лучше до конца соревнований решил он.
Драко откинуло всего лишь на пару метров. Как мог ему нанести, какой — то. Вред пламя? Кожа дракона была лучшей в мире защитой от огня.
— Как? — не верил Чемпион — Его даже огонь не берет.
— Стремительный удар!
Но, неожиданно его рука была захвачена, железной рукой меха.
Ваша сила снижена. Покиньте этот мир пока сила полностью не исчезла.
— Что энергия закончилась? — довольно произнес Чемпион. Теперь он все ему припомнит. Настала его очередь мстить.
Драко пытался вырваться из мертвой хватки, но легче было себе руку отрезать, чем вырваться.
Он хотел было проделать с ним тоже самое, как услышанное его поразило.
— ПУСТЬ ОН ТЕБЯ! ОТМУЗИТ ДРАКО! — закричала Ария. Пытаясь обратить на себя внимания меха.
— Вы хотите, чтобы я его побил?
— Да. — твердо заявила Ария — Это мой каприз! Проблемы?
— Не ужели он перестал драться из — за приказа его хозяйки? — подумал Чемпион. — Да не повезло с нашими боссами. Но такая уж судьба. Я не собираюсь проигрывать. У меня есть ради кого сражаться.
Чемпион поставил его на землю.
— Если это ваше желание, я это сделаю. Ну давай на неси мне первый удар.
— Драко ударил со всей силы, отдалась боль в его суставах.
— Ну теперь моя очередь. Извини.
ВАША СИСТЕМА ВОССТАНОВИЛАСЬ НА 50 %.
Драко не успел увернуться, он вылетел за ринг.
Лицо было разбито, кости переломаны.
Отнято 80 % здоровья.
Состояние критическое
— Исцеление. — пусть его сила снизилась, но еще он мог использовать свою магию — Комбо удар. Первый шаг тени.
Драко вышел из тени Меха. Огненный удар!
Запущенный фаербол врезался в меха взорвавшись.
Система повреждена 60 %.
— УМРИ! — вскричал Чемпион
Его рука трансформировалась в пулемет.
— Удар.
Десятки выпущенные лазерные лучи прошли мимо, Драко исчез с того места появился на уровне его головы.
— Усиление.
БУМ!
Мех с грохотом упал на землю.
Система повреждена на 80%
— Цепи!
Из пустоты появились цепи связав его.
— Магма!
Это псих хочет зажарить меня! — пронеслось в мыслях Чемпиона — Криоген!
Появившаяся магма была заморожена в секунду.
Тяжелый гигант поднимался.
— Если тебе так нравится холод — злобно улыбнулся Драко — Замораживание!
— Он не только обладал властью над растениями — заметил Туров наблюдая, как его боец превращается в глыбу льда — Но еще управляет стихиями. Я должен заполучить секрет супер бойца. Используй сжатие! — приказал он — Расходы беру на себя!
— Сжатие? — снова удивился Зигард — Будь осторожен — добавил по внутриигровой связи — Сжатие это. Чем больше твой мех, тем больше ты получишь энергии, при сжатии. Рост, размер уменьшается, но сила увеличивается, переходя в чистую силу энергии. Но ты можешь использовать сжатие только один раз так, после боя сила меха исчерпывается и, чтобы восстановить его легче перенести свое сознание в новое тело.
Мех снова стал ростом в два метра.
Появившийся в руках чемпиона меч рубанул снизу вверх. Если бы не созданный магический щит, вокруг себя, меч разлрубил Драко по плам.
Драко от удара, словно попрыгунчик, запрыгал находясь внутри щита.
. — Не уйдешь! — Чемпион выпустил по нем пару ракет.
Бум!
Щит раскололся. Не успел упасть, как его ударил клинок, прорезав его кожу, от силы удара был откинут назад.
Отнято 10%
— Исцеление! Рывок!
Вовремя успел ускользнуть, как на его месте клинок пробил землю.
Ваша сила повышена.
Я должен использовать этот момент.
Драко призвал огненный меч, два образа мечников мелькали перед глазами. Не уступаю друг другу в силе.
С вспышкой пламени сопровождались, скрещиванием мечей.
— Снова он обрел силу — заметил Чемпион — Откуда, он берет ее? Он не был похож ни на одного киборга, с которым я сражался.
Чемпион не растерял боевого мастерства. Но до мастерства владением меча. До Драко ему было еще далеко. Так как он в течении 40 лет проводил поединки в руках с мечом.
Драко стал сильнее, двигался грациозно, экономя силы. Его огненый меч, наносил удары, всякий раз меняя тактику, чтобы застать противника врасплох.
Драко наносил удар за ударом, но Мех их отражал. Воздух наполнялся жаром.
Теперь, Чемпион перешел в наступление. Но, серией рубящих ударов Драко заставило отступить назад.
Мех, применив грязный трюк. Он, неожиданно стрельнул замораживающим лучом. На мгновение Драко покрылся инеем, замерев на месте.
Клинок Меха уже собирался срубить голову, но прорезал лишь пустоту. За долю секунду, Драко телепортировался и оказался за спиной Меха пронзив его мечом.
Рука меха схватила клинок переломив его.
— ЧТО[image: ] КАК! — но прочитав сообщение он понял, удача отвернулась от него.
Ваша сила снижена.
— Да, чтоб вас — выругался он.
Чемпион резко развернулся
— Что батарейки сели? — злорадно произнес.
Последовал, удар в грудь. Драко, отлетел назад приземлившись на ноги, его грудная клетка не просто была сломана, а вмята во внутрь.
— Исцеление! — закашлявшись кровью.
Подождите пока вам не вернется сила.
Мех решил не упустить такую возможность. Рванувшимся, на него с мечом. Иначе он снова перезарядится. Решил он.
Здоровье 18%
Это было близко Драко, еле уклонился от меча пронесшимся рядом с головой.
Отскочив прыжком на пару метров назад. Призвал клинок.
— Взываю вас предки! Помогите мне!
От взмаха клинка, отошло два китайских дракона устремившись на атакующего Чемпиона.
При виде летящих на него трехметровых змееподобных драконов, инстинктивно поднял меч перед собой в попытке защититься.
Но драконы прошли сквозь него, словно мираж.
— ХА- ХАХА. Хороший фокус. Думал меня напугать?
Драко не менее был удивлен чем Чемпион. Он вложил всю магическую силу, в этот призыв. Будь при нем его сила, они от него лишь пепел оставили бы.
Чемпион медленно подходил к нему.
— Ты храбро сражался. Я подарю тебе смерть воина.
Ария не выдержав, по внутренней связи крикнула
— Драко, я испепелю козла!
— Не смей! Я сам его…
Но не успев договорить, как меч пронзил его сердце. Драко упал на землю.
— Я убил, твоего бойца! — закричал Туров — Теперь ты должен на меня работать. Иначе
Ваше здоровье 1%
Вы держитесь на силе воли
— И что с того что ты убил бойца? Я могу его воскреситЬ.
— Не мели чушь! — вскипел Туров. — Маразм!
Ваша сила воли увеличилась на 200%
— При том ты смог его победить только потому, что этого возжелала моя богиня. — невозмутимо продолжал Зигард.
Ваше здоровье 1 % вы держитесь на силе воли.
Сила воли увеличилась до 800%
Изучено умение сила жизненной воли
Драко понял что, он, ему только, что была открыта истина.
Воля способна сокрушить небеса.
Сила воли откроет новые неизведанные тайны. Только тот кто идет по пути бога. Несокрушимая воля укажет путь и даст возможность пройти по нему.
— Докажи это! — потребова Туров.
— Как скажешь — Зигард лишь пожав плечами.
Драко превозмогая боль встал!
— Убей его! Он на последних силах. Иначе контракт разорван! — взревел Туров.
Из спины Меха вспыхнули мини двигатели придав скорость, с мечом в руках он понесся на восставшего из мертвых.
Драко схватил меч ладонью, его переполняла сила, также само как и нестерпимая боль разливающая волнами, по телу.
Мех остолбенел от такого. Его клинок словно вошел в скалу из которой теперь невозможно вытянуть. Подняв его вверх с мечом со всей силы швырнул его.
БУУМ!
— Снова, опять, одно и тоже! Он как кулу кидает меня, об эту чертову стену!
Мех встал пошатываясь.
— Увеличить мощь. — произнес Чемпион
Внимание система перегрета
Мощность увеличена 100%
Исправность на 30%
— Все или ничего — решился Чемпиона — Ради тебя. Я отдам жизнь. — в мыслях возник образ его 10 летней дочери, лежащей на больничной койки.
Двигатели появились на спине, взревев придавая ему силу скорости.
Драко увидел, летящего на него Меха.
— Призыв предков! — Драко взмахнул мечом.
— Второй раз не выйдет! — Чемпион снова увидел несущихся на встречу двух змееподобных драконов. — Это была всего лишь иллюзия, на этот раз я прикончу тебя. Разрублю на части, и развею прах, по ветру. — Решил Чемпион. Хватит с него воскрешений на сегодня.
Но драконы словно грузовик сбил его опрокинув на зем. Они прошли сквозь него. Расплавляя его плоть.
внимание состояние критическое исправность системы 10%
Мех снова принял человеческий облик, его тело почти было расплавлено, он лежал не двигаясь.
Ваша силы снова возвращены
Драко исцелив себя, подошел до лежащего Чемпиона.
— Прошу исполни мое последнее желание. — его голос звучал четко и ясно.
Драко склонился над ним
— Если твоя хозяйка, и правда богиня. Исцелите мою дочь, и позаботьтесь о ней. Прошу. У нее больше нет никого, кроме меня.
— Сам позаботься о ней — ответил Драко
— Понимаю — с горечью ответил Чемпион, он понимал с какой стати они будут помогать врагу?
— Круг Дракона исцели его!
С неба упал свет исцелив Чемпиона.
— Я исцелен? — Чемпион встал не веря его тело снова вернулось в норму, никаких изъянов и повреждений после, проигрыша на чемпионате он не обнаружил. Даже после апгрейда не удалось устранить поломки. которые не давали ему сражаться на полную силу. — Но, как!
— Магия. Ты же сам поверил в богиню — напомнил Драко.
— Я приказываю тебе убей их.
— Идти против богов нет смысла. Смирись с поражением — ответил Чемпион.
. — СТОЙ! — видя, как Зигард подходит шаг за шагом к нему. — Убейте их всех!
— Аура страха.
Под действием страха охранники Турова разбежались.
— Стой. Я отдам тебе все только пощади меня! — взмолился он.
— Все?
— Да, я уеду, я забуду тебя.
— Да, только вот я тебя не смогу забыть. Сколько раз ты просил прощения? — в голове появилась идея — Пожалуй я не убью тебя. Переписывай все на меня.
Рядом с Туровым возник документ и ручка, он схватил ее
. — Ай, — ручка впитала его кровь за место чернил, Он расписался кровью и после этого документ исчез.
— Ты же не веришь в ад?
— Нет.
— Вот и хорошо, можешь воспринимать его, как галлюцинацию. АЗЕМАРАДУС.
В земле раскрылись врата ада, и из них появился демон.
— Вы принимаете души по той же цене?
— Да, но он еще живой. — заметил Демон.
— Вот контракт — отослал только что подписанный туровым документ — Он добровольно идет к вам в ад на вечность.
— ХА — ХА — А — ХА — засмеялся демон — Ну ты и ХИТЕР.
— Теперь если я попаду к вам, вы обязаны будете меня отпустить.
— СДЕЛКА ЕСТЬ СДЕЛКА — снова засмеялся Демон.
— Нет подождите.
Демон схватил его, как котенка прыгнув с ним врата ада.
— Богиня! — Чемпион в шоке упал на колени — Прошу исцелить мою дочь!
— Хорошо. — ответила Ария придерживаясь роли.
— Врата Телепортации — тихо произнес Зигард.
Перед ними появилось зеркальное пространство, через него было видно больничная палата, а на койке спала маленькая девочка.
Все четверо прошли сквозь портал.
— Исцеление!
Дочка проснулась почувствовав себя здоровой. Отец обняв ее. Слезы радости стекали по его лицу.
— Папа, почему ты плачешь.
— Это богиня. Она исцелила тебя!
— Это правда? — изумленно смотря — Спасибо. Медвежонка можно?
— Медвежонка нет, но я дам тебе лучше медвежонка. Фантом!
Рядом появился маленький серый комочек — Он будет тебя охранять. Он может принять любую форму по твоему желанию.
— Медвежонок! — серый комок преобразовался в игрушечного медвежонка.
— Благодарю вас богиня. Теперь я буду вам молиться.
— Не стоит. Я не богиня этого мира.
— Господин Зигард позвольте мне сработать на вас. — попросил Чемпион.
— Хорошо. Мне нужны верные люди которым, я могу доверять.
Но сейчас нам пора.
Все трое попрощавшись зашли в портал вернувшись назад к заводу.
Но Геймер до сих пор не появлялся.
— Если не появится Геймер, то ты завтра обучишь его? — спросила Ария.
— Конечно. Нет проблем.
— Завтра? — раздался голос рядом появившегося Геймера — Уже без двух минут 12. Может приступим.
— Где ты пропадал? — спросил Драко.
— Потом расскажу.
. — Отлично — сказал Зигард — Как раз полночь. Врата откройтесь! ЗВЕЗДЫ УКАЖИТЕ ПУТЬ!
Окружающий мир исчез, тьма рассеялась. Над ними простиралось звездное небо. Зигарда тоже не было.
— Сможете изучить высшую магию будет зависеть только от вас — голос Зигарда раздавался эхом в ночном небе. — Чтобы изучить высшую магию вы должны понять и поверить в ее суть. Но поняв ее, не значит поверить в нее. Вы должны верить всем сердцем. Примите это, как данность.
Чтобы создать какое нибудь заклинание, вы используете манну. Ее называют еще, магией, магической силой, и магической энергией.
Но магия окружает нас. Мы дышим этой силой. Весь мир состоит из магии. И тот кто научится управлять этой силой. Будет управлять этим миром. Это и есть высшая магия.
Чтобы создать какое нибудь заклинание. Вы берете свою ману, и словно из глины лепите свое создание.
Перед их взорами появился Зигард на поляне они видели, как он создает магический шар из своей манны.
Но, чтобы научиться высшей магии, вы должны взять свою манну и влить окружающую в вас магию. И взять ее под контроль. И чем больше сможете контролировать тем сильнее сможете создавать.
Снова появился Зигард из него вытекала манна, его магическая сила сливалась с окружающей его манной.
Созданный гигантский шар полетел в деревья зорав их.
Снова друзья оказались рядом с заводом.
Поздравляем вы изучили высшую магию
У всех троих появилось одно и тоже сообщение.
— УРА! — закричал Зигард — Я выполнил квест. Теперь я могу перейти в другой мир. Мое продвижение до бессмертного уже 80 %.
— Какой квест ты сделал? — поинтересовался Геймер.
— Обучить кого нибудь высшей магии. Думаешь почему в пещере был поход. Портал! — рядом с ними появился портал — Вы можете пройти, через него и вернуться в свой мир.
Попрощавшись друзья прошли в портал.

Зигард сидел смотрел телевизор, размышляя о том, что пока он может задержаться в этом мире. С его вернувшаяся силой он наведет здесь порядок.
. — Новости дня. Кто — то ограбил несколько, исторических музеев. Группа, неизвестных злоумышленников проникли, не взломав двери, и унесли все. Но самое странное, Непонятно, как они смогли незаметно унести катапульты? И зачем они им понадобились? Наверно город ждет бомбежка из камней.
55. Способ, как вытянуть меч. Должен знать каждый!
Когда Геймер, Драко и Ария вышли из пещеры, их у выхода ждали Мантиус и Летописец.
— Вы ждали нас целые сутки? — удивился Геймер.
— С вашего исчезновения прошел только один час. — сообщил Мантиус.
— Так вы смогли изучить высшую магию? — спросил Летописец.
— Да. Маг покинул эту пещеру и теперь ты можешь записать, что мы здесь были.
— Спасибо мой король. Это удивительная история о чудовищах и монстрах. Где вам пришлось пройти героические приключения, чтобы выучить высшую магию.
— Это точно летописец? Или писатель. — поинтересовалась Ария по внутриигровой связи.
— Два в одном лице.
— Так теперь в мое королевство, идем? — спросил Драко.
— Нет, в этом мире только прошел один час. Генерал еще не успел установить телепорт. Поэтому сначала до Эрика в мое подземелье.
Мантиус не мог слышать разговор Геймера, поэтому с его стороны, было видно, что король о чем — то задумался.
— Простите, что перебиваю ваши мысли — сказал Мантиус — Куда вы сейчас собираетесь идти?
— Вы отправляйтесь в город, если спросят старейшины, скажи я отправился в свое подземелье.
— Хорошо.
После того, как Мантиус вместе с Летописцем телепортировались. Геймер добавил
— Чтобы вытянуть меч, нужно принять всем сердцем весь груз ответственности за весь мир. Мы должны сейчас отправиться к Эрику.
Телепортировались, через портал в подземелье. Они направились в тронный зал.
За обеденным столом разместился Архимаг Захаров. Ему прислуживали пару скелетов. А рядом со столом Геймер заметил пару бочонков, из его подземелья, лучшего вина.
— Как он только его нашел? — изумился Геймер.
При виде его, он встал приветствии.
— Мой любимый ученик. — Захаров обнял Геймера — Благодарю за воскрешение моего племянника Боеслава.
— А где он сейчас?
— Тренируется вместе с Эриком. Я попробовал сжечь, дерево, рубить, но на нем даже царапины не осталось. Надеюсь ты выяснил, как достать этот проклятый меч?
— Да — Геймер кратко пересказал Захарову.
Геймер послал призрака за Эриком.
Через пол часа, в тронный зал явились Эрик и Боеслав.
После приветствия Геймерс рассказал, что ему сообщила Богиня.
— Мы должны рассказать эту новость всем — объявил Эрик.
— Что вы такое говорите? — возразил Захаров — Вы подумали, что этот меч может вытянуть кто — то другой.
— Да, именно поэтому мы должны рассказать — твердо заявил Эрик — У каждого должен быть шанс стать королем мира. При том меч не выберет плохого человека. Только достойного.
— Но разве вы не считаете себя достойным этого шанса.
— Считаю, но я также должен дать шанс другим. Не знаю откуда, но все королевство знает, что я не смог вытащить меч.
— Можете меня не благодарить — ответил Геймер — Это я постарался с барменом Ником.
— БЛАГОДАРИТЬ? — возмущенно произнесла Ария — С чего ты решил, что мы будем тебя хвалить за это? — с нажимом спросила сверля взглядом.
— Я на это потратил 100 тыс золота. Для оплаты глашатаев, чтоб быстрее новость распространилась по всем королевствам.
— Ты издеваешься?
— Нет. Подумайте сами. Если бы ты Эрик подошел бы и просто вытянул меч, думаю многие сказали, что ты заранее знал способ. А так, чтобы вытянуть меч, ты отправился в путешествие сражаться с монстрами! Чтобы быть достойным меча. А после того, как твою историю опишет мой летописец.
— Да уж не сомневаюсь. — сказала Ария.
— Он настолько хороший историк.
— Не сомневайся. Ты станешь мифом, легендой этого мира, но всего этого может и не быть так, как ты хочешь всем рассказать, как вытащить меч.
— Я это понимаю, но об этом должны знать все.
— Ладно, теперь с порталами будет легче распространить об этом.
— Я и не сомневалась, что ты так поступишь — рядом раздался голос Дивы Богини Огня. — Я позабочусь об этом. Мой голос, раздастся над каждым королевством.
После чего Богиня исчезла.
56. Заговор против Драко
Королевский двор империи Драконов, именуемый Небесным двором, остается огромным механизмом, гигантской военной машиной. обладающая мощью. Логично, в соответствие с тем, что Империя драконов — единственная, где сохранилась такая приверженность к пышности, помпезности и торжественности. Внутренняя планировка дворца, как и сам Дворец Вечности был сделан из драгоценных металлов, большую часть входило золото, Иннервируемыми драгоценными камнями. Но крыша дворца состояла из чистейшего золота. На восходе, или на закате дня, можно было заметить, издалека, исходящий, от него жар дракона.
Возможно все это было давно бы разграблено, если бы Бог Драконов не наложил заклятие вечности. Ничто в мире не могло, разрушить или нанести вред дворцу. Поэтому ни один драгоценный камушек, не пропал.
Посреди внутреннего двора был установлен трехметровый кристалл телепорта.
Вокруг него создали три статуи рыцарей дракона.
Из портала вышло Драко, Геймер и Ария.
Как ни странно площадь дворца была заполнена дворянами, и солдатами.
— О, тебя любит народ — заметил Геймер.
— Нет. Бунт. — холодно ответил Драко смотря, как через расступившееся толпу в закованных кандалах блокирующую магию вывели его Генерала Дума и Алисию, командующая внутренней охраной.
— Спасайтесь Император! Мои солдаты поддержат вас! — прокричал Генерал за, что получил по затылку рукоятью меча.
— Как вы поступите Император? — насмехаясь спросил вышедший Премьер министр Герцог Грэг Редискин.
— Я Император Дракон! — Драко издал рев содрогающий небеса, вселяющий страх в сердца, но Редискин остался не восприимчив к нему.
— Вижу ты стал сильней. И долго ты готовил свой план? Редискин.
— Теперь понятно почему тебя предали — посочувствовал Геймер.
— ПЛАН! — Редискин был, вне от себя от злости, гнев бурлящий столько лет, наконец — то, Он даст ему выход — Титул императора! Мое право с рождения! Я законный Император Драконов.
А ты чужак, прибывший из другого мира. Которого привел наш Бог. Избранный им. Но почему ты избранный до сих пор не смог открыть умение Императора Дракона. Если тебя привел наш Бог? Почему мы не видели его? Только слышен был его голос. Но кто сказал, что это был не твой голос?
— Ты неверующий предатель! Арестуйте его!
— Ха-ха — ха. Твоей наглости нет предела! Узри же то, что недоступно тебе! Аура Императора Дракона!
Призрачные крылья дракона раскинулись над площадью, подавляя волю стоящих, заставляя приклониться. Все стоящие кроме, троих друзей не преклонились, перед Герцогом.
— Согласно нашему закону и традициям. Император Драконов может быть лишь тот кто смог достичь, пути императора Дракона. Открыв в себе Императора. И только он достоин быть императором!
— Как, скажешь лже Император! АУРА ИМПЕРАТОРА ДРАКОНОВ!
Призрачный дракон отошедший от Драко закрыл небеса, повергая божественный трепетный ужас.
— Император Дракон! Простите! Он тоже открыл. Дракон. Император!! Слава Императору! — раздавались голоса в толпе осознавая, свое предательство.
— Я всегда следовал указанию нашего бога. И вчера он явил мне свою силу для борьбы, с Апостоломи!
— Спасибо, что меня считаешь богом. — сказал Геймер по внутриигровой связи, так, как это Геймер открыл способности Драко.
Над Драко появился голографическая панель, с открытыми умениями, в высоту в два метра.
— Невероятно. Он открыл все пути Дракона. — раздавались в толпе голоса — Легендарный Император! 80 уровня! Слава Императору! Слава Императору!
— Тише друзья мои, мои верные поданные. Я понимаю Редискин одурачил вас. И вы поступили, как лучше для Империи. Я ПРОЩАЮ!! ВСЕХ ВАС! НО ОН ЗАБЫЛ УПОМЯНУТЬ! ЧТО СИЛУ СВОЮ! ОН ПОЛУЧИЛ ОТ АПОСТОЛОВ!
Геймер произнес заклинание видящий глаз которое дало видеть характеристики других.
Герцог Редискин — 45 ур
Бывший Рыцарь Дракон
Апостол
????
— ПРЕДАТЕЛЬ! КАЗНИТЬ! ПОВЕСИТЬ! СДЕРНУТЬ ЕГО!
— Отпусти заложников и я тебе дам уйти отсюда. Невредимым!
— Я отпущу их если, но сначала я должен сразиться с избранным!
— Хочешь сразиться со мной?
— С тобой я потом разберусь — холодно отмахнулся Герцог, словно Драко был пустым местом — У меня приказ, от самого моего, Бога! Сразиться с Геймером.
— Со мной? — удивился Геймер.
— Я знал, что ты сюда придешь, поэтому решил убить одним выстрелом двух зайцев, но мой план немного испорчен, но это мелочи по сравнению с волей моего Бога!
— Откуда, ты узнал, что я приду сюда.
— От твоего летописца.
— Ты его похитил или он твой шпион.
Смех вырвался из груди Редискина.
— Шпион? Да такого шпиона и врагу не пожелаешь. Твой летописец уже написал обо всем в газетах.
— В каких еще в газетах?
— Ты, что не знал — изумился Драко — Летописцы в первую очередь издают в все в газету.
— Я думал он историк.
— Когда я прочел, что ты отправляешься в подземелья империи Драконов сразить чудовище. Конечно я понял, это бред, но единственная правда была, то ты отправлялся в нашу империю.
— Да, ему желтая пресса бы позавидовала бы. — сказал Драко.
— Ты должен со мной сразиться!
— С какой стати? Марионетки вперед!
Пару теневых марионеток, затянуло в тень Дума и Алисию. И они появились рядом с ними. Драко разорвал кандалы с пленников.
— Ты лишился своих заложников, сдавайся — сказал Геймер.
— Они связаны со мной заклятием кровью уру я умрут и они — произнес Редискин.
— Хорошо отпусти их. — согласился Геймер — И я сражусь с тобой.
— Разрыв! — Герцог разорвал заклятие.
— Ты вот так, просто разорвал заклятие. А если я откажусь от сражения с тобой.
— Как, же откажешься ты же помешанный на битвах.
— Чего? Кто тебе такое рассказал.
— В летописях все о тебе написано.
— Ладно подожди — Геймер было развернулся.
— Стой! Куда — ты? — крикнул Редискин.
— За Летописцем куда же еще. Кое что спросить. С каких это пор я стал помешанным на битвах.
— Простите мой король, — рядом с Редуксином появился Летописец. — Я слегка преувеличил. Исправлюсь, только спасите меня.
— Не бойся я знал, что ты захочешь чтоб он описал твою славную смерть.
— Я развею тебя В пух и прах! Во имя солнца, небес Богини и моего бога Некромантов! Сказал Король Некромантов! — произнес Летописец.
— Я такого не говорил — возразил Геймер
— Простите меня
— Но не плохо вышло — похвалил Геймер.
— Предлагаю вам устроить бой на арене Драконов. — предложил Драко — и добавил по внутриигровой связи — А то еще вдруг ты мой дворец разнесешь.
57. Начало. Перед битвой двух магов
Как, ни странно Герцог Редискин попросил чтобы бой был на заходе солнца, объяснив, что он хотел чтобы на амфитеатр пришло, как можно больше людей. Благодаря магическим зеркалам и кристаллом напоминало телевидение. За боем которым смотрели все правители королевств.
В цели безопасности, на всякий появления апостолов вокруг амфитеатра, была расставлена армия рыцарей — драконов. Также на территорию, наложено всевидящее око, не один апостол не должен был проникнуть в Амфитеатр.
В главной ложе восседали, Драко, Ария, Эрик, Летописец, Архимаг Захаров и Боеслав.
Геймер стоял напротив Редискина на арене амфитеатра. Амфитеатр был полностью забит, не осталось ни одного свободного места.
— Невероятно все билеты распроданы — осведомил Драко по внутренне игровой связи.
— Ты решил на мне заработать.?
— Все деньги уйдут на будущий ремонт арены. — предусмотрительно заметил Драко — Кстати не хочешь поставить на себя? 1 к 4.
— Это если я выиграю смогу, получить в два раза больше. А можно организовать два боя, если я в первом проиграю?
— Ты не понял. Это на тебя 4, а на Герцога 1.
— Чего? В меня, никто не верит?
— Я в тебя верю друг. Я уже заключил пари против тебя с другими королевствами, так что не подкачай.
— Мы тоже поставили на тебя — одновременно раздались 5 голосов оседающих в ложе с Драко.
— Только посмей проиграть! Я весь твой погреб с алкоголем поставил. Если проиграешь вернешь вдвойне. — невозмутимо, заявил Захаров.
— Почему на трибунах поддерживают Герцога? — возмутился Геймер.
— Как не говори он все же рыцарь — дракон, а ты человек. И он довольно популярен. Один из сильнейших Архимагов этого мира.
— Спасибо, что предупредили когда я спросил. А кто из — вас сильнее? Учитель.
— Твой учитель конечно — же — неуверенно произнес Захаров — Но будь с ним осторожней.
— Да прибудет со мной сила бога Некромантов. Ответил король Геймер — произнес Летописец
— Хорошо, только бой комментируй про себя — заметил Геймер.
— Как скажите мой король. Я верю вас. Я поставил на вас всю всю зарплату за 10 лет.
— Какие 10? Я тебе даже, еще за месяц не заплатил.
— Не переживай за это, я ему занял под тебя — успокаивающе произнес Захаров — У короля Эрика.
— Я благодарен небесам, что мне послали столь заботливого учителя.
— Запомни, ты не только за себя сражаешься.
— Да учитель. Мир…
— При чем здесь мир? — перебил Захаров — Мир тебя не обучал. Ты представитель моего лица. Какой учитель такой ученик. — наставительно произнес Захаров.
Солнце медленно катилось, к закату освещая верхушки гор.
Если даже и настала бы ночь, в амфитеатре все равно было — бы светло как днем, благодаря заклятию дневного света.
Трубный звон раздалось, над амфитеатром обозначая начало боя.
— Я должен спросить тебя — спросил Герцог — . Ты присоединишься, к моему Богу?
— Нет. Я уже избрал свой путь.
— Ну, что я рад это слышать.
— Правда?
— Конечно. Я считаю ты не достоин служить моему богу.
— Служить? Хм. Помню он предлагал мне работать мне на него и сделать меня младшим богом.
— Не сомневаюсь в твоих словах. Мой Бог мудр. Конечно он не стал бы делать тебя богом. Ты был бы жалким рабом.
— Это твое мнение. Бог обо мне более высокого мнения, чем о тебе.
— Заткнись! Как смеешь ты знать, что на уме нашего великого бога.
— Думаю может, хватит бла — бла. Перейдем к сражению?
— Хорошо. Я как воин не так хорош.
— Зачем ты мн об этом сообщаешь? Решил сдаться.
— Как воин возможно ты превосходишь меня по силе. Но, как магу мне нет равных. Поэтому я предлагаю сразиться со мной, как маг с магом.
— И за чем мне это — но посмотрев на его лицо и вспомнив Летописца быстро добавил — Можешь не отвечать. Я согласен. Мне самому интересно проверить свои способности насколько я стал хорош.
58. Империя Драконов. Апостол вызов на бой
Королевский двор империи Драконов, именуемый Небесным двором, остается огромным механизмом, гигантской военной машиной. обладающая мощью. Логично, в соответствие с тем, что Империя драконов — единственная, где сохранилась такая приверженность к пышности, помпезности и торжественности. Внутренняя планировка дворца, как и сам Дворец Вечности был сделан из драгоценных металлов, большую часть входило золото, Иннервируемыми драгоценными камнями. Но крыша дворца состояла из чистейшего золота. На восходе или на закате дня можно было заметить издалека исходящий от него жар дракона.
Возможно все это было давно бы разграблено, если бы Бог Драконов не наложил заклятие вечности. Ничто в мире не могло, разрушить или нанести вред замку. Поэтому ни один драгоценный камушек, не пропал.
Посреди внутреннего двора был установлен трехметровый кристалл телепорта.
Вокруг него создали три статуи рыцарей дракона.
Из портала вышло Драко, Геймер и Ария.
Как ни странно площадь дворца была заполнена дворянами, и солдатами.
— О, тебя любит народ — заметил Геймер.
— Нет. Бунт. — холодно ответил Драко смотря, как через расступившееся толпу в закованных кандалах блокирующую магию вывели его Генерала Дума и Алисию, командующая внутренней охраной.
— Спасайтесь Император! Мои солдаты поддержат вас! — прокричал Генерал за, что получил по затылку рукоятью меча.
— Как вы поступите Император? — насмехаясь спросил вышедший Премьер министр Герцог Грэг Редискин.
— Я Император Дракон! — Драко издал рев содрогающий небеса, вселяющий страх в сердца, но Редискин остался не восприимчив к нему.
— Вижу ты стал сильней. И долго ты готовил свой план? Редискин.
— Теперь понятно почему тебя предали — посочувствовал Геймер.
— ПЛАН! — Редискин был, вне от себя от злости, гнев бурлящий столько лет, наконец — то, Он даст ему выход — Титул императора! Мое право с рождения! Я законный Император Драконов.
А ты чужак, прибывший из другого мира. Которого привел наш Бог. Избранный им. Но почему ты избранный до сих пор не смог открыть умение Императора Дракона. Если тебя привел наш Бог? Почему мы не видели его? Только слышен был его голос. Но кто сказал, что это был не твой голос?
— Ты неверующий предатель! Арестуйте его!
— Ха-ха — ха. Твоей наглости нет предела! Узри же то, что недоступно тебе! Аура Императора Дракона!
Призрачные крылья дракона раскинулись над площадью, подавляя волю стоящих, заставляя приклониться. Все стоящие кроме, троих друзей не преклонились, перед Герцогом.
— Согласно нашему закону и традициям. Император Драконов может быть лишь тот кто смог достичь, пути императора Дракона. Открыв в себе Императора. И только он достоин быть императором!
— Как, скажешь лже Император! АУРА ИМПЕРАТОРА ДРАКОНОВ!
Призрачный дракон отошедший от Драко закрыл небеса, повергая божественный трепетный ужас.
— Император Дракон! Простите! Он тоже открыл. Дракон. Император!! Слава Императору! — раздавались голоса в толпе осознавая, свое предательство.
— Я всегда следовал указанию нашего бога. И вчера он явил мне свою силу для борьбы, с Апостоломи!
— Спасибо, что меня считаешь богом. — сказал Геймер по внутриигровой связи, так, как это Геймер открыл способности Драко.
Над Драко появился голографическая панель, с открытыми умениями, на вершине было в высоту в два метра.
— Невероятно. Он открыл все пути Дракона. — раздавались в толпе голоса — Легендарный Император! 80 уровня! Слава Императору! Слава Императору!
— Тише друзья мои, мои верные поданные. Я понимаю Редискин одурачил вас. И вы поступили, как лучше для Империи. Я ПРОЩАЮ!! ВСЕХ ВАС! НО ОН ЗАБЫЛ УПОМЯНУТЬ! ЧТО СИЛУ СВОЮ! ОН ПОЛУЧИЛ ОТ АПОСТОЛОВ!
Геймер произнес заклинание видящий глаз которое дало видеть характеристики других.
Герцог Редискин — 45 ур
Бывший Рыцарь Дракон
Апостол
????
— ПРЕДАТЕЛЬ! КАЗНИТЬ! ПОВЕСИТЬ! СДЕРНУТЬ ЕГО!
— Отпусти заложников и я тебе дам уйти отсюда. Невредимым!
— Я отпущу их если, но сначала я должен сразиться с избранным!
— Хочешь сразиться со мной?
— С тобой я потом разберусь — холодно отмахнулся Герцог, словно Драко был пустым местом — У меня приказ, от самого моего, Бога! Сразиться с Геймером.
— Со мной? — удивился Геймер.
— Я знал, что ты сюда придешь, поэтому решил убить одним выстрелом двух зайцев, но мой план немного испорчен, но это мелочи по сравнению с волей моего Бога!
— Откуда, ты узнал, что я приду сюда.
— От твоего летописца.
— Ты его похитил или он твой шпион.
Смех вырвался из груди Редискина.
— Шпион? Да такого шпиона и врагу не пожелаешь. Твой летописец уже написал обо все в газетах.
. — В каких еще в газетах?
. — Ты, что не знал — изумился Драко — Летописцы в первую очередь издают в все в газету.
— Я думал он историк.
— Когда я прочел, что ты отправляешься в подземелья империи Драконов сразить чудовище. Конечно я понял, это бред, но единственная правда была, то ты отправлялся в нашу империю.
— Да, ему желтая пресса бы позавидовала бы. — сказал Драко.
— Ты должен со мной сразиться!
— С какой стати? Марионетки вперед!
Пару теневых марионеток, затянуло в тень Дума и Алисию. И они появились рядом с ними. Драко разорвал кандалы с пленников.
— Ты лишился своих заложников, сдавайся — сказал Геймер.
— Они связаны со мной заклятием кровью уру я умрут и они — произнес Редискин.
— Хорошо отпусти их. — согласился Геймер — И я сражусь с тобой.
— Разрыв! — Герцог разорвал заклятие.
— Ты вот так, просто разорвал заклятие. А если я откажусь от сражения с тобой.
— Как, же откажешься ты же помешанный на битвах.
— Чего? Кто тебе такое рассказал.
— В летописях все о тебе написано.
. — Ладно подожди — Геймер было развернулся.
— Стой! Куда — ты? — крикнул Редискин.
— За Летописцем куда же еще. Кое что спросить. С каких это пор я стал помешанным на битвах.
. — Простите мой король, — рядом с Редуксином появился Летописец. — Я слегка преувеличил. Исправлюсь, только спасите меня.
. — Не бойся я знал, что ты захочешь чтоб он описал твою славную смерть.
. — Я развею тебя В пух и прах! Во имя солнца, небес Богини и моего бога Некромантов! Сказал Король Некромантов! — произнес Летописец.
— Я такого не говорил — возразил Геймер
— Простите меня
Но не плохо вышло — похвалил Геймер.
— Предлагаю вам устроить бой на арене Драконов. — предложил Драко — и добавил по внутриигровой связи — А то еще вдруг ты мой дворец разнесешь.
60. Битва двух магов. Апостол Редиски против Геймера
Как, ни странно Герцог Редискин попросил чтобы бой был на заходе солнца, объяснив, что он хотел чтобы на амфитеатр пришло, как можно больше людей. Благодаря магическим зеркалам и кристаллом напоминало телевидение. За боем которым смотрели все правители королевств.
В цели безопасности, на всякий появления апостолов вокруг амфитеатра, была расставлена армия рыцарей — драконов. Также на территорию, наложено всевидящее око, не один апостол не должен был проникнуть в Амфитеатр.
В главной ложе восседали, Драко, Ария, Эрик, Летописец, Архимаг Захаров и Боеслав.
Геймер стоял напротив Редискина на арене амфитеатра. Амфитеатр был полностью забит, не осталось ни одного свободного места.
— Невероятно все билеты распроданы — осведомил Драко по внутренне игровой связи.
— Ты решил на мне заработать.?
— Все деньги уйдут на будущий ремонт арены. — предусмотрительно заметил Драко — Кстати не хочешь поставить на себя? 1 к 4.
— Это если я выиграю смогу, получить в два раза больше. А можно организовать два боя, если я в первом проиграю?
— Ты не понял. Это на тебя 4, а на Герцога 1.
— Чего? В меня, никто не верит?
— Я в тебя верю друг. Я уже заключил пари против тебя с другими королевствами, так что не подкачай.
— Мы тоже поставили на тебя — одновременно раздались 5 голосов оседающих в ложе с Драко.
— Только посмей проиграть! Я весь твой погреб с алкоголем поставил. Если проиграешь вернешь вдвойне. — невозмутимо, заявил Захаров.
— Почему на трибунах поддерживают Герцога? — возмутился Геймер.
— Как не говори он все же рыцарь — дракон, а ты человек. И он довольно популярен. Один из сильнейших Архимагов этого мира.
— Спасибо, что предупредили когда я спросил. А кто из — вас сильнее? Учитель.
— Твой учитель конечно — же — неуверенно произнес Захаров — Но будь с ним осторожней.
— Да прибудет со мной сила бога Некромантов. Ответил король Геймер — произнес Летописец
— Хорошо, только бой комментируй про себя — заметил Геймер.
— Как скажите мой король. Я верю вас. Я поставил на вас всю всю зарплату за 10 лет.
— Какие 10? Я тебе даже, еще за месяц не заплатил.
— Не переживай за это, я ему занял под тебя — успокаивающе произнес Захаров — У короля Эрика.
— Я благодарен небесам, что мне послали столь заботливого учителя.
— Запомни, ты не только за себя сражаешься.
— Да учитель. Мир…
— При чем здесь мир? — перебил Захаров — Мир тебя не обучал. Ты представитель моего лица. Какой учитель такой ученик. — наставительно произнес Захаров.
Солнце медленно катилось, к закату освещая верхушки гор.
Если даже и настала бы ночь, в амфитеатре все равно было — бы светло как днем, благодаря заклятию дневного света.
Трубный звон раздалось, над амфитеатром обозначая начало боя.
— Я должен спросить тебя — спросил Герцог — . Ты присоединишься, к моему Богу?
— Нет. Я уже избрал свой путь.
— Ну, что я рад это слышать.
— Правда?
— Конечно. Я считаю ты не достоин служить моему богу.
— Служить? Хм. Помню он предлагал мне работать мне на него и сделать меня младшим богом.
— Не сомневаюсь в твоих словах. Мой Бог мудр. Конечно он не стал бы делать тебя богом. Ты был бы жалким рабом.
— Это твое мнение. Бог обо мне более высокого мнения, чем о тебе.
— Заткнись! Как смеешь ты знать, что на уме нашего великого бога.
— Думаю может, хватит бла — бла. Перейдем к сражению?
— Хорошо. Я как воин не так хорош.
— Зачем ты мн об этом сообщаешь? Решил сдаться.
— Как воин возможно ты превосходишь меня по силе. Но, как магу мне нет равных. Поэтому я предлагаю сразиться со мной, как маг с магом.
— И за чем мне это — но посмотрев на его лицо и вспомнив Летописца быстро добавил — Можешь не отвечать. Я согласен. Мне самому интересно проверить свои способности насколько я стал хорош.
61. Битва Двух Магов
Огненное озеро образовалось под Геймером. Сразу же им, оно было заморожено. Подули северные ветра, укрыв снегом, поле битвы
— Лепи.
— Твой снег начал таять от моей жары — взмыл верх Архимаг.
— Это же прекрасно, мне нужен мокрый снег. — довольно произнес Геймер, затем выкрикнул — Пли!
Тысячи мелких снежных лепешек, пулеметной очередью, сбили Редискина на Землю, облепив его с ног до головы. После минутного обстрела, Архимаг, стал трех метровым снеговиком.
— Человечек, человечек вот и вышел снеговик!
Вся трибуна покатилась со смеха, смотря на снеговика, а в носу была двух метровая морковка.
— Ха-а-ха — засмеялся ведущий — Невероятно Джим! Это же снеговик!
— Да, Хенри такого боя, я еще не видел. Геймер, просто издевается над соперником!
— Ты уверен, что это наш архимаг?
— Уже не уверен, Джим. Хорошо, что я поставил. На Геймера.
— Мы же должны быть беспристрастны. — заметил Джим.
БУМ!
Огненный взрыв созданный Архимагом, со дрогнул весь стадион.
От снега и следа не осталось.
— Я на все 100 беспрестанен — невозмутимо ответил Хэнри — Что — то я сомневаюсь о правильном, своем выборе.
— Уверен магический барьер выдержит, установленный вокруг Арены.
— Еще бы ведь барьер, создан не сдерживать выходящий урон, а перенаправлять магическую энергию, скапливая ее в оружии, для защиты города.
— Но это секретная, неподтвержденная информация, о которой знает, вся империя.!
— Мальчишка! Ты заплатишь, мне за это! — взревел Редискин — Природа стихий!
Поле покрылось зеленью, и выросшими, гигантскими растениями, двух метровые грибы, растения мутанты. Все поле боя, окутал зеленый, ядовитый туман.
— В АТАКУ! — отдал приказ Архимаг.
Зеленые ядовитые шары запущенными растениями. Один такой шар мог расплавить даже метал.
— Невероятно Джим! — дивился Хэнри — Это точно человек?
— Геймер подобно молнии, ушел от всех Атак — комментировал Джим.
— Это еще не все! — злая ухмылка озарило лицо Архимага — Поглоти! Создай!
Созданный ветер втягивал в себя, как в водоворот. После чего, был создан гигантский Дракон, состоящий, из ядовитого тумана. Его пасть проглотила Геймера.
— ХА-ХА-ХА! Тебе конец! — Архимаг смотрел на тающую фигуру, внутри Дракона.
— Мои деньги! — воскликнул Хенри — Вот так просто. Великий Архимаг победил героя людей, и короля Некромантов! Не верю!
— Правильно — по твердил Джим указывая вниз поля.
— Что, ты там сказал?! — спросил Геймер сидя за белым столом, белом костюме, попивая чай, из чашечки, как истинный джентльмен.
— ТЫ!!! — глаза Редискина округлились, как и у Дракона — Сожри его!
— Наш Герой не так прост! — заметил Джим.
— Дракон сожрал, двойника! Вот, что я называю настоящим шоу! Впереди нас ждет более захватывающий бой!
Дракон устремился ястребом вниз, за мгновение, как его пасть открылась пытаясь проглотить его. Стол исчез. На Геймере появился химический защитный костюм, держа огнетушитель в руках.
Сильным удар подобно молоту, был обрушен на голову дракона, огнетушителем. Дракон остановился.
— Не смей! МНЕ! — с каждым словом Геймер обрушивал на бедного дракона огнетушитель — Портить! Мне! Чаепитие!
Дракон упал, вокруг его головы кружили хвостатые дракончики.
— ВЕЛИКИЙ ДРАКОН! — прокричал Хэнри — Джим! Что это за устрашающее оружие в его в руках[image: ]
— Никогда, раньше подобного, не видел! Но думаю уже многие рыцари — драконы пере хотели с ним сражаться.
Геймер выпустил криоген заморозив дракона. В другой руке появился черный квадрат, всасывавший его внутрь.
— Дамы и господа. Только сегодня фирма Геймер. Предлагает, вам, всего за 999 золотых монет, этот огнетушитель, спообный охладить любого воина и затушить пожар. И этот пылесос. Он не только мусор убирает, но и любой яд всасывает. Только сегодня по сниженной цене 999 золота. Завтра уже будет 1000. Спешите купить! Осталось в ограниченном количестве.
— Святые Драконы! — вскричал Джим — Этот парень не что! ОН РЕКЛАМИРУЕТ СВОЙ ТОВАР! ВО ВРЕМЯ БОЯ!
Архимаг позеленел от злости
— Игры кончились!
— Я еще, и не начинал даже.
— СИЛА СТИХИЙ! ДАЙ! СИЛУ МНЕ!
Небо закрыло тучами, поднялся сильный ветер. Образовавшийся энергетический созданный вихрь. Архимаг всасывал в себя.
Редискин горел словно лампочка.
— Молния!
Небо заискрились молниями, сначала созданная молния Ахимагом ударила в Геймера опрокинув его на оземь.
— Слабовато — заметил Геймер встав.
— Нет это только был задаток. Поток молний!
Из неба, подобно водопаду обрушились молнии.
— А — А — А — А!
Геймер оказался стоящим под водопадом молний. Каждая его клеточка была наэлектризована, словно миллионы молотков, подобно живому оркестру каждый играл, на его нерве.
Отнято 20 % здоровья
Повышенно сопротивление клеток на 20 %
Дело было не в самой боли, а том, что этот живой концерт боли, не давал произнести слова, сосредоточиться на заклинание заставляя думать, только о бьющихся нервных молотков.
Изучена высшая концентрация — 1 ур
— ЗАЗЕМЛЕНИЕ!
Геймеру удалось сквозь боль, сотворить провода появляющиеся из тела Геймера, они уходили глубоко в землю. Он стал проводником, теперь он мог спокойно стоять среди этого бушующего потока.
Изучено заклятие бьющие молотки — 1 ур — наложено заклятие в течении минуты по нервам противника будут бить молотки.
— Шампунь для настоящего воина — в руке Геймера появилась пластмассовая бутылка, избавит вас от проклятий, и перхоти. И все за это 299 золотых монет, плюс вы получите этот замечательный коврик для ног, вам не нужен, но на гам приятно, он быстро снимает усталость, и делает сухой душ для ног. Не только ноги скажут спасибо, но еще и жены всего то эта вещица за 99 золота. Спешите покупать, все ограниченном количестве.
— Этот парень. Не перестает меня, удивлять Джим!
— Это, точно Хэнри. Этот бой, войдет в историю века.
— Пожалуй я куплю этот чудный коврик и шампунь. А то, мне кажется меня прокляну ли. Вороны летают за мной.
— Не соседка случайно?
— Откуда, ты знаешь?
— Да об этом, весь город судачит. Купи лучше огнетушитель, для ее мужа, и пилку.
— Думаешь, Джим, я смогу за пе лить чемпиона, рыцарей — дракона?
— Ну не — зна — ю. — протянул Джим — Насчет этого. Но рог, или два, отпилить, можно.
— Это жестоко Джим. — Хэнри почувствовал на себе жуткий кровожадный взгляд исходящий из толпы — Не было ничего у меня с ней! Хм… И так, давай вернемся к нашему бою.
— Как? Как, ты смог? — изумился в Редискин.
— Наука. Я заземлил себя. Ну если хочешь, и ты попробуй это сделать.
Вырвавшиеся железные жилы, кабеля из земли, как змеи обмотали Редискина пропуская через него разряды молний.
Редискин даже закричать не мог так, как его рот, был замотан
Отнято 20 % жизни
— Раз, два три четыре пять елочка гори!
БУМ!
Архимаг воспалился, затем, как ракета взлетел воздух взорвавшись солютом.
Отнято 30 % жизни
После падения на оземь Архимага, вокруг него образовался смерч, а вокруг появились еще 6 смерчей.
— Вот это бой! — воодушевлено воскликнул Хэнри — Наш Герцог, не только восстановил себе здоровья, но и решил контратаковать, противника!
— Не ужели, это то самое знаменитое строение, благодаря которому Арихимаг Нэско несколько столетий назад смог выиграть войну. Принести победу империи?
— Да, совершено верно Джим! Никогда не подумал, что я смогу, лицезреть его в живую!
— Геймеру придется не сладко. Держись приятель! Мы держим кулаки, за вас обоих!
Шесть смерчей двинулись на Геймера.
— Поглощение! — Геймер нырнул, в первый смерч.
БАЦ! БАЦ! БАЦ!
Геймера закрутило в смерче
Отнято 10 % здоровья
Отнято — 40%
Состояние критическое 1 % здоровья
— Исцеление. — Геймер исцелил себя.
После, чего поглотил весь смерч, в течение пару минут он проделал это с каждым. Пока не осталось один смерч, внутри с Герцогом.
— Геймер вообще человек, или монстр?
— Джим думаю он за пределы нашего понимания. 6 смерчей было поглощено им словно за куска.
— А основное блюдо, из Герцога Редиски, оставил на потом.
— Как, думаешь, с чем он его будет есть?
— Формация шести смерчей! Лезвие! — создал Герцог снова 6 смерчей. –
Не успел Геймер ринуться на смерч, как был откинут назад, тело было разрезано ны тысячи полосок.
Отнято 90 % жизни
— Исцеление.
— НЕВЕРОЯТНО! ДЖИМ ЭТО БЕЗУМИЕ!
— ДА! ХЭНРИ! Я ВИДЕЛ, КАК ГЕЙМЕР БЫЛ РАЗРЕЗАН НА ТЫСЯЧИ МЕЛКИХ КУСОЧКОВ. ОН СНОВА ЖИВОЙ!
— Создание одного смерча. — произнес Архимаг.
Все шесть смерчей слились воедино, в один супер гигантский, стальной смерч. Засасывающий внутрь, как мясорубка, готовая все порубить.
— Внимание только сегодня! — перед Геймром появился стол — И только сейчас! Живые статуэтки железного смерча! Всего — то за 99 золота. Их осталось всего 1000 статуэток спешите купить! Мои агенты по продаже да ставят вам сегодня.
По лучин титул Золотой продавец — 1ур покупка — 10 , продажа + 10
— Хорошо, что мы находимся за барьером Хенри.
— Это точно Джим.
— Не представляю, как он вообще там держится, при таком урагане?
— Джим. Если Геймер проиграет бой, то сегодня, он точно, станет богатым.
— Ну разве, что посмертно.
— Уверен, что он даже после смерти сможет воскреснуть!
— Ты так думаешь?
— Он же король Некромантов.
Смерч двинулся на Геймера.
— Превращение! СМЕРЧ!
Геймер стал смерчем!
Весь амфитеатр взорвался возгласами изумления, криками.
— ЭТО! ЭТО ПРОСТО НЕВЕРОЯТНО! ДЖИМ! НЕ МОЖЕТ БЫТЬ!
— ОН ВЫСШИЙ АЛХИМИК!
БУМ!
Весь амфитеатр взорвался аплодисментами.
Получен титул Высший Алхимик
Изучена высшая алхимия — 1 ур
Вы можете переходить из одного состояния в другое.
На арене от двух смерчей даже почва поднималась верх закручиваясь в двух вихрей. Два смерча столкнулись вместе. Смерч Герцога оказался сильнее.
Ваш смерч терпит урон
Отнято 50 % жизни.
— Ты мальчишка! — смеялся Редискин — Думаешь выучил пару фокусов и ты победил?!! ХА-ХА — ХА — ХА.
Как, ни странно боли Геймер не ощущал, да и как может ощущать ветер боль? Или, же все таки, зароботал мой иммунитет?
Осталось 20 % здоровья
— Смерч Геймера уступает смерчу — заметил Хэнри.
— Точно. Похоже Он недавно стал алхимиком, и смог овладеть высшей магией. Его учитель великий архимаг Захаров.
— Это точно. Видно хорошо натаскал ученика.
— Интересно, через какие адские тренировки, пришлось пройти юному герою?
— Точно, аж в дрожь бросает.
— Уверен. Об этом долго будут ходить слухи.
Осталось 1 % здоровья
Титул. Экстримал повышен до 20 ур
— Вспышка! Отдача! — сказало гигантское лицо Геймера словно вы резаное на смерче.
— ОГНЕННЫЙ СМЕРЧИ — взревел Хэнри — ДЖИМ! ОН СТАЛ
— ДА! Я вижу! Это еще более невероятно!
Огненный смерч плавил на глазах, Смерч Архимага, плюс дополнительно вернул весь нанесенный ему, им урон.
Архимаг упал на колени закашлявшись, кровью. На его левой ладони, была лужа крови
— Рассейся — пальцами провел по крови, разрушив заклинание Геймера Смерч, обратив его снова в человека.
— Вот, так просто, Джим! — восхищено комментировал Хэнри — Он запросто рассеял заклятие!
— Ледяные осколки!
Тысячи появившиеся сосулек полетели в Геймера.
— Щит!
Лед разбивался об магический барьер. Возле щита уже с метр высоту лежало осколки льда, а они беспрерывно разбивались об его щит.
БУМ!
Барьер был разбит. Геймер сделав прыжок назад, уходя от тысячи, следующих за ним сосулек.
— Стоять! — Геймер мыслью остановил сосульки
Ваш психокинэз достиг — 20 ур
— Назад!
Сосульки развернувшись ударили не ожидаемого Архимага Пробив его насквозь.
Отнято 80 % жизни
— Что это за магия? Хэнри[image: ]
— Сам в ШОКЕ! Похоже на психоневроз. Тьфу ты. На психокинэз! Не думал, что кто способен его использовать его. Его, еще никто не смог, прокачать!
— Да, сколько в этом парне, талантов!
— Разбейся! — разбив сосульки — Хочешь играть по крупному? Ты сам напросился! — Хэнри достал ампулу с кровью — Эта кровь! Три единства! КРОВЬ МОЕГО БОГА СМЕШАНА С КРОВЬЮ БОГАМИ! ДАЙ СИЛУ МНЕ!
И одним залпом выпил ее. Геймер даже не пытался остановить его. Ему самому было интересно. На сколько, его соперник станет сильнее. И что с ним произойдет, после поглощения крови.
Изучена??? три единства
Геймер был больше изумлен, никогда еще изученный им навык, или магия не обозначалось вопросительным знаком. Что он изучил умение, магию или заклятие? Или еще, что нибудь.
— А- А-А! — вскричал Герцог, чувствуя пробуждающую в нем невиданную ранее силу. Он ощущал, себя богом, ему казалось он способен, стирать миры. Его тело преобразилось, стало больше, сильнее, покрывшись, зеленой, чешуей, кроме головы. На шее, были, выступ лены, красные вены.
— РЕВ ДРАКОНА!
Созданная ультразвуковая волна откинула его к стенке.
Отнято 20 % жизни
— Ну, что мальчишка. Преклонись перед богом моим, и я пощажу тебя!
— Превращение Драконита — некроманта!
БУМ!
Весь амфитеатр был шокирован
— ЧТО! Это Джим! Не верю!
— Этого не может быть!
— Но все же! Это новый класс! ДЖИМ! Драконид — Некромант!
— Да суровые времена ждут империю драконов. Хэнри.
— То, что под силу легендарному Герою, не значит, что это осилят смертные.
— Возможно ты прав. Джим. Уверен этот бой будет передаваться из века век. О Геймере, не зависимо от исхода битвы.
— Да, я с тобой согласен Хэнри. Он заслужил уже славу. На века.
— И если его победит Герцог, то имя Архимага, будет увековечено в залах славы.
— Чудесно! — засмеялся Герцог — Теперь, я покажу тебе истинную силу Апостолов!
— А, до этого ты, что показывал, свою силу? Ах да, ты же Апостол.
Вся арена покрылась взрывами, от пускаемых в друг — друга магическими шарами.
Пару, раз Геймер был заморожен, в ответ Герцог был наполовину расплавлен. Перед зрителями появлялось бушующее море, морские чудища марионетки, вылазили из дна морского, сражаясь между собой.
БУМ! БУМ
Арена заполнилась взрывами. Но когда осела пыль. На арене остались только они.
— Узри мальчик высшую магию! — взревел Архимаг.
— Да, дедуля! Ты еще, КУРИШЬ!??
Энергетический всплеск ударил в шит Геймера.
— Формация гор! — Архимаг создал Горы — Солнце, сходит над горами и сжигает врагов.
Луч солнца ударил в Геймера
— Формация девяти заклятий — мне нужно успеть выиграть время думал Геймер — Двойники!
Рядом появились 12 двойников. Они, создавали щит, за щитом, которые, плавились от жара солнца.
— 1 формация, 2 формация — первый двойник исчез — 3 формация. — Геймер делал манипуляции руками, Выпустив свою силу сливаясь с внешней дикой, не обузданной магией. Способной сокрушать миры. Он создавал печати, и рунны, формируя в одно заклятие.
— Усиление! — произнес Архимаг.
Щиты были расплавлены в мгновение ока, один из двойников пожертвовал с собой, за место живого щита. Восемь щитов снова было создано.
— 5 формация.
— ЯРОСТЬ СОЛНЦА!
Лучи, снова сожгли щиты, и пару двойников отдавшие снова жизнь, за живых.
— 6 ФОРМАЦИЯ, 7-ая.
— Преобразование звезды!
Горы исчезли, вокруг было космическое пространство.
— 8 ФОРМАЦИЯ!
— ВЗРЫВ!
Звезда взорвалась сметая, все на своем пути. Щиты были расплавлены, вместе с двойниками, Геймер упал обугленный, даже кожа драконида не защитила от жара.
У вас 0 % жизни
— ГЕЙМЕР БЫЛ ПОВЕРЖЕН! — обескуражено закричал Хенри.
— Да, это не вероятно.
— Вставай! Мы верим в тебя! — кричал Хэнри — Мне все ровно, что я должен быть без пристрастным! Все трибуны поддерживают тебя! Вставай!
— Я победитель! Апостолы правят миром! Кто из вас хочет кинуть мне вызов! — вызывающе прокричал Герцог.
Над амфитеатром нависла тишина.
— Ну, и как на меня повысились ставки? — спросил Геймер по внутри игровой связи.
— ПСИХ НЕНОРМАЛЬНЫЙ! — выругался Драко — Ты из — за ставок?
— Нет конечно. Ну разве, только чуть чуточку. Не бойтесь это клиническая смерть. Я ее слегка прокачал. Теперь могу общаться.
— Следующий раз предупреждай. — не довольно упрек недовольный голос.
— Бог Некромантов? — изумился Геймер — Я, что и правда умер?
— Ага, с час не дождешься! Мы на тебя поставили!
— Кто это мы?
— Я богиня солнца. Кстати продержись в этом положении еще одну минуту.
— Зачем это?
— Тут на тебя повысился коэффициент 1000, надо успеть.
— Окей, с вас должок.
— Сочтемся — ответил Бог Некромантов.
Минута спустя.
— Кто. Еще хочет кинуть могуществу АПОСТОЛОВ! — спрашивал Герцог.
Но никто не осмеливался, Геймер хотел было вернуться в мир живых, как неожиданно для всех, с королевской ложи раздался вызывающий голос Захарова.
— Я!!!
— ХА! Ты старик! Ты мне не ровня! Признаю ты воспитал хорошего, достойного ученика. Но я убил его! — говорил Редискин — Растоптал, твои надежды, твой труд! Ты хочешь пойти вслед за ним?
— НЕТ!
— Я так и думал.
— Я во скрещу его! Я высший маг! Верну его в мир живых!
— Ты из ума выжил! — насмехался Герцог — Ты высший! Ну попробуй! А я посмеюсь над тобой!
— Кто хочет сделать ставки? 100, что я его воскрешу, а 10 что я не верну его к жизни. За меня расплатится король Эрик!
— Старый лис. — пронеслось в мыслях Геймера.
Немедленно выходите из состояния клинической смерти или вы умрете
Как ни странно жадность проснулась не только у зрителей, трибун, но и у королей каждому захотелось срубить по быстрому. Все знали, что его горячо любимый племянник погиб. И если он мог возвращать в мир живых, то он воскресил давным — давно племянника. Конечно жалко было убитого горем старика. Не верующую в действительность. Но это никого не остановило поставить, что он не сможет воскресить Геймера.
— Учитель быстрее! Пока я не умер. — поторопил его Геймер.
— Терпи, рыцарем будешь.
— Ну я и так, рыцарь.
— Ненастоящий — заметил Захаров — Терпи станешь посвященным.
Осталось одна минута
— Еще пару минут — простодушно ответил Захаров.
— 5 °CЕК И НЕ БОЛЬШЕ!
— Воскрешение! — прокричал Захаров.
Но, чуда так и не произошло. Весь амфитеатр ахнул.
— 10, 9, 8, 7, 6, 5, — считал Геймер — Все!
Геймер схватился, мясо, жилы снова зарос тали слой, за слоем приходя в нормальное состояние.
— ЗАХАРОВ! ЗАХАРОВ! ЗАХАРОВ! — все трибуны аплодировали стоя, новому герою. Совершившего чудо, не подсилу ни одной жившей рас, в этом мире.
— ГЕЙМЕР! ВЕРНУЛСЯ! Захаров герой сегодняшнего поединка!
— Слава! Архимагу Захарову и Геймеру!
— Я поставил на него Джим! Я богат!
— Так ты для этого у меня занял?
Геймер встал
— Ты его двойник! — не веря увиденное — Я УБИЛ ТЕБЯ!
— Формация девяти заклятий!
Вокруг Геймера искривилось само пространство. Четыре элемента смешивалось в его руках, вбирая окружающую магию
Посланные феерболы Архимагом, были поглощены магическим шаром, держащего в своих руках.
— УНИЧТОЖЬ! — выкрикнул Геймер.
Луч в диаметре с пол метра вы стрельнул в Архимага. Пробив его, грудь, Архимаг отлетел назад, врезавшись в стену амфитеатра.
Формация заклятия рассеялось после выстрела.
Формация 9 заклятий повышена на 2 ур
Вы отняли 90 % жизни.
В течении 1 минуты противник не сможет остановить себе здоровье
В руках архимага появились два энергетических клинка, и не сватая рванул на Геймера пронзив его, тело.
— Только дурак верит обещания врага — прошипел Редскин — Поглощение! — произнес Архимаг, пытаясь поглотить жизненную энергию противника.
— Печать Дракона! Разрез!
— Джим! Ридискин нарушил Договор! Возмутительно!
— Даже не знаю Хэнри. Это же клинки созданные из магии. Считаются ли в таком случае нарушением договора об неиспользовании оружия?
Сначала тело Редискина, было сковано печатью, не позволяющая колдовать, даже пошевелиться с места. Затем его тело, распалось на две половины
— Не уйдешь! — Геймер схватил душу Герцога запечатав в его в стеклянную бутылку.
Рядом появился Архимаг Захаров.
— ЭТО МОЙ УЧЕНИК! — Захаров поднял его руку вверх.
Весь стадион ликовал в знак победы. Данный момент, вселял надежду, в сердца, на победу над Апостолами.
62. Сокровища империи Драконов
Геймер и Драко проходили, через комнаты, с сокровищами, империи Драконов.
Золото бриллианты, скипетры свитки, сундуки.
— И это до сих пор здесь? — спросил Геймер.
— Это самое надежное место, и комар не пролетит через божественную защиту. Установленным Богом Драконов.
— Но у меня было бы надежней. О. Тебе нужен сапфир?
Два сапфира лежали на пьедестале, один из них был покрыт письменами.
— Один можешь взять, второй это наследие драконов. Даже я не знаю, что там написано.
— Ни чего интересного бла — бла-бла.
— Ты можешь прочесть? — изумился Драко — Хотя, чего это я удивляюсь. Что там написано.
— Рецепт, магического бульона и мат посылающий читающего.
— Ты издеваешься?
— Ни капельки.
— Кому в голову пришло записывать это.
Изучен магический рецепт
Расшифровано заклятие
Изучено расшифровка — 1ур
Изучено разрушающее заклятие. Убийца богов — 10 ур.
— Не может быть — перебил Геймер читая сообщение — Это заклинание убийцы богов!
— Что?
— Оно было замаскировано под мат. На втором сапфире, я смогу создать такое же заклинание.
— Бери, как я уже сказал возможно в битве пригодится.
— Спасибо. Используя способность учителя, я передал тебе заклятие и способ нанесения на драгоценности. Уверен его можно не только на сапфир наносить. — рассматривая в руках сапфир — ХМ, Хотя…
— Что — то не так с камнем.
— Нет, наоборот. Этот сапфир создал бог. Поэтому и заклятие будет силиным, но если заклятие прокачать думаю сравнится с силой этого сапфира.
— Идем, дальше.
Пройдя еще пару комнат перед ними стояли двух метровые золотые двери. С двумя золотыми драконами на дверях.
— Кто хочет войти в сокровищницу Драконов — спросили два дракона.
— Я Император Дракон! Повелеваю вам откройте дверь.
Дверь растворилась. Пройдя внутрь освещенную комнату. В комнате было три сокровища лежащих на трех столбах. Корона, скипетр и меч.
— Это сокровища, наследие империи содержащее силу живого бога. Попробуй скопировать.
Геймер прикоснулся к короне
Корона Королей — 45
Наделена божественной силой
Может использовать только из расы Рыцарей — Драконов
Копирование не возможно
Возможное, поглощение силы бога, но результат не известен
— Эти сокровища могут использовать только твоя раса. Я могу попробовать поглотить, но могу провалиться.
— Ты хочешь сказать, после поглощения сокровище станет обычным?
— Да.
— Выбери одно. Какое-нибудь. Я не могу отдать тебе все. Это наследие драконов. Но так, как приближается война, поглотив силу, ты станешь сильнее.
— Скипетр — Геймер взял скипетр — положил руку на плечо Драко — Тогда я лучше передам эту силу, тебе у тебя больше шансов ее поглотить, с успехом. А затем, я скопирую у тебя. Поглощение!
Вы передали силу бога
в качестве посредника от передачи силы бога вы получили 10 % от его силы
Скопирована сила бога — 1 ур
Вы можете использовать ее 1 раз неделю
— Можешь идти вперед, а я тут прогуляюсь.
— Круто!
— Что? Ты разрешаешь мне остаться в сокровищнице.
— Нет. Я прочитал сообщение. Мой пройдённый путь до младшего бога 80 %.
— Супер. Поглоти все сокровища и возможно станешь богом.
— Возможно, да а может и нет. Но в любом случае я не могу так. Это наследие предков для будущего поколения.
— Ладно, едем на сбор королевств.
63. Эрик король мира
Многие кто пытался вытянуть меч из дерева, но никто не смог.
Когда Эрик подошёл до меча, тысячи глаз наблюдали за ним. Надеясь, на то что он вытянет меч, и станет королем мира..
Когда Эрик взялся, за рукоять меча. Мир исчез, он оказался в сияющем пространстве.
— Где я?
— Ты в моем пространстве — ответил появившийся рядом сияющий меч — Готов ли ты принять, тягость всего мира?
— Не знаю — честно ответил Эрик — Ты всех об этом спрашивал?
— Нет. Только твое сердце откликнулся на мой зов справедливости.
— Но…
— Это нормально, что ты сомневаешься. Значит ты осознаешь весь груз мира, и великую ответственность которую ждут от тебя.
— Но, что если я не готов?
— Не бойся, если бы ты не был готов. Мы сейчас не разговаривали с тобой. Мое имя Мир. Я признаю тебя, своим хозяином.
Когда Эрик снова вернулся в реальный мир, то осознал, что он держит в руках меч. Меч был словно пёрышко, но исходящая сила от него могла сокрушить горы.
— Да здравствует король Эрик! — кто-то прокричал из толпы.
Вся площадь аплодировала.
— Я богиня Зэнна! — голос богини разносился по всему миру — Два века! Два! Эрик будет править миром! После этого будет выбран новый король мира!
64. Пророчество о конце мира
Все королевство праздновало три дня.
Настал день сбора королевств, чтобы объединиться, и дать отпор Апостолам.
Каждый король прибывающий во дворец Эрика, приносил, клятву на верность служению мира.
Для сбора было построено новое здание обледенённых королевств. В зале над всеми возвышался золотой трон Эрика, полукругом, от трона, были расставлены кресла.
Возле трона стояло два рыцаря, а с правой стороны парящее кресло для Архимага. Сейчас его занимал Архимаг Захаров.
После боя Геймера с Архимагом. У всех на устах было имя Захарова и Геймера.
Часы пробили 12 дня.
25 Королей, собрались в зале объединённых королевств.
— Я благодарен вам. Что вы собрались здесь, чтобы объединиться против общего врага. — произнес Эрик — Мы вместе уничтожим апостолов, и инквизиторов которые додерживают их. Но, как я сказал, мы уничтожим тех инквизитор которые за апостолов. Многие из них восстали, против своих братьев, узнав, что они служат Апостолам. Сейчас, хочу дать слово Великому Инквизитору Петрухину.
— Спасибо мой король. — поклонился Петрухин, встав из кресла, воспарив, метр над полом, в сияющих доспехах — Как, вы знаете. Мои братья, и сам великий Инквизитор Архио погряз в грехах. Он предал братство за власть, и силу. Но, даже без апостолов инквизиторы использовали свою власть во зло. Я обещаю такого более не будет. Всякий кто нарушит среди нас закон, будет предан к очищаемому огню. Мы более не будем злоупотреблять властью. Я лично прослежу за всем.
Весь зал зааплодировал Инквизитору.
— Тише друзья. — Петрухин поднял руку призывая к тишине — Апостолы объединившись с инквизиторами засели в городе Святого, если им удастся призвать этот мир их полубог. Мы проиграем войну!
Гум и шум, поднялись в зале перешептываясь.
— Тище! — крикнул Захаров.
— И так — продолжи Петрухин — Если мы все ударим, тогда мы уничтожим их, раз и навсегда. Что скажет о великий король.
— Я согласен — согласился Эрик — Поднимите руки, кто за? Чтобы уничтожить апостолов.
Весь зал единодушно подняли руки, желая уничтожить врага.
БУМ!
Содрогнулось, все здание. Защитный барьер выдержал натиск магических атак извне.
Двери распахнулись, и в зал вбежал рыцарь.
— Мой кроль десяток апостолов проникли, и атаковали здание, а также они призвали летающих монстров. — зал был в шоке
— Я сражусь с ними! — заявил Эрик.
— Простите. Мой король. Но наши воины, уже расправились с ними.
— Ну и ладно не воскрешать же их обратно. — по залу прокатился смешок — Каждый воин, принявший в сражении, получит вознаграждение и почетный орден, за защиту города.
— Благодарю вас — поклонился рыцарь удалившись.
Эрик знал, что не было никаких Апостолов, все это было подстроено, для поднятия боевого духа, перед войной. Марионетки Геймера, атаковали город.

Один из залов, во дворце, был переделан в военный стратегический совет. Где собирались генералы обсуждающие ход военных действий.
На этот раз здесь присутствовали только 10 человек: Эрик, Гймер, Ария, Драко, Захаров, Летописец, Королева Эльфов, главнокомандующий генерал объеденных королевств Боеслав, племянник Захарова, и великий инквизитор Петрухин
На полу была, трех мерная карта. Вокруг города Святого, раскинулась на десятки миль, пустая зеленая степь.
— Апостолы удачно расположили город, мы не сможем внезапно напасть. Они сразу увидят приближающее войско. — Заметил Геймер.
— Наши маги могут наложить камуфляжное заклятие — предложила королева Эльфов.
— На стены города, и вокруг города на мили были раскинуты защитные чары. — сказал Петрухин — А сам город это одна не преступная крепость.
— Моя армия может атаковать с воздуха. — предложил Драко.
— Сразу взять штурмом город не получится. Нужно атаковать с далека. Сразу с четырех сторон.
— Ты хочешь разделить армию на 4 части? — спросил Боеслав.
— Нет. Будь противники, обычные солдаты тогда да. Но один апостол, способен сокрушить армию. Если еще, выпьют кровь, своего бога. Их сила возрастет.
— Тога, что же делать? — спросил Эрик.
— Растопчем! Я же великий король Некромантов! Сказал Геймер король Некромантов. — процетировал Летописец, и заметив обращенные на него взгляды — Простите. Буду придерживаться фактов.
— Ты, что — то придумал? — спросила Ария.
— Да. — в руках Геймера появилась указка — Мы не будем разделять армию, мы расположим, нашу армию, напротив их главных врат. Вот тут — куда он указывал указкой там появлялась голографическая армия — Затем создадим порталы вокруг города. И через порталы маги, будут, атаковать дистанционно. Заставив врага поверить, что мы распределили армию. Но каждый раз мы будем менять позицию. Если оставить магов на одном месте. Их быстро уничтожат.
— Значит, ты хочешь просто выманить из города, апостолов, и как можно больше их убить? — заключил Драко.
— Именно. Чем больше тем легче будет штурм. Но я еще прихватил игрушки из мира науки.
— Какие? Бомбы?
— Нет. Хотел было, но появился запрет, на про ношение такого в другой мир. Но зато одолжил в музее, механические катапульты. В центре появилась голографическая катапульта. После того, как я наложил на них пару заклятий. Их дальность, и скорость возросла, многократно. Вместо камней катапульты будет швырять заклятия. И заколдованные предметы.
— У тебя еще остался, посох некромантов? — поинтересовался Эрик.
— Да. Я уже думал об том, чтобы превратить их город некромантов 1 ур. Но применить его сразу, это все ровно, что выпустить рой ос. Пока они за стенами. Они не будут нас атаковать, всеми силами. Но если сразу забрать у них защищающие их стены, они ринутся на нас, толпой. Наша армия будет разгромлена. Даже если мы, и выиграем войну.
— Тогда зачем нам армия? — спросила Ария — И сами справимся. Это битва героев.
— Если у нас не будет армии, тогда они возьмут нас числом. Сначала мелких, пустят в расход потом крупных.
— У нас тоже есть магические орудия, дальних действий — сказал Драко — Я приказал сделать их.
— Геймер, с тобой хочет встретиться наша провидица. — сказала Королева Эльфов
— Хорошо. Если больше никто не хочет предложить идей. Ну на этом совет и закончен.
— Эльфийская, Провидица Эйшара? — заинтересовано произнес Эрик.
— Да.
— Та самая? Эйшара?
— Да.
— Тогда тебе лучше встретиться с ней, как можно быстрее. Многие полководцы перед битвой ездили встретиться с ней. Из — за этого эльфы, и выигрывали войны. Прости — заметив взгляд на себе Эльфийки.
— Ничего. Это правда.
— Сейчас, любая помощь нужна будет. Особенно если знать будущее. — рассудительно сказал Эрик.

В покоях Королевы Эльфов ждала женщина до 30 лет, в белом платье. Ее длинные прямые волосы, свисали до пояса. Она была так прекрасна, как и слепа, заметил Геймер. Белую повязку на глазах. Эльфы бала единственной расой в этом мире, которые могли, жить веками сохраняя, свою молодость. Жить вечность во тьме, это было грустно, ему стало жаль, провидицу.
— Не нужно жалеть меня, герой Геймер, или Король Некромантов? Как к вам обращаться? Избранный богом, пришедший с другого мира. — процентировала Эйшара.
— Зовите, Геймер.
— Как скажите. Когда я вижу судьбы других, я покидаю тьму, и вижу мир красок, и цветов.
— Почему, вы не можете исцелиться?
Эйшара сделала шаг вперед к Геймеру
— Это не болезнь.
— Нет? Разве вы не эльф, или на вас наложили проклятие?
— Нет — левой рукой дотронувшись до лица Геймера — Это дар, я обменяла свое зрение за дар. Не стоит переживать. Я прожила достаточно, чтобы согласиться.
Эшара двумя руками взяла его за затылок
Изучено ясновидение — 1 ур
— Сколько вам лет?
— 400. Я лишилась зрения в 140 лет.
— Вы отдали зрение…
— Не может быть, как…
— Как, я изучил ваш дар? А это мой дар, от бога.
Правая ладонь Геймера легла на верх ладони, эльфийки
— Исцеление.
Свет солнца ударил с небес озарив Эльфийку.
— Об эльфийские боги! Я вижу!
— Да, я прокачаю ваш дар до 50 ур. Тогда
— НЕЕТ!
Мир исчез, Геймер видел смерть, всех, горы убитых воинов, затем и всего мира, а дымке, в дали, был камень с именами победителей, и тех кто умер, в этой войне. Это было два варианта будущего. Понял он.
— ЧТО? — Геймер снова вернулся в мир красок, и инстинктивно он обхватил за плечи пророка и тряся ее за плечи — Вы видели?
— СМЕРТЬ! МИР ПОГИБНЕТ!
— УМРЕМ?!! Это точно? — из тени вышел его летописец — УМРЕМ?
Геймер был не мене удивлен, появлением летописца, чем известием о своей смерти.
— Ты, что здесь делаешь? — спросил Геймер.
— Простите МЕНЯ. Я же ваша тень, куда вы туда и я.
— Даже, и в туалет?
— Нет, что вы, чего я там, не видел? Подождите, мы и правда умрем?
— Нет, будущее изменчиво, я видел слабый проблеск надежды.
— Камень. — сказала Эйшара.
— Да. Теперь после того, как я увеличил вам и себе уровень, я могу просматривать, так же как и вы, варианты будущего. Об том, что мы проиграем, никто не должен знать.
— Понимаю — ответила Эйшара — Даже зная будущее, никто не избежит конца. Весь мир погибнет. Теперь вы сами можете видеть будущее. Я более, не могу, ни чем вам помочь.
— Вы уже помогли. Вы помогли остановить гибель целого мира. Я найду способ спасти его.
— Пусть духи леса, хранят вас.
— Спасибо. Мне нужно уединиться для просмотра вероятностей исхода.
— Тогда. Прощайте. Я в не о платном в долгу у вас, Геймер. Надеюсь вы спасете этот мир.
— Спасибо.
Геймер развернулся и направился в башню магии, единственное тихое место, где его не смогут достать кроме Захарова.

Геймер уселся среди книг в позе лотоса.
— Раз, раз меня слышно? — спросил по внутриигровой связи.
— Да слышно — дружно отозвалось 5 голосов: Ария, Драко, Эрик, Захаров и Летописец.
— Я видел будущее. Мы все умрем.
— Кхх — кхх — подавился Захаров элем — Зачем так сразу? Я точно, не доживу до своего конца. Ты уверен, что я тоже того?
— Да. Весь этот мир. Уничтожит бог апостолов.
— Не может быть. — произнес Драко — Разве, зная будущее, мы не сможем изменить его?
— Да, есть маленький проблеск надежды.
— Какой? — спросил Эрик.
— Мы должны построить стену памяти, о всех кто принимал бой. На стене будет записано, сколько оружия, доспехов все подробно изложено. А также имена боевых животных, паж ов лекарей духов, имена всех, кто принимал участие в войне. Никакая деталь не должна быть опущена. Нежалейте драгоценного метала. На стену. И еще все должны знать, что Эйшара предрекла победу. Это поднимет боевой дух. Как и стена.
— Я сообщу об этом — с готовностью сказал Летописец.
— И, как стена нам поможет? Выиграть войну. — спросила Ария.
— Не знаю, но мы сможем, приблизить одно событие. Я уединюсь в библиотеке пока не беспокойте меня. Я буду, просматривать, варианты, будущих событий.
— Что?! Когда это мой ученик, успел стать предсказателем?
— Я скопировал ее у Эйшары.
— О, так она здесь. Жаль, что она не видит.
— Я исцелил ее.
— Замечательно! Мои ставки… Хм, я хотел сказать, что я готов показать ей. Этих милых прекрасных, животных. Все я пошел.
65. Вероятности будущего
Геймер сидя в библиотеке просматривал вероятности будущего.
Геймер парировал удар, еще один дар, шаг назад, еще один удар и он его пропустил. Меч полубога, пронзил его живот.
Геймер открыл глаза. Видя, как рана от меча быстро исчезает.
— Надо быть осторожным, а то видение убьет еще.
Тысячи раз он умирал от рук, полубога апостолов, конец был один и тот же.
Даже с наделённый силой бога Некроманта он не смог победить его.
На этот раз он, видел, как уговорил Драко отдать ему два сокровища, чтобы поглотить их силу, но даже с ней, его голова слетела с плеч.
— Нет, конечно пусть Драко поглотит эти силы из сокровищ.
Снова и снова прокручивал варианты будущего, даже став богом Драко, смог почти одолеть Полубога, но ему помещали другие боги. Растворив его.
— НЕТ! ЧТОБ ВАС! — схватился Геймер — Почему, ни чего не выходит? Почему я должен отдуваться за богиню этого мира? Стоп точно. Надо найти ее.
Геймер снова погрузился в просмотр вероятностей будущего.
— Вот, оно 8 — ми тысячный разговор про покровителя бога этого мира, и его призыв
Вариация будущих событий закрутилось вновь.
Он смог призвать бога, но призыв видел, и слышал, лишь, обрывками. Появившийся бог войны, смог одолеть полубога, в другом варианте, он также победил к нему, пришедших на помощь, богов. Мир был спасен!
Теперь осталось достучаться до Зэнны богини этого мира.
66. Встреча с богиней
Геймер сидел в кабинете у Бога Некромантов.
— Ты по делу ко мне?
— Да. Можете устроить, мне встречу, с богиней Зэной?
— Хочешь попросить о помощи?
— Да.
— Нет. Проблем сейчас она на показах моды в мире богов. — Бог передал черную карту — Она перенесет тебя в здание показ мод. Покажи эту карту, кому-нибудь из служащего персонала, скажи ищу Фридо. Они по карте поймут, что ты важная персона.
— Это кто бог?
— Нет, что ты модельер, полу бог. Он поможет тебе ее найти.
— Спасибо.
— Пустяки — отмахнулся Бог — Я на ставках на тебе, больше заработал. Так что не переживай.
Геймер было хотел потереть карту.
— Подожди. Что ты видел в будущем? Если просишь помощи у богини Зэны, которая забила на свой мир.
— Смерть мира. У нее есть способ вызвать покровителя этого мира.
— Покровтеля? Интересно. Некогда не слышал об этом. Но, я до тебя кое, что слышал о твоем мире. Ну если есть шанс спасти. Удачи тебе.
Геймер потер карту и оказался, за кулисами, среди показа мод. Вокруг него проходили модели, женщины мужчины все они выходили на сцену.
— Простите, кто вы?
Геймер увидел рядом стоящего охранника в черном костюме.
— Я ищу Фридо. — Геймер показал черную карту.
— Подождите минуту — вежливо ответил охранник.
Не пришло и минуты, как к нему подошел человек в красном пиджаке. Посмотрев на карту.
— Здравствуйте. Вы хотите, чтобы я вам сшил костюм?
— Нет. Можете помочь найти богиню Зэну?
— Да. Это мой клиент. Минуту подождите.
Фридо щелкнул пальцами. Геймер исчез, и появился сидящем за столом в освещенной комнате, вслед за ним появилась рядом стоящая богиня Зэна, она была в платье, поверх кофточки, С сумочкой висящей на плече.
— Нет. Даже и не думай Геймер. — сразу ответила Зэна.
— Почему — Геймер был поражен отказом.
— Потому! Ты думаешь мне нравится, смотреть, как погибает, мой мир?
— Тогда почему?
— Потому, что я не так сильна, как стоящие за ним боги. Стоит мне проявить себя, как они смогут прийти в мой мир. Я сделала все, что смогла.
— Да? И, что же вы сделали?
— Наложила запрет на появление ПОЛУБОГА АПОСТОЛОВ В МОЕМ МИРЕ! Но если смертные, пригласят его в мой мир, то только они виновны в этом!
— Вот так просто, сдадитесь?
— Да! Я более не могу ни чем помочь! — Зэна развернулась.
— Хорошо. Скажите, как призвать покровителя.
Зэна замерла на месте. Медленно повернувшись
— Что ты сказал?
— Покровитель.
— Откуда ты знаешь?
— Вы сами мне сказали в будущем.
Зэна села
— Ах, да дар предвидения. Ну если ты знаешь о покровителе, тогда зачем тебе нужна я?
— Даже с моим даром, я не могу услышать, и увидеть весь текст призыва.
— Ты готов заплатить, за это своей жизнью? — серьезно посмотрев на Геймера.
— Да.
— Нет. Ты не понял. Меня. Для вас смертных умереть значит когда погибает ваше тело значит вы умерли. Но для богов смерть тела ничего не значит. Вы получите новое тело. За призыв нужно заплатить своей душой. И твоя душа умрет, без воскрешения, окончательно, и безвозвратно. Готов на это? Смертный?
— Да. — твердо заявил Геймер.
— Да, чтоб вас смертных. Вечно вы, со своим героизмом лезете вперед! Об других ты подумал?
— Не понимаю. О чем вы?
— Ты готов умереть? Но я не готова, как и миллионы душ моего мира.
— Но я же их спасти хочу.
— Спасти? Ты хочешь спасти их тела! — возразила Богиня — А я души. Ты и правда не знаешь?
— Чего?
— Бог, который отправил тебя в путь, стоит на вершине. Я с ним и рядом не стою по силе. Как ты думаешь? После того, как умрет твоя душа. На кого он обратит, свой гнев? На меня, и мой мир. И каждая душа погибнет.
— Я хоть и мало, с ним общался, но он не такой бог.
— Да откуда тебе знать?
— Я знаю, что если не остановить Полубога апостола, то после этого мира он поглотит другой мир. А что будет когда он станет богом?
— Я знаю. Что его надо остановить, но…
— И с чего вы решили, что он отпустит хоть одну душу? А не поглотит их?
Геймер взял ее за руку
Этот раз видение было четким ясным, он передал его богини миллионы душ, в круговороте были поглощены полубогом.
Богиня вырвала руку из руки Геймера.
— Это всего лишь один вариант будущего.
— Но скорее всего это и случится.
— Да, чтоб вас смертные, вы меня точно до могилы доведете. Согласна. Помочь. — на столе появился закрученный свиток — Это свиток призыва.
— Спасибо.
— Не благодари. Ты идешь на смерть. Но призвать бога сразу у тебя не получится.
— Что мне нужно сделать для этого?
— Не знаю. Его можно призвать когда не остается другого выхода. Тогда свиток сам даст тебе знать. Он засияет.
— Ясно. Я уверен моя душа не погибнет. Я воскресну.
— Ты будешь первым среди смертных кому это удастся.
— Получаются боги, могут воскреснуть?
— Понятия не имею. — отмахнулась Богиня — Тебе пора.
Богиня телепортировать Геймера, назад в ее мир.
— Удачи. Пусть высшие боги хранят тебя — произнесла богиня в пустоту.
65. Три души, для свитка призыва
— Боги мне дали свиток призыва — сообщил Геймер по внутриигровой связи — Только, за призыв нужно отдать все уровни, и тебя перенесут сразу в другой мир. Этот свиток смогу использовать только я.
— Все уровни? — переспроси Драко — Но тогда тебе придется начать заново.
— Не беда. Сегодня устроим пир перед завтрашнем боем!
— Почему бы тогда не устроить в моем дворце? Пусть приходят все.
— Отличная идея мой король — раздался голос Архимага пойду готовиться.
— Но, завтра битва, и может не надо, армия будет с похмелья.
— Не беспокойтесь об этом. Я разработал заклятие трезвости, применять можно один раз в день — заверил Архимаг
— Правда? Учитель вы смогли создать новое заклинание?
— Запросто, но есть маленькие недостатки тошнота, рвота маленькая. Но это лучше, чем раздать всем шипучку. Заклятие бесплатно, и мы несможем проконтролировать всех, что они выпьют ее. — поспешил добавить Архимаг.
— На меня не налаживайте только. — попросил Эрик.
— Разумеется. Ваше величество.
— Тогда можно применить три заклятия — посоветовал Геймер — Сначала трезвость, а потом исцеление и бодрость.
— Прекрасная идея ученик.
— Тогда пир в 9 ч. вечера — сказал Эрик.
— Ли…, Гамлет, я освобождаю вас от контракта, так, как мне нельзя брать вас собой, но я повысил вам уровни до 60, у вас открылась новая карта умений, также новое задание покинуть этот мир, в течении 200 лет, я отметил на вашей карте, границу миров.
— Спасибо мастер — одновременно ответили, трое духов — Для нас было честью служить вам.
— Мастер — по отдельной связи заговорил Гамлет — Моя богиня, что создала меня, рассказала мне, о призыве, одной души будет мало, позвольте мне тоже присоединиться к вам.
— Нет, я видел будущее и…
— Богиня показала будущее и мне. Да, вы спасли мир, пожертвовав душой, но плата была маленькой, и свиток забрал души всех, кто был на поле битвы.
— Стой почему свиток? Разве не бог берет плату?
— Нет, свиток это портал призыва, через который бог проходит в этот мир, и свитку нужна сила, чтобы удержать в этом мире бога. Если будет не достаточна, то свиток сам изымет плату.
Геймер вспомнил, видение на камне, затем на стене, это имена были погибших!
Новое видение застигло Геймера, на этот раз он не видел этого, события, он смог продвинуться еще дальше.
Свиток всасывал души всех воинов, на поле битвы.
НЕТ ЭТОТ ВАРИАНТ НЕ ПОДХОДИТ!
Если он согласится?
Новый вариант тоже самое свиток забрал всех в уплату.
НЕТ! НЕТ! НЕТ!
Что это? Сколько этому прогладиту нужно? Еще?
Снова новое видение захлестнуло Геймера, он видел, как свиток забрал три души, его Летописца и Галета.
Рядом появился Летописец.
— Мой король, данным мне нашим, богом Некромантов видения будущего. Я увидел, что двух душ вам будет мало, примите мою тоже.
Геймер добавил отдельно внутриигровую связь, чтобы общаться с Летописцем и Гамлетом.
— Даже не знаю.
— Бог поведал мне — произнес Летописец — Нельзя кому — то заплатить, чтобы они пожертвовали своими душами. Для этого нужно герои. И только тогда когда не останется другого выбора. Возможно это когда ты находишься на пороге смерти. Бог открыл мне все способности.
— Не вините себя мастер. Я долго уже прожил в этом мире и мне было за честь иметь такого мастера, как вы.
— Мне тоже мой король было за честь, быть вашим летописцем. Стать героем на века. Это мой выбор.
— Посмертно напомнил — Геймер
— Да. Имя мое Летописца, как река прольется
— Подожди, а как твое имя?
— Летописец, вы что не знали?
— Ну, я думал это профессия.
— Мое имя вообще Грэг Великий. Ну родители думали, как назовёшь ребенка так он и поплывет, рекой смерти, обмываемые наши берега. Но, я сменил имя. Мое имя мое призвание.
— Тогда отметим сегодня завтрашнюю победу! — предложил Геймер.
66. Пир
Потолок зала. Захаров заколдовал под звездное небо. С помощью магии пространства зал был расширен, кругом стояли круглые, столики, с едой и напитками. Сделанные, как для стоячих, так и для сидящих. Вокруг танц площадки. На трибуне играла, первая живая рок-группа, меняющая ее поп сой, джазом, рок-н-роллом, рэпом. Эти новые о направлении музыки Геймер обучил несколько групп.
Жители этого мира первый раз слышали, что — то новое в этом мире.
Электричество спокойно могла заменить магия, и играющий рок гитарист, соло, что называется отжигать на гитаре, Гитара искрила молниями, во всю.
БУМ!
Гитарист загорелся от перегрева.
Зал взорвался аплодисментами.
Напротив играющих рок-группы в толпе стояли, Геймер, Драко. Ария, Эрик и Летописец..
— Молодец Геймер — похвалил Драко — это ты его научил?
— Поджигать себя? Нет.
В воздухе раздалась медленная музыка.
Геймер увидел махавшего рукой, одного из торговой гильдии. Странно почему он стесняется подойти?
— Мне нужно отойти. — сказал Геймер.
Пробираясь сквозь толпу.
— Простите король Некромантов Геймер. Можете подарить мне один танец?
Перед Геймером стояла девушка небесной красоты, в черном платье.
Вампир 45 ур
— Вы вампир? — изумился Геймер.
— Да. Герцогиня Ди — сделав реверанс — Почему вы так удивлены? Наш король заключил союз с вашим королевством, в случае беды мы прибудем к вам на помощь.
Странно, Геймер не слышал, ее сердцебиение. Кто же она? Живой мертвец или живая.
— У вас есть сердце?
— Да…
Прежде чем Геймер осознал, что делает его ладонь прикоснулась к груди, желая узнать.
Герцогиня сначала, была шокирована, таким поведением, как и сам Геймер
— Я…Простите. Я хотел предсказать будущее — выкрутился Геймер, Попытавшись, убрать руку, но Ди прижала его ладонь сверху своей
— Так предсказываете уже, если взялись — не возмути мо ответила Ди — мне уже 120, я совершеннолетняя.
— Получается я не совершеннолетний? — подумал про себя.
Легкое постукивание ее сердца, было еле слышно
— Вам, как человеку любопытно. Не мертвец я?
— Нет, я — не успев договорить, как увиденное будущее захлестнуло Геймера и Герцогиню.
Графиню за руки держало двое рыцарей, Граф вампир Даксон пронзил ее сердце колом, и в туже секунду она обернулась прахом.
— Урод! Я первой тебя убью!
Хотела, была убежать в порыве чустов, но рука Геймера успела схватить ее запястье. Снова появилось, новое видение смерти Ди. Ей отрубили голову, и снова ее тело обратилось в прах.
— Кто он. Почему желает твоей смерти?
— Мой будущий муж. Или я выйду за него, или умру от его руки. Король хочет выдать меня за него, таким образом уменьшив власть моего отца. Граф Даксон, в своей семье имеет самое низкое положение, и он служит королю. И король хочет снизить влияние моей семьи, я единственная дочь Герцога.
— Стань моей королевой, и я защищу тебя.
Геймер слышал свой голос, но он точно знал, он не произносил, ни слова.
— Вы можете говорить, не открывая рта? — удивилась Ди не меньше Геймера.
Геймер было открыл рот, как снова раздался его голос:
— Я король Некромантов, Этим все сказано.
Ди хотело было ответить, но услышала свой собственный голос исходящий из нее:
— Да мой король. Перекусаем всех врагов.
— Перекусать? — переспросил Геймер — С вами все…
— Нет, я.
— Не стесняйтесь закусаем — раздался его голос
И они сплелись в жарком поцелуе
ВОТ! ОНО ЧТО!
— Покажись — произнес Геймер заклятие обнаружения.
Геймер и Ди увидели рядом стоящего Летописца
Летописец 60 ур
Избранный богом
— СГИНЬ! — одновременно произнесли, ветер отошедший от них, развеял его, как тень, отнеся за пределы замка.
— Эм, летописец мой — оправдывался Геймер — 60 ур. По долгу службы, полагается.
— Понимаю. 60?
— Здесь слишком шумно. Телепорт.
Геймер и Ди появились посреди королевского сада, вокруг чествовалось благоухание ночных растений, и пение птиц.
— Вы против своего короля? — спросил Геймер переводя разговор в другое русло.
— Да. 150 лет назад он захватил трон. Он настраивает всех, уча, что вампиры высшая раса. Что все должны приносить нам, свою кровь, в качестве дани. Даже некроманты создавшие нас.
— Я не знал об этом. Что мы создали вас.
— Первый король людей был смертельно болен, и он не хотел умирать. Тогда он обратился к некромантам. Пообещав им, если спасут. Вечную, службу его и всей расы. Некроманты призвали бога смерти. И Бог превратил, его в вампира. Первый король вампиров, мог укусом обращать любого. Он сдержал слово, и служил Некромантам, пока не покинул этот мир. Перейдя в другой. Со временем клятва короля, канула в лета. Затем были войны с некромантами. Потом настал мир. Дальнейшим, тот кто рождался от вампиров, стали называть чистокровными. Кто становился вампиром через ритуал, несшими. А созданные, некромантами, вампиров куклами.
— Вам нужна кровь для питания?
— Нет. Мы используем кровь для увеличения нашей силы.
Изучено умение
Усиление Кровь моих врагов
— Выпейте моей крови, или не нужной слуги. — снова зазвучал голос Геймера.
Ди молчала, но ее голос снова звучал:
— Ростовщик должников вам нужен?
— Какой ростовщик? — удивился Геймер Снова, звучал голос Ди
— У которого я заняла деньги.
— Где ты? Это личное пространство! — заявил Геймер
— Я издалека мой сир.
— Думаешь нам нужна прелюдия?
— Это вопрос?
— Нет. Болван.
— Понял вас.
— Отлично.
— Благодарю. В два голоса, мне будет легче, выстраивать диалоги между вами.
— Ты издеваешься.
— Не беспокойтесь. Маска, как и я. Талант.
— Я думал тебе интересна история, рассказаной Эриком, как мы четыре героя, спасли два королевства.
— Стойте, о чем это вы, почему я ничего не знаю?
— Я обделен талантом рассказчика…
— Спасибо, лечу.
— Это шутка была? — поинтересовалась Ди.
— Нет. Но это длинная история.
— Я здесь для того, чтобы просить вас сделать меня своей ученицей. — Ди стала на одно колено — Тогда, я смогла бы свергнуть нынешнего короля, заручившись поддержкой знати.
— Клянешься ли ты, если получишь силу. Нести мир и порядок. Нести моё наследие. Мира между расами.
— Клянусь.
— Хорошо, когда я скину цепи с твоего уровня, возможно будет больно.
— Стойте.
— Да.
— Ты, Вы не по методике Захарова будете меня учить?
— Какой такой методике.
— Закалять скелет в раскалённой лаве дыханием дракона.
— Где это ты услышала? — изумился Геймер.
— Вот — В ее руке появилась книга
Методика обучения героя из уст первого Архимага Захарова. Записано Летописцем.
Выпушено миллионным тиражом
— ОБОИХ ЗАКАПАЮ. — произнес Геймер
— Понимаю здесь написаны все ваши секреты. Но, пожалуйста, не заставляйте есть меня личинок и червей
— Чего? Чего?
— Я их не переношу. — продолжала Ди.
— А шизиков?
— Слизней тоже.
— Ты знаешь, что это?
— Это написано на странице..
— Понял — перебил Геймер — Хм. Не бойся я по ускоренной технике.
— Спасибо.
— Но правда ты не станешь сильной как я.
— Я понимаю 10 лет, адских тренировок у нас нет. — с облегчением вздохнула Ди.
Геймер погрузился в карту умений Ди
Уровень умения учитель повышен до 38 уровня
Вы приняли первого ученика.
Ваша сила увеличилась на 20%
Сила ученика на 100%
Вы успешно разблокировали все умения
Разблокировка увеличилась до 52 ур
Снятие печатей 40 ур
Создан новая профессия
Вампир универсал
— У вас кровь из носа. Вы приняли всю боль на себя?
— Конечно. Как я мог позволить страдать моей ученице. При том у меня иммунитет к боли.
— Что? Разблокированы все профессии. У меня 60 уровень. Но как
— Вам пришло сообщение?
— Да покинуть этот мир в течение 200 лет. И новый класс?
— Пустяки. Клянёшься ты, как рыцарь ночи сотрудничать вместе с инквизиторами, оберегать мир?
— С собаками?… — с минуты молчания — Если такая воля учителя. Клянусь.
Создан новый клас рыцари ночи
Изучен класс Рыцарь ночи
Чего? Я же просто хотел для красоты — изумился Геймер
Вы открыли все умения рыцаря
Получен титул Создатель классов
Получен титул Удачливый создатель — удачное создание класса уеличено — на 20%
Предупреждение вы нарушаете баланс мира
За второе предупреждение будет наложен штраф
— Нарекаю тебя Лунным Светом
Вы дали второе имя
Ваши характеристики увеличиись на 50%
У Лунного Света на 100%
— Клянусь, я создам орден рыцарей ночи, и мы будем следить за миром.
Новое видение захлестнуло Геймера
Ди снесла голову Королю Вампиров, став новой королевой
— Теперь думаю ты сможешь кинуть вызов, королю Вампиров. У вас же установлен телепорт.
— Да.
— Иди и соверши правосудие. Подними восстание, и кинь вызов ему.
— Спасибо учитель. А вы, что не пойдете со мной.
— Нет, если хочешь укрепить свою власть. Никто не скажет, что ты захватила власть с помощью Некромантов.
— Я отправляюсь путь.
Ди растворилась в темноте.
67. Начало штурма
По среди бескрайней равнины стоял Святой город Инквизиторов. Армия объединённых королевств, остановилось на расстоянии 1 км.
Летописец стоял и диктовал, в то время, когда перо записывало
— Буду придерживаться фактов. 10 часов утра. Этот день войдет в историю на века. В Святом городе засело 400 тысячная армия противника. Превосходящая нас по численности и силе.
Только безумцы готовы пойти на врага, превосходящего их по силе.
Под предводительством великого моего короля Некромантов собрались здесь объединённая армия королевств, насчитывающая из 129 тысяч, живых боевых единиц, состоящих из самых главных войск 8 тысячной непобедимых некромантов, дальше не буду вас утруждать в описании вспомогательных войск, драконов, эльфов, людей.
— Что ты сказал? — раздался рядом голос короля изумрудного Дракона.
Склонив над ним свою голову, выставив ряд острых, зубов.
— Ну, если просят записать всех. 2 тысяч великолепных изумрудных Драконов, 8 тыс — великих, некромантов, 12 тыс рыцарей драконов так себе, (песиков) 2 тысяч оборотней, (отсталых) 5 тысячи инквизиторов, (кровососов) 5 тыс вампиров, (обезьян) 2 тыс элитных стрелков эльфов, Примечание (в элиту эльфов входили стрелки из эльфов способные запустить сразу 8 обычных стрел, или магических 16 стрел)
(бродяг) 2 тысяч бардов.
Ну и остального сброда любителей славы:
5 — тыс целителей, 18 тыс конницы пометка для будущего поколения, ездовые животные не только лошади. Стрелков 12 тыс, 42 тыс пехоты, 15 тыс магов.
Итого 1 млн армия некромантов возглавляемой Геймером. И чего тут все собрались и нас достаточно. — почувствовав жгучие взгляды на себе, поспешил добавить — Это была, не большая гипербола. Мысли, летающие вслух. Не обращайте внимания.
Рядом с Геймером стояли: Эрик, Ария, Драко, Захаров, Бое слав нынешний генерал объединённой армии, Летописец, Рифа королева Эльфов, Кинг Дракон, Ди Королева вампиров, Кинг Дракон (изумрудный дракон) и инквизитор Петрухин и три духа Геймера. Ли и Миа, были в облике дев, а Гамлет, так и остался в образе черепа.
— Впереди начинаются магические ловушки — оповестил Петрухин — Как мы их обезвредим.
— Рассейся! — крикнул Геймер.
Пронесшийся ураган, развеяв скрывающие чары ловушки. В диаметре одного километра, были видно покрыто, энергетическими переливаниями, расставленных ловушек.
— Природа нам поможет.
— Как? — заинтересовано спросил Боеслав.
— Ты расставил вокруг порталы?
— Да, сотни магических кристаллов было погружено на 5 метров в землю.
— Отлично. После того, как мы снимем защитный барьер, с города. Маги с помощью катапульт будут атаковать за стены города. Апостолам нечего не останется, как выйти, и атаковать нас. Теперь пусть маги образуют кольцо вокруг города, и начинают кастовать, ведущая будет Ли. Ли заставь траву расти.
— Поняла Мастер.
Боеслав отдал приказ 5 — ти тысячам магам. Используя порталы, они образовали круг.
Ли почувствовала, бурлящую в ней силу, 5 тысяч магов, она могла управлять этой силой. Направив ее через себя в траву, заставив ее вырасти до размеров деревьев. Через 5 мин поле было укрыто не проходимыми травяными джунглями.
— Ты создал этот барьер, защищая кого? Их от нас, или нас от них? — Спросил Драко.
— Огонька не найдется?
— Ты хочешь поджечь?
— Ли, пусть все усохнет. И поджигай.
— Засохни! Воспламенись!
В одно мгновение все стало сухим, словно века, они простояли здесь. Пламя обнявшие их вздымалось до небес.
Огонь активировал, ловушки. Над полем проносились. Активированные ловушки стали подобно фейерверку в небе.
Над полем пролетали ураганы, смерчи, ледяная стужа. Разверзшиеся лавы. Появляющиеся монстры из ловушек были убиты другими ловушками.
Час спустя, поле было выжжено. Город стоял среди черного поля от пепла и золы.
— Если мы пошли на пролом, сколько народу полегло бы. — заметил Боеслав. — Мы все их ликвидировали?
. — Возможно — ответил Геймер — Счас проверим. Вечная служба.
Призванная тысячная армия скелетов побежала через поле.
— Ничего. Но, они только. Пробежали, половину пут. — сказал Драко
— Возможно. Шмяки! — призвал Геймер тысячи слизней с размером с мяч — Вперед!
Тысячи слизней, как мячи покатились через поле, к главным вратам.
БАХ! БАХ! БАХ!
По полю раздавались, взрывы слизни разлетались на мелкие кусочки. Некоторые замораживались. Других съедали появляющиеся монстры. Но они в ту же секунды были убиты магическими стрелами Эльфов и магов.
Тысячи слизней, призванных Геймером, снова появлялись, подобно волнам они катились, до города, пока не достигли врат. Попытавшись забраться на стену, они сразу сгорали.
Уровень обнаружение ловушек повысился до 40 ур
Получен титул Уничтожитель ловушек 20 ур- обнаружение и обезвреживание увеличено на 20 %
Получен титул Кровавый Командир слизней
— Я так и думал. — произнес Геймер — Остались скрытые ловушки, действующие только на живых существ. Теперь мой выход снятие барьера
Геймер подлетел до города. Выпив легендарное зелье восстанавливающее, всю манну в течении нескольких минут.
Через 12 часов вы сможете снова использовать это зелье
— Апокалипсис!
Небо стало ало красным. Раздался трубный звон возвещая о конце света. На город, с небес должен был упасть столб огня. Дабы поразить грешные души. За использование заклинания. Произносящий, должен, был отдать, всю манну.
Не успев телепортироваться назад, как гигантские щупальца обхватив Геймера за тянули в барьер
Задание победить стража барьера
Время на битву остановлено
За проигрыш ваше заклятие Апокалипсис будет уничтожено
а вашу душу поглотит страж барера
Осмотревши кругом. Он находился в каком-то пустынном пространстве. Под ногами был песок. А впереди появился страж высокий гуманоид, с 2 м роста с щупальцами из спины, напоминающего, чем — то морских обитателей.
Страж Барьера — 45 ур
Воин
Раса Атлант
68. Атлант. Страж Барьера
Атлант стоял сияющих доспехах, как герой.
— Жалкий монстр тебе не одолеть меня — вызывающе кинул в сторону Геймера.
— Монстр? Какой монстр. Я герой. И если ты не сдашься. Мне, придется убить тебя.
— Здесь, истинный Герой Я! — возразил Атлант.
— Ты хоть понимаешь, кого защищаешь?
— Да. Моих создателей. Тот, кто дал мне жизнь. Дал мне это несравненное, сильное, красивое тело, могучего Атланта! Ну я добрый. Поэтому даю тебе шанс. Проваливай урод! Пока цел.
— Ты на себя в зеркало посмотри! Потом других обзывай.
— Узколобый человечишка. Да, как ты смел меня оскорбить? С моей точки зрения ты выглядишь, как урод с твоей точки зрения я выгляжу, как урод. Но это не дает тебе права меня оскорблять.
— Ты меня первым назвал Уродом — возразил Геймер.
О боже — это словно детский сад — подумал Геймер — Спорим, кто первый начал.
— Я только констатировал факт. — невозмутимо произнес и гордо добавив — Раса Атлантов, идеал для вселенной.
— Так, красивый ты наш. Дело не в том даже, что ты защищаешь зло. Жаждущее уничтожить этот мир. Но когда они уничтожат этот мир. То вместе сними погибнешь, и ты.
— Значит. Такая воля богов.
— Так, как ты все ровно умрешь. То я ускорю этот процесс. — заявил Геймер. В его руке появился меч 60 ур. Тот самый меч, который открыл Геймер на своей карте, бессмертного. Он давно желал узнать его силу. Ибо он равнялся в уровне, от хозяина, и становился сильнее, и мог принимать любую форму после достижения 45 уровня — Лезвие ветра.
Атлант хотел было, что — то сказать, как ветер срезал ему голову. Голова упала, на песок.
Геймер был шокирован, когда тело наклонилось, за своей головой, но его добило, когда появилась новая голова.
— Спасибо человечишка — Атлант заговорил злобным голосом, подняв свою голову — Что освободил меня.
— Глупец! — закричала отрубленная голова.
— Вы кто?
— Он сущее зло. Я был хорошим.
— Ты не представляешь даже, как каждый день слушать его нытье. Поэтому. Я обоих вас, порублю!
— Вы оба больные. Лезвие ветра!
Бум!
Еще раз срубив голову. Но снова, все повторилось. Тело подняло вторую голову, и на плече отросла третья голова.
— Заткнитесь вы оба! — взревел Атлант, держа обе головы.
— Может объяснишь, мне. Ради науки, что вы такое?
— Эти двое, ошибки природы. А я усовершенственный.
— Меня, не устраивает такой ответ.
От взмаха меча послав магический, разрез. Атлант среагировав блокировав рукой.
— Лови!
Атлант запустил обе головы в Геймера, две головы.
— НЕЕТ! — только и успели крикнуть головы перед тем, как взорваться.
Взрывная волна откинула, его назад.
— О, о. о. — изумленно протянул — Ты тоже, особенный?
— Да.
Появилось сообщение:
Уровень повышен.
Вы достигли максимального 60 — го уровня. Опыт будет заморожен
Хотите изучить, способность личностей?
— Быть психом на все головы? Нет спасибо.
Вы получили титул Рубака — 1ур удар по голове усилен на 10 %
— Да, особенный, как и ты, но можешь все-таки пояснить, кто они и кто ты? У вас одно тело.
— Ну это просто. Перед твоей смертью раскрою свой секрет. Шучу, это не секрет, а болезнь скорее всего. Но теперь я выздоровел. — в руке атланта появился зазубренный меч, положив его на свое плечо — Во мне живут, много личностей. Сейчас ты беседуешь, с самой адекватной из них.
— То есть, если я тебе срублю голову. Ты станешь, не зависимым от других.
— Хе — хе — хе. Тебе смелости не занимать. Да, но не совсем, если ты даже разрубишь меня на кусочки. За место меня появится более сильная личность, чем я. И так до бесконечной прогрессии. Как, ты уже понял, ты проиграл.
— Думаешь сможешь? Меня победить.
— Возможно, я нет. — безразлично пожав плечами — Рано, или поздно, на мое место станет, тот кто убьет тебя. Но так, как ты избавил меня от этих двух придурков. Ты и представить себе не можешь! Сколько лет, мне приходилось слушать ихнее бла — бла — бла! Поэтому. Я убью тебя быстро, и безболезненно.
— До меня уже, кто — то. Пытался вас убить?
Атлант взмахнул мечом направив его на Геймера.
— Естественно. Но все они умирали, когда сталкивались сильнее их, из моих личностей.
— Ладно псих не нормальный. Уговорил. Я получу опыт, с вас, не отходя от кассы. Еще смогу сразиться с сильным соперником. Это просто сказка.
— Ты еще боле не нормальный чем я. — заметил Атлант. — Молниеносный поток. — Атлант атаковал без предупреждения.
Геймер выбросил в сторону правую руку, отражая ледяным мечом стремительный выпад. Мечи закружились в диком танце.
— А он хорош — подумал Геймер.
Атлант отпрыгнув назад, и снова прыгнул на него, став теснить Геймера, ударяя по его клинку, скорость возросла до такой скорости, что просто казалось, он орудовал сразу двумя клинками, совершая удары сразу, причем так быстро, что звон слился в непрерывный свирепый вой.
Изучена секретное умение Молниеносный поток -20 ур — атака длится 2 минуты. Откат 10 мин.
Ваша скорость атаки возрастает до такой степени, что заставляет видеть противника, что вы сражаетесь с двумя мечами.
— Скорость потока!
Теперь Геймер сравнялся со скоростью Атланта даже ускорился.
Густой слой, белого и туманного света, стал сильнее, исходить от его клинка. Пока, холодная, и пронизывающая магия, не высвободилась из Меча Геймера.
Взрывом заморозив соперника. Кроме его щупальца из спины, разувающимися, подобно змеям.
Навык комбо ударов умение мечника, было активировано, казалось, и одного удара хватит разбить ледяную статую. Но щупальца сплелись воедино, образовав перед собой непробиваемый щит. Защитив Атланта, от серии ударов.
Изучен щит
Новое умение было создано мозаикой
Сплетение магии образует не пробиваемый щит 12 ур
На три 3 минуты
Ледяные оковы спали. Страж обнялся пламенем.
Ало красное, сияние меча резко усилились, и тут же правая рука Атланта метнулась вперед с такой быстротой, что Геймер, просто не успел среагировать. Клинок пронзил его. Грудь, сжигая изнутри все.
— Как тебе? — с интересом смотря на лицо Геймера.
— Кхе — кхе — из — рта вступилась струйка крови, и сразу свернулась, от жара, исходящего от меча. Крови не было, ни капли не упала, на землю. Пламя сжигало ее.
Отнято 60 % здоровья
— Больно? — спросил, поворачивая меч.
— НЕТ? — изумился Геймер.
Боли не чувствовалось! Не может быть, впервые! Хотя нет, но все же, возможно из — за того, что он не был апостолом. Иммунитет его боли был выше, чем могла преодолеть его атака. Так, как апостолы использовали силу своего бога. Поэтому они могли, превзойти силу соперников.
Или может быть все из — за того, что он повысил свой иммунитет боли? Гадал Геймер.
— Я СПРОСИЛ! ТЕБЯ! «БОЛЬНО ТЕБЕ!» — в бешенстве прокричал, Апостол, заметив, что Геймер, о чем — то задумался.
— ОТВЕЧАЙ! — Усилив пламя.
Здоровье снизилось до 22 %
— А? Да. Нет, знаешь, приятно, тепло. Огонек греет. Ты с инквизиторами не дружишь? Случайно.
— Чего? — как такое может быть? — мысли носились, в его голове, не находя ответа — Словно он вел с ним дружескую беседу, а не сжигал его внутренности.
— Эти психи — продолжал Геймер, как ни в чем не бывало — тоже помещены на сжигании людей. Ты не один из них?
— УМРИ!
Гнев захлестнув Атланта. На Левой руке появился железный наконечник копья. Прежде, чем копье пронзило его голову, Геймер возник у него за спиной, его меч преобразовался в молот паладина.
— УДАР ПАЛАДИНА!
Сокращающий ударом в спину отправив его полет. Переломав, ему от удара все косточки, а доспех рассыпался, не выдержав удара.
Апостол упал на песок, чувствуя, как все его яство трясется. Его щупальца обматывали, исцеляя. Когда он поднялся то был похож на растительную мумию. Где вместо бинтов, был замотан в свои щупальца.
Изучен магический доспех 30 уровень
Новое умение магический поток доспеха было создано мозаикой
магический поток доспеха -10 ур — действие 4 мин, исцеляет носителя, полностью. откат 16 мин
Уровень создания умений повышен до 48 ур
Атлант снова ринулся в бой.
Во время ударов клинок Атланта, оставлял за собой светящиеся красным светом следы, а его тело ускорилось под действием ярости.
Геймер не успевал, отражать, как был проколот десяток раз. Хоть аура паладина успевала его исцелять, но его доспех был полностью изрешечён.
— Разрез! — выкрикнул Атлант.
Геймер выставил барьер, но это была уловка врага, на которую он повелся. Заместо разреза его десятки щупалец, пробили барьер, откинув его назад, на оземь.
Отнято 10 %
Атлант, обнялся аурой ярости. Багровые тучи закрыли все небо.
Бабах!
Раздался гром поражая не беса. Цепь алых молний, ярости ударили в хранителя наполняя, его тело силой.
— Удар ярости! –
Поток молний, пронзил в Геймера, чувствуя, как его собственная кровь, закипает, а переполняющая его ярость пытается разорвать его на куски.
— Ну же, разве ты не чествуешь боль? — одолеваемым гневом смотрел сверху вниз — Попроси пощады! И я убью тебя быстро!
. — Пощады? — Геймер сделал усиление, чтобы встать, от харкнув кровью
Здоровье снижено до 10 %
Странное ощущение заполнило его сознание. Боли не было. Но было ощущение урона. Тело не могло сдерживать ярость, она желала вырваться наружу.
Изучено молнии ярости 20 ур
Получен титул Унисон — 10 ур. Контроль — 10ур
Экстремал — 60 ур доводящий до отчаяния — 1 ур Идеватель — 1 ур Насмешик — 1 ур
— Разве тебе никто не говорил не буди во мне зверя? БЕРСЕРОК!
Получен титул Спокойный берсерк -1 ур Ярость берсерка -1 ур
Глаза Геймера полыхали двумя огнями, гнев, просился на свободу. Разорвать на части, своего врага.
Геймер тихо прошептал
— Ну если ты так просишь…. — злая ухмылка укрыла его лицо — Яростный удар гнева!
БУМ! БУМ! БУМ!
Небо разрывалось от громов. Казались сами боги спускались с небес. Оповещая о конце мира. Тучи вспыхнули ало — красным пламенем.
Сначала Геймера пронзили молнии наделяя скоростью, затем столб, яростного пламени накрыл его.
Когда Геймер впитал пламя. Он вспыхнул еще большей силой.
— Что ты такое? — в ужасе произнес Атлант, подавленный его, аурой.
. — Сотня разрезов ярости.
В долю секунду, Геймер разрезал на сто кусочков.
Атланта голова успела только повернуться к нему прежде, чем распасться.
— Ловля души!
Вы поймали искусственную душу.
За победу
Вы получили 10 уровней. Уровни будут заморожены
Ловля душ достигла 40 уровня.
Теперь вы можете преоброзовать ее в энергию и поглотить ее без нанесённого себе вреда. Ваша сила, и сила души увеличится.
Получен титул победитель атлантов — урон уеличен на 1 % по расе атлантов
Ясно теперь, как полубог хочет стать богом. Он все души и мир хочет преобразовать в энергию и стать богом.
Вы поглотили душу
Ваши характеристики и души увеличились на 10 %
Открыты характеристики души.
Достигните 20 — го уровня души, чтобы увеличить характеристики
Преобразование души достигло -10 уровня.
— Ай! — почуствовал, как что — то цапнуло его за ногу.
Геймер так увлекся чтением, что забыл о том, что Атлант рассказывал о том, что после его смерти придут более сильные противники.
. — Ты кто? — рассматривая с интересом метровую ящерицу, укусившую его за ногу, ее спина была покрыта кристаллами.
Гнев, захлестнул его разум
— Тысячный разрез!
Бедная ящерица была разрезана на кусочки, приятное обнаружение было то, что даже у нее была душа, и после себя оставила кристаллы и пару монет, со сто грамм травяным соком.
— Я тебя поменать не буду. Зеленая. — смотря на появившийся на ее месте уже две штуки, и иъх размер превосходил предшественицу — Хм, решили взять числом? КОМБО ШИТЬЕ!
Две ящерицы были мгновенно убиты.
Вы создали ремень и сапоги из ящериц
Вы поймали искусственные души
Ловля душ 48 ур
Преобразование душ не удачно
Преобразование достигло — 22 ур
Вы получили 10 уровней. Уровни будут заморожены.
На мест двух ящериц появилось 10.
— Ну, начнёмся, шить. Вы, как не против?
69. Король Тираннозавров
— Снова? — Геймер посмотрел на 10 тысяч, появившихся метровых, ящериц. — Да сколько можно? В течении 12 часов я только и делаю, что вас убиваю. Хоть профессию портного повысил до 120 уровня, Мне можно уже, открывать осеняю коллекцию, из ящериц. Ах, да и модельера до 90, и художника 85.
— Эй я же сказал не двигайся — сказал клон Геймера, рисовавший его — Мне снова придётся перерисовывать. — раздасованно добавил.
Клон смокав, рисунок и выкинув его. После чего исчез.
— Какие нервные художники, только — замети Геймер — Блин, это же был я? Эй я же не такой? «Правда?» — спросил у появившегося клона.
— Ну не знаю, как ты, но я лучше тебя. — обтряхивая воображаемую пыль.
— Исчезни.
Ящериц становилось больше, но сила их не увеличивалась. Геймеру показалось, что его словно кормят, как быка на убой. Но, с другой стороны, если бы он не убивал всех одновременно, то сила убитой ящерицы смогла перейти оставшуюся в живую. — ЭВРИКА! Я убью вас по одной. Интересно во, что вы превратитесь в конце?
— Шторм мечей!
Геймер штормом обрушил град ударов на бедных ящериц, за пару минут, из 10 тысяч осталось только одна.
— Что, ничего не выпало? — возмутился Геймер. — Даже не осталось ничегошеньки.
Сила и души после каждой убитой ящерицы, распределялись, среди живых. Пока последняя, не впитала, все до капли.
Возникший смерч, вокруг ящерицы поднялся до небес, сопровождаемый громом и молниями.
Через смерч, раздался леденящий душу рев. Наполненный болью и гневом. Когда развеялся смерч. Перед ним стоял тираннозавр, достигавший высоту 90 метров. Цвет кожи постоянно менялся. А на спине были целые горы, наэлектризованных переливающихся, кристаллов.
Тираннозавр Король ящеров — 45 ур
— О БОЖЕ! — ликовал Геймер от радости, представляя сколько сможет получить за него опыт. А кожа хамелеон, это же мечта, любого модельера.
— Поздно молиться богам! — взревело чудовище.
— Ты еще, и говорить умеешь?
— Трепещи от ужаса. Смертный! Ты заплатишь мне за убитых тобою, моих братьев и сестёр!
— Ты же их сам сожрал. — заметил Геймер.
— Они отдали мне свои души, — ящер еле сдерживал гнев, разъедавший из нутре — Чтобы я, смог, отомстить ихнему убийце!
— Да, я же, из хороших. — простодушно ответил — Может поговорим?
Чудовище издало на подобие смеха, на сколько это было возможным.
— ИСПУГАЛСЯ? ПРОСИШЬ ПОЩАДЫ, УЖЕ?
— А? У тебя мозг и правда с грецкий орех?
— Да, как ты смеешь? От страха уже и рассудок потерял.
— Да, нет вот думаю. Сколько твой скелет будет стоить на аукционе. Или сдать, тебя в зоопарк.
— УМРИ!
— У вас, что больше слов нет, кроме умри. Например. Сдерну, закапаю, зажарю?
Кристаллы на спине тираннозавра засверкали переливающими молниями.
Чудовище, заревев и выпустил поток магического огня. Поднимая в воздух тонны песка, от взрыва.
Ваше здоровье снижено до 10 %
Вы выполнили задание
Вы закалили тело в огне, короля ящеров.
Ваши характеристики тела были увеличены на 20 %
— Ты еще жив? — смотря на стоящего скелет Геймера, — Наверно он уже смертельно ранен. — догадался Тираннозавр, — Еще один раз и я его добью. Отомстив за своих сородичей.
Ящер выпустив еще одну струю пламени. Но на этот раз, ящер отступил назад пораженным, собственной отраженной атакой, от зеркального щита, Геймера.
— Клинок света!
Меч в руке Геймера засиял, устремившись со скоростью молнии, оставив за собой, лишь свет.
БУМ!
Тираннозавр упал. Подняв завес из песка. Геймер разрезал его, от брюха до головы. И прежде, чем его душа улетела. Геймер успел ее захватить.
Ваш титул убийцы короля Тираннозавров поднялся до 50 ур
Ловля душ достигла 90 ур
Преобразование душ 80 ур
Преобразование было успешно завершено
Уровень души поднялся до 50 ур
Характеристики возросли на 110 %
Усиление души поднялся до 50 ур
Достигните 100 ур души
вам откроются новые характеристики вашей души
— Единственное, что мне открылось после 20 ур это только улучшенное усиление души. И все?
Когда пыль, развеялась к нему шел человек. В сером костюме.
??????
Геймер не смог даже определить его уровень.
— Ну наконец-то. Кто — то сильный появился.
— Приветствую. Ты первый кто смог дойти до меня.
— Ты кто? Человек?
— Я полу бессмертный.
— Круто. Я еще не сражался с такими, как ты.
PS следующей части Душа ИИ.
70. Душа ИИ
— Я Дэйк — приветствовал полу бессмертный — Как тебя звать.
— Геймер. Сколько тебе лет? — на вид ему можно было дать не больше 30, под два метра. — Интересно он маг? — подумал Геймер, смотря на него, кроме его костюма никакого оружия при нем не было.
— Трудно ответить. — задумался Дэйк.
— Ты во многих мирах был?
— Нет это, мой первый выход в мир.
— Откуда вы появляетесь? Перед тобой были трое, они общались между собой. Затем были ящеры.
— Правда? — с интересом спросил — Честно не знаю, видишь ли, моя душа была в состоянии сна. Возможно другие души и общались между собой. Я знаю только то, что, если я пробудился. Значит ты убил те души, которые были перед до мною. И я стал сильнее.
— Но нам нет причин сражаться. Может быть сдашься, и я помогу тебе освободиться из этого мира.
— Прости не могу. — правый рукав костюма разорвалось, рука расширилась, став толстой, а вместо ладони появился полутораметровый клинок.
Изучено
Клинок — созданный из плоти — 20 ур
Атака души — 20 ур
Уровень Вашей души достиг — полу бессмертной сущности
— Стой — попросил Геймер.
— Ты что — то хотел.
— Попробуй уменьшить свою руку, думаю клинком будет удобней орудовать.
— О — смотря на свою руку вернувшая в нормальное состояние, костюм снова восстановился — И правда удобней. Спасибо.
— Не за — что.
Изучено улучшенный контроль алхимии по созданию оружия.
Клинок Дэйка накалился до красна. И взмахнув, разрезая воздух.
Геймер почувствовал, как невидимая сила, истощающая жаром, столкнулась с его клинком, отослав его полет.
— Что это было? Безмолвное заклинание, или умение? — пронеслось в мыслях, когда вставал. — Не плохо. Взрыв!
Перед тем, как Геймер ушел в песок, словно запущенная торпеда, почувствовал тупую боль в затылке.
Отнято 40 % здоровья
Изучено предвидение удара — 40 ур
Во время боя вы можете видеть варианты атак противника на 5 сек
Вы можете предвидеть удары противника
Изучена усиливающая атака — 10 УР
атака игнорирует любую защиту противника, и с каждой секундой урон усиливается
Конечная атака усилится в 10 раз
Сила атаки зависит от силы хозяина.
Действие 1 мин — откат 24 часа
— Вот значит, что произошло — догадался Геймер — Прежде чем, я его взорвал. Он контрактовал. Вопрос на сколько времени он может заглянуть в будущее?
Теперь видение будущего боя, не мешало ему сражаться, его внутренний мир был словно разделен два мира настоящее, и ускоренный мир будущего. За долю секунду он видел атаку врага, и мог контратаковать его. Но трудно драться с тем, у кого такой же дар.
Заместо одной последовательности событий, он видел десятки вариантов.
Как только он появится он атакует рукой молотом, которой он отправил его под землю.
Его молот пробьет его защиту. И с каждой секундой атака молота усиливалась.
Десятки вариантов, руку молот не удавалось отразить. Пока у него действует умение на молоте, атака Дэйка отнимет у него 100 % здоровья.
— Точно если не льзя победить нужно отступить!… Нет не получится. — увидев новое ведение — Клин клином вышибить! Паладин. Заряд частиц. Комбо заклятий!
БУУУМ!
Тонны песка в радиусе 500 м поднялись в небо, вместе с Дэйком от взрыва. Он смог предвидеть будущее, но уклониться было нельзя.
Отнято 40 %
Дэйк видел, что время его коронки, исходило, нужно было, как можно быстрее, его атаковать.
Ему ненужно было смотреть сквозь песок. Он доверился своему чутью. Которое его не подведет. Его знание будущего не ошибётся. Он будет знать где он будет. Ни какая геймера, более уловка не спасет, больше.
Вот он сносит ему голову.
— НЕТ. ЭТО НЕВОЗМОЖНО!
Время остановилось. Он видел десятки вариантов. 1000 клонов Геймера находилось на земле. Он 1000 раз сносил каждому голову. Но кто из них настоящий? Что если ускориться? Нет. — Снова 1000 клонов были мертвы. — Но кто из них? Настоящий? Но какая разница, если все мертвы. — довольно — холодная улыбка, скользнула по лицу.
За долю секунду одновременно, 1000 клонов Геймеров окропили алой кровью песок.
Дэйк смотрел на тысячи трупов, и не верил, он же должен был убить, его, но как? Если он не просчитал все наперед. Дэйк же мог видеть вперед на 5 секунд.
— Где ты! Покажись! — закричал — Нет. — его взор упал на трупы.
БУМ!
Тысячи трупов взорвались подобно ядерному взрыву. Подбросив его на десятки метров.
Отнято 90 % здоровья.
Он понял, как он выжил. Он был, алхимиком. Создав своих клонов. Он превратил свое тело в песок.
Новое видение захлестнуло его сознание.
— Теперь. Нет!
Тонны песка, превратились в воду с которым он был подброшен от взрыва, поглотив его, обратя в лед.
— Рассечение!
Геймер, замахнувшись мечом собирался добить противника. Как куски льда разбились, и огненная рука пробила ему грудь. Обращая, его в пепел.
— Фух. — вздохнул Геймер, смотря на видение, как хорошо знать будущее, так я уже давно бы он меня убил. — ПРЕВРАЩАЙСЯ УЖЕ! — крикнул Геймер. — Комбо заклятий.
Комбо заклятия используемыми Геймером были с задержкой времени. Они действовали сами по себе атакуя противника. Или же поддерживая хозяина. Он сам не много не разобрался, во всех тонкостях видения боя будущего.
Лед сковывающий Дэйка растаял.
Пылающий Феникс — рыцарь, облачённый в полный огненный доспех, достигавший 2,5 метра высоту, державший когтистыми рукоять полуторного меча.
Со скоростью, приятно удивившего Геймера, Дэйк рванулся к нему, летя оторвавшись от земли на полметра. Геймер бесстрашно встретив врага, дав себя пронзить.
Отнято 40 % здоровья
Изучено превращение феникса — рыцаря — 40 ур
После смерти вы можете восстать из пепла с 10 % здоровья
— Ты что не боишься смерти? — взревел Рыцарь — Феникс.
Геймер, телепортировался в тот самый момент, когда Феникс был заморожен
СРАБОТАЛО КОМБО ЗАКЛЯТИЙ ЗАПУЩЕННОЙ ВАМИ РАНЕЕ С ЗАДЕРЖКОЙ ВО ВРЕМЕНИ
Геймер оказался заду Дэйка, пронзив его мечом покрывавшего его лезвие, как и всего его, аурой холода. И был откинут взрывной волной исходящей от феникса.
Феникс продолжил атаку, не успев еще встать, как перекатом ушел от очередного удара, чудовищного меча.
— СТОЙ! — в негодовании крикнул Феникс видя, как Геймер просто, катится от него по песку, а он словно дровосек, гонящийся за поленом.
Десятки рук, созданных из песка, обездвижили рыцаря.
Геймер отрубил руку, держащую меч, затем в миг молотом врезал в грудь Дэйка, и сбил его с ног.
ХРУСТЬ!
Отнято 90 % жизни
Огненный доспех с оглушительным треском, разлетелся на кусочки. Огонь, лился из раны, вместо крови.
Дикое, безумное ликование заполнило тело Феникса, все его чувства словно усилились в тысячи раз. Он ощущал каждой своей клеточкой этот мир. Стремление к жизни пылало сильнее его пламени. Тот который некогда не знавший жизни. Ощутил ее на пороге смерти. Он не умрет, выживет, любой ценой.
Его пламя с новой силой обволокло его, залечив все раны, восстановив его доспех.
Изучено пламя жизни 50 — уровня. восстанавливает все повреждения и раны — откат 1 час
— Смотря на тебя. Я не вижу и страха смерти. Разве ты не боишься смерти? — еще раз спросил Дэйк.
— Каждый боится смерти в этом нет, ничего постыдного. В моем мире существуют самураи. У них есть свой кодекс чести. У них свой путь воина. — Геймер сделал паузу вспоминая учения мастера, перенятого в бою с самураем — Под… Путём воина понимается смерть. Он означает стремление к гибели всегда, когда есть выбор между жизнью и смертью. И ничего более. Это значит прозревать вещи, зная, на что идёшь… В смерти нет стыда. Смерть — самое важное обстоятельство в жизни воина. Если ты живёшь, свыкнувшись с мыслью о возможной гибели и решившись на неё, если думаешь о себе как о мёртвом, слившись с идеей Пути воина, то можешь быть уверен, что сумеешь пройти по жизни так, что любая неудача станет невозможной и ты исполнишь свои обязанности как должно. Ты должен уважать свою жизнь, и жизнь других, но при этом жить, чтобы, когда придёт смерть, тебе не было стыдно за свои поступки.
— Если сможешь победить меня. Сделай меня своим учеником. — попросил Дэйк. — Я никогда не знал жизни. У меня нет опыта в ней.
— Я могу, тебя сейчас принять в ученики.
— Нет. У меня есть задача убить тебя. Я не могу противиться ей. Сразимся честно, без предвидения будущего.
— Хорошо. Так даже интересней.
Геймер согласился не почувствовав, в его голосе лжи.
Воины вновь бросились навстречу друг другу, Геймер ударил сверху вниз, отбив пылающий меч Дэйка. Оба клинка столкнулись, издав чудовищный звон, разнесшийся далеко за пределы этого мирка.
Феникс закружился в вихре, нанося сокращающие удары за ударом, заставляя отступать противника.
Если бы на этот бой смотрел бы обычный человек, он мог увидеть, лишь, как человек отступает от надвигающего, огненного вихря.
— Ветер льда.
Северный ветер мгновение ока, сдул вихрь.
Аура тьмы окутывала Геймера соединяясь с аурой льда. Поселяя трепетный страх в не окрепших сердцах. Феникс на долю секунду замер, но этой доле секунды хватило.
Объединение ауры повышено до — 48 ур.
— Удар тьмы!
Клинок с размаху, рассёк огненный доспех, отбросив его назад.
Отнято 40 % здоровья
Магия холода пронизывала его тело болью., которой он никогда не ощущул.
Феникс закрыл глаза, прислушавшись к тишине. Кажется, он начинал понимать слова Геймера. Да, он готов был, стать на путь воина.
Его естество, наполнялось новой силой. Вспыхнув новым пламенем, рука сжала меч с невероятной силой и боль окончательно обратилась наслаждение.
В новом танце клинков закружились два бойца. Обрушивая друг на друга, смертоносные заклятия, исходящие из мечей.
— ДУХ ВОИНА!
Геймер воткнул меч в землю. За долю секунду перед тем, как на него обрушился пылающий меч. Его дух, отделившись от тела схватил обеими руками лезвие меча.
— АУРА ХОЛОДА! ЗАМАРАЖИВАНИЕ! — прокричал Геймер.
Взрывная волна заморозила Дэйка обратив его в глыбу льда.
Небо закрыло темные тучи. Тысячи снежинок падали с неба, мгновенно превращая в лед соприкасаясь с поверхностью. Температура снизилась до минус 50 градусов.
И с каждой секундой температура падала.
. — Смертельный удар!
Из меча отошел поток света ударив Феникса. Его тело было разбито на кусочки.
Вы получили титул убийца Фениксов — 1 ур
— Эм — ища Дэйка по идеи он должен был воскреснуть — Я не перестарался?
Как только небо развиднелось. Замороженные осколки, слились воедино, обернувшись прахом, из праха, в костюме своем вставал, Дэйк покачиваясь.
Да сейчас Геймер, отчетливо видел связывающие его призрачные нити. Если сейчас их сжечь, тогда тот, кто призвал его. Призовёт нового, поэтому надо, найти того, кто дергает его за ниточки.
— Печать Дракона! Подчинение!
— Что ты со мной сделал господин. Почему я это сказал? — изумился Дэйк.
— Печатью я смог сковать твои силы. Подчинением я подчинил твой разум, но как только, как я найду того, кто управляет тобой я освобожу тебя.
— Я верю вам господин. — слова сами вырвались из Дэйка.
— Гончие разума призыв!
Успешное создание гончих — 1 ур
Псы атакуют через связывающие нити разум связывающего, заставляя показаться.
— Отзови псов! Взмолился голос. — из пустоты.
— Рассейся! Покажись!
Молнии прошлись вокруг.
— Что ты хочешь? — спросило появившееся лицо призрачное лицо.
Так, как он находился в созданном мире, если можно сравнить с его подземельем. Если он мог создавать данжи в подземелье, почему не попробовать создать данж в данже?
— Создание данжа!
Местность поменялось пустынным городом.
Поздравляем вы создали данж 1 ур.
Задача одолеть или подчинить душу ИИ.
Теперь лицо было видно более отчётливое рядом с ним находилось четырехметровый, сияющий шар состоящий из искуственных душ.
Искуственная Душа ИИ — 45 уровень
Класс прерыватель душ
Атакующих способностей нет
Открытый новый класс призыватель душ — 40 ур.
— Так ты ИИ? Самый настоящий? — удивился Геймер так, как знал в мире магии запрещено находиться технологиям.
— Да. Удивлен.
— Но, как?
— Всегда можно обойти правила, — спокойно ответил ИИ — Как ты уже заметил, я не нахожусь не в мире науки, и не в мире магии, а в данже, Тот, кто пытается разрушить барьер, он попадает в мой мир. И он, должен уничтожить меня, чтобы пройти данж.
— Как скажешь.
— Стой есть выход из сложившейся ситуации.
. — Слушаю.
— То, что ты смог создать данж, внутри данжа, просто впечатляет.
— К сути. — поторопил Геймер.
— Так вот. Я готов стать твоим рабом. Видишь этот шар? Он состоит из душ.
— И, что ты предлагаешь?
— Когда я стану вашим рабом. Я смогу слиться с вашим духом. Отдайте мне приказ, и я поглощу все души, и стану вашей карающей рукой. Моя сила станет, вашей силой.
— Считаешь меня за болвана?
— Нет, что вы хозяин. — заискивающе произнес.
— Как, только ты поглотишь их. Ты станешь сильнее меня. Затем придёт мой черед.
— Я бы никогда не посмел предать вас. — возразил ИИ.
— Ты сильно умен для раба. Чтобы быть им. Допустим ты станешь моим рабом. Как может ИИ существовать в мире магии?
— Это очень просто. Как вы заметили в этом мире, я не считаюсь искусственным интеллектом. А искусственной душой. Класса призывателя.
— Очень хорошо. Убивать тебя и правда было большой расточительностью таланта.
— Спасибо хозяин.
— Но мне не нужны рабы. Если хочешь работай на меня. И ты будешь вознаграждён за заслуги свои. Возможно, я создам тебе тело. В будущем.
— Я согласен. — не раздумывая произнес ИИ — Но, что насчет душ?
— А что с ними сейчас происходит?
— Понимаете здесь очень просто. Придумано. Души сейчас находятся в состоянии чистой энергии. Когда погибает пробуждённая душа. Пробуждается новая душа, им может быть дана ложная память, как они путешествовали, или воспоминания. Другими словами, в мире науки это был цех по отливки роботов.
— Может тогда, выпустить их всех. — Геймеру стало жалко душ.
— Можно. Но у них у всех одна цель будет уничтожить нарушителей, или тех, кто разрушил барьер. Все заранее предусмотрено. Не переживайте, как я сказал сейчас они даже не души, а чистая энергия. Я могу поглотить их.
— Поглотить я и сам смогу. Если это предмет, то я смогу положить в себе инвентарь.
— Но зачем? Разве вы не хотите стать сильнее.
— Да, но легких путей не бывает.
— Но я не знаю, что будет если, вы вынесете души из этого мира.
— Как, раз и узнаем. В будущем возможно я смогу создать из них марионеток, или если получится освободить их. Кто знает? — шар исчез, переместив в свое хранилище — Сжигание договора!
Невидимы нити окружающие ИИ сгорели, как и вокруг Дэйка.
— Что? Я свободен. Мысли о защите барьера исчезли. Ты и правду сделал, меня свободным!
Геймер освободил от печати дракона Дэйка.
— Мастер прошу примите меня в ученики — став одно колено Дэйк.
— Клнесшься ли ты идти путем воина. Нести Добро и справедливость? — на этот раз яя ничего не сказал? — подумал Геймер, вспомнив Ди.
— Клянусь. Я не запятнаю честь мастера.
— Хорошо отныни я нарекаю тебя Дэйко. Иди путем воина и не сворачивай с пути.
Вы дали второе имя Дэйко
Вы создали умение путь воина
Вы создали класс путники войны
Уровень учителя повысился до 40 ур
После сорокового уровня
С каждым принятым учеником ваши характеристики дополнительно будут увеличиваться на 10 %
Характеристики ученика поднялись на 50 %
Ваши на 100 %
— Ты можешь давать имена? — удивился ИИ — Пожалуйста прими меня тоже в ученики. Я хочу тоже имя.
— Даже не знаю. — задумчиво произнес Геймер — Ученик — это лицо учителя. Если ты пойдешь по кривой дорожке? Мое лицо будет покрыто позором.
— Наложите на меня проклятие или печати если хотите.
— Страх. Это не то, что должно тебя стимулировать.
— Я понял. Прошу вас. Я исполню все наставления учителя.
— Какое имя ты хочешь?
— Я? Кэп.
— Уверен?
. — Да.
— Нарекаю тебя Кэпом. И принимаю тебя в ученики.
Поздравляем вы завершили Данж.
Награда золотой меч.
1000 энергии для души.
Души не могут перенестись в мир магии или науки так, как это считается контрабандой
Но за то, что вы спасли души вам насчитано 10 000 очков кармы.
Души заменённое энергетическими шарами
10 шаров становлением полу бессмертным
50 — шаров для поглощения становлением бессмертным
90 — становлением богом
Собирайте как можно больше шаров, чтобы стать богом, бессмертным или полу бессмертным.
Ваши характеристики увеличились на 100 %
Характеристики ученика на 140 %
Изучено высшая логика, план, предвидение, разум — позволяет вам думать с со скоростью ИИ.
— Желаете завершить Данж?
. — Да.
71. Вызов на бой. И иск в суд вселенной богов
Прежде чем выйти, из данжа победить ИИ. Геймеру пришло 4 сообщения одно было от Найрокса полубога апостолов. А второе из суда вселенной Богов, третье от знакомых богов, 4 — ое от бога? Неизвестного.
— Может в други, хотят добавятся? А что еще за суд вселенной?
На вас подан иск. О нарушение правил. вселенной Богов, от полубога Найрокса
Вы убили, его верных поданных.
Настраивали жителей мира против него.
Мало того, что вы превысили уровень мира Зэнны. Так пользуясь своей силой. Вы создали себе репутацию, избранного богом. Бессмертного героя.
Прославив свое имя на века. Тем самым изменив ход событий.
Привлекли, на помощь, других богов, чтобы они выдали себя за истинного бога Зэнны.
Вы злоупотребили своей силой, для захвата власти, и расставления угодных, вам людей.
По становлению суда, вселенной богов вы можете оспорить решение суда. Вас не медленно телепортируют.
Предупреждение.
Разбирательства дела может затянуться на десятилетия.
Или вы. Можете принять вызов, Найрокса и уладить конфликт.
В случае принятия вызова, на бой. Для вас будет, создан мир, для проведения боя.
Всеми ресурсами (армией) вы будете обеспечены. Любое потраченные собственные личные зелья, и тд. Будет возращено, после боя.
P/S. Судья.
Мне очень жаль. Надеюсь, вы сможете одолеть Найрокса. Я искренне, за вас болею
На вашем бое я хорошо поднялся.
Если вы примите какое ни будь решение.
Согласны или нет
Нажмите, на свитке да, если готовы принять вызов.
Или нет, если готовы судиться с ним
Чтобы знать, на что ставить.
В долгу не останусь.
Сообщение, исчезнет после вашего прочтения, через 1 мин.
— Вот гад. — выругался Геймер на Найрокса нажав. Да, сообщение исчезло — Если я буду судиться с ним. Апостолы успеют разрушить мир. И продолжать суд уже не будет никакого смысла. Да, интересно, что же он написал.
Я бог Найрокс бог Апостолов вызываю тебя на битву.
Для битвы ты будешь перенесен в другой мир.
Этот карманный мир создали великие боги, стоящие за мной.
Присоединись ко мне или умри.
За боем будет наблюдать вселенная богов.
— Да, уж. я об этом, уже, знаю.
Тебе будет дана армия и выбор союзников, у меня же останутся верные мои апостолы.
Не только ты, способен видеть будущее.
И если ты, каким — то образом, сумеешь не явиться на суд, и решишь дальше сражаться.
Ты проиграешь все ровно.
Иначе первым, что я сделаю.
КОГДА ПРИЙДУ В ТВОЙ МИР. УНИЧТОЖУ ТВОИХ ДРУЗЕЙ.
ЗАТЕМ МИР
А ТОЛЬКО ОПОСЛЯ СРАЖУСЬ С ТОБОЙ.
С уважением Бог Найрокс.
Если согласны принять вызов нажмите. Да
Если нет нажмите. Нет
— Не пойти на суд? — осенила мысль, Геймера — То есть, я могу дать ответ, чуть позже? Или согласиться на бой, после…Победы над ним. В последний момент? перед тем, как свиток поглотит душу. Может это, и есть спасение? Ведь не сказано, что срочно нужно давать ответ.
Время остановилось для Геймера, он погрузился просмотр вариантов будущего.
Защищающий барьер был разрушен
Апостолы покончили собой. Совершив, ритуал крови.
Найрокс сразу атаковал заклятием апокалипсиса, уничтожив армию со всеми его друзьями. Геймеру удалось перед смертью призвать бога.
Призванный бог Войны убил Найрокса, но мир был уже уничтожен.
Десятки вариантов, перебирал Геймер если даже и удавалось в начале их спасти все ровно, все погибали, а мир был на тысячелетия поглощен проклятием. Выжившие, желали умереть, а те, кто, спася от проклятия, защищались от монстров, превосходящие в 10 раз, их по силе.
Даже удалось в последний момент согласиться на бой. Но вместе с ним, переносили и Найкроса.
У него, и правда не оставалось выбора, как согласиться, но Геймер снова погрузился пересматривать вариацию событий, что, если он согласится?
Мир был таким, самым, как и обещал Найрокс он оставил за собой только апостолов. Также ему дали клонов, его друзей с такими же характеристиками.
Ведение будущее было не таким, половина закачивалось его смертью, он смог призвать бога войны, вторая половина заканчивалась его победой.
Но Найроксу удавалось убежать, и остаться в живых. не зависимо выигрывал поединок, или проигрывал Геймер.
Теперь ясно почему Он предложил сражаться на арене другого мира. Он не хотел умирать.
— Да, — нажал Геймер.
Приветствуем в мире созданным богами, для битвы.
P / S — по началу собирался две главы. Но все переписываю. Но это последние главы.
Всем, спасибо кто читал, и читает.
72. Призванная армия, Геймером
Геймер открыл 3 письмо Посланное от знакомых богов.
Это Бог Некромантов и Богиня Солнца
Не бойся мы с тобой
Мы увеличим твою армию. Можешь заказывать.
Смотри не проиграй войну.
Мы верим в тебя.
P\S — мы поставили на тебя. Проиграешь, станешь, вечным, нашим рабом.
Надеемся наши слова тебя вдохновят, на победу
— Какие именно? Где я стану рабом?
В четвёртом письме, было мало, что написано.
БОГ С ТОБОЙ. ВЕРЬ.
— Интересно. От какого бога письмо? — задумался Геймер — Может, тоже сделал ставку? На меня.
Посреди бескрайней черной, выжженной равнины. Взор Геймера был обращен на восток.
В 1 км, от Геймера стоял город Святой. Геймер сомневался, что за его стенами только Апостолы.
На востоке поднималось, красное солнце, над новым миром. Что принесет этот рассвет? Желая знать, Геймер, снова попытался, увидеть будущее.
В этом мире запрещено видеть будущее
Вы не можете использовать свиток призыва.
Это нарушение правил о честном поединке
Геймер почувствовал, как из-под ног, выбили почву. Он был, одурачен, обведен вокруг пальца.
Но, как же видения? Или ему дали видеть, только, то, что было позволено, видеть ему.
— За мной стоят великие боги. — вспомнил слова Найрокса.
Да только они могли такое провернуть. Изменить условия боя, в последний момент. Когда он оказался в этом мире.
— ДУРАК! ДУРАК! ДУРАК! — ругая себя он понимал, что этим ничего не изменишь.
Раздался системный голос.
Получены титулы Болван, Идиот, Шут, Бестолочь, Дурак.
— ХВАТИТ! Я понял уже.
Прочитав, что дает титулы.
Дурак — любимец судьбы. Дуракам везет.
— О, — Геймер наклонился, чтобы поднять 10 злотых копеек — Чьи это? Интересно.
— МОИ! — воздухе раздался голос, и в туже секунду, возникшая рука, выхватила 10 копеек, исчезнув снова.
— Хорошее везение. — оценив произошедшее. — Я дам последний бой. И без помощи, призыва бога. Я одержу победу. СЛЫШИШЬ НАЙРОКС! Я СМОГУ. ПОБЕДИТЬ ТЕБЯ! — послание разнеслось эхом, по пустынному миру.
Геймер собрался с духом, его ум был ясен и хладнокровен. Если умрет, то даст отличный бой.
Получены титулы — Собраться с духом, последний рывок. Хладнокровие. Расчетливый ум.
Снова раздался голос.
— Откройте панель, и выберите армию, которую будете использовать.
Глаза Геймера разбегались от увиденного. Можно было выбрать армию, которой у него не было. Три миллиона зависимо от выбора уровня юнита. Чем выше уровень юнит, тем меньше количество армии.
И максимальный уровень юнита, был 99?
— Вот гад! — возмутился он — Если я бы, сражался с той армией, что была у меня, она была, бы уничтожена! В миг.
Самое, первое, что привлекло его внимание, это элитные, убийцы богов 50 ур.
Убийцы богов — натренированный убийца, для сражения с богами. Пусть не пугает вас, его маленький уровень. Его клинки способны убить, даже всемогущих богов. Доступно 1 единица.
Умение: телепортация, удар из тени, скорость, ослепление, дымовая завеса, невидимость. Невидимость действует пока убийца не атакует.
— Нанять.
Появился, высокий воин. Держащий в два изогнутых клинка. Облачённый в черную одежду.
— Я живу, чтобы убивать богов. — сразу произнес убийца, заученную фразу.
— Я не смог скопировать его умение? Жаль. — про себя подумал Геймер — Как твое имя?
— Клаус.
— Я Геймер. Хорошо. Ты станешь моей немезидой. Будь в тылу, жди приказа.
— Слушаюсь господин.
— У тебя семья есть? Или ты…
— Да. Я вольный наемник. — легко ответил убийца.
Геймер ожидал, другого ответа: Моя жизнь за хозяина. Я убийца богов.
Но не, как от живого разумного создания.
— Я думал ты призванный одушевлённый…
— Кукла? Клон?
— Извини…
— Ничего у многих, такая реакция, как и у вас.
— Буду честен с тобой. У меня 40 %, даже 10 %, или 1 %…
— На победу — закончил фразу Клаус, за него — Это не имеет значения. Если, мне суждено умереть сегодня. Я умру с честью.
— Хорошо. Зови меня Геймер.
— Как скажите. — осмотревшись вокруг — Нас только два? — изумился Клаус.
— Нет. Я только тебя, первого, призвал. — поспешно пояснил Геймер — Сейчас остальных призову.
— Спасибо, за оказанное доверие. — правой рукой, ладонью, обнял свой левый кулак, и сделав легкий поклон — Я не подведу вас.
— Рассчитываю на тебя. — Геймер снова стал просматривать список юнитов, перейдя в трех мерный режим, с расстановкой армией. — Сначала надо отметить тех, кого я хочу нанять, затем призвать. — решил Геймер.
Высшие: Архимаги, алхимики, — доступно по 200 тысяч.
— Отметить
Епископы — 100 тыс, боевых монахов 200 тыс, бардов — 50 тыс, Высших изумрудных драконов — 80 тыс.
фениксов 50 тыс ледяных огненых 50 тыс. Фениксов тьмы 10 тыс.
Вы можете выбрать или фениксов огня и льда, или только тьмы.
Фениксы тьмы — рыцарь маги.
Способности — способные обратиться в птицу тьмы. Перед смертью, поглотить своих врагов. Откат возрождения 1 час. Возрождаются с приходом тьмы.
Их аура добавляет 20 % силы, к магии тьмы.
— Отметить.
Священные паладины — 300 тыс.
Паладины ездят на ездовых, маутов.
Умения — удар священного копья. Таран — их копья могут снести любые преграды. Священные меч — способности воскрешать, и исцелять. Аура — поднимает боевой дух, исцеляя союзников.
Одержимые — 100 тыс. Тела одержимых хрупки, но стоит им уничтожить свои свои тела, как они снова ищут себе новые тела, захват тела, действует 10 мин.
Рыцари Драконы — 250 тыс. Умения — обращаться в драконов. Рыцари способны, сжигать огнем своих врагов.
Высшие некроманты — 50 тыс.
Танторы — человекоподобные великаны четырех стихий. — 10 тысяч. Умения — магия четырех стихий. Их толстая кожа, не пробиваемая к магии.
Ангелов — 20 тыс. Ангелы — считаются бессмертными. Но каждый бессмертный может умереть. Способности магия света. Воскрешение. Лечение. Вдохновение. Покровительство — увеличивают защиту 100 %.
Небесный гнев — удар по площади.
Часовщики -10 они способны изменять реальность. И замедлять время. Откат — 24 часа.
— Отметить — 5
Арходемоны — 20 тыс. Бессмертные рыцари — маги. Живущие в подземном мире.
Умения — магия тьмы. Открытие врат. Призыв демонов. Армагедон — удар по площади. Проклятие — снижает точность, проклятие отнимает здоровье, вызывает замедление. Враг может промахнуться, или магия может не сработать. Способность, становиться до трех метров, размахивая, своей алебардой, разить врагов.
Высшие эльфийские стрелки — 150 тысяч. Умения выпускать 16 магических, стрел, обычных стрел 8.
Высшие вампиры — 100 тысяч. Рыцари — маги. Способность магия тьмы. Стихий. Вампиризм. Вовремя сражения могут питаться энергией врагов, восстанавливая себе здоровье. И увеличивая себе силу.
Рыцари людей — 300 тысяч. Давшие клятву защищать человечество до последней капли крови. Способность — антимагия, глухой заслон,
Глухой заслон — бокирует атаку действует 1 мин. Откат 5 мин. Быстрый штурм — армия несется строевым бегом сметая врагов — 1 мин. Откат 10 мин. Стрельба из ручных арбалетов. Не восприимчивы к магии.
Высшие Инквизиторы — 50 тыс. Умения магия огня. Безумие — насланное на врагов проклятие, враги впадают в безумие. Вечный костер — зажжённые костры на 50 % на 1 минуту увеличивают силу союзников, также исцеляют апостолов. Гнев бога — удар по площади магией огня. Очищающая магия. Способна — снять с союзников проклятия, и негативные эффекты, а врагов испепелить.
Оккультисты — 1 тыс — специалисты в любой сфере магии. Способность — призыв. Совершать оккультные жертвоприношения.
Будьте осторожны, они способны в любой момент занять сторону врага.
Или увидев проигрыш покинуть поле боя. Они сражаются на своей стороне.
Для их контроля наймите высшего магистра, оккультных наук.
Примечание.
Но это не значит, что магистр вас не предаст.
Поэтому заранее договоритесь о цене, и контракте. Во избегания, предательства.
Примечание.
Но доже заключив договор, они разрывали его жертвоприношением.
Хотите связаться с ним?
— Да.
Сначала появился экран. Раздался крик, возможной жертвы.
— Вам кого? — спросил человек в капюшоне.
— Вашего магистра.
— Минуту сейчас соединю. Стоимость разговора -1 минуты 100 тысяч золота. Вы согласны?
— Да.
— Соединяю. Минута пошла.
— Пииииииии — раздался длинный гудок.
Только после истечения минуты, раздался сонный голос.
— Кто это — затем появилось заспанное лицо — по понедельникам не работаем.
— А по каким дням?
— По выходным снижен тариф.
— Вам повезло в моем мире всегда выходные. Понедельники отменили.
— Правда? — схватился Магистр — Я великий магистр — Мазафака. — не много подумал — Я оценил твой юмор. Чего тебе?
— А я и не шутил. В этом мире я устанавливаю законы.
— А ты мне уже нравишься. Выкладывай суть.
— Говорить буду прямо. Я сейча нахожусь в мире созданном богами.
— Ясно. Этот мир создали боги для твоей войны. А ты не прост. Парень. И ты поверил, в то, что мы продаем, тех на кого работаем.
— Да. А, это, что не правда.
— Верно все. Миллион. И если я увижу, что ты проигрываешь битву, я покину поле боя.
— Согласен.
— Так, быстро?
— Зачем я буду тянуть, еще и вас за собой.
— Кто твой враг.
— Полубог Апостолов
— НАЙРОКС?!!!
— Ты его знаешь?
— Он, тот кто уничтожил МОЙ МИР! чтобы стать полубогом.
— Понимаю. Сочувствую.
— Ты не понял. Это мир мы сами хотели принести в жертву. Но этот УРОД. Нас опередил. Теперь он на вершине за место нас. мы сами хотели принести его в жертву. Но заметь. Мы бы принесли только мир, а он всех подряд. Поэтому. Твой враг мой враг. Но, конечно, за это два миллиона.
— Почему два? Может не нужно близко воспринимать так близко все, к сердцу.
— Два миллиона, что я не придам тебя.
— Договорились.
Связь прервалось.
За разговор было снято 1 млн золота.
— Хорошо, что все вернут после сражения. — облегчено вздохнул Геймер.
Допустимое количество армии выбрано.
Теперь, Вы можете выбрать генералов.
Архангел -1 ед, Архидемон — 1 ед, высший Некромант 1 ед,
Генерал муза — умения вдохновляет союзников. Страшен в гневе для врагов.
Генерал инь — янь — имея этого генерала. Даже враждующие войска вашей армией будут находить диалог между собой. Боевой дух повещается 40 %.
Допустимое количество генералов выбрано.
Можете выбрать героев 99 уровня.
— Не вероятно, я могу их всех выбрать и уровень не надо повышать. — довольно прочитал Геймер.
Эрик, Ария, Драко, Захаров, Летописец, Рифа королева Эльфов, Кинг Дракон, Ди Королева вампиров, Кинг Дракон (изумрудный дракон) и инквизитор Петрухин и Боеслав.
Вам разрешено призвать своих духов.
Ли и Миа, и Гамлета.
Теперь выберете снаряжение
— Нечего себе легендарный полный доспех небес — стоимость 3 миллиона алмазов? Способности возможность менять форму. Ваш доспех не будет мешать вам в походе. Он сможет стать обычным легендарным костюмом, или манией. Купив его, вы не пожалеете. — гласила реклама.
Вспомнил, что Бог Некромантов советовал, нанимать армию, за все заплачено уже:
— Ну если все включено. Купить. — Гймер оказался одет в полный серый блестящий доспех. Доспех был, эластичен, на нем он сидел словно вторая кожа. — Призвать. После расстановки войск
Появилось сообщение поздравляем
У вас армия состоит из 1 млн 890 тыс 1 юнита.
Пять генералов назначьте главнокомандующего генерала.
— Генерал Инь — Янг.
У вас 11 героев. И три ваших духа.
Вы получили титул Верховный — командующий.
У противника армия насчитывается 4 миллионов, и двух нахлебников,
5 послушников.
— Супер.
Предупреждение.
В случае победы, достижения заслуженные в бою награды, и память о бое будет перенесена реальным героям.
В случае проигрыша, призванные герои, и духи, умрут вместе с вами.
— ОТМЕНИТЬ ПРИЗЫВ!
— Замена не возможна. Вы сделали свой выбор.
73. Военный совет, и божественные сферы
В центре армии, находилась шатер главнокамандующего Геймера.
В нем вокруг голографического стола карты. Собрались: 11 клонов его друзей, пять генералов, убийца богов Клаус, и Мазафака магистр оккультных наук, и три его духа.
Изучены
Освоенные новые классы магистр оккультных наук, Мастер равновесия, Инь — Янь.
Изучены новые умения — архангела, архидемона, Музы.
Изучены умения 11 героев.
Кратко посмотрев на изученные новые умения
Сбор войск, исцеление, призыв вампиров, стоять до конца
Перед призывом, их в этот мир, они числились, как герои. И у каждому герою дополнительно добавили, свои умения.
— Верховный командующий — обратился к Геймеру Инь — Янь — У вас есть план атаки.
— Да. У противника 5 млн армия. Лезть на город не имеет смысла.
— Вы хотите, выманить их, из города?
— Да. Заставим их напасть на нас. Я с помощью магов создадим туманный газ.
— Что это?
— Взрывное вещество. Когда туман накроет их, мы подожжём его. Если, на поле битвы, были ловушки, он уничтожит их. Затем. Созданная армия клонов паладинов, атакует ворота, и затем отступит. Уверен за ними пошлют, армию в вдогонку, увидев бегство паладинов.
— Разве враг, не поймет, что это ловушка.
— Именно. Но, все-таки, паладины, это не какая — то мелочь. И почему бы не рискнуть, убрать их, в начале сражения? А мы встретим, преследователей заклятиями.
— Хорошая идея. Я отдам приказ магам.
— Магистр Мазафака. Вы сможете создать вот это?
— Откуда это у тебя? — у Магистра, чуть глаза не вылезли, из орбит. Смотря на чертеж переданным Геймером — Это же улучшенная пентаграмма Кристаллической защиты. Лично разработанной мною. Я даже никому никогда не показывал, не говоря уже о том, что я кому то, о ней рассказывал.
— Я могу копировать умения. Теперь я тоже являюсь магистром оккультных наук.
— Серьезно?. Какой бог, за твоей спиной стоит?
— Честно, не знаю, его имени. Он мне не сказал, пока.
— Хорошо. Но ты же понимаешь, что для создания нужно жертва приношение?
— Да. Генерал Архангел Дуум. Сколько один ангел может воскресить?
— 10 воинов.
— Отлично, вот вам жертва приношение.
— Простите. Вы хотите просто сжечь солдат? — изумлённым, хладнокровием, спросил, Архангел — Затем, воскресить?
— Нет. Это было бы, простой, тратой воинов, и сил. Они умрут, как герои. Вовремя, сражения, принесших себя в жертву. Затем, ваши ангелы воскресят их. После воскрешения на них будет наложен эффект. Неуязвимости, на 5 секунд.
— Ну, что же, это хороший план. Их смерть будет не напрасна.
— И кого же вы собираетесь. Принести в жертву? — поинтересовался магистр, потирая руки.
— Рыцарей людей 200 тысяч, думаю этого хватит на три ритуала.
— Да, этого более, чем достаточно.
— Надеюсь, вы сможете начать одновременно проводить три ритуала.
— Конечно, не будь я магистром. Но, что вы еще хотите?
— Вот возьмите — Геймер, передал два чертежа, и список, ингредиентов и предметов.
— О боже, просто гениально. Я восхищен вашим талантом. Я удалюсь, для приготовления ритуалов.
— Нет, задержитесь пока.
— Хорошо. — согласился Мазафака.
— Можно я поведу в бой, — спросил Боеслав. — 200 тысяч рыцарей.
— Да. Тогда, за тобой будут, закреплены рыцари — людей. Я видел будущее. Драко. Вот возьми это — в руке Геймера появилась сияющая золотая сфера — Поглоти. Ее. И ты станешь младшим, богом.
— МММ. — руки Магистра инстинктивно потянулись к сфере, 5 генералов тоже не меньше, его были изумлены.
— Простите. — извиняющее произнес, отдернув руки от сферы Мазафака — Подождите пока.
— Есть предложение, насчет сферы? — с интересом спросил Геймер.
— Предложение? Конечно есть! Я понимаю, у каждого свой путь, становлением богом. И для не которых, эта сфера будет бесполезна для того, чтобы стать богом.
— Но, я видел будущее…
— Нет, конечно, я уверен, когда Драко, поглотит сферу он станет богом. — поспешно добавил Мазафака — Но, вы хоть понимаете, что за сферу вы держите в руках?
. — Да, сфера для становлением богом. Мне все ровно не хватит, для становления богом.
. — Чего? — еще больше изумился Магистр, как рядом стоящие генералы — Не хватит? Тоесть, вам дан путь становлением богом?
. — Да.
— Это значит, чем сложнее путь, тем сильнее будет бог. Это, похоже, на тренировку воина. Чем лучше его тренируешь, тем сильнее он будет. Если, это один из богов, стоящих вершине вселенной богов. Понимаю, почему бон, не сказал, вам свое имя. Вы были бы большей опасности. Эти боги, одни из сильнейших, таких по пальцам можно пересчитать. — в восторге говорил Магистр.
— Да. Но слегка от темы отклонились? — напомнил Геймер.
— Ах, точно.
— Магистр хочет сказать — произнес Архангел — Сферы делятся, по качеству, и у вас в руках, высшая сфера. Вне рангов.
. — И правда — подумал Геймер — Я же не рассматривал их ранги.
Геймер посмотрел еще раз на сферы, лежащие в его инвентаре.
Осталось — 89 божественных сфер
19 — высших сфер. 30 — S ранга, 10 — S++, 20 — S++.
— Именно. — подтвердил — Архидемон.
— Да, — продолжил Мазафака — И, она может, конечно и не сделает любого богом. Но, во-первых, она стоит очень, очень много, И с ее подошью, я мог бы провести пару ритуалов — алчно, заговорил Мазафака.
— Я, как раз и хотел раздать всем по одной сфере, поэтому я и попросил, вас задержаться. — все — ровно после, победы, потраченные Геймером, ингредиенты, предметы или сферы, ему возвращали, если будет победа, а если нет, то зачем их хранить?
— ВЫ ШУТИТЕ! — не выдержал Магистр — Это мой лучший день!
Геймер раздал, каждому стоящему по сфере, а Магистру отдал две, божественных, и 30 — S ранга для ритуалов и призыва, Оставив себе 30.
— Ну, с теперь можно и повоевать — довольно произнес Магистр, в глазах отразился блеск глаз — Теперь, я смогу провести ритуалы, какие хотел!
Все стоящие, поглотили по сфере, включая, и Геймера.
Вы достигли уровня бессмертного.
Поздравляем. С помощью умения мозаики. Был создан. Новый класс Нефилим. Изучен, новый класс Нефилим.
Вы открыли все умения нефелима.
Вы создали бога, и 10 бессмертных.
Поздравляем. Вы первый смертный, который создал бога.
Получен титул создатель богов.
Вы награждены божественно нобелевской премией по созданию богов, и бессмертных.
ЕСЛИ ВЫ НЕ ВЫЖЕВЕТЕ ПРЕМИЯ ПРИСЦДИТСЯ ВАМ ПОСМЕРТНО.
Предупреждение
Призванные клоны, после, того, как вы сделали их бессмертными, получили свою личность.
ЕСТЬ ВЕРОЯТНОСТЬ, ЧТО ОНИ НЕ БУДУТ, ВАС СЛУШАТЬ,
— Я хотел спросить, у 11 присутствующих героев. — возникла тишина — Вы обрели, личность, и свободу. Вы стали бессмертными. Теперь это не ваша война. И я пойму. Если не захотите, сражаться.
— О чем ты? — спросил Драко — Конечно, я знаю, что всего лишь, копия. Но ты отнеся, как своим друзьям. Я думаю, я говорю за всех? Я останусь, здесь, если мне суждено умереть, то я умру вместе с друзьями. Все согласны?
Раздались, соглашающие возгласы.
— Ай, — почувствовал, как на голову опустился посох — за, что учитель?
— Дурак, как ты мог подумать, что учитель бросит тебя.
— Простите — ХАНА МОЮ ВИНОМУ ПОГРЕБУ! — про себя подумал Геймер, о том, что их теперь. ДВА! ЗАХАРОВА!
74. Первое сражение
Было 10 часов утра.
Впереди был, город Святой, а позади армии, в 300 метрах, созданные леса, и озера. Служившим, запасным, ресурсом, манны.
Геймер облаченный сияющий доспех, стоял посреди почти двух миллионной армией. С такой армией он мог завоевать Землю.
Только он собрался подняться высь, для вдохновляющей речи, солдатам. Перед стоящей битвы. Как рядом появился человек, в черной мантии, с косой.
— Простите. Вы еще не начали, сражение? — спросил не знакомец.
— Нет. — немного растерявшись, сказал Геймер.
— А почему опаздываем? — недовольно заметил, не знакомец.
— Простите. Вы кто? — с интересом смотря, на него, не увидев, его характеристик.
— Жнец. Разумеется. Не ужели не заметно?
— Вы, что за мной пришли?
— Нет, конечно. Вы наверно новичок. Это ваш, первый бой?
— Да.
— Так, я и думал. Такие миры арены, не только для вас создают. Для решения споров. Поэтому, мы после смерти забираем души погибших. — пояснил Жнец.
— На. Не беса, или в ад?
— Нет. Конечно, в госпиталь. Мы его так называем, среди жнецов. Убивать хорошо обученных солдат. Было бы большим расточительством. Легче их, воскресить, после реабилитации души.
— Значит, воины об этом знают?
— Конечно. Это же их не первые бои. Они вольнонаемные, наемники.
— Спасибо. — искренне поблагодарил Геймер пожав руку.
— За, что?
— За, разъяснение.
— Всегда пожалуйста. Сколько раз рассказывал, а вы первый кто сказал мне спасибо. Если, будет нужна помощь, или вопросы. Обращайтесь. Вот моя визитка.
Верховный Жнец
Имя Жнец
СЛУЖИТЕЛЬ БОГА СМЕРТИ
Телефон (заместо цифр, шли руны и знаки)
Эмаль —-------------
— Обязательно, если выживу.
— Удачи. Буду болеть за вас.
Изучен класс жнец
Открыто способности Жнеца
— Да, еще один вопрос.
— Хоть, тысячу. Не знаю, почему, но с нами мало кто хочет разговаривать.
— Мой друг, Летописец. Теперь их два. С удовольствием выслушают ваши истории. Уверен, у вас найдутся, истории, о героических смертях.
— Благодарю. Так, о чем вы хотели спросить?
— Вы тоже, будете, забирать апостолов.
— Нет. Все души апостолов, уже принадлежат их нему полубогу. В любом случае, мы не забираем их. Это все, что вы хотели знать?
— Да, и…
— И кроме вас и Найрокса нас, никто не видят. Потому, что это ваш бой. И на вас смотрят.
Геймер обратил внимание, что его генералы с интересом наблюдали, за его беседой. А над полем битвой в небе мелькали, тысячи теней жнецов.
— Не, бойтесь. Ваши Генералы догадались, уже с кем вы разговариваете — успокаивающе добавил Жнец. — Это их не первая битва.
Геймер поднялся, на несколько метров над армией, чтобы его могли все лицезреть.
Созданный, ореол славы, окружал Геймера. Лучи солнца, отражались, от доспеха. Казалось, спустилось, сам бог, овеянный в легендах.
— Воины! — Голос Геймера эхом разносился по степи — Братья и Сестры! Каждый из вас, закалённый, битвах, боец. Для вас, это обычная работа. Но не в этот день! Не эта битва!
Сегодняшняя битва. Войдет в историю. Вселенной богов!
Наш враг, Пожиратель Миров! Найрокс!
Геймер, мысленно наложил, панику, на тысячи солдат, и легкое внушение, что они слышали про Найрокса. Что, он пожирает миры.
Шепот беспокойства, и слухов, распространились, подобно приливным волнам, среди солдат.
Если, мы проиграем, он поглотит мой мир. Его сила возрастет, тогда его ничто не остановит. И следующий мир, станет ваш! Но, сегодня мы станем единым целом, и остановим эту чуму! Сегодня и сейчас! Пожиратель ПАДЕТ! ВЫ СО МНОЙ БРАТЬЯ И СЕСТРЫ! НИ ШАГУ НАЗАД! ТОЛЬКО ВПЕРЕД! ЗА ПОБЕДУ!
— Воодушевление — прошептал Геймер, его аура паладина, вместе с созданным заклятием, накрыла всю армию.
Никто не смог противиться нахлынувшим их воодушевлению.
— Верхно командующий! Верховный! Геймер! — каждый юнит выкрикивал его имя.
Мораль и дух армии, повышено на 200 %.
Получены титулы — Вдохновляющий, Дарующий надежду, Манипулятор — 1ур.
Дающий имена врагам — 1 ур
Вы только, что дали имя своему заклятому врагу.
Его имя Пожиратель миров, как вашего заклятого врага, навеки, будет вписано, в историю, вселенной богов, вместе с вашим именем.
Его характеристики увеличены на 20 %
— Куда ему дальше становиться сильнее? — возмутился Геймер.
Ваши на 100 % так, как вы его слабее
Геймер? Подняв руку вверх? призывая к тишине, продолжил речь:
— После победы, ваши имена будут записаны на стене в мире —
перед Геймером, появилось сообщение от Бога Некромантов. В мире Арма Город Героев вселенной (это не читай — город развлечений. Мы же должны вернуть свои деньги) — Арма, Город Героев Вселенной, и в мире Зэнна. А теперь в бой!
Миллионы голосов, поддержки, отдавались эхом.
Геймер опустился на землю.
— Верховный командующий Геймер — спросил Инь — Янь — Что прикажите?
— Мне нужно, чтобы архи маги. Объединились, вместе со мной, в касте заклинания, по созданию взрывного тумана, я буду лидером.
— Архимаг Захаров — обратился Генерал — Ваши архимаги готовы?
— Да, я отдам им приказ.
Геймер, снова взмыл верх, чувствуя, как магия, архимагов, стекается к нему.
Черная туча, закрыла небо. Желтый туман, лег границей, напротив армии Геймера, накрыв всю степь и город апостолов.
— Поджигай Захир!
— Сегодня, поджигай, завтра поджигай! Ни минуты покоя. — растасовано пробормотал, появившийся, лысый человек. Рядом с границей тумана.
Столб огня, взмылься до небес, накрыв степь, с городом. Огонь, ярко, пылал, около минуты, словно в печи. После чего небо снова, стало ясным.
Уничтожены ловушки
Поле чисто.
Снят барьер с города. Уничтожены ловушки на стенах города.
— Верховный — снова обратился Генерал Инь — Янь мысленно — Клоны паладинов готовы. Хотите отдать приказ?
— Да, я поведу. Их.
— Я против. Что если вы погибните. — возразил Генерал.
— Не волнуйтесь, я телепортируюся, если что. Учитель — обратился по внутриигровой связи (для удобства далее внутриигровая связь будет обозначена ВС) — Мне нужно, чтобы ваши, архимаги, после атаки. Когда, я вернусь назад, телепортировали, прямо в землю, кристаллы, телепортов. И связали их, с каждым воином, нашей армии.
— Это, превосходная идея. — поддержал Драко.
— Спасибо.
— А, я-то уже, начал думать, ты только кулаками умеешь, махать, и взрывать все.
— Ну, я еще и крестиком умею вышивать.
— Правда? — спросила Ди — А мне выищите, учитель? После битвы.
— Какой именно? Православный.
— Нет, сколько, я врагов убью, за каждого убитого.
— ?
— Да, и я живая. Мы, не живые мертвецы. Можете, и святой заодно.
— Замётано.
— Я правда, живая если вас это волнует.
— Меня не волнует это. Если. Даже была, не живой. Ты же моя ученица.
— Мой ученик, растет на глазах. — похвалили Захаров — Так, подкатывать, к девчонкам. Я не догадался!
— Но…
— Не переживай — перебил Захаров — У меня еще все, впереди.
После пламени, земля, стала черная, как смоль. Геймер телепортировался впереди, временных клонов, армии паладинов. Появившись, на боевом, белом коне, облачённый в доспех. Созданном, с помощью алхимии. Он был, больше в два раза, обычных. Его глаза, горели светом — ПОСТРОЕНИЕ В КЛИН. КОПЬЯ НА ИЗГОТОВЬЕ!
Ангелы, маги, барды, наложили ускоряющие эффекты, ангельская защита увеличивалась, 100 %.
— В АТАКУ!
Клин паладина, понеся через поле, подобно, вылеченной пули.

В это время на стене города, стоял Найрокс. Наблюдая за приближающим к нему Геймера.
— Мой бог — рядом обратился Высший, первый апостол — Этот, сумасшедший, хочет с мелкой группой атаковать город?
— Не знаю, что он задумал. Или, это для того, чтобы поднять, себя в глазах, своих воинов.
— Прикажите его атаковать?
— Нет, зачем? Мне интересно. Что он задумал. При том, мы не должны сразу их уничтожать.
— Вы так милосердны. Хотите, дать им надежду. Затем забрать.
— Нет. За боем, наблюдает вселенная богов. Мы должны, показать хорошее шоу. А уничтожить, их. Мы сможем, в любой момент.
— Как, скажите о великий.

С запада летел, сияющий клин паладинов, на восток, к воротам. Конница мчалась по степи. Дрожала земля, вылетая с под их ног.
— Удар света! — крикнул Геймер.
Паладины, как один активировали, коронку, копья. Вся их сила, копья передалась, в копье, Геймера.
БАБАХ!
Луч света, выйдя, из копья, разнес городские ворота.
Никто за стенами, из апостолов, и не ожидал, что кто — то осмелится ворваться, в город.
На, стене Найрокса. Это все забавляло.
— Не ужели он хочет, со мной сразиться?
Копья, паладинов были, напралены, в Солнце.
— Вспышка! — отдал, приказ Геймер, и кинув семена, на землю. — Отступаем!
Солнце, засияв, ослепило, всем глаза. Паладины, снова поскакали, прочь из города.
За миг, ворота, заросли деревьями.
— Выпустить зверей!
Звери, 60 уровня, напоминающих волков, с гладкой кожей, как у ящеров, сотни тысяч, прыгали, со стен, в погоню за паладинами.
— Мой бог. Не, кажется вам, что это засада? — спросил Высший апостол.
— И, что с того? Это всего лишь звери. Куча отброса. Повеселимся.
На карте Геймера обозначалось, 800 тысячная армия зверей, полу волков.
Клоны должны были исчезнуть, через 5 минут.
Развернув паладинов выстроив в фланг.
— Драко, нам нужен огонь. — произнес по ВС (внутриигровой связи).
Небо, стало красным.
Рыцари драконы, обернувшись, Драконами. Поднявшись в высь, запустили огненные шары,
Звери, взрывались, обращаясь в прах.
Уничтожено 300 тысяч.
— Арбалеты — огонь.
Занавес магических, стрел, железным навесом, накрыл зверей, уничтожив половину армии.
Осталось 200 тысяч.
— Шашки на гало. Тьфу ты. Мечи. В атаку.
За пару минут, звери, были порублены.
— Клетка душ.
Клетка подобно пылесосу, всосала, души, зверей. 600 тысяч, скелетов, зверей было перенесено в инвентарь, Геймера.
Клоны исчезли, Геймер вернулся под радостные, приветствующие крики его армии.
— Это, только начало, сражения. — произнес Найрокс, стоящим, на стене смотря на Геймера — Радуйся, своей. Маленькой победе.
75. Вторая атака. Лязги, Великаны и Рыцари
Геймер стоял среди своих Генералов и друзей.
обозначение
ВС — внутригровая связь
— Верховный. Когда вы, рисковали своей жизнью. Проникнув, в город врага. У вас, была еще какая — то цель? Кроме поднятия боевого духа, солдатам. — спросил Инь — Янь.
— Вы проницательны.
— Благодарю.
— Я запустил в землю семена, растений. Прорастив, их. Используя, магические, радарные волны, растений. Теперь я знаю, его строение, количество, и какие тайны, скрыл от нас Пожиратель Найрокс. — Геймер сам удивился своему плану. Так, как о том, что он растения обладают, сенсорными волнами. Он узнал, после того, когда он деревьями, заблокировав ворота, а их корни, дали рост в земле, после их сожжения апостолами.
— О чем ты? — спросил Драко.
— Кроме его армии апостолов. По всему городу. Он создал 8258 порталов. Через которые, он может призывать бесчисленное количество войск. — пояснил Геймер.
Возникла, тишина, понимая, что бесконечной армией, им не справиться.
— Что, вы намерены делать? — сказал Инь — Янь.
— Имея в запасе. Бесконечную армию. Он будет играться с нами. Поэтому. Для начала. Укрепим, нашу защиту. Принесем рыцарей в жертву. Затем. Попытаемся уничтожить, и город, и порталы. Иначе нам не выиграть войну.
— Тогда я поведу их в бой. — с готовностью сказал Боеслав.
— Мои ангелы, будут готовы, чтобы воскресить павших. — произнес Архангел Дуум.
— Хорошо. Как раз враг решил проверить нашу оборону. — смотря на вышедшую армию из ворот.
500 тысяч лязгов
Лязг — 60 ур
Лузги шли, не соблюдая строя. Это были зеленые, существа. Достигавшие до 160 см, их лица напоминало, троллей. Одетые в кольчуги, а поверх них, были железные нагрудники. Каждый был вооружен, разнообразным, личным, магическим, оружием. Имеющий дополнительный эффект.
Лязгов была, отличительная черта, каждый их шаг, отдавался эхом. Разносившись, лязгом, на километры, заставляя врага трястись от страха. А их распространяющая вонь, шла впереди, их. Снижая мораль, и единство, армии.
— Лязги, — с отвращением произнесла Генерал Муза. — Если позволите, обратилась к Геймеру взяв арфу в руку.
Чарующая, музыка, проникала в кровь, ударяла в голову. Очищая воздух, от вони.
Впервые в жизни, казалось, ты заново видел этот, замечательный, удивительный мир. Который хотелось, защитить, согреть от зла. Порыв, решимости, рос с порывом, усиливающего, каждой секундой ветра.
Взор армии упал, на Музу. Ветер, развеивая, трепал ее волосы. Ее красота была лишь сравнима, с ее волшебной музыкой.
— Я готов ринуться в бой — с готовой решимостью сказал Боеслав.
— Стой — остановил Геймер, злая улыбка озарила его лицо.
Он более не чувствовал, зловонного запаха.
— Вы хотите ринуться в бой? — догадалась Муза — Не ужели, моя музыка на вас так повлияла.
— Я, думаю. Было бы не справедливо. Не поделиться, с апостолами, великолепным запахом, лязгов. Призыв, фей разума!
В руке Геймера появился, желтый свиток. Мгновенно он развернув его. Свиток, так и остался висеть в воздухе, словно был приклеен к невидимой стене.
Кисть Геймера, с молниеносной скоростью выводила иероглифы и символы на свитке. Затем свиток засветился, разлетевшись, на мелкие, кусочки. Подхваченным ветром, унеся высь.
В небе, над ними. Появились. Сотни тысяч, призванных, рой фей с размером комара. Устремился на врага.
— Невероятно. — восхищенно сказал Мазафака — Вы мгновение ока, выполнили призыв фей. Вы же знаете, что, если им не понравятся предложенные им души, они обернутся против своего призы Вателя. И заберут то, что им хочется.
— Да. Поэтому. Генерал. Не могли бы вы еще раз сыграть?
— Если просит главнокомандующий. Только сами не риньтесь бой.
— Попытаюсь устоять, перед вашими чарами. Но не обещаю.
— Ты просто повод ищешь. Для боя. — заметила Ария — Я с тобой. Если в бой пойдешь.
Волшебство снова распространялось, волшебной арфой, наполняя сердца отвагой, а разум решимостью.
Феи проникали, в тела, поглощая душу, беря под контроль разум, подвергая их тела метаморфозам.
На спинах лязгов, вырастали четыре, прозрачных крылья фей. Рой измененных лязгов. Поднявшись в небо, ринулся обратно в город.
— Мой бог! — воскликнул Первый апостол, стоя на стене, с Найроксом. Закрывая нос, от едкой пробивающей вони — Нужно их остановить. Пока, они, не ворвались, в город!
— Сожгите! — приказал полубог — Хороший ход. — похвалил Найрокс Геймера.
Запущенные феерболы, апостолами. Лавиной обрушилась на феи — лязгов. Часть сгорела, но все же 350 тысячной, армия смогла, прорваться, через стены города.
Так, как феи приняли души лязгов. Теперь, они были вынуждены, починяться, воли, призвавшего их. Геймер отдал мысленный приказ. Как, можно больше, разрушить порталов.
Кровавый бой в пользу апостолов, закончился за пять минут. Тела Лязгов обращали в прах, дабы избавиться от едкого, вонючего, запаха.
Феи успевали покидать тела, перед их смертью.
Призванный ихним богом, ураган. Пронеся по городу, остаточно, избавив город, от мерзкого запаха.
— Разрушено только 1802 портала. — сообщил Геймер — Но ему не составит труда, их восстановить.
— Новая армия — заметил Инь — Янь. Указав, на вышедших Солдатов, из ворот.
Огненные солды — 920 тысяч
Огненные солды — 80 уровня.
Раса — гумоноид.
Солды, облаченый в полный доспех. Были окружены огненной аурой, которая наносила урон врагам. Также, урон огненных атак, против них наносил лишь 10 % От атаки.
— Боеслав выступай. — отдал приказ Геймер. — Учитель, пусть архимаги, атакуют их ледяными заклятиями. И наложите, на рыцарей ледяные щиты.
— Хорошо. Я этим займусь.
200 тысячная армия рыцарей, во главе Боеслава. Шла навстречу, врага.
Огненные солды, побежали на рыцарей.
— ЕДИНСТВО! — активировал коронку Боеслав. Корнка открывала доступ до умений рыцарей. Чтобы их командующий мог использовать их умения.
Магия отошедшая от Боеслава, невидимыми узами соединили, рыцарей. Повысив боевой дух. Боевой запал разгорелся с новой силой.
— Копья! Активировать умение.
Полные доспехи рыцарей, источали холодом, наложенными архимагами. В их руках по приказу Боеслава появлялось, ледяные копья.
Умение — Бросок копья
Копье может принимать один из элементов стихий
Пронзает несколько врагов
Откат 3 часа
Ледяной занавес, опустился на бегущих юнитов. Одно копье прошивало по несколько врагов.
Уничтожено 500 тысяч солдов
Никто не заметил, как отделившая его тень, приняв образ жнеца устремилась на поле боя собирать умершие души солдов.
Бегущая армия солдов, единой огненной, лавиной обрушилась на рыцарей. Рыцари выдержали натиск врага. Активировав, умение стена.
— Мечи! — крикнул Боеслав, активируя коронку.
Мечи — действует 8 секунд.
Мечи рыцарей, как один взмыли верх, рассекая врага. А щиты прикрывали их тела.
Первые же Солды, которые стояли рядом, пытаясь сломать не пробиваемый барьер. Их головы, и тела подлетали в воздух, а земля вокруг мгновенно залило кровью.
Ничто, не могло остановить. Их, путь меча.
Рыцари шли, вперед, сея смерть. Уничтожая, защиту врага.
Поле битвы, в течении 8 секунд, усыпало разрубленными трупами и частями тел. Теплый воздух заполнил, запах крови.
Беслав шитом оглушал врагов, а мечом, подобно ледоколу, прорубывал путь.
С неба обрушивались, на головы врагов, заклятия архимагов. Врываясь в гущу воинов, и замораживая солдов. Рыцарям лишь оставалось разбить ледяные фигуры.
Скоро, все солоды были уничтожены, а их тела убраны в инвентарь, Геймера. Накапливая себе, армию, марионеток.
— Великаны? — изумился Инь — Янь.
20 тысячная армия, перешагивала через стены замка. Земля содрогалась под их ногами.
Великан — 80 уровня
Высота — 9 м
Уминие — имеет ядовитую кровь — кислота
Примечание — если вас не разъест кровь, то отравит вас все ровно.
— Братья ни шагу назад! — приказал Боеслав.
— Стой — сказал Геймер, по ВС.
— Я должен пожертвовать собой. Иначе упадет боевой дух. Кем я стану, если командующий, бросит, на произвол, своих солдат.
— Хорошо. Но, я не за это. Пока ты не уничтожишь, их главаря, их защита не снижется, и твоя жертва, может стать напрасной.
— Понял.
— Генерал Дум. Прошу, вас. Лично, наложите на Боеслава свой оберег. А ваши ангелы на рыцарей.
. — Хорошо.
Оберег ангельская защита.
Ангел лично вас оберегает, пока не сражается
Увеличение защиты — 200 %
Увеличение характеристик на 100 %
Скорость на 100 %
Щит Ангела — 1 минута. Ничто не способно пробить его.
— Генерал Муза не могли бы сыграть для врагов?
— Не думаю, что им понравится моя музыка — улыбнулась Муза, заиграв на арфе.
Пугающие, сеющая тревогу, музыка разлетелась по долине. Проникая души врагов, поселяя страх. Снижая характеристики, и боевой дух.
Великаны, как укапанные стали, не смея двигаться вперед.
— КРАААХ
Боевой клич, командующего Великанами, развеял чары музыки арфы.
Великан ОУ
Рост — 3 метра
Магический доспех — 65 уровня
Маг — воин
Оказывается, этими горами командовал, коротышка? Изумился Геймер. Это все ровно, что если, муравей был командиром у слонов.
БУМ! БУМ! БУМ!
Каждый его шаг, отдавался эхом.
— Кто из вас главный! Выйди! — приказал великан, указывая на рыцарей.
— Я — выйдя вперед Боеслав — Ты, хочешь сразиться со мной?
— Ты? Ха — ха — ха — его смех подхватили великаны, казалось, ожившие горы смеются с человека, кинувшим им вызов. — Тихо. — прищурив глаза — Козявка! Я раздавлю тебя!
ОУ рванул с места, но успел сделать только шаг, как был сбит камнем с кулак, запущенным Боеславом прямо в лоб.
БУХ!
От падения, поднялся столб пыли, рыцари ликовали, восхваляя, своего предводителя.
. — ХА — ХА — ХА. — великан поднялся смеясь — Я не до оценил тебя смертный. Начнем бой,
76. Жертва рыцарей
— Магия роста. — наложил Геймер заклятие на Боеслава.
Боеслав сравнялся с ростом с ОУ.
— Значит, Я смогу насладиться боем в полную — засмеялся ОУ. — Боевой напор!
Великан неожиданно, атаковал секирой, появившейся у него в руках.
Вжух!
Раздалось пение, секиры. Боеслав, еле успел отпрыгнуть.
С одной стороны, секира была формы полумесяца, а на другой заострённая пика, закрепленная на железном шесте.
ВЖУХ! ВЖУХ! ВЖУХ!
ОУ наносил удары, быстро и плавно. Боеслав не доставал оружия, скорость ударов великана, для него были медлительны.
Перестав уклоняться от ударов, он обеими руками схватив за железный шест.
— Стойкость рыцаря!
ОУ не мог не выдернуть, ни пошевелить хоть не много, его противник подобно скале стоял не рушим.
В следующее мгновение он, был поднят в воздух с секирой и швырнут, словно он был котенок.
БУМ!
ОУ пришел в ярость лежа на земле. Еще никто, так его не унижал. Его глаза налились, кровью, а разум, затмил, туман ярости.
ОУ исчез, появившись рядом, с Боеславом, ударив в грудь секирой. Фонтан крови брызнул, из его груди.
Отнято 60 % здоровья
— ЧТО! — взревел великан — ДО СИХ ПОР НЕСЧИТАЕШЬ! ЧТО БЫ СРАЖАТЬСЯ СО МНОЙ НА ОРУЖИЯХ!
Сжав, всю боль спокойно проговорил Боеслав:
— Тот, кто нападет, с под тишка. Не достоин! БЫТЬ РЫЦАРЕМ! Возврат!
Беслав нанес, сокрушительный удар, в челюсть, весь нанесённый удар, был вернут ОУ. Великан второй раз, был отправлен в полет.
Ваше здоровье восстановлено
Вы отняли 90 % здоровья.
— Да, как ты смеешь! — прокричал лежащий на смене ОУ — Я маг — воин. ЯРАСТНАЯ АТАКА КЛОНОВ!
Яростная атака чем, сильнее ранен, сильнее будет атака, клонов, и тем сильнее будут они.
Семь берсерков, ОУ, семь секир, наносили, удары за ударом. По Боеславу. Под градом ударов. Он был сбит сног и все тело было порубано на фарш.
ОУ успокоился, клоны исчезли.
— Что, капусту сечем? — поинтересовался появившийся рядом Боеслав. — И почем, сейчас килограмм? — невинно, поинтересовался, он.
Глаза ОУ, чуть не повылазили, из орбит.
— ТЫЫЫ! — не веря, то смотря, на Боеслава, то переводя на капусту, которая мгновение назад, была Боеславом.
— КАК? ТЫ, ТЫ. НЕ ЧЕЛОВЕК!
— Ты прав я не, человек. Я рыцарь.
ОУ хотел было. Снова нанести удар секирой, но Боеслав стал вплотную, нанося удары по корпусу.
С лева, с права. Прямой. Доспех. Не выдержав, града ударов. Рассыпался.
ОУ из последних, сил, держался за шест секиры. Стараясь, не упасть. И в следующее мгновение, из его рук, была выхвачено. Его оружие. Секира в руках, Боеслава вспыхнув огнем, снесла, голову своему хозяину. Срублена голову, пламя высушило кровь, обескровив, тело с головой. Предотвратив, Выходу, кислоты, наружу.
БУУМ!
Раздался грохот, от падающего, тела.
КРААХ!
Великаны пришли в буйство, охваченные яростью, желая рвать и метать, за павшего товарища.
Великаны, ринулись, в бой, казалось, они должны были растоптать впереди, стоявших рыцарей, как комаров. Но врезались в не видимую стену.
Рыцари. Были, сравнимо, с муравьями, которые смогли остановить целые горы, не сделав шагу назад.
— СВЯТАЯ ЖЕРТВА! — произнес заклятие.
Боеслав засветился светом, поднявшись, вверх, рыцари, также само светились подобно звезде.
БУМ!
Пламя разорвавшее, из нутри, принесших себя жертв, сожгло всех стоявших великанов.
Ангелы, воскресили павших, рыцарей.
Над армией, появился. Невидимый барьер, возведенный оккультистами. Благодаря жертве рыцарей.
Желаете воскресить героя Боеслава за 1 млн золота?
— ЧЕГО?! — изумился Геймер — Да. — согласился Геймер, понимая, что другого выхода нет.
77. Создание форта
Геймер хотел изменить реальность, и отправить в бездну город. Но оказалось, что стены города были созданы, из анти магического материла. Отталкивающие всю магию. Эти стены также мешали изменить реальность. Этого мира.
Мазафака, сказал, что ему потребуется время снять, с города, анти магию. Которого у него не было.
Поэтому он решил попробовать превратить, город апостолов. В город некромантов. С помощью посоха, некромантов. Все-таки, этот был божественный посох.
Телепортировавшийся, к стенам, города.
Но, Геймера снова, постигла, неудача.
Появилось сообщение.
Анти магический материал. Мешает перестроить город
— Что? Не выходит? — раздался рядом голос Найрокса.
— Ты хочешь, сразиться со мной — приготовился Геймер, к атаке.
— Нет. Не сейчас. Сначала, я обрушу на тебя всю мощь, моей армии. Даже, твой созданный барьер, не поможет. — усмехнулся Пожиратель. — Кстати. Знаешь. Спасибо за имя. Имя. увеличило, силу. Оно, мне идет. Порождает страх, в сердцах…
— Единственным кто будет бояться. Будешь ты.
Пожирателя рассмешила речь Геймера.
— Знаешь. Не трать время. Приклонись пред до мною. Или, умпри. Х- ха- ха.
. — Почему. Все злодеи, любят смеятся?
После, сказанных слов. Пожиратель исчез.
— Магомед, решил пойти к горе. Стоп. Гора. Точняк! — вдохновенный своей идеей, телепортировался к своей армии.
Геймер, возвел стену, из грязи, вокруг армии. Достал из вентеря легендарный посох света.
— Перековка! — надеюсь Бог Некромантов меня простит, пронеслось в мыслях — Слияние!
Удача была на вашей стороне
Вы создали посох
Творения. Инь — Янь
Принадлежность к тьме 50 %
Принадлежность к свету 50 %
Посох может создавать, как город тьмы, света, альянса, обычный, нейтральный.
Минимальный уровень города 50
Создание башен, крепости, и форта — 80 ур.
Вы получили титул Мастер артефактов, Мастер Кузнец — 10 ур
Создатель посохов — 50 ур, Перековшик -40 ур, Умелец — 10 ур
— Форт!
Грязевая стена. Превратилась в форт,
— Удивительно! — раздался, тот же самый приятный голос Даи, главы фирмы. Возглавляющая вместе с Богом Некромантов, строение городов, с помощью посоха, некромантов.
P/S(Дая из главы 51)
— Вы не только смогли, перековать божественный посох. Теперь мы сможем создавать город из грязи, 50 уровня. Без затрат, и брать туже сумму. Просто гениальная Я.
— Простите. Вы, что себя похвалили?
— Как себя не похвалишь, так никто не похвалит. Теперь наше строение городов улучшится.
— Наше?
— Конечно же наше. Не бойтесь кидать, я вас не собираюсь. От вашего имени, и с поддержкой Бога Некромантов, я запатентую посох.
— Но. Он мне еще нужен. — возразил Геймер.
— Забирать, я его не собираюсь. Всего лишь сниму чертеж. — в руке Даи появился мобильный телефон. — Портативный телефон. На все случаи жизни. — кратко пояснила Дая.
От него отошли лучи. Просканировав, весь посох
— Поразительно. При создании его вам помогли высшие силы? — поинтересовалась, Дая.
— Не знаю. Возможно. — честно ответил Геймер.
— Так или иначе. Удача была на вашей стороне. Выпустить в продажу, этот посох, было бы высшим, идиотизмом. Поэтому будем использовать его, только мы, только для создания городов. Деньги, будут поступать на вас счет, после строения, городов.
— Если я выживу. Что мало вероятно.
— Посмертно возведем вам памятник. А насчет денег не переживайте. Я найду им применение.
— Да, уж. Насчет этого, я точно не сомневаюсь. — подумал Геймер.
— Я бы помогла вам, улучшить ваш форт. Но, к сожалению. Вы построили, максимальный уровень. Форта. Более я ничем не могу вам помочь. — обняв Геймера, прошептав, на ухо прощальные слова — Удачи, вам. Надеюсь, вы выиграете войну. И…
После чего, растворилась, в дымке.
— Что, И?
Но в ответ раздался системный голос
Желаете изменить дизайн?
Или улучшить?
— Да.
Геймер вошёл в трех мерный режим. Он смотрел, на форт, с высоты.
Форма форта, была создана квадратом, с четырьмя башнями на углах.
Высота, стен форта, достигала 9 м.
— Что, если, убрать ворота форта? — размышлял Геймер — Всю армию разместить на его стенах. В центре создать. Телепортационный кристалл. И через него, отправлять за стены города, армию? Но большую, часть мы будем обороняться. О, да это уже лучше. — ссмотря на дополнительные постройки — Летающие платформы передвигающиеся башни?
Так Геймер и поступил. Еще ни в одном сражении, не создавали форт, без дверей. Следовательно враг будет атаковать только стены.
Эльфийских лучников, епископов, некромантов, часть архимагов, разместил на парящих платформах, над, стенами фортами. Все платформы, к счастью, были оснащены, магическим барьером.
В дополнительных, созданных магических 20 башнях, передвигающих, по всей стене форта, усиливающие заклятия, разместил архимагов.
Командный пункт был создан в центре, возвышающий, подобно смотровой вышке, над всем фортом.
— Как — то так. — закончил расстановку Геймер, армии. — Это самая невероятная расстановка армии, но, с другой стороны, удобная для обороны. Вот, что значит чудеса магии. — подумал, он, смотря на выдвигающиеся полчища армий. Из города, апостолов.
78. Первая волна. Армия, вам, вообще нужна?
Появилось сообщение. Геймер прочитв его. и взглянув на карту.
4 млн и 1 одна тысячная армия врага вышла из города и направляется к вам
Подсказака
СПАСАЙТЕСЬ КТО МОЖЕТ
конница — 1 млн (на ездовых маутов)
В конницу входит
орков — 400 тыс, зверо люди — 200 тыс, рыцари смерти 200 тыс, 200 красных еретиков — люди посвятившие себя культу крови
монстров и чудовищ — по 500 тысяч летающих и земных
мертвецы — 500 тысяч
химеры — 400 тысяч,
идолопоклонники — 100 тысяч с обнаженным торсом, а их тела были
раскрашены, в боевые краску, с изображением печатей и рун
големы держащие по мечу в четырех руках, — 100 тыс
подземные черви, — 100 тысяч,
1 тысяч титанов стихий — рост 5 метров
Демоны — 500 тысяч, демонических рыцарей 100 тысяч
100 — свирепых наг, 100 тысяч ящеров
На стене форта стоял Геймер смотря на вражескую армию.
— Генерал Инь — Янь. — попросил Геймер — Можете, причислить моих духов к своим солдатам?
— Не вопрос. Я сделаю их своими, адъютантами. Если умрут, появятся рядом со мной. Для Генералов. Построены вип, санатории.
— Спасибо. — поблагодарил Геймер. Чувствуя, как гора с плеч свалилась. — Первая волна моя. Я уничтожу ее. — сказал Геймер. — Выиграю время. Для оккультистов. Чтобы, они, сняли, антимагию с города. — даже если не надо было, снимать антимагию, после обретения бессмертия, он хотел испытать новую силу, и насколько, теперь он стал сильнее?
— Вы серьезно? — удивился Генерал. Еще он не участвовал, в сражениях, где правитель, жалея свою армию, выходил сам на бой против, целой армии. — Это все равно, что стать под падающую гору. — возразил Генерал — И надеяться, что она, тебя не раздавит. Это безумие.
— Я не собираюсь умирать. У меня есть умения феникс. — спокойно пояснил Геймер. — Вы вступите в бой, на второй волне. Пожиратель, сказал. Созданный нами барьер, для него не преграда.
— Стоит, ли доверять, словам врага? — заметил Генерал.
— Я не верю. Но стоит быть настороже, и не полагаться на барьер.
— Я тоже хочу, врагам пересчитать, косточки. — вставила Ария.
— Нет. Следуем плану. — возразил Геймер.
— А вообще, вам нужна армия? — поинтересовался Генерал.
— Жмот. — недовольно, пробурчала, Ария.
— Авто — комбо заклинаний, времени. Печать, поля боя!
Заклинания будут активироваться, подстраиваясь к вам, во времени сражения.
Умение активировано, поле битвы для одного расширено, никто не выйдет, и не сможежет войти пока вы живы.
— Точно жмот. И присоединиться теперь, нельзя к битве — расстроенно, заметила Ария.
Армия прошла середину поля, и до форта оставалось 500 метров. Как ожиданно, поле битвы, было увеличено в 10 раз.
Геймер облачился в полный, сияющий, золотой доспех, паладина. В правой руке Геймера сверкнула вспышка и возник огромный молот, под стать скорее великану, в руках хозяина молот излучал дикую, неукротимую энергию небес.
— МОЛОТ НЕБЕС! СОКРУШИ ВРАГОВ МОИХ!
Превратился в золотую вспышку и взмыл ввысь, высоко в небеса, занося обеими руками над головой, подобно боеголовке, устремился в самый центр, вражеской армии.
БУМ!
Небо и землю сотряс оглушительный взрыв. Взрывная волна прокатилась на несколько сотен метров во все стороны. Разрывая врагов, изнутри.
Первая кровь. Смешанная цветами радуги, окрасило поле битвы.
Геймер находился в самом эпицентре, образованной воронке, от взрыва. Внезапно небо потемнело. С них градом ударяли молнии, наполняя его силой.
Геймер издав, боевой клич. Заставляя оцепенеть. Рванул, с места, в гущу врага.
Оставляя, за собой золотой след. И трупы, убитых, юнитов.
Брызги крови и оторванные конечности разлетались, по сторонам. От авто — комбо разных, смертоносных проклятия и заклинаний: огня, холода, кислоты, пропасти, разрезаний 10 тысячами клинками, обрушивались, на их головы.
Один из орков, обладающий на удивление высоким интеллектом, видел, несущего смерть. И это был, только один, воин. Он не сомневался против них сражался, сошедший золотой бог, или бессмертный обладающий силой бога. Догадался орк.
Как он жалел, в данный, момент. Что он не послушал, совета мамы, идти учиться на стоматолога. а не служить в армию.
Сейчас бы рвал, бы зубы. Трясущихся, от страха, своим пациентам. А не воевал здесь.
Не успев подумать, как бы остаться в живых. Как, из земли появилась, гигантская, пасть гидры, и первого проглотила его.
Гидра в тот же миг была по рубана, на тысячи, мелких частей. Но и столько же гидр, и появилось, из них. Снова пожирая орков.
Предсмертные, крики и боевые кличи проносились, по полю.
Вокруг геймера, лязгали челюсти, когти, и клинки. пытавшиеся, достать его. Но его скорость для врагов, была в недосягаемости, сравнима с миражом.
Уничтожено 1, 5 млн армий
Время коронки скорости вышло
— Кара, цепь молний!
Небо, снова потемнело. Тело паладина снова поглотило град, обрушившихся молний, наполняя его силой. Рядом стоящих врагов, исходящие молнии, испепелили всех на десятки метров, посмевших напасть.
Геймер направив меч, в титанов стихий. Молния отошедшая, из меча. Сначала ударила первого, затем цепью поразила тысячу.
БУМ! БУМ
Замертво, падали тела, титанов, давя своих же.
Пожиратель наблюдал со стены города, за сражением, с довольной улыбкой на лице.
Его не расстроило, то что его армия гибла от одного человека. У него этой армии было много. В запасе. Наоборот, он еще больше желал сразиться с Геймером. И захватить его душу.
Интересно, какой бог стоял за его плечами? Убить его душу, было бы, большим расточительством. Рассуждал Пожиратель.
После того, как Геймер, смог стать, бессмертным. Все его умения перешли на высший ранг. Тело было наполнено силой, казалось ему, он способен сокрушить небеса.
В руке Геймера появилось копье. которому не было равных в этом мире.
Копье словно стало продолжением его самого. Ослепляющий, святой, свет копья. Не давая подойти, меньше, чем на 10 метров.
— Небесное копье! ОБРУШЬ! СВОЙ ГНЕВ! НА ВРАГОВ МОИХ! — активировав коронку.
Выпущенное копье пролетело два километра, испепеляя врагов, оставляя ров 100 м ширину, и 10 в 5 глубину.
Уничтожено 1 млн юнитов
Получен титул копьеносец — 50 ур
Полученные уровни заморожены. Так, как достигнут максимального уровня.
— Призыв небесного копья!
Снова, в его руке, появилось копье. На этот раз, он ринулся на врага.
Геймер, стал частью копья, а копье стало частью его. Они двигались как одно целое. Все его слабые места и бреши в защите исчезли после того, как у него в руках появилось это копье. Невозможно было определить, в какое место бить.
Он был похож на настоящего древнего дракона, держащего копье в руке. Он сокрушал юнитов, они падали словно листва подхваченная ветром. Аура паладина. ослабляла врагов, нанося им вред, и залечивая раны, хозяину.
Командующего вражеской демонической армией, Крома — 90 уровня. Охватил, праведный гнев. На его глазах гибли его солдаты, товарищи. Но он не мог, не восхититься смелостью, одиночки. Выступившего, против миллионов.
Раздался, адский вой душ. Исходящий, от громыхающих железных цепей, и огромный огненный замок сковал тело Геймера. Затем Кром вытянул руки вперед, в каждой из рук у него была адская цепь.
Это было чистейшее пламя ада. Цепи были выкованные, в его глубинах, закаленные тысячами душ. Магия пламени ада, текла по цепи.
Пламя ада могло расплавить все, чего оно касалось, адская цепь, едва коснувшись, могла испепелить все живое, а теперь эта цепь раздвоилась и удобно легла в каждую руку Крома.
Вы подвержены, проклятию
Характеристики снижена на 70%
Ваша сила понижена на 70 %
Доспех стал плавиться, от жара огня. Пламя ада, выжигало душу, врага.
— Сдавайся! И я, пощажу, твою душу! — предложил Кром.
Его верные солдаты расступились образовав круг, для сражения.
В то же время Пожиратель полубог Найрокс, отдал приказ армии не вмешиваться в сражение.
— ОЧИЩЕНИЕ! БОЖЕСТВЕННЫЙ СВЕТ!
Яркий, свет, ударивший с небес. Заставил, отступить демона назад. Свет очищения, сжигал все нечистивое.
Демон прикрывшись рукой отступил назад.
— Приготовься к бою! — предупредил Геймер, и он тут же нанес удар своим копьем.
Движение копья было быстрым и плавным. Вспомнив учения, перенятые у монахов. Он наполнил, атаку копья глубоким смыслом, и ужасающей силой, света.
Красные языки, пламени, обняли Крома. Щелкнул цепями пламени. Они наполнились силой ада, и рванулись вперед, схлестнулись с копьем Геймера.
Цепи, став острыми, и несгибаемыми, как пылающие, мечи. Удалось остановить, молниеносную атаку
Успешно отбив удар копья, цепи, подобно двум змеям, кинулись, попытавшись, обмотать его шею.
— Маневр! — отпрыгнул в сторону. Геймер избежал, смертоносного захвата.
А затем последовала серия ударов. Противники без устали осыпали друг друга ударами, что было силы, красочно и зрелищно.
Доспех хоть и отражал удары, цепей, но их сжигающее пламя, проходило сквозь него, обжигая его душу.
Демон улыбнулся, снова предложил сдаться.
— Смерть лучше рабства.
— Ну, что же, я исполню волю твою — улыбнулся Демон. — Адское пламя!
Созданное пламя, отошедшее из цепей разбилось. об появившейся ледяную стену. Геймер обнялся магией света, взмыв вверх, Демон еще больше запылал, устремился вслед за Геймером.
Изменив направление, Геймер резкополетел на Крома.
БУМ!
От столкновения двух сил, ада и света. Взрывная волна откинула, обоих в разные стороны.
Отнято 40 % здоровья
Нанесено 40 % урона
Если бы не проклятие, Геймер мог сражаться бы, в полную силу.
— Можешь, молиться своим Богам! Даже, они, не спасут — прокричал Демон — Врата АДА! ОТКРОЙТЕСЬ! ПОГЛОТИТЕ ВРАГА МОЕГО!
Алое пламя, обняло Крома.
Небо, вокруг побагровело. Появлялись десятки порталов, расширяясь они соединялись в единые врата. Воздух наполнялся запахом серы, и гари. Распространяя, черные миазмы.
Кром увидел. Геймер стоял, соединив две ладони, и наклонив голову, он молился. Что, Демона только рассмешило.
— ХА-ХА- ХА! Ты и правда молишься богам! — смеялся Кром — Они не помогут тебе! В аду, для тебя, я приготовил теплое местечко. — еще больше рассмеялся, со своей шутки.
Геймер не обращал внимания, на насмешки.
— Братья! Дайте, мне силу! Повергнуть зло! На землю!
Тысячи призразрачных паладинов появлялись, наделяя своего собрата, божественной силой. Исходящий свет, прогоняли миазмы, закрывая порталы. Врата таяли, на глазах демона, растворяясь, в небосводе.
— Умри! Адское пламя!
Условие все соблюдены. После произношения молитвы. Вам доступен сокрушающий тьму, свет.
Желаете его применить?
— Да.
В руках Геймера, в руке появилось, снова копье света.
Сокрушающее тьму.
Адское пламя, было разрушено, копьем, пройдя сквозь него, гася свои светом. Проби, грудь Крома.
Кром, камнем полетел вниз.
БУМ
Тело. демона упало, подняв пыль.
— Копье света!
В руке Геймера, снова появилось копье, не давая прийти в себя он птицей устремился вниз.
БУУМ!
Кром в последний момент, успел избежать атаки копья. Взрывная волна, света, сожгла рядом, стоящих, демонов.
Кром, еле встал, обливаясь кровью, из груди у него было копье.
— Если я умру. То заберу тебя в ад! Собой! — обломав копье — Жертва души!
Обвшееся тело пламенем, в мгновение обратилось в прах. А его душа слилась появившейся с цепью. Цепь с невероятной скоростью, обмотала, Геймера с головы до ног.
Сотни демонических цепей, обматывали Геймера. Плавя ему доспех, выжигая, душу.
— А — А-А-А! — вскричал Геймер от боли — ПЛАМЯ ФЕНИКСА!
Открыт новый класс. Феникс Паладин.
Раскрыты все умения.
Новое священное пламя феникса, сжигали, цепи, исцеляя раны. уничтожив проклятие, и сняв все негативные эффекты.
Священное пламя. феникса заставило. отступить демонов.
Геймер прыгнул в небо! Пройдя все слои земной атмосферы, он смог выйти в открытый космос.
— КАКАЯ КРАСОТА! — изумился Геймер — Я правда в космосе! — вспомнив о бое — Геймер снова стал, падать, камнем вниз.
БАБАХ!
Произошел взрыв подобно 10 ядерных боеголовок, от столкновения с землей. Армия врага, была сожжена, а Геймер был обращен в прах.
И из праха был воскрешен, освещенным светом, Упавший с небес.
Поздравляем вы получили титулы -50 уровня
Один в поле воин, Феникс, восставший из пепла. победитель миллионов. Жмот. — награжденным от своих соратников. Имя начинается на А….
Ваши силы будут восстановлены в течении 5 минут
Из города. выдвигалась вторая волна вражеской армии.
79. План защиты форта
Командный пункт, принял форму. Летающей платформы, располагающей в центре над фортом. В нем собрались все генералы, Мазафака, Кинг Дракон (принял человеческую форму)11 друзей, три духа, и Геймер.
— Верховный — обратился Инь — Янь, — То, что вы совершили это был легендарный подвиг. Если мы проиграем войну. То я буду рад снова стать, под ваше знамя войны.
— Благодарю. Пожиратель решил, на нас спустить всех собак. — Смотря на карту, лежащую на столе — Из замка вышло уже 5 млн армия, 500 тысяч летающих кораблей, и дальше продолжали появляться из замка.
Счетчик на карте перевалил, уже за 6 млн и с бешеной скорости накручивался
— Мои рыцари дракона уничтожат летающие корабли — заявил Драко.
— Не получится — произнес Мазафака. — Это флот, дракона борцов. У них защита, от вашей магии. Мы можем, призвать валькирий, у них свои счеты, с ними.
— Отлично, сейчас нам нужна любая помощь.
— Вы собираетесь атаковать армию, или перейдем к защите? — спросил Инь — Янь.
БАБАХ!
Форт, сотрясся от взрыва, защищающий барьер, распался.
— Нет наша армия будет, защищать форт. Мы будем атаковать с далека. Сражаться будут только призванная армия. Валькирии, атакуют, флот.
— Мои демоны — сказал Генерал Демонов Дум — Могут открыть врата, и призвать, подкрепление, с глубин ада.
— Отлично.
— Мои ангелы тоже могут призвать небесное войско.
— Тогда мы будем воскрешать павших — вставил Генерал Некромантов.
— Я призову, арфонистов, — сказала Муза — и с бардами, остудим пыл нападающих, даря силу защитникам. — добавила Муза.
— Ну а я уже проконтролирую все — вставил свое слово Инь — Янь.
— Отлично, так и поступим. Драко пусть, рыцари примут форму дракона. Учитель вы сможете. Налаживать заклинания, на выпускаемые Изумрудными и Рыцарями Драконов, огненные шары.
— Хо — Хо — Хо — засмеялся Захаров — Эта гениальная идея! Меньшего, я не ожидал от ученика. — восхитился Архимаг — Пламя драконов, это чистейшая магия, если соединить ее, с другой магией, это будет, устрашающее оружие. Я прокантролирую архимагов.
— Кто хочет со мной, за стены?
Все 11 друзей, три духа, и два генерала Демонов, и Ангелов изъявили свое желание.
— Спасибо. — поблагодарил Геймер — Но помните, не геройствовать, в случае ранения не медленно переноситесь, за стены форта. В земле закопаны кристаллы телепорты. Если не сможете сами телепортироваться.
— Не бойтесь — оценил Дум беспокойство Геймера — Моя секира унесет, достаточно врагов, прежде чем, меня ранят.
80. Драко. Бог Драконов, и атака Валькирий
Поле битвы расширено в 5 раз.
Использование. Хозяин поля. Это нарушение правил
— Только, что. — подумал Геймер — Он использовал Хозяин поля. Поле битвы, никто не мог покинуть, и войти, пока он жив. Скорее всего, вмешался Пожиратель.
Еще раз кинул взор на свою карту, усеянной красными точками.
14 млн 600 тыс. Пожирателей
Пожиратель — это последователь бога Пожирателя Миров (Бог апостолов Найрокс).
Умирая, Пожиратель или его слуга, приносит, жертву, свою душу.
Свирепых Воинов Пожирателей — 1 мл
Класс — Магический воин
Пожиратель рост 1, 9 м,
цвет кожи темно — красный, (напоминающий чем — то орка)
рот полон острых клыков
Когти, могут прорезать даже хорошую броню
Вооружен двумя или одним мечем
Одет в полный доспех из адамнтия
Пожирателей последователей 13 млн 600 тыс. 90 ур.
Каждого пожирателя изображен кровавый череп.
Символ бога Пожирателей
500 тысяч — летающих кораблей драконоборцев
Адские гончие 500 тыс. (2, 5 м высоту)
Демоны, падшие демоны, падшие ангелы, нефелины, — по 300 тысяч
тролли, орки, гоблины воины, гоблин шаман, — по 400 тысяч
големы кентавры, наги, горгульи, джины, мумии, — 200 тысяч
По 300 тысяч — вампиры, оборотни, баньши, зомби, мертвецы, рыцари смерти, личи, некроманты, магии, волшебники ведьмы
Драконы — по 50 тысяч: Големы, адские, льда, тьмы, костяные, морские,
500 тысяч пожиратели душ (фантомы принимающие различные облики)
По 200 тысяч
Фантомы — Летающие головы, фантомы — принимающие любую форму. Адские чудовища фантомы.
По 100 тысяч
Слабые древни, (монстр дерево 4 м), игл крысы — 2 м, крабы 2 м, (падальщики, поедая мясо павших, получают их способности) скорпионы (2 м)
Проклинающие — (чудовища, часто выглядит виде осьминогов, или зверей — налаживают проклятие) — 50 тысяч
Чудовища — 500 тысяч Монстры — 500 тысяч
200 тысяч
люди, падшие шаманы, друиды, наемники рыцари, ассасины, лучники, кровавые рыцари, чернокнижники, арлекины (оружие два меча)
Боссы 50
Красный нос, кракен, Титан, вор, Дух зла.
Лорды: Орков, Големов, Демонов, Нагов, Демонов, Скорпионов,
1 штука Годзилла 10 метров высоту.
— Спасибо — раздался в голове голос Найрокса — Благодаря тебе. Я смог создать, новый класс. В дальнейшем, я смогу улучшить их, до мульти класса.
— Мечтай. Это твоя последняя битва.
— Думаешь, я не заметил твою тень? Собравшая 4 млн душ, моей погибшей, армии? Знаешь, ты такой же пожиратель, как и я.
— Я освободил, все души. Те, кто желал, снова жить, жнецы переправили, в госпиталь, а те, кто желал продолжить путь. Жнецы, помогут им. Идти дальше.
— Ты такой добрый? Слабак.
— Разве, про карму не слышал?
— Я бог! Карма для смертных. Ох да, ты же один из них. Тебе нужно выслуживаться, перед богами.
— Нет. Это не так. Я поступил, по совести.
— Не обманывай себя. Переходи на мою сторону. И мы, свергнем старых богов. И построим новый мир.
— Я видел твой мир. Мир разрушения, злобы и ненависти.
— В моем мире, нет слабым, места. Но для тебя, в качестве слуги. Местечко, найду.
— Не говори гоп, пока не перепрыгнул.
— Тогда, встретимся. На поле битвы. И ты испытаешь. Всю мою, божественную силу, на себе. — раздался, удаляющийся смех.
— Да, почему он любят смеяться?
— Геймер — спросил Драко, увидел задумчивый взгляд друга.
Все это время Геймер стоял на стене, вместе со всеми.
— Да.
— Твоя сила, бессмертного просто вдохновила на подвиги. Я запылал, чтобы испытать свою силу.
— К, чему это ты? Ведешь?
— Ну, я же стал богом.
— И?
— Я первый их атакую!
— Подожди. ЗАЧЕМ ТАК ГОРИЧИТЬСЯ? Может быть, камень ножницы бумага?
— Вы что издеваетесь? Их там 13 млн, вам, что мало? — заметил генерал Инь — Янь.
БУМ! БАБАХ! БАХ!
Смех последовал за взрывами, на поле битвы. Сотрясая небо и землю. Гигантский, красный дракон. Взмыл в небо.
— ДРАКО? — изумился Геймер, переведя снова взгляд на рядом стоящего Драко, и на, стоявших рядом друзей и Генералов.
Синее, небо превратилось в ало-красное зарево. Алое пламя, следовало за Драконом, объятым пламенем, стремительно поднимавшийся ввысь. А в радиусе тысячи километров вокруг него, резко возросла температура. Все небо, пылало. Алый свет затмил все небо в мгновение ока.
— Подожди. Еще, я и жмот? — опавшим голосом, сказал Геймер, поняв, что рядом с ним, стоят клоны друзей. И двух Генералов: Демонов, и Ангелов.

Дракон, достигнув стратосферы, стремительно, полетел вниз, разжигая пламя подожжённых небес.
Многие, из последователей пожирателей, гордо подняв голову ждали своего конца. Но были и те, кто не желал просто так умирать.
Кардус, один из священников, последователей. Был, как раз тот, кто не желал, приносить жертву, свою душу, богу Пожирателей.
Упав на колени, молясь. Его взор был обращен на приближающуюся. Огненную, кару небес.
— О. бог мой, прости неверного слугу. Прими меня назад. Прости мое предательство. Избави от позорного клейма, пожирателя. Спаси, душу мою!
А все виною была его жадность. Проклинал, себя священник. Когда распродал реликвии бога, а деньги он спустил на женщин, и вино.
Затем, в один в злополучный день. В баре, увидел объявление. набор в последователей пожирателей. Плата.10 тыс золота
— Но моя душа, еще не испорчена — быстро вспоминал, Священник, хорошие дела. Но ни, одно не приходило на ум — Я, осветил дом именем твоим. У бедной вдовы. Изгнав призраков, из ее дома. лепетал грешник — Это хоро… Но прости за то, что ЗАВЫСИВ цену! содрал три шкуры. За работу, свою. Ой не это. — проклюнувший себя, что он только усугубляет воспоминаниями дело — Я помог путнику! ПРОСТИ ЗА ТО, ЧТО ОГРАБИЛ ЕГО ПОТОМ! Какие добрые дела? Я сделал? Котенка! Котенка спас. — но почувствовав. Как кошки, скребли, по его душе. Он, же отдал, его живодерам. На фарш. — вспомнив, позорный поступок — Но, котенок, смертью своей. Накормил голодающих, — оправдывался священник.
— Братья! — воскликнул идола поклонник, последователь пожирателей — принесем в жертву очищенную душу! Задобрим нашего бога, и отвергнем, знак, пожирателей!
Священник. Почувствовал, как крюк пробил. Его сердце, и в следующий миг, он лежал на костре.
— Спасибо — благодаря в мыслях, небеса. Смотрел, на падающего огонь с небес.
БУМ!
Взрыв Пламени было чистейшей магии пламени дракона. Взмыв верх, Драко, вокруг себя собирал, манну, которую обращал в огонь. Затем после столкновением с землей, создалась взрывная волна пламени, обращая вокруг, в прах. Пламя, породило, распространяющейся туман, который разъедал снаряжение, вызывая коррозию.
Радиус поражения 800 м
Уничтожено 1,5 млн последователей пожирателей.
В это время, Геймер прыгнул со стены, прокричав
— Подождите меня! Я иду!

Валькирии
Призванные валькирии, устремились на флот парусников, Драконоборцев.
— ОГОНЬ! — отдал, приказ капитан Гад.
Сотни, тысяч магических орудий вы стрельнули по приближающимися валькирий.
Но внезапно они исчезли, появившиеся под кораблями волной взмыв вверх, разбивая корабли.
Следующий залп осыпал Валькирий, сотнями тысяч магических проклятий, не только лишающих полета, но при попадании, лишали сил, если слабый был иммунитет к магии, то он сразу мог обратиться в прах.
Говорили, что оно опаснее для своих войск, чем для неприятеля.
Так, и случилось, отразившись от Валькирий, проклятия поразило, флот, тысячи, парусников, падали, вниз.
Валькирия давно хотела свести счеты с капитаном Гадом. Разорившего ее родной город. Только из — за того, что викинги первые убили дракона. И забрали его добычу. Но к тому времени, юная дева еще не была Валькирией. В злополучный день, она находилось, в гостях родственников, в другом городе.
Опустившись на корабль Гада. Юная дева в сияющих доспехах. Шла, гордо разя врагов клинком. Ей не было равных, владением меча.
— Убейте ее! — ревел капитан, достав, посох и выпустив смертоносный, Огненный шар.
Задул ветер, шар полетел назад, Валькирия рванула вперед. Гад еле успел увернуться от своего заклятия, как увидел, падающее свое тело, а его голову держала Дева.
Месть свершилась! Подняв меч, и обрушив с небес ливень молний. Через минуту, флот сгорел, а врата Вал халы снова открылись, дабы принять своих воительниц.
81. Герои против армии последователей
Над полем битвы, разносились, песня музы, подхваченная бардами. Снижая, характеристики врагам, подавляя их волю. Повергая их уныние, страх, ужас, не желание сражаться. Но союзникам наоборот увеличивала характеристики, придавая силу духа.
Предводителя монстров, покрывала чешуя. Это был человекоподобный ящер. Ростом выше 2,6 м. Одетый в серый нагрудник, с мечом в руках.
Под ногами, Арии лежал, прах погибших, его собратьев. Исходящая, от нее, аура, в ужас, повергала врагов, не подпуская ближе, чем 50 метров.
Наполненный гнева, жаждущий мщения взгляд, был устремлён на воительницу.
Его душу, сковывал ужас. Но он смог, устоять, перед ней, и не сбежать, с поля боя!
— Женщина! — взревел монстр, я убью тебя. Покров тьмы! — от его крика, всё вокруг задрожало, окутавшая тело, тьма. Поглощало пространство. Он стал ураганом, который обрушился на Арию.
Образовавшаяся, черная дыра, всасывала все вокруг, пытаясь проглотить Арию. Смерив его холодным взглядом Ария, выставив ладонь, вперед, словно остановив время, и выкрикнув
— Царство тишины!
Все вокруг замерло, ни звуков битв, ни криков. Аура, страха исчезла, монстры, как один ринулись, смыкая круг, дабы разорвать ненавистного им человека.
Раздался крик тишины, разрывая тьму. На Предводителя, обрушилось неописуемое давление, отчего всё его тело разорвало изнутри.
Смыкающаяся волна, монстров, брызнула фонтаном алых брызг. В диаметре 400 м, лежали, на куски разорванные монстры. Поле превратилось, кровавое месиво.
БУМ!
Кинг Конг, гигантская обезьяна, ростом достигавшая 5 м, бежала к Арии, топча союзных юнитов.
— Привет сестрёнка. — над ухом раздался, женский голос.
— Ди? — слегка, удивилась Ария. — Ты, что — то хотела?
— Я, лично, ничего. — с далека зашла Ди — Моя кузина, хотела спросить…
— Ди — перебила Ария — Может давай после боя, поболтаем. Сейчас же битва.
— О, не переживай, я могу разговаривать во время боя — вежливо заметила Ди.
КРАХ!
БУМ!
Земля содрогнулась, от приземления гигантской обезьяны, оскалив клыки, стуча в грудь.
— СВАЛИ УРОД! — Ди в гневе, подпрыгнув, ударила, в челюсть обезьяну, выбив из нее дух.
Туша, отправилась в полет, оставив, скелет — Не видишь? Мы БЕСЕДУЕМ!
— Так, о чем ты хотела спросить? — напомнила Ария.
— Как, я же сказала. Моя кузина, интересуется, нет ли, у моего учителя, девушки — легкий румянец покрыл, ее лицо.
— Думаю, в данный момент у Геймера, нет. Знаешь, из — за постоянных, битв, не было времени.
— Правда? — обрадовалась она. — И, нет никого на примете?
— Наверно нет. Хотя — призадумавшись, Ария — Была одна Лиза, или, точно ее звали, Линда! — вспомнила Ария.
— Линда? Значит? — зыркнув, на смыкающее их кольцом, орков во главе с их Лордом. Буря гнева, окатила ее душу.
Лорд был три метра высоту, облачённый доспехом, держащий двухметровый, тяжелый меч, на плече.
— Ты, сглазил удачу! Умри!
Столб серебреного лунного света, ударил с неба, взорвавшись, на сотни метров, обращая орков, в камень.
— Ты еще жив? — изумилась Ди — Ненадолго. Взмах четырех крыльев, бабочки!
Сотни клинков, форме крыльев, бабочки, двигались плавно и грациозно, со стороны Ди. Так, как для нее скорость, ее же созданных клинков, была медленной. Но для окружающих, двигались с поразительной скоростью. Разрезав Лорда, на тысячи, кусков.
— Так, что там насчет Линды? — невозмутимо, обратилась Ди.
— Ну, ничего серьезного, — осторожно продолжила рассказывать, забыв упомянуть, поцелуй на прощание — она из другого мира.
Лорды: Орков, Големов, Нагов, Скорпионов, решили объединиться, вместе дабы напасть вместе на одного героя, рыцаря Эрика. Который, воспользовался умением, властью короля. И, подчинил, своей речью 2 млн армию последователей, себе!
— Стоять! — завидев лордов, идущие в 200 м от нее.
Раздавшийся голос, заставил их обернуться, застыв в страхе.
Смотря на Ди, они видели Тень монстра, с пылающими глазами, жаждущая, их крови!
— Вы! Как посмели, меня игнорировать! Летучие мыши! Порабощение!
Ди метнулась, С тысячами призванныХ летучих мышей, на лордов.
Закрутившись в танце клинков, разрезала Лорда Големов и Наг. Оставшихся двух лордов, летучие мыши облепили. Впрыскивая им, магию порабощения, через клыки,
— Идите, и убивайте, моих врагов! — отдала приказ Лордам.
— За, что мне такое наказание? — пробурчала Ария, наблюдая, как она расправилась с лордами, а это же были уникальные боссы, которых она тоже, хотела убить — Нашел же, себе ученицу, себе по нраву.
— Так, на чем же мы остановились? — спросила Ди.
— Авантюристка, встретили ее, во время выполнения квеста, в канализации. (глава 20).
— ЗНАЧИТ. ОБЫЧНАЯ, СМЕРТНАЯ? Не проблема. Моя, кузина копия меня. Как думаешь, со мной, например, стал бы встречаться, Учитель?
— Есть одна преграда.
— Какая?
— Война, не выиграна. — напомнила Ария — И, я уверена. Геймер обрадовался бы, если, его ученица. Будет сражаться с ним, рядом. «Плечом к плечу», — хитро подметила Ария.
— Призыв! Рыцарей ночи! — десятки тысяч, призванных вампиров устремились на последователей — Убейте всех, прОложите мне путь… Боже! Мой… — в ужасе вспомнив, что Геймера оставили на стене, а сами устремились на врага.
В это время. Два генерала, Демон и Ангел. Сидели на облаке, играя в камень ножницы бумагу.
— Поздравляю ты выиграл. Я проиграл. — сказал Дум — спрыгнув с облака. В гущу неприятеля.
— Почему-то. «Мне кажется, моя победа, оказалась, моим проигрышем?» — заметил Ангел, наблюдая, как Демон, закрутился. В вихре, с боевой секирой. Режа последователей.
— Точно. Спор был о том, кто проиграет тот и первый ринется бой. Спора не было, о том, что я не буду сражаться. Хе — хе — хе. Я уже иду. Ангельское возмездие!
Лучи света обрушившись с небес, сжигали, вражеских юнитов.

Телепортировавшийся Геймер к Годзилле.
— Ну, посмотрим, на что ты способен. — смотря на Годзиллу — Фантом, контроль!
Геймер стал призраком, и подлетев к голове. Вошел в Годзиллу, взяв его по контроль. Чернокнижники, лучники, маги атаковали, Годзилу смертоносными заклятиями, который решил, не С сего взбунтоваться, сжигая своим огнем, своих же.
Заклятия, разбивались об толстую кожу монстра, не причинив вреда.
Для Геймера управляющим Годзиллой, была словно игра. Это было круче танка! Ты давишь букашек, внизу, смеющие на тебя плевать.
Над ним, кружила стая, голодных, черных стервятников, извергающие проклятия.
ВЖУХ!
Струя магического пламени, сожгла, стервятников.

Архимаг Захаров. Вернее было сказать, более 100 тыс его временных клонов. Усиленные заклятиями, зельями. Используя свое умения отражения волшебника, шли напролом круша врага. Любая атака, будь то магической, или физической отражалась от них, поражая напавшего.
Все имущество, павших перемещалось, в инвентарь Архимага.
Мародёрство достигло — 500 ур
60 % получить уникальные вещи
— Создание моря стихий!
Появившиеся волны, моря сомкнулись, над последователями.
Уничтожено
По 100 тысяч
иглокрысы — 2 м, крабы, скорпионы, воинЫ
Другим, последователям, меньше повезло, их поглотила раскаленная, лава
200 тысяч
люди, падшие шаманы, друиды, наемники рыцари, ассасины, лучники, кровавые рыцари, чернокнижники, арлекины, слабые древни

— Нет, это невозможно — чуть не плакал, Полководец одной, из многочисленных, армии, последователей.
Он руководил, смешанной армией, людей, и зверолюдей.
— Не плачьте — произнес Летописец, дав платок — Может, хотите рассказать мне, свою историю? Я сохраню ее, для ваших потомков.
— Мое имя Толо Великий!
— Так и запишем. Болен манией величия
— Нет, что вы. Это имя, я получил после великого сражения, рас рейвов. Я тогда выступал на стороне добра.
— И, что же вас побудило. Стать на путь зла.
— Да я, и не собирался, становиться. — оправдывался Полководец — У меня три высших образования по ведению войн. Генерал, Полководец — миллионов, и высший командующий. Но правда, этот диплом… пришлось купить. Знаете. В наше время, честно получить диплом, сложно.
— Представляю.
— Мне предложили, хорошо оплачиваему работу. Я не смог отказаться… Но, мне и присниться не могло в самых, кошмарных снах. Что группа героев, будут одни сражаться против миллионов. И как мне атаковать 11, если они разносят, армии.
— Сочувствую.
— Вот Вы. «Разве не соблазнились бы?» — спросил Толо Великий.
— Нет. Лично я нет — твердо заявил Летописец — Но, у нас разные судьбы. Я верой и правдой, служу, великому императору Некромантов Геймеру. Но ладно, все, что вы хотели рассказать, я записал. Как грустно — развернувшись собираясь уходить — А, я хотел вас спасти.
— Подождите! Что вы сказали?
Летописец обернулся
— Я могу вас спасти, если будете мне служить.
— Но, разве есть способ, стереть знак последователя? Не нарушив контракт?
— Я могу заменить, ее другой татуировкой. Если, и умрете.
— Тогда, меня заберут жнецы, в санаторий?
. — Да.
— Я согласен. Рисуйте.
Две минуты спустя.
Толо рассматривал, нарисованное лицо Летописца, на его лысой башке.
. — Знаете. А обязательно было рисовать свой портрет на мой башке? — поинтересовался Полководец.
— Не нравится давайте сотру! — возмущено ответил, Летописец.
— Нет, что вы очень, даже нравится. Я ГОРД НОСИТЬ ЭТО НА СВОЕЙ БОШКЕ — упавшим духом произнес — Но, как с моей армией?
— Проще, простого. Вам армия будет подчиняться? Если сотру с них.
— Да, думаю, они и так поняли, что мы проигрываем бойню.
— Хорошо. — Летописец положил, свою руку, на голову Лото — Копирование. Вот и все. Теперь у всей вашей армии ЗАМЕНЕН, ЗНАК ПОЖИРАТЕЛЯ НА МОЙ.
82. Мечник
Мэрдок, был наёмником. Сжимая в руке Меч Душ. Готовился атаковать Годзиллу. Меч пульсировал в его ладони требуя, в жертву, новою душу.
Этот монстр был, самым большим, когда либо, он видел за свою жизнь. Предвкушение, будущей битвы, слегка дурманило его. Если он сможет убить его, с одного удара, и заполучить его душу. Мэрдок сможет прорваться на несколько уровней, стать непобедимым мечником.
Меч в руке уже разгорелся, ярким пламенем. Читая боевую молитву, он направлял всю свою магическую силу в него.
Трудно было сказать, кто был истинным, хозяином. Меч или Мэрдок. Но они оба желали, силы. Их души, были связаны навечно.
Сила возросла на 500 %
Острие клинка достигла придела
Увеличено на 1000 %
— Божественный клинок! Разрежь монстра!
Мэрдок устремился, вперед, Оставляя за собой сияние. Подпрыгнув вверх.
Фонтан крови ударил, из черепа, Годзиллы.
БУМ!
Годзилла, упал, разрезанным на две половины.
— Что? — удивился Мэрдок, прочитав сообщение.
Невозможно поглотить запечатанную душу.
— Душа? Запечатана? — это значит Монстр был марионеткой в чужих руках. Но кто, на это был, способен?
Как, только Годзилла был разрезан, из него появился Геймер.
— ТЫ ИСПОРТИЛ МОЮ ИГРУШКУ! — возмутился Геймер — Комната переговоров!
Сражение вдруг замерло, казалось, само время остановилось. Но на самом деле, Геймер с помощью заклинания, ускорил ход мыслей, и все вокруг происходящее, стало медленным, настолько, что казалось они просто стоят.
— Но, ты хороший мечник. — продолжил Геймер. — Убивать такой талант. Было, очень жаль. Служи мне, и будешь вознагражден.
Исходящая аура паладина. побуждала Мэрдока пасть, на колени, и служить до конца времен.
— Я подписал контракт…
— Я сотру печать, если даже и умрешь, воскреснешь в госпитале.
Мечник задумался
— Или хочешь, из — за гордости. Погубить душу? Ты сможешь, стать на путь добра. Или умри, за зло.
— Примите меня на службу босс. — став на одно колено — Я не предам вас! Клянусь.
— Печать. Повиновения.
Мэрдок, почувствовал. Жуткую боль, от пламени, выжигающее знак, пожирателя, на своем плече.
— Я уберу эту печать, когда докажешь верность. В случае предательства, она убьет тебя. Ты согласен?
— Да. — Мердок согласился, так, как не собирался предавать — Что, прикажите делать?
— Я телепортирую тебя на стены форта. Защищай его.
— Будет исполнено.
После того, как Мэрдок исчез.
— Взрыв!
В диаметре, на сотни метров. От ледяного взрыва, были уничтожены вражеские юниты: гончие, некроманты, демоны, варвары.
По земле стелился, призрачный туман. Образовавшийся, после, взрыва. Который замораживал всякого, кто вступал, в его владения.
Геймер одев перчатки. Стал прыгать, бить по земле. Создавая землетрясение, в 50 балов.
КРАХ!
Проревел монстр. Сначала было похоже на гигантское желе. Из желе появились несколько веревок, обмотавших его с ног до головы.
— УРОД! — не сдержался Геймер.
Выделяющаяся кислота, из веревок растворила его уникальные, перчатки.
БУМ!
Драко, выскочил из-под земли разрубав веревки, клинком.
— Идиот! — крикнул Драко.
— Не, он настоящий урод. Представляешь, он мои перчатки расплавил. — пожаловался Геймер.
— Тебе повезло, что он раствориЛ. Я тебе с руками их отрубил бЫ!
— За, что? Это же уникальные.
. — Из — за твоей, уникальности. Я был заживо, захоронен. На двухкилометровую глубинУ!
КРАХ!
Монстр, слизь транс мутировала, монстра с крыльями.
Уникальная монстр Слизь
1 раз, в 10 тысяч лет. Слизь, может превратится, в летающего монстра
Шанс получить, легендарные вещи, после убийства 100 %
— ОН МОЙ! — одновременно выкрикнули друзья.
— Ты мне должен.
— Ладно, он твой.
Геймер взмыл вверх при виде летающих, монстров Скверов.
83. Новый класс. Жнец — Некромант
Генерал Ритор — 99 ур
Армия 3 млн.
Боевых магов
Генерал Ритор. Наблюдая за ходом битвы со своего командного пункта. Обливаясь, потом. Ему было ясно, что сражение проиграно. Когда, один из сумасшедших героев. Всего лишь одной атакой. Уничтожил 1 млн, его солдат.
— Это. БОЙНЯ. БОЙНЯ. БОЙНЯ. — повторял Генерал — ТОЧНО. ПОЖИРАТЕЛЬ. РЕШИЛ ПРИНЕСТИ. НАС. В ЖЕРТВУ. НО РАДИ ЧЕГО?
Небо почернело. По полю битвы, прокатился загробный, вой, погибших душ, предрекая приход жнеца.
Сотни тысяч, душ поднялись, в небо, образовав кольцо. Из него, появилась, гигантская, черная фигура. ЖнецА!
Геймер сменил на новый, созданный класс.
Жнец — Некромант — 99 ур
Коронка Жнеца, будет, действовать три минуты
Он был одет в мистическую одежду, Хамелеон. С плеч, плащ свисал плащ.
Белая маска смерти, закрывало лицо. А, его глаза, пылали огнем.
Ритор стоял ошеломлённый, казалось бы, целый час, хотя на самом деле прошли считанные секунды. Это был, его конец. Славная карьера, на этом и закончится. Заплакал в душе, упав на колени, сожалея о прошедшем.
— А я даже, по барам не ходил. Все время, посвящал, себя учебе.
— УСЛЫШЬ! МОЙ ЗОВ! ВОСТАНЬТЕ! НА ВЕЧНУЮ СЛУЖБУ! — призвал Геймер мертвых.
Поле битвы, заполнило, высшей нежитью, имеющие свой разум.
— Эх поле, поле, полешко. Э — э-х! Разгуляйся, русская душА! — пел Геймер.
Песня эхом разлеталась по полю. Геймер, летел над землей. Армии падали, как скошенная трава. И погибшие сразу, вставали, нападали на бывших союзников.
Армия мертвых, теснила живых.
В руках Геймера, появилась, божественная сфера
— Создай!
Сфера, взлетев ввысь, вспыхнула ярким светом, сопровождающая, электрическими зарядами. Вокруг нее, появилась, 16 метровая магическая башня, управляемая гномами.
Башня 99 уровень
Вы получили титул
Повелитель башен
За убийство миллионов вам присудили титулы: Завоеватель, Бог сражений
ТРИ МИНУТЫ, ДЛЯ СНЯТИЯ, АНТИМАГИИ С ГОРОДА АПОСТОЛОВ
— Ха-ха — раздался, лёгкий, смешок Пожирателя, в голове Геймера.
— Чего смешного? «Ты проигрываешь войну», — заметил Геймер.
— Знаешь, чем отличается. Гениальный стратег, от новичка? — Пожиратель продолжил, не дав ответить — Тем, что он просчитывает, каждый ход наперед.
— Тогда ты просчитался.
— Ты уверен?
— Да.
— Думал, успеешь, снять, антимагию с города. Изменить, реальность, и отправить, мой город, в бездну?
— А, ты можешь, что — то противопоставить мне?
— Да. Но, знаешь, хочу отдать тебе должное. Я рассчитывал, что ты еще повозишься, пару часов. Но это все ровно, не меняет моих планов. Останемся только мы с тобой. Если выживешь.
Голос Пожирателя, как гром, сред бела дня прогремел.
— ДЕТИ МОИ! НАСТАЛО ВРЕМЯ! ПРИНЕСТИ! СЕБЯ В ЖЕРТВУ!
Буря началась внезапно — только что небо было, ясным, и вдруг стало темно, как ночью. Проклятый ветер, усилившись, перешел в ураган. Геймер, ощущал, как, ветер, пронизывал, все его естество. Пытаясь, разрушить, его сущность.
Из города святых. Столб света, прорезал тьму. Город апостолов, вспыхнул, яркой вспышкой. Сравнимо, взрывающейся звездой.
Взрывная волна, магического, проклятого пламени. Обратила, армии в прах. Геймер упал. В глазах взорвался фейерверк, ослепленной вспышкой. Его коронка Жнеца, была деактивирована.
А рядом, упали два клинка, убийцы богов. Следовавший, за Геймером тенью.
84. Геймер, против Пожирателя. Финальная битва
Безмолвная тишина, поглотила, выжженную степь.
Лишь пепел, остался, от обеих армий.
Напротив Геймера, стоял Пожиратель. Он был в два метра роста, широкоплечий, закаленный в боях, воин. Одетый в цветную ромбу, с изображенными, рунами и защитными символами.
Большой золотой нагрудник прикрывал только средину его груди. Вместо шлема на голове его была диадема, свидетельствующая о его божественном происхождении.
Геймер был спокоен. Хотя, его армия, и друзья, погибли. Но, их жнецы, после смерти, перенесли в госпиталь.
— О, ты стал богом? — заметил Геймер.
— Жертву, которые принесли, мои слуги, была не напрасна. Я стал Богом. Теперь, мир, который ты защищаешь. Будет поглощен мною. Затем и остальные миры, и я найду мир, с которого, ты пришел.
— Поверь, люди быстрее, его уничтожат, сами. Прежде, чем, ты до него доберешься.
— С какого, интересного мира, ты пришел… Но. Я дам тебе шанс. Служи мне, или умри.
— А, ты не хочешь мне служить. Зарплату платить, не буду. Ты же бог. Зачем она тебе?
— Наглый мальчишкА! Я научу, тебя уму разуму. — на его руках появилось два, наручи с клинком.
Геймер не смог скопировать, класс убийцы богов. Поэтому решил, активировать, имитацию, класса убийцы богов.
Что значительно уменьшило его характеристики, и силу. Но повысив шанс. На победу.
Когда Геймер, вливал, свою силу в клинки, они были объяты, красным пламенем.
ДЗИНЬ! ДЗИНЬ! ДЗИНЬ!
Встретились клинки.
Геймер наносил рубящие удары, жестко блокировал, ответные выпады.
— Не плохо, — заметил Пожиратель — Но это на все, на что ты способен?! — насмехаясь сказал Найрокс.
Клинки, снова вспыхнув, ярким светом. Увеличив скорость атак.
Его клинки, стали сверкать словно молнии. Утончённость и жестокость слились в нём в равной мере. Но, все ровно этой скорости было недостаточно, против бога.
Пожиратель, играясь отбивал все атаки.
— Телепорт!
Геймер оказался, за спиной врага. Прежде, чем он успел нанести удар. Пожиратель ударил ступенью, не разворачиваясь, в живот.
БУМ!
Геймер отлетел, на несколько метров, упав. Из — за краев рта — выступила, струйка крови.
Отнято 20 % жизни
— ТВОЯ ФОРА ЗАКОНЧИЛАСЬ. ДЕРЖИСЬ! ТЕПЕРЬ! — громко объявил Геймер, — Усиление атак, скорость!
Влив, магическую, силу в клинки, увеличив их силу.
Пожиратель с интересом, наблюдал ждя, что будет дальше. Весь. Этот бой. Его забавлял.
Геймер с новыми силами, кинулся на врага. Став ловким, а быстрые и умелые атаки сильно удивили Найрокса. Клинки снова и снова встречались, и Бог был вынужден отступить под его напором. Пожиратель, отвлекшись, вдруг представил душу Геймера, как он в своем подземелье, будет ее пытать. Всевозможными, разными, пытками. Тысячи лет. Как, только он его победит, или согласиться, служить ему.
Бам!
Пожиратель, пропустил удар, ногой, в голову. Столб пепла поднялся, с земли, от падающего тела.
Отнято 2 % жизни.
— 2? Это сколько же мне, дубасить? — изумился Геймер.
Пожиратель, мгновенно атаковал. Геймер отбил удар и ответным выпадом ранил противника в плечо.
Пожиратель, чувствовал, разливающийся яд, по телу.
Вы отравлены
Ослабление на 20 %
Отнято 10 % жизни
Теперь пришла очередь Геймера. — меч сверкал в полуденном солнце, и он теснил Пожирателя. Тот парировал каждый удар, но во время боя. Яд, только усиливался.
Геймер, произнеся, заклинание. Снова, увеличил силы, в несколько раз, и бросался на противника, с утроенной энергией.
Выпад, удар выпад, блок, уход в тень, но вынырнувшего из тени. Пожирателя. Стальной хваткой схватил Геймера, за горло. Геймер, не растерявшись, вонзил клинки, прямо, в сердцЕ!
— Вот и все! — пронеслись, мысли у Геймера.
— А-А-А-А-А! — взревел Пожиратель, и со всей силой, сделав бросок, через себя. Ударив его об оземь.
БУМ!
Геймер погрузился в землю, на полметра. Все, его кости были переломаны. Боль, разливалась, по телу.
Вы нанесли 68 % урона
У вас осталось 20 % здоровья.
— Ха — ха — ха — засмеялся, Бог Пожирателей, сломав лезвия клинков, оставшихся у него в груди. И исцелившись, добавил — Даже, комар может, быть опасен. Если, бы на твоем месте, был убийца богов. Я бы, уже мер. Но к великому, твоему сожалению. Его здесь нет. — сделав наигранную, паузу, словно, что — то вспоминая — Ах, да… Я же, убил его, вместе, с твоими друзьями. Но не беспокойся. Я, заполучу их души, затем, наслажусь, их поглощением. ХА- ХА- ХА. — от такой мысли ему стало смешно — Ты. Еще, можешь сражаться, или уже выдохся?
— Исцеление, смена класса. Нефелим.
Геймер стал, облачённый магическую, чёрно-белую одежду. Его кожа, стала белее, обычного. Исходящая от него аура, истощала, не обычную, ангельскую, красоту. Клинок, державшей в руке, сиял мистическим светом.
— Ну, что же, пора и мне стать, серьезней — улыбнулся бог Пожирателей. В его руке появился алый клинок — Этот, клинок был, выкован. Десятки тысяч, лет назад. В ядре звезды. Закаленный, в миллионах душ. Окроплён, кровью, древних богов! Имя ему. ЗВЕЗДА БОГОВ! ПОЖИРАТЕЛЬ ДУШ!
— Так, ты добавил свое имя к клинку? Может, быть весь комплект уже, оденешь? А то потом, где я его достану?
— Это древний, легендарный клинок. Им владели, древние боги.
— Чем хвастаешься? Что, у тебя, из Секонд-Хенда? Понимаю на армию потратился. Денег не хватило, на новый. А, вот у меня. Высокотехнологичный. Само развивающийся, под стать хозяину.
— Ты заплатишь, за свою глупость. Твой меч, станет моим.
— Может, пора от клептомании, лечиться? А то, как-то не удобно, выходит. Уже и Богом стал. А до сих пор, чужие вещи, забираешь.
Взмахом клинка Найрокс, послав стену огня, и вслед последовал за ней.
БАЦ!
Столкнулись, два клинка.
— Я заставлю, тебя страдать!
— Ты, еще и садист?… Боже, с кем я дерусь?
Насмешка Геймера, привела в ярость Найрокса. Красное пламя, ярости, обволокло его. Как безумец, наносил удары.
КЛАЦ! КЛАЦ! КЛАЦ!
Эхом разносились, удары по полю.
Каждый, следующий удар ярости, становился сильнее, а клинок, постепенно увеличивался, переходя в тяжелый, двуручный меч. В разгаре битвы, Пожиратель. Поднял меч над головой, нанеся быстрый удар сверху в низ. Время для Геймера замедлилось, алый меч, завис над ним.
— Что делать? — поток мыслей, обрабатывались, со скоростью света, мозговым центром. — Я могу атаковать, на опережение. — первое, что пришло на ум, увидев раскрывшегося Бога — Но, ширина, лезвия его меча. Уже больше ладони. Если я, даже, и атакую Найрокса. Вряд ли, я смогу, убить, с одной атаки. А он запросто, разрежиТ, по полам. ЕДИНСТВЕННОЕ, ЧТО ОСТАВАЛОСЬ.
Геймер, растворился в призрачном тумане, окутавший местность.
Тяжелый меч яростно врезался в землю.
Геймер, появившись с зада Бога, заморозил. Сделав из него кубик льда. Успев при этом сделать, селфи, и написать надпись. Божественное мороженное. Без палочки. Палочка внутри. И рядом, нарисованный, смеющийся смайлик.
— Небесный удар! — Геймер взмыв воздух, и уже его меч собирался рассечь, пополам Бога, как ярость сдерживаемой в мече взорвалась.
Откинув взрывной волной, Геймера, развеяв туман.
Пожиратель, спокойно, стоял в образованном кратере. Его клинок, снова стал нормальным.
— ХА-АХ-ХА — засмеялся снова Найрокс. — Надеже, ты смог, вывести, меня из себя.
— Не стоит благодарностей — отмахнулся, Геймер.
— Не скромничай. Я должен. Тебя. Хорошо, отблагодарить. — в голосе, звучали, нотки угрозы.
Небо потемнело. Ночь поглотила день.
Ужасающее давление распространилось с неба. Если здесь присутствовали бы, обычные люди. В их душах, поселялся бы страх, падая в ниц.
Началось противостояние воли
Две ужасающие воли столкнулись друг с другом, создав вихрь смерти. Проигравший будет, поглощен, смерчем.
Окружающее пространство, казалось, рушилось, на глазах. Вскоре, мир, вовсе исчез, а вместе, с ним, погасли краски. Оставив лишь, тьму.
Стоя между заклятыми, врагами. Вихрь смерти, успел достигнуть, с размером гору, и продолжал, расти дальше. Становясь, все больше, и больше. От противостояния, их воли
БАБАХ!
Смерч взорвался. Отбросив в стороны, противников. В небе снова светило, солнце, как будто, и не было ничего.
Геймер прочитал сообщение.
Нанесено 60 % урона
Отнято 40 % здоровьья
Ваша, сила воли, увеличена.
На 200 %
— Будучи, бессмертным. Ты смог противостоять, моей воли? — приятно удивился, Пожиратель. — С тебя, выйдет хороший слуга.
— Ты уже реши. Кем я стану, слугой, рабом, или просто убьешь.
— Это уже будет, зависеть от тебя. И от моего переменчивого настроения. Молнии начали скапливаться над Пожирателем, переливаясь, цветами, преобразуюсь. Грозовые клинки. Бог, запустил один, из грозовых клинков, в Геймера. Затем, сотни клинков, грозовым ливнем, полились на врага, не давая Геймеру. Сделать шага. Ему только и оставалось защищаться.
— Заземление, печать. — более он не отбивал клинки, грозовые клинки, проходили, сквозь него. Вся их энергия скапливалась в созданной печати, на земле.
А затем Геймер сосредоточился на печати, собирая вокруг магию, заключая, в земной печати. Он создавал, бомбу.
Когда печать засияла, наполненной магией.
— Перемещение! Снятие печати!
Заместо, взрыва из печати вырвались, сотни клинков света, пронизывая Найрокса.
Отнято 20 % здоровья.
Найрокс испытывал, жгучую ярость до Геймера. За то, что жалкий человек. Посмел кинуть, вызов великому ему. Но при этом. Он не мог не восхититься им. Ведь, он тоже когда-то, как смертный.
Начинал, свой путь.
— Я покажу. Тебе на, что способен Бог! — его магия, распылила, клинки, обнявшись, сине-красным пламенем.
Пожиратель, направив клинок и услышал, как в его сердце просыпается ярость, которую, он едва мог сдерживать.
Пение его клинка, звучал в его голове, требуя в жертву, Душу Геймера.
— Чтоб тебя. — выругался Пожиратель, он же скормил, сегодня мечу, больше миллиона душ, и снова требовал, новой жертвы? — Я твой хозяин. Есть будешь того, на кого я укажу. — подавил, песнь клинка. Пожиратель обнялся пламенем, душ.
Снова, начался бой. Бог двигался в танце поединка. Ощущая, как его подхватывает плавный поток ярости, текущий сквозь века, сквозь тысячелетия убийств.
Каждый раз, когда их клинки соприкасались. У Геймера, отнималось 10 % здоровья, хотя повышенная, регенерация, успевала залечить его раны. Но, он ощущал, жгучее, пламя. Выжигавшую, его душу. Причиняя, неописанную боль.
Под неистовым натиском Геймер отступил назад, пятясь шаг за шагом.
Отступая, назад, Геймер, успевая проделать лишь минимальные движения кистью, чтобы парировать сыплющийся на него град ударов.
— Стена!
Возведя ледяную стену между ними, отпрыгнул назад, переведя дыхание.
Бац!
Стена была разрушена, противником. И сразу, был атакован, Пожирателем.
— Когда уже закончится, твоя, коронка пламени? — пронеслось мысли Геймера
Их, клинки снова запели, и они фехтовали на месте. Боль, пронзала душу. Геймер, парировал удары, еще с большей силой, зато ответные его выпады стали более яростнее, и перемежались финтами и внезапными атаками.
— Комбо ударов! Магия поддержка! — активировал Геймер коронки.
Первая коронка.
Мечом ударил, с низу верх. был подкинут Пожиратель.
Отнято — 10 % здоровья
— Ангельский пинок!!!
Геймер телепортировались к нему, пинком, опустил его назад на землю.
Третья коронка
— Лесоруб!
Рубящий удар, с верху, был заблокирован, Найроксом. Его, пламя перейдя на вражеский клинок, попыталось, поглотить, но сразу был заморожен, с вспомогательной, магией.
Удар в тысячу роз. Последовал по замороженному, Найроксу.
Отнято 40 % здоровья
Но, сколько Геймер не бил, он постоянно, успевал восстанавливаться.
Коронки Геймера, и дальше, продолжали активироваться на автомате.
— Пламя небес!
Небо запылало огнем. Сформировавшись в огненный шар, снарядом, разбился в бога, и в тот, же миг. Пламя, было поглощен им.
Геймер улыбнувшись произнеся
— Дурак. Взрыв!
Поглощенное пламя, взорвалось изнутри. Языки пламени, пробили, нагрудник.
Брызги крови, выхлестнули, из тела. Золотой свет, нагрудника, восстанавливал, броню, и исцеляя хозяина.
— Ливень клинков!
Ливнем пролился на землю, покрывая, каждый дюйм земли. Двухметровыми, лезвиями, клинков. Тела, обоих воинов, были насквозь пронзены.
Отнято 80 % здоровья.
— Призыв, Призрачных Драконов Стихий!
Вы пролили кровь врага и свою
Условия вызова соблюдены.
Владыки небес, приняли, ваше подношение
Геймера, ударил кулаком, в землю. Из созданного призывного, круга. В небо ударил, чистейший поток магии, достигнув облаков.
Из него вылетело, 4 дракона. Взмыв высоко в небо. Закрыв солнце. Пространство словно разделившись, на двое, там, где стоял Геймер, и где стоял Пожиратель.
Пожиратель, оказался стоявшим в пустоте, один против чудовищ.
Четыре пламени ударили, в Пожирателя, но его клинок, не только впитывал, их атаку, но и стал затягивать в себя, созданным им водоворот.
Минуту спустя, драконы были поглощены мечом, а Бог довольно улыбался, наполненный, новой силой.
— Спасибо за угощение. — поблагодарил Пожиратель — Мой, меч, не только, наелся, но и стал сильнее. Перейдя, на новый уровень, могущества.
Геймер вздохнул с облегчением, увидев, исчезнувшее его пламя.
— А, я-то думал. Какой комар, покусывает, мою душу.
— Я же тебе приказал, не трогать его… — Бог обратился к мечу — Знаешь, последние несколько минут, атаки шли с твоей стороны. Позволь ОПЛАТИТЬ! ТЕМ ЖЕ! — довольная улыбка, заиграла на лице. — Прими же, смерть свою.
Мириады золотых лучей, вырылись из земли. Пронизывая, Геймера. под его ногами тут же взорвалась земля, подбросив его в воздух.
Отнято 40 % здоровья
Следом за тем, как взорвалась земля, из открывшихся глубин вырвался фонтан золотого света, ударив его.
— Поглощение.
Коронка продлится 1 минута.
Весь, поток был поглощен, Геймером. Словно молнии, обвивалась. Сверкающие потоки: свободной, дикой, энергии. По телу, хозяина.
Направив клинок на Пожирателя. Слившись с мечом, став единым, целым. Устремился вперед, заставляя окружающее пространство гудеть.
Снова, раздалась, музыка клинков.
Геймер провел тщательно продуманную комбинацию финтов и самым кончиком своего клинка рассек ему нагрудник. Брызнула, кровь.
Пожирателя, поглотила, вековая ярость. Однако соперник встречал его атаки и парировал все возрастающее число ударов и выпадов, отступая, правда, все быстрее и быстрее, но не подпуская к себе хищную сталь.
— ВЗРЫВНОЙ УДАР! — взревел Пожиратель.
Клинок, исчез в руках Бога. Он просто нанес удар кулаком, в грудь. Удар вобрал в себя энергию всей ярости вселенной, и превратил её в силу. Сокрушающие миры.
БАБАХ!
В воздухе раздался взрыв, звук от которого раздался повсюду, словно вздымающиеся волны.
Геймер летел не сам, а от силы удара. Сила удара, была настолько сильной, что от столкновения, его с землей. Образовался кратер. Земля с грохотом взорвалась, поднимая в небо кучу песка, земли и камней, разлетевшихся во все стороны.
Отнято 70 % здоровья.
Все его тело, было окрашено кровью после взрыва ярости, а каждая косточка переломана, нывшая от боли.
Не дав противнику опомниться. Пожиратель атаковал лежащего, еще яростнее. Из-за двигающего им, гнева, удары Найрокса стали еще сокрушительнее.
Осталось 15 % здоровья.
Брызги крови с кусками плоти разлетались в разные стороны.
— ПРОСИ! ПОЩАДЫ! — обезумевший Бог продолжал избиение.
Ни один мускул не дрогнул на лице Геймера, лишь улыбнувшись, произнес.
— Магия крови.
В следующее мгновение из его глаз вырвался блеск, в уме были прорисованные рунные печати. Вокруг его, тела образовался барьер из крови, по которому Пожиратель, продолжал наносить яростные удары.
— Отдача!
Ударная волна, появившаяся от его же удара, откинула его на 5 метров.
От Геймера, стоявшего напротив Пожирателя. Из его тела, подобно доктору. Ото осьминога. Из комиксов.
Десятки змей, созданные из его крови, обвивали Геймера.
— Разорвать!
Как один кинулись на врага. Пронзая плоть, Пожирателя, передавая, поглощенную жизненную силу, хозяину.
И в тот же миг, были схвачены, рукой Найрокса, сжимающего пучком в своей ладони.
— Ты этим. Хочешь, убить меня? — с насмешкой спросил и дернул, из всей силы, на себя, пойманных змей.
Геймер не успев восстановиться, как лицо, снова встретилось, с его кулаком.
БАЦ!
Челюсть была выбита. И в ту же секунду, клинок Пожирателя разрезал, его на части.
— Как, так!? — Геймер не мог поверить в произошедшее.
Геймер упал. Хотя его тело было разрезано на кусочки, но сила духа, не дала распасться, а исцеляющая магия, стала действовать соединяя, разрезанные кости.
Из ладони пожирателя, ударили потоки молнии, пропуская боль, по его нервам, не давая регенерироваться.
— Ну же проси, пощады. — издевался Он.
— ПРОСТИ! ПРОСТИ! — закричал Геймер
— О, — удивился Бог, — не ужели я сломал его дух? — ослабив молнии. — За, что простить?
— ПРОСТИ! ЧТО СЧИТАЛ ТЕБЯ! ГЕНИАЛЬНЫМ СТРАТЕГОМ! ДУРАК И ТО ПОУМНЕЕ БУДЕТ!
— УМРИ! — эхом наполненный гнева и ярости, пронеся, за пределы этого мира.
Пожиратель пронзил мечом, сердце Геймера, разбив его душу на куски.
Ваша Душа была разбита
Все условия для создания мульти класса соблюдены
Желаете использовать кузнец Душ
— Да
— Желаете использовать божественные сферы?
— Да.
Ждите. Создание вашего тела и души. Займет, некоторое время.
Геймера, обволок красный, раскалённый поток энергии.
— Какая наглость! — Пожиратель был в не себя — Ты хочешь, создать себе, тело? Во время БОЯ! Думаешь, я тебе позволЮ! — его рука, опустилась, бурлящую энергию, со словами — Я ВЫРВУ ТВОЮ ДУШУ!
Но, как только, рука погрузилась в раскалённый поток
— А-А-А-А! — взвыв от боли, чувствуя, как его рука плавится — вырвав ее — Я! ПРИКОНЧУ! ТЕБЯ!
Пожиратель занес меч, источающей яростью, над головой, дабы пронзить своего врага.
Зеленый свет обнял Геймера. Две призрачные руки схватили, лезвие клинок.
— МАСТЕР! Я ЗАЩИЩУ ВАС! — закричал Гамлет — Я ПЕРЕДАЮ ВАМ СИЛУ!
— НЕЕТ! — только и успел крикнуть Геймер.
Сразу произошло череда, последовательности событий.
Вокруг. Геймера образовался ядовитый, барьер из ауры.
Сила, отданная ему, ускорила процесс завершения по созданию. Оставив Гамлета обессиленным.
КЛАЦ!
Клинок, отлетел, вместе с пожирателем от защищающей ауры.
Схватившись, Найрокс, весь свой гнев направил на Гамлета. Разрезав его пополам. Дух Гамлета растворился в дымке.
Чудовищная ненависть захлестнула Геймера, захлебываясь от ярости. Он выпьет кровь Пожирателя! Прямо из горла! съест его печень, нет он подвергнет его тысячам пыткам. В тысячекратном размере заплатит, за смерть друга!
Больше всего, он винил себя. Почему Гамлет остался, и отверг предложение Генерала, стать адъютантом.
Только теперь он понял, он ощущал присутствие, Гамлета, предававший, ему силу, все это время он помогал ему, из тени.
Процесс по созданию завершен.
Создан новый божественный легендарный Мульти класс
Поздравляем. Вы стали Полубогом
Геймер встал. Облачённый в доспех, меняющийся цветом. Небо потемнело.
Его глаза пугали и лишали рассудка. Пустые и темные, они были как глубочайшая бездна. От него во все стороны исходили звуки ветра и молнии. Распространяющаяся тьма, от его ауры, поглощало вокруг пространство.
Пожиратель, на секунду дрогнул, почувствовал ужасающую убийственную ауру.
— Ты просто, так не умрешь. — холодно, заметил Геймер, направив на него клинок.
85. Козырная Карта. Пожирателя. Финальная битва. ч-2
Аура убийства, Геймера, могла пронзить небо и разорвать землю!
— Не слышал? — сказал Геймер, Пожирателю. — Не буди лихо, пока оно тихо. Геймер, вонзил меч в землю — Печать!
Вокруг Пожирателя, на земле появилась, пентаграмма. Затем из-под земли, ударил черный столб магии.
Найрокс готовился к самому худшему, но не получив урона, нервно рассмеялся.
— ПРОКЛЯТИЕ! — выкрикнул Геймер.
Пожиратель, запнулся, ощутив, как печати, с монету, покрыли, его тело.
— Это печать боли. — пояснил Геймер — Твоя боль, усилится, в 10 крат. Советую, уклоняться от моих, атак. Луч тьмы!
Луч тьмы, ударил в сформированным богом щит.
БУМ!
Щит взорвался, откинув его назад. Пока он летел, Геймер быстрыми шагами сократил расстояние между ними. После того, как он стал полубогом. Его сила возросла в 100 раз.
Для Геймера скорость полета, Пожирателя. Была, с черепаху.
— Куда-то собрался? — озарив, своей улыбкой, врага.
И в тот же миг, жертва была впечатана, в землю, сокрушающим ударом, Геймера, в лицо кулаком.
Хрусть!
Послышались поломанные кости. Пожиратель телепортировался. Пытаясь убежать. Страх, овладел разумом.
Он ничего не мог с этим поделать, и на этот раз в полной мере ощутил леденящий ужас, перед эти монстроМ!
— Кто за ним стоял? Какой бог? Кто дал, ему силу? Даже мне, пришлось, тысячи лет, тысячи! Чтобы стать Богом!
— От меня, не убежишь.
Пространство исказилось. Тотчас начали извиваться бесчисленные черные молнии, вокруг тела Геймера.
— Передача!
Вокруг Пожирателя, появлялись, порталы с размером мяч. Из каждого били, черные молнии.
— А-А-А-А! — взревел Пожиратель.
Все, его тело разрывала невыносимая боль. Бурлящие, черные молнии, наполнили разрывая, воздух. И, пронизывали, не только, тело, но и душу.
Казалось, молнии обрели формы, его жертв. Кровожадные демоны, жаждущие крови. Они пытали, подвергая его, к изощренным пыткам, в течении получаса. Но Пожирателю, казалось, пытка длилась, целые годы.
— Развеять! — золотой свет отошел, от нагрудника Пожирателя стирая его печати.
С громким ударом золотой свет пробил небесный свод, и показалось, что небо разорвалось. Огромный столб света спустился с неба, покрыв радиус 100 метров.
Геймер, упал на колени. Свет, сжигал, его плоть.
Остался лишь, скелет, но он, не расстроился. Становится нежитью, для него, не в первой.
Пожиратель начал безумно смеяться, а слабые следы безумия отразились, на лице.
— Наконец — то ты пал! Я убил тебя!
Геймер встал.
— ТЫТЫТЫ! — округлились глаза Пожирателя.
— Даже, скучно, — смотря на свои кости, обрастающие плотью. — Я, перестал, чувствовать боль.
Через минуту, Геймер полностью был исцелен.
— Так, на чем мы остановились? — спросил Геймер, нанеся апперкот ударом молотом. — Эх-х.@ Хорошо полетел, видимо к дождю.
БУМ!
Поднялась, пыль, от столкновения тела об землю.
Нанесено 68 % урона
— За кого ты меня считаешь — обуренный гневом, закричал Пожиратель.
— Как, ты мне надоел, со своей идеальной регенерацией. Правда сколько можно? Почему тебе просто. Не сдаться?
— Не думал, что мне придется, это использовать, против тебя.
— Покажи мне, на все, что способен. Я же не мазохист, какой-то. Чтобы вечность, мучить. Уже, и умирать пора.
— ЯРОСТЬ! МИРОВ! ПРОБУДИСЬ!
Яростный голос сотряс небо и землю. Небо тут же покрылись, множеством трещин, и рунных печатей. Алая, ярость разрывало, его. Сопровождающаяся оглушительным грохотом.
БАБАХ!
Небо взорвалось.
Клинок Пожирателя поглотил, обрушившееся, все пламя ярости.
Аура очищающего света, защитила Геймера.
На ночном небе, появились с десяток планет. Объятые в пламени, ало-красной ярости, как и сам Пожиратель.
— Наверно, это его коронка. — догадался Геймер.
После поглощения вселенской ярости, своим телом. Пожиратель, отчетливо чувствовал, как каждая артерия и клетка его атома стала сильнее. Он чувствовал себя свободным. Вся сила вселенной, была в его руках!
— Я, есть, Бог! — вызывающе произнес — Пади на колени, предо мной!
— Став Демоническим Богом. Думаешь…
Вы дали, новое имя, заклятому врагу
Ваша сила увеличена на 18 % Демонического Бога на 100 %
— ЧТОБ ТЕБЯ!… — про себя выругался Геймер.
— ХА-ХА-ХА! — засмеялся Демонический Бог — Никогда. Не подумал, что твоя же способность, обернется против тебя.
— Чего смеешься? Дураки не лечатся. — заметил Геймер — Это, значит, что ты слабак, против меня.
— Бесконечный вой душ! Поглоти!
Раздался Вой, леденящий душу
С неба хлынул поток, тысяч душ. Наполненные, гневом, чернотой горя, гниения, отчаяния и неназываемого желания.
Поток сломал ребра и отправил его в полет, как котенка. Затем прямо на его грудь! Врезался валун, разломившись, он подарил, новое направление. Вниз!
БУУМ!
Образовав огромную яму, от падения.
Было сформировано, Пожирателем, из бесчисленных мечей ярости, вращающихся вокруг, Геймера.
Воздухе раздался, зарождающийся пронзительный вопль, мечей.
Мечи, подобно, стрелам пронзали, проходя сквозь тело, исчезая.
— БОЛЬ! БОЛЬ! — закричал Геймер — ЕЕ. НЕТ! — рассмеялся над Демоном.
ЗВОН!
Геймер, будучи, лежачим заблокировал, клинок, Пожирателя, прыгнувшего на него.
— Режим, бога убийцы. — произнес Геймер.
Геймер обернула магия, откинув нависшего, над ним врага.
В полете. Перед Демоном, появился гигантский шар.
— Взрыв — закричал Он.
БУММ!
Пожиратель врезался в землю.
— Ты посмел атаковать меня, лежащего. — произнес Геймер, стоя на против, поднявшегося Демонического Бога — Приготовься умереть. Семь шагов! Смерти!
Неожиданно, время остановилось, а рядом, появился каталог в 3D
Предлагающий самые разнообразные:
Семь шагов! Смерти!
С гласящим слоганом:
Мы позаботимся о ваших врагах! Качественно, со скидкой 5 %. Бесплатно шарики.
В воздухе раздался услуживающий. Деловой голос
— И так. Какую смерть, вы, выбрали?
— Еще не успел, просмотреть каталог.
— Какую вы хотите?
— Что-то простенькое, но эффектно в конце. И чтоб наверняка было.
— Ясно. Есть одна. 100 тысяч золота. И если вы заказываете полный комплект услуг. 150 и 20 % скидка. И еще, вам бесплатно достается, наша эксклюзивная ручка.
— Согласен. — только зачем ручка? Удивился Геймер — А ручка у вас стреляет?
— Нет.
— Точно, это же магия. Я понял проклинает, или запускает, смертоносное заклятие?
— Нет.
— Неужели апокалипсис?
— НЕТ! — не выдержал продавец — ОбЫЧНАЯ! САМАЯ! На — НО- СТАЯЩАЯ! ОБЫЧНАЯ РУЧКА! — тяжело выдохнув — Простите. — извинился, за свое поведение — Вы уже сотый, кто спрашивает за ручку. Я обычный продавец. Я сам, ума не могу приложить, зачем дают ручку. И про шарики, я тоже не знаю. Не спрашивайте, пожалуйста.
— Понимаю. — посочувствовал продавцу — Так, я могу уже использовать?
— Как, только время пойдет, можете, использовать. Можете не бояться. Вам Семь Смертей. Не причинят вреда. Иначе. Так мы бы растеряли бы, всех, своих клиентов. — успокаивающе произнес продавец.
— Хорошо. Спасибо. — поблагодарил Геймер.
— Вам спасибо. Наша фирма всегда, к вашим услугам. За ваши деньги. Ваши, враги станут, нашей проблемой.
Больше, это походило на киллерскую деятельность. Подумал Геймер.
Как, только. Время пошло. Геймер сделал первый шаг.
После первого шага, земля содрогнулась. Сопровождаемыми землетрясением.
Геймер сделал, еще два быстрых шага.
БУМ! БУМ! БУМ!
По полю, прокатилась волна взрывов. От падений, тысяч метеоритов, с размером, мяч.
Взрыв вызвал целый шквал отрицательной магии, породив, настоящее электронное, цунами, обрушившееся на Демонического Бога.
Нанесено 90 % урона
Четвертый шаг, вызвал извержение вулканов. Вулканы, поднимались, из глубин, земли.
Вулканы. Выбрасывали на земную поверхность раскалённых обломков, пепла, излияние магмы, которая, излившись на поверхность, становится лавой.
Из магмы, из которой выделилась большая часть газов. Отравляя местность.
Пожиратель, упал на колени задыхаясь от газов, а испытываемая вонь, была невообразимой.
Вы нанесли урон
газами 20 %
Не успев отдышаться, как Найрокс упал, извергающийся вулкан. И взрывом был выброшен из него. Его плоть полностью, была сожжена.
Нанесено 90 % урона
Божественная регенерация, Найрокса и правда была удивительна. Она, восстановила, за доли секунды, здоровье.
После пятого, шага, клинок Геймера засверкал. На острие меча появились 8 фиолетовых шаров.
Через мгновение, Пожиратель был, пронзен восьмью, лучами смерти.
На шестом шаге.
Меч грациозно, разрезал воздух, но скорость была. Настолько велика, что даже Геймер, не видел своих движений.
Пожиратель был разрезан на тысячи, кусочков, но упав, на оземь, сохранив свою целостность.
— Готовься умереть.
— Тебе надо было убить, меня. Пока, был шанс. — в руке Пожирателя появилась карта, улыбнувшись произнес — Активация.
Сначала, золотая молния покрыла ночное небо. Затем, из неба полились бесчисленные молнии, проливая их на землю.
После того, как Геймер сделал седьмой шаг, он мгновенно перенеся. К Лежащему Демоническому Богу.
Сияющий, свет меча вспыхнул, на одном дыхании ударил острием вниз, дабы пронзить, душу и сердце. Чтобы, раз и навсегда покончить, с Пожирателем.
БУМ!!!
Лезвие вошло в землю, создав взрыв.
— Не может, быть, этот гамнюк, в последнюю секунду, смог уйти?!!!
Вы дали новое имя врагу
Ваша сила увеличена 90 % его на 40 %.
Демоническая форма Пожирателя исчезла. Ночь, сменилась на день. Рядом с довольным Найроксом, стояли три Бога, в черных балахонах.
— Это значит, что он несильно ушел по силе — подумал Геймер — Эти три бога, дали ему силу, а у меня убийца Богов. Закошу. — Холодная усмешка заиграла на губах. От предвкушения вкусного лакомства.
86. Финал. Было обидно, если бы, Ты умер один
— Четверо на одного? — вызывающее сказал Геймер — С какого, Бога начать?
— Хватит и меня — ответил Пожиратель. — Они будут, только наблюдать, за нами.
Над Богами, Геймер прочитал надпись
Поддержка. Неуязвимы к атакам.
Боги, могут передавать, свою силу. Но, не вмешиваться.
— Нападаю! — предупредил Геймер.
В его глазах заплясали, огоньки боевого азарта. При мысли. Ведь, он будет сражаться. Не просто, против Пожирателя. А против того. Кто будет получать силу от трех Богов. Это все ровно, что один против четверых!
Меч Геймера, принял, форму копья.
ВЖУХ!
Копье, полетело, превысив скорость звука, искажая пространства. Создавая Гул.
Глядя на, летящее к нему, копье. Пожиратель пренебрежительно улыбнулся. Схватив, его рукой.
Все же копье, смогло сдвинуть, его на полметра. Геймер, исчез. Копье, стало веревкой обмотав его шею. А второй конец. Полетел в руку Геймера, появившегося за спиной.
Со всей силы дернул, на себя, Пожиратель полетел к нему, падая. В тот же миг, веревка перешла, в молот.
БУМ
Пожиратель, отлетел на 10 метров.
Отнято 40 % здоровья
— Это было приветствие. Правда удобное оружие? — похвастался Геймер, его меч стал сверкать, наполняясь силой.
— Я уничтожу тебя — чувствуя, как волны гнева накатывают, одна за другой.
Сверкающий меч оставил после себя яркую полосу света. От столкновения клинков. Возникла неизмеримо взрывная волна. Сотрясая небо и землю.
Глаза Пожирателя вспыхнули едва сдерживаемым гневом.
— АААХ! — вскричал Пожиратель, откинув Геймера назад.
И сразу бросился вперед. Меч, только рассек воздух. Геймер. вовремя среагировал взлетев вверх.
Начался воздушный бой.
Пожиратель атаковал снова. При столкновении оружия летели белые искры, и Геймер чувствовал, нарастающую силу ударов.
Пожиратель дал волю своему гневу, вкладывая всю свою ненависть в каждый сокрушительный удар.
ЗВОН! ЗВОН! ЗВОН!
Найрокс, сделав выпад мечом, прокричав:
— Лезвие смерти! Почувствуй сокрушающую боль!
Четыре взмаха. Клинка, за которыми Геймер не смог уследить. Во все стороны брызнула кровь!
Геймер упал, доспех был, прорезан, позвонок сломан, и магия Пожирателя проникнув, в тело, не давала исцелиться, причиняя всепоглощающую боль.
Пожиратель опустился рядом с противником.
— Скоро, я взойду на вершину мира. Старые Боги падут. Последний шанс, присоединяйся ко мне. За мной рать. А, за тобой кто?
— Друзья и Удача.
— Удача? Я уничтожу ее. Я решаю кому жить и умирать. ЗВЕЗДА БОГОВ! — обратился к своему мечу — Поглоти душу!
Пожиратель, поднял меч, над врагом своим. Он мог позволить себе выпустить гнев. Меч засветился, наполняясь яростью, предвкушении, вкусной души. Теперь, этот жалкий герой, заплатит за свое упрямство.
— ЧТО? — изумился, Пожиратель.
Когда он вонзил в Геймера меч, меч канул в его тело, словно в воду. Затем, появилась, резкая боль, в сердце.
— Коварный удар — прошептал Геймер, над ухом Пожирателя, пронзив его кинжалом.
Кинжал. Был отравлен, яд распространялся по телу, лишив его сил. Тело высыхало, превращаясь в мумию.
Геймер встал.
— Спасибо за угощение.
— Ты поглотил мой меч?
— Я не только умею, копировать навыки живых, но и еще, и предметов.
— Ты выиграл битву, но война еще не закончена. Я найду тебя…
Геймер погрозил пальцем.
— ОЙ НЕ ХОРОШО, КАК, — в руке у него появилось сияющий шар — Не рассчитываешь, ли ты, что я отпущу тебя?
— Тебе не удастся поглотить, душу Бога! Ха-аха- ха.
— Я, и не собирался. Видишь? Это ядро твоего меча. — указал на сияющую сферу в руке — ты хорошо его откормил — заметил Геймер — Как, думаешь, что произойдет. Если я уничтожу, этот созданный мир?
— Ты хочешь, умереть со мной? Это будет ничья!
— Знаешь, я заберу не только тебя, но и твоих Богов. Было обидно, если бы ты умер один.
Пожиратель, еще больше рассмеялся.
— ГЛУПЕЦ! ТЫ, И ПАЛЬЦЕМ, НЕ СМОЖЕШЬ КОСНУТЬСЯ ИХ!
— Ты запамятовал? Наверно. На моей стороне удача! Явление трех богов!
Небеса засияли. Все вокруг наполнилось божественной мелодией, предвещая, о приходе. Трёх божественных духов: Бога Некроманта, Богини Зэны и Солнца.
Явились, наделяя своей силой, героя. Ядро еще с большей силой засияв, заряженной божественной силой. Он в ядро поместил, также, всю свою силу, оставив, себе 1 % здоровья.
— Чудо! — Геймер мог совершить один раз в день, чудо. Жертвуя, уровнями, которых у него скопилось, замороженными — БОГИ УДАЧИ ПОМОГИТЕ МНЕ! ВЗРЫВ! СЛИЯНИЕ МИРОВ!
Вспышка света осветила, Геймера, ощущая, как чистая удача, разливалась по его венам.
БАБАХ! Вселенная всколыхнулась от взрыва, и в тот же миг. От взрыва, Мир словно мечом разделился на двое. Поглощаемым, настоящим миром Зэны.
Когда слияние закончилось.
Тело Геймера упало обессиленным, а Боги, что стояли, смогли исцелить Пожирателя.
— Дурак, — довольно произнес Пожиратель, осмотревшись кругом, он увидел впереди стоящую армию, которая первоначально. Была, собранная против него, но она была пустышкой в его глазах — Это еще лучше, — восхитился он — Теперь, я смогу сразу всех убить, вместе с твоим мирком. НА, ЧТО ТЫ РАСЧИТЫВАЛ? СКАЖИ МНЕ?
— Надо, было бежать, когда была возможность.
Пожиратель, понял весь замысел Геймера. Он соединил два мира, чтобы использовать свиток, призыва. Хранителя Бога. Пожертвовав своей душой. Но было уже поздно.
— ПРИЗЫВ! — Геймер воспользовался, свитком.
Раздался трубный звон, предвещая о приходе Бога войны.
Содрогнулись, Три Бога. Свиток. Блокировал, побег. Как они могли? Так, ошибиться? Это был один из богов, стоящих, на вершине мира!
Тень, Бога Войны, легла на мир. 8 метровый Бог, облачённый в доспех, держал меч.
Молнии, отошедшие от меча, испепелили тела, и понижая ранг до смертных трех Богов и Пожирателя.
Затем, они были затянуты ветром из ладони. После, чего Бог исчез.
А глаза. Геймера закрылись, навсегда.
Эпилог
Когда. Геймер открыл, глаза. Напротив, стоял Бог войны, в нормального роста, одетый в костюм. Они находились возле камина, в зале.
— Кто вы? И где я?
— Я Бог войны, которого ты призвал.
— Разве моя душа. не должна была погибнуть?
— ХА — ха — ах — засмеялся Бог — Знаешь, если каждый Герой об этом знал, что он жертвует достигнутыми уровнями, и телом. То знаешь. От Героев не было бы… Ну ты понял.
— Значит мне, придется все сначала? Качаться?
— Это, проблема для тебя.
— Нет. Это просто супер, почти…
— Кстати — Бог сменил тему — Мы, приглашены, самой Богиней Духов.
— Зачем? — удивился Геймер.
— На посвящение Гамлета в Божественные духи.
— Он жив? — обрадовался Геймер.
— Да… Та, которая стоит на вершине мира. Врядли дала, про сто так погибнуть. Из-за того, что он решил пожертвовать своей душой, ради живого. Он был удостоен, награды. Стать божественным духом. На эту церемонию, кроме богов, никого не приглашают. Но для тебя сделали исключение.
— Спасибо. Идем. Я рад, что он остался жив.
— Еще бы, многие на него поставили — улыбнулся Бог.
Геймер и Бог, зашли, открывшийся портал, в мир духов.
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