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Геомантия

(Статья с сайта esotericonline.net
http://www.esotericonline.net/group/astrology/forum/topics/geomancy)


Введение в астрологическую Геомантию




Астрологическая геомантия — древний способ предсказания. Слово геомантия означает метод земного предсказания и, как полагают, произошло от использования песка в создании геомантических фигур, основы расчетов в геомантии. Также оно происходит от арабского названия, ильм аль-рамл, буквально наука или мудрость песка.
В современную эпоху древнее искусство геомантического предсказания смешалось с китайским фэншуй, который является не способом предсказания, а наукой о правильном расположении, архитектуре и благоустройстве. Предсказательной геомантией также называется современные, адаптированные исследования Нью Эйдж линий лей и земных «энергий», которые не являются способами предсказания.
Современные практики традиционного Западного искусства геомантии называют его предсказательной или астрологический геомантией, чтобы отделить его от этого современного использования термина. Астрологическая геомантия, особенно соответствующий термин, присвоенный по большей части предсказательной методологии, используемой в геомантии, происходит от традиционной астрологии.
Происхождение геомантии покрыто тайной, но первые рукописи, описывающие эту практику, появились в 9‑м веке н. э. в развитой исламской цивилизации Ближнего Востока. Оттуда она распространилась в Европу в 11‑м и 12‑м веках, как часть многих перенятых наук и искусств, включая оккультные искусства астрологии, алхимии и магии, быстро воспринятые Западной цивилизацией.
Известная у арабов как ильм аль — рамл, буквально наука или мудрость песка, геомантия стала довольно популярной как способ предсказания из — за несложности ее изучения и использования. Вот интересная статья в формате PDF голландского академика Вима ван Бинсбергена оастрологическомпроисхождении исламскойгеомантии.
Из — за близкой связи с астрологией геомантию называют" Дочерью Астрологии» и знают, как террестриальную астрологию.



16 фигур геомантии


Основы геомантии — 16 геомантических фигур, состоящих из 4 рядов по одной или две точки. Таким образом, геомантия похожа на китайскую предсказательную систему И Цзин с ее 64 гексаграммами, а также на гадание Ифа с его 256 оду или частями, поскольку каждое из них — это двоичная система, основанная на степенях двойки. В геомантии каждая фигура имеет свое собственное индивидуальное значение. Комбинации и взаимодействия фигур геомантии для конкретного вопроса позволяют геоманту увидеть лежащую в основе форму конкретной ситуации и таким образом увидеть прошлое и настоящее, а также предсказать будущее.
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У каждой из фигур есть название и свои индивидуальные особенности.
Комбинации фигур и их взаимодействия подобны зеркальному отражению события или вопроса, о которых воппросили геоманта.
Вот 16 фигур геомантии, их латинские и английские имена и их планетарные правители.

* Carcer, тюрьма, Сатурн
* Tristitia, печаль, Сатурн
* Acquisitio, прибыль, Юпитер
* Laetitia, радость, Юпитер
* Puer, мальчик, Марс
* Rubeus, Красный, Марс
* Fortuna Major, большая удача, Солнце
* Fortuna Minor, малая удача, Солнце
* Puella, девочка, Венера
* Amissio, убыток, Венера
* Conjunctio, союз, Меркурий
* Albus, белый, Меркурий
* Via, путь, Луна
* Populus, люди, Луна


Задавание Вопроса и создание Матерей
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Первое, что нужно сделать, это сформулировать вопрос, на который вы хотите получить ответ от геомантии. Лучший вид вопросов — тот, на который можно ответить да или нет, эти вопросы дают более точному ответ. Более неопределенные и абстрактные вопросы — более неопределенные и абстрактные ответы. Вопрос должен быть о том, что лично связано с вами или человеком, задающим вопрос, известным как вопрошающий. Чем более серьезен вопрос, тем более точен ответ. Задавая несерьезные вопросы или вопросы типа, «Разведется ли Мадонна?», если вы не являетесь Мадонной, вы получите неточный результат предсказания.
Как только вы сформулировали вопрос, настала пора произвести начальные геомантические фигуры, известные как матери и затем вычислить остальные фигуры. Этот процесс может проделываться вручную, или вы можете запустить копию Geomanticon, программы для астрологической геомантии, которая бесплатно распространяется с Мини — Курсом Астрологической Геомантии, и сделает для вас этот процесс легким и быстрым.


Геомантический Щит и 12 Домов


Как только геомантические фигуры образованы, они размещаются в геомантическом щите и в 12 астрологических домах. Фигуры помещаются в соответствующие дома — 1‑я Мать — в 1‑й дом, 2‑я Мать во 2‑й дом и так далее.
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Дома происходят из традиционной астрологии. Их основное значение таково:

1. Кверент (человек, задающий вопрос)

2. Деньги, движимое имущество

3. Родственники, соседи, короткие поездки

4. Отец, дом, недвижимость

5. Ребенок, удовольствие, игра на деньги

6. Заболевание, слуги, мелкие животные

7. Брак, роман, партнеры, явные враги

8. Смерть, наследование

9. Высшее образование, длинные поездки, духовность

10. Карьера, правительство, репутация

11. Друзья

12. Бедствия, тайные враги, заключение

Вы можете найти более подробное объяснение у мастера традиционной астрологии Уильяма Лилли о домах в астрологии Ренессанса и о домах у арабского астролога Аль — Бируни.


Диаграммы и традиционные геомантические тексты


Разместив фигуры для нашего вопроса в геомантическом щите и домах мы готовы приступить к диаграмме. Один полезный метод, это посмотреть на значение фигур в доме, который означает кверента (человек, задавший вопрос), который всегда является первым домом и затем посмотреть на значение фигур в доме, который означает искомое (запрашиваемый предмет или человек).
В этом месте, чтобы изучить схему геомантической диаграммы, необходимо проконсультироваться с нашими традиционными источниками. Вы можете посмотреть, что маг и геомант 16‑го века Корнелиус Агриппа говорит о значении фигуры, в особенности в ее доме в Геомантии. Вот фрагмент очень интересного герметического текста «Geomantic Lecture».



РУКОВОДСТВО ПО ГЕОМАНТИИ




ГЛАВА 1
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Рис. 141
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ГЛАВА 2


Способ предсказания — Матери — Дочери — Племянники — Свидетели — Судья — Примиритель — Доля Удачи

Сосредоточьтесь на вопросе; карандашом поставьте 16 линий из точек или черточек. Подсчитайте, четное или нечетное количество точек в каждой линии. Для нечетного ставьте *; для четного **. Линии 1–4 дают первую Мать; линии 5–8 вторую; и так далее.

ПРИМЕР
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Используйте чистую (девственную) бумагу; поместите соответствующую Призывающую Пентаграмму(ограниченную или нет кругом). Если с кругом, сначала начертите его. Символ Правителя, больше всего соответствующего природе вопроса, должен быть размещен в Пентаграмме таким образом:

Рис. 142

	Сатурн	Сельское хозяйство, горе, смерть
	Юпитер	Удача, праздник, церковные должности
	Марс	Война, победа в сражении
	Солнце	Сила, судейство
	Венера	Любовь, музыка, наслаждение
	Меркурий	Наука, обучение, обман
	Луна	Путешествия, рыбалка и т. п.



В диаграмме на рис. 144, должен использоваться Символ Хисмаэля.
В обозначении точек пунктов обратите внимание на Символ, относящийся к предложенному вопросу; рука не должна отрываться от бумаги до завершения. Удобно проводить линии на глазок.
Дочери получаются горизонтальным прочтением Матерей.
Четыре Племянника, Фигуры IX–XII, формируются таким образом: IX = I + II читаются вертикально, добавляются и берутся как чет или нечет. Также и XIII = IX + X, и XV = XIII + XIV.

Рис. 143
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Последние три — просто средства, помогающие вынести общее суждение. Если Судья хороший — фигура хорошая, и наоборот.
Примиритель = I + XV
Найдите часть Земной Удачи (наличность или наличные деньги, принадлежащие Кверенту), сложением точек фигур I–XII, разделите на 12, и представьте остаток фигурой.
Здесь I + II + … + XII = 74 точки = 6 x 12 + 2.'. Земля понижается с::: (II)



ГЛАВА 3



ФИГУРЫ ДВЕНАДЦАТИ НЕБЕСНЫХ ДОМОВ


Значение этих двенадцати Домов можно найти в любом учебнике Астрологии. Знание будет увеличиваться и корректироваться постоянным изучением и практикой.
Разместите фигуры таким образом:

Рис. 144
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ГЛАВА 4



ТАБЛИЦЫ СВИДЕТЕЛЕЙ И СУДЬИ


Таблицы, относящиеся к Левому Свидетелю.
Суждение относительно жены (например). будет подходить для всех требований 7‑го Дома.
Так же и прочие

Рис. 145
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Рис. 146



[image: ]



















Рис. 147
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Рис. 148
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Рис. 149
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Рис. 150
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Рис. 151
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Рис. 152
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Рис. 153
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ГЛАВА 5



ОСНОВНЫЕ ЗНАЧЕНИЯ ШЕСТНАДЦАТИ ФИГУР В ДВЕНАДЦАТИ ДОМАХ


Здесь следует ряд общих таблиц шестнадцати фигур в двенадцати Домах, для более удобного формирования общего суждения о схеме. Под заголовком каждой фигуры отдельно дано ее общее значение в любом Доме, где она может выпасть.
Таким образом, возьмем Дом, обозначающий нужную вещь, и также обозначающий окончание неприятностей (четвертый Дом), и заметив, какие фигуры выпадут там, вы можете найти по этим таблицам их общее значение в том положении.



ACQUISITIO

Обычно очень хороша для прибыли или выгоды.

	1	Успех во всех вещах
	2	Сильное процветание
	3	Польза и богатство
	4	Удача и успех
	5	Успех
	6	Хороша, особенно с 5‑м
	7	Довольно хороша
	8	Довольно хороша, но не очень, больной умрет
	9	Хороша для всего
	10	Хороша в исках, большое процветание
	11	Хороша для всего
	12	Зло, боль и потеря





FORTUNA MINOR


Хороша в любом вопросе, где человек хочет быстро продвинуться




	1	Быстрота в победе или любви; но раздражительная
	2	Очень хороша
	3	Хорошая, но гневная
	4	Поспешна, довольно дурна, кроме вопросов мира
	5	Хороша во всем
	6	Средняя во всем
	7	Обычно дурна
	8	Довольно хороша, но не очень, больной умрет
	9	Хорошая, но гневная
	10	Хороша, кроме вопросов мира
	11	Хороша, особенно для любви
	12	Хороша, кроме перемен или служения другому





AMISSIO


Хороша для потери имущества, и иногда для любви, но очень плоха для выгоды.

	1	Дурна для всего, кроме заключенных
	2	Очень плоха для денег, хороша для любви
	3	Беды заканчиваются, кроме ссор
	4	Дурна для всего
	5	Плоха, кроме сельского хозяйства
	6	Довольно зла, кроме любви
	7	Очень хороша для любви, в других отношениях дурна
	8	Превосходна во всех вопросах
	9	Дурна для всего
	10	Зла, кроме женской пользы
	11	Хороша для любви, в других отношениях плоха
	12	Зла для всего





LETITIA


Хороша для выгоды, подарка или для прибытия

	1	Хороша, кроме войны
	2	Нездорова
	3	Дурна
	4	Слабо хорошая
	5	Превосходно хорошая
	6	В общем дурная
	7	Равнодушная
	8	В общем дурная
	9	Очень хорошая
	10	Хороша скорее на войне, чем в мире
	11	Хороша для всего
	12	В общем дурна





FORTUNA MAJOR


Хороша для выгоды в вещах, где человек надеется победить

	1	Хороша, хранит секреты
	2	Хороша, хранит в печальных ситуациях
	3	Хороша для всего
	4	Хороша для всего кроме тоски
	5	Очень хороша для всего
	6	Очень хороша, кроме распущенности
	7	Хороша во всем
	8	Умеренно хороша
	9	Очень хороша
	10	Чрезвычайно хороша, чтобы идти к начальству
	11	Очень хороша
	12	Дурна во всем





TRISTITIA


Зла почти во всех вещах

	1	Средняя, но хороша для сохранения и поддержки
	2	Средняя, но хороша для поддержки
	3	Зла во всем
	4	Зла во всем
	5	Очень зла
	6	Плоха, кроме распущенности
	7	Плоха, но хороша для секретов
	8	Хороша только для наследования и магии
	9	Плоха, кроме магии
	10	Плоха, кроме укрепления
	11	Плоха для всего
	12	Зла, но хороша для магии и сохранения





PUELLA


Хороша во всех вопросах, особенно тех, которые касаются женщин

	1	Хороша, кроме войны
	2	Очень хороша
	3	Хороша
	4	Но равнодушна
	5	Очень хороша, но внимание к аспектам
	6	Хороша, особенно для распущенности
	7	Хороша, кроме войны
	8	Хороша
	9	Хороша для музыки, в других отношениях средняя
	10	Хороша для размещения
	11	Хороша, и любовь леди
	12	Хороша для всего





ALBUS


Хорош для прибыли и для вступления в предприятие

	1	Хорош для брака; милосердия; мира
	2	Хорош для всего
	3	Очень хорош
	4	Хорош, кроме войны
	5	Хорош
	6	Хорош для всего
	7	Хорош, кроме войны
	8	Хорош
	9	Посыльный принесет письма
	10	Превосходен для всего
	11	Очень хорош
	12	Удивительно хорош





PUER


Злой в большинстве вопросов, кроме тех, которые касаются войны и любви

	1	Равнодушен; лучше всего в войне
	2	Хорош, но с проблемами
	3	Удача
	4	Злой, кроме войны и любви
	5	Средней полезности
	6	Средний
	7	Злой, хранит на войне
	8	Злой, кроме любви
	9	Злой, кроме войны
	10	Довольно злой; хорош для любви и войны, в остальном средний
	11	Средний; хорош для милостей
	12	Очень хорош для всего





CONJUNCTIO


Хороша с добром, и зла со злом
Восстановление утраченных вещей

	1	Хороша с добром, зла со злом
	2	Обычно хороша
	3	Удача
	4	Хороша, сохраняет здоровым, также фигура 8‑го Дома
	5	Средняя
	6	Хороша только для безнравственности
	7	Довольно хороша
	8	Зло, смерть
	9	Средней полезности
	10	Хороша в любви, зла в болезни
	11	Хороша для всего
	12	Средняя, плохая для заключенных





RUBEUS


Злой во всем хорошем, и хорош во всем плохом

	1	Уничтожает фигуру
	2	Злой для всего
	3	Злой, кроме кровопусканий
	4	Злой, кроме войны и огня
	5	Злой, кроме посева
	6	Злой, кроме кровопролития
	7	Злой, кроме войны и огня
	8	Злой
	9	Очень злой
	10	Разврат, любовь, огонь
	11	Злой, кроме кровопролития
	12	Злой во всем





CARCER


В общем злой, задержка, связывание, остановка, ограничение, запрет

	1	Злой, кроме укрепления места
	2	Хорош в вопросах Сатурна, в других злой
	3	Злой
	4	Хорош только для меланхолии
	5	Получите письмо в течение трех дней, злой
	6	Очень злой
	7	Злой
	8	Очень злой
	9	Злой во всем
	10	Злой, хранит скрытые сокровища
	11	Много беспокойства
	12	Довольно хорош





CAPUT DRACONIS


Хороша с добром, зла со злом; дает хорошую перспективу для прибыли

	1	Хороша для всего
	2	Хороша
	3	Очень хороша
	4	Хороша, хранит на войне
	5	Очень хороша
	6	Хороша только для безнравственности
	7	Хороша, особенно для мира
	8	Хороша
	9	Очень хороша
	10	Хороша для всего
	11	Хороша для церкви и духовной пользы
	12	Не очень хороша





VIA


Обычно вреден для добродетелей других фиг., но хорош для поездок и путешествий

	1	Злой, кроме тюрьмы
	2	Равнодушен
	3	Очень хорош для всего
	4	Хорош для всего, сохраняет любовь
	5	Хорошее путешествие
	6	Злой
	7	Довольно хорош, особенно для путешествий
	8	Злой
	9	Равнодушен; хорош для поездок
	10	Хорош
	11	Очень хорош
	12	Превосходен





CAUDA DRACONIS


Хорош с плохим и плох с хорошим; хорош для потерь, и для выхода из дела

	1	Уничтожает фигуру
	2	Очень злой
	3	Плох для всего
	4	Хорош, особенно для завершения неприятностей
	5	Очень злой
	6	Довольно хорош
	7	Зло, война и огонь
	8	Нехорош, кроме магии
	9	Хорош для только науки; плох для поездок; грабеж
	10	Злой, сохраняет при работе с огнем
	11	Злой, сохраняет милость
	12	Довольно хорош





POPULUS


Иногда хорош, иногда плох; хорош с хорошим, плох с плохим

	1	Хорош для брака
	2	Средней полезности
	3	Более хорош, чем плох
	4	Хорош во всем, кроме любви
	5	Хорош во многом
	6	Хорош
	7	В войне хорош, в остальном средний
	8	Злой
	9	Смотрите послания
	10	Хорош
	11	Хорош для всего
	12	Очень злой







ГЛАВА 6



ОСНОВНЫЕ ДОСТОИНСТВА ФИГУР В ДОМАХ; АСПЕКТЫ ДОМОВ; И ДРУЖБА И ВРАЖДА ПРАВИТЕЛЕЙ В АСПЕКТАХ, И Т. Д


Основным Достоинством называется сила фигуры, обнаруженной в конкретном Доме. Фигура является сильнейшей в своем Доме; очень сильной в своем Возвышении; сильной в своем Триплиците; очень слабой в своем Падении; слабейшей в своем Повреждении. Фигура в своем Падении, когда находится в Доме, противоположном ее Возвышении; в своем Повреждении, когда напротив своего собственного Дома. Следующий список показывает Основные Достоинства; то есть они следуют за Достоинствами их Правящих Планет, рассматривая двенадцать Домов диаграммы, как отвечающий на двенадцать знаков, таким образом: ASC. за Овна, 2 за Тельца, 3 за Близнецов, и т. д… 12 за Рыб. Поэтому фигуры Марса будут сильны в ASC. и слабы в 7‑м и так далее. Смотри главу 1 о соответствии фигур планетам.

* * Сильные Достоинства Юпитера и Венеры
*
*
*

* Сильные Достоинства Сатурна и Марса
*
*
* *




ТАБЛИЦА ОСНОВНЫХ ДОСТОИНСТВ



{ПРИМЕЧАНИЕ WEH: Эти таблицы достоинств местами повреждены. Они не были исправлены здесь, а просто скопированы, поскольку так было в 1‑м издании EQUINOX}
	-	ДОМ	ВОЗВЫШЕНИЕ	ТРИПЛИЦИТ	ПАДЕНИЕ	ИЗГНАНИЕ
	ASC	1121, 2122, 1112	2211, 1122	2211, 1122, 2121, 1222, 2111	1221, 2221	1212, 1211
	2	1212, 1211, 2111	2222, 1111	2222, 1111, 1212, 1211, 2111	-	1121, 2122, 1112
	3	2112, 2212	2111	1221, 222 12212, 2112, 112	1112	2121, 1222, 2111



Рис. 157


ТАБЛИЦА ОСНОВНЫХ ДОСТОИНСТВ — «продолжение»



	-	ДОМ	ВОЗВЫШЕНИЕ	ТРИПЛИЦИТ	ПАДЕНИЕ	ИЗГНАНИЕ
	4	2222, 1111	2121, 1222	1121, 2122, 1112	1121, 2122	1221, 2221, 1112
	5	2211, 1122	-	2211, 1122, 2121, 1222, 2111	-	1221, 2221, 1112
	6	2112, 2212	2112, 2212	2222, 1111, 1212, 1211, 2111	2211, 1122	2121, 1222, 2111
	7	1211, 1212, 2111	1221, 2221	1221, 2221, 2212, 2112, 1112	2211, 1122	1121, 2122, 1112
	8	2122, 1121, 1112	-	1121, 2122, 1112	2222, 1111	1212, 1211, 2111
	9	2121, 1222, 2111	1112	2211, 1122, 2121, 1222, 2111	2111	2212, 2112
	10	1221, 2221, 1112	1121, 2122	2222, 1111, 1212, 1211, 2111	1222, 2121	2222, 1111
	11	1221, 2221, 1112	-	1221, 2221, 2212, 2112, 1112	-	2211, 1122
	12	1222, 2121, 2111	1212, 1211	1221, 2122, 1112	2212, 2112	2212, 2112




АСПЕКТЫ ДОМОВ



ASC. Аспектирован в 11, 10, 9 (как секстиль, квадратура и тригон) правый и 3, 4, 5 … левый, и в 7‑м находится в оппозиции.
Правый аспект — тот, который противоречит естественному порядку Домов; он сильнее, чем левый. Так же и для других Домов. Фигуры имеют друзей и врагов: Сатурн: Юпитер, Солнце, Меркурий, Луна — друзья; Марс и Венера — враги. Юпитер: Сатурн, Солнце, Венера, Меркурий, Луна и Марс.
Марс: Венера; и Луна, Сатурн, Солнце, Меркурий. Солнце: Юпитер, Солнце, Венера, Меркурий, Луна и Сатурн. Венера: Юпитер, Солнце, Марс, Меркурий, Луна и Сатурн. Меркурий: Сатурн, Юпитер, Солнце, Венера, Луна и Марс. Луна, Юпитер, Солнце, Венера, Меркурий, Сатурн и Марс


Также фигуры Огня симпатизируют Огню, дружелюбны к Воздуху и Земле; враждебны к Воде. Также Вода симпатизирует Воде, дружественна Воздуху и Земле и враждебна Огню. Воздух симпатизирует Воздуху, дружественен Огню и Воде и враждебен Земле. Земля симпатизирует Земле, дружественна Воде и Огню и враждебна Воздуху. Также, знаки фигур — дружественны в секстиле или тригоне, и враждебны в квадратуре или оппозиции.




ГЛАВА 7



ОБЩИЙ МЕТОД ОЦЕНКИ ФИГУР


Всегда ПОМНИТЕ, что если * * или * * выпадает на Асцендент, эта фигура не пригодна для оценки. Немедленно уничтожьте ее, и создайте новую фигуру не раньше, чем через два часа. Если ваши фигуры находятся в полном порядке, как на рис. 144, сперва отметьте, к какому Дому принадлежит вопрос. Затем посмотрите Свидетелей и Судью в их специальной таблице, и смотрите то, что сказано под заголовком вопроса. Поместите это вниз. Затем отметьте, какие фигуры выпали в Дом вопроса (если они появились в других Домах, их также нужно рассматривать); например, в вопросе об украденных деньгах, это должна быть фигура в 2‑м и, также, в 6‑м, которая может указывать на вора, как на слугу в доме. Потом посмотрите в Таблице Фигур в Домах, и увидите, что означает фигура в данном Доме. Это также поместите вниз. Затем в Таблице Аспектов (рис. 158), отметьте тригоны, квадратуры, секстили и оппозиции фигур, помещая добрые на одну сторону, злые на другую; отметьте также силу или слабость, дружественность или враждебность фигуры в данном Доме. Потом добавьте значение фигуры в 4‑м, чтобы обозначить конец вопроса. Это также может помочь вам создать из фигуры в данном Доме Примирителя и {159} Судью, отметив, какая фигура получится в результате и как это гармонирует с одним или обоими по своей природе (стр 158, 159). Теперь посчитайте все написанное вами и, согласно балансу доброго и злого, сформируйте вашу окончательную оценку. Также всегда рассматривайте в вопросах о деньгах где выпадет часть Fortune. Возьмите, например, фигуру на рис. 144, и сформируйте суждение о денежном убытке в бизнесе.



Таблицы Свидетелей и Судьи говорят:
Умеренный во 2‑м.
Зло, показывает препятствие, задержку.
Часть Земной Fortune находится в ASC, показывает потерю через собственные грубые ошибки Кверента.
Источник ни в одном другом Доме, это не затрагивает вопроса.
Секстиль и тригон фигур во 2‑м, все хорошие фигуры и дружелюбны по своей природе = Хорошо — намеренная помощь друзей.
Квадратура и оппозиция фигур числа, которые не являются враждебными к; поэтому показывает небольшую оппозицию.
Фигура в 4‑м, которая показывает хороший конец, но с тревогой.
Формируя Примирителя, мы снова получаем, симпатизирующую фигуру, но обозначающую задержку = Задержка, но помогающую желаниям Кверента.

Складывая всех вместе –
1 Среднее;
2 Злое и препятствия, задержка;
3 Потеря через самого Кверента;
4 Сильное для злого, в остальном среднее;
5 Хорошо — намеренная помощь друзей;
6 Небольшая оппозиция от врагов;
7. Хорошее завершение, но с тревогой;
8 Задержка, но помогающая желаниям Кверента — мы формулируем эту оценку: {160}
То, что убытки Кверента в бизнесе были преимущественно из — за его собственного неумелого руководства; то, что он будет иметь долгую и упорную борьбу, но встретит помощь от друзей; то, что его препятствия будут постепенно уступать дорогу; и после многих тревог в конечном счете он вознаградит себя за свои предыдущие потери.


Методы интерпретации


Простейший метод интерпретации геомантический таблицы — это определить какой дом управляет предметом вопроса, рассмотреть качества и свойства фигуры в этом доме и рассудить вопрос соответственно. Однако большинство геомантических трактатов советуют геоманту рассматривать множество других факторов прежде, чем вынести решение. Среди прочего они включают:
* природу фигуры в первом доме, который обозначает кверента
* местоположение: фигура в благоприятном или неблагоприятном доме?
* аспекты: фигуры в в благоприятном или неблагоприятном аспекте друг к другу? (Геомантическими аспектами, подобно аспектам астрологии, являются соединение, тригон, квадратура, секстиль, оппозиция, трансляция, захват, изменение, и запрет.)
* движение: как фигуры проходят из одного дома в другой?
* отцовство: как фигуры производят фигуру вопроса?
* природа свидетелей, судьи и сверх — судьи
* различные числовые процедуры, например, общее количество точек в таблице четное или нечетное?
* via puncti или путь точек

Астрологический метод (который кратко описывается в «О Геомантии» Тернера), привлекает начертание гороскопа, в котором положения планет и знаков в домах определяются геомантический таблицей, а не вычисляются на основе астрономических таблиц или используя астролябию.


Как работает Геомантия
Геомантия основана на двух главных принципах. Подсчет и создание линий. Они могут быть начертаны на листе бумаги или просто на песке и вычисляются особым способом.
В обоих случаях каждый получит ответ на свой вопрос. Итак, Геомантия учит нас очень легкому способу, как выучиться проводить линии. Однако предсказание — это всегда сложная задача. Многие эксперты геомантии пошли по неверному пути в своих предсказаниях. Одна вещь верна: что геомантия — способ обнаружить правду. Что заставляет нас верить геомантии? Может показаться трудным ответить на этот вопрос. Однако это очень легко. Только истинная наука может пережить такой длительный период времени. Геомантия сделала это.
Почему предсказание в Геомантии так сложно?
Этому должно быть какое — то объяснение. И на это есть ответ: древние люди были очень мудры. Они всегда скрывали все подсказки от тех кто стремился овладеть их знанием. Именно так создана Геомантия. Подсчет может показаться легким, но в действительности это самая трудная часть в геомантии. Древние люди использовали одну овершенно уникальную технику, называемую Знание Времени. Его современное название — Астрология Времени. В Астрологии Времени каждый день недели принадлежит звезде и каждый час дня тоже принадлежит звезде. Наконец, час делится на 15 разных маленьких промежутков времени, которые также принадлежат звезде. В конечном счете мы получаем окно в три — пять минут. Подсчет производится в этом окне, чтобы получить верный ответ в геомантии. Например, вы начинаете проводить линии, когда звездой минуты был Марс. Но когда вы это закончили, звездой минуты было Солнце и в результате вы получили неверный ответ.

[image: ]








Я всегда сначала вычисляю время и только тогда провожу линии. Таким образом в прошедшие 17 лет моего геомантического опыта я всегда получал правильные ответы, используя принципы геомантии. Информационные технологии и широкое использование компьютеров могут решить много технических проблем и это позволяет проводить и вычислять линии за долю секунды. Я надеюсь, что вы также получите верные ответы на ваши важные вопросы, используя геомантию.
Как только геомантические фигуры произведены, они размещаются в геомантическом щите и в 12 астрологических домах. Фигуры размещаются в соответствующие дома — 1‑я Мать помещается в 1‑й дом, 2‑я Мать помещается во 2‑й дом и так далее.
Дома происходят из традиционной астрологии. Их основное значение таково:
1. Кверент (персона, задающая вопрос)
* Деньги, движимое имущество
* Родные братья, соседи, короткие поездки
* Отец, дом, недвижимость
* Дети, удовольствие, игра на деньги
* Болезнь, слуги, мелкие животные
* Брак, роман, партнеры, явные враги
* Смерть, наследование
* Высшее образование, долгие поездки, духовность
* Карьера, правительство, репутация
* Друзья
* Бедствия, тайные враги, заключение

Первое, что нужно сделать, это сформулировать вопрос, на который вы хотите получить ответ от геомантии. Лучший вид вопроса — тот, на который можно ответить да или нет, эти вопросы дадут более точный ответ.




Перевод: Bertran
lordbertran@yandex.ru
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