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Аннотация
В мир пришла игра и бла-бла-бла…
Действия происходят в альтернативной реальности, в которую пришла ИГРА и всё вокруг изменила. Апокалипсис, зомби, левелы, прокачка. Короче всё по канону.
Главный герой — социопат с крупицей жестокости к миру (старался обыграть его именно так).
Оригинал страны, в которой всё происходит, угадайте сами.
Цели гг неясны и вряд ли когда-либо раскроются, но пришла игра и свела всех к одному общему знаменателю: — «Хочешь жить в безопасности? Развивайся! Хочешь чтобы от тебя все отстали? Развивайся! Хочешь делать то, что хочешь? РАЗВИВАЙСЯ!!!» Пока не придёт логический конец.



LEVELUP


Глава 1. Начало игры


* * *

ДОБРО ПОЖАЛОВАТЬ СМЕРТНЫЕ В МОЮ ПОСЛЕДНЮЮ ИГРУ!
ДОЛГИЕ ВРЕМЕНА Я УЧИЛ ВАС ОХОТИТСЯ И СОБИРАТЬ, КОПАТЬ И САЖАТЬ, ОБЪЕДИНЯТЬСЯ И УПРАВЛЯТЬ, ОТКРЫВАТЬ И СОЗДАВАТЬ.
ТЕПЕРЬ ПРИШЛА ПОРА МОЕМУ ПОСЛЕДНЕМУ УРОКУ.
УРОК «ВЫЖИВАНИЕ»
ДА НАЧНЁТСЯ ИГРА!!!
Именно такое сообщение всплыло у меня в голове, когда я сидел на диване в своей комнате и читал «Искусство войны». И я бы и дальше продолжил сидеть и читать, если бы не одно НО. У меня на коленях появился деревянный прямоугольный брусок и всплыла надпись перед глазами:
Крушитель голов. Стартовое оружие 1-го уровня. Урон 4–5. Прочность 10/10.
Сначала я засмеялся из-за названия, а после из-за мысли об шизофрении. Послышался шум в коридоре, я отложил книгу и стал наблюдать. Из коридора появился мой брат с пустыми глазами, свисающей головой немного в бок и очень медленной походкой. Мой взгляд поднялся выше головы, прямо на надпись:
Зомби 1-го уровня. Обладает навыком «Заражение». Медленный.
Мысль про зомби апокалипсис сразу же заняла у меня первое место. Кровь застыла в жилах, появился ком горле. Ммм адреналинчик, значит я не полностью бездушная тварь. Поняв, что он направляется на меня, я схватил стул и попытался прижать его к шкафу. Брат был почти 2 м ростом и весил больше центнера. Прижать не получилось, но сдвинуть в бок, чтобы он упал вышло хорошо. Он замычал и стал ко мне ползти. Я бросил спинку стула ему на голову и схватил свой крушитель.
— Прощай брат.
Я посильнее замахнулся и сделал удар, но от этого в его голове появилась лишь небольшая вмятина. *Интересно, это я такой сильный или у всех зомби кости изначально начинают разлагаться?*. Сделал шаг назад, перехватил свой крушитель и попытался нанести удар в тоже место. Попытка удалась и я кажется пробил череп. Но зомби продолжал махать руками и я нанёс ещё один удар. Его маторика остановилась, а на нём появилась маленькая книга в чёрной обложке.
Когда я её поднял над ней появилась надпись, но не обращая на неё внимания убрал её в карман шорт. Я всегда мечтал о суперспособностях, но заметив зомби брата, вспомнил, что дома ещё был папа и бабушка. Шорох в коридоре без криков подтвердил мои опасения. На шум в коридор вышла бабушка с такими же симптомами, как и у брата.
Зомби 1-го уровня. Обладает навыком «Заражение». Очень медленный.
Ясно. Взяв стул с поверженного брата я бросил его ей в ноги. Бабушка имела рост полторашки и вес не более 60 кг. Она упала прямо на стул, головой в мою сторону. Я не стал прощаться и нанёс два удара, после которых она обмякла.
Получен уровень, доступно 2 характеристики.
Увидев уведомление перед глазами получил резкий заряд эйфории, чем то похожий на оргазм. Значит вот про что игра. Разберусь позже, когда зачищу все комнаты.
Коридор был достаточно узкий, и решив не рисковать, поставил стул на ножки и оперевшись ногой перепрыгнул труп. Из зала разносились небольшое рычание. Заглянув за дверь я увидел, как отец машет руками, лёжа на кровати с накинутым одеялом. *По крайней мере выглядит забавно*.
Зомби 1-го уровня. Обладает навыком «Заражение». Очень медленный.
Папа у меня был не ходячим, так что можно сказать что мне повезло. После бабушки я чувствовал какую-то усталость, но решил закончить начатое. Папа в попытке меня схватить упал на пол и я нанёс два удара. На его спине появилась маленькая белая коробка с маленьким красным бантиком. *Ооо, ещё и лут есть, да ещё и в праздничной обёртке. Хехе*.
Забрав коробку и проигнорировав надпись, решил просмотреть всю квартиру на случай, если зомби ещё и спавнятся. При осмотре кухни, ванной и туалета никого не обнаружил. Даже блевать не хотелось, когда смотрел на трупы по всей квартире.
Вернулся обратно в свою комнату, сел на диван и начал осматривать лутецкий:
Книга навыков «Телепортация» 3-го уровня. При использовании расходует 2MP и перемещает владельца в пределах поля зрения. Максимальное расстояние зависит от показателя Интеллекта (10 м — 1 инт). Каждые 100 м расходуется дополнительно 2MP.
Дополнительный навык: Точка возврата. Перемещает владельца в установленную точку. Количество — 1 точка.
Сложно передать радость, так как я всегда, когда представлял у себя способности, думал что телепортация самая шикарная. Перемещение моментальное, можно увидеть мир за день. Однако, мечтать рано, нужно во всём разобраться. Мысленно произнёс «Изучить» и книга превратилась в облако тьмы и впиталась мне в голову. После изучения были ощущения, будто я всю жизнь умел пользоваться этим навыком, как своими собственными пальцами.
Что там в коробочке:
Белая шкатулка. При раскрытии есть шанс выпадения предмета 1–2 уровня.
Сразу вскрыл шкатулку и мне на руки, будто из шляпы фокусника выпало кольцо:
Кольцо Разрушения +3 Интеллекта. Предмет 2-го уровня. При использовании выпускает сгусток энергии. Перезарядка 24 часа.
Сильная штучка, однако не сказано как с него стрелять. Через кольцо наводиться или мысленно указывать цель? Разберёмся.
Так как есть повышение уровня, распределение двух характеристик и используемый интеллект в навыках, также должно быть и табло с моими характеристиками.
— Статус! — решил пафосно выкрикнуть, но думаю, что можно обойтись мысленной командой.
Уровень 2 Доступно 2 очка характеристик
Раса — человек
Класс — отсутствует
Сила — 10
Ловкость — 11
Интеллект — 16
Живучесть — 8
Выносливость — 7/12
Навыки 1 из 3:
Навык «Телепортация» 3-го уровня. При использовании расходует 2MP и перемещает владельца в пределах поля зрения. Максимальное расстояние зависит от показателя Интеллекта (10 м — 1 инт). Каждые 100 м расходуется дополнительно 2MP.
Дополнительный навык: Точка возврата. Перемещает владельца в установленную точку. Количество — 1 точка.
Воу, я оказывается умный, не зря столько книжек прочитал. То что ловкость и выносливость повышена это скорее всего из-за того, что я с детства на турнике подтягивался, да и вообще имел результаты по физической подготовки выше среднего. Видимо выносливости 7/12 потому что, я много «битой» махал. 3 зомби — минус 5 выносливости это многовато, но простим на первый раз моей неопытности и криворукости.
Скорее всего характеристики имеют следующие особенности:
Сила это прямое количество HP и урон от ударов.
Ловкость это скорость передвижения и скорость атаки. Мб скорость реакции.
Интеллект это количество MP(мана пул) и общие умственные возможности.
Живучесть это сопротивление урону и скорость регенерации.
Выносливость это количество SP(стамина пул).
Так как я пока что расходую только выносливость, буду вкладывать в неё. Также одел кольцо на указательный палец правой руки.
*Статус* — произнёс мысленно я.
Уровень 2
Раса — человек
Класс — отсутствует
Сила — 10
Ловкость — 11
Интеллект — 19 (16)
Живучесть — 8
Выносливость — 8/14
Навыки 1 из 3:
…
Опа, значит выносливость восстанавливается при отдыхе, мысленно поставил галочку. Кстати меня смущает раса. Я всегда думал что отличаюсь от других людей и как минимум бог. ОБЛОМ…
Из изначального оповещения об начале игры сделал вывод, что для выживания необходимо постоянно развиваться и становиться сильнее. Не люблю принцип сильный всегда прав, но здесь придётся согласиться. Без прокачки не выжить.
Почувствовал голод, сходил на кухню сделал пару бутербродов. После перекуса начал экспериментировать с навыком.
Для начала нужно удостовериться что значит «в пределах поля зрения». Залез на спинку дивана, посмотрел влево на шкаф, возле которого лежал труп зомби. *Если захочу здесь остаться, придётся прибраться*. Прыгнул с дивана и не коснувшись пола телепортировался в намеченную точку. Оказавшись рядом с трупом не почувствовал инерции от прыжка. *Может причина в недостаточной высоте?*. Залез обратно на спинку дивана, посмотрел на тоже место возле зомби, повернулся спиной и прыгнул используя телепортацию. Не получилось. Зашёл на кухню, попытался телепортировать от туда. Не получилось.
Значит в пределах поля зрения это напрямую связано с видимостью глаз, включая переферию. То есть 180 градусов это предел. Немного пожалел, что у меня не косоглазие.
Теперь проверим точку возврата. Сел на диван и мысленно установил точку возврата. Увидел, что над диваном парила тускло видимая синяя точка с белыми нитями, вектор которых был направлен в разные стороны(висп из доты).*Надеюсь, только я это вижу*. Пришёл на кухню и активировал возврат. Телепортировался в точку над диваном, встав на его седушку. За установку точки MP не сняли, а вот за активацию возврата 2MP и сама точка пропала.
Возможно минус в том, что поза установки точки не имеет значение, но за бесплатную установку респект.
Посмотрел статус, интеллекта было 15/19. С нынешним интеллектом хватит на 8 прыжков в пределах 100 м, не густо, но всё равно это потрясно. Я почти владыка пространства на минималках.
Последнее что решил проверить, это телепортацию с грузом.
Установил точку возврата в зале, взял за ногу труп зомби в коридоре и использовал возврат. Появился на точке вместе с зомбаком в руке и рюкзаком на спине. ШИКАРНО. Посмотрел статус, интеллекта было 11/19, выносливости 7/14. Попробовал тоже самое на зомби в своей комнате. Неудача.
Если брать в расчёт, то что я вешаю 70 кг, бабушку смог телепортировать, а брата нет, значит телепортировать могу предметы в пределах моего веса. Это даёт дополнительные возможности. Если бы не было зомби апокалипсиса, а эта способность у меня присутствовала, я бы занимался транспортировкой мешков с цементом до машины.
А как восстанавливается интеллект? Мне нужна порешать уравнения? Не, фигня. Попробую помедитировать, как раз выносливость восстановлю.
Спустя 30 мин интеллект 17/19, выносливость 10/14. Хмм, 5 мин — 1MP, 10 мин — 1SP. Восстановление приемлемо, но постоянно вызывать статус и искать глазами нужные характеристики бесит. Попробовал представить в нижнем правом углу полоску HP, MP и SP, не получилось. Придётся терпеть.
Зашёл в зал, поставил точку и посмотрел в окно. Напротив стоял 5-этажный дом, возле подъездов которого ошивалась парочка зомби. Ненавижу зиму, но она может сыграть на руку, если зомби замедляются.
Сходил на кухню сделал ещё парочку бутербродов и пока ел планировал, что делать дальше.
Скорее всего процентов 90 планеты было превращено в зомби, отопление без поддержки из вне будет ещё примерно 2 недели, интернет проработает где-то также. Если найду симку со спутниковым интернетом, может быть на год-два хватит.
Во избежание просмотра всеобщего хаоса решил пока что не заходить в сеть, подожду пока появятся первые группы выживших и образуют лагерь. Если есть игровые предметы, значит и должен быть магазин по их закупке. Но валют я никаких с зомби пока что не находил, и вряд ли найду, так что актуален будет только обмен.
Вывод. Нужно развиваться, собрать как можно больше предметов и поднять уровень на максимум, если он есть.
Просидев в размышлениях за кухонным столом где-то час, набросал в голове план действий, за это время полностью восстановилось MP и SP. Решено, пора на ОХОТУ.


Глава 2. Зимний охотник


Посмотрел в приложении на телефоне погоду, показывало -20 градусов. Надел термобельё, спортивные штаны, свитер, парку. Прихватив рюкзак и взяв крушитель в руки, зашёл в зал и наметил цель. Зомби в лице какого-то бездомного шёл к краю L-образного дома, расположенного справа от меня. Прикинул расстояние с учётом высоты дома, с 9-го этажа, где я сейчас нахожусь до зомби примерно 50–60 м. Я уже хотел телепортироваться, как вдруг услышал позади себя:
— МЯУУУ. - в сопровождении хлюпающих звуков.
Повернувшись увидел как кот, живший у меня дома пил кровь из пробойны в голове зомби. Вспомнив, что зомби может инфицировать не стал мяться и ждать, пока кот станет вампиром или кем похуже, сделал два шага и нанёс удар в голову.
— Прощай кошак, ты был прикольный.
Это был первый раз, когда я убил живое существо. Чувствую ли я себя сейчас скверно? Неа. Не сделай я это, вернувшись уставшим с охоты, обнаружил бы дома зомбированного кота. И там бы мой вопрос выживания можно было бы закрыть.
Обидно, что шкала опыта не отображается в цифрах. Получаю ли я опыт за убийство живых существ или нет? Поживём увидим.
Вернулся обратно к окну. Мой, наверняка, вонючий будущий друг на миг уже прошёл 7 метров и был на половине пути к подъезду L-образного дома. Не став медлить, я телепортировался ему за спину и нанёс удар в висок, повалив его на бок. Сделал контрольный удар в висок и он затих.
Лута не было и я направился к следующему зомбаку. По левую сторону дороги были расположены машины и, во избежание неприятных стычек, пошёл по провой стороне. Зомби в метрах 10 от меня не слышал моего приближения, пока я не наступил в сугроб, хрустнув снегом. Я заранее замахнулся своим крушителем, телепортировался за спину зомби и ударил по голове.
Так на третьем зомби мне выпала белая шкатулка, которую я убрал в карман и на направился детский городок. На городке стоял зомби-шкет, и рядом ходила зомби женского пола. Наводя на них взгляд идентификация показывало, что это всё зомби 1-го уровня. Телепортировался за спину мамки и за два удара покончил с ней. Шкет на городке завидев меня упал с лестницы, добить его не составило проблем и я почувствовал эйфорию:
Получен уровень, доступно 2 характеристики.
Видимо каждый последующий уровень получить в два раза сложнее, предыдущего. Выносливости осталось 9 пунктов, а когда закинул два полученных стало 11/16. Получается очень выгодно вкладывать в выносливость, когда она заканчивается.
Отправился во второй двор зачищать его. Зайдя за угол дома, увидел, что 5 зомби едят кого-то у подъезда. Телепортировавшись на козырёк дома, я поднял жестяную банку и побил ей об угол козырька. Зомби поднялись на звук и стали толпиться у входа в подъезд. Оперевшись рукой на угол, держа в правой крушитель, начал бить зомби сверху по голове. Зомби падали за три удара и избавившись от трёх из них, я спрыгнул вниз и добил двух оставшихся, уже без телепортации. Подняв выпавшую шкатулку, я подошёл к трупу, которого грызли зомби. Мужчина на вид лет 40, лежал с лицом полным страха и отчаяния, в руке у него был абсолютно целый и чистый крушитель.*Не всем быть войнами*. Убрав целый крушитель в рюкзак, я залез обратно на козырёк и стал вскрывать шкатулки.
Байкерские перчатки +2 Силы. Предмет 1-го уровня. Прочность 10/10.
Ковбойские сапоги +2 Ловкости. Предмет 1-го уровня. Прочность 10/10.
Видимо в игре есть свои понятия о моде. Сапоги выглядели громоздко, но надев их, они ужались и стали как раз. Перчатки точно так же. Появилось чувство, будто я стал сильнее и быстрее, но глядя на выносливость 5/16 и интеллект 9/19 стало не очень.
Начало тянуть в сон. Использовал возврат, потратил ещё 2 выносливости на то, чтобы выбросить трупы зомби из дома с окна и собирался пообедать, так как голод уже чувствовался сильный. В холодильнике со вчерашнего дня осталось три порции болоньезе с пастой, я буквально набросился на пищу, опустошил кастрюлю и хлебом собрал остатки с бортиков. Наевшись я удивился своему новому аппетиту*Это прибавка выносливости или силы так увеличивает объём потребляемых калорий?*. Посмотрел на часы, время было 2 часа дня, решил поспать два часа и отправиться обратно. Установив будильник, лёг на диван и отправился в царство Морфея.
Проснулся по будильнику, и сразу же посмотрел статус:
Уровень 3
Раса — человек
Класс — отсутствует
Сила — 12 (10)
Ловкость — 13 (11)
Интеллект — 19 (16)
Живучесть — 8
Выносливость — 15/16
Наверное, чтобы восстановить выносливость полностью нужен стандартный сон (4–8 часов) или последние пункты восстанавливаются значительно медленнее.
Окей, на улице потемнеет только через час, так что нужно успеть как можно больше нафармить до темноты. Использовал телепорт на дорогу и направился во второй двор.
Двор имеет П-образную форму, в самом дворе никого не было, а вот у продуктового магазина в 70 метрах от меня, прямо на въезде во двор находилось около 20 зомби. Все они были достаточно активны и хотели попасть в магазин.*Видимо, пока я спал некоторые личности проявили смелость выйти наружу и запастись продуктами*.
Я залез на тот же козырёк, поднял стеклянную бутылку и бросил в иномарку, недалеко от себя. Думал частями их привлекать к козырьку и зачищать. Сработала сигнализация и все зомби направились на звук. И каково было моё удивление узреть, как из всех щелей повылезали зомби, кто-то долбился в окна машин, кто-то вылетел из окна. Улица буквально заполнилась нечистью. Теперь их было около 50 и все они окружили машину в 10 метрах от меня.
Поняв, что мой план не сработал, я начал разбрасывать бутылки в разные стороны, чтобы зомби разделились. Зомби начали медленно расползаться на звук битого стекла.
Так я телепортировался к группе из 3 зомби и расправился с ними за 6 ударов. Крушитель потрескался на пятом ударе и на шестом развалился на части*Получается 16 зомби и один кот это 10 прочности*. Почувствовал эйфорию и оповещение об повышении уровня. Также из последнего зомби выпала шкатулка серого цвета:
Серая шкатулка 1-го уровня. При раскрытии выпадает одноразовый предмет.
Подняв шкатулку, я обратно телепортировался на козырёк и вскрыл её:
Пилюля здоровья. При употреблении восстанавливает 5 выносливости в течении 5 минут.
Найс!! Использую во время перерыва, чтобы не возвращаться домой.
Распределил 1 характеристику в силу и 1 в выносливость. Выбрал самую маленькую группу зомби из 4 штук и отправился к ним. Такими темпами я зачистил две малые группы зомби, получив с них 2 серых шкатулку, вернулся на козырёк.
Выносливости осталось 4/17, интеллекта 5/19. Закинулся пилюлей, на вкус была как прессованный горький шоколад. Пока ждал отката вскрыл шкатулки.
Пилюля духа. При употреблении увеличивает скорость восстановления интеллекта в течении 10 минут.
Камень духа. Способен сохранить и передать MP. Уничтожается при применение.
С камнем всё понятно, аналог батарейки, а вот к пилюле сразу появился вопрос: Она увеличивает скорость восстановления MP во время медитации или вообще?. Пофиг, я уже понял, что эта игра слишком хардкорная и в ней нужно до всего дойти самому. Закинулся пилюлей, чтобы проверить. Попав в рот, пилюля сразу растворилась, оставив приятный привкус мяты. Далее просто сидел и созерцал всё вокруг. Заметил, что некоторые зомби приобрели зеленоватый оттенок кожи, скорее всего это те, кто кого-то съел. Из этого следует, что зомби тоже развиваются, не зря над ними написан уровень.
По истечению десяти минут выносливость 10/17, интеллект 9/19. Если взять мои мысли за основу, то получается, что пилюля духа увеличивает скорость восстановления интеллекта в два раза при ограниченном движении.
Думаю ещё одну группу и можно домой.
Дабы не тратить MP спустился с козырька, обошёл скопление зомби, отошёл от них метров на 20 и кинул в ближайшего снежок. Зомби повернулся, отошёл от машины и завис на 10 секунд, услышав как шумят его собратья позади, вернулся в стойло. Достав новенький крушитель из рюкзака, начал бросать в зомби снежки. Как только один отходил, я бросал ещё один снежок рядом с ним, так один приблизился ко мне на 7 м и направился прямо на меня.*Или я громко осматривался вокруг, или их диапазон на живой организм равен 7 м *.
Так я начал зачищать их по одному, а то и по два. На 7 зомби новенькую крушитель перестал существовать, я получил уровень и выпала белая шкатулка. Шкатулку убрал в карман и распределил по очку в силу и выносливость. Взял в руки жестяную банку из под пива, бросил в неё горсть камней. С помощью этой импровизированной погремушки я отвлёк всех зомби от машины и повёл по дороге. В планах было оставить их напротив дома, чтобы после восстановления зачистить их до полной темноты. Но планы на то планы, чтобы всегда был запасной. С погремушкой в руках я подошёл к выбранному месту напротив дома как вдруг:
— Беги, я помогу!!! — раздался крик из окна.
После крика в толпе зомби образовался огненный туман, который увеличился до размеров холодильника эпохи СССР и взорвался. Когда увидел этот туман, я сразу ретировался метров на 20 вдоль дороги. Толпу из 13 зомби мне на ужин не суждено было зачистить. Радиус полёта зомби фекалий, состоящих из разорванных частей тела составил 15 м. В эпицентра снег окрасился в тёмно-красный цвет и аккуратно лежало 2 белых и 2 серых шкатулки.
Я бы соврал, если бы сказал что не испугался, но моя реакция на момент взрыва радует. Посмотрел на открытое окно на 7-ом этаже, там никого не было кроме ветра, который задувал штору. Подняв шкатулки я решил посмотреть на своего спасителя и телепортировался в окно. Чуть не сбив люстру, я узрел светлую женщину лет 30 без сознания и маленькую девочку с чёрными волосами, которая смотрела на меня карими глазами полного страха.
— Не волнуйся, твоя мама меня спасла, так что я с миром. — сказал я девочке, и как можно искренне улыбнулся.
— Дядя что с моей мамой? Почему она резко заснула?
— Подождём когда она проснётся и спросим.
*Странно, что не видно надписей как над зомби. Может быть это какой-то особый навык?*
На все остальные её фразы я просто молчал. Девочка немного успокоилась и со слезами на глазах сидела возле девушки, не издавая звуков. Я же, в это время закрыл окно, сел на диван и тоже старался не двигаться, чтобы началось восстановление. Спустя 15 минут девушка очнулась и увидев меня растерянно произнесла:
— С вами всё хорошо? Как вы сюда пропали?
— Это мой навык, я в порядке. Скажите лучше как так получилось, что после взрыва вы потеряли сознание? — задав вопрос, я уже догадывался об ответе.
— Когда я вас увидела, использовала свой навык «Вспышка» на орде зомби, которые гнались за вами.
*Угу, гнались, чуть за жопу не укусили*
— А можно по подробнее про ваш навык?
Девушка немного смутилась от такой наглости, но ответила:
— Навык «Вспышка» 2-го уровня. Расходует 12 MP и создаёт взрыв в выбранной точке.
Расстояние использования зависит от показателя Интеллекта. Время создания — 3 секунды.
*В умелых руках серьёзный навык, но в начале слишком одноразовый*
— Понятно. Раз с вами всё хорошо, то я пошёл. Это ваше. — я бросил ей серую шкатулку и направился к окну.
— Стойте! Там же опасно. — выкрикнула девушка.
— Я знаю, поэтому и иду туда. — сказал я, открыл окно для вида и использовал возврат.
Я конечно циничен и асоциален, но чувство справедливости у меня присутствует. Именно поэтому четверть от выигрыша я отдал ей. Опыт она скорее всего уже получила и если не глупа, поймёт что надо делать.
Устроившись в кресле, я стал вскрывать награбленное:
Кольцо бодрости +2 Выносливости. Предмет 1-го уровня.
Байкерские перчатки +2 Силы. Предмет 1-го уровня. Прочность 10/10.
Кольцо духа +2 Интеллекта. Предмет 1-го уровня.
Из серой шкатулки выпала пилюля здоровья. Перчатки убрал в рюкзак, пилюлю в карман, кольца надел на правую руку и вызвал статус:
Уровень 5
Раса — человек
Класс — отсутствует
Сила — 14 (12)
Ловкость — 13 (11)
Интеллект — 7/21 (16)
Живучесть — 8
Выносливость — 7/20 (18)
За пол дня неплохо постарался. Жалко что больше нет оружия, но думаю что с его поиском не будет проблем.
На улице начало темнеть, я сходил помыться, сделал пару бутербродов и лёг спать. Будильник решил не устанавливать, проверю влияет ли выносливость на восстановление организма.



Глава 3. Ночные похождения


Проснулся через 4 часа из-за шума, на часах было 23:02. Посмотрел в окно, заметил вспышки света в районе общаг, через секунды две после вспышек услышал выстрелы. Значит расстояние до них где-то 700 м. Подумал, что до меня не достанет и взял камень духа в руки. Сжав камень, он начал светиться синим цветом и спустя несколько секунд принял синий оттенок, словно флуоресцентная лампа. Вызвал статус, интеллект был 16/21, следовательно камешек впитал 5 MP. *Очень полезная вещь, таких бы штуки 4 с собой всегда иметь и можно было бы отправиться в далёкие края*. Не стал ложиться спать, принял позу для медитации и начал планировать ночные похождения.
В некоторых квартирах горит свет, значит там есть выжившие. Нагрянуть ли мне к ним для обмена? В качестве изначального оружия можно взять самопальный гриф из железной трубы. Она весит килограмма 3, но с моей нынешней силой, управляться ей будет не особо сложно. Также можно выйти в подъезд и через щели в замочной скважине или глазок в двери телепортироваться. Но если учитывать, что апокалипсис начался часов в 12 утра и брать в расчёт будний день, то все домочадцы были на работе. Как посветлеет можно сходить до элитного района, который находится в 300 м от двора. Там по периметру расставлены будки с охранниками, а значит есть шанс найти хотя бы пистолет. Вряд ли вне игровое оружие даст опыт после убийства, но против особо опасных личностей вполне сойдёт. Пока что для запугивания возьми свой пневмат, переделанный под оригинальный Макаров, только нужно будет замотать изолентой рукоять, а то она пластиковая и особо внимательные могут не поверить. Ещё нужна еда. Много еды. В километре от моего местоположения есть большой супермаркет, туда и нагряну. А если думать ещё дальше, то нужно будет занять правительственный объект на горе в 5 км. Хотя может это частники, но когда мы там с друзьями курили кальян и наслаждались видом сверху, было видно много охраны, металлические заборы под напряжением, камеры по всему периметру и туда обычно заезжали только кортежи из 2–3 машин, не меньше. Как только отопление в моей квартире отключится, так туда и отправлюсь в качестве временного места жительства, до конца зимы или, пока не надоест. Что-то я слишком далеко всё запланировал, набросаю план, чтобы не сбиться:
1. Зачистка квартир во дворе
2. Поиск точек обмена
3. Бич закупка
4. Посетить элитный район
5. Великое переселение народов
А не, можно было не записывать. Зато могу как в постале зачёркивать выполненный пункт. Посмотрел на часы, они показывают 00:15. Полностью восстановлен и можно выдвигаться. Оделся, зарядил пневмат, намотал изоленту на рукоять, положил в карман парки, взял трубу в правую руку.
В пятиэтажке напротив горело 7 квартир, сделал фотку. Для зачистки выбрал рандомную квартиру без света на третьем этаже. Взял строительный дальнобойный фонарь, направил луч в квартиру и переместился. Фонарь поставил позади себя и направил свет в коридор. Побил трубой по ванной и стал ждать. Услышал шорох, вышел маленький мальчик, который часто играл на детском городке. *Как удобно, что перед глазами сразу есть информация о том, моб это или нет*. Нанёс удар прямо в темечко, труба отпружинила и руки затекли от отдачи. Не обращая внимания на боль сделал ещё два удара в ту же область и зомби обмяк. *Как и ожидалось, ничего не выпало*. Постучал опять по ванной и прислушался к окружению. Тишина. Обыскал квартиру, не нашёл своего новенького крушителя, залез в холодильник и шкафчики на кухне. Тушёнку брать не стал, взял только сникерс и милкивей с верхней полки, которые сразу же съел.
Орудуя трубой потратил 3 выносливость.*Нужно срочно найти крушитель*. Таким образом обыскал ещё две квартиры, но там никого не было, кроме 3 бисквитов и растишки. Вернулся домой, выбрал квартиру со светом и сделал переход. Услышал, как за стеной справа от меня кто-то разговаривает, прошёл по коридору и открыл дверь. На кровати сидели мужчина и женщина лет сорока. Как только я вошёл женщина спряталась за спину мужчины, а он в свою очередь схватил с кровати крушитель и закричал:
— Ты кто такой??? — произнёс испуганный мужчина.
— Я местный, пришёл с миром.
— Какой нах*й мир! Пошёл нах*й!!! — сказал мужчина и сделал рывок ко мне.
Я телепортировался в левый угол, рядом с кроватью и сказал:
— Я пришёл не драться, а совершить обмен. — показал перчатки и указал на крушитель в руках женщины.
Мужчина с шальными глазами повернулся, увидел меня в другом краю комнаты, завис на месте с паузой в несколько секунд, после чего сказал:
— Убирайся от сюда, нам ничего не надо!
*Что ж с вами всё так сложно*
Телепортировался к женщине на кровать, вырвал у неё из рук крушитель, бросил перчатки на пол и сделал возврат. Что-то после этого желание пообмениваться резко пропала. Я конечно могу понять, почему они меня так испугались, но голову иногда нужно включать, особенно узрев навыки.
Трубу помыл и оставил дома. Взял крушить, направил фонарь на крайнюю комнату без света и переместился. В квартире никого не оказалось, зато я нашёл налобный фонарь. Поменяв источник света я открыл входную дверь и вышел в подъезд. Постучал по перилу, и стал ждать. Через минут пять снизу начали появляться головы двух зомби. Подождал, пока они немного поднимутся, увидел сверху новенького, решил начать с него. Обработав всех трёх, ничего не выпало, зато появилось направление. У одного из зомби на лице были укусы, а значит мой будущий резервный крушитель где-то на нижних этажах. Спустился на два этажа вниз и увидел тело зомби без ног, который пытался ползти ко мне, а рядом с ним лежал мой крушитель. С калеки выпала серая шкатулка, из которой выпала пилюля здоровья. Обошёл весь этаж, никого больше не обнаружил и через возврат направился в следующий подъезд.
После прыжка во второй подъезд почувствовал небольшое головокружение. *Сказывается маленькое количество MP 5/21*. Во втором подъезде было 7 зомби и 1 крушитель, с 6 зомби по счёту выпала серая шкатулка. *Странно что изначально выпадали только белые, а потом только серые. Надеюсь я не попал под воздействие феномена Баадора-Майнхофа*. Не стал рисковать, сделал возврат, из шкатулки выпала пилюля здоровья и начал медитировать.
Медитировал чуть меньше полутора часа, дальше просто надоело.*До апокалипсиса у меня длительность медитации не превышала часа*. Атрибуты восстановились и я зачистил ещё два подъезда, было убито 12 зомби, сломался крушитель и выпала серая шкатулка с пилюлей духа. Вернувшись домой, посмотрел на часы, было 5 утра. Начнёт светлеть через часа 3, так что можно начать зачищать подъезды L-образного дома.
Свет фонаря доставал только до окон крайнего подъезда, так что решил полазить сначала по тёмным квартирам. Перенёсся в детскую комнату и услышал храп. На детской кровати лежал мужик, больше похожий на медведя и обнимал маленькую девочку.*Надеюсь, это любящий отец, а не педофил*. Прокрался до входной двери и телепортировался через глазок.
Начал я с верхнего этажа, так что спускался только вниз и зачищал всех на пути. Спустившись до 6 этажа, зачистил 3 зомби и услышал звуки, исходящие от двери. Приложил ухо и было такое чувство, будто там штук 15 бродит, и все они упёрлись в дверь.*У кого-то был праздник, с замечательным подарком в виде начала игры*. Запомнил местоположения квартиры, сделал возврат, взял в руки тумбочку из дома нацелился фонарём на обитель и телепортировался. Бросил тумбочку в проход, тем самым полностью его заблокировав. Рядом стоял светильник с мой рост, я его поставил по диагонали и увидел, как зомби приближаются. Оказывается это была вечеринка малолеток, все в ярких одеждах, с забавными уже грязными причёсками. Они навалились всей толпой и попадали через тумбочку. Так я начал давить арбузы, пока не добил последних, которые находились в туалете. *Парочка решила развлечься и один из них превратился. Не хотел бы я побывать в такой ситуации*. Зомби было 13 штук, я получил уровень, выпала белая и серая шкатулка, мой резервный крушитель покрылся трещинами, зато в комнате было найдено еще 2 штуки. Распределил очки в силу и выносливость и сделал возврат.
Чувствовалось головокружения после возврата, но мысль о том, что неплохо поработал мотивировала и прежде чем спать открыл шкатулки:
Ожерелье духа +3. Предмет 1-го уровня
Камень духа. Способен сохранить и передать MP. Уничтожается при применение.
Надел ожерелье, установил будильник на три часа сна и начал заряжать камень. Голова сильно закружилась и я отключился.
Уровень 6
Раса — человек
Класс — отсутствует
Сила — 15 (13)
Ловкость — 13 (11)
Интеллект — 1/24 (16)
Живучесть — 8
Выносливость — 5/21 (19)
Навыки 1 из 3:
Навык «Телепортация» 3-го уровня. При использовании расходует 2MP и перемещает владельца в пределах поля зрения. Максимальное расстояние зависит от показателя Интеллекта (10 м — 1 инт). Каждые 100 м расходуется дополнительно 2MP.
Дополнительный навык: Точка возврата. Перемещает владельца в установленную точку. Количество — 1 точка.
Снаряжение:
Кольцо Разрушения +3 Интеллекта. Предмет 2-го уровня. При использовании выпускает сгусток энергии. Перезарядка 24 часа.
Ожерелье духа +3 Интеллекта. Предмет 1-го уровня.
Кольцо бодрости +2 Выносливости. Предмет 1-го уровня.
Кольцо духа +2 Интеллекта. Предмет 1-го уровня.
Байкерские перчатки +2 Силы. Предмет 1-го уровня. Прочность 10/10.
Ковбойские сапоги +2 Ловкости. Предмет 1-го уровня. Прочность 10/10.
х3 Крушитель голов. Стартовое оружие 1-го уровня. Урон 4–5. Прочность 1/10.



Глава 4. Эволюция зомби


Пробуждение было не по будильнику, на часах было 11:13.*Знатно меня вырубило, больше такого делать не буду, а то в следующий раз можно и не проснуться*. Пока завтракал бисквитами, решил залезть в интернет.
Как я и полагал, во всех соцсетях происходит полный ад. Мои однокурсники писали в общую конфу о помощи, кто-то даже решил записать сторисы с нападением зомби на людей. *Мда-а-а-а. Сейчас каждый день важен! Зомби скорее всего тоже развиваются. Ресурсы не бесконечны. А тратить время на тщеславие, без выгоды для себя… я не понимаю этих людей*. Зашёл в браузер и перешёл на сайт новостей. Все молчат. Взял ноутбук и на торренте скачал оффлайн карты города Буран и всех его окрестностей.
В городе проживает порядка 20 млн. человек, площадь города имеет радиус 170 км, находится на краю Сибири. *Зачем я всё это читаю? Ну да ладно, информации много не бывает*. Что-то я увлекся и скачал карту континента. Думаю пригодится. Зашёл на сайт города, в раздел жалоб. Очень много комментариев с просьбой и требованиями о помощи. Видимо до людей ещё не дошло, что деньги теперь ничего не решают и каждый будет заботится в первую очередь о своей шкуре. Ладно, на сегодня с интернетом закончили. Пора посетить большой супермаркет и проверить один трюк с моим навыком. Пожалуй с трюка и начну.
Проверил характеристики, все были заполнены. Поставил точку возврата и направил свой взор на небо. *Сейчас проверим смогу ли я мысленно устанавливать расстояние для телепортации в пустом пространстве*. Решил прыгнуть на 20 м, намеренно представил точку возврата на этом расстоянии от меня и телепортировался. Можно сказать, что я почти обосрался. Я телепортировался в небо и посмотрел вниз. Был виден мой дом, все ближайшие дома, стройка, супермаркет, дороги. Я почувствовал свободное падение и громко крикнув «Бл***» использовал возврат. *Прикольный способ суициднуться*. Как только немного успокоился, я проверил статус, съел пилюлю духа и начал всё это анализировать.
MP 16/24, если посмотреть на описание навыка, то всё логично. Так как не было объекта, к которому можно сделать тп, я переместился на максимально возможное расстояние, то есть 240 м, потратив 6 MP на прыжок и 2 MP на возврат. Эксперимент успешен, но использовать его буду в очень крайних случаях. *А если бросить камень вверх и телепортироваться к нему? Или на птицу?*. Нужно проверить, но пока что не представляю как это использовать. Через 10 мин MP 20/24. На бич закупки хватит.
Оделся, пилюли здоровья и камни духа разложил по карманам, два новеньких крушителя обвязал верёвкой для развешивания мокрой одежды и поместил на спину, как леонардо свои мечи. Затянул верёвку потуже, попрыгал, побегал, вроде не падают. Рюкзак решил не брать, в супермаркете должны быть. Взял в руку крушитель с одной прочностью, поставил точку возврата и телепортировался на дорогу.
Начал бежать по дороге, рассматривая всё по сторонам. Первый двор пуст, во втором дворе зомби были только у дальних подъездов. Спустился вниз, у 15-ти этажей было порядка 100 зомби во дворах и окрестностях. *Это моё будущее место фарма*. На перекрёстке свернул налево и побежал вниз. Слишком много зомби. Все нижние дворы буквально кишат ими. *Мой дом расположен на возвышенности, из-за этого их и не очень много*. Проездная часть пуста, на повороте стоит несколько разбитых машин, также с группой «фанатов».
Прибыв к супермаркету выносливость опустилась на 1 пункт. *Утренняя пробежка выполнена…шутка*. Фронтовые стены были стеклянные и я пробежавшись по ним глазами, заметил порядка 7 зомби в зале. Поднялся по лестнице, зашёл через автоматические двери и направился к тележке. Тележку поднял и отнёс к пекарному отделу, где выйти можно только с одной стороны. Поставил её и начал наворачивать круги, извлекая противный звук удара колёсиков об кафель. Увидел первого клиента и пока не подошли остальные сломал об него крушитель. Голова пробита, зомби не двигается, крушитель исчез. Начала подходить остальная орда и я как рембо достал крушитель со спины. В толпе зомби заметил двух уникумов с надписью:
Зомби 2-го уровня. Обладает навыком «Заражение». Очень медленный.
*Ага-а-а-а, значит зомби тоже развиваются. Это слегка радует, ведь опыта будет больше давать, но если они будут приобретать новые навыки, то человечеству будет туго*
Головы второуровневых также крошатся с одного удара, не зря силушку качал. С расчётами я немного ошибся, убил уже 8 зомби, а они продолжали подходить со всего супермаркета. Трупов вокруг много, стало тесновато и я поехал с тележкой на свободное пространство к мясному прилавку.
В метрах 70 от меня заметил зомби, который отличался большими ногами и заметив меня он побежал. Я растерянно стоял и пока он не приблизился достаточно близко, думал что это какой-то выживший с навыком, модернизирующим тело. Рожа зомби, кожа зомби, ноги как у профессионально атлета. Он преодолел 60 м, как я в лучшие годы, секунд за 8. Когда он был в десяти шагах от меня, я смог рассмотреть надпись над его головой:
Скоростной зомби 10-го уровня. Обладает навыком «Заражение». Быстрый. Имеет средний показатель силы.
Как прочитав, сразу телепортировался на стеллажи в углу и замер. Он потерял меня из виду, начал крутиться по сторонам*Он что способен видеть?*., посмотрел в мою сторону и тоже замер.*Фуххх. Скорее всего он искал меня по запаху или какому-то похожему показателю*. Я медленно начал двигаться по стеллажам вдоль стены, чтобы посмотреть наличие таких индивидуумов. Похожих не обнаружил, но они вполне могли быть скрыта за стеллажами.
И как мне его завалить? Если он на меня сделает разгон, телепортировавшись ему за спину я его слегка задену. Мне не хватает ловкости, чтобы быстро маневрировать. Может на него что-нибудь бросить, чтобы его на землю повалило? Поискал глазами предполагаемый предмет, но ничего громоздкого и подходящего для моих сил не нашёл. Может попробовать сверху на него телепортировать холодильник с мороженным? Он весит кг 70–80, как раз для моей силы. Или же…
Я пару раз пнул по стеллажу подо мной, он сагрился на звук и через несколько секунд врезался в мой стеллаж. В момент его удара я прыгнул на соседний стеллаж и начал тянуть за угол предыдущего. Стеллаж накренился и завалился на спиди гонщика. Я не теряя момента спрыгнул на пол и начал бить его по голове между полок. Его руки придавило и он не мог сбросить с себя килограмм 15, + продукты. Он, конечно, пытался достать мои ноги левой рукой, но я вовремя встал на край стеллажа. Так я совершил серию из 7 ударов и пришло оповещение:
Получен уровень, доступно 2 характеристики.
Кайеееф. Закинул 1 очко в силу, 1 в ловкость.*Стеллажи не всегда будут под рукой, а подвижность моя да и только*. Сдвинув стеллаж в сторону, обнаружил на зомби книгу навыков и серую шкатулку с циферкой 2. Потом посмотрю, нужно закончить с остальными.
Зачистил первый этаж, в общей сложности убил ещё 4 зомби, выпала белая шкатулка. Обошёл на всякий случай весь этаж, прикатил холодильник с мороженным на вход. Пришло время лута:
Книга навыков «Дополнительная характеристика» 1-го уровня. Пассивный навык. Случайным образом добавляет +1 характеристику при получении уровня.
Не охото занимать свободный слот пассивным навыком, но это так или иначе меня усилит. Мысленно произнёс «Изучить» и книга впиталась мне в голову. Теперь шкатулки, сначала серая, белая на последок:
Серая шкатулка 2-го уровня. При раскрытии выпадает одноразовый предмет.
Камень укрепления. Повышает прочность выбранного предмета.
Руна ловкости +3. Предмет 2-го уровня. Добавляет характеристики к выбранному предмету.
Наконец-то предмет 2-го уровня. А то я думал, что приписка «предмет 1–2 уровня» стала опечаткой после получения кольца разрушения. Руна выглядела как светящийся топаз зелёного цвета. *Прям как камень бесконечности из мстителей*. Навёл руну на кольцо бодрости, она исчезла из руки и оказалась выгравированна на кольце. Камень укрепления решил использовать на крушителе за спиной. Сначала побил камнем об крушитель, после немного подумал и сжал его в правой руке и крушитель в левой. Камень разрушился на сероватые частицы и крушитель приобрёл сероватый оттенок. *Да я прям крафтер*
Кольцо бодрости +2 Выносливости +3 Ловкости. Предмет 1-го уровня. Использована руна ловкости.
Укреплённый Крушитель голов. Стартовое оружие 1-го уровня. Урон 4–5. Прочность 15/15.
Взяв тележку, как самый довольный покупатель, отправился за покупками. В молочном отделе сгрёб все глазированные сырки и молочные шоколадные коктейли.*Это конечно не самое необходимое, но потом этого уже не будет*. В бакалее набрал кучу калорийных батончиков, шоколадок, пирожных и немного печенек. В мясном отделе взял две замороженные курицы, 3 кг свиного карбоната, 3 кг говяжьей вырезки. Примечательно то, что выбирал самую дорогую.*Так и зажраться можно*. В рыбном отделе взял по 100 грамм чёрной и красной игры. Заскочил обратно в молочку и набрал премиум сыров. В полуфабрикатном отделе закинул пару размораживающихся пицц. Тушёнки взял 20 банок, опустошил стеллажи со специями и садовыми семенами. В зерновом отделе набросал в тележку 2 пачки макарон, 2 пачки спагетти, 2 пачки перьев, 2 пачки рожек. Дополнительно взял немного овощей, буквально на 2 дня, 2 горелки, 4 пачки сухого топлива, блок охотничьих спичек. В пекарном отделе взял 2 булки хлеба и набрал ещё по мелочи немного всего в каждом отделе. В общем вышла целая тележка с горкой. Попробовал поднять, килограмм 40–50 вместе с тележкой весит.*На две недели должно хватить*. Разложил всё по пакетам, припарковал на кассе и отправился на второй этаж за аптекой и амуницией. Поднявшись услышал шум, исходящий с конца этажа. Бросил банку колы в середину прохода, она лопнула и начала крутиться во все стороны. Шум прекратился и на меня понёсся ещё один скоростной зомби. Стеллажей рядом не было, поэтому решил испробовать кольцо разрушения в действии. Сделал руку пистолетом и направил на бегущего зомби. Подумал об использовании способности кольца, как оно сразу активировалось. Из кольца вылетел сгусток тёмно-розовой энергии, снёс голову бегущему зомби и врезался в несущую стену на дальнем конце этажа.
*И вправду кольцо РАЗРУШЕНИЯ. Теперь понятно, почему откат такой большой. Отныне ты БЛАСТЕР*.
Зачистил зомби в размере 5 штук, поднял белую шкатулку со скоростного и направился в отдел с вывеской «Защитник». Там я приобрёл тёмно-белый камуфляжный зимний костюм, 5 охотничьих ножей, 3 фонарика с запасными батарейками, дальнометр, бинокль, снаряжения для скалолазания, 50 м верёвки для альпинизма, разгрузочный жилет, армейский котелок и рюкзак на 50 л, в который всё это убрал. Рюкзак повешал на спину, по весу кг 10, но может и больше, если брать в расчёт мою нынешнюю силу. В аптеке забрал все пузырьки с витаминами, коробка активированного угля, таблетки от головы, таблетки от заражения, таблетки от боли в желудке, блок бинтов, 3 шины, 2 малые аптечки первой помощи и хирургические нити с иглами, после чего упаковал всё в рюкзак. У меня за всю жизнь максимум голова болела несколько раз, а здесь полноценный набор для выживания, из которого я, наверное, только аптечки и витаминки вскрою.
Накинул рюкзак, спустился к тележке с провиантом, забрал все пакеты и двинулся в сторону дома. Делал остановки каждые 5 минут, руки буквально отсыхали. Я конечно в 1.5 раза сильнее обычного человека, но до подвигов геракла мне ещё далеко. Когда подошёл к подъёму, осталось примерно 200 м до дома, покрепче схватил пакеты и использовал возврат.
Дома забил всю морозилку и холодильник едой, время было 15:24, я съел 4 бутерброда с икрой и запил коктейлем. Пока ел вскрыл шкатулку:
Кольцо духа +2 Интеллекта. Предмет 1-го уровня.
Очень забавно, что свой айкью я поднимаю с помощью предметов. Надел кольцо и вызвал статус:
Уровень 7
Раса — человек
Класс — отсутствует
Сила — 16 (14)
Ловкость — 17 (12)
Интеллект — 12/26 (16)
Живучесть — 8
Выносливость — 8/21 (19)
Навыки 2 из 3:
Навык «Телепортация» 3-го уровня. При использовании расходует 2MP и перемещает владельца в пределах поля зрения. Максимальное расстояние зависит от показателя Интеллекта (10 м — 1 инт). Каждые 100 м расходуется дополнительно 2MP.
Дополнительный навык: Точка возврата. Перемещает владельца в установленную точку. Количество — 1 точка.
Навыков «Дополнительная характеристика» 1-го уровня. Пассивный навык. Случайным образом добавляет +1 характеристику при получении уровня.
Снаряжение:
Кольцо Разрушения +3 Интеллекта. Предмет 2-го уровня. При использовании выпускает сгусток энергии. Перезарядка 2/24 часа.
Ожерелье духа +3 Интеллекта. Предмет 1-го уровня.
Кольцо бодрости +2 Выносливости +3 Ловкости. Предмет 1-го уровня. Использована руна ловкости.
х2 Кольцо духа +2 Интеллекта. Предмет 1-го уровня.
Байкерские перчатки +2 Силы. Предмет 1-го уровня. Прочность 10/10.
Ковбойские сапоги +2 Ловкости. Предмет 1-го уровня. Прочность 10/10.
Укреплённый Крушитель голов. Стартовое оружие 1-го уровня.
Урон 4–5. Прочность 15/15.
Что-то я до этого не замечал надпись про урон. Вот нафига он нужен, если всё решает масса-инерция-скорость? Хотя, тогда нужно ещё и задавать вопросы по поводу моей моментальной прокачки без побочных эффектов, по типу увеличение силы без роста мышц, увеличение восприятия при прокачки ловкости и тд. Вот кто мне на это ответит? Короче нафиг эту «игровую логику».
По сравнению с прошлым разом, я заметно усилился. Буду стараться не сбрасывать темп развития. Посплю часика два и отправлюсь зачищать нижний двор.



Глава 5. Всё бывает в первый раз


Шёл шестой час вечера, проснулся от криков и глухих стуков, доносившихся из подъезда. *Семейные разборки?*. Проверил характеристики, интеллект фулл, а вот выносливость почти 20/21. Должно хватить, если зачистка будет по схеме. Перекусил, взял дальнометр, налобный фонарик, пару батончиков, крушитель в руки, установили точку возврата и погнал. Уже было темно, но фонари перед домом горели. Посветил дальнометром вниз, в тёмное пространство и телепортировался на красную точку. Отправился в нижние дворы.
Фонари работают это хорошо. Зомби прям облепили всю длину дома. Телепортировался на козырёк и включил налобный фонарик. Как я и думал, зомби на свет не реагируют. *По крайней мере обычные зомби*. Дальше начал фармить зомби по схеме: привлёк на звук; проломил головы первому десятку; закинул пилюлю здоровья; и всё заново. Так я орудовал 20 минут, пока зомби вокруг не закончились. Проверил прочность кашерного крушителя, за 32 зомби 9/15. *Отличный баф, мне даже показалось, что удары стали разрушительнее*. Поднял 2 крушителя, валявшихся под зомби*Скорее всего это выживших, а не лут*, 3 серых 1 белую шкатулку и телепортировался на следующий козырёк. Под вторым козырьком зомби было чуть поменьше, штук 30, но внимание моё привлёк двухметровый бугай с наростами в виде пластин по всему телу. Когда он подошёл поближе и начал бить по железной колонне, поддерживающей козырёк, я от страху телепортировался обратно на первый козырёк.
Бронированный зомби 10-го уровня. Обладает навыком «Заражение». Очень сильный. Имеет высокий показатель живучести.
То есть, если я вкачаю живучесть единиц на 100, то у меня тоже титановые пластины из под кожи вылезут? И как мне его пробить? Хорошо хоть почти всех зомби с этой стороны дома зачистил. У второго козырька теперь стоит этот шкаф и 4 зомби. Видимо у него интеллект как и у обычных собратьев, отсутствует. Меня там нет, а он продолжает бить по колонне, не хило так её согнув.
Начал бросать себе под козырёк стеклянные бутылки, чтобы хоть как то привлечь его внимание. Беру свои слова обратно, он ещё тупее своих обычных собратьев. От безысходности бросил в него пару бутылок. Ещё бы они не разбились. Хоть теперь заметил и направляется ко мне. Ещё бы чуть чуть и он бы замуровал всех теоретических жителей того подъезда. Скорость у него чуть выше обычного зомби, буквально на пол шага. Когда ему до меня осталось 3 м, я телепортировался ко второй куче зомбаков и поднял 1 серую с циферкой 2 и 1 белую шкатулку. Зомби, которые шли за ним, я аккуратно обработал сзади, получил уровень и использовал возврат.
Очки пока не распределял, взял альпинистскую верёвку и сделал косичку из двух верёвок по 25 м, закинул на грудь. У трубы загнул верхнюю часть, сделав её г-образной. Вставил охотничий нож ручкой вниз, обложил кусками древесины по бокам и залил термоклеем. Дополнительно обвязав, получилась самодельная штык-мотыга. *Теперь можно и на босса данжа идти*.
Подходя обратно увидел обрушенный козырёк и его голова вокруг стада зомби. *Что я зря готовился что ли?*. Обошёл дом, там было пусто, достал из мусорки несколько стеклянных бутылок и пошёл приманивать их обратно. Как только видел здоровяка, сразу телепортировался на другой козырёк и так его гонял из стороны в сторону, постепенно зачищая обычных зомби
Нужно было свисток в супермаркете взять. Бутылки 2 раза заканчивались и я ходил по газону и собирал новые. Зачистил всех зомби, их было около 50, съел пилюлю здоровья, использовал один камень духа, поднял 1 серую с циферкой 2 и 1 белую шкатулку. Бросил верёвку на асфальт, взял один конец и начал бегать вокруг бугая. В какой-то момент он не смог сделать шаг и упал на асфальт. Он старался подняться, но согнуть колени не получалось и он просто бил в асфальт руками. Схватив два конца, привязал их к колонне.*Прям собачка на привязи*. Я залез ему на спину и со всей силы ударил в затылок по пластине. Нож оставил небольшой скол, бугай начал махать руками ещё сильнее, но ручками достать до головы не мог. *Вот и слабое место, качки неповоротливы*. Закинул свободные очки в силу, сделал удар, спрыгнул со спины, подождал пока он успокоиться, залезал и начинал всё заново.
Такими темпами я 40 минут выбивал 2-х сантиметровое углубление. Потом взял укреплённый крушитель и пробил его броню, за 4 удара. Он так и продолжал барахтаться с дыркой в голове. Я поставил укреплённый крушитель как кол и трубой начал его вбивать. Наконец-то это закончилось.
Получен уровень, доступно 2 характеристики.
Забросил 2 очка в ловкость, рандомный попал в живучесть. *По идее я интовик, а качаю общие статы, как бы мне это не аукнулось в будущем*. Со здоровяка выпала какая-то монета и 2 белых шкатулки, сделал возврат.
Жутко проголодался, приготовил 2 стейка с дорблю и начал всё вскрывать:
Наплечники бодрости +2 Выносливости. Предмет 1-го уровня. Прочность 12/12
Ботинки скорости +4 Ловкости. Предмет 2-го уровня. Прочность 30/30
Браслет мощи +2 Силы. Предмет 1-го уровня. Прочность 10/10
Кольцо духа +2 Интеллекта. Предмет 1-го уровня.
Кинжал. Предмет 2-го уровня. Урон 8–9. Прочность 40/40
Камень остроты. Повышает урон выбранного предмета
Зелье выносливости. При употреблении моментально восстанавливает 10 SP.
Жетон идентификации. Раскрывает подробную информацию.
С серых выпало 2 пилюли здоровья и пилюля духа.
Урааа. Теперь у меня есть заточка. *Так как создатель игры пошутил только с начальным предметом, назову книжал «Суставная боль»*. Использовал камень остроты на кинжале.
Кинжал остроты. Предмет 2-го уровня. Урон 10–12. Прочность 40/40
Вот это уже что-то солидное, можно друзьям похвастаться. Размер клинка 25 см, имеет голубоватый блеск, ручка на вид и ощупь кожаная, но хрен знает что это на самом деле. Жетон очень интересная и полезная вещица. Меня смущает, что не сказано чего именно информацию он раскрывает, но я это сейчас и проверю, вызвал статус и использовал жетон на Классе.
Уровень 9
Раса — человек
Класс — отсутствует (информация станет доступна через 00:10:12:47)
Сила — 20 (16)
Ловкость — 21 (14)
Интеллект — 12/28 (16)
Живучесть — 9
Выносливость — 8/23 (19)
Ооо как интересно. Информация появится через 10 часов. Он рандомно появится или будет информация о том, где его найти? Осталось только дождаться. Я думаю, что заслужил сегодня поспать без будильника, на часах 00:13.
Проснулся от металлического треска, со стороны входной двери. Взял укреплённый крушитель, дальнометр, установил точку возврата и подкрался к выходу из комнаты по памяти, потому что было вообще ничего не видно. Увидел как какой-то силуэт зашёл в квартиру, немного согнув спину. *Грёбаный воришка*. Я навёл на него дальнометр и телепортировался на точку. Сразу замахнулся на него крушителем, и нанёс удар. Он подставил левую ладонь и из неё вышел зеленый свет. Мой крушитель засветился зелёным и разрушился. Он потянулся ко мне правой ладонью с точно таким же светом. Я сделал возврат, схватил кинжал, поставил точку возврата и в два прыжка оказался рядом с ним. Воткнул ему в плечо кинжал, и резко выдернул.*А хотел ведь в сердце попасть*. Он заорал как свинья и на его ладошках появилось зелёное северное сияние. Благодаря яркому свету, стало видна его тень, я телепортировался ему за спину и отрубил ему голову. Сделал возврат и замолчал. Я пытался услышать какие-либо ещё звуки, но так ничего и не услышал, кроме водопада из крови. Вышел в тамбур, и посветил фонариком. Никого. Значит он был один. Прикрыл свою уже не закрывающуюся дверь, которая как будто покрылась коррозией и включил свет в коридоре. Лежало тело пузатого мужика, с шеи била струя крови. Поднял голову и обнаружил, что это мой сосед. *П***ец*. Не ожидал, что люди настолько в отчаянии. А раз он был без оружия, полагаясь только на навык, то он уже матёрый.
Видимо мой переезд переносится на ближайшее время. Пошарил у него по карманам, достал ключи от его квартиры, и открыл дверь. Дома у него было темно, осмотрев помещение фонариком, никого не было. В течение часа переносил всю еду и вещи, закрыл дверь и подпёр её шкафом, тумбочками и креслом. *Фраза «жизнь учит» стала как никогда актуальна*.



Глава 6. Класс


Заснуть нормально после этого не получилось, просыпался каждые 30 минут. Всё ждал, что кто-то ещё вломится. Нужно срочно переезжать!!! После получения класса, отправлюсь в элитный район, посмотрю дома там. Наступило утро, появился свет из окон, на часах 7:50, вызвал статус:
Уровень 9
Раса — человек
Класс — отсутствует (информация станет доступна через 00:02:36:04)
Сила — 20 (16)
Ловкость — 21 (14)
Интеллект — 28 (16)
Живучесть — 9,1
Выносливость — 23 (19)
Что-о-о? За убийство людей дают характеристики? Значит ли это, что мне дали и опыт? Что же это за игра такая? Превратить почти всё население в зомби, остальным дать возможность стать чем-то иным. И с верху добавить запретный плод, чтобы все выжившие не сплотились, а поубивали друг друга… Назвали бы тогда игру — король горы… Может мне дали 0,1 живучести, потому что у соседа был первый уровень? Хотя это было бы слишком жёстко. Так бы родители своих детей перебили через несколько лет тяжких выживаний. А тут такой простой способ стать сильнее. Нужно разобраться как следует, чтобы делать точные выводы. Пойду до элиток сейчас, со стволом мне спокойней будет.
Пойду налегке. Взял свой аналог ножен для 1 крушителя, кинжал в руки и телепортировался на дорогу. Идти от силы 5 минут, нужно лишь подняться в горку, обойти несколько дач и спуститься вниз по дороге. Если нарисовать путь на карте, получится серп… Что-то я не о том думаю. А почему на зелье и пилюлях эффект расписан только при непосредственном употреблении? Раз есть вкус шоколада и мяты, можно добавить мороженного и получится отличный десерт. Пилюлю духа можно попробовать втереть в кожу лица, вдруг получится охлаждающий эффект. Чем не облегчение мышления, а следователь и повышение регенерации интеллекта? Нужно поэкспериментировать.
По пути встретил двух зомби 2-го уровня и одного 3-го. А им для прокачки нужно полностью съесть человека или достаточно самого факта поедания? Или они качаются в результате заражения? Наверняка я этого никогда не узнаю. По крайней мере если не стану зомби. А если меня укусят и я обращусь, в зомби, останутся ли у меня мои навыки? В таких размышлениях я подошёл к забору, за которым находится элитный район. Район это конечно слишком громкое название, ведь это просто десятки 3-х этажных коттеджей с общими детскими городками, саунами и прочими объектами для развлечения и свободной жизни.
Пройдя вдоль забора, дошёл до въезда в один из домов. В охранной будке валялось тел 7 зомби и 2 тела явно людские. Дом обитаемый? Мне уже достаточно одного доброжелателя, который залез мне в дом. Я как цепной пёс без цепи. При опасности мгновенно атакую. Теперь главное понять, что я считаю опасностью.
Обошёл камеры видеонаблюдения на въезде и зашёл в будку. Опознал в 2-х людских телах охранников, потому что они были в форме. *Насколько я помню там всегда 3 охранника сидело*. Пистолетов естественно нет, а дырки в головах есть. На предмет укусов осматривать не стал, надеюсь их убили из-за них.
Теперь появляется несколько вариантов развития событий:
1) Мародёрствовать
2) Отправится до полицейского участка, который в километрах 7 от меня.
3) Подняться выше и посетить базу гидрометеорологической охраны водохранилища, там тоже стволы должны быть.
На счёт полицейского участка это очень заманчиво, но вот только я не один такой умный, а если там есть ещё и выжившие, то мне точно просто так огнестрел не дадут. Тут же наверняка правительство со всеми органами уже организует лагерь выживших или альтернативные варианты. Схожу до полицейского участка, когда обоснуюсь на новом месте.
Мародёрство, особенно в нынешнее время дело оправданное, но если здесь есть люди со способностями, то я быстро ретируюсь и отправлюсь до водохранилища. Телепортировался на небольшой балкончик на 2-ом этаже зелёного коттеджа и заглянул в окно. Этаж пустой. Прям вообще пустой. Один паркет, лестница Бараманте, соединяющая все этажи и всё. Что-то мне подсказывает, что всей мебелью закрыли вход первого этажа, а выжившие на третьем. Посмотрю ещё несколько домов, если будет также, можно будет сразу идти до водохранилища.
Осмотрел ещё 3 дома, в каждом были поселенцы. Беда-а-а-а. Я думал, что в такие дома ездят, чтобы отдыхать а не жить. Нужно было изначально обратить внимание, что на территории нету зомби. Зря только MP потратил. Телепортировался за забор и двинул в сторону водохранилища.
Три раза натыкался на кучки зомби, которые сидели вокруг тела и пировали. Кинжал отрабатывает свои вложения на ура. Только головёшки успевают отлетать. Ловкость и сила в два раза выше прежнего очень хорошо себя показывает. Когда оббегаю зомби, время как будто замедляется. Для кинжала обычные зомби, как масло. Проходит небольшая отдача от кости, но это не существенно.
Водохранилище меня не особо волновало, водичку я пил из бутылок, а вот у гидроузла должны быть посты охраны. Весь внутренний двор был усеян металлическими обломками, дверь в гидроузел была выбита. *Это хорошо, а то бластер только днём можно будет повторно использовать*. Главное не наткнуться на того, кто это сделал, а то я уже смутно догадываюсь. Внутри был большой длинный коридор, где стояли в ряд конусообразные агрегаты. Бродило около десятка зомби, все были 2 уровня. *Откуда?*. После их обезглавливания посмотрел таймер:
(информация станет доступна через 00:00:12:34)
Уже скоро. Кстати я и уровень должен скоро поднять. Паскуду убил, около 20 не одноуровневых зомби тоже. Хочу опять этот кайф получить. *Не подсел ли я?*. Проехали. Пока я это контролирую, всё хорошо.
Один покусанный зомби застрял в гидроустановке, на нём была форма охранника. Обезглавив его, сорвал с него ремень, с кобурой. И о дааа. Макаров. Теперь можно выбросить мой липовый пистолет. Проверил обойму, магазин полный. Странно только, что на таком объекте, можно сказать государственной важности, такое примитивное вооружение. Тот же спрингфилд или спшка, в замкнутом пространстве себя многообещающе покажут. Но что-то я сильно жалуюсь, нужно отыскать ещё патроны. Прошёл до конца коридора, валялась железная дверь от входа в какое-то помещение. Наверное пункт контроля или обслуживания оборудования. Покрепче сжал кинжал и как можно тише забрался внутрь. Стоял бронированный зомби, вокруг него куча застывшей, уже чёрной крови. Лежат небольшие ошмётки частей тел. Как мерзко…
00:00:06:57
Телепортировался к его спине и резанул по подколенным ямкам обоих ног, рассекая сухожилия. Здоровяк рухнул, но начал так сильно бить стальному полу, что от вибрации я выбрался наружу. Подождав минут 5, раздался треск металла и он перестал долбить. Его верхняя часть тела провалилась градусов на 15 в пол. *Его можно использовать как отбойный молоток*.
00:00:00:57
Сделал прыжок на спину и со всей своей мощью всадил кинжал в пластину на затылке. С третьего удара кинжал вошёл в голову. Есть пробитие…
Получен уровень, доступно 2 характеристики.
Вы достигли 10 уровня, +1 слот и очко навыков
Вы один из немногих, кто достиг 10 уровня!
Получение класса пригодности А!!!
Ваше место в мировом рейтинге 104
За место в первых 200 вы получаете особый навык на выбор.
Список навыков будет существовать 20 минут, по прошествии данного времени, если навык будет не выбран, произойдёт выдача навыка в случайном порядке.

Список навыков:
1. Призыв земляного червя
2. Трансформация тела
3. Обращение в оборотня
…
104. Превращение в змея цунами
Охххх, теперь стало всё намного яснее. Поднял 2 белые шкатулки и принялся выбирать навык.
Мне нужен атакующий навык, чтобы бить со спину и сразу аннулировать противника. Зная, что яркие и неопределённые названия, по типу «Вспышка» жрут кучу инты, из списка сразу исключил:
45. Укус змеи
65. Подрыв
66. Сияние
… Все обращения, превращения и тд. тоже не подходят.
Как сложно… Я могу перемещаться в пределах поля зрения. Но вот постоянная прокачка силы, ловкости и выносливости сводит на нет мою независимость от снаряжения. Если оно имеет прочность, значит может сломаться, значит в какой-то момент я просто-напросто не смогу вовремя сделать тп. Мне нужен инт, много инт. Может это разрушительность бластера меня так порадовала, что я захотел атакующий навык, но он меня сможет выручать во многих моментах и сможет по максимуму улучшить мой прогресс.
Эти 3 навыка на мой взгляд идеально подходят:
9. Двойная атака
57. Заморозка
101. Разряд
Двойная атака очень сильна сейчас, но потом придётся опять докачивать статы. Заморозка очень неоднозначна, имеет много плюсов и минусов, но нужно описание. *Интересно, сработал бы жетон идентификации?*.
Ладно решено, выберу разряд. Навык сразу впечатался мне в голову.
Навык «Разряд» 3-го уровня. При использовании расходует 3 MP и выпускает снаряд из чистой энергии. Число зарядов — 5. Время восстановления заряда — 20 минут.
Именно то, что я и хотел. Ограничение по снарядам конечно же заставляет их использовать с умом, но я не зря инт качаю. Ах да, не качаю…Оооо, рандомный поинт попал в интеллект, закинул 2 очка туда же. Так как мой основной навык это телепортация, добавлю очко туда.
Навык «Телепортация» 4-го уровня. При использовании расходует 2MP и перемещает владельца в пределах поля зрения. Максимальное расстояние зависит от показателя Интеллекта (20 м — 1 инт). Каждые 100 м расходуется дополнительно 2MP.
Дополнительный навык: Точка возврата. Перемещает владельца в установленную точку. Количество — 2 точке.
Теперь моя прицельная дальность 600 м, это конечно такой себе плюс, ведь я мог подряд использовать телепортацию, пока не закончится MP. А вот 2 точки привязки это майндгеймс.
Отошёл от трупа здоровяка на 5 м и пустил в него разряд, целясь преимущественно в пластины на боку. Из руки вылетел синий метеорит. Броня пробита… Ему весь бок разворотила нахер. Таким можно головы или какой-то части тела лишить на раз-два. Человека может вообще на части разорвёт. Из бока здоровяка выпало три помятых кобуры. Макаровы конечно уже использовать нельзя, а вот патроны мне сейчас ой как нужны. Очень похоже на бластер. Прям очень.
Меня тут на радостях одна мысль посетила. Отчёт то был до получения мной 10 уровня, это прям точно. Было прописано всё до секунды, игра знала мою судьбу. А если учесть, что таких как я ещё ой как много, то игра знает дальнейший шаг каждого человека. И вообще сама игра предполагает наличие бога или какого-либо существа, которое наделён невообразимыми возможностями. А может оно хочет создать потомство? И ещё меня пугает, что впереди меня ещё 103 человека, которые скорее всего получили навыки на уровень выше моего. А что происходит во время сильной конкуренции? Правильно: слабые покидают рынок. Значит мне нужно ещё усерднее фармить, пока не займу хотя бы топ 10. Ладно, хватит философствовать, нужно пахать.
Перед работой нужно подкрепиться. Пока ел 2 сникерса, открыл шкатулки:
Поножи скорости +4 Ловкости. Предмет 2-го уровня. Прочность 40/40.
Кольцо духа +2 Интеллекта. Предмет 1-го уровня.
Поножи в самый раз, сделаны из белого металла с узорами ветра. Прям загляденье. Закинулся пилюлей здоровья и духа. Через 30 минут медитации был как огурчик.
Решил отправиться на правительственный объект. Чем раньше у меня появится основная база, тем больше времени я смогу отдать фарму.
Уровень 10
Раса — человек
Класс — А |104 |
Сила — 20 (16)
Ловкость — 25 (14)
Интеллект — 33 (19)
Живучесть — 9,1
Выносливость — 23 (19)
Навыки 3 из 4:
Навык «Телепортация» 4-го уровня. При использовании расходует 2MP и перемещает владельца в пределах поля зрения. Максимальное расстояние зависит от показателя Интеллекта (20 м — 1 инт). Каждые 100 м расходуется дополнительно 2MP.
Дополнительный навык: Точка возврата. Перемещает владельца в установленную точку. Количество — 2 точки.
Навыков «Дополнительная характеристика» 1-го уровня. Пассивный навык. Случайным образом добавляет +1 характеристику при получении уровня.
Навык «Разряд» 3-го уровня. При использовании расходует 3 MP и выпускает снаряд из чистой энергии. Число зарядов — 5. Время восстановления заряда — 20 минут.


Глава 7. Новое убежище


До горы есть два пути:
1) Через лес
2) По дороге
Самый быстрое это конечно по дороге, но водить машину я не умею. И даже если гаишники меня не остановят, и инт у меня высокий, всё равно своими ножками по спокойней. Плюс дорога идёт через небольшие заселённые районы, а если вспомнить, сколько зомби я видел пока шёл до супермаркета, по дороге идти категорически отказываются. Через лес идти минут 30, на первый взгляд может показаться что расстояние сильно сократиться, но берём тот факт, что там нужно как-то перейти через речку, преодолеть постоянные подъёмы и спуски по холмистой местности — это всё и создаёт все трудности и длительности перехода. Хорошо что у меня есть тп и речку я сразу вычёркиваю. Благо, я недалеко от элитного района, а он находится именно в том лесу, который мне нужен.
Обошёл вдоль забора элитный район, спустился вниз сквозь заросли каких-то высоких кустов, которые я никогда там не видел. Дошёл до сломанного мостика, ведущего через речку, преодолел его с небольшой ухмылкой на лице и начал подниматься вверх, вдоль небольшой чащи. Внимание моё привлекла берёза с вырванным куском ствола. Диаметр ствола был сантиметров 60, а разорванная дыра по середине все 50. Недалеко от этой «дырявой» берёзы нашёл костяную стрелу в опилках древесины. Стрела длиной была почти метр, и выглядела слишком гротескно, поэтому я сразу списал это на чей-то навык и стал пробираться сквозь чащу как можно тише и полный настороженности.
После чащи находился небольшой посёлок, полный ходящих тут и там зомби. Обойти его не ободрав полностью руки и лицо об попадающие на встрече ветки, даже с моим навыком было тяжело, поэтому решил зачистить данную местность. Сначала зачищал зомби по 2–3 штуки, ловко отрубая им головы, а после однотипная работа состоящая из — подбежал, ударил, отбежал, надоела и я решил проверить мощность бластера и моего нового навыка на толпах зомби. Оторвал жестяной лист от забора и начал бить по нему, находящаяся на середине колеи. Безмозглые приматы собрались в кучу, сверху напоминая наконечник стрелы и направились все на меня. Вдалеке замечал, как зомби кто-то раскидывает пытаясь пробраться ко мне как можно быстрее. Я не стал ждать шустряка и стрельнул в середину толпы бластером. Он пробил головы порядка 10 зомби и рассеялся.*Даже мощнее чем я думал*. Подождал пока безмозглая толпа затопчет своих собраться и вновь соберётся в наконечник, и использовал разряд. Пробил 5–6 зомби, некоторым пройдя вдоль шеи. *Предмет 2-го уровня и не улучшенный навык 3-го, результат устраивает, если учесть что зарядов ещё 4*. В образовавшуюся брешь проскочил скоростной, но с моей ловкостью он бежал не так уж и быстро, поэтому я телепортировался ему за спину и сделал вертикальную гильотину. Дальше уже в ручную я зачистил ещё 30 зомби, в общей сложности поимел со всего сброда 1 серую двойку(серая шкатулка с циферкой 2), 3 серых и 1 белую шкатулку и спустился к озеру. Пока спускался по природному эскалатору открыл шкатулки, получил 2 пилюли здоровья, 1 духа, ковбойские сапоги и зелье маны.
Зелье маны. При употреблении моментально восстанавливает 5 MP.
Съел пилюлю здоровья, упокоил пару зомби дам в бикини у озера и начал опять подниматься в горку. Преодолев два последующих мини посёлка без преград, прошёл по диагонали лесного массива в виде куба, вышел к автобусному депо. От депо здесь было одно название, просто стояла куча автобусов и биотуалетов под небольшим навесом. Зомби там была тьма тьмущая, оставив это на потом я двинулся дальше. Уже был виден в непосредственной близости правительственный объект. Это было семиэтажное здание с планетарным куполом в качестве крыши и последнего этажа. Оно стояло на вершине горы с металлическим 6 метровым забором вокруг. В метрах 50 от забора находился небольшой островком из 4 ветренных генераторов. Гора имела крутой градус склона, единиц под 60–70, поэтому я начал подниматься по дороге. Когда заметил камеры, пришлось подниматься как принц персии по практически отвесной горе. Помучившись так метров 100, психанул и использовал тп до забора.
Проведя осмотр местности в щелях забора не обнаружил не души, и ворота были открыты. Немного очканул идти дальше, но мысль о том, что это практически лучшее укрытие на данный момент, поборола зуд в заднице. Подкинул камешек метров на 10 в высоту, сделал тп на него и на лужайку за забором. *Приятно осознавать, что и эта фишечка работает. В будущем можно таскать с собой игрушечный пистолет с присосками, чтобы не искать камни*. На стоянке было два гелика и куча треков от шин. В голове сразу зародилась мысль, что после апокалипсиса большинство сбежало, но вот вопрос от чего? Понятно дело, что обычные зомби могут напугать до усрачки, но полностью пустой правительственный объект указывает на дурные мысли.
Помимо стоянки и главного здания, там находилось две бетонные постройки, которые я сразу отнёс к складам или чему то подобному. Обошёл всю территорию, вокруг ни души, полная тишина. Решил начать зачистку с первого этажа и открыл входную дверь. Первый этаж имел бело-чёрный интерьер, по бокам стояла дорогая кожаная мебель и стеклянные столики. Пол был кафельный, с небольшим нефритовым оттенком. В общем комната для приёма и ожидания гостей. Только было одно но. Напротив меня, прямо у стены сидел жирный зелёный ком, напоминающий репчатый лук в земле:
Зомбиглот *** уровня. Развивается при поглощении зомби. Находится в процессе мутации. 97 %.
Это сколько же он их сожрал?? Если его свисающий во все стороны живот измерить рулеткой получится метров 12. На моё присутствие он не обратил вообще никакого внимания, просто сидел неподвижно. Вокруг этой тефтели было море крови и ни одного кусочка тел. *Красный очень хорошо дополняет чёрно-белый интерьер*. Что-то не о том у меня мысли. Встал метрах в 5 от него. Ноль внимания. Конечно интересно во что он мутирует, но вряд ли мне хватит нынешних сил, чтобы с ним справится. Направил руку на его голову и не жалея зарядов, использовал все 5, хотя хватило бы и трёх.
Получен уровень, доступно 2 характеристики.
Самый халявный моб. Конечно это впечатление обманчиво, но пока он не мутирует ему на всех насрать и он простая мишень. Интересно всех ли зомби в здании он съел? Лишившись головы, его тело раскрылось как тюльпан и от туда повалилась куча продуктов пищеварения. Зловония в этот момент заполнили весь зал, мой приступ тошноты сказал, что сегодняшний завтрак хочет наружу. Еле как сдержавшись и не запачкав прекрасный пол, поднял с туши жетон, 2 белых и 1 серую шкатулку с циферкой 3 и поднялся на второй этаж. Обыскав всё здание обнаружил зомби только в некоторых туалетах. *Обосрались и всё пропустили*.
Здание меня порадовало. Везде было чисто и убрано, кроме первого этажа. Второй этаж представлял собой огромный зал совещаний с несколькими отдельными офисами. Третий этаж был компьютерным. Четвёртый это ресторан. Пятый этаж был заполнен саунами всех мастей, с бассейном по середине. Шестой этаж это огромный бар с бильярдными столами и дорожками для боулинга. И седьмой этаж это видимо вип зона. В випке стоял большой траходром, куча прожекторов, мини-бассейн и спален. Короче говоря, замок я себе отгрохал знатный.
После смутной проверки электричества и отопления, осмотрел бар и ресторан. И там и там еды и воды на одного человека хватит года на 2, если планировать поправиться килограмм на 20. И всё это добро для меня одного, за то что убил какого-то жирдяя. Шиииикааарноо. В одной будке на улице была генераторная с резервуаром литров на 500 для топлива, в другой хозяйственное помещение. Также обнаружил за зданием газовую ветку и вход в подвал. Подвал видимо с котлованом или чем-то таким, везде трубы, но чисто и сухо. Быстро пробежался в поиске спрятавшихся зомби и вернулся уже на свой траходром. Теперь пора посмотреть ништячки:
Жетон идентификации. Раскрывает подробную информацию.
Поножи скорости +4 Ловкости. Предмет 2-го уровня. Прочность 40/40.
Браслет мощи +2 Силы. Предмет 1-го уровня. Прочность 10/10
Серая шкатулка 3-го уровня. При раскрытии выпадает одноразовый предмет.
Поножи оставил в закромах для обмена, браслет надел и вскрыл тройку(серая шкатулка с циферкой 3):
Эликсир регенерации. При употреблении заживляет мелкие и средние раны. Рассеивает навык «Заражение» в первые 10 минут.
Вот это считаю подгон, так подгон. Да ещё и нахаляву. Если под средними ранами понимаются слабые переломы, то это вообще кашерно. Надеюсь навыком «Заражение» обладают только зомби и их подобные, а то человек с таким навыком просто безумие.
Так, теперь жетон. Мне очень сильно хочется узнать про интеллект, но если я не узнаю про расу, спать спокойно не смогу.
Уровень 11 Доступно 2 очка характеристик
Раса — человек (Изменение мира 7 %)
Класс — А |104 |
Сила — 22 (16)
Ловкость — 25 (14)
Интеллект -25/33 (19)
Живучесть — 9,1
Выносливость — 15/24 (20)
Так значит зомби апокалипсис это только начало… Мною были встречены 3 вида зомби, плюс обычный и это только 7 %. Или вообще весь мир меняется, и флора в том числе. Нужно будет это проверить, благо лес вокруг и можно сверху его осмотреть.
Закинул 2 очка в выносливость, рандомный попал туда же. Все последующие статы только в инту, моё тело и так уже полноценное, теперь черёд разума. Спустил все тела зомби со здания на первый этаж. Нашёл в хозяйственном помещении 9 метровый шест из пластика и положил его на забор, с самым крутым склоном. Заранее повесив на его кончик небольшой кусок ткани. Вытащил тела зомби ко входу и взяв за шкирку, телепортировался к куску ткани, который выходил за забор метра на 3, отпускал тело и телепортировался обратно. Так я спровадил с горы 9 зомби и принялся за зомбиглота. С ним было сложнее. В его животе помимо кровавой кашицы лежали янтарные шары, наполненные костями. Сначала я подумал, что это яйца, но рассмотрев один из них под солнцем, убедился что это просто костяной схрон. Шары вешали килограмм под 100 и после 2 выкинутых за борт я полностью истощился. Плотно перекусив в ресторане и отдохнув где-то час, отправился опять очищать первый этаж. Это конечно же можно было не делать, но вот заражение и прочая дрянь меня вообще не радовала. Были идеи сжечь тело, но я бы больше запарился с тушением последующего пожара.
С одним из шаров попробовал телепортироваться и у меня это получилось, что меня сильно удивило. После этого я бросил заниматься уборкой, поднялся на компьютерный этаж и телепортировал разную технику, чтобы узнать свой предел. За этими экспериментами я провёл 5 часов. На улице стемнело, зажглись фонари, я сидя на крыльце подводил итоги экспериментов. Удалось телепортировать максимум 140 кг. Это был кожаный диван с 5 компьютерными блоками, связанные скотчем. После такой тренировки было чувство, будто я целый день провёл в тренажерном зале. Результатов, кроме практически полностью использованной выносливости и интеллекта не были обнаружены. Но это натолкнуло меня на мысль, что навык можно развивать, превозмогая предел. Нужно будет сходить в фитнес центр, набрать блинов, чтобы тренироваться, а то мишура с компами и диванами слишком муторная и неопределённая.
Отдохнув ещё часа 3, выкинул наружу остатки жирдяя и отмыл пол. На всякий случай забаррикадировал вход. В качестве своего основного места обитания выбрал последний этаж с видом на звёзды. Проверил стёкла «планетария» на прочность, ударив пару раз арматурой, они оказались бронированными. Это и стало решающей точкой в качестве основного места обитания. Сходив в душ, устроился на траходроме и уснул крепким сном.
Уровень 11
Раса — человек (Изменение мира 8 %)
Класс — А |104 |
Сила — 22 (16)
Ловкость — 25 (14)
Интеллект — 33 (19)
Живучесть — 9,1
Выносливость — 26 (22)


Глава 8. Кокосовое дерево


Как забавно осознавать тот факт, что теперь понятие крепкий сон для меня это максимум 5 часов. Я всегда хотел быть активным 24/7, чтобы как можно больше всего узнать о мире. А оказывается нужно было поднять выносливость для этого. На часах пол пятого утра, темень вокруг, кроме внутреннего двора, а я уже как огурчик. Пока готовил себе очень ранний завтрак проверил социальные сети на людскую активность в плане обмена, а также спланировал, что буду сегодня делать помимо фарма.
В интернете как всегда только паника и игнор. Если хочешь что-то начать, то не нужно этого ждать от кого-то, лучше сделать самому. Так спокойней и безопасней. Для обмена у меня всего 2 вещи, поэтому я никуда не тороплюсь.
Нужно будет сходить домой за вещами, чтобы заново магазин не грабить. Как посветлеет отправлюсь через лес, заодно проверю флору. Сейчас, пожалуй, займусь закрытием ворот, чтобы никто не набежал, пока меня нет.
Зашёл в будку управления этим сооружением из хогвартса. Как-то слишком просто всё. Стоит панель с микрофоном, компьютер и две кнопки. Красная видимо закрыть ворота, зелёная открыть. Нажал на красную. Ворота из хогвартса стали закрываться. А я думал часа 2 на исследование потратить. Прям на входе у ворот, под светом фонарей, я обнаружил куски пластика и стёкол от фар. Это, в свою очередь, натолкнуло меня на мысль, что когда здесь начался зомби апокалипсис, все с ума по сходили и умчали кто-куда. Интересно, телохранители сразу бросили охраняемое тело или слушались приказов какое-то время? То, что в зомбиглоте я не обнаружил ни одного ствола и первый этаж без пулевых отверстий, наталкивает на мысль, что тут даже не воевали, а ретировались сразу. Ну или воевали профессионалы какое-то время, а потом смылись. Ворота уже закрылись, на всякий случай проверил, крепко ли они стоят, и пошёл обратно в дом. До рассвета я по тпхал немного тяжести, опять перекусил и залез на купол сверху, чтобы лучше осмотреться.
На первый взгляд вокруг просто лес. Стоят зелёные ели и березы. Единственное, что я понял с этого осмотра, это то, что увидеть изменения можно только внутри леса, или если уметь летать. А так как вторым я не владею, выбрал лес погуще в сторону дома, спустился с горы, заранее поставит точку возврата, и пошёл становиться биологическим геологом.
Странно, что в лесу такая гробовая тишина. Обычно птички поют, листва шевелится и всё такое. Есть конечно вариант, что всех птичек кто-то сожрал, но я склонюсь к тому, что они сами кого-то испугались и улетели. А то я пробовал в детстве птичек ловить. Кроме голубя на семечки и подбитых жаворонков, все остальные просто улетали. Да и имея тп, я вряд ли смогу кого-то прыткого поймать, максимум 1–2 особи. Метров 300 шёл с опаской, поглядывая в глубь леса и на опушки деревьев. Кстати не зря так подстраховался. Одно из деревьев, по листве напоминало обычную берёзу, но ствол был похож на воздушный шоколад. Если представить, что внутри этого дерева что-то неравномерно взорвалось и оно изнутри покрылось пузырька, можно понять как оно выглядит наяву. Присмотревшись по лучше, понял что это наш клиент. На листьях есть белые узоры, как на поножах скорости или как на окне во время мороза. Из некоторых выпуклостей вылезали синие ростки, похожие на подснежники. А там, где выпуклость была треснута, подснежники были раскрыты. Подойдя поближе, рассмотрел щели получше. Оказывается эти цветки росли из какого-то плода. Сначала попробовал вырезать плод обычным охотничьи ножом, но дерево больше напоминало резину под его воздействием и резалось очень туго. А вот игровой кинжал справился с этим просто отлично и спустя 30 секунд у меня в руках был КОКОС.
Этот кокос отличался от магазинных тем, что его сухая верхняя оболочка была зелёного цвета и сам он имел одну, вместо трёх дырочек. Кокосовая оболочка запаха не имела, а вот цветок, росший из единственной дырочки напоминал запах свежего ананаса. Положив кокос на ближайший пенёк, аккуратно разрубил его, чтобы как можно меньше внутренней жидкости пролилось наружу. Жидкость имела белый глянцевый оттенок. С лезвия кинжала она капала как, нутелла. Запах заполнил всю лесную чащу ароматом пина колады. При виде этой жидкости, мои внутренние инстинкты захотели поглотить всё без остатка, но я сдержался и решил проверить эту жидкость на проф. пригодность для живого организма. Пошарив по лесу минут 30, нашёл гнездо на верхушки 30 метрового дерева, и взял от туда 1 птенца. *Для эксперимента лучше использовать мышь, но все мыши из леса куда-то пропали*. Мокнул птенца в разлитую жидкость на пне. Жидкость впиталась в его кожу, испустив небольшую синеватую струйку дыма. Птенец обмяк и его голова свисла на мои пальцы. Я опешил, раскрыл ладонь, внимательней присмотрелся на мёртвого птенца, а он взял и ожил, так ещё и попытался упорхать своими слабыми крыльями. Догонять я его не стал, тут уже и так всё понятно. После употребления этой жидкости птенец будто поумнел и притворился мёртвым нарочно. Чтобы подтвердить этот вывод, я мокнул свой палец в пина коладу, она впиталась, также как и в птенца, и я почувствовал небольшую эйфорию, схожую с получением уровня. Теперь можно пить. Достал эликсир регенерации и держал его на готове. Опустошив две скорлупы кокоса я понял две вещи:
1) Пина колада ахренеть какая вкусная
2) Я понял что всё выпил, когда всё выпил
Эйфория была сравнима с получением уровня и я его проверил.
Уровень 11
Раса — человек (Изменение мира 8 %)
Класс — А |104 |
Сила — 22 (16)
Ловкость — 25 (14)
Интеллект — 34 (20)
Живучесть — 9,1
Выносливость — 26 (22)
Хммм. С одного кокоса интеллект повысился на 1 единичку. Дальше я выпил ещё 8 кокосов, у которых цветок был раскрыт, и получил ещё 5 единиц инты. Тут есть два варианта: либо каждый получает максимум 6 очков характеристик, либо после 25 очков, характеристику не повысить с помощью фруктов. Пока придержусь первого варианта. Из дерева извлёк ещё 8 кокосов, с раскрытым цветком, не созревшие оставил дозревать и осознал одну вещь. После отметки интеллекта в 25 единиц, моё восприятие действительности будто бы изменилось. Я слышал все в радиусе 20 метров. Я чувствовал как кровь циркулирует в моём организме. Я ощущал каждую косточку своего тела. Каждый поток ветра, воздействующий на волосы. Состояние было схоже с полным осознанием того, что происходит в данный момент. Но разобраться в себе до конца мне не дали.
Отличив звук листвы от натянутой тетивы я сделал тп на 5 метров вперёд. На месте, где я стоял воткнулась костяная стрела и врылась в землю словно бур. По траектории стрелы я понял направление и сместился от туда ещё 20 метров. В лесу было пусто. Оставался вариант, что кто-то сидит на дереве, но и на деревьях никого не было. Я только слышал, как стрела опять натягивается и вылетает в место, где я стою. Опять сместившись, я приметил дерево, с которого вылетела стрела и начал его рассматривать на предмет движения. Опять тетива натянулась и стрела вылетела буквально из неоткуда. Она просто материализовалась из опушки дерева и полетела в мою сторону. И если бы я не слышал, как тетива натягивается, я бы не смог соперничать с её скоростью даже с моим навыком. Сместившись вправо, я направил руку на опушку дерева и сделал разряд. С дерева спрыгнуло какое-то существо, полностью покрытое листвой с луком в руках, и попыталось скрыться.
Зомби-рейнджер 10-го уровня. Обладает навыком «Маскировка» и *** навыком. Имеет начальный интеллект.
Оно огибало деревья и двигалось зигзагообразно, и не имея я тп, хрен бы я попал в него разрядом. Причём двумя я промахнулся, а третий угодил в ногу и существо упало. Конечно было интересно посмотреть, на что оно ещё способно, но услышав рык, я понял что существо испытывает боль и не стал медлить. Сделал тп к его голове и использовал последний разряд.
Получен уровень, доступно 2 характеристики.
Закинул 2 очка в инт, рандомное угодило в ловкость. С него выпала книга навыков и две белых шкатулки. Побросал лут по карманам и начал изучать это чудо света. Листва вся опала и на земле лежал практически скелет. Глаза чёрные, ручки тонкие. Строение тела — эктоморф. Ростом он был выше меня сантиметров на 10, порядка 185 см. На спине висел колчан, но все стрелы и лук превратились в кучу костей. Вспомнив что над его головой было написано я аж рассмеялся. Начальный интеллект, маскировка. Это же натуральный охотник. Прям как эльф. А дальше что? Зомбимены с собственной речью, моральным кодексом и самобытной культурой? Может зомби это новая раса? Ладно… поразмышляю над этим на досуге. Благодаря этому «парню» появился вопрос. Если кости развалились, значит это один из его навыков? Значит ли это, что в будущем и скоростной зомби будет не только быстро бегать? Разберёмся.
Решил что лесных похождений пока что хватит и дальше пошёл по дороге. По пути до квартиры осмотрел лут:
Руна интеллекта +3. Предмет 2-го уровня. Добавляет характеристики к выбранному предмету.
Ожерелье духа +3 Интеллекта. Предмет 1-го уровня.
Книга навыка «Призыв скелетов» 3-го уровня. Расходует 5 MP и призывает скелета, который будет биться на вашей стороне 10 минут. Количество скелетов — 5.
Надеюсь он этого не умеет… На счёт книги, что делать не знаю. Мне этот навык практически бесполезен, ведь скелеты со мной тп делать не будут, а каждого отдельно перемещать дебилизм. Оставлю тоже для обмена. Руну инты вставил в кольцо духа, ожерелье в карман для обмена. Нужно будет сделать бестиарий зомби и продавать о них инфу, или менять на полезную для меня.
До квартиры дошёл без происшествий, по пути покрамсал десяток зомби и на этом всё. В квартиру попал, кинув камень в небо и сделав на него тп. Собрал рюкзак, закинул туда всё что брал из супермаркета, кроме замороженного мяса.*На базе и так все холодильники им забиты*. И отправился обратно по дороге, желая зайти ещё и в тренажерный зал за блинами.
Фитнес центр был забаррикадирован, ломиться я туда не стал, просто мысленно пометил как точка для обмена. После достижения мной 25 очков интеллекта, я как будто стал использовать больше способностей мозга. Ощущения такие, будто бы моё сознание подчинило полностью себе подсознание и теперь у меня нет бессознательного. Моё тело действует только по команде, я не чешусь не осознавая этого, я не чувствую голода, пока не пройдёт определённый промежутков времени, я не пытаюсь заполучить как можно больше всего, беру только то, что мне необходимо. Все пороки, которые я на протяжении всей своей жизни пытался подчинить и подавить самостоятельно, стали просто на просто не активны. И это ощущение меня завораживает. Я прекрасно осознаю что это только начало моего развития. И меня искренне и осознанно радует мысль о том, что я могу стать чем-то иным.
Прибыв на базу, начал набрасывать новый план действий, но уже не на бумажке:
1) Необходимо оружие
2) Необходимо больше информации об игровых предметах
3) Необходимо рабочая точка обмена предметов
4) Необходимо развиваться
Как то слишком серьёзным я стал. Мысленно изменил настроение на более позитивное. И сделал пометку, что развитие не будет касаться моего характера, пока это не будет необходимо.
Оружие я добуду в полицейском участке или в военном комплексе, но он на другом конце города. С точкой для обмена сложнее, но думаю что всё получится само по себе, пока что буду копить свободный лут. А вот инфу о предметах и их свойствах можно узнать и сейчас. Новоприобретённые кокосы я разделал, извлёк всю жидкость и разлил её немного на крыше склада, чтобы возможно было наблюдать сверху за её разложением. Через пол часа жидкость даже цвет не изменила. Сделал вывод, что в качестве консерванта буду использовать именно её. Сначала в пиале смешал кокосовую жидкость и размолотую мятную пилюлю духа. Жидкость приобрела светло-синий цвет и стало больше похоже на воду, а не на взбитую меренгу, что было до этого. Попробовал получившуюся смесь и стал отслеживать как она воздействует на организм. Почувствовал резкий прилив сил, как после поедания простых углеводов. Но также заметил, что организм начал использовать внутренние резервы, чтобы переработать эту жидкость. Добавил молотую пилюлю здоровья, жидкость стала прозрачно-синяя с чётким запахом пина колады. Выпив пробочку, понял что она работает как надо, энергия черпается из самой жидкости и теперь её можно использовать как энергетик, витамики, калорийный продукт, всё вместе. Потратил оставшиеся 2 пилюлю здоровья, 1 духа и два зелья, получилось полтора литра жидкости, которые я разлил в маленькие бутылочки от алкоголя. В сухом остатке вышло 15 бутылочек по 100 мл жидкости в каждой. Путём полутора часовых тренировок с поднятием и телепортирование тяжестей, понял что 1 бутылочка восстанавливает 10 SP и 10 MP, в течении 1 минуты. Неплохо поработал, теперь можно и в полицейский участок пойти во всеоружии.
Уровень 11
Раса — человек (Изменение мира 8 %)
Класс — А |104 |
Сила — 22 (16)
Ловкость — 26 (15)
Интеллект — 44 (27)
Живучесть — 9,1
Выносливость — 26 (22)


Глава 9. Телепат


Посмотрел на часы, они показывали 14:50. Верным решением было бы подождать утра, но чую я, что каждый день на счету. Если взять в расчёт, что я имею возможность беспрепятственно перемещаться, то для меня время дня и суток не имеет значение. А значит, все кто захочет также как и я грабануть полицейский участок или какое-либо ещё помещение с оружием будут стараться выйти как можно раньше и успеть вечером. Следовательно, если я выйду сейчас и наткнусь на кого-либо, они уже будут выносить припасы, чем очень облегчат мне жизнь. Убивать конечно я никого не собираюсь, только если сами нападут. А вот забрать на правах сильного я могу и не вижу в этом никакой проблемы. Моё оправдание бесподобно — апокалипсис. Ну у меня ещё большой дом в придачу, который нужно лелеять, убирать и содержать, но об этом я умолчу, так как информацию о своём местоположении может выдать только кретин.
Взял с собой сильно оправданный кинжал, дальнометр, 5 новых хилок и расходники. Рюкзак, сумку и прочее найду уже там. Конечно было бы правильно заранее взять вещи для обмена, но если меня каким-то образом смогут поймать и хлопнуть, будет обидно не только умереть. Все шмотки для обмена спрятал в подвале, так как если меня захотят ограбить в моё отсутствие, то начнут с самого здания. Замок вешать не стал, это только привлечёт ненужное внимание. Все приготовления я сделал только потому, что отправляюсь практически в центр города и может быть не на 1 день. Покинув базу, лес я обходил стороной, поэтому путь мой лежал по дороге.
До своей квартиры добрался без происшествия, а вот когда покинул свой двор в сторону цивилизации столкнулся с первыми трудностями. Как только я покинул свой двор, которых со всех сторон окружён лесом и пустотами. началась городская территория. А под городской территорией я понимаю наличие многих перекрёстков, высоких зданий, бесчисленного количества дворов, площадок и всего остального. И все они заполнены зомби. Поэтому я принял безоговорочное решения передвигаться по крышам. На некоторых домах стояли палатки, но к этим людям я не приближался, вопреки их полной дееспособности для меня. Они доедают последние носки, потому что полностью поглощены страхом неизвестности и любую помощь они охотно примут, а вот помочь в ответ откажутся ссылаясь на свою беспомощность. Такое было и наверное будет, если появятся лагеря выживших. Если ещё не появились.
Спустя 3 часа и 2 перерыва по 30 минут, мною было обнаружен полностью зачищенный квартал с железными ограждениями.*Этакая плешь на голове у любителя птичьих гнёзд*. И самое прискорбное в данной ситуации это то, что полицейский участок находится посередине этого гнезда. Мой разум заполнился мыслями о поиске новой точки вооружения, но желание всё проверить до конца занимало лидирующие позиции.
Со стороны здание полицейского участка выглядело как большая коробка с коробками поменьше вокруг неё. На улице нет ни одного трупа или того, кто им может стать. На миг мне показалось, что участок заброшен, но мысли о том, что это кто-то сделал сразу преобладали над предрассудками.
Осмотрев здание со всех сторон, решил зайти через главный вход, но подойдя к зданию на 30 метров в моей голове раздался звоночек.((-) — общения через телепатию и её аналоги)
- Здесь уже занято!
*Телепатия?*
Начал осматривать по сторонам, в поисках самого Ксавьера или чего-то подобного.
- Общение происходит дистанционно, можешь меня не искать.
*Это напрягает… Хорошо что я умею не только останавливать внутренний диалог, но и включать. Удачной прослушки*
*Картошка. Забор. Страус. Дистанция. Покарать Абдулахаба. Я есть грут. Где мой хабар ты утырок? Наша земля распрекрасного края. Выйду на окно почесать его яйцо. Крал у Крала Крала Крала Клара Кар Каркар Корал. Манхэтэн нынче как птица в небе и сухарики интересные. Дайте попить я умираю от жажды, мой носок давно не пробовал холодненького….*
- Ты идиот?
Телепортировался на антенну, которая стояла на крыше двадцатиэтажки и поставил точку возврата, в этот момент думал о карликах и как их наказывают за изнасилование.
*За такие слова можно и получить кактус в пингвиновой панировке. Забор затух, забор погас, где же наш могучий Пигас. Ехал Ванька навозный и за три копейки показывал свой грунт. Пираты пираты вёслами гребут и на каждом повороте девушек на кассе разводят на бесплатные пакетики. Нас пингвинов в мире очень мало, а эти людишки слишком много едят…*
- ….
*Радиус действия твоей способности метров 50?*
*Шёл я как то под окно, а там лежал глухой енот. Вижу бывало, разину буханку, а там на морозе Бабайка тронулся умом…*
- Я не разговариваю с шизиками.
*Только мысленно общаешься? Рядом был дом на горке с пампушками. Его нет во дворе, он только во мне, такой горячий и прекрасный огурец без масла. Значит это свет загорится к костру и буду я на птице жарить траву. Беспечный встретит навык на речке. Или я на базаре торговал машинами. Расстегнул пальто, а там камеры шин…*
Телепортировался на проспект, заметил камеры на входе в участок, которая что-то искала.
*Меня ищешь?* — и помахал ручкой в камеру.
Телепортировался в щель в окне полицейского участка, которую приметил ещё с крыши, это был туалет. Дверь была открыта и я вошёл в коридор в поиске камер. На углу висела стационарная камера, подошёл к ней, помахал ручкой и поставил точку возврата.
*Пряники наши любимы щели во сне в туманном гнезде. Я сижу на толчке и точу грушу. Точеную грушу нельзя скушать, потому что дверь открыта в ад будет. Знал я одного доходягу, звали Стацик, он искал в Нарнии камеры от шин и продавал их на точке по три почки*
- Сейчас мои друзья тебя развлекать выйдут.
Вызвал в голове воспоминание, как я читаю описание своего навыка, но там написано не в пределах поля зрения, а в радиусе 100 м в любую точку.
*Увидел? Теперь смотри внимательно*
Сделал возврат на крышу двадцатиэтажки, поставил точку, помахал в камеру на крыше полицейского участка, сделал возврат в коридор и помахал рукой там.
*Моя мама всегда поднимала меня на двадцать сантиметров от своего лица из-за ручек вместо ручек. Ненавижу ставить точки в конце предложения. Вернуться бы на 100 лет назад в будущее. Давно я клоунов не видел, соскучился по их красным носикам и щёчкам. Вдали я увидел тебя, ты стояла на лавке с уксусной тарелкой в руке…*
*У тебя есть 5 минут, чтобы выйти ко мне. Если по истечению этого срока я тебя не обнаружу, все кто находятся в радиусе 100 метров умрут. Отчёт пошёл*
- Ты монстр и навык у тебя такой же.
*Испугался? Это хорошо. Значит соображать начал*
Пустил весь мысленный бред обратно по кругу.
- Зачем ты пришел? Мы же тебе ничего не сделали
*Активации ментального навыка на мне уже является причиной для того, чтобы меня оскорбить*
- А убивать то зачем?
*Потому что ты до сих пор не перестал это делать*
- …
*Осталось 30 секунд. Разрешаю ответить в моей голове. Принимаются ответы: Стой я выхожу; я сдаюсь и тд.*
- Я выхожу.
*10 секунд*
Открылась дверь и из неё вышел парень лет 25, с короткой стрижкой, чёрными волосами и шрамом на брови.
— Ты умеешь посылать переживаемые эмоции? — сказал я
— Да. — ответил он и опустил взгляд.
Телепортировался к нему и заломал ему кисть.
— Аааа больно, отпусти
— Отправь мне то, что ты сейчас испытываешь.
Получил чувство боли в кисти. Это сродни фантомной боли. Похоже на то, как вспомнить прошлый перелом и его боль.
— Верю. — сказал я, расслабив захват
Использовал возврат на крышу двадцатиэтажки вместе с ним.
— Теперь можно поговорить. — сказал я, сев на ребристый угол крыши.
Он погладил свою кисть, посмотрел на меня глазами, полными злобы. А через секунду заиграл страх и удивление. Он осмотрелся по сторонам и сел напротив меня.
— Думаю не нужно тебе говорить, что даже не надо пытаться читать мои мысли?
— Как то сам догадался.
*Ни верю не единому слову, поэтому фантасмагория тебя приветствует. Странно… даже не ухмыльнулся, может и вправду всё понял? На всякий случай включаю бред.*
— Я твой пленный? — собравшись с мыслями ответил парень.
— Скорее информатор.
— Информация нынче не бесплатная.
— Не надо показывать свои яйца тому, у кого они больше.
— Тогда что конкретно ты хочешь?
— Ты являешься полицейским или участок просто был вами захвачен?
— И то и другое.
— Что по этому поводу сказало правительство?
— В стране хаос, правительство объявило о воинской обязанности всех проживающих в стране, в особенности тех, кто имеет способности.
*Оууу, какая ценная информация, а он ей так распоряжается.*
— А так как ты и твоя братва ещё здесь, вы с этим в корне не согласны?
— Мы не братва!!! До лагеря выживших больше полутора тысяч километров! Без поездов и самолётов мы просто на просто не дойдём.
— Ты мне это так свободно об этом рассказываешь, потому что это информация уже обнародована?
— А ты не знал?? Интернет буквально взрывается! Люди не хотят воевать, но всё равно прут туда в лагерь в надежде на лучший исход.
— У вас есть с ними прямая связь?
— У них есть на нас планы. — после небольшой паузы сказал парень, явно не желая взболтнуть лишнего.
*Планы это образовать ещё один лагерь здесь?… даже бровью не повёл.*
— Чтобы образовать лагерь вам необходимо оружие и рабочая сила для зачистки всего города.
— Ты тоже телепат??? — очень естественно удивился телепат
— Я просто внимательно слушал.
Парень замолчал и погрузился в себя, в поисках своего прокола.
— В любом случае у меня есть к вам предложение. Не хотите ли открыть точку обмена игровых предметов?
— Если честно, то собирались, но…
— Но боитесь, что не сможете обороняться от кого-то вроде меня? — перебил я парня
— Типа того.
— Тогда скажи что у вас есть в качестве вооружения. От твоего ответа я решу, буду ли я вашим союзником.
— А где гарантии, что это правда? — немного агрессивно ответил парень
— Гарантия в том, что ты живой и способен со мной спорить.
— Что-то я тебя не понимаю.
— Это и не нужно, просто говори как есть, ведь выбора у тебя нет.
— Ну у нас есть несколько автоматов, пистолетов, шокеров и прочая амуниция.
— Короче я беру 20 % от всего вашего вооружения и можете считать меня союзником, к которому можно будет обращаться за помощью.
Парень минут 5 сидел молча и его лицевые эмоции наглядно показывали, что он с кем-то сейчас ведёт серьёзный разговор.
— Ты сейчас с кем-то обсудил, что мне сказать, значит ли это что твоя способность имеет альтернативу канала связи?
Телепат широко раскрыл рот, будто его мамка за дрочкой спалила.
— Меня спрашивают в чём твоя выгода на самом деле?
— В информации, которую десять человек смогут добыть быстрее меня одного.
— Лидер хочет с тобой поговорить. Обсудить на счёт вооружения.
— Тогда не обессудь, но на время моего нахождения у вас в здании ты мой заложник.
Я поставил точку возврата, выпил 1 хилку и тпхнулся с ним в коридор. Пройдя 2 пролёта меня встретил пожилой мужчина лет 50-ти с молодой женщиной в форме.
— Добрый день уважаемый. Мы не причиним вам вреда, пожалуйста опустите парня.
По мужчине было видно, что он явно офицерской закалки в звании не меньше подполковника. В любой другой момент я бы отказал, но от мужчины прям веяло безопасностью. Это когда заранее знаешь, что человек тебя точно не подставит.*А может это такой навык..*
— Какое у вас звание?
— Сейчас звание это просто формальность…Полковник.
*Что-то в таком духе и планировал услышать*
— Тогда пройдём сразу в склад с оружием, там и поговорим. У меня ещё много дел.
— Без проблем. Идите за мной. — девушка что-то пыталась сказать, но полковник, бросив на неё взгляд, быстро её заткнул.
Мы спустились на нулевой этаж, где стоял охранник, так же в форме. Увидев кивок от полковника он зашёл в оружейную и стал открывать шкафчики. Шлемы, бронежилеты, аппаратура для связи, ружья, автоматы, пистолеты, шокеры и даже рации и переносные радиостанции. Успел я только свистнуть и полковник начал говорить.
— Вам не кажется, что 20 % это слишком много? Могу предложить всего по 3 единицы.
— 1 крупнокалиберную винтовку, 1 винторез, 4 автомата, 2 пистолет-пулемёта, сайгу и по 3 пачки патрон на каждое из вышеперечисленных. Не стоит торговаться, предложение меня в качестве союзника уже всё окупает с полна.
— Вы что на войну собрались? — сказал полковник и махнул рукой охраннику, чтобы он начал собирать для меня антиквариат.
Вопрос полковника я проигнорировал и просто стоял и молчал, пока бедный охранник не заполнит 2 сумки моим заказом
— Хотя бы скажите как нам к вам обращаться и что по поводу обмена предметов из игры?
— Зовите меня Бест. Мне необходимы все предметы на интеллект и жетоны. Взамен могу предложить книги навыков и предметы на силу, ловкость, интеллект.
— Что за навык? — физиономия полковник заполнилась любопытством
— Призыв скелетов.
— Можете ли вы мне её показать?
— С собой ничего нет, как только получу и отнесу свою часть оружия, можете считать что мы полноценные союзники и тогда приступим к обмену и прочему.
— А как вы планируете с нами поддерживать связь? — ехидно сказал телепат, явно зная ответ.
— Номер телефона.
Продиктовав номер телефона, я взял сумки, попрощался и сделал возврат на крышу. Осмотрел сумки на наличие жучка или чего-то подобного, ничего не обнаружив поскакал по крышам на базу.
Вернулся на базу уже ночью. Всё оружие зарядил и написал телепату список того, что я могу обменять. Потренировался с диваном и лёг спать. В плане прогресса день сегодня продуктивный лишь на половину, но вот безопасность и «друзей» я себе на время нашёл. Правда, непонятно почему они так быстро согласились на сотрудничество, ничего от меня не получая взамен, да ещё и оружие отдали. Как-то всё это подозрительно, но даже гипотетической проблемы я пока что не способен осознать, так что можно по этому поводу не заморачиваться. Завтра с утра отправлюсь зачищать окрестности, а после на трейд.


Глава 10. Босс уровня


Моя цель существовать 24/7 с каждым днём становится всё реальней. Сегодня мой полноценный сон длился 5 часов и встав в 4:30 утра я понял, что теперь так будет постоянно. Как я не пытался заставить своё подсознание меня усыпить и отправить в объятия Морфея, нихрена не получалось. Единственный вывод, который из этого получился, это то, что я может быть и способен контролировать своё подсознание, но даже у этого есть предел. Может, когда статы поднимутся до 100 я опять получу какой-то баф? Проверим.
За завтраком проверил информацию, о которой говорил телепат. Нынешняя «власть» заселилась в городе Жандарм. А на сколько я знаю, именно там была самая большая военная часть. Правительство и вправду объявила воинскую обязанность в военное время. Все у кого есть способности и навыки получат определённые привилегии. Все остальные кров и защиту. Только вот цену всего этого не указали. Натолкнулся на сайте этого «убежища» на шкалу рангов, которая была для обывателя заблокирована, за исключением поля под отправку сообщений. Что-то мне подсказывает, что ранги это классы, а возможность отправить сообщение это нахождение людей из рейтинга. Тут даже написана история захвата этого города.«…Бывший генерал, используя свои лидерские качества, во время ужаснейшего события не пал духом, в одиночку объединил всю армию и очистил город от живых мертвецов…». Интересно какой у него навык, раз он в одиночку всех объединил за пару дней… Поискав ещё информации, толком ничего полезного не нашёл и решил отправиться на зачистку окрестностей.
Рассвет ещё не наступил, я залез на купол и начал осматривать округу. В радиусе километра было видно только 3 точки, которые освещались фонарями. Это автобусное депо, спортивный лагерь и банный комплекс. На карте обнаружил в округе ещё 7 разных сооружений, но их обследование решил отложить на потом.
Взяв кинжал, пистолет-пулемёт и прочие принадлежности отправился к ближайшей локации — автобусное депо. Путь лежал через небольшую рощу, которую я преодолел одним телепортом. Под светом фонарей, словно мотыльки, бесчинствовала зомби орда. Насчитав порядка 200 штук, телепортировался на двухэтажный автобус и стал приманивать их на звук. Как только зомби окружили автобус, смог рассмотреть в толпе одного бронированного, и двух скоростных. Поставил точку возврата на крыше и телепортировался в салон автобуса. Взяв аварийный молоточек, разбил аварийное окно и начал рубить головы направо и налево. Мертвые падали, создавая ступеньки для своих собратьев, пока не подошёл бронированный и не разрушил труд своих предков, за что получил от меня разряд в голову. Как только зомби разбили окна с нескольких сторон, я телепортировался на другой автобус и начал проделывать те же самые действия. После убийства скоростного зомби и 100 обычных, получил уровень. Рандомный попал в живучесть, два остальных закинул в инт и поменяв ещё 2 автобуса зачистил остальных. В общей сложности собрал 1 серую двойку, 2 белых и 4 серых шкатулки. Немного скривился от осознания, что теперь чем больше уровень, тем сильнее мобы мне необходимы для нормального лута, а также немного взгрустнул из-за того, что прочность кинжала составляла 3 единички.
Начал вскрывать шкатулки, в надежде на новый кинжал, но получил камень остроты, 2 камня духа, 2 пилюли здоровья, кольцо духа и ожерелье 2-го уровня.
Ожерелье духа +3 интеллекта. Предмет 2-го уровня.
Прикола я не понял, но раз 2 уровень, наверняка, чем-то оно отличается. Раз был среди кучи машин, надумал собрать топлива, для генераторов. Потратил ещё 2 часа на то, чтобы найти канистры, слить топливо и отнести домой. Вышло около 100л бензина и 60 дизельного топлива и понял что это была конечная автобусная остановка. На депо обычно есть свои колонки, но тут кроме навеса и кучи транспорта больше ничего не было. Пока я проводил свои махинации, на улице рассвело и отдохнув 30 минут, я отправился в спортивный лагерь.
Спортивный лагерь был окружён бетонным забором, был размером с 8 футбольных полей, имел 2 бетонных здания посередине и около 50 кампусов. Если бы я в детстве не посещал его на день открытых дверей, я бы подумал, что это какая-то колония для несовершеннолетних. Там только колючий проволоки не хватает, чтобы продемонстрировать ограничении свободы. С моим показателем силы, я подпрыгнул на 4 метра и запрыгнул на забор и для меня открылся весь внутренний вид. И он меня немного огорчил. Решение посетить спортивный лагерь было сделано, исходя из расчёта, что во время зимнего сезона там собирается порядка 1000 подростков. И все они находятся в замкнутом пространстве, где их легко фармить. А картина, которую я наблюдал, показывала 20–30 обычных зомби вокруг зданий и ещё штук 50 на футбольном и хоккейном поле. Я уже собирался уходить, чтобы зря не тратить время, как один из зомби бросил в меня свою руку. Даже не бросил, а запустил, так как она начала растягиваться в мою сторону. Отклонившись влево на два шага, рука пролетела мимо меня и начала возвращаться обратно, зацепившись за край забора. Зомби, которой её запустил, начал к ней притягиваться, будто его рука из резины и впечатался в забор. Отскочив на 5 метров от забора, он встал весь целехонький, направил свой взгляд на меня и бросил теперь две руки, которые также растянулись. Телепортировавшись на 10 шагов вправо по забору я рассмотрел надпись над ним.
Зомби-тягач 10-го уровня. Обладает навыком «Растяжение». Имеет задатки начального интеллекта.
Теперь понятно, почему ему не хватает мозгов остановиться, чтобы не врезаться в стену. Телепортировался ему за спину до того, как он снова бросит в меня руки и попытался отрубить ему голову. Кинжал вошёл в шею лишь на половину, тягач отлетел в сторону, встал и всё началось сначала. Значит он ещё и имеет высокое сопротивление не только к тупому орудию, но и к режущим и колющим атакам. А если магия? Телепортировался на забор и использовал разряд. Голова разлетелась, как спелый арбуз с петардой. С него выпало 2 белых шкатулки и 1 серая двойка. Но поднять их я не успел, так как в 30 метров от меня появилось ещё 4 чуда, направляющиеся в мою сторону. Изначально, мне показалось что это обычные зомби, но как только один из них бросил свою руку в мою сторону, я сразу же телепортировался на забор. Рука у нападавшего растянулось прямо до забора и присмотревшись к надписи я увидел 11 уровень. У 10 уровневых тягачей руки растягивались метров на 20–25, значит уровень усиливает не только их характеристики, но и их навыки.
Не сказать, что они кооперировались, когда совершали на меня нападения, но то, что они стайные зомби это точно. Но как раз таки в этом и была проблема, чтобы к ним подобраться. Как только я телепортируюсь к ним за спину, один из них уже бросает руку, а другие поворачиваются. Попытка их разделить с крахом провалилась, они везде ходили вместе. И если бы не появился отвлекающий фактор, я бы вряд ли их зачистил по-быстрому. В качестве отвлекающего фактора был звук со стороны здания, похожий на рёв и пилу по металлу одновременно. Именно на этот фактор все тягачи повернули головы и я, воспользовавшись моментом, запустил оставшиеся разряды. Тягач с 11 уровнем умер на 10 секунд позже, в попытках кинуть меня руку. С его смертью пришло приятное оповещение:
Получен уровень, доступно 2 характеристики.
Рандомный угодил в силу, остальные в инт. Постоял немного и посмотрел на эпицентр звука, на который сошлись все зомби в округе. Прикинул, что стена сломается минуты через 3, пока суть да дело, собрал шкатулки с тягачей. Со всех вышло 5 белых шкатулок и 3 серых двойки. Распихал их по карманам и телепортировался на забор в 50 метров от эпицентра звука. Зверь в клетке не заставил себя долго ждать. Буквально разорвав стену и засыпав десяток зомби обломками, наружу вышло существо полностью покрытое костяными наростами. Он выглядел как ежик, без мягкого пузика. Спустя секунд 5 с момента его появления, он меня заметил и начав крутиться вокруг свой оси, как тасманский дьявол из мультика, направился ко мне на высокой скорости и по кривой траектории. Ждать пока это чудовище ко мне приблизится и разнесёт стену подо мной я не стал и телепортировался на другой край забора, поставив точку возврата. Не доходя до стены, он оттолкнулся от земли и налетел на место, откуда я телепортировался. Разрушив верхнюю часть забора он начал осматриваться по сторонам.
После увиденного у меня появилось желание сбежать от туда как можно скорее. Он имел не только скорость как у скоростного зомби, но и силу как у бронированного. Но самое ужасное, что его покрытие ни сколько не пострадало от удара. В итоге получается зомби с интеллектом, силой, скоростью и контр обороной. Для меня это очень сложный противник.
Почувствовав, что один разряд восстановился, я, взяв яйца в кулак, решил проверить сколько урона он ему нанесёт. Но вот найти удобный момент для этого эксперимента было не так то просто. Он гонялся за мной по периметру всего забора, неплохо его разрушив. Каждый раз я оставлял точку возврата на заборе, прежде чем телепортироваться на другой угол. В пятый раз он не прыгал на забор, а сразу начал осматриваться. Поняв что это мой шанс, использовал возврат и оказавшись у него за спиной пустил разряд. Зомбоёрш, а именно так он назывался, почувствовав опасность, выпустил с области затылка несколько костяных шипов, приняв удар разряда. Разряд обуглил выпущенные наросты, но до головы так и не дошёл и я телепортировался на другой край забора.
Зомбоёрш 15-го уровня. Обладает навыком «Костяной нарост» и *** навыком. Имеет начальный интеллект.
Теперь понятно, почему у меня не получилось его пробить. Стало непонятно кого он там в здании убил, чтобы получить 15 уровень, но противник явно не из лёгких. У меня остался только бластер на кольце, но поняв что это не будет иметь особый толк, сделал возврат на базу, благо я был от неё в 500 метрах.
Сначала я хотел подождать полного восстановления разрядов и отправиться попытать удачу с ершом, но подумав, решил сначала отправиться в полицейский участок для обмена. Смогу усилиться и проверить, может ли он регенерировать наросты. Чем не поймать двух зайцев?
Сидя за вторым завтраком, вскрыл шкатулки:
Руна выносливости +3. Предмет 2-го уровня. Добавляет характеристики к выбранному предмету.
Руна выносливости +3. Предмет 2-го уровня. Добавляет характеристики к выбранному предмету.
Пояс мощи +3 Силы. Предмет 1-го уровня. Прочность 20/20
Ещё выпали наплечники бодрости, браслет мощи, камень укрепления и 2 зелья выносливости.
То есть совокупность выносливости и силы создаёт навык растяжения? Жаль, что приходится довольствоваться только догадками. 1 руну вставил в ожерелье, 1 решил оставить на обмен, как и две другие выпавшие вещи. Восстановился за 30 минут, собрал все вещи для обмена и отправился в полицейский участок.
Уровень 13
Раса — человек (Изменение мира 9 %)
Класс — А |104 |
Сила — 26 (17)
Ловкость — 26 (15)
Интеллект — 48 (31)
Живучесть — 10,1
Выносливость — 29 (22)


Глава 11 Диадема мудрости


В этот раз решил поэкспериментировать с максимальным расстоянием. Посмотрел на карте маршрут до полицейского участка, вышло 7 с небольшим км. Но это для простых обывателей, передвигающихся на транспорте. В прошлый раз добирался туда по крышам зданий, чтобы прочекать территорию вокруг и уровень всеобщего «апокалипсиса». Перестроил маршрут в прямую линию и вышло чуть меньше 2 км. Так то лучше. По идее за 2 максимальных прыжка и 24 MP должен управиться. По компасу отыскал прямое направление на полицейский участок, забрался на купол и если сильно приглядеться, то видно здание участка. Направил свой взгляд над зданиями и использовал дважды тп в пустое пространство. Первая вспышка и я над кучей зомби и небольшим мясокомбинатным заводом, вторая вспышка и я в 100 м от здания участка. Финально телепортировался на ту же двадцатиэтажку. Итого 3 секунд и я преодолел скорость звука в два раза. Обожаю свою способность. Посмотрел на время, на часах 11:30, присел на 30 минут медитации.
Медитация прошла успешна, сформулировал несколько вопросов для этой группы выживших, чтобы точнее понять их намерения на счёт меня, а то пока что ничего не ясно, почему они меня так просто к себе пустили. Поставил точку возврата и телепортировался к камерам на входе. Мысленно пустил «зов о помощи» утопающим и помахал рукой в камеру:
*Пусти меня красавица, я не с палицей. Пусти меня красавица, я не с палицей. Пусти меня красавица, я не с палицей. Пусти меня красавица, я не с палицей. Пусти меня красавица, я не с палицей. Пусти меня красавица, я не с палицей. Пусти меня красавица, я не с палицей. Пусти меня красавица, я не с палицей. Пусти меня красавица, я не с палицей. Пусти меня красавица, я не с палицей….*
После «эфирного» смешка в моей голове, решительно вошёл в здание и дошёл до двери в конце коридора. Интересно, как меня встретят? Слишком лестно, сразу минус доверие. Слишком без эмоционально, значит что-то задумали и тоже доверия не особо много. Всё это я транслировал в голове в куче другого текста. Ручка двери опускается, дверь открывается и напротив меня стоит улыбающийся телепат и полковник с невозмутимым лицом в полном обмундировании игрового шмота.*На них двоих меньше, чем на мне одном…*. Заранее поздоровался просто помахав рукой, чтобы избежать телесного контакта. Всякое бывает. Спросил где будет проходить трейд. Получил от полковника: Пройдёмте в мой кабинет. Прошли через небольшой лабиринт из угловатых офисов, окружённых г-образными стенками и компьютерными столами. За некоторыми столами сидели на вид обычные клерки, которые бросали на меня достаточно противоречивые взгляды. Мои знания людской психологии подсказывали, что люди не знают что от меня ожидать, поэтому и смотрят с подозрением. В конце зала находился стеклянная коробка с надписью на двери «Начальник полиции» и ниже приписка к какому краю он принадлежит. Зайдя в кабинет, уселся на диван напротив кресла начальника и начал диалог:
— Почему вы оказали мне такой тёплый приём и отдали часть вооружения, не беря ничего взамен?
На мой вопрос полковник кивнул телепату и тот ответил:
— Моя «Телепатия» напрямую зависит от количества вкладываемых очков MP, поэтому после твоих слов о том, что ты всех порешаешь, я не увидел никакого злого умысла и понял, что это в целях собственной безопасности.
Примерно такое я и предполагал. Не думаю, что его ультимативная способность способна слишком далеко заглянуть в голову, но вопрос задать надо.
— И как далеко ты можешь залезть в голову?
— Секрет фирмы. — сказал телепат и продемонстрировал открытые ладони.
— Мы же союзники, на основе полученных данных я сформирую план действий. — вряд ли это сработает, но попытка не пытка.
Телепат только открыл рот, как полковник его перебил:
— Не хочу вас обидеть, но делиться военной тайной не в нашей юрисдикции.
*Именно поэтому вы ещё в городе?*
Увидев ухмылку телепата, я перевёл разговор на другую тему:
— Чем прочнее узы, тем больше связь. Впрочем, это сейчас не так важно. Список с товаром от меня вы получили, жду ваших предложений.
— Могу ли я посмотреть описание книги навыков? — спросил полковник.
— Без проблем, но из моих рук.
Достал книгу и позволил полковнику её коснуться.
— Описание не полное, без чётких данных: Книга навыков «Призыв скелетов». Призывает скелетов, которые будут биться на вашей стороне.
*Интересненько. Значит ли это, что полные данные о книги только у того, кто её выбил?*
— Сам не меньше вас удивлён. Тогда поступим так. — я передал книгу в руки полковника и наглядно положил правую руку на рукоять кинжала в импровизированных ножнах, которые сделал дома из картона.
Они оба на меня посмотрели, но думаю намёк поняли.
— Информация такая же. — кратко сказал полковник и передал мне книгу.
— Тогда придётся верить мне на слова и разрешаю прочитать мысли: Книга навыка «Призыв скелетов» 3-го уровня. Расходует 5 MP и призывает скелета, который будет биться на вашей стороне 10 минут. Количество скелетов — 5.
Полковник посмотрел на телепата и получил наигранный кивок. Я же знаю про канал связи, можно было и без этого…
— Что вы за неё хотите?
— 2 руны интеллекта и 2 кольца духа, торг не уместен, сами знаете как сложно их добыть.
— Свободная руна интеллекта есть только одна.
— Какие ещё есть руны?
— Ловкость и сила.
— А кольца с уже вставленной руной инт?
— Если мы начнём менять свою экипировку, никто не выживет.
— Тогда давайте так. 1 руну интеллекта заменяю на руну ловкости и ваше мнение по поводу этого ожерелья. — я снял ожерелье с себя и показал полковнику.
— Мы тоже вначале удивлялись, почему между уровнями нету разницы, пока один из наших не попробовал наложить вторую руну. — за полковника ответил телепат
— Благодарю за информация. Что-то ещё приглянулось из списка? Ещё добавились браслет мощи и наплечники бодрости.
— Готовы забрать всё, но из интеллекта у нас есть 2 кольца духа.
— Что на счёт игрового оружия, пилюль, с зельями и камнями?
— Из оружия только крушители, камней нет, 1 зелье маны и по 3 пилюли.
— Заберу всё, кроме крушителей за ковбойские сапоги, ожерелье духа, браслет мощи и наплечники бодрости. Поножи поменяю только на соизмеримый по уровню предмет.
— Идёт! — очень резко и даже эмоционально выкрикнул полковник, сразу погасив свою экспрессию.
*Продешевил? Или у них с предметами не всё в порядке?*
— Теперь на счёт информации. Каких мутировавших зомби вы встречали и какого уровня? Взамен поделюсь своей информацией.
— Бронированные, скоростные, плевуны, тягачи и ещё один, без названия. Уровни варьируются с 10 по 12.
— Без названия, плевун?
— Без названия, потому что фотография сделана с дрона. Плевун похож на собаку, которая передвигается как скоростной и плюётся сгустком кислоты, разъедающий металл машин.
— Можно посмотреть фотографии?
— Как насчёт вашей информации? — прищурился полковник.
— Зомбиглот и рейнджер. Один жрёт зомби и с их помощью развивается. Другой имеет начальный интеллект, навык маскировки и костяной лук. — честно сказал я.
Машнить смысла не было, раз начал с ними сотрудничать, то сделаю всё как надо. Ерша попридержу до фотографий. Пока телепат удивлялся начальному интеллекту у ЗОМБИ, полковник протянул планшет с фотографией гуманоидно-образного существа, с большой прощелиной в голове, похожей на анимированное сердечко. Прям зомби смайлик.
— Есть ещё один персонаж. Именуется как зомбоёрш. По показателям как мини босс уровня. Скорость, сила, стойкость и начальный интеллект, всё при нём.
— Ценная информация. Благодарю за честность.
— Как только встретите кого-то ещё, сообщайте мне. Помогу чем смогу.
Обменявшись предметами, меня ещё немного расспросили про ерша и я сделал возврат на двадцатиэтажку. Руну выносливости оставил себе, вставил её в ожерелье. Руну интеллекта вставил в бластер, попытался туда засунуть ещё и руну ловкости, но ничего не вышло. Закинул её в поножи, вряд ли в течении следующих дней их поменяю.
Трейд можно назвать успешным. Усиление очень неплохое. Плюс ко всему какая-никакая а точка обмена найдена. Может быть заданий каких-нибудь подкинут, за приятное вознаграждение. Думаю они уже поняли какого я калибра, просьба помочь бедным и нуждающимся вряд ли поступит в мой адрес.
Домой решил вернуться паровозиком из возврата. Теперь моя прицельная дальность телепорта 1100 м. Как раз узнаю, спадёт ли точка возврата из дома, если я не долечу. Вспышка и я над зданием администрации. Использовал возврат повторно и о да — получилось. Я дома.
Восстановившись за пол часа я стремительно направился к спортивному лагерю. Заряды на фулл, ерша нужно добить. А то выберется из бетонного прямоугольника и начнёт штурмовать мою базу. Ну нахер.
Телепортировался на ровную крышу бетонного здания посередине лагеря.*Как же приятно жить на возвышенности, с моим то навыком*. Ерша на территории не видно, разломов в стенах не обнаружено. Следовательно ежик в здании. Телепортировался на забор, поставил возврат и спустился на территорию лагеря, обезглавливая бродячих зомби. На ловца и зверь бежит. Лишив головы порядка 10 зомби, из здания вылетел тасманский ежик и устремился в мою сторону, вскапывая землю как крот. Всё по схеме: возврат на забор, повторная точка возврата, тп на противоположный угол, когда ёрш подкатит достаточно близко. Так и гонял его выжидая момента для атаки. В прошлый раз его реакция на разряд оказалась очень быстра. Прикинул, что штуки 3 до каких-либо действий с его стороны пустить смогу. Первым пущу бластер, нечего без дела лежать. Да и урон больше.
Поймав момент сделал возврат и направив руку на голову ерша выстрелил как запланировал. Есть пробитие. Третий разряд знатно снёс ему основание черепа. Конечно не убил, но ему явно неприятно. Ёрш прикрыл затылок двумя руками, и упал на колени…
— Е***ь!!!! — от боли выкрикнул я.
Этот грёбаный шипастый коврик для массажа. Присев, он со скоростью звука выпустил во все стороны шипы длиною по 5 метров. Мне проткнуло левую руку одним из них, я сделал тп на противоположный забор и заскулил.
Не теряя времени достал эликсир регенерации и опустошил склянку со вкусом малины. Главное чтобы дырка в руке диаметром 2 см считалась средним ранением, иначе кабздец. Фуххх. Рана начала регенерировать с невероятной скоростью, затянувшись за каких-то 2–3 минуты. За это время я успел немного поворчать на свой выкрик, который начал собирать зомби со всего лагеря. Подсознанием он управляет. Как же.
Ёрш неподвижно находился на месте моего ранения в форме морского ежа. Видимо регенерирует, падла. Телепортировался на забор, в 10 м от ерша. На месте его ранения были обугленные шипы, которые так же вылезли на 5 м. Побросав в него камешки, понял что он так на долго. Телепортировался на спину зомби, сделал возврат на забор и бросил зомби ершу на спину. Ноль внимания. Только зомби делает попытки пошевелиться конечностями. Придётся идти на риск. Вряд ли он ещё раз сможет использовать шипы в ближайшее время.
Спрыгнул с забора, заранее поставив точку возврата и на цыпочках подошёл к обугленным шипам. Прям чёрная метка. Постояв рядом секунд 10, никакого звука, кроме барахтающегося зомби не услышал. Пора. Телепортировался на тело зомби, запустил руку в брешь между шипами и всадил 3 оставшихся разряда, сделал возврат на забор.
Получен уровень, доступно 2 характеристики.
Клубок ерша так и остался стоять на месте, но новый уровень говорит сам за себя. Два очка закинул в интеллект и не проверяя характеристики подошёл к телу ерша. Между шипами лежала голубая шкатулка, 2 серые тройки(серая шкатулка с циферкой 3) и жетон идентификации. Добил несчастного зомби и сделал возврат домой.
Пора заценить новенького:
Голубая шкатулка. При раскрытии есть шанс выпадения предмета 3–4 уровня.
Открываем:
Диадема мудрости +5 Интеллекта. Предмет 3-го уровня. При ношении уменьшает траты MP на все навыки на 10 %. Прочность 50/50.
Камень дополнения. Создаёт дополнительный слот улучшений.
Камень восстановления. Восстанавливает прочность предмета до изначальной.
Незамедлительно надел диадему и почувствовал неведомую лёгкость. Это что получается, теперь каждый десятый тп или разряд бесплатный? Маст хэв.
Кинжалик я нашёл для тебя бинтик. После добивания зомби кинжал покрылся трещинами, а значит остался один удар. А тут бах и спасение. Вангую, что камни максимум по 1 можно в шмотки вкладывать, раз есть камень дополнения. Использовал камень восстановления на кинжале, и о чудо, он как новенький. Дальше пошла очередь камня дополнения и укрепления. Кинжал начал переливаться фиолетовым оттенком. Назову его «Обсидиан».
Настала пора жетона. Раскрыв характеристики уже хотел использовать его на интеллект, как обнаружил одну неувязочку. Рандомная характеристика ничего не увеличила. Подсчитал весь шмот на мне со встроенными рунами, вспомнил все моменты, когда вкладывал очки характеристик. Это не косяк, это кидалово. Да и к тому же от собственного навыка. С грусти перечитал ещё раз описание своей пассивки и меня осенило. А что если характеристик больше 5? Это бы тогда всё объясняло. Сконцентрировавшись на этой мысли навёл жетон на пустое пространство между выносливостью и надписью «Навыки 3 из 4». Бингооо.
Уровень 14
Раса — человек (Изменение мира 9 %)
Класс — А |104 |
Сила — 26 (17)
Ловкость — 29 (15)
Интеллект — 60 (31)
Живучесть — 10,1
Выносливость — 32 (22)
(********) — откроется после достижения носителем 3-х характеристик по 25 единиц.
Навыки 3 из 4:
Ясненько. Даже игра мне говорит, что весь шмот на мне не более чем мусор. Важны только основные характеристики. Как бы странно это не звучало, но на следующее очко навыков прокачаю пассивку. И в дальнейшем сделаю упор на силу и выносливость. Инты пока что хватит. Что же это за секретный навык? Опять одни вопросы…


Глава 12. Нападение


После такой не хилой прокачки можно и немного отдохнуть. Сделал себе пару бутербродов с хамоном и рукколой и залез на купол. Погода идёт на спад. На улице всё тает. В приложении показывает -1 и на следующий месяц без особых изменений от этого показателя. Может быть фруктовые деревья начнут цвести активней? Нужно будет сходить к кокосовому дереву. Оно вполне могло было дозреть. Как раз узнаю скорость роста плода. Только вот теперь нужно быть в 3 раза бдительнее. Эликсира то нет…
Забавно, что на дороге даже сейчас проезжают машины… Что??? Машины??? Это дорога ведёт только на мою гору. Значит к нам гости. Две чёрные машины методично объезжали всех зомби на дороге. В это время я сделал подобие снайперской точки на куполе. Теперь нужно просто ждать.
Машины остановились прямо у ворот. Из машин вышло 5 вооружённых людей с автоматами и в милитари. Один из них сразу телепортировался за забор, сделал круг из 7 прыжков вокруг всей территории базы и вернулся к своим. Он что-то сказал двухметровому парню без шапки, тот махнул рукой в сторону охранной будки на въезде и прыгун за 2 прыжка зашёл в будку. Похоже настал мой выход. Взял из полицейских захрамов шокер, и две рации. Сделал тп на вход в будку. Парень внутри пытался открыть ворота, но вот незадача, пульт управления у меня. Телепортировался ему за спину, когда он собирался включить внешний микрофон и зарядил его вольтами в шею. Продержал шокер секунд 5 и выключил. Теперь он без сознания на минут 20. Обыскав его, обнаружил только пистолет. Из игрового снаряжения было ожерелье, кольца и сапоги. Но в попытке их снять, понял что пока он не мертв это не получится. Завязав ему глаза и скрепив руки наручниками за спиной, закрыл дверь в будку. Включил микрофон, положил на неё рацию и сделал возврат на снайперскую точку. Теперь можно и поговорить:
— Этот домик занят и находится под охраной.
Гости сразу напряглись, их главный после моих слов покрылся светло-жёлтым оттенком и немного увеличился в размерах. Внешне он стал похож на кусок известняка с пальцами в виде сарделек. С каменной хрипотой в голосе, он начал разговор:
— Мы члены правительственной организации «Заря». Этот объект принадлежит нашему непосредственному начальнику Карлу Великому. Прошу покинуть помещение, вас направят в лагерь выживших в Жандарме. — его голос был полон официоза, мне даже показалось, что они уже не раз такое проворачивали и все были удачными.
Карл Великий… Ну и имечко. Всегда бесили пафосные мудаки, которые считают, что весь мир крутится вокруг них. Они ошибаются. Он крутится вокруг меня…. Тут даже переговоры не помогут, придётся воевать. Это скорее всего разведка. И как минимум двое с навыками. Один источник информации у меня уже есть, так что остальных можно в расход или пусть уходят своими силами:
— Времена изменились… Мы этот объект отвоевали у толпы зомби. Теперь он наш! Уходите отсюда по добру по здорову и паренька своего заберите.
Естественно слушаться меня не будут. Вон уже двое начали обходить объект с двух сторон. Как предсказуемо…
— Вы нарушаете закон о частной собственности и пытаетесь пойти против государства. Но Карл Великий милостив. Предложите свои условия, дабы избежать кровопролития.
— Остановите своих людей. Если кто-то из них проникнет на территорию, мы будем вынуждены открыть огонь. — после моих слов парни остановились и посмотрели на своего капитана.
— Да как вы смеете!! Мы члены правительства!! Освободите территорию немедленно!!! — после слов, каменюка направил автомат на камеру под ним и выстрелил. Его товарищи перешли на бег. Пятый участник этой компашки стоял за машиной и выступал в роли сенсора. Он как локатор пытался хоть кого-то обнаружить. Видимо тоже владеет навыком.
Ну вы первыми начали. Пока противник, обходивший правую сторону не зашёл в слепую зону, я прострелил ему ноги с винтореза. Послышался крик и камень, не долго думая начал бить по забору, после каждого удара оставляя небольшие вмятины. Силёнок то маловато. По камню я начал работать в тело. Полетели осколки и куски пыли. Но камень лишь поморщился, обнаружил мою точку стрельбы и скрылся за углом. Подстрелив второго подельника, который обходил забор с левой стороны, направил ствол на сенсора и как только я увидел его взгляд… Наступила полная темнота. Я как будто оказался в космосе, зависнув в невесомости. Тело на рефлексах, побеждая дрожь, использовала возврат на седьмой этаж и эта иллюзия начала пропадать. Меня сейчас напугали? Я что боюсь космоса? А я думал, что я бесстрашный.
Опасный паренёк. С ним, пожалуй, сработаю в ближней дистанции. Выглянув в окно, увидел, что каменюка тащит одного из раненных в машину. Сенсор в это время просматривал всё здание. Вот и удачный момент. Телепортировался ему за спину и хотел уже отрубить ему голову, как волна страха опять меня захватила. После возврата меня отпустило, но план придётся менять. Пусть я потеряю опыт, но с сенсором по другому мне не совладать.
Сенсор видимо осмелел и уже не скрываясь за машиной, залез на её крышу и продолжал бегло бегать глазами по зданию. Как только коленки перестали дрожать я телепортировался на расстояние в 10 метрах от сеносора и открыл огонь на поражение. Стрелял сразу в голову, чтобы наверняка. От первых двух пуль он каким-то образом увернулся, но на третей ему пришёл конец. В это время каменюка уже загружал второго раненого товарища в машину. Во избежание конфуза, прострелил колёса у машин.
Камень, увидев смерть своего товарища, яростно закричал и понёсся как таран прямо на меня. Я вытянул руку и выпустил разряд целясь в область головы. Приняв снаряд рукой, камень отбил его как мячик. Удивившись его прочности, я сделал возврат, взял кинжал и телепортировался ему за спину. Кгх-кгх-кгх-кгх. Именно такой звук был от удара в область его шеи. Прочность кинжала сразу просела на 5 единиц, но неудачным этот удар не назвать. От шеи камня отлетел большой осколок, он схватился за шею и его покрытие спало. Из шеи начала бить струя крови, и пока мой опыт не ушёл на тот свет, я проткнул ему висок.
Закончив с двумя ранеными, моя живучесть в общем поднялась на 0,3. Оказалось, что камень был не настолько прочный. На его руках были надеты перчатки, похожие на мидас. Одна из них была покрыта копотью, но явных повреждений не обнаружено. С сенсора снял необычное кольцо чёрного цвета и ещё немного всего по мелочи.
Залутав с них всё что было, из нового было найдено:
Перчатки шока +3 Силы. Предмет 2-го уровня. Наносят дополнительный урон электричеством. Прочность 7/30.
Кольцо страха. Предмет 2-го уровня. При использовании в радиусе 5 метров от владельца распространяется аура страха. Количество использований 1/10.
Шмотки конечно знатные, но парни видимо плохо о них заботились. С кольцом сенсору вообще повезло. Забавно, что нету дополнительных характеристик, но аура сама по себе пушка. Конечно теперь оно одноразовое, но приобретение знатное. Ещё с них добыл 2 браслета силы, наплечники бодрости, кольцо духа и кольцо бодрости. У раненых вообще ничего игрового не было. По оружию получилось 3 автомата, 2 пистолета и парочка метательных ножей.
Всё награбленное закинул на базу, кольцо страха и кольцо духа надел на мизинец и безымянный пальцы. Теперь я счастливый обладатель 10 колец. Попробовал надеть кольцо бодрости на пальцы ног, но как только надевал сверху ботинки, эффект пропадал и становилось жутко неудобно ходить. Может быть и воспользуюсь когда нибудь этой фишечкой. Перчатки были тяжёлые и не особо удобные, в отличие об байкерских с прорезями под пальцы. А вот кольца под перчатками работают. Плюс ещё одна инфа в копилочку. Оставив байкерские перчатки на руках, перчатки мощи оставил на обмен и пошёл к моему пленнику в будке.
Телепортировал его в заранее оборудованную комнату без окон. Раньше это был мини склад под швабры. Использовал ещё одни наручники, чтобы прикрепить его к батареи и вылил на него бутылку воды. Услышав кашель, начал расспрос.
— Кто вы такие на самом деле и сколько вас?
Кашель-кашель. — Ааа. Что-о-о-о??
Ударив крушителем по правой ноге, переспросил:
— Отвечай на вопрос.
Боль обычно лучший мотиватор для людей со средним умом. Как раз и узнаем его размер ума.
— Ай-яй-яй. Кто ты такой?? Что вообще происходит?
Ударил дважды в другую ногу.
— Ааааа. Стой-стой. Не бей. Я служу в правительстве на Карла Великого. Он очень благодушный человек. Он за меня хорошо заплатит.
Ударил трижды опять в правую ногу.
— Ты не ответил на вопрос.
— ДА ВСЁ. Не бей больше. Нас много. Всех даже я не видел. А я птица достаточно высоко полёта. Я один из немногих ГЕНИЕВ с навыками.
*Гении? Прикольно-прикольно*
— Меньше про себя, больше про вас.
— Хорошо-хорошо. Только не бей, у меня ноги больны…
Хрясь 4 раза по левой.
— Ай б****, говорю я говорю… Мы расположены в северном районе города. Там сейчас вся городская элита. Многие телохранители стали во главе всего поселения. Карл Великий один из них. У него очень сильный навык. Все его бояться. Он имеет связи в Жандарме.
— Какие у него навыки? Сколько у вас гениев?
— Насчёт всех навыков не знаю. Видел как он одним касанием своего бывшего начальника в желе превратил, за то, что тот ему нахамил. Гениев около 40, все они до этого прошли войну. С каждым днём их всё больше и больше.
— Ты почему то не похож на военного человека. Сдал всех с потрохами.
— Я не эта гниль. Они только притворяются хорошими. А сами отжали всех красивых женщин и содержат их в качестве секс-игрушек. Срать они хотели на правительство. Они бандиты самые настоящие.
— А кто тогда ты?
— Я случайно получил свой навык. И чтобы меня не сделали скотом, стал гением разведки.
— Что за скоты и какой у тебя навык?
— Скоты эта все те, кто боится зомби. Их используют в качестве рабов. Принеси, подай, грузчики, строители и прочие. Едят они одну баланду. Ходят все как полумёртвые…. Навык у меня «Скачок», могу делать короткие прыжки в пространстве.
— Что вы знаете про игру и про навыки?
— Игра даёт способность стать гением. Убиваешь зомби и получаешь книжки там, да шмотки прикольные, которые делают тебя сильнее. Зомби вокруг мутируют. К некоторым даже не подойти. Что ещё там?… Есть зомби бронированные, есть скоростные, есть растягивающиеся и плюющиеся. Как то так..
— Ты убивал людей?
— Не приходилось… Всех обычно добивали мои «братья». Они это так жадно делали, будто это зомби. Даже сестру мою убили, как только её укусили. А могли ведь помочь. Твари…
— Почему ты от них не сбежал, раз они такие плохие?
— А ты бы сбежал? Меня там уважают за мою способность. Дают еды сколько захочу и…
— Продолжай.
— Я ведь тоже от них не отличаюсь!! Когда мне женщин предлагали я не отказывался. Пользовался и передавал дальше. Когда они били тех, кто не подчиняется, я тоже делал также. Мне даже это нравилось…. Я такая же тварь как и они…. Убей меня!… пожалуйста.
— Какой у тебя уровень и какой максимальный в вашей компании?
Парень опустил голову и сильно упал духом. Но пару подщёчин его отрезвили.
— Уровень седьмой. У остальных не знаю. Об этом обычно не рассказывают. У Карла скорее всего самый большой.
— Как тебя зовут?
— Да какая разница??? Трупам имена не нужны….
— Я могу отправить тебя на исправительные работы, не убивая.
— Ты чё меня пожалеть решил?? Я же г**** каких ещё поискать надо. По моей вине столько народу завалили…
— Мне на тебя наплевать. У меня есть союзники, которым очень понравятся твои способности. Да и если вы ко мне приехали один раз, значит будет и следующий. А ты много о них знаешь…
— Не буду я больше никому подчиняться!!
Пинок в рыло, думаю его немного остудит, а то у него изо рта слюна брызжет и слёзы идут.
— Не веди себя как ребёнок. Тебе никто не поможет. Я лишь дам тебе возможность отомстить тем козлам, которые сделали тебя козлом, потому что мне это выгодно. Как распорядиться своей жизни ты сам решишь.
— хлюп-хлюп-хлюп.
— Если мои союзники узнают про то, что я здесь живу, я запру тебя в чулане и буду насильно поить и кормить, чтобы ты как можно больше прожил. И по твоей вине умрут ещё несколько человек. Учти это.
Восстановив на фул интеллект, я открепил плаксу от батареи и за два прыжка с перерывами добросил его до полицейского участка. Положив его у камеры на входе, сообщил телепату про случившееся. Вышли два парня, достаточно приветливо мне кивнули и забрали доходягу. Оставаться с ними я не стал и телепортировался домой. Шмотки с парня снимать также не стал, у него ничего для меня не было. Машины снял с ручника и забаррикадировал ими ворота. Камень их не сильно помял, но вряд ли они теперь будут нормально работать. Все трупы сбросил с обрыва и пошёл продолжать свой отдых.


Глава 13. Новые персонажи мультивселенной


Весь оставшийся день я провёл за чтением книг и приёмом вредной пищи. Отдыхать от забот иногда просто необходимо, а то можно сойти с ума. Мне конечно это не грозит, благодаря моему прокаченному интеллекту, но я вряд ли многое потеряю. Да и плюс темнеет уже. Короче я пошёл «отрываться».
На следующее утро я был в полном здравии, и моя мотивация захватить топ 10 стала ещё сильнее. А для этого надо что? Правильно. Пахать, пока в глазах не потемнеет. Такой уровень пахания мне пока не ведом, но фармить с утра до ночи я способен. Сегодня отправлюсь на разведку местоположения моих вчерашних «друзей». В северном районе города небоскрёбов больше, чем в центре, так что поиск их базы не должен составить труда.
Кинжал в руку, пистолет в кобуру и на пояс, хилки там, дальнометр, фонарик, по карманам и отправляемся. На карте посмотрел направление. Блиин. Опять через лес пидохать… Конечно есть шанс быть проткнутым костяной стрелой или нарваться на бешенного кабана там… но зато также есть шанс обнаружить фруктовое дерево. А это уже из разряда «ништячки ради которых можно откинуться». Откинуться это конечно шутка, но кто знает… Ладно, погнали, хватит разглагольствовать.
В лесу передвигался медленно, вслушиваясь в каждый шум. В моменты особо непонятного «шелестания» телепортировался на 50-100 м. Дальше не получалось, из-за слишком густо растущих деревьев и рельефа. Преодолев уже 2/3 леса услышал..
— Помогитееее!!!
Как услышал сразу замер. Через 2 минуты звук раздался опять с той же интонацией. Что-то здесь не чисто. В любом случае я планировал использовать разряд по кд, в качестве тренировки. Схожу посмотрю что там… Может быть труп полутаю.
Телепортировался на разветвление дерева и решил перемещаться в сторону просьбы о помощи только по ним. В лесном массиве рассмотрел похожее дерево, направил кинжал кончиком вперёд и телепортировался. Вдруг на рейнджера наткнусь и шашлык готов.
Сделав 3 прыжка каждый метров по 30-120, звук стал усиливаться. Оставалось метров 100 до встречи с жертвой. Остановился на дереве в 50 метрах от расщелины, где был предполагаемый звук. Осмотр местности ничего не дал, там даже деревья не шевелились, поэтому я стал ждать повторного крика о помощи.
— Помогитееееееее!!
Не понял… Звук как будто доносится выше поверхности земли. Но там вообще никого нет. Позиция у меня отличная, всё как на ладони, а толку никакого. Ждём ещё.
— Помогитеееееееееее!
Стой-ка. Что это? Только что на разветвлении дерева в 40 метрах от меня что-то шевельнулось. И я могу поклясться на ананге ранге, что там кто-то есть. Кто-то невидимый или еле заметный. Кто-то, кто способен сливаться с местностью. Кто-то кто… А похер. Если на разветвлении кто-то есть, то почувствовав опасность он прыгнет с единственного места, не закрытым ветками деревьев. Сейчас и проверим. Выпускаю два разряда. Один в разветвления, второй на опережение. Первый попадает прямо в ветку разветвления, и через единственный вход прыгает существо, очень похожее на рейнджера. А тут и нежданчик. От второго разряде в воздухе не увернёшься. Зря ты так отпрыгнул.
Хедшот. 1 попадание и 1 труп. На трупе появилось 2 белых шкатулки. Подождал 5 мин, больше движения и криков не обнаружено. Это что получается… Рейнджер ещё и имитирует голос? Для анализа конечно мало информации, но пока что у всех зомби с начальным интеллектом мной было обнаружено 2 навыка в надписях над головами, одна из которых была зашифрована. Интересно, благодаря моей гипотезе, расшифруется ли надпись в следующий раз? Поживём увидем. Шкатулки в карман и продолжаем путешествие.
Вот и северный. Небоскрёбы ещё далековато, но вот окраина уже здесь. Перемещаюсь на крышу десятиэтажки и передвигаюсь дальше по ним.
Чем глубже в район, тем больше море зомби между домами. Непорядок… Надо фармануть. Нахожу подходящий переулок, где порядка 400 зомби. Ищу какой-нибудь небольшой коридор между зданиями или что-то в этом роде. Нашёл. Всего парочка зомби бомжей. Телепортируюсь вниз, два взмаха кинжалом и минус 2. Теперь нужно всё делать на цыпочках.
Беру мусорный бак, пытаюсь толкнуть… Слишком громко трещат колёсики, не пойдёт. Зачищаю ещё 4 зомби, заагревшихся на звук и телепортируюсь в первое попавшееся окно жилого здания. Ооо, ништяк. Здесь и духовка и стиральная машинка. Берём. Телепортируюсь по очереди с каждым «блоком» и начинаю строить баррикаду. Переход полностью перекрыт с помощью первого слоя, состоящий из четырёх стиральных машин. Второй слой заполняю четырьмя духовками, направляя их дверцей в сторону переулка. Вот теперь разворачиваем мусорный бак так, чтобы он был поперёк первого слоя и где-то на 1/3 закрывал второй. Вот уже и первые посетители на звук прибыли. Открываю дверцы у духовок, залезаю за баррикаду и жду пока зомби подойдут поближе.
Когда «карман» заполнился порядка 40 зомби и они были в двух метрах от баррикады стрельнул разрядом в середину духовки, расположенной с краю. Есть пробитие. Разряд пробил прошивку, потерял примерно половину своей мощи и вылетел через открытую дверцу в толпу зомби. Как и планировалось, дырочка получилась что надо. Повторяю процедуру с ещё тремя духовками и мой хэндмэйд форт готов. Телепортируюсь на крышу дома под фортом и выпускаю ласт разряд в толпу зомби на входе, чтобы они не разрушили моё строение раньше времени. Пока разряды восстанавливаются, вырезаю зомби помаленьку, то из витрины магазина, то из небольших выступов на первом этаже. Пока всем этим занимался обнаружил тех зомби, про которых рассказывали мои союзнички. Плевуны были похоже на чётвероногое нечто с большим зелёным пузом, похожим на вымя, только без сосок. Пузо у них было двухстороннее, со спины и спереди. Эдакий перевёртыш с колесом посередине. Короче говоря выглядят они не очень.
Зомби-плевун 10-го уровня. Обладает навыком «Раствор».
Имеет средние показатели силы и ловкости. Способен к маневрам.
Чтобы проверить дальность его харчка, бросал в одного из них бутылки, постоянно спускаясь на этаж ниже, когда на меня не обращали никакого внимания. На 5 этаже меня ждал сюрприз, когда очередная бутылка угодила плевуну в глаз, он смог зафиксировать обидчика и пульнул в меня свою струю. Увернуться то я смог, но вот весь квадрат этажа он обгадил знатно. Кислота его была серого цвета, не взирая на зелёно-токсичное пузо. Стекло практически не поплавилось, что не сказать об стенке. Кислота прореагировала с внешней стороны, уменьшив слой стенки где-то на половину и прекратило реакцию. Сильная штука. У меня даже появилась идея для её использования.
Пока я развлекался в игру: подбежал, ударил, убежал, восстановилось 4 разряда. Ну что ж, пора проверить форт на прочность. Телепортируюсь за баррикаду, засовываю руку на половину в дырку и использую разряд. 4 разряда и весь переход очищен метров на 5. Минус 20 зомби и 1 скоростной. Неплохо. Если просидеть здесь весь день можно и тысячу зомбаков зафармить. Придётся много бегать, но вариант неплохой. Телепортировался обратно на крышу и увидел, что один из плевунов практически зашёл в переход.
*Мой форт будет жить вечно!!! Разряд*
Снаряд достигает живота цели и баммм… Плевуна разнесло на куски и ещё порядка 30 зомби. Плохая была идея… С него ничего не выпало…Значит выстрел в пузо это что-то вроде активации его самоликвидации. За лут обидно, но вот опыт бесспорно превосходный. Также прикольно, что те зомби, которые зашли в его лужу начали растворять свои ноги. Некоторые падали и из лужи начал вылезать небольшой отряд зомби-калек. Их конечно раздавили собратья, но выглядело это очень комично.
Пока что реализую идейку… Как раз здесь недалеко магазин химических реактивов. Магазинчик был неприметный и только благодаря навигатору на телефоне я смог его обнаружить. Находился он на цокольном этаже старенькой пятиэтажки. Вход снаружи, зомби немного. Забрался внутрь, зачистил торговую точку от 10 зомби и начал набивать 2 сумки, взятых из под кассы, разными склянками. Сами реактивы были расположены за железной решёткой, ключ я не нашел, но мой верный помошник в виде острейшего кинжала всего за 2 прочности справился с этой задачей. Плюс в копилку по галлону концентрированной серной и азотной кислоты, а также промышленный глицерин. Неп олучится нахимичить с кислотой плевуна, сделаю хотя бы нитроглицерин.
Вернулся на поверженный этаж от плевуна, но всё тщетно. Кислота уже выветрилась. Не беда, сейчас испытаем новенького подопытного.
Ещё два плевуна ходили недалеко от их погибшего товарища и проделывая всё ту же операцию, я получил образцы его кислоты. Бутылка из полиэтилена держала в себе кислоту порядка двух минут и проплавилась. А вот стеклянные колбы показали себя очень хорошо. Наполнил склянку миллилитров на 150 этой жидкости, закупорил резиновой затычкой, заранее проверив её на кислоте, и поставил на стол. Заберу, после зачистки переулка, как раз удостоверюсь, что склянки эффективны для её хранения.
Моя защита форта продолжалась ещё 2 часа. Зомби на переулку осталось порядка 40. Из этой кучи 2 плевуна и 1 скоростной. Форт изрядно потрепало с моей стороны. Я иногда промахивался и делал дырочку дырой, но функцию удержания он выполнял знатно. Дважды зомби прорывали оборону, образуя щель между духовками, но кинжалом в рыло им хватало с полна.
Когда проход заполонили плевуны и оставшиеся зомби, я ретировался на крышу. Зачистил периметр от скоростного и ещё десятка зомби, и в итоге в переходе остались последние. Теперь главное не накосячить. Там скопилось немало лута, а проверять как на них действует кислота ой как не хочется. Телепортировался в какую-то квартиру медитировать до полного восстановления всех разрядов.
Ещё час и я готов к финальному раунду. Телепорт на трупы зомби в переулке. Бросаю первую попавшуюся конечность в плевуна, который ко мне ближе. Он среагировал, повернулся в мою сторону, вышел из перехода и преодолев метров 5, когда расстояние между нами стало метров 15 харкнул в меня своё чудо и быстро на меня побежал. До этого я также прознал их кулдаун заряда, он был примерно 5 минут. Зная это, я телепортировался прямо к его вытянутой эллипсоидной форме головы и сделал разряд в голову. Тушка обмякла и из него выпало 2 белых шкатулки и 1 двойка. Фуххх… пузико цело и это радует. Кстати, я заметил тенденцию выпадения лута. Чем больше убиваешь зомби, неважно каких именно, тем меньше лута. Со скоростного например выпала всего одна белая шкатулка, а со всей орды зомби в переулке видно лишь десяток серых шкатулок. Ну или это зависит от уровня бестиария, который сегодня не превышал десятки у мутировавших и максимум до пятого у обычных.
Второй зомби как разглядывал дыру в духовке, так и продолжал это делать. Хорошо, что у меня стоит возврат за фортом. Сейчас сделаю ему сюрприз. Возврат, разряд, минус голова.
Получен уровень, доступно 2 характеристики.
Порядка 400 обычных, 2 скоростных, 2 плевуна и рейнджер позволили мне перейти на 15 уровень. Меня прям пугают будущие размеры моих зачисток.
Рандомный попал в выносливость и туда же я закинул оставшиеся два очка. Ещё одна характеристика на 25 поинтов и у меня откроется секретка. Кашернооо.
Появилось чувство, будто только что вышел из душа. Очень забавное ощущение. Тело чувствуется по новому. Дыхание ровное, движения без лишних трат энергии. Очень необычно. По ходу 25 выносливости очищают организм от шлаков и позволяют восстанавливать энергию быстрее. Конечно выводы слишком спешные, но на первый взгляд всё выглядит именно так.
Добил оставшихся зомби и начал собирать лут. Со второго плевуна выпала книга навыков и серая двойка. С двух скоростных 1 белая шкатулка и 1 серая двойка. Со всей оставшейся оравы 9 серых шкатулок. Итого книга навыков, 3 белых, 2 серых двойки и 9 серых шкатулок. И это всё за 6 часов с небольшим. Ну хорошо… что там за книжка:
Книга навыков «Всплеск» 2-го уровня. Создаёт в выбранной точке тела энергетический импульс. Каждое использование расходует 1 MP и 1 SP. Мощность импульса зависит от показателя Выносливости.
Это что-то вроде усиления ударов? Да ещё и 2-го уровня? Подумав пару минут решил изучить, так как изначально хотел построить на этом билд, но разряд всё изменил.
Поднял руку и сконцентрировал новый навык на тыльной стороне ладони. Это похоже на то, будто я смотрю на себя со стороны в тепловизор. В голове появилась проекция, как всё тепло тела концентрируется в выбранной точке. Поднимаю импульс на пальце с тыльной стороны.
*Всплекс*
Нечто из вне толкнуло пальцы и они очень сильно ударились об ладонь. Хлопок получился такой, будто я двумя руками в ладоши долбанул. Рука даже немного онемела от удара.
Вторую попытку провёл на второй руке. Только теперь сконцентрировал импульс сначала на пальцах, а потом от них увёл часть энергии и распространил на всю кисть.
*Всплеск*
Хлопок тот же, но теперь боли не чувствуется. А это очень интересно. А если так… Сконцентрировал импульс на пятке и распространил на всю стопу.
*Всплеск*
Воууу. Я буквально взлетел метров на 7 над поверхностью. Телепортировался обратно на землю и почувствовал сильное давление в области таза. Ясненько… А могу ли я использовать сразу 2 импульса на тело? Одновременно вызываю импульс на пятку и на тазовую область. Не выходит… Появился импульс на пятке, а на тазе нет. А если использовать не одновременно, а с миллисекундной задержкой? Использую всплеск на пятке и сразу же навожу импульс на таз. Получилось. А теперь вторую ногу. Уххуухухух. Я летаюююю. Это как воздушная поступь.
Забравшись на высоту 50 метров над поверхностью телепортировался на крышу здания, чтобы не расшибиться нахер. Сконцентрировал импульс на всю заднюю часть тела и активировал всплеск. На мгновение перед глазами всё размылось и меня перенесло на 5 метров вперёд. Да это же я теперь ещё и маневрировать могу. Очень многообещающий навык. А точнее его использование.
На радостях, с помощью воздушной поступи добрался до квартиры с кислотой, оставленной на столе. Склянка цела, кислота не изменила свой окрас. Открываю и капаю на железную ручку плиты. РАБОТАЕТ. Заберу все сумки и уже телепортом отправляюсь к телам повершенных плевунов.
Дабы не портить кинжал, отошел на 20 метров и стрельнул из пистолета в живот плевуна. Баха не случилось. Из полученного отверстия текла струйка серой кислоты. Так я собрал порядка двух литров с двух тел, дальше она уже очень туго текла и собрать её не получалось. Закинул все наполненные склянки в сумку, спрятал всё в том же доме в кладовой и отправился в сторону небоскрёбов. Как раз темнеет, и разведка будет что надо.


Глава 14. Крафтер


Небоскрёбы на первый взгляд находились от меня в двух километрах, но добирался я до них часа полтора. Использовал только всплеск, чтобы научиться и привыкнуть им пользоваться. Из-за этого делал 2 раза перерыв минут по 10 для отдыха и выпил 2 самоделки.
А они даже не прячутся. Несколько небоскрёбов, близко друг к другу расположенных, освещаются прожекторами со всех сторон. И даже есть какое-то подобие стены. Только она не закончена и высота у неё метров 6 не больше. И вряд ли на ней можно стоять, она как будто из под земли вылезла. Как пить дать, это чей то навык. Забавно, что некоторые здания по всему периметру сделаны в виде башен. Свет горит только на последних этажах, прожектора там же, которые освещают территорию под стеной. Да это полноценный лагерь выживших. Так хорошо обустроиться за несколько дней, нужно иметь или жуткий авторитет и преданных сторонников, либо быть невероятным лидером и внушать страх своими возможностями. Интересно, сколько гениев у них в топе?
Рассматривал я всё это с пятнадцатиэтажного дома, в 150 метрах от лагеря. Позади послышался металлический цык.
— Руки поднять, двинешься, буду стрелять. — сказал мужской голос позади меня.
*Что за херняя?? Откуда он появился? Невидимка?*
Попытался повернуться, но выстрел рядом со мной охладил мой пыл. Смог увидеть только тёмную одежду, пистолет, направленный на меня и лежащую рядом винтовку. Снайпер… Я конечно могу прямо сейчас сбежать, но это шанс посмотреть на лагерь изнутри. Да и уменьшить количество врагов мне не помешает. Поэтому, пока что продолжу играть в паиньку.
Чиииикк(звук рации) — Скот, говорит Берилл, у меня гости на точке, жду «Рассекателей». - сказал снайпер в рацию. Рассекатели? Это что команда решала? Похоже в плен меня вряд ли возьмут…
— Ты даже не спросишь зачем я здесь? — сказал я.
— Я и так это скоро узнаю.
— А как же узнать из первых уст и похвастаться начальнику? — посмотрим как он реагирует на провокации.
— Я передумал. Любое твоё следующее слово, заставит меня нажать на курок. — сказал снайпер с металлической ноткой в голосе. Видимо не шутит. Ну что ж, придётся самому всё делать.
Концентрирую импульс на внешней стороне пальцев левой руки. Распространяю его на места соединения суставов. Из моей недавней практики я выяснил, что всё давление идёт на соединение костей, и если распространять импульс туда, никакой боли после использования не будет. Также заранее готовлюсь сделать ещё один импульс на задней на всей задней части плеча, чтобы его не выбило.
*Всплеск*…*Разряд*…*Телепортация*
После всплеска моя рука стремительно падает вниз и когда ладонь направляется на примерное расположение моего обидчика, использую разряд и телепортируюсь в левый угол здания на периферии зрения.
Вот кремень, даже звука не издал. Повернувшись, увидел, что снайпер теперь без кисти и пистолет вышел из строя. Но он не растерялся и коснувшись левой рукой бетонной крыши, стал прямо на моих глазах сливаться с внешним пространством. Через мгновение он буквально исчез.
Намечаю примерные направления его движения и пускаю во все три точки разряд. Есть попадание. Слегка задел ему ногу, а невидимость уже слетела. Если это свойство навыка такое, то не такое уж оно и читерское. Телепортируюсь к нему, достаю кинжал из ножен и сконцентрировав импульс на кисти, использую всплеск. Да это можно назвать моментальной смертью. Так быстро я ещё никого не обезглавливал. Снайпер наверняка даже ничего не понял, что произошло. Хотя, если верить, что мозг человека после обезглавливания ещё живет какое-то время, то мне его даже немного жалко. Всё видишь, всё чувствуешь, а сказать или обдумать не можешь. Можно даже сказать, что такую смерть врагу не пожелаешь. Как жаль, что мне на них насрать. Тут или они меня или я их. Ещё есть вариант сбежать, но тогда все усилия по созданию новой базы были бессмысленны. Через пару десятков лет, чтобы успокоить как-то свою совесть, напишу книгу про героя спасавшего мир. Опишу всю свою историю так, будто я герой, а они злодеи. Ведь правосудие вершат победители, поэтому правда за тем, кто выживет. Ну-с пора закругляться, а то его товарищи скоро придут, а у меня нет чёткого плана действий.
На парне были поножи и ботинки скорости, а также кольцо скрытности.
Кольцо скрытности. Предмет 2-го уровня. При ношении увеличивает срабатывание всех маскировочных навыков на 15 %. Прочность 25/30.
Также забрал винтовку, рацию и телепортировался на такую же пятнадцатиэтажку в 200 метрах от этой. С помощью всплеска прошёлся с кинжалом в руке по всей поверхности крыши. Вдруг ещё один такой же снайпер там сидит. После проверки никого не обнаружил, нашёл выгодную позицию для обстрела и устроился.
Вряд ли меня можно назвать хорошим снайпером, но попасть с двух ста метров через 18х прицел думаю труда не составит. Осмотрел в прицел все окрестности, движения никакого не было обнаружено. В самом лагере было какое-то шевеление в здании с прожекторами. Люди бегали, суетились. Видимо готовят место для «приёма гостей». Как жаль, что сегодня я такой не стабильный…
Общупывая в руках кольцо, заметил, что это уже второе с индикатором прочности. Да ещё и с дополнительным свойством для навыка. Кольцо страха, у того кто юзал навык страха, кольцо скрытности у того, кто юзал инвиз. Совпадение? Не думаю… Но для полной убедительности нужен ещё один подопытный. Тогда можно будет сказать наверняка…
Помехи… — На месте! — сказал кто-то в рацию.
Ооо, а вот и гости. Какой-то мужик открыл дверь на крышу с трупом снайпера и очень свободно и уверенно начал к нему приближаться. Даже я бы себе такого не позволил. Может у него очень сильная подмога? Или он настолько сильный, что может так ходить в одиночку? Конечно рискованно, но есть шанс убрать ещё одного, так что надо действовать. Пока он осматривал тело, я нацелился ему на голову и нажал на курок. Баххх. После попадания пули в голову, его тело растворилось в воздухе и он появился рядом в полном здравии и обмундировании. Что за фигня? Это было такое уклонение? Я же чётко видел, как его тело отстранилось от попадания, и в голове образовалось отверстие. Тело упало, превратилось в пыль, и появилось новое совсем рядом…
Второй выстрел был мимо, он просто спрыгнул с крыши вниз, что-то докладывая в рацию. Рация снайпера молчала, видимо эфир уже переключили. Быстро они среагировали. Прям чувствуется, что имею дело с профессионалами. Пора тоже таким казаться. А что должен делать снайпер после выстрела? Правильно. Валить.
Закинул винтовку на плечо и заприметив крышу десятиэтажки в 200 метрах от меня хотел уже телепортироваться, как вокруг меня появился оранжевый туман. Где-то это я уже видел. Чёрт… Телепортировался на намеченное здание и позади меня послышался взрыв. Фуххх. Ещё бы чуть чуть… Хорошо что у этого навыка есть время каста. А крышу то как разорвало. Всю будку, где был выход на крышу разнесло… Видимо навык улучшили. В прошлый раз такого количество разрушений я не замечал. Телепортировался ещё на 100 метров и заняв позицию, стал отслеживать взорванную крышу.
Через 15 минут заметил на крыше какое-то существо, похожее на волка. Всё чёрное, метра 2 в высоту и 6 в ширину. Стрелять в него что-то не очень хочется. Да и шкуру вряд ли пробьёт…
Волк походил по повреждённой крыше, понюхал её углы и начал проделывать тоже самое со зданиями вокруг. Он, типо, по следам меня ищет? Это же глупо… Да даже запах не останется, ведь я перемещаюсь в пространстве… А если нет? Отставить панику. Если бы он чувствовал меня по запаху, то сразу бы побрёл по моим точкам перемещения. Он видимо ищет моё направление. Чтобы знать куда двигаться или куда отправить карательный отряд.
Прождав ещё 10 минут, волк запрыгнул на здание, где я был после взрыва.
— Аууууу. — раздался волчий вой.
Учуял? Это он так направление для своих задал? Волк заметался на месте, где я стоял и начал оглядываться по сторонам, после чего также начал обнюхивать все ближайшие дома.
Если мой запах останется до утра, то вполне возможно, что они меня выследят. Они скорее всего понимают, кто на них напал, но вряд ли я один у них в качестве врага. Это нужно использовать. От волчонка нужно избавиться. Завести бы его в ограниченной пространство. Но как? Он вон как по домам прыгает. Расстояние между крышами метров по 10. Надо убедить его, будто я уже на последнем дыхании.
Телепортировался на дом в 50 метрах от меня, упёрся рукой в стену. После телепортировался на другой дом в 70 метрах, нарочно запнулся и упал на бетонный пол, прополз метра 2 и телепортировался на следующий. На четвёртом доме по счёту, обнаружил п-образный вход. Решил сделать эту точку последней. Подёргал дверь за ручку, кончиками пальцев, чтобы не оставить отпечатков. Заперто. Отлично. Опёрся на дверь спиной и начал использовать своё подсознание, чтобы выделить большое количество пота на руках. Получилось. Потрогал мокрыми руками пол вокруг, должно прокатить. Телепортировался на здание в 200 метрах от этого и стал ждать.
Волк, как по карте, начал передвигаться по моим следам. Конечно было темно, но его оскал, в момент, когда он обнюхивал очередную точку моего пребывания постоянно увеличивался. Видимо моё предположение о том, что в форме волка он частично сам становится животным, работает правильно. Мысль о том, что он преследует уставшую и возможно раненую добычу его окрыляет. Он продолжает наивно следовать в мою ловушку, убеждая себя, что загнал меня в угол и скоро прихлопнет. Прелестно.
Волк на финальной прямой. Запрыгнул на последний дом. Сначала обошёл всё здание по периметру, а только потом, немного поколебавшись, зашёл в п-образный проход. Мышка в клетке.
Телепортируюсь ему за спину и сразу же выпускаю два разряда ему в левую ногу(лапу). Заметил он меня, только когда разряд угодили в цель. Заскулив и одновременно с этим зарычав, он прыгнул на выступ п-образного входа. Всё как я и полагал. Я стрельнул ему в левую ногу, чтобы у него был только один выход для отступления. А, именно, правый бетонный выступ от входа.
Теперь дело за малым. Телепортируюсь к нему, когда его ноги(лапы) уже оторвались от земли, где-то на метр и с помощью двойного всплеска и кинжала наношу удар ему по правой ноге(лапе). Не зря два раза использовал всплеск для удара на кисти с кинжалом. Иначе бы не получилось отрубить лапу(ногу). Оставшись без ножек, волку не удалось забраться на выступ и прыгнуть с крыши, поэтому он просто свалился у моих ног. Почувствовав ауру зверя, загнанного в угол, я невольно телепортировался на 5 метров от него. Невероятная живучесть. Волк, оставшись без ног начал рычать и размахивать лапами(руками) вокруг, превращая п-образный бетонный проход в мелкое крошево. Когда хоть какие-то мысли посетили его голову, он понял, что крошить бетон бессмысленно и быстро ковыляя, используя только, лапы бросился на меня. Я использовал возврат на точку, с которой его отслеживал и волк, пройдя сквозь мой силуэт, упал с крыши. Всё получилось даже лучше, чем я планировал.
Телепортировался обратно на дом и посмотрел вниз, откуда упал калека-волк. Его тело лежало внизу и медленно превращалось в человеческое. Телепортировался вниз в 5 метрах от него и выпустил в его голову разряд, чтобы наверняка.
Из шмота у него был только какой-то амулет, всё остальное разрушилось от моих ударов и падения.
Ожерелье следопыта +2 ко всем характеристикам. Предмет 3-го уровня. При ношении, увеличивает обоняние на 20 %. Прочность 37/40.
Как мощно… А характеристики даже к скрытым прибавляются или нет? Конечно в сумме он даёт больше 10 статов, но мне теперь просто необходима выносливость, поэтому это ожерелье просто оставляем на будущее. Также заметил, что у пародии на фенрира нету половины фаланги безымянного пальца на левой руке. Он что прошёл посвящение в ассасины? Или… Нужно проверить тела под горой. Скорее всего я знаю откуда у них такой шмот, под навыки.
Чисто ради интереса телепортировался обратно на крышу, где покоилась отрубленная нога фенрира и да, теперь это просто чья-то человеческая нога. Жаль не проверил, поменялась ли она после отрубания, или после того, как он погиб. Ну да ладно. Пора валить, а то шуму я наделал знатно.
Добрался домой уже поздней ночью, поел, помылся и перед сном проверил статы.
Уровень 15
Раса — человек (Изменение мира 10 %)
Класс — А |104 |
Сила — 26 (17)
Ловкость — 29 (15)
Интеллект — 62 (31)
Живучесть — 10,6
Выносливость — 35 (25)
(********) — откроется после достижения носителем 3-х характеристик по 25 единиц.
Плюс 0,3 живучести. Значит 0,1 дали за невидимку и 0,2 за волчару. А если учесть, что у волчары был предмет 3-го уровня, а у невидимки 2-го, то получается, что волчара был важнее или его уровень был выше. Не убил ли я одного из их элитных?
Завтра проверю тела нападавших и сформулирую, что берёт крафтер взамен на шмот с персональным эффектом.


Глава 15. Эксперименты


Ухххх, обожаю пробуждение до рассвета. Засыпаешь — темно, просыпаешься — темно, а прошло всего часов 5 от всей продолжительности ночи. Мда…
За завтраком вспомнил, что у меня завалялись шкатулки с последней чистки. Непорядок. Надо бы открыть:
Копьё. Предмет 2-го уровня. Урон 10–14. Прочность 40/40
Руна силы +3. Предмет 2-го уровня. Добавляет характеристики к выбранному предмету.
Остальной шмот: наплечники бодрости, камень остроты и укрепления, 4 пилюли здоровья, 3 духа и 2 камня духа.
Ну такое… Копьё по урону шикарно, но имеет длину почти 2 м, а это в моём случае практически бесполезно. Руну оставлю для обмена. Пилюли в карман для пилюлей, с камнями сейчас разберёмся.
Спустился телепортом с горы, куда выбрасывал тела нападавших. Конечно придётся немного покопаться в трупах, но на кону самое мощное оружие в этом мире — информация. Есть. Моё предположение кажется было верным. У чувака с навыком внушения страха не было безымянного пальца на левой руке. То есть получается, что кто-то или что-то делает им персональный шмот за пол пальца? Можно конечно предположить, что для данного «ритуала» необходима часть тела, но почему бы тогда не отрезать палец с ноги? Это куда бесполезней, чем с руки. Так что предположим, что за часть пальца делают персональный предмет и чем выше уровень или характеристики у человека, которого для этого используют, тем выше бафф. А тогда что с самим предметом? 2 кольца и ожерелье отличаются от обычных только наличием багрового оттенка, будто предметы окропили кровью, которая застыла и не отстирывается. А если бы мне предложили совершить такой обмен, согласился бы я? В зависимости от эффекта, но в принципе да. Люди обычно теряют части тела по своей неосторожности, а тут сознательно, да ещё и сильный бафф к навыкам. Почему бы и нет? Пока что педалируем этот вывод, за неимением других вариантов. Теперь камешки.
Вот что мне интересно, если камни способны наделять предметы дополнительными эффектами, то сами по себе они что-нибудь могут? Взял камешки и пошёл до машин на входе. Сначала проверка на остроту, зажимаю камень в руке и острым краем бью по крыше машины. Камень остроты вошёл в крышу где-то наполовину. Камень укрепления оставил только вмятину. При ударе камень о камень получались серо-голубые искры, но какой-либо температуры от них не было. Кстати о температуре. Беру горелку и усевшись на диване зажигаю. Стоп. Почему-то появилось чувство, будто я что-то делаю не так. Интуиция? Посмотрел на потолок и увидел датчики пожарной безопасности. Ясненько, чуть не устроил мокрую генеральную уборку. Вышел на улицу и направил струю огня на камень. Как будто просто грею камень. Океййй…Теперь к моей идее.
Взял крушитель, и начал вбивать ромбообразные камень остроты в его основание при помощи камня укрепления. Ну один есть. Теперь второй. Получившийся хенд мэйд топор взял в руки и немного помахал. Камешки вроде держаться, попробовал ударить по крыше машины. Теперь вошли прямо по черенок. Значит всё таки законы физики работают и на игровые предметы… Взял камень укрепления и использовал на полученный топорик. Серым сиянием покрылся не только сам крушитель, но и присоединённые камни остроты.
Укреплённый Крушитель голов ***.Стартовое оружие 1-го уровня. Урон 8–9. Прочность 15/15.
Блинн… Игру сломать не получилось. Добавились звёздочки и повысился урон. А где мои подарки, за то что я такой умный и смог воссоздать это произведение искусства??? Хотя, скорее всего я не первый. Да и игра очень эгоистична. Сам топор буду использовать в качестве замены или для строительных работ в будущем.
Теперь перейдём к кислоте плевуна. В теории, если её моментально испарить, она перейдёт в газообразное агрегатное состояние и увеличится в размерах в 300–400 раз. Проверяем. Поставил склянку с кислотой в салон машины, отошёл на безопасное расстояние и использовал разряд. ШШШшшшшшшхшхшхшшх. Образовалось большое серое облако с сильным разъедающим эффектом. Теперь в машине нету кресел и обшивки. Металл испарения лишь слегка разъели и они улетучились гадить атмосферу. Нуу-с в качестве отравляющего газа её можно использовать в замкнутом помещении. Если такое вдохнёт человек, легкие, кожа, глаза и волосы должны пострадать. Конечно человек с прокаченными навыками не умрёт, но из строя выйдет точно.
А что делать с камнями духа? Обычно у меня всегда остаётся MP для возвращения домой, так что по назначению они для меня не актуальны. С другой стороны, что будет, если я ими буду убивать зомби? Дадут ли мне опыт и шмотки? Только вот убивать 100+ зомби камнем мне не особо импанирует. Хотя у меня же есть всплеск и чисто теоретически это метательные ножи. Но опять же, из-за того, что у меня их мало, колупаться потом в разбитом черепе, чтобы извлечь камушек тоже как то не комильфо. Может от него останутся осколки, если его разрушить? Положил камень на крышу машину и ударил со всей силы арматурой. Мде. Есть небольшие осколки, но они быстро рассеиваются в пространстве, а без дополнительной энергии они не имеют поражающий фактор. Как никак игровую механику никто не отменял. Тогда пробуем по-другому. Кладу заряженный камень и так же по нему бью. Бахххх… Уже лучше. Если подумать, то MP это аналог энергии, при разрушении заряженного камня, энергия высвобождается наружу на высокой скорости и осколки приобретают разрушительный характер. Каменная шрапнель ранит только голого человека, но это можно использовать в качестве отвлекающего фактора или как хлопушку. А белое свечение, при разрыве может работать как сигнальная ракета ночью. Вполне рабочая страта. Никогда не знаешь, когда какие знания пригодятся в будущем, так что не зря потратил время на изучение.
Ну и последнее. Нужно проверить сколько силы даёт мне всплеск при использовании. В теории, моя сила почти в 3 раза больше человеческой. Если раньше я сжимал динамометр и показывало где-то 50, при моём весе в 70 кг, то сейчас этот показатель может увеличиться раза в 2–3. Вес конечно не изменился, но топорная игровая механика, где сила связанна с мощью мышц актуальна и сейчас. Можно конечно обыскать пол города в поиске динамометра для гераклов, но как-то неохота. Поэтому ищем альтернативы в домашних условиях. Взял лист бумаги А4 и сложил его в 7 слоёв. Следующие слои не получились. Видимо это в принципе невозможно… Тогда попробуем с металлом. Взял арматуру, имеющей 1 см в диаметре и попытался согнуть голыми руками. Как-то силёнок не хватает. Она вроде немного согнулась, но вряд ли это измерение будет объективно. Ооо. Эврика. Подошёл к капоту машины и со всей силы надавил на него правой рукой. Образовалась внушительная вмятина. Капот прогнулся на см 3 вглубь. Как хорошо, что эти парни приехали ко мне на одинаковых машинах. Подхожу ко второму капоту и дополнительно к своей силе использую всплеск. Чёрт. Капот прогнулся вглубь на 5 см, но дальше помешал двигатель, поэтому это тоже не объективно. Думай, что ещё может помочь в измерении. Может дерево? Беру небольшой брусок в 2 см шириной, располагаю его между ладоней и надавливаю со всей силы обеими руками. Брусок приплюснулся на пол сантиметра. Что-то мне кажется, что из этой затеи тоже ничего не выйдет. Я что-то делаю не так. И тут меня осенило, что можно же просто использовать измеритель силы удара для бойцов. Иногда я мыслю как кретин…
Нахожу на карте ближайший спортзал, с измерителем силы. Воу, а я не знал, что они в каждом втором спортзале. Ближайший в 3 км от меня. Как раз наберу блинов для тренировки навыка.
Добрался туда за несколько прыжков. Пока восстанавливал MP, оценил масшат работ. Весь этот район был заполнен зомби и спортзал не был исключением. Спортзал на первый взгляд не обитаем. Стёкла целые, количество зомби вокруг него такое же, как и вокруг других зданий. Абсолютно ничем не выделяется. Единственной, что бросается в глаза — это само скопление мертвецов. Даже непонятно откуда их здесь столько. Может здесь проходил какой-то праздник или митинг? Впрочем, наплевать….
Инты уже 40 единиц, думаю достаточно. Телепортировался в окно спортзала на втором этаже, прямо в зону беговых дорожек. Одна любительница спортивного телосложения до сих пор бегает на дорожке, а вокруг неё, как стая фанатов, собрались качки с открытыми ртами. Я не удержался и от эпичности зрелища, даже засмеялся… Всё, сломал представление. Теперь я в их центре внимания…
С двумя 13 уровневыми скоростными спортсменами пришлось немного повозиться. Когда я телепортировался им за спину, они успевали убежать метра на 3. Но использовав всплеск на заднюю часть тела, я с лихвой преодолевал это расстояние и снёс одному из них голову. Второго добил разрядом. С двоих бегунов выпало 2 белых шкатулки. Что-то как-то маловато. Впрочем, вся статистика объективна после сотни убитых, а иначе это не более чем иголка в стоге сена.
Остальные зомби не представляли особой сложности и порешав их, я спустился на первый этаж к блинам. Ожидал увидеть броневых силовиков, но чего нет, того нет.
Измеритель силы висел в углу зала, рядом с рингом. Ударив по мягко-твёрдому квадрату, на маленьком экранчике снизу высветились циферки. 600 кг, неплохо. Конечно удар не как у супертяжеловеса, но для 70 кг очень хорошо. Теперь очередь всплеска. Направил импульс на локоть и распространил его на всю руку до предплечья. П****. Прибор показал 1000 и дальше цифры заглючили. Короче беру за константу то, что всплеск увеличивает силу в 2 раза. Зависит ли это от статов или нет, проверю когда статы увеличатся раза в полтора. На чём проверить? Буду мучить свои мозги, когда придёт этот момент.
Блины нужно было в чём-то нести, поэтому я не придумал ничего лучше, кроме как спуститься в раздевалку и взять сумки из шкафчиков. В раздевалке мне повстречалось только 2 зомби, но с ними я расправился с помощью разрядов. Просто вид голых зомбименов ростом с бронированного, не вызывал желания к ним приближаться. Опустошил 4 сумки от грязного белья и забил их блинами, да гирями. Каждая «упакованная» сумка весило кг по 100, поэтому обвязав их лебёдкой, снятой с нескольких тренажёров, я начал их телепортировать на крышу. Попытка прыгнуть с двумя сразу не увенчалась успехом, поэтому по одной по старинке. Такими темпами через полтора часа с передышками я добрался до дома с четырёхсот килограммовым грузом. Теперь можно сходить поднасрать моим новым «приятелям».


Глава 16. Вылазка № 2


Отдохнул, заряжен и готов к бою. Пойду опять через лес. Конечно встреча с начальным интеллектом с наклонностями маньяка мною не желательна, но зная его способности проблем выйти чистым из воды не составит труда. Взял винтовку снайпера, колбу с кислотой и остальное снаряжение.
Лес уже был почти пройден в относительном спокойствии, как моё внутреннее любопытство, вдруг, захотело посмотреть, что стало с трупом того рейнджера. Добрался до расщелины, так же по деревьям, как свои предки. Вроде тело лежит. Посидел последил за деревьями. Движения не замечено. Телепортировался на дерево со шрамом от разряда и посмотрел вниз. Тело рейнджера никак не изменилось. Только меня смущает, что пока у него в руке находится лук, он не исчезает. А если вспомнить прошлый раз, в попытках взять лук в руки, он исчез. Это, в свою очередь, наталкивает на мысль, что его может кто-то воскресить или это тело кому-то пригодится. Зомби некроманта я ещё не встречал, но в этом мире и раньше было всё возможно, а теперь подавно. Спрыгнул с дерева и выбил из рук лесного гада его творение. И ещё на всякий случай отделил ему кисти кинжалом. Проверю дома с кислотой. Теперь их нужно куда-то убрать, чтобы не заляпаться. Благо в лесу мусора бывает больше, чем в городе и найти пакет не составило проблем. Как собака закопал пакет на выходе из леса под деревом, и пометил соседнее дерево крестиком, слева от дерева с «кладом». Сделал это больше по приколу, вдруг кто-нибудь и вправду начнёт искать клад.
Дальнейший мой путь был как бы в обход их лагеря. После вчерашнего они точно должны были повысить охрану. Особенно на месте преступления. Поэтому моё приближение к их месту дислокации не ближе, чем на 500 метров.
Будучи на месте расположения импровизированного форта, я удивился, что зомби уже успели заполнить переулок. Прошлых тел не особо много осталось, видимо зомби не только людоеды. А из этого следует, что какие-то крохи опыта остаются в телах и после смерти. Тогда в идеале их нужно вообще сжигать, чтобы не давать остальным развиваться. Выбираю быть не идеальным. Чем больше мутировавших, тем больше опыта. Для большинства выживших это трагедия, для меня пир. Как там говорил один известный… Выживает сильнейший. Главное самому не угодить в такую подставу.
Интересно кто кислотных съел? Мною было проверено, что она работает и после смерти носителя. Значит остаются только их собратья — плевуны. Это даже плюс, чем минус. Они и так своими габаритами из толпы выделяются. А плевун уровня 15 точно будет ещё больше. Харчок от такого, наверное весь этаж уничтожит за один залп. Зато сколько кислоты можно будет собрать…
Как и предполагал, там слишком много охраны. Ходит патруль из 3–5 человек вокруг стен. На всех соседних домах вне лагеря, видно как минимум по 1 человеку. Помнится мне, их товарищ сказал, что у них гениев штук 40. Однако только вокруг стен ходит порядка 50. И на домах столько же. Занял более-менее нормальную снайперскую позицию и стал рассматривать их уже через восемнадцатикратный прицел.
Странно. У всех патрулей в середине идёт бледнокожий альбинос с одинаковым лицом. Вряд ли это куча близнецов. И эти же близнецы заняли все дома в округе. Это что, навык клонирования? Если он расставил по одному в каждую группу, то или он слаб при разделении, или это что-то вроде разведки. Хотя не, скорее два сразу. Иначе навык читерский.
В самом лагере жизнь шла своим чередом. Кто-то что-то копает. Кто-то что-то строит. Кто-то на пробежке. Большинство занято чем-то в зданиях. Всё как обычно. Можно даже сказать «как раньше».
На крыше самого высокого здания в лагере лежит трое снайперов и смотрят во все стороны. Зачем им маски на лице? Тоже клоны?. Но эти хотя бы держат оружие. Остальные ходят с пустыми руками. Это ведь неспроста? Значит ли это, что снайпера как бы сильнее? Увы и ах, проверить сейчас не получится. Смотрим дальше.
С краю от стен стоит небольшое сооружение. И оно не бросилось бы мне в глаза, если бы оно не состояло из костей. Внешние стены, крыша, ступеньки, фундамент. Всё из белых, как мрамор костей. Даже балки, которые поддерживают всю эту конструкцию, состоят из этого «кальция». Избушка на курьих ножках детектед. Вокруг неё расположено большое кольцо из тех же соединительных тканей. Эта какая-то ритуальная избушка? Или дом пользователя навыка, который не любит жить с людьми? Есть только какое-то подобие двери. Окон не видно, хотя вполне из-за ставней. Кровля вообще идеальная, полностью из костяных плит. Даже подсмотреть не получится, что там внутри. А персонаж должен быть как минимум интересный.
Хотелось бы ещё посмотреть на лагерь изнутри, но расположение зданий внутри создаёт подобие открытой коробки. Так что весь смак персонажей, наверное, находится внутри. Жаль конечно, но и так информации достаточно. Лагерь таких размеров (300х300) наверняка имеет несколько основных внутренних сил. И вряд ли все за правление Карла. Стены вокруг всего периметра внушают безопасность, но до первого масштабного нападения. Если взять за основу, что зомби «чуют» людей не только по слуху, но и способны заметить эманации жизни, то не сложно представить, какое «излучение» получается из огромного скопления живых. Так что нападение на их лагерь лишь вопрос времени.
Видимо этот чувак, с навыком клонирования имеет ограничения. Большое скопление его клонов только в месте, где я вчера вёл атаку. За лагерем от моего дома стоят лишь 4 штуки. Патрули так же присутствуют. Стена в этом месте ещё строится. Вижу как какой-то бородатый мужик в окружении 5 вооруженных людей делает пасы руками и поднимаются каменные столбы. Прикинул, что стену он будет делать ещё дня 1.5. При условии, если там только один «строитель». Надо бы воспользоваться ситуацией, но это ближе к вечеру.
За недостроенной стеной простирается большое «пустое» пространство. Прям пустырь посреди города. До апокалипсиса я такого не видел. Хотя я в этой части города даже не появлялся, так что всё может быть. Видимо поэтому так мало охраны для самой слабой точки безопасности. Места для снайперов нет, атака будет замечена за километр. Ну это для кого как.
Решил обойти пустошь стороной, отдалившись от лагеря где-то на километр, увидел строения, похожие на заграждения. Они были напиханы во все проходы, переулки и переходы, мешая пробраться мертвецам в лагерь. Аплодирую стоя. Зачистить километр в квадрате, плюс территорию лагеря и всё это за неделю апокалипсиса. Или им жутко повезло с количеством зомби, или я нарвался на каких-то монстров в юбке. Хотя, если у них есть военная техника, то проблем возникло бы немного.
Когда я обошёл весь пустырь стороной натолкнулся на очень необычный… монумент? В середине небольшой площади административных зданий стояли деревянные колья, создавая своего рода кольцо. На кольях восседали зомби, без половины нижней части тела. И они были более чем живые. В самом центре этого «сооружения» стояла каменная глыба, с выбоиной посередине. Что-то мне подсказывает, что это алтарь для жертвоприношений. Причём за ним, видимо, ухаживают. Как зомби под действием силы тяжести не были проткнуты насквозь? Почему нету кровавых разводов вокруг и на самом алтаре? Ещё и церковь рядом. Думаю это как-то связано.
Я бы пошёл разведывать дальше, если бы не одна незначительная деталь. От администрации к алтарю вела длинная церемониальная красная дорожка. И что-то мне подсказывает, что её постелили недавно. Значит что-то намечается! Телепортировался на крышу здания в 50 метрах от кольев, спустился на этаж ниже, занял небольшую квартиру с видом на сиё творение. В квартире был зомбодед, а это значит, что здесь никого не было до меня. Убил пожилого зомбака и стал ждать.
Дабы не терять время в пустую решил поэкспериментировать. Вот почему, используя разряд, я его не ощущаю? Когда я делаю тп, я чувствую будто бы моё естество выходит из тела и в этот же момент меня переносит в выбранную точку. При всплеске, я заранее чувствую тело, выбирая область для импульса. А вот разряд, просто вылетает из ладони в указанном направлении. Ничем не отличаясь от бластера, по использованию. Конечно это и так сильный навык, но как же возможность для креативного его использования?
Попробовал создать разряд в руке, не выпуская его. Так как направление не было указано, сгусток энергии завис над ладонью. Если не вглядываться, то похож на сириус. Ни тепла, ни холода. Вообще его не ощущаю. Скрутил газету в небольшой рулон одной рукой и сунул её край в левую часть разряда. Как только край газеты коснулся энергии, навык активировался, и снаряд полетел в направлении движения газеты. Итог — минус шкафчики на кухне и небольшой пожар. Даже не пожар, а дымовуха, от расплавленной древесины и пластика. Мдаа. Зато……разряд полетел не прямо от ладони, а в право. Так что эксперимент, можно сказать, того стоял. Если пальчиком коснуться в определённую область снаряда, можно будет пустить разряд по диагонали или по сторонам. Но проверю я это уже на свежем воздухе.
Создаю разряд ещё раз, но теперь пытаюсь отменить навык. Удачно! Теперь можно использовать его в качестве фонарика.*Уххх как креативно!!!*. А если серьёзно, то теперь у меня будет привычка создавать разряд и отменять его. Посмотрел на откат навыка, он не появился. Значит отмена навыка не считается использованием, что, например, со всплеском не выходит. Пробовал отменить навык на тп, но не получалось, слишком это мгновенно происходило. Ещё интересно, почему у телепортации есть дополнительный навык, а вот у разряда нет? Они же оба третьего уровня. Может быть дополнительный навык располагается только на первый навык? Или дополнительный навык это рандом? А что, если бы я не получил до 10 уровня ни одного навыка, дали бы мне очко для его улучшения? Что-то опять много вопросов, а ответов нуль. Нужно больше информации!
Теперь кислота. Не зря же я её взял. Как она сочетается с игровыми зельями? На что она не реагирует? Сейчас узнаем. Выглянул в окно, шевеление отсутствует. Надеюсь их ритуал начинается не во время полнолуния.
Пошарил по квартире и нашел много разных материалов:
1. Ножка от табуретки — древесина. Из клёна она или дуба непонятно, но думаю что разницы нет.
2. Столовые приборы — алюминий и нержавеющая сталь. Не доверяю я производителю, но что есть, то есть.
3. Силиконовая лопатка — силикон.
4. Пластиковое ведро — пластик.
5. Женский сарафан — ткань.
6. Мусорный пакет — целлофан.
7. Горшок с лавандой — земля и глина.
Основные материалы вроде все. На стекле и резине уже было проверено ранее. Откупориваю склянку и добавляю по капле на каждый из материалов. Все мои надежды на пластик были разрушены. А так бы было шикарно блокировать плевунов с помощью синтетики или вискозного волокна. Меньше всего пострадала глина. Но глиняные доспехи это не серьёзно, максимум покрытие на строения. И то не точно, но как знание, очень неплохое.
Пока увлекался химией, алтарь уже окружили люди. Надеялся увидеть второй куклус клан, но не судьба. Двадцать человек, все в достаточно обычной одежде. На человеке в середине тусовки, была надета белая роба. Видимо главарь. На людях в его окружении чёрные подрясники, как у священников. Все, кто был в обычной одежде имели оружие и стояли за кольями, охраняя своих начальников. Главарь стоял у алтаря, его подрядчики в чёрном, его окружили. Один человек в чёрном отбился от стаи и начал подходить к кольям. Он касался штыка двумя пальцами, стоял так секунды две и шёл к следующим, проделывая ту же махинацию. Я положил винтовку и начал следить за его действиями через прицел. В момент касания его пальцев с кольями, мною было замечено небольшое синеватое свечение.*Чем-то похоже на заморозку, теперь понятно почему зомби не проседают*. Фризер резко повернулся в сторону главаря и я перевёл прицел на него. Его взгляд был направлен прямо на меня, моё тело отпустило винтовку и направилось к нему.



Глава 17. Дядя, похожие на фанатиков


Что за х***? Куда я иду?……… Он мной управляет?
Взгляд был направлен на входную дверь, туда моё тело и направлялось. Попытался телепортировася вперёд. Так-с, значит навыки работают. Это хорошо…. После телепортации моё тело перешло на бег. Оно бежит к нему? Он способен управлять телом и следить за ним, но на навыки это не распространяется? Поставил вторую точку возврата около входной двери. Тело выбило дверь за три удара и выбежало на лестничную площадку.
Тело очень быстро спускалось вниз, используя перила, в качестве опоры для рывка. Видимо его контроль не так хорош. Я из-за него уже два раза штаны порвал, зацепившись за край перил. Я бы уже давно использовал возврат, но раз тело туда идёт, значит я им для чего-то нужен. Интересненько… Может ли он сейчас читать мои мысли? Меньше, чем вероятно. Я подумал о телепортации, раньше чем её сделал, а на бег тело перешло только после прыжка. И тут два варианта: либо он тугодум, либо контроль тела это предел на данном развитие навыка. Можно же было просто мне закрыть глаза и отправить своих прислужников. Или это он так своё превосходство показывает? Чтобы его боялись?
Перед входной дверью моё тело резко остановилось и рука потянулась нажать кнопку для разблокировки двери. А почему он до этого моё тело не жалел? Теперь расстояние для контроля приемлем и можно позаботиться о госте? Поздновато… я за штаны могу и убить…
Открыв дверь, мне на встречу уже шли два прислужника. Просто парни с оружием в руках и повседневной одежде. Раз он своих «чёрных» не отправил, значит ли это, что я не считаюсь для него опасностью? Так даже легче!
Человек в белом развёл руки по сторонам, когда я был в 10 метрах от него. Ему не кажется, что это какое-то нахальное радушие? Или пафос это удел всех людей у власти? Не доходя до него 2 метра, тело остановилось, уставившись на предполагаемого контролёра. Тишина. Главарь, не торопясь, обошёл меня со всех сторон. Пару раз хмыкнув, он остановился в полуметре от моего лица:
— Я рад, что вы признали моё могущество и самостоятельно пришли на зов!
— Могу ли я узнать, кто вы такой и что здесь делаете?
В попытках заговорить мои губы непроизвольно дёргались, но создать звук не удавалось. Ну давай старик. Хватит жути нагонять. Вряд ли все вокруг тебя идиоты и не понимают, что происходит.
*Ха. Даже не смутился. Видимо мысли чтение для него пока что невозможны. Это хорошо*
Морщины и сухость лица, от которых ни один дерматолог не спасёт. Лысый череп с толстым слоем кожи. Сантиметровая щетина, где выступает седина. Все признаки указывают на то, что он скоро войдёт в преклонный возраст. На первый взгляд ему лет 50–60. Где тогда флегматичность, присущая старикам? Он же говорлив, достаточно активен, да ещё и тщеславен. Достаточно странно осознавать, что есть люди, которые уже прожили половину своей жизни, а простому самоконтролю и самодисциплине так и не обучились. Видимо этот старичок был обычной серой мышью с огромным желанием чем-то выделиться из толпы. И с приходом игры ему сильно фортануло и он решил захватить мир. Никогда не понимал людей, а вот анализировать…
— Разрешаю тебе говорить! — старик сделал пас рукой и я почувствовал, что мои губы могут выпускать звуки.
— Не могли бы вы снять свои путы? Я лишь любопытный странник, путешествующий по миру и разведывающий участок, который мне предоставили. — посмотрим на работу его соображалки.
— Кто же вас отправил в это путешествие?
— Мне кажется, что вам уже всё понятно на счёт меня, так что нет смысла скрывать, что меня отправили следить за сохранностью вашего ритуала.
— Значит ли это, что моей защиты недостаточно? — нотки гнева промелькнули в словах старика.
— Что вы… Конечно нет! Карл ни в коем случае вас не недооценивает. Это вина лично моя! Из-за моего любопытства я не смог оторваться от ритуала, чем нарушил приказ.
— Каков же был приказ? — рыбка на крючке.
— Вернуться и сообщить о начале ритуала.
Старик повернулся к одному из людей в чёрном и кивнув ему, тот присел на колена и как самый настоящий супермен полетел в небо. Скорее всего по направлению в лагерь выживших. Вернётся он минут через 10, а значит есть десятиминутная гарантия, что меня не захотят убить или что-то в этом роде. Так что сейчас можно проявить наглость и узнать про ритуал по больше.
Повернувшись ко мне, старик секунды три смотрел мне в глаза, после чего хотел что-то сказать, но я его перебил:
— Раз уж я здесь и почтовый голубь отправлен, не могли бы вы утолить моё любопытство?
— Мне нравится пытливость в молодых и отважных юношах, но пока не придёт подтверждение на ваш счёт, я вынужден молчать.
*Не понял…Он меня начал в чём то подозревать?*
— Зач….. - начал я говорить и мои губы сомкнулись в гармошку.
Похоже нужно валить. Я то думал, что старикан захочет пообщаться с молодёжью, поделиться секретами и всё такое. А он оказался не таким уж и глупцом. Одно теперь точно ясно. Старик сотрудничает или как-то связан с лагерем. Это конечно догадки, но шмотки скорее всего делают именно здесь. Жаль, что я раскрыл своё лицо, но не думаю, что это на что-то повлияет. Пока-пока.
*Возврат*
Улетев на 1240 метром от старика, я оказался на мусорном баке. Моя голова начала крутиться по сторонам, тела я по прежнему не чувствовал. Если его способность ещё работает, то у него инты должно быть как у меня. П***ц. Тело начало двигаться, предположительно, в сторону старика. Не успел я запаниковать, как контроль обратно вернулся ко мне. Фуххх. А то я подумал, что он хочет забежать в эту паутину. Стоп… паутина? Я начал уже сам вертеть головой и везде вокруг меня было дохрена паутины. А если коррелировать толщину нитей с её создателем, то получается здесь паук размером с человека. Это значит мне капец как повезло попасть в область, где паутины нет. Пауку что, мусорки не нравятся?
Ждать пока меня «почувствуют» я не стал и телепортировался на крышу пятиэтажки, расположенную рядом. Охренеть! Мне капец, капец как повезло. Тут целый блок паутины, и покрывает он практически всю длину переулка. Это новый зомби это устроил, либо у кого-то сбежал огромный тарантул? Лучше первое. Ну на хер этих пауков.
Телепортировавшись в чью-то квартиру, я схватил стол, телепортировался на крышу над паутиной и сбросил его. Ноль реакции. Стол прилип у паутине, немного покачался и замер. Никакого иного передвижения замечено не было. Может он только на живых реагирует? Точно! Чуть не забыл.
Сделал возврат в дом, напротив алтаря. Пригнувшись, пробежал в комнату, забрал винтовку с кислотой и сделал возврат обратно до дома. Пролетев чуть дальше, я глазами обнаружил переулок с паутиной и сделал тп туда. Теперь паук.
Поставил точку, телепортировался на соседнюю крышу, увидел внизу несколько зомби, слоняющихся без дела. Тп за спину, схватил зомби за шкирку и использовал возврат. После сбросил зомбака на паутину.
Зомби сначала активно дёргал частями тела, после паутина немного накрутилась и его усилий уже было недостаточно. Остались только микро подёргивания, которых я и добивался увидеть. По таким вибрациям паук точно должен понять, что это что-то «живое» попало в его сети. Нужно только подождать.
Вот и «оно». Существо, передвигающееся на четырёх лапах с помощью небольших клешней на их окончаниях. Тело похоже на гуманоида, у лица поблёскивают острые жвалы. Медленно, но верно он выходит из тени и приближается к своей жертве.
Зомби-паук 11-го уровня. Обладает навыком «Паутина». Имеет задатки начального интеллекта.
Вот оно как. Не такой уж он и «ужасный». Можно расслабить булки, это всего лишь новый зомби. Паук в это время уже подошёл к зомби и начал его «пеленать» в паутину. Выглядело это достаточно… мило. Он своими страшными «лапками» брал паутину и налепливал её сверху на зомби. Когда зомби был покрыт паутиной полностью, паук стал его крутить, паутина начала накручиваться и получался своеобразный кокон. Он что хавчик на зиму готовит? Или это он делает для кого-то? Пора с ним кончать.
Зная какие пауки быстрые и резвые, особенно на паутине, я решил пустить разряд сверху. Как только паук закончил делать кокон, он взял его за нижнюю часть жвалами и начал тащить по паутине в темную зону.
*Разряд* *Разряд*
С первого попадания я пробил ему голову, вторым уже оплавил асфальт. На теле паука появилось две белых шкатулки. Паутина под ним начала разрушаться, в последствии чего кокон и стол упали вниз.
Внимательно посмотрев на весь переулок, я обнаружил, что вся паутина исчезла. Значит ли это, что он был один? Вероятно. Телепортировался вниз и посветил фонариком в темноту. В темноте был тупик и куча мусора. Подойдя поближе я понял, что это ошмётки других коконов с кровавыми разводами. Видимо это его харчевня, где он придавался трапезе.
Забавно, что кокон вместе с зомби остался цел. Я попробовал его проколоть в области головы, но ничего не вышло. Остриё кинжала воткнулось на сантиметр в паутину и отказывалось входить дальше. Я пробовал и колющие и режущие удары, но пробил максимум половину толщины кокона. Значит это правда, что если бы паук был размером с человека, его бы паутина была как стальные тросы. Дождались…
Разряд скорее всего его пробил, но тратить его на обычного зомби слишком расточительно. Собрав шкатулки, я уже хотел вскрыть брюхо паука, но не найдя в голове достойного применения его паутины, телепортировался на крышу.
На часах 14:05, а случилось уже столько всего. На данный момент желание поднасрать ещё больше моим «гостям» как-то нивелировалось. Они пока что слишком «сложны» для меня. Чем больше я о них узнаю, тем больше понимаю, что силы не равны. Идти против всего лагеря из-за их нападения было моей оплошностью. Убил парочку, поднасрал знатно, ну и ладно. Пока что достаточно. Если с их стороны будут какие-то поползновения, буду действовать. На данный момент нужно качаться, а не играть во врагов. Сказал я, когда уже натворил дел. Мдааа….
Бзззз. Бзззз. Бзззз. Телефон? Сунул руку в карман, достал телефон, на экране высветилась надпись, что звонит телепат. Вряд ли он звонит просто так, значит что-то произошло
— Слушаю?



Глава 18. Призыв о помощи


— Слушаю?
— Здаров, не отвлекаю?
— Что хотел?
— Помнишь ты говорил, что если что, к тебе можно обратиться за помощью? Я за ней.
— Что от меня требуется?
— Твоя способность. Нужно помочь выжившим, застрявшим в канализации.
— Не за бесплатно, могу помочь.
— Другого и не ожидал. В общем адрес я тебе скину, подходи. Там всё и обговорим.
— Выдвигаюсь.
Добрался до точки за 30 минут. Раз в моей способности нуждаются, то нужно приберечь инту. Хорошо, что точка сбора ближе к центру города, дома расположены в нескольких метрах друг от друга. С моими нынешними параметрами, прыжок с места составлял порядка 6 метров, а с разбега вообще метров 12. Именно поэтому я передвигался как попрыгунчик по крышам.
Телепата я заметил на крыше здания, махающего мне рукой. Поставив точку возврата, телепортировался прямо к нему. Всякое может быть. Может быть именно от него угрозы я не замечаю, он достаточно добродушен, но быть начеку просто необходимо.
— А ты не торопился, да?
— Какова цена и подробности задания?
— Не любишь общаться или просто притворяешься? Что-то вроде, держи друзей близко, а врагов еще ближе…. а хотя это не из этой оперы. — именно поэтому я немногословен. Сначала формулирую мысль, обдумываю её с разных ракурсов и только потом отправляю собеседнику. Конечно приходится заранее готовить фразы для общения на все случаи жизни, но это неплохо тренирует память и мышление, а также развивает превентивность.
Телепат, скрывшись за натянутой улыбкой, почесал затылок и начал говорить как есть.
— Интересует ли тебя место для фарма и новые мобы?
— Продолжай.
— Один из наших отрядов, недавно, натолкнулся на скопление нового вида зомби. Благодаря их навыкам и названию — это зомби-пауки. Мы на них и до этого натыкались, но обычно они не собирались в стаи и были одиночками. А тут бац, и их штук 7–8 в одном месте. Заняли весь переулок. Всё в паутине. У нас есть в команде сенсор, он сообщил, что где-то в середине находится очень большой «паук», которого я именовал матка! Скорее всего это именно так. — сказал телепат и стал ждать моего вывода с горящими глазами.
— Ты бы не стал говорить «место для фарма», если бы у этого логово не было лазейки.
— Именно!!! Сколько у тебя инты? Ты даже секунды не думал. — это утверждение я проигнорировал.
— ЛАДНО. При убийстве зомби-паука паутина пропадает, так что с твоими способностями зачистить их не составит труда.
— Теперь расскажи, что от меня требуется и я вынесу вердикт.
— Какой ты официальный…………. Короче под этим проспектом находится небольшое скопление выживших, которые скрылись в канализационном кармане. С двух сторон их обложили зомби, поэтому они завалили выходы. А самая большая проблема в том, что слой между землёй и «бункером» перекрывает стальная оболочка, из-за чего туда нам не пробиться.
— У вас, разве, нет взрывчатки?
— Та, которая есть, не подойдёт.
— Понятно. Считай, что я помогу. Вы смогли определить, что за зомби был тогда на фотографии с дрона?
— Буду признателен. На счёт зомби — нет не встречали похожих.
— Тогда покажи, где именно находится «бункер» и можешь идти. Как всё сделаю позвоню.
— Да ладно тебе, что я твою телепортацию не видел. Или ты меня стесняешься? — сказал телепат, протянув каждое слово, будто заигрывает. Какой он всё-таки инфантильный…
— Ты бы ещё приставку «кун» добавил… Не пойми неправильно, просто у меня есть секреты, в которые я не хочу никого посвящать.
— Сам с козырей не люблю ходить, так что понимаю. Телепортируешь меня в участок? Ману я тебе, если что, восстановлю.
Полицейский участок был виден с крыши дома, где мы стояли. До него порядка километра. Да и на такие большие расстояния, с кем-то живым, я не телепортировался. В любом случае это стоило проверить.
— Все вещи с тобой?
— Так точно.
— Тогда показывай бункер и я тебя переправлю.
Хотя показывать не было смысла. Видимо, пока я сюда добирался, телепат уже всё пометил мелом. Ведёт себя как ребёнок, но предусмотрительности ему не занимать.
Узнав точное местоположение, я переправил телепата в участок, за что получил зелье маны и благодарность с поклоном. Как и до этого, просто расход х2 MP с грузом. Посмотрел на MP, *до дома хватит* и сделал возврат.
Как удачно вышло. Хорошо, что я с утра сделал мини фабрику нитроглицерина из полученных кислот нашего мира. Всего-то нужно было смешать серную и азотную в пропорциях 3 к 5, для получения аналога дымящейся азотной кислоты. Я взял кружку для кофе с крутящимся дном для размешивания сахара, и поставил туда колбу с полученной кислотой. Залепив изолентой кнопку активации «вращения дна», в колбе образовался водоворот. Заполнил капельницу глицерином и свесил кончик в колбу. Повторил процесс с ещё 5 кружками. Разместил всё это на улице, на большом расстоянии друг от друга. В процессе реакции выделялось тепло, избытки которого гасились зимой снаружи. Чистой воды профит.
Оказавшись на базе, выглянул в окно. 2 кружки не выдержали и бомбанули. На их месте были разбросаны части кружки, небольшой кратер и жёлтые пятна. Процент брака в 30 % конечно велик, но учесть всё, особенно без оборудования я не в состоянии. Да и так пойдёт. Зато, теперь я уверен, что это сработает.
Аккуратно слил остатки прореагировавшей кислоты. Полученный нитроглицерин смешал с опилками и аккуратно положил всё в пластиковую трубку с закрытым дном. Гремучей ртути в роли запала у меня не было, поэтому пришлось вскрывать патроны для получения пороха. Взял высокочастотный диод, сделал в нём небольшое отверстие и заполнил головками от спичек. Собрал всё вместе и вышла аля-динамитная шашка, с дистанционным пультом.
Чтобы успеть всё до начала темноты, выпил две самоделки из кокосового дерева и вернулся обратно через возврат. Кинжалом, в асфальте, проделал углубление. Куском арматурины увеличил глубину метра на два. Погрузил шашку и ретировался в ближайшую квартиру.
До канализации порядка 5 м. Динамит не зря использовали для шахт, но в этом случае, вся энергия взрыва просто взроет канаву, прям до самой стали. Это мне и нужно.
Момент истины, жму на кнопку. Бумммммм. Прям гордость берёт, за то что всё получилось с первого раза. Конечно яма вышла не такая большая, как я планировал, но думаю с остальным справятся навыки.
Подошёл к мини-пропасти. Стальную обшивку не видно, но метров 5 глубина точно есть. Теперь черёд бластера. Сгусток энергии оплавил землю, вгрызся в обшивку, но пробить на сквозь мощи не хватило. С высоты не особо заметно насколько глубоко бластер проплавил сталь, но думаю миллиметра 2 точно есть.
*Разряд*
*Разряд*
*Разряд*
Хотел пустить ещё один, но крик из недр земли меня остановил. Наверное нужно было их сначала предупредить… Хотя, если бы я услышал взрыв сверху, сжался бы в угол, подальше от эпицентра. Это, вполне, может спасти от крушения.
Толщина стали была 5 мм. Щель образовалась небольшая, но с помощью дальнометра попасть внутрь была не проблема. Позвонил телепату, сказал что может вызывать подмогу. Теперь «пленные». Сообщив, что пришла их спасательная шлюпка, поставил точку возврата телепортировался в канализацию.
После моего появления, в меня полетели лучи света фонарей и перебивая слепоту, я смог лицезреть выживших. Как и ожидалось, все попрятались по углам. Несколько мужчин, увидев меня, стали с опаской приближаться, но у меня были другие планы.
— Слышали голос в голове? Я от этого парня! Строимся в колонну по 1–2 человека и я вас буду телепортировать наружу. Как только я вас перемещаю, отходите на 10 метров от места появления. Мне сообщили, что за вами уже отправлен отряд, так что быть всем в поле зрения.
Люди начали радоваться, задавать вопросы, но всё проигнорировав, я стал дожидаться пока они построятся. Пришлось даже пару раз их поторопить, пригрозив покинуть данную площадку, если не будут слушаться. После этого всё пошло гораздо быстрее.
Всего я транспортировал 12 человек, разбегаться они не стали, просто собрались в небольшую кучку прямо на дороге. Очень забавно. Со стороны они выглядят, как племя аборигенов. Немного грязные, в порванной одежде и глаза направлены на все блага цивилизации разом. Хотя пробыли всего неделю в заточении. Что бы делал я, если бы оказался в такой ситуации? Ну во первых я бы в такой ситуации не оказался, по крайней мере с людьми. Выходил я из дома не часто, только в институт, в магазин, и так по мелочи. Вероятность того, что я бы начал сбегать от зомби с кучей паникующих людей очень низка. Конечно, шансов выжить в одиночку меньше, но это только потом. В начале это лучший выход. Как минимум не задавят свои же.
А вот и кавалерия. Прилетело два парня, один держал телепата. Телепат начал говорить всем, чтобы они поднимались на крышу через здание. В то время, один из летунов начал собирать длинные доски и тому подобное с помощью телекинеза, второй летал по улице и собирал мелкие камни в мешок. Пока что не понятно, зачем второму камни, но у одного точно левитация, у другого телекинез.
Когда все перебрались на крышу, я телепортировался туда вместе с телепатом. Парень с телекинезом начал строить что-то вроде моста между зданиями, где высота была примерно одинаковой. Леветун, из камней создавал подобие вешалок и натянув верёвку между зданиями разной высоты, протестил вешалки на практике.
— Ну как тебе? — сказал телепат.
— Креативно… Как называется навык у парня с левитацией?
— «Слияние».
— Он использует камни, потому что другие объекты недостаточно прочные?
— Почти. Чем меньше предмет, тем меньше тратится MP.
— А сколько объектов может передвигать парень с телекинезом одновременно?
— Это не телекинез. Это «Невидимые сущности».
— ???
Вздох… — Что-то вроде невидимых конечностей, которые могут растягиваться.
— Левитация много MP тратит?
— В зависимости от скорости полёта.
— До сих пор мне не доверяешь?
— Не только у тебя есть секреты…. А почему ты сделал яму?
— Раз моя помощь больше не нужна, жду адрес логова пауков.
— Ну вот видишь. Адрес скину, как на базу вернусь.
— Тогда до скорого.
— Угу.
MP осталось немного, поэтому я телепортировался метров на 400 от телепата и присел медитировать, закинув 2 пилюли духа. Никак не могу понять почему, имея таких сильных людей, они решили отдать мне оружие добровольно. Странные какие-то. Я могу понять доброту к ближнему и всё такое, но во время всеобщего хаоса, помогать потенциальному врагу это безумие. Конечно они могли знать о моём появлении при помощи какого-нибудь навыка ясновидения, но вряд ли это так. Или я просто не могу поверить в то, что существуют хорошие люди? Как бы ни так. Точно какой-нибудь навык.
Закончив медитировать я отправился домой. Вечером получил от телепата адрес пауков. Логово находилось в 12 км от меня, практически в центре города. Далековато конечно, но опыт мне необходим. Как минимум заполню дневной пробел. Плюс это центр, так что зомби там должно быть как шпал на железной дороге… очень много.


Глава 19. Паучья мамка


Как всегда, проснувшись в 4 утра, я заряжен и готов к бою. Для начала вскрою шкатулки, которые целый прошлый день грели мне карман:
Руна живучести +3. Предмет 2-го уровня. Добавляет характеристики к выбранному предмету.
Плащ ветра +3 Ловкости. Предмет 2-го уровня. Увеличивает скорость передвижения на 15 %.
А также кольцо бодрости и духа. Плащ конечно для кого-нибудь и будет иметь пользу, но не для телепорта. Бесполезно, но для статов почему нет. Если бы было лето, то он бы только мешал, а так он за курткой ни куда не денется. Руну живучести в отличии от всех остальных рун имеет очень яркое зелёное свечение. Я так понимаю это свечение жизни? Хотя это из разряда фэнтези. Магия смерти, магия жизни… Ну да ладно, не о том речь, вложу его в кольцо духа, их у меня много, и даже если найду кольца второго уровня, для того чтобы заменить все уйдёт не мало времени, так что пойдёт туда.
Что-то у меня много лишних шмоток скопилось: 2 поножи скорости, 2 браслета силы,2 наплечника бодрости, 2 кольцо бодрости, 1 кольцо духа, перчатки шока, ботинки скорости, руна силы. Надо бы их выгодно обменять. А если я не один понял, что из шмоток можно что-то крафтить, то это ещё и выгодная инвестиция. Решено! После матки буду посещать всех выживших, в надежде найти особо одарённых в этой теме. Конечно, если бы не инцидент со священником, пошёл бы к нему, но пока что с ним ничего не ясно. Хотя сходить и прощупать почву точно есть смысл.
Ещё бы разобраться с освещением и камерами по периметру, если я планирую здесь и дальше располагаться, и думаю, с этим вопросом поможет телепат и его свита. Я, надеюсь, они понимают, что вчерашний жест доброй воли точно не стоит инфы про логово? Ведь я ещё и услугу им делаю, зачищаю мир от угрозы, так что он мне ещё должен. Ну это тоже потом.
А вообще, почему я всё это делаю? Почему я, вдруг, после явления «игры» отбросил свои цели и играть по её правилам? Не странно ли это? Раньше я стремился знать всё, поэтому и читал целыми днями книжки, чтобы вывести мышление на новый уровень, и, с его помощью обрабатывать информацию терабайтами, как компьютер. А что в итоге? Гоняюсь туда-сюда, помогаю другим и думаю о том, как бы по больше наживиться. Что со мной стало? Да, я за счёт поднятие интеллекта и прочих статов вышел на новый уровень. Может быть, я с помощью прокачки ускорил своё развитие лет на 10. Но что с того? Этот гринд теперь будет продолжаться бесконечно, пока я или все остальные не вымрут. Ступив на этот путь развития, я вряд ли теперь решу, что рационально остановиться и продолжить, как и раньше, познавать мир. Хотя… а разве сейчас я его не познаю? Причём с новой стороны, которую раньше не видел? И ещё больше. До прихода игры, я даже не думал о том, что такое возможно. Да и, разве, я не должен быть счастлив, потому что получил то, желал с самого детства? Способности! Это же всё меняет. Если раньше я знал свой мир процентов на 10, то теперь, для меня открылся абсолютно новый мир, который я могу познать помимо своего прошлого мира. Так что, можно считать, что отход от моих предыдущих целей, не более чем превентивная мера для их умножения в будущем. Главное до него выжить! Единственное, что мне не нравится, что при таком раскладе я иду ва-банк, ставя всё что у меня есть на навыки и характеристики, которые пришли из вне. И как тогда решить эту проблему? Можно ли стать сильнее того, кто внедрил эту игру в наш мир…. мой мир? Отвечать на этот вопрос нет смысла. Я уже всё решил. Для того, чтобы всё получилось, так как я задумал, необходимо стать богом. Ну или кем-то, кто ему равен. А как это сделать? Продолжаем делать то, что делал с одним дополнением. Теперь не безопасность, а моё личное усиление является первостепенным. Никак иначе!
На данном этапе, это решение ничего не изменит, но хладнокровия добавит. Так что, если раньше у меня были «союзники», то теперь это не более чем пешки, которые в удобный для меня момент станут экспой.
Фуххх, данные размышления длились больше чем планировал. Уже рассветает, а значит пора выдвигаться. Зелья по карманам, кинжал в руку. Подумал немного и надел перчатки шока, прочности маловато, но вдруг эффект от электричества такой же, как и у разряда с бластером. А паутина способна проводить электрический ток? Вот и проверю. Телепортировался через весь лес на крышу прошлой квартиры и от туда, попрыгунчиком. Путь не близкий, так что нужно экономить инту.
Мда-а-а-а-а. Не зря центр кличут именно так. Тут по крышам то передвигаться не безопасно. Уже третий раз использовал телепортацию, чтобы обойти скопления обычных зомби сверху, дабы не тратить время на мизерный опыт. Про заполненность проспектов, переулков и переходов вообще нечего говорить. Обычные зомби, скоростные, бронированные, плевуны. Полный смак. Обидно только, что тут форт на тяп-ляп не поможет от такой толпы. Сметут всё на раз-два. Можно конечно пострелять разрядами, но думаю они ещё пригодятся. А то, если обычные зомби на крышах шастают, то и до тягачей с пауками не далеко. Кстати о них.
Три тягача, используя растяжение, очень даже ловко передвигаются по крышам. Куда они направляются не понятно, но у них точно есть какое-то выбранное направление. Следить за ними сейчас, претит моему решению про усиление, да и просто нет на это времени. А вот фармануть можно. Этим и займусь.
Подгадал момент, когда один переместится на крышу, а двое ещё не успели, и телепортировавшись практически в упор, использовал разряд. Понятно, 13 уровень повышает ещё и рефлексы, раз он так просто увернулся от разряда, пущенного с двух метров. А если так?
Тягач, после уворота, потянул ко мне свои лапы, но телепортация ему впритык за спину, с кинжалом со всплеском победил. Тягач только успел повернуться головой, но у меня ловкости точно больше, поэтому на голове всё и закончилось. Минус один. Видимо тягачи имеют какую-то связь, раз оставшиеся двое уже летят, используя законы физики, мне на встречу. Только это зря. В полёте не увернёшься.
*Разряд**Разряд*
Ещё два тела у ног. Да я в ударе. В дальнейшем так и буду их подлавливать. Конечно, если они станут умнее, то наверняка станут защищаться частями тела и прочими объектами бытия, но пока этого не произошло, нужно использовать естественный отбор по полной. По луту конечно не очень, 1 беленькая и 1 серая двойка, но опыт важнее, так что норм.
Дабы сбежать с места преступления и вернуть потраченное время передвижения, использовал телепортация на максимум. Преодолев больше километра, с помощью всплеска опустился на крышу, где стояло несколько палаток с вечными сторожами. Я бы их пропустил и поспешил дальше, но бронированный, разорвавший палатку и раскидавший кучу ошмётков плоти меня переубедил. Если до этого бронированных можно было назвать здоровяк, шкаф, рама и никак не изменить перестановку мест слагаемого, то этот кроме как убервафля, по другому не назовёшь. 14 уровень, 2,5 метра ростом и обхват бицепса с мою голову. Скорость, конечно, не как у среднестатистического человека, но планомерно приближается к этому значению. Я был готов уже пустить разряд, но появившийся из двери в подъезд скоростной меня остановил. Сначала шустряка, потом салагу.
Помня, что 13 уровневые скоростные простым ударом кинжала не обезглавливаются, телепортировался на неполноценный мезонин, и, дождавшись быстрого товарища, насадил его на кинжал, когда он хотел запрыгнуть ко мне. Пусто. Даже серой не дали. Надеюсь, что я попал в 10 процентов не выпадения дропа, если такой вообще имеется.
Зачистив небольшими перебежками обычных зомби вокруг, приступил к папаю. Сначала проверил его бронированность. Телепортировался за спину, и пока он неуклюже, но достаточно быстро пытался ударить рукой назад, я успел резануть ему подколенные ямки и с помощью всплеска отскочить на 5 метров от него. Резчик из меня так себе, да и у громилы появились пластины на этом месте. Только зря прочность на единичку просадил. Крутясь вокруг бронированного, успел заметить, что у него практически все места, до этого открытые, теперь в пластино-образных наростах. Остались «открытыми» только глаза, височные доли, солнечное сплетение и может быть ступни, но его рваные ботинки не дают этого узнать.
*Разряд*
Пол лица как с куста, но зомби продолжает двигаться и пытаться меня поймать своими культяпками. Резервный разряд приберёг, на крайний случай, бластер ещё в кд. Придётся использовать последнее преимущество. Подождал, пока громила ко мне приблизится и попытается схватить в свои объятья. Всплеск назад и пока он возвращает руки на место телепортируюсь ему прямо в лицо с кинжалом перед собой. Готов родненький. Инерция от телепортации исчезает, но гравитация работать продолжает. Практически научный подход к магии. Хотя я никогда не любил «техномагию», но здесь она работает очень даже хорошо.
Подняв белую шкатулку, не спеша, восстанавливая разряды, прыгая как сайгак по крышам, приближался к адресу паучьей матки.
Преодолев порядка трёх км прыжками и восстановив 2 разряда, дальше перемещался телепортами и достиг цели без приключение. Молодец телепат, не соврал. Место и взаправду эпичное. 20 метровый проход между зданиями полностью покрыт паутиной. Будто зашёл в паучье логово в скайриме. Белая пелена не позволяя увидеть, что происходит не то что в середине, но и в метре, после начала паутинного барьера. Даже краша полностью покрыта этим одеялом. Вокруг высоких зданий маловато, винтовку с прицелом я не брал, так что толку от верхней позиции маловато. С помощью всплеска на ноги, стартанул как супермен в небо и после 7 подобных использований завис над в 20 метрах над логовом. Поверхность мезонина была меньше всего в паутине, поэтому я телепортировался прямо в чистое пятно диаметром 40 см. Зависнув на одной ноге, как цапля я начала искать взглядом ближайших паучков.
На соседней крыше, практически глядя на меня, находился 11 уровневый паучок. И я бы устроил ему артобстрел, но уверенности в том, что он не увернется и что я попаду не было, а телепортироваться поближе не представлялось возможным. В самом проходе ничего разглядеть не получилось, но если следовать логике, но раз есть 1 паучок на одной крыше, то должен такой же на второй. А раз его не видно, значит он внутри здания, прямо на входе на крышу.
Поставил возврат, телепортировался на ближайшую не заляпанную крышу и наметил снизу ничейного мертвеца, стоявшего в нескольких метрах от основной массы. Решил, что данный инакомыслящий мне подходит, телепортировался к нему за спину и использовал возврат, заранее приняв позу ласточки. 27 единиц силы позволили швырнуть зомбака на 7 метров от меня, прямо в самый яркий паутинный слепок. Не прогадал. Паук высунулся из входного проёма и направился к создающему вибрации вдвойне не живому созданию. Но моя заранее нацеленная рука не позволила пауку позавтракать и разряд угодил ему в голову. В момент смерти не поевшего паука, паук на соседней крыше активизировался и начал двигаться к шевелящемуся зомби. Также, из под пелены логова, буквально выскальзывая из под паутины вышел ещё один. Паутина после кончины сторожа крыши начала пропадать, но моя наживка не спешила подниматься. И тут до меня дошло, что комок паутина, в который я бросил зомби был смешан между паутинами других пауков. Меня, сразу же, посетили мысли об эксклюзивной паутинной сигнализации, но для них необходим интеллект. Значит мамка должна быть как рейнджер или зомбиёрш, что резко осложняют зачистку.
Паук, поднявшийся из логова, заметил меня и плюнул паутиной. Единственное что я успел, это использовать всплеск на правую ногу и взлетел вверх, но край паутины зацепился за ботинок. В панике, я телепортировался на крышу рядом с логовом и паутина переместилась вместе со мной. В логове началось внутренне движение, я же в это время лишь косился туда краем глаза и думал как избавиться от паутины. Ударив по ней кинжалом, он в неё прилип и не хотел отлипать. Ошибочка вышла. Не став жалеть разряд, использовал его на паутине за кинжалом в надежде, что отрезанная часть исчезнет. И надежды себя оправдали, но тут я увидел, что паук-харчок, как горизонтальная стриптизёрша, полз по паутине ко мне. Встав и отряхнувшись, я пустил разряд на бегущего по лезвию паука. Уже минус два.
Получен уровень, доступно 2 характеристики.
Вызвав статус, увидел, что рандомный поинт попал в силу. В характеристиках, я, пока что не нуждался, так что решил их оставить. Потом разом их добавлю, чтобы была ещё одна двадцатьпятка.
Труп и выпавшие с него шкатулки упали вниз, в толпу зомбаков. Что именно выпало я не разглядел, но уже заранее с ними попрощался. Выпил 2 пред-пред-предпоследние самоделки и использовал возврат на крышу.
Паук с соседней крыши, всё таки, перебрался к своему соседу и начал тащить его труп вниз, игнорируя ещё «живого» зомби. От такого зрелища я на мгновение опешил, но как только отошёл, телепортировался сбоку от паука перевозчика и с помощью всплеска и кинжала отрубил ему одну из четырёх «лап». Паук отцепился от своего соседа и направил свои жвала на меня, но зная их фетишь стрелять белёсыми жидкостями, телепортировался с другой стороны и отрубил ему вторую «лапу». Паук, лишившись передних частей тела, рухнул на крышу. Не теряя времени, я перехватил кинжал двумя руками и колющим ударом, используя всплеск, проткнул паучка.
Вынув кинжал, тело паучка перевесило из-за наличия нижних конечностей, и он упал спиной на паутину, покрывающую логово. Расстроившись неудачей с лутом, я поник, но вид четырёхметрового паука со свитой из 4 особей, выползающих в 2 метрах от меня, «очень сильно» меня напугали и я использовал возврат.
После секундной заминки, я проверил вес штанов сзади и телепортировался на соседнюю крышу, где паутина прошлого владельца практически исчезла. 2 паука потащили труп их собрата вниз, 2 начали пеленать зомби. Мамка же, стояла как гусыня, охраняющая своё чадо.
Зомби-паук 15-го уровня. Обладает навыком «Паутина» и *** навыком. Имеет начальный интеллект.
Вот это чудо-юдо уже очень даже похоже на настоящего паука. Шесть «лап», шесть глаз, вздутый абдомен. Таким можно от арахнофобий избавлять….навсегда. Ну или до чёртиков её усилить.
Пока я планировал, что делать дальше, «матка» направилась к мезонину и начала вертеть головой, чаще всего поднимая голову прямо на мою точку возврата. Чует падла. Позиция для атака конечно удачная, но вряд ли я завалю её с одного разряда. Пока есть возможность, нужно закончить с пешками. Поэтому мой резервный разряд отправился в левого кукловода в попытках отделить голову от тела. Неудача. Хотя если бы стрельнул чуть правее, то задел бы жвалы, а так не судьба и точка. Матка активизировалась, повернулась в мою сторону и……………………………………………… прыгнула?


Глава 20. То ещё испытание


Матка оттолкнулась от поверхности и полетела прямо на меня, преодолевая 20 метровое расстояние за мгновение. Перед глазами туловище паука и шесть лап, сжимающиеся, чтобы схватить добычу по завершению прыжка. Перекаченный интеллектом мозг, на автомате активировал возврат домой, когда моё лицо и тело паука было в нескольких сантиметрах друг от друга. Я переместился на километр от логова, а перед глазами до сих пор остался образ этого п***ца. Может ну его нахер?
Куда собрался, партизан. Надо закончить начатое. Теперь, зная про второй навык, а я уверен, что это был её второй навык, нужно накопить разряды и возвращаться. Да, страшно, но это не повод сдаваться. С мыслью *Боги не бояться!*, я сел медитировать в угол на крыше.
Пока что пауки для меня не очень приятные противники. Ловкие, шустрые, плюс ко всему этому могут плеваться паутиной, плести сети и может быть лазить по стенам. С мелкими можно справится за пару ударов, либо разряд, но к ним нужно подойти. Последний, может и не видел сам выстрел, но в конце почувствовал и увернулся. Расстояние до 7 метров и меньше оптимально, для того, чтобы разобраться с малыми. Что до матки, то тут всё сложнее. Рефлексы у неё не уступают рейнджеру. На счёт бронированности нужно ещё проверить, но вряд ли там обойдётся одним разрядом. А если взять в расчёт паутину и её прыжок, то подойти к ней будет ой как не просто. Нужно подгадать момент и телепортироваться за спину. Дальше расстрел. Сейчас она настороже, готова к любому появлению, но надолго ли это? У неё же только начальный интеллект. Хотя надеяться, что враг будет глупее, не правильно. Тот же рейнджер. В первый раз мне просто повезло увернуться от стрелы. Был штиль, негустой лес, да и я был очень сильно сфокусирован на своих ощущениях. Везение, не более. С ершом для меня было проще, хоть он меня и ранил. Его основные параметры это сила и живучесть. То есть телепортироваться сзади и какой-бы он предусмотрительный не был, я быстрее и у меня есть дистанционные разряды. Да, он может контратаковать с помощью шипов, но для дальника, это не проблема. В итоге, что даёт и чем отличаются задатки интеллекта, от начального? Задатки начального интеллекта это наличие у «мертвецов» инстинктов. Если обычный зомби имеет только инстинкт «жрать», то у задатка это ещё «рефлексы» и стадный инстинкт. Они также не бояться умереть, но осторожность присутствует.*А если налететь толпой, то шансы на успех возрастут. Какая-то такая у них программа*. Начальный интеллект, помимо всего прочего, ещё и имеет «самосохранение» или «страх». Возможно, они ещё и имеют «желание власти», своего рода стремление занять в сообществе ранг повыше. Я пока что не наблюдал какой-либо координации действий от высших к низшим, но то, что они начинают объединяться и вместе выживать, уже о чём-то говорит. В любом случае, информации очень мало. Способ борьбы с каким-то отдельным видом я ещё могу придумать, сидя на коленке, но кто знает, что с ними будет завтра?
Медитация продлилась примерно час, за это время восстановил 3 разряда и выпил 1 самоделку. Для того, чтобы понять как с ним бороться точно должно хватить. Использовал возврат на крышу.
На крыше никого. Видимо все сейчас в паутинном склепе. Трупы забрали, а вот шкатулка, с первого убитого охранника осталась. Это хорошо. Но забирать её сейчас, пока что не собираюсь. Вдруг мамка налепила свою паутину везде и только и ждёт, чтобы меня поймать. По старой технике, телепортировался за зомби, мужской захват сзади, возврат, бросок в центр логова. Минуту ничего не происходило, кроме приглушённого хрипа или урчания агонизирующего зомби в паутине. Дальше, из под паутины, вылез один паук с другой стороны крыши и начал приближаться к зомбаку. Я на всякий случай обернулся и посмотрел вниз, вдруг пауки меня окружили, а когда повернулся обратно, увидел, как из паутины появляются огромные лапы. Так, собрались. Как только увижу её морду, сразу запускаю разряд и телепортируюсь на другую часть здания.
Момент истины не настал, паучиха поводила лапой по краю крыши и вернулась обратно в логово. И чё это было? Её лапки на столько чувствительны, что она может ими видеть? А нахрена ей тогда глаза? Что-то здесь не так. Вспоминаю как она начала двигать своими лапами и понимаю, что она даже не касалась крыши. А что это значит? Значит, что она касалась чего то над ней. Паучиха, начальный интеллект, паутина. Неужели крыша покрыта тонкой паутиной, которую я не увидел? Стоит попробовать, но для начала нужно кое что сделать.
Жаль, что не взял копьё, сделал бы под него лунку и когда бы она прыгнула, упёр бы копьё и телепортировался. Паучиха бы сама, под собственным весом, насадилась бы на кол. Учту в следующий раз.
Телепортировался на вторую часть логова и поставил возврат из дома. Сейчас нет смысла мелочиться. Возврат я сделаю быстрее телепортации и с двух сторон, обстрела она точно не ожидает, а если и ожидает, то увернуться в прыжке не выйдет.
Схватил за спину ещё одного бедолагу и телепортировал на крышу, после чего бросил на край, где паучиха водила своими лапами. Мгновенная реакция. Она чё там, сидела и всё это время выжидала? После падения зомбимена, матка буквально вылетела из паутины и набросилась на бедняка. Вот и шанс проверить её на прочность. Пускаю разряд в матку, когда она только приземлилась у зомби. Промазал. Матка быстро среагировала и уже прыгнула на меня.
Зомби-паук 15-го уровня. Обладает навыком «Паутина» и «Рывок» навыком. Имеет начальный интеллект.
Не зря поставил вторую точку возврата. Между нами от силы 12 метров. Её «рывок» это практически телепортация. Мой мозг успел активировать возврат, только когда её сочленение было от меня в метре. А она молодец. Как только я исчез, сразу схватилась за выступ, чтобы не вылететь с крыши. Направил руку в её сторону, громко кашлянул и, когда она прыгнула опять, пустил разряд и использовал возврат. Попал её прямо в середину тела, паучиха злобно зашипела и из под паутины выбрались её сожители.
Паучиха прыгнула в середину логова и провалилась сквозь паутину. Видимо раны зализывать свалила. Зато это прекрасная возможность избавиться от малых.
Всего вылезло 5 пауков и мне даже повезло, что четверо из них вылезли со стороны паучихи. Пятый вылез прямо рядом со мной, из входа в подъезд и, не долго думая, сделал харчок. Только вот меня там меня уже не было. В момент плевка, я телепортировался ему за спину и кинжалом со всплеском полоснул его вдоль тела. Плохой удар. Был бы двуручный меч, может быть и раздвоил его, но не с кинжалом. В отместку за ошибку, выпустил в спину паука разряд и телепортировался на соседний дом. Опять ждать.
Пока восстанавливал разряды, наблюдал. Двое пауков унесли тело, остальные заняли позиции прямо на моих точках возврата. Не думаю, что им хватит задатков интеллекта, чтобы понять специфику моих перемещений. Паучиха, скорее всего поняла бы, если бы я её не ранил в слабое место. И как попал то хорошо. Даже не целился, а угодил прямо в сочленение лап.
Пауки недолго полазили по местам, где я находился, после один уполз в логово, другой спрятался там же, где и его погибший соратник. Уже можно преждевременно его вычеркнуть.
Прождав ещё час, активировал в руке разряд, не выпуская. Телепортировался к затаившемуся пауку, нажал большим пальцем в на разряд в сторону паука и прощай мохнатый. Можно похвалить паука, он был почти в ударе. В момент моего появления, у него в жвалах начала образовываться белёсая жидкость, видимо концентрат паутины. Но не судьба. После выстрела, сразу использовал возврат на свободную точку. Вовремя. Сигналка сработала, паучиха со своей братвой вылезла. Пока они были в куче, пустил разряд в паука в середине, намеренно предположив, что ему просто некуда увернуться. Минус один, осталось 2. Радовался не долго, матка быстро среагировала и прыгнула в мою сторону. О как. Интересно. Она так залатала свою рану, или это сделано намеренно, чтобы защитить слабую зону? Теперь ко мне стремительно приближалась паучиха с барьером из паутины на раненном сочленении. Использовал возврат, и не теряя драгоценных секунд замешательства паучихи, телепортировался к одному из пауков, разрядил последний снаряд и телепортировался от туда подальше. Осталась только хитрожопая паучиха и последний малой.
Опять подождав час, понял что с разрядами нужно что-то делать. Это моё единственное дальнобойное орудие и оно очень ограниченно в количествах. Хоть копьё метай, пока они восстанавливаются. Против такого скопления противников, да ещё и на их территории, очень долго воюю. Если бы они были поумней, то точно бы что-то предприняли. Как же хорошо, что паучиха только одна.
Паутины изрядно поубавилось. Теперь логово местами просвечивалось. Теперь можно различить едко белую и толстую паутину, от более тонкой и бледной. Сразу становиться ясно, что самый главный строитель там — матка. Зачем им трупы пауков, мне не ясно, но вряд ли для того, чтобы их похоронить.
Последний паукан завис с краю на паутине, и если бы, он не вил кокон для зомбака, я бы его там ни за что не заметил. Прям позиция у него для одного разряда. Но пока матку не увижу, хрен полезу.
Прождав ещё 10 минут, паукан закончил с коконом и завис на месте, матки до сих пор нет. Где же эта падла?
Устав ждать, решил действовать. Выпил самоделку, восстановив MP на фул, поставил точку возврата и нашёл глазами одинокого зомби. Телепортировался к нему, схватил за спину и телепортировался вверх над логовом. Отпустив якорь, использовал возврат на позицию. Через несколько десятков секунд зомби десантировался прямо на паутину, изрядно порвав её. Паук с краю замельтешил, начал бегать по паутине, а после поднялся к мертвецу. Матки до сих пор нет. Ладно. Телепортировался к краю, где сидел паук, выпустил в него 2 разряда, чтобы наверняка и использовал возврат. Всё, осталось только мать.
Ей вообще похер? Где же она? Начал осматривать «логово» по периметру. Телепортировавшись на дом, с которого это логово наблюдал, увидел очень забавную картину. Четырёхметровая шестиногая манда повисла на стене, прямо под моей первой точкой возврата. Попалась. Сначала я хотел сбросить на неё зомби, но решив, не вестись на эмоции, телепортировался в квартиру, где она зависла.
Ха-ха-ха-ха. Интересно, как бы отреагировали обычные граждане, узрев жопу огромного паука из окна? Это же феноменальное зрелище…
Не давая ей шанс сбежать, выпустил в брюшко 3 разряда, сделав в нём дыры величиной с кокос. Матка, завыв, прыгнула вверх. Я телепортировался обратно на крышу и увидел, как матка сбегает, прыгая по крышам. Удалившись от логова за три прыжка на метров 70, она скрылась между зданий. Интересно, есть ли у неё кровотечение и засчитается ли мне опыт за такой способ убийства? Хотя, это просто отмаза, чтобы за ней больше не идти. Слишком она меня вымотала. Очень неудобный противник. А уж подбитый, тем более. Догонять её и искать желания не было. Просто собрал шкатулки с поверженных пауков, кроме тех, которые упали в топлу зомби и направился по направлению домой.



Глава 21. Паразит


Какое-то странное чувство. Ещё только 12 дня, а я уже задолбался. Пауки, на данный момент, мною самый ненавистный вид зомби. Ну а что может быть хуже липкой паутины? Не зря вовремя остановился. А то начал бы делать ошибки, на повышенных эмоциях. Ни к чему бы это хорошему не привело. Главное вовремя сдаться и признать поражение. Уж лучше так, чем сдохнуть, пытаясь победить изо всех сил… А это что?
В 200 метрах от меня, находилось штук 15 тягачей. Они штурмовали автомойку. Ну по крайне мере так это выглядело. Стоят два тягача в 10 метрах от двери, за них хватаются, по очереди, остальные тягачи и, используя растяжение, врезаются в гаражную дверь. Каждый, оставляя внушительную вмятину, отлетает от неё и идёт на новый круг. И ладно бы, если это было просто нападение на каких-то выживших, так они это делают очень скоординировано. Это же прямо волчья стая, которая даже предусмотрела, что противник может сбежать через чёрный ход, поэтому поставила сверху ещё троих тягачей, которые стерегут окрестности. Это что получается, зомби начали развиваться? Они же наглядно демонстрируют стратегическое мышление, или, как минимум — тактику. Или появился какой-то очень умный вид? Нужно подобраться поближе и понаблюдать.
Мда-а-а-а. В таком темпе, все те, кто находится внутри автомойки, выкурятся в ближайшие 10 минут. Гаражная дверь это конструкция металлическая, но против лбов, которым не грозит получить сотрясение это, лишь, временное препятствие.
Жаль, что автомойка стоит на приличном расстоянии от окружающих её домов. Так бы можно было подойти ближе, чем на 70 метров. Я конечно наблюдательный, но зрение у меня не особо шикарное. Единичные цели ещё возможно рассмотреть, но массовку перед входом — нет. И вообще, что они так охраняют? Как-то не верится, что 6–7 тягачей собрались в кучу и просто трутся друг об друга в надежде согреться. Что-то здесь не так.
Телепортировавшись по кругу, смог рассмотреть, что тягачи кого-то охраняют, но расстояние не позволяет идентифицировать их надпись. Хотя…, я встречал только одно скопление одного вида зомби, у них был «вожак». Думаю, здесь точно также. Но раз его охраняют, значит он сильно волнуется за свою жизнь, а это значит ему есть, что защищать. Можно конечно начать диверсию, внести в ряд противника смуту и заставить его отвлечься на меня, но будет ли мне это выгодно? Нет! Единственный разумный вариант это дождаться, когда они прорвутся, снимут блокаду, и тогда можно начинать резню. Так что пока что жду и восстанавливаю разряды, как раз минут 10 осталось до полного боезапаса.
Что-то я сильно переоценил противника. Они уже минут 15 долбят стенку, повторно деформируя старые вмятины, а толку ноль. Может им помочь? А как это сделать, без обнаружения? Без понятия. Вселяться в тело цели, как главарь фанатиков я не умею. Просто продолжу ждать.
Видимо не один я устал от этой монотонной долбёжки. Стая тягачей, до этого кого-то окружавшая, начала редеть и присоединилась к растягивающимся камикадзе, увеличив темп демонтажных работ.
Зато теперь можно рассмотреть, кого они охраняли. С виду обычный тягач, только имеет дополнительную часть тела. Вторую голову. Теперь понятно, кто мозг этой операции. Такая тактика сродни плебеям каменного века. Даже хуже. Те, хотя бы, использовали природные материалы для упрощения труда. Чего сложного, использовать своё резиновое тело в качестве рогатки? Это же интуитивно понятно. Хотя, если бы охотники-собиратели имели когти как у пантеры, клыки как у тигра, панцирь как у броненосца, то вряд ли бы он чего-то боялся, а следовательно, исходя из этого, развивался. Ведь как обычно происходит мотивация на достижение целей? Увидел, испугался, взял себя в руки, не справился со страхом, проиграл. Если повезёт, то победил и получил огромный опыт, который, впоследствии, используешь, чтобы избежать подобного. Так опыт наслаивается из поколения в поколения, прибавляются новые знания, а с ними новые проблемы. Решения проблем происходит благодаря новым методам, и так человечество развилось до того, что имеет сейчас. В итоге, человек стал королём, только потому что боялся, обладая разумом. И что я вижу сейчас? Две головы — это, однозначно, начальный интеллект. Прибавить к этому страх, который сродни человеческому и получился суррогат человечества.
Думать о том, что зомби захватят мир, заменив одно на другое не пришлось. Поймав момент, когда тягачи совершат прорыв гаражной двери и стая вокруг двухглавого станет минимальной, я, телепортировался в двух метрах от главаря с подготовленным разрядом и…. не попал. Точнее попал, но не в того, в кого целился.
Зомби-тягач 15-го уровня. Обладает навыком «Растяжение» и *** навыком. Имеет начальный интеллект.
Зомбипаразит 10-го уровня. Обладает навыком «Координата». Имеет начальный интеллект. Имеет носителя.
Так как двуглавый имеет две головы, он может наблюдать на 360. Иначе я не понимаю, как он успел подставить под готовый разряд одного из своих охранников. Телепортировался обратно.
Ну в принципе логично, что одна голова это голова тягача, другая паразита. И значит, они сами по себе не особо умеют координировать действия себе подобных, если только не наличие навыка «Координата». Ещё и шикарная приставка «имеет носителя». А то и так было не понятно….
А вообще хорошо, что после смерти одного из охранников тягачи стали пробиваться в образовавшуюся щель куда стремительнее. Видимо двуглавый подумал, что нападение было совершено изнутри. Он конечно, после моей атаки, образовал вокруг себя кольцо заново, но отступить даже не подумал.
Оуу. А у выживших в автомойке, похоже, есть яйца. Огненная струя, вышедшая из щели гаражной двери, обуглила тягача, застрявшего там. После этого вся атака прекратилась. Тягачи просто окружили дверь и стали ждать.
Пока тягачи стояли, пламя из щели выходило ещё несколько раз, а после и оно затихло. Из щели начали вылетать мелкие предметы с интервалом в 1 минуту. Тягачи как стояли, так и стоят. И, похоже, что у людей внутри, идеи по отвлечению внимания закончились. Ну и терпение у двуглавого. Он же выжидает гостей. Он знает, что они ни куда не денутся и просто ждёт. Мои аплодисменты этому прогрессирующему разуму.
А чтобы делал я, оказавшись в такой ситуации? Если бы знал, что против меня тягачи, то соорудил укрытия внутри здания и стал их ждать. В ограниченном пространстве их способность не очень удобна. Если бы не знал, то пытался бы выманить, чтобы это узнать, раз другие пути закрыты. Видимо, жильцы, не в курсе, кто к ним пришёл на обед. А раз так, то единственный вариант это кем-то пожертвовать, чтобы спасти или попытаться спасти других. Другой вопрос. Найдутся ли там такие смельчаки?
Похоже нашёлся. Какой-то парень прошёл сквозь стену с задней части автомойки. Опрокинул мусорный бак и вернулся обратно через стену. На звук за углом, двуглавый послал двух разведчиков. Тягачи, которые стояли на крыше, даже не шелохнулись, продолжая наблюдать за дверью.
Разведчики начали демонстрировать лишь задатки интеллекта, хватаясь за угол дома и улетая в помойку. Перевёрнутый бак пострадал дважды, сначала от первого лётчика, потом от второго. Покрутившись вокруг и ничего не обнаружив они уже собирались уходить, но как я мог упустить такую возможность. Телепортировался за спину тягачу у помойки, готовый разряд пустил в тягача у стены, перехватил кинжал двумя руками и, с помощью всплеска, обезглавил первого. Второй не обратив на разряд не малейшего внимания, кинул в меня свои руки. Встретив разряд, одна рука лишилась кисти с когтями, вторая слегка сменила траекторию. В каком-то смысле это меня и спасло, ведь в этот момент я только обезглавил его собрата.
Рука воткнулась в стену в полуметре от меня, схватиться была не за что, поэтому тягач побежал на меня. На бегу он уже собирался бросить в меня свою обугленную культяпку, но телепортации за спину с дальнейшим обезглавливанием хватило его успокоить. Услышав движение со стороны улицы, я не поднимая шкатулок, использовал возврат.
Не зря сбежал. Двуглавый, видимо, почувствовал, что лишился своих пешек и отправил ещё троих для разведки разведки. Они также проштурмовали помоечку, покрутились на месте и вернулись обратно к своим.
Не знаю, как они доложили о происходящем, но то, что двуглавый решил устроить ловушку это точно. Да ещё и такую… глупую? Один тягач, передвигаясь в пешем порядке, спрятался в повреждённом мусорном баке. Смешно. Обезвреживать «ловушку» из-за одной шкатулки я не собирался. По крайней мере сейчас.
Через 10 минут, два тягача отделились от толпы, встали перед щелью в 5 метрах друг от друга и начали кидать свои руки, цепляться за металл двери и расширять проём. Теперь придётся гадать, намеренно ли они расширяют щель или же начали делать эту случайно, намереваясь привлечь внимание гостей внутри.
Двуглавый заметил, что щель начала расширяться и добавил ещё двух для этой работы. В четвером, тягачи сделали дыру, диаметров 1.5 метра и остановились. Самый ближний встал у щели, за него зацепились трое остальных и, используя силу растяжения, залетели внутрь. За ними спустились 2 разведчика с крыши, и наконец основная толпа. Паника, крики, выстрелы, пламя. Целый букет, выражающий всю опасность ситуации, доносился из недр автомойки.
В это время, за углом автомойки, из-за стены появился тот самый парень. Повертев головой и никого не обнаружив, он начал доставать из-за стены детей. Достав третьего, он взял их за руки и побежал через мусорный бак. Ловушка разряжена. Разбрасывая мусор, вылез тягач. Дети закричали, парень завёл их за спину и сжал крушитель в руках. Я конечно ни кого спасать не собирался, но такой удачный момент только дурак потеряет.
Телепортировался к тягачу и, со всплеском, обезглавил его. С этого ничего не выпало. Печально. Пока парень пытался осмыслить происходящее и успокоить свои дрожащие ноги, я глазами нашёл выпавшую шкатулку и направился к ней.
— Спа…спасибо.
Промолчав, я подобрал белую шкатулку и телепортировался обратно. Парень удивлённо посмотрел по сторонам, успокоил детей и завёл их в подъезд соседнего здания.
Не став ждать, пока тягачи перебьют все живые щиты, я телепортировался на крышу автомойки. Дверь сверху была заперта, но звуки агонии внутри не утихали. Так что под шумок, с помощью разряда, я решил эту проблему.
Дверь выходила на лестничную площадку, ведущую на второй этаж автомойки. Раньше это была зона отдыха для клиентов с бильярдными столами и мягкими диванами, а теперь это пустое поле боя. Все столы и диваны были использованы в качестве баррикад, мешающих подъему на второй этаж. Только вот от тягачей это не помогло. Повсюду лежат тела людей вперемешку с тягачами. Звуки борьбы продолжаются в противоположном углу от меня. Последние пятеро выживших, видимо те, у кого есть навыки, пытаются выдержать сгруппированный натиск тягачей, который они демонстрировали вначале. А всё из-за того, что один из фантастической пятёрки держал какое-то синеватое поле, мешающее пройти тягачам. Но то, как его физиономия меняется при каждой ударе об барьер, говорит о том, что держать он его может ещё немного.
Кстати, опять хорошая возможность, чтобы стать героем. Но в этот раз она мне не выгодна. Все тягачи атакую барьер, поэтому отвлечь внимание на себя, значит заменить сыр в мышеловке на другой кусочек сыра. А вот воспользоваться возможность, пока двуглавый один это очень хорошо.
Размышляя о том, в какую голову в первую очередь пустить разряд, одна из дам, находящаяся за парнем с барьером заметила меня, начала что-то кричать и махать рукой. Идиотка. В качестве поддержки, мне начали махать все остальные, кроме барьериста. Идиоты. Размышления пришлось прекратить и пока двуглавый не догадался, что сзади кто-то есть, я телепортировался обратно на крышу. Ну а вдруг он повернётся. Да и эти бакланы должны осознать, что я не для их спасения пришёл.
Прождав минуту, я решился на второй заход и телепортировался обратно на лестничную площадку. В этот момент барьер пропал, парень его державший, вырубился и вся ватага тягачей налетела на людской сброд. Удачней момента не бывает. Телепортировался за спину двуглавому и пустил один разряд в левую голову, второй в ногу. Голова, видимо почувствовав опасность, втянулась в тело и разряд пролетел, лишь слегка оплавив кожу. Второй угодил чётко в ногу и главарь шайки, в попытках совершить полицейский разворот на нарушителя, упал на пол. Добить его я не успел, тягач каким-то образом пустил свои руки вперёд, они отскочили от перил и полетели в мою сторону, не теряя силы и скорости. К ним прибавились все остальные тягачи и их поганые ручки.
*Возврат*
Так, ну сейчас я лоханулся. Мог же спокойно телепортироваться чуть вперёд и правее от двуглавого, чтобы его добить. Руки, ведь, он уже пустил, так что мне ничего не помешало бы. Перестраховался, так перестраховался. Очканул короче говоря. Это, видимо, после паучихи остаточный испуг. ДА, точно он. Ещё и второй навык у тягача противный. Какая-то смена траектории. Так к нему сзади подойти не получится, а кончать его надо, раз уже начал.
Телепортировался обратно. Дева, призвавшая меня, из последних сил отбивалась огненными плетями, пытаясь отогнать тягачей. Огня они избегали, но было видно, что двое ранены, а значит такой вид защиты не надёжен. Итого трое тягачей атакуют выживших, двое стоят рядом с сидящим двуглавым, изредка бросая свои ручки, выискивая удачный момент. Значит они и ранили.
*А зомби чувствуют потерю конечности как крабы??*
Начальный интеллект точно нет. Иначе бы двуглавый не сидел, и не держал одной рукой ногу. А паразит, и вовсе, перебрался на плечо правой руки. Так даже проще.
Подготовил разряд и телепортировался двуглавому за спину, ближе к правой руке. Пускаю ему его в голову. Попадание. Тело главаря падает мёртвым грузом, на нём появляется серая тройка и голубая шкатулка. После смерти хозяина, паразит, выглядевший как 30 сантиметровый толстый серый червь, выпал из плеча и начал ползти в тягача поблизости. Тягачи, которые атаковали выживших, собрались в кучу и начали атаковать всем скопом, игнорируя пламя. Оставшиеся два, кинули в меня свои лапы.
Сразу видно, что ими теперь никто не управляет. Остался стадный инстинкт, но никакой слаженности. Руки в меня кинули практически одновременно, столкнувшись в полёте и потеряв изрядный кинетический импульс. Теперь будет проще. Телепортировался на 10 метров вперёд и пустил разряд в паразита. ООоо, книга навыков и жетон идентификации. Круто.
Тягач, у которого был 13 уровень, среагировал быстрее на моё исчезновение и найдя меня за своей спиной, уже тянулся ко мне изо всех сил. Всё равно без координаты они просто необычные зомби. Телепортация за спину, взмах кинжала со всплеском, ампутация руки, телепортация назад, телепортация со стороны отсутствующей конечности, повтор удара, гильотина удалась. Второй был 11 уровневым, поэтому такими рефлексами не обладал, так что хватило только телепортации за спину.
Закончив со своими, увидел, что выжившие тоже справились. Одному в спешке обрабатывали раны красным зельем, другой каким-то образом выдавливал кровь из раны не касаясь её. Магия крови? И откуда у них эликсир регенерации…. или это зелье выносливости? Взял на заметку, что раны можно сначала полить. Почему сам до этого не додумался? Так же можно было сэкономить. Поднял 1 белую, 1 серую, 1 голубую, 1 серую тройку и книгу. Девушка, привлёкшая моё внимание изначально, что-то сказала и начала направляться в мою сторону. Слушать благодарности мне как то не очень хотелось, особенно когда это было не специально, поэтому я просто решил свалить.
*Возрат*
Осмотрев себя, я понял, что моя парка пришла в негодность. Лезет пух из рукава, где меня ранили, вся покрыта брызгами крови и потом. Да и штаны тоже не очень. Одно хорошо, вся игровая одежда, видимо, имеет анти грязный слой, из-за чего с них всё стекает, не оставляя пятен.
Ближайший магазин одежды я нашёл по вывескам, которые ещё не упали, как в любом другом апокалипсисе, зачистил мужской отдел от двух зомби модников, сменил свой лук на идентичный и отправился домой.



Глава 22. Клык


Почему, как только телепортировался в на седьмой этаж, появилось чувство, будто здесь кто-то был? Надо проверить.
Подошёл к ботинкам скорости, которые стояли на тумбочке для обуви, создавая впечатление сменной обуви. За ними, если их немного пододвинуть, лежала руна силы в вертикальном положение, опираясь на ботинки. Если ботинки сдвинуть с места, руна упадёт на тумбочку, издавая стук, что заставит того, кто это сделал в спешке ставить всё как было. Но это не главное. Изначально под камнем лежала ниточка с грузиком, которая должна упасть в унисон с руной. И если грузик не поднят, значит кто-то здесь был и трогал мои ботинки. Не тронуть ботинки не получится, потому что когда я покидаю базу, то включаю светящийся для кальяна и закидываю их в ботинки. Это свечение вряд ли кого-то оставит равнодушным. Особенно любопытство сапиенсов.
Грузик с ниточкой на месте, а значит здесь никого не было. Откуда тогда это чувство? Может от пережитых за сегодня моментов я вымотался? Вполне. Но раз такое чувство возникает, значит необходимо обезопасить самое ценное на базе. Самое ценное для меня сейчас это игровые вещи, которые я прячу под мусорным баком. Укрытие, конечно хорошее, ведь никто не полезет в мусорку в поисках чего-то ценного, но лучше себя ещё сильнее обезопасить. Но этим займусь завтра. Сейчас уже темно, да и мне просто лень. Лучше вскрою заработанное за сегодня. 1 голубая, 7 белых, 1 серая тройка, 2 серых двойки, 1 серая шкатулки, 1 книга и мною любимый жетон идентификации. Начнём, пожалуй, с последней.
Книга навыков «Укрепленные кости» 2-го уровня. Пассивный навык. Увеличивает прочность костных тканей в два раза от начального состояния.
Поздравляю игра, у тебя хорошее чувство юмора. Из мерзкого толстого бесхребетного червя выпадает навык, противоположный его носителю. Ха-ха. В любом случае этот навык мне не по масти, да и тратить слот навыка на пассивку не очень адекватно. Естественно «дополнительная характеристика» это исключение из правил. Если бы навык «укрепленные кости» давал, к примеру, +10 к живучести, то тогда бы я ещё подумал, а так это только для того, кому известен нынешний уровень крепости костей. Кому-нибудь, страдающему от болезни лобштейна-вролика точно зайдёт.
Голубую шкатулку и жетон оставлю на последок. Сначала всё остальное:
Щит. Предмет 2-го уровня. При ношении, увеличивает живучесть и силу на 2 единицы. Прочность 60/60
Меч. Предмет 2-го уровня. Урон 10–12. Прочность 50/50
И то, что уже выпадало: эликсир регенерации из тройки, камень укрепления и зелье маны из двойки, камень духа из серой, руна выносливости и силы, наплечники бодрости и 2 пояса мощи из белой шкатулки. Руну выносливости вложил в ботинки скорости, остальное оставил на торг и прочее.
По приколу взял в руки меч и щит и посмотрел в зеркало. В одной руке 40 сантиметровый английский баклер, в другой 90 сантиметровый фальшион с односторонней заточкой. Мда-а-а. Мне бы ещё оголить торс, испачкаться в грязи, набить уйму шрамов и получится викинг-ариец. Я конечно никогда не видел викингов с баклерами, но по-моему, это выглядело бы очень забавно. Не хватает только рогатый шляпы и длинных кос. Прям сборник стереотипов получился бы. И вообще, у игровых предметов, какие-то странные названия. Точнее слишком простые. Это такая толерантность, чтобы не оскорбить особо чувствительных? Или это для того, чтобы всё усреднить? Пока не ясно. В любом случаем таскать с собой меч и щит я не собираюсь, но как трофеи оставлю. Теперь настала пора голубой шкатулки.
Клык. Предмет 3-го уровня. Улучшается при поглощении крови. Запас крови: 0/1000
Эээээ. Беру свои слова обратно. На счёт простоты. Если бы я услышал про такое оружие, то представил бы какой-нибудь костяной, либо металлический короткий кинжал. Но никак не чёрный «кунай», который я сейчас держу у себя в руках. Хорошо, что в ниндзя не превратился, с чакрами там и прочее. И раз у этого предмета нету прочности, значит он либо очень редкий, либо тут другая приколюха. А что на счёт поглощения крови? Взял на кухне нож. Первый раз себя буду резать. Нужно выбрать то место, где это никак не отразится в бою. Ладонь, кисти, ступни, голени, живот, шея и лицо точно отпадают. Остаётся только жопа и предплечье. За неимением второй пары глаз выбираю предплечье. Так, собрались, это просто эксперимент. Чирк и всё. Чирк…. Что-то слишком слабо я резанул. Тут и пары капель не наберётся. Чирк… Более-менее. Шрама не останется и начнёт затягиваться дня через 4.
Немного опустил локоть, чтобы кровь стекала прямо на него. Снизу подставил кунай. Вшухххххх. Нихрена он пылесос. Всё всосал. Даже цвет немного поменял. Или мне кажется? Может быть появились немного серых пятен, но не более. А раз до этого, не обратил внимание на оттенок цвета куная, то вполне он мог такой цвет и иметь. Зато запас крови увеличился на 1 единичку. Это после того, как он всосал миллилитров 20 крови. Если взять за основу, что 1 единица это 20 мм, то 1000 — это 20 литров крови. И тут появляется 2 закономерных вопроса. Какую кровь он поглощает и увеличивается ли вес, после поглощения? Если только человеческую, то это конечно прискорбно, но если можно использовать кровь из пакетов, то вопрос очень легко решается. На счёт веса сложнее, и если он его набирает, то клык скажет привет моей коллекции бесполезных для меня вещей.
Так, теперь очередь жетона. Помнится мне, я хотел узнать, что даёт интеллект на разном количестве характеристик. Но если следовать абсолютно примитивной логике, то получится, что баф от характеристик получается только на 25, 50, 75, 100+ единиц. Если я сейчас узнаю про преимущества инты, то мне это никак не поможет. С другой стороны, помимо характеристик есть уровень и навыки. А что на счёт самого жетона? Увеличится ли описание идентификации, после использования жетона на жетоне? Это звучит очень заманчиво, но также мне ничего не даст на данный момент, ведь придётся искать второй жетон. Тогда что мне поможет на данный момент? Нет, по-другому. Что на данный момент для меня самое необходимое? В характеристиках я не особо нуждаюсь, но без этого никак, так как зомби с каждым днём всё сильнее. Шмотки, вполне понятны. Помимо клыка, но его мне изучить только предстоит. Навыки? Вся проблема только в разряде. Их слишком мало. И из-за них я слишком не мобилен. Отстрелялся и остаётся только железкой со всплеском махать. И что тогда, пустить жетон на разряд? Ну такое… С ним я ещё слишком мало экспериментировал. Так что это тоже отпадает. Тогда что делать? Прислушался к себе, но так ничего и не услышал. Значит остаётся только ждать, пока появятся какие-либо идеи для его реализации.
Возвращаемся к клыку. Сейчас хоть и темновато на улице, но найти парочку зомби не составит труда для экспериментов. Так и поступим. Уж очень любопытная игрушка мне попалась.
Залез на крышу и посмотрел вокруг. Фонари, неподалёку, горят только в четырёх местах. Это зачищенный недавно спортивный лагерь, зоопарк, природный заповедник и живая галерея. В зоопарк и заповедник мне просто на просто страшно идти. Что произошло с животными мне не понятно, а намеренно идти в их скопление — высшая степень дебилизма. Хоть и очень любопытно. Нет! Точно не сейчас. Остаётся только живая галерея, но она находится в лесу, поэтому тоже нет из-за причины до этого. Тогда поставим задачу по другому. Мне необходим 1–2 живых зомби, желательно разных видов, 1 мёртвый и 1 людской труп. Где я их могу найти в кратчайшие сроки? Ближе всего от меня только коттеджный район. Туда и отправлюсь.
Вот и первый испытуемый. Телепортация за спину обычному зомби, и ударом со всплеском отрезаю ему ноги. Втыкая кунай в ногу. Ничего. Следовательно трупы отпадают, и даже «свеженький» для этого дела не подойдёт. Втыкая клык в спину ползущего зомби. Ничего. Может нужно умерщвлять? Укол в голову, зомби обмяк, эффекта ноль. Видимо, у меня не остаётся выбора, да? Только кровь в теле живого человека, да? Неприятно. Да, мне на них наплевать, но убийство ближнего своего, ради собственного усиления…. Да кого я обманываю. На пути становления богом будет море крови. В независимости от того, как и кого я убью.
Ну что ж. Свет горит в 5 коттеджах. 20 л это 4 человека. Начну с домика, где был завален третий этаж. Телепортировавшись на балкон второго этажа, увидел, что весь завал на третий этаж развален. Заметны следы борьбы: поломанные стулья, огромные царапины на полу, перила от лестницы частично сломаны, будто кого-то тащили, а он не хотел уходить.
Поднявшись наверх и подойдя к двери, я услышал разговор двух человек:
— Ха-хах-хах-ха. Ты чертовски прав приятель! Чем раньше от них избавимся, тем лучше. Но сам понимаешь, что вдвоём нам будет тяжело, нужно подтянуть кого-нибудь ещё. У тебя есть кто-нибудь на примете?
— Только ты. Есть ещё тот сумасшедший, но с ним ничего не понятно….
— Тогда предлагаю начать с него с-ка! Толку от него мало, всего лишь 6 уровень с-ка. Да и живёт с зомби с-ка. Бр-р-р. Во киндер. Прикинь, если он её ещё и шпилит, а с-ка? Бугага.
— Да я не про это… Можно ему нап***ь в три короба, что якобы у остальных есть какое-нибудь зелье, которое может зомби обратно в человека превратить, а как только он там всех порешает, пустить его в расход.
— Не-не-не, а нам тогда что достанется с-ка? Если этот фраер всех порешает за нас, то за него 0,2 поднимешь и всё с-ка. Надо как-то сделать так, чтобы все на него глаза выпучили, а мы сзади фить-фить остальных с-ка.
— Тоже х***я. Кто его туда пустит?
— Так мы тоже не по приглашению здесь с-ка. И вообще, как эту дичь делить будем?
— Да с ней потом порешаем братуха. Она так, для развлечения. Можно её к нам в сарай пристроить или Серому за его эту херню продать. У неё всё равно только 1 уровень, нихера не получим!
— Чё за херня Серого? Не слышал о таком с-ка!
— Ну навык… ну который сильнее делает. Как его там… баф! Да, он так его кличет, задрот херов.
— Аааа, тогда базар!
…
Ооо. Так я ещё и карму не испорчу, если на них клык испытать. С этими всё сразу понятно, за живучестью гоняются. Ещё и блатные какие-то. Только вот про баф очень заманчиво. Может с ними? Третий то им нужен.
— Добрый день товарищи, слышал я тут ваш базар и мне он по душе.
Поприветствовал двух «пацанчиков», которые по рожам вылитые уголовники. Один лысый, карие глаза, нос морковкой, шрам на левом глазу, живот вперёд, в спортивном костюму. Второй длинный дрищ, в очках, весь в ножах, глаза как у озабоченного. Вылитый маньяк или педофил. До моего прихода спокойно сидели на креслах-качалках, глушили пивасик. А то, что вокруг весь пол в крови, в углу у стены лежит труп мужика, и рядом с ним связанная женщина лет 30. Платье порвано, на руках синяки, видимо очкарик не сдержался. Да и царапины на руках у него тому доказательство. В общем, контингент тут для моих целей мне подходит. Я, конечно, в душе та ещё интеллигенция, но раз есть такая возможность, то можно и притвориться каким-нибудь неадекватом. Уверен, что очкарик мои начинания поддержит.



Глава 23. Братки


Лысый, как меня увидел, сразу, сделал из руки подобие щита, закрывающего всё тело и схватил булаву, лежащую рядом. У очкарика загорелись глаза, облачная роговица приняла золотой оттенок, зрачок сузился до размеров песчинки на пляже. Он Вытащил два метательных ножа из рукавов, один был слева от себя, второй за головой в горизонтальном положении. Грёбаный мастер меча, да это же айнкрадский стиль. Теперь понятно, откуда у него такие наклонности. Анимешники…
— Воу, парни, полегче. Я случайно подслушал ваш разговор и хочу с вами сотрудничать.
— Кучеряво базаришь с-ка. Как крыса подслушал разговор двух уважаемых людей, а теперь просишь принять в стаю с-ка?….
— Гор, погоди. Нам в любом случае нужен третий. Этот не из тех, я бы запомнил.
— Да схера! Мне как-то претит работать с крысой с-ка. Он же нас подслушивал.
— Это мой пассивный навык такой. Я почувствовал убийственную ауру и как смог, сюда прибежал. Я просто ищу друзей по интересу.
— А ты знаешь чё такое интерес, ааа с-ка? Чё заднеприводный?
*Пффффф. Что-то у него все мысли ведут в одно место. Или это такой способ развести меня на разговор?*
— Не парни, я не такой. Му… мужик я! Просто кровь, кишки… тянет меня к этому, понимаете?
— Конечно понимаем с-ка. Шизик короче на. Тогда Штырь решай сам, раз предлагаешь его с собой взять с-ка.
— Какой у тебя уровень и какие навыки имеешь? — сказал штырь.
— Одиннадцатый! — сказал я и гордо выпрямил спину, выставив грудь вперёд.
— А навык, ну это…. короче щас покажу.
Использовал всплеск на левую часть тела, просёрфил по ламинату и оказался в 5 метрах от начальной точки. Демонстративно поднял руки и использовал всплеск на правый бок, вернувшись обратно в ту же точку.
— Ну это короче, что-то типо ускорения-усиления одновременно.
— Пойдёт. Кто такой, кем сам будешь?
— Я… эммм в общем я… психопат. Ну точнее я сбежал из психлечебницы, когда всё это началось..
— Как попал туда? — перебил меня очкарик по кличке Штырь, испытывая сильный интерес к моей истории, которую я начал придумывать на ходу.
— Эмм… ну в общем из-за неудачного секса. Ну знаете, иногда люди увлекаются такими вещами, как…. удушение?
Два представителя явно не аристократического рода уставились на меня глазами, полными знаков вопроса. Они правда меня не поняли или я как-то не ясно выражаюсь?
— Ну короче… я задушил свою подругу во время секса. Меня хотели за это посадить, но родители позаботились обо мне. Так я и попал в психлечебницу. Сказали годик там надо по прикидываться больным и меня выпустят. И вот я там чилил два месяца, как началось всё это. Так и сбежал с дурки этой…
— Ну понял… а почему ты назвал себя психопатом? — в недоумении спросил Штырь.
— Эмм…, короче не знаю как у всех, а у меня после убийства зомби появилось сильное желание…………. перейти на людей.
— Да ты реально псих с-ка.
Намеренно усилив своё волнение, мои щёки наполнились румянцем. На всякий случай, чтобы они подумали, что я стесняюсь этого.
— Нуууу, в принципе, ты нам подходишь. Короче… ты в теме! — Штырь повернулся к лысому по кличке Гор, и получив кивок в ответ убрал оружие.
— Ты в курсе, кто здесь обитает? — спустя трёхсекундной заминки спросил Штырь.
— Нууу, мажорики какие-нибудь?
— В яблочко с-ка!
— Короче нас направили сюда на зачистку. Эти черти залезли на нашу территорию, хотя получали предупреждение. Корочее… мы собираемся всех их вырезать. Они сейчас устроили какую-то пьянку, поэтому момент для атаки прям в тему.
— А…. прям всех убить можно? — сказал я, демонстрируя воодушевление, граничащее с возбуждением.
— Женщин не трогать с-ка!… хотя, буйных также в расход.
— Тогда… когда выдвигаемся?
— Не, ну ты конечно салага с-ка. Совсем зелёный ещё. Чё, правда не догоняешь когда всех можно по тихому вырезать с-ка?
— Эм…. ночью?
— В яблочко с-ка! Так что сядь на жопу и не ёрзай с-ка.
Гор убрал щит и поставил булаву на место. После чего плюхнулся на диван и как будто ничего и не произошло, стал допивать бутылку. Пожалуй, когда закончу с этими парнями, первым будет он.
— Присаживайся. Ждать ещё часа 2. Пиво будешь? — сказал Штырь.
— Не… не хочу. А…. а можно посмотреть на труп там? — сказал я, указав на труп мужчины, лежавший в углу.
— Нахера он тебе?
— эм…. ну просто посмотреть. Проверить на сколько прочна кожа и прочее…
— Ха-хахах-ха. Делай что хочешь, но девку не трожь с-ка.
— Это он так шутит. Можешь поразвлечься с ней, только не убивай!
— Ээээ б**, может ты ему ещё и шмоток подгонишь с-ка?
— Да тебе чё жалко что ли? Пусть малой развлекается.
Проигнорировав дальнейший спор этих индивидуумов, я присел на корточки рядом с трупом мужчины. Голова расколота, мозги наружу. Видимо здесь постарался лысый, причём очень просто всё у него вышло. Ну да ладно, я здесь не за этим. Присел спиной к моим новым друзьям, так чтобы они не видели, что я делаю и воткнул клык в тело мужчины. Ясно… значит всё таки придётся убивать живых. Можно, конечно, начать с этих, но… с ними будет проще. Да и то, что они пришли сюда на зачистку говорит о том, что они не так просты.
— Вот всем нравится смотреть на огонь и воду, а мне достаточно человеческого трупа.
Не зря был уверен в этом парне. Его трепетно дрожащий голос, его безумный пошлый взгляд… всё указывает на то, что он сейчас испытывает возбуждение. В этом и плюс работы с психопатами. Если знать, чего они хотят, то можно ими управлять.
— А тебе….. разве, не хочется посмотреть на…….. агонию этой девушки? — спросил я, стараясь максимально отзеркалить его манеру поведения.
— Хмфф….. Всему своё время…… Да и Гор будет против…. - он явно засомневался, когда говорил про своего товарища, но продолжать его провоцировать дальше я не стал, решив просто промолчать.
— …
— Успеешь ещё наиграться, там хоть и лошки находятся, но сейчас не время для высоких ощущений. — сказав это, очкарик направился обратно к своему напарнику.
Что мы имеем на данный момент? Есть два персонажа, приблизительно бандитской внешности и направленности. Раз они пришли на «зачистку», то кто-то их сюда направил. Они искали третьего в команду, значит они более-менее представляют силу противника. Им известно, что за убийство получаешь очки живучести, но, думается мне, что они и до начала апокалипсиса творили что-то подобное. Также, из диалога становится ясно, какой у них план. Кем-то отвлечь внимание и ликвидировать всех исподтишка. Приманкой естественно буду я. И, скорее всего, это будет что-то вроде проверки моей лояльности. А что в итоге можно будет из этого извлечь? Сотрудничество с лицами, место которым в решётчатых домиках — раз. Прокачка клыка в боевых условиях — два. Опыт борьбы против людей — три. Но также есть и минусы: вероятность того, что от меня попытаются избавиться после миссии процентов 60; если здесь живёт кто-то сильный, то можно пострадать. Все минусы переплёвывает телепортация и, полученный недавно эликсир регенерации. Из плюсов, самый лучший это — сотрудничество. Благодаря нему я смогу прокачивать клык по наводке. В принципе неплохо. Надо рисковать.
В течении последующих двух часов, я стал обладателем бесполезной информации о похождениях Гора и Штыря. А помнишь как мы вдвоём на восьмёрке…. Если бы тогда мы её не вы…. Тьфу. Почему они так спокойны? Почему они не готовятся? Штырь изредка поглядывал в окно, говорил что ещё не время и возвращался обратно в круг «весёлых историй». Одним словом — Пинки и Брейн…
— Сейчас они в кашу, так что думаю пора. Залетаем к ним на приём и крошим самых трезвых. Гор возьмёт всех, у кого есть стволы. Ты ему помогаешь. Я буду работать с далека. ПОГНАЛИ!
Отличный план! Просто превосходный… А что на счёт тех, кто сидит в домах? Есть ли здесь охранники? Какие цели самый приоритетные?…….. Ладно. Что будет то будет. Я этим идиотам подсказывать не собираюсь. На всякий случай поставлю здесь точку возврата.
Выбравшись из коттеджа, мы направились в сторону треугольного барнхауса, который горел как новогодняя ёлка в ночь перед рождеством. И я вообще без понятия, почему кто-то в начале апокалипсиса собрал пьянку и не оставил никого на охране. Может быть здесь и были «часовые», но мы их не обнаружили. Перед входом в дом, стояло два парня, которые, видимо, вышли на «перекур». И умерли эти парни не от рака. Когда мы были в 30 метрах от «ёлки», Штырь метнул два ножа, которые угодили чётко в цель. На мой вопрос, что это было, он ответил «навык». Хренов Капитан Очевидность. Значит он не просто так обвешан ножами. И на телекинез это не похоже, он бы тогда не брал ножи в руку. Что-то вроде авто-наведения.
Открыв дверь на вечеринку произошло то, чего я больше всего боялся.
— Здарова н****й с-ка.
После этой фразы, Гор превратил руку в щит, сжал булаву покрепче и, как самый настоящий танк, с улыбкой на лице, пошёл в сторону ничего не понимающих людей. Штырь на это никак не отреагировал, просто начал бросать ножи во всех ближайших людей.
Их невозмутимость и действия, которые они уже отрабатывали не первый раз меня слегла удивили. Не ожидал я, что они действительно, вот так вот в лоб пойдут в атаку. А самое главное — эта атака была удачна. Люди в паники начали бежать к заднему выходу. Только единицы собрались с духом и начали что-то предпринимать.
Кто-то начал стрелять зелёными снарядами из пальцев. Кто-то упал на пол и начал во что-то превращаться. Кто-то начал увеличивать свои руки и забрасывать нас предметами интерьера.
Зелёные снаряды, направленные на Гора, расплёскивались об щит. Чувак, который успел превратиться лишь на половину в волосатого зверя, умер от ножа Штыря. Я побежал в сторону парня с увеличенными руками. Уклоняясь с помощью всплеска и приближаясь к нему зигзагообразно, в меня ни разу не попали. Был опасный момент со столом, но только в том, что я почти поскользнулся на жидкости от разбитой бутылки. Вовремя сбалансировав, я не стал экономить и просто добрался до «качка» за два всплеска в спину и воткнул ему в шею клык. Я почувствовал, как клык начал нагреваться. У парня начались спазмы по всему телу, схватившись за мою руку, я увидел как они уменьшаются прямо на глазах. После того, как клык побывал у него в шее три секунды, нагрев прекратился и парень обмяк, упав слева от меня.
Запас крови: 233/1000
Практически так, как я и рассчитал. Ещё трое и будет на фул. Один минус, из под рану у парня не вытекало больше кровь, что могло повлечь за собой неприятные вопросы в мой адрес. До того, как я вообще показался перед «братанами», я снял диадему, кольца не было видно из под перчаток, а поножи и ботинки были и у них. В качестве оружия я сказал, что использую кинжал. А вот это я почему то не просчитал. Нужно будет попробовать отмазаться, не привлекая внимания к клыку.
Направив всплеск на ногу, я пнул бескровное тело прямо в чувака с зелёными снарядами. На мою «помощь» Гор лишь кивнул, продырявил голову ошарашенного парня и побежал к основному скоплению людей, которые пытались сбежать через задний вход. Если бы кто-нибудь догадался разбить окно, может быть он бы и сбежал. А так, поддавшись стадному инстинкту, у них нет шансов.
Гор, как шар для боулинга влетел в толпу людей, раскидав их как воздуходувка, направленная на кучу листвы. После этого со всеми было покончено. Разбросанная толпа, уползая, встречала то ножи Штыря, то булаву Гора, то мой клык.
Обидно, что чтобы не спалить клык, мне пришлось убить только двух с краю, заполнив клык на 799/1000. Две женщины погибло от взрыва Гора, сломав шеи. Остальные 4 были мною связаны и оставлены в лужи крови своих друзей. Я изначально думал, что тут в большинстве случаев проживают семьи с детьми, а оказалось, что большинство это золотая молодёжь. Парни были довольны уловом.
— Что с теми, кто сбежал? — спросил я, бегая глазами из стороны в сторону, изображая адреналинового маньяка.
— Догоним, не переживай. Скажи лучше, почему твои атаки вызывали у них спазм? Ты решил нам соврать про свои навыки? — сказал Штырь, наглядно достав метательный нож из рукава.



Глава 24. Аппгрейд


— Нет конечно…… я не врал. Это мои перчатки имеют такой эффект.
После сказанного я начал снимать перчатку с левой руки, надавливая на области, где были кольца. Взяв перчатку пальцами вниз, так чтобы кольца из неё не выпали, я положил её перед Штырём, чтобы он мог прочитать описание.
— Допустим. — сказал Штырь и попытался схватить перчатку, но я успел раньше.
— Не понял? — сказал я, мгновенно надев перчатку. В этот момент Гор залился смехом.
— Чё упало, то пропало, не слышал? У нас именно такая тема пашет.
— А нахрена тогда тебе была нужна одна перчатка?
— Считай это проверка на лоха и ты её прошёл.
Реально Брейн. Его интеллекта хватило на то, чтобы придумать примитивную, но проверку. Только вот он же видел как я двигался. Любой бы на его месте понял, что я имею высокий показатель ловкости. Значит он решил посоревноваться со мной в скорости? Странный тип.
— Ну так… что делаем дальше?
Штырь улыбнулся, направил свой взгляд на связанных девиц и, после трёхсекундной задержки сказал:
— Ты с нами?
— В каком смысле?
— Не придуривайся. Мы вместе порешали половину здешнего населения. И тебе, вроде как, можно доверять. Так что… как по жизни дальше планируешь двигаться?
— Нуууу сейчас я в поисках себя, если так можно выразиться.
— Да ты прям философ с-ка. Чё до сих пор не догнал? Считай мы предлагаем тебе вступить в банду с-ка!
— Ооо, так вы не одни?
— Нет конечно! Ты думаешь мы сюда просто так пришли, порешали пару десятков и ушли? Не будь дураком… Короче, ты с нами?
— А такая вылазка, как у вас была сегодня, не последняя?
— С каждым днём не желающих платить всё больше, так что твои необычные потребности можно будет удовлетворить с полна на протяжении ещё долгого времени.
— Ну… тогда я с вами!
— Тогда какую девочку выбираешь?
— Эммм, а может не сейчас? Мы как бы ещё не закончили, не?
— Не парься, мы неплохо поработали. Нам остаётся только дождаться, когда они все запрутся по домам и начнут ссать на матрас, тогда мы и появимся. Время ещё есть.
— Эм… ну я не смогу… зная что кто-то может быть ещё жив.
— Ха-ха-хаха-ха! Ты чё покраснел с-ка? Ха-ха-хаахха-ха.
— Иди там ржы, за***л! Что ты хотел сказать? Я так и не понял..
— Ну… можно пока вы будете… развлекаться, я пойду и всех добью?
— Аааа, вот ты о чём. Я не против! Мне всё равно ничего с них не перепадёт, там только одноуровневые остались. А ты Гор? Как на счёт того, чтобы проставиться перед новеньким парочкой одноуровневых?
— Тот шизик мой! Остальных можешь забирать. Хе-хех-хе.
— Ах да. В зелёном доме с петухом на крыше, прямо на чердаке засел один неадекват. Прикинь? Он зомби пердолит! Короче его не трогай, у нас с Гором свои с ним тёрки, поделить никак не можем.
— Понял! Ну… тогда я пошёл.
— Ага, давай. Мы через часик закончим и выдвигаемся на базу, так что не опаздывай. С корешами тебя познакомим.
Кивнув, я вышел на улицу. Наконец-то это притворство, пока что, можно будет отключить на какое-то время. Мне другое больше интересно. С чего эти «братки» приняли меня за своего? Да ещё и к себе позвали. Простая байка про дурдом и демонстрация озабоченных наклонностей, и мой билет на «базу» получен. Даже как-то неожиданно, что с ними всё так просто получилось. Хотя, может быть они сейчас что-нибудь замышляют? Ну, кроме как, желания побыть насильником, я больше ничего у них не увидел. Так что, пока возьму за факт то, что они имбецилы, которым очень сильно нужны новые рекруты.
Отойдя подальше от места преступления, я телепортировался на четырёхэтажный коттедж. Так-с, ну и куда подевались все беженцы? Сейчас бы не помешало ночное зрения и умения следопыта. Нихрена же не видно из-за этой темноты! Ну вот зачем они свет в окнах погасили? Теперь это какую-то игру в прятки напоминает.
Ладно, расслабились. Что бы я делал, если бы попал в ситуацию моих жертв? Я бы сбежал как можно дальше отсюда. Но этот вариант может быть неверен, так как я не знаю насколько хорошо здесь зачищены окрестности. Встретил же я того зомби? Встретил! Значит, берём за основу, что все крысы попрятались по другим кораблям.
Можно начать с тех домов, где свет я видел до начала резни. Помню, что с первых двух, люди куда-то ушли. Скорее всего на «вечеринку». Остальные сидели дома. С них и начнём.
Этот дом, даже, КОТТЕДЖЕМ назвать нельзя. Просто ДАЧА, без огорода. На первый взгляд сделан из обычной фанеры мрачного цвета. Всего два этажа и сломанное крыльцо. Телепортировался на противоположную сторону, в поисках балкона. Нашёл. Тп на балкон и подслушиваем. Женский плачь, всё ясно. Если там не будет настырного муженька, который захочет проявить смелость в последний момент, то мне повезло с добычей. По звуку, она где-то в 3–4 метрах от меня. Жаль шторы закрыли, ничего не видно. Ну ничего, справимся. Нащупываю карманный фонарик, сжимаю его в одной руке, кинжал достаю из ножен, клык убираю во внутренний карман. Телепортируюсь прямо на штору. Со стороны это наверное выглядит так, как будто подул из окна на штору. Выбираюсь из вуальной ловушки. Парень и две девушки наверняка обосрались, увидев меня. Резко вскочили и попытались сбежать вниз по лестнице. Как же. Телепортируюсь на лестницу и демонстративно делаю взмах кинжалом перед собой, тем самым отгоняя корм для клыка на 3 метра от себя любимого.
— Приветики. Кто хочет быть первым?
Эманации страха в воздухе, женский крик и просьбы о пощаде. Как жаль, что сегодня я в роли маньяка-убийцы. А может быть, это клык на меня так влияет? Заставляет идти на такие поступки, убивать невинных, обескровливать их? Хотя… не они ли выбрали сидеть на одном месте, в надежде, что их кто-то спасёт? Извините пожалуйста. Мир изменился. Теперь решает закон сильнейшего. Закон джунглей. Если я остановлюсь сейчас, то в дальнейшем, сам стану такой жертвой. Так что, это точно не клык. Просто я изменился. Не сильно, но теперь люди для меня лишь ступеньки. Так что позвольте мне на вас наступить и подняться повыше.
Парень ловко отпрыгнул от взмаха кинжала и подняв руки перед собой, начал отступать назад. Одна девушка, от шока, стоит на месте, закатив глаза. Другая пытается спрятаться за спину парня, но он, видимо, что-то в этой жизни понимает.
Телепортируюсь за спину парня и бью рукояткой кинжала по затылку. Перестарался. Из-за повышенной силы, рукоять пробила кожные покровы на затылки и вошла внутрь. Парень словил судороги, упал на пол и начал дрожать как эпилептик. Ну-с, если посчитать девушку, застывшую на месте, то минус 2 в кармане. Вторая девушка заверещала и зажалась в углу, став отмахиваться напольным светильником. Никогда не понимал агонию. Она же бессмысленная, так как жертва знает, что скоро умрёт. Убираю кинжал в ножны, достаю клык, рассчитываю момент, когда она уводит светильник вправо, телепортируюсь слева и используя всплеск на ногу, пинаю по торшеру. Силёнок ей явно не хватает, торшер пробивает натяжной потолок и застревает в полотне. Девушка, как боксёр, прижимает к себе руки и упирает голову в колени, продолжая молить о пощаде. Не став церемониться, втыкаю клык справа ей в шею. Процесс пошёл.
Запас крови: 984/1000
Теперь надо добить отрубившегося паренька, если он ещё не откинулся. А нет. Продолжает пляски. Девушка, словившая ступор, упала на пол, закатила глаза и схватилась за горло. Что это с ней? Впрочем, неважно. Втыкаю клык в шею паренька. Кинжал начинает раскаляться, чувствую как кожа начинает обжигаться. Оставил клык в шее, не прекращая за ним следить. Тело паренька затихло, кинжал сам выпал из раны и упал на пол.
Кровосос. Предмет 3-го уровня. Улучшается при поглощении крови.
Дополнительный эффект: чувствует ауру живых существ.
Запас крови: 201/10000
Взяв клык в руки, почувствовал остаточный жар. Он что поменял цвет? Посветил фонариком, одна сторона осталась чёрным, вторая стала кристально белым. Название, конечно, так себе, а вот дополнительный эффект очень неплох. Как обычно, игра не особо хочет давать более подробные пояснения, но думаю, что сам смогу понять радиус действия этого эффекта. Не зря их здесь было трое, ох не зря.
Стоп. Почему он до сих пор такой горячий? Ещё бы градусов 10–15 и будет ожог первой степени. Начинаю подходить к девушке-эпилептику и клык начинает увеличивать температуру. Ага. Теперь понятно, как он «чувствует» ауру. Тогда с какого расстояния ты начинаешь работать? Отхожу от девушки на балкон, клык всё ещё тёплый. Значит, больше 5 метров? Подхожу к телу дрожащей девушки практически в упор и чувствую, как клык начинает вибрировать. Температура остановилась на отметке, когда руке уже горячо, но вибрация, будто бы поощряет, нивелируя нагрев. Занятно. Начинаю водить клыком над телом девушки, вибрации то быстрее, то медленнее. Это зависит от количества крови в определённой области? Навожу клык в область паха, где находится артерия на бедре, вибрация усиливается. Так-так-так. Просканировав всё тело, выяснил, что у шеи самая быстрая вибрация, что значит, что крови так можно поглотить больше всего. Вампиры не зря кровь сосали именно от туда. Оттаскиваю девушку к балкону, сам отхожу к лестнице, концентрируясь на температуре клыка. «Тепло» пропало, когда я отошёл на 7 метров. Ну такое. Это не особо можно использовать. Но, раз шмотку можно будет ещё улучшить, то продолжаем в том же духе.
Заколов девушку, я вышел из дома и пошёл к следующему. В соседнем доме никого не было, а вот в доме, на окраине, рядом с забором, мило спала семейная пара. Мужчина и женщина явно в возрасте и, видимо, не услышали криков с улицы. Ещё и такая огромная кровать. Зачем старикам такой траходром? Ох и негодники. Можно считать, я покорал их за их грехи.
Запас крови: 675/10000
Что дальше? Дома, где горел свет закончились. Искать беженцев в каждом доме? Долго. Раз я решил поиграть в бандита, то надо ему соответствовать. Пора возвращаться к браткам, как раз прошло минут 40. А те кто спрячется в домах, так или иначе здесь останутся. Оставлю их на чёрный день. С них пока хватит.
Ну и животные. Гор, прижав даму к окну, так громоздко двигался, что у меня создалось впечатление, будто бы он решил сломать ею окно. Он бы точно лопнул шарик на свадебном конкурсе. Штырь просто разлёгся на диване и курил кальян, оставленный покойной молодёжью, когда я вошел. Им настолько на всё вокруг насрать или моё приближение почувствовали?
— Я закончил. Зачистил два дома, остальных не нашёл.
Штырь бросил бумажный стаканчик в сторону Гора и крикнул:
— Харэ гвозди ей забивать. Пора выдвигаться.
Видимо в команде главного нету, потому что Гор для виду ускорился, чуть не сломав окно и дальше продолжил на более медленных скоростях. Я надеюсь, у них на базе не все такие дикари. А то придётся перерезать всё плёмя раньше времени.
— Ну что, поднял что-нибудь? — сказал Штырь, когда я сел рядом.
Посмотрев на характеристики, увидел, что живучесть увеличилась на 0,1. Это, скорее всего, за того чувака с увеличенными руками. За остальных если что и дало, то увиже я это не скоро.
— на 0,1 живучесть поднял. А до этого, за того типа с руками ещё 0,2.
— Если 0,2 дали, значит он был твоего уровня или +/- 1.
— Правда? Спасибо. Ценная информация.
— Не парься, мы же теперь одна команда. И я тебе сейчас продемонстрировал одну из вещей, которую можно использовать в качестве платы.
— То есть, у вас на базе инфой торгуют?
— Не совсем. После «рейда», мы делимся добычей с главным. Он даёт нам кров, «крышу» и за хавчик не надо париться. Обычно ему падает половина от всего награбленного. Так как ты новенький и ещё ничего не знаешь, то плату будешь давать нам, а мы её передавать Лютому. Так как ты с нами в команде, то делим всё 40/40/20. Тебе, как ты понимаешь, 20 %. Цифра кажется малой, но это на первый десяток ходок. Дальше будем пилить пополам.
Будет хорошо, если он изначальные «цифры» только в два раза увеличил. А то вряд ли на таких условиях, отдавая постоянно половину, они бы смогли так принарядиться. У каждого по 3–4 кольца. Поножи и ботинки 2-го уровня. Булава Гора, да и какой-нибудь метательный нож точно игровой у Штыря. Может быть все. Да и броня под одеждой. Это точно не «половина от всего награбленного». Действительно что-то стоящее я конечно же заберу себе, в каком-то смысле «скрысю», остальным пусть подавятся, мне оно всё равно ни к чему.
— По рукам. А что значит «крыша» и что будет, если мы ничего не добудем.
— Инфу на рейд нам даёт Лютый, так что в долгу не останемся. Не по-пацански это. На счёт «крышы», то это в каком-то смысле защита и безопасность. Таких как Лютый, тех кто самый первый решил собирать братву вместе, в городе порядка 10. А значит ты имеешь какие-никакие «права» ещё и в 10 остальных базах. Там, конечно, свои правила и не все будет тебе рады, но тронуть тебя не посмеют, так как тронуть тебя, это значит тронуть всю нашу базу. Сечёшь о чём я?
— Вполне. Но если есть 10 баз, то и «тёрки» между вами могут быть?
— Пока что не было, но думаю первая кровь не за горами.
— А где наша база находится?
— Узнаешь.
Что-то он как-то изменился. Не в настроении что ли? А в чём причина?
— Ну чё с-ка, погнали хабар на базу загонять?
— Твой хабар уже полумёртвый. Дорого не возьмут.
— Нормально всё будет с-ка. Она теперь моя домработница.
— А платить чем будешь за её услуги?
— За наличие моих яиц в её рту, плата не требуется с-ка. И чё ты вообще взгрустнул так с-ка? Ну с кем не бывает, на базу придем, хабар сдадим, расслабишься и всё у тебя заработает.
Ого, у кого-то стенд ап не работает. Теперь понятно, почему он с такой кислой рожей сидит. А я думал, что у маньяков не бывает осечек. Даже я могу ошибаться.
Пока мы «запрягли» всех дам в колонну, предварительно связав, пока Гор подогнал тачку, прошло ещё порядка часа. После мы всех загрузили и поехали на базу. Ехать долго не пришлось, база находилась в 2 км от моей прошлой квартиры, если по дороге. Под «базу» оформили стадион и соседние здания. У стадиона была, на данный момент, лучшая внешняя защита. Река. Причём две. Стадион расположен на островке между реки. Путь туда один — через мост. Когда мы туда ехали, я видел сверху и другой мост, ведущий на стадион через другой берег, но там был завал из машин, так что путь отступления здесь только один. Позиция очень удачная для группировки. Видимо этот «Лютый» очень даже смышлёный. Надо будет ему на глаза не попадаться. Да и вообще не думать ни о чём своём, вдруг там тоже телепат есть.
Нас встретил небольшой пост, построенный на скорую руку, скорее для формальности, чем в целях защиты от врагов или орды зомби. На посту сидело 4 типочка, все «блатные», пытались с меня спросить, узнать меня получше, но мой игнор и защита Штыря помогли мне откупиться. Гор представил меня «Философом», видимо, теперь у меня есть кличка. Не самая обидная. Даже приятная. Постараюсь убить Гора мгновенно, чтобы не мучился.
Лютый жил в стадионе, во внутреннем крыле. Там же были сделаны места встречи и что-то вроде гостиной. Те, кто Лютому приходился «близкими» жил там же. Каждому выделялось своё крыло, а под зал для «совещаний» было использовано само поле. Стадион имел закрытую крышу и яркие лампы, поэтому все сходки происходили здесь. Все соседние здание и кемпы были оборудованы под «персонал», так называют тех, кто работает только на островке. Клининг, баррикад, ремонт, готовка и всё в таком духе. Были и те, кто посчитал жизнь в стадионе бременем и переехал жить в кемпы, но таких не «уважали». В общей сложности из бойцов я насчитал где-то 100 человек. Рейд групп было 17 по 1–5 человек. Иногда, на «крупную ходку» выезжал Лютый с составом из 50 человек. Но, как мне объяснили, это было для запугивания и «переговоров». Если считать тех, кто там был на правах раба и если учесть, что у каждого «порядочного» человека имелось 2–3 рабыни, то в лагере проживало где-то 250 человек. Такая толпа народа собралась за каких-то 9 дней, а это очень тревожный звоночек к моим амбициям по поводу зачистки всего лагеря.
*После увиденного, я могу только нагадить как кошак и по тихому свалить*
После короткой экскурсии мне предложили «хату», пока что в кемпах, по мере увеличению вклада от меня в общак, меня переселят в стадион. Карьерный рост, он такой. Сначала думал узнать про то, можно ли жить в своём доме, но от этой мысли пришлось отказаться, так как община здесь слишком сплочённая. Не поймут, если буду жить за бугром, когда все братки здесь. Внутренне решив пожить здесь какое-то время, я устроился на кровати и уснул.
Уровень 16 Доступно 2 очка характеристик
Раса — человек (Изменение мира 14 %)
Класс — А |104 |
Сила — 28 (18)
Ловкость — 32 (15)
Интеллект — 62 (31)
Живучесть — 13,6
Выносливость — 38 (25)
(********) — откроется после достижения носителем 3-х характеристик по 25 единиц.
Навыки 4 из 4:
Навык «Телепортация» 4-го уровня. При использовании расходует 2MP и перемещает владельца в пределах поля зрения. Максимальное расстояние зависит от показателя Интеллекта (20 м — 1 инт). Каждые 100 м расходуется дополнительно 2MP.
Дополнительный навык: Точка возврата. Перемещает владельца в установленную точку. Количество — 2 точки.
Навыков «Дополнительная характеристика» 1-го уровня. Пассивный навык. Случайным образом добавляет +1 характеристику при получении уровня.
Навык «Разряд» 3-го уровня. При использовании расходует 3 MP и выпускает снаряд из чистой энергии. Число зарядов — 5. Время восстановления заряда — 20 минут.
Навык «Всплеск» 2-го уровня. Создаёт в выбранной точке тела энергетический импульс. Каждое использование расходует 1 MP и 1 SP. Мощность импульса зависит от показателя Выносливости.
Снаряжение:
Диадема мудрости +5 Интеллекта. Предмет 3-го уровня. При ношении уменьшает траты MP на все навыки на 10 %. Прочность 50/50
Кольцо Разрушения +6 Интеллекта. Предмет 2-го уровня. При использовании выпускает сгусток энергии. Использована руна интеллекта. Перезарядка 24 часа.
Кольцо страха. Предмет 2-го уровня. При использовании в радиусе 5 метров от владельца распространяется аура страха. Количество использований 1/10.
Ожерелье духа +3 Интеллекта +6 Выносливости. Предмет 2-го уровня. Использована руна выносливости.
Кольцо бодрости +2 Выносливости +3 Ловкости. Предмет 1-го уровня. Использована руна ловкости.
Кольцо духа +2 Интеллекта +3 Живучести. Предмет 1-го уровня. Использована руна живучести.
Кольцо духа +5 Интеллекта. Предмет 1-го уровня. Использована руна интеллекта.
х5 Кольцо духа +2 Интеллекта. Предмет 1-го уровня.
Перчатки шока +3 Силы. Предмет 2-го уровня. Наносят дополнительный урон электричеством. Прочность 7/30.
Плащ ветра +3 Ловкости. Предмет 2-го уровня. Увеличивает скорость передвижения на 15 %.
Наплечники бодрости +2 Выносливости. Предмет 1-го уровня. Прочность 12/12
Ботинки скорости +4 Ловкости +3 Выносливости. Предмет 2-го уровня. Использована руна выносливости. Прочность 27/30
х2 Браслет мощи +2 Силы. Предмет 1-го уровня. Прочность 10/10
Пояс мощи +3 Силы. Предмет 1-го уровня. Прочность 20/20
Острый кинжал укрепления. Предмет 2-го уровня. Использован камень дополнения и камень восстановления. Урон 10–12. Прочность 35/50
Кровосос. Предмет 3-го уровня. Улучшается при поглощении крови. Дополнительный эффект: чувствует ауру живых существ. Запас крови: 675/10000
Поножи скорости +7 Ловкости. Предмет 2-го уровня. Использована руна ловкости. Прочность 32/40



Глава 25. Испытательный срок


Мне попались какие-то неправильные бандиты. И режим внутреннего трудового распорядка у них гавно. Проспав свои любимые 5 часов, я проснулся в 5 утра и во время 15 минутной медитации после моего пробуждения, ко мне нагрянул Шкет. Получив от своеобразной внутри-лагерной голубиной почты послание от своей «команды», я отправился в восточное крыло стадиона. Не успев ничего сказать Штырю, он первым начал разговор:
— Ты вовремя. У нас ЧП в лагере, так что собирайся, мы выдвигаемся на стрелку.
— Не совсем тебя понял!
— Короче нам хотят кинуть предъяву за вчерашнюю резню. Нас туда, по идее, послали оценить силу противника и по возможности их ослабить. Получилось, как получилось, нас за это даже похвалили, но какой-то абориген, который смог сбежать, имел какие-то связи у смотрящих. Наябедничал падла. Нас, как «провинившихся», отправляют на разведку места встречи между главарями.
— Понятно. Исход будет кровавый? — сказал я, натянуто потирая ручки.
— Наверняка. У наших с ними уже были тёрки, так что мы считай нашли «повод», для их устранения.
Позавтракав несколькими сникерсами, мы дождались Гора и в пешем порядке отправились на место стрелки. По пути Гор, решил заскочить в бутик за сменной одеждой. Я отказываться не стал, со вчерашнего дня одежда была не в лучшем виде. А если бы работал я один, то и вовсе она бы не испачкалась в брызгах крови.
Передвигались мы по крышам. Я, для перемещения, использовал всплеск, а Гор проявил невиданную до данного момента сообразительность. Он, используя свой навык метаморфозы, создавал шипы на ногах, вытягивал их на максимальные, как он говорил, 3 метра и преодолевал вместе со Штырём небольшое расстояние между крышами. Заранее он снимал ботинки и передавал их на хранения Штырю, за что тот дважды удивил меня за день своими обширными знаниями, называя Штыря футовиком(фут-фетишист).
Преодолев 2 км и добравшись до первого «подходящего» магазина одежды, мы начали зачистку. На этаже обитало порядка 30 зомби, с которыми разобрался сам Гор, преобразуя себя в подобие бронированного зомби. Наращенные пластины были не так прочны, как у их предшественника, но от укусов обычных зомби спасали. На появившегося из ниоткуда скоростного, Гор не обратил никакого внимания. Это меня в начале удивило, но потом я понял, что у парней тактика «ты бей, я прикрою спину» работает как надо и не прошло и 2 секунд, как скоростной лежал с ножом в голове. Закончив зачистку, все перевоплотились в «порядочный» вид, надев спортивные костюмы с тремя полосками. Я обошёлся только штанами, да и то, чтобы Гор не придумал мне новую кличку, а то бы желание его убить уже было бы реализовано.
Дальше мы двигались по дороге, по которой продвигались вчера на машине. Зомби там было мало, не больше 2–3 на каждые 100–200 метров. Так мы добрались до места стрелки, которое представляло из себя обычный пустырь. Как банально.
— Ты чувствуешь что-нибудь? — спросил Штырь у меня, намекая на мой вымышленный навык ауры убийства.
— Сложно сказать. Такое чувство, будто здесь каждый день кого-то хотят убить. — соврал я с видом мудреца, почёсывающего бородку.
— Жаль, я думал у тебя навык по другому работает.
— Я чувствую «эманации желания убийц», если читать описание навыка. Это бывает полезно, но обычно он бесполезен, так что прости.
— Не важно, у меня есть запасной план.
После сказанного, Штырь достал прозрачный зип пакет с человеческим глазом. Оказывается, у них в лагере есть подобие оракула, который может «видеть через чужие мёртвые органы чувств». Зафиксировав глаз на небольшом пригорке, он позвонил пользователю этого навыка. Глаз пару раз подал «признаки жизни», они по телефону всё согласовали и мы скрылись с места стрелки. Это сколько же тратит чувак инты на поддержания навыка с расстояния в 3 км. Поразительно. Заняв какую-то «лачугу», похожую на разрушенный каменный дом Наф-Нафа, после пришествия волка, мы начали ждать первых гостей.
Через два часа ожиданий, на место встречи пришла разведка от второй стороны. Ею являлись два мужика, похожих на Гора, с четырьмя укреплёнными крушителями. И я хрен знает, как работает мышление у бандитов, но у этих было такое же, как и у Штыря. После разведки, они поставили какой-то жучок на опушке и направились в сторону нашего укрытия. Как будто здесь только один такой дом.
Пока они до нас не дошли, мы сбежали через разрушенную часть дома и скрылись за три дома от них. После чего мы с Гором совершили длинный крюк вокруг этого ореала и зашли обратно на пустырь, под видом «разведчиков». Заново посетив пустырь и не имея какого-либо прибора наблюдения, мы с Гором не придумали ничего лучше, чем залезть на столб и сделать вид, будто что-то прикрепляем. После мы обнаружили «ступеньки» и решили отступить. Сначала я предложил Гору «по приколу» направиться в прошлое место слежки, прогнав разведчиков врага на новый круг обмана, но погагагакав немного, решили просто уйти по старому пути до магазина одежды. Через час к нам пришёл Штырь, рассказал, что наши «камрады по несчастью» полазили по столбу, ничего не нашли и просто его сожгли, после чего скрылись с места преступления. Штырь сделал какие-то махинации с жучком и, уверив нас, что «всё ок», мы отправились фармить зомби, в ожидании звонка от главаря. Если бы не этот мув, я бы уже «удалил их из друзей» и пошёл бы фармить сам. Хоть в чём-то, с этими имбецилами, у нас мысли сходятся. Понимают же, что без фарма в этом нынешнем мире — никак.
Поиск места для фарма занял больше времени, чем сам фарм. Нужно было что-то большое и, чтобы было рядом с местом стрелки. Так, прошерстив всю ближайшую территорию, мы наткнулись на неприметное стадо зомби на незаконченной стройки. Запрыгнув с соседнего здания на последний недостроенный десятый этаж, мы стали строить план победы над противником:
— Предлагаю вынести нахер забор и по одному ломать еб*****ки с-ка.
— Я против, без объяснения причины.
— Ты ещё малой с-ка, твоё слово последнее.
— Гор, твоя «идея» гавно, так что я поддерживаю философа.
— А чё гавно то сразу??
— Потому что она подходит только для тебя и то минут на 5, дальше толпой задавят. А если сзади налетит жук или харчок, чё делать собрался?
Переспросив, жуком оказался зомби-паук, а «харчок» это плевун, но там было понятно и без объяснений.
— Ну это… ну я…. А схера ли ты на меня гонишь! Отвергаешь, предлагай.
— Предлагаю использовать преимущества стройки. Засядем на втором этаже и будем зачищать всех через единственный проход, который здесь есть. Один из нас остаётся на палеве, предупреждая об опасностях. Может меняться, чтобы всем поровну опыта досталось. — не став ждать «гениального плана», предложил свой, приоткрыв немного своего истинного интеллекта.
— Харош! Так и поступим.
— Мой вариант конечно тоже норм, но твой покатит лучше, признаю с-ка.
— Гор будешь на палеве, с твоим навыком ты можешь и оттуда всех зачищать.
— Без б, с-ка.
Зачистив 9 этажей от десятка мёртвых строителей, мы остановились на втором. Для реализации моего плана нужно было очистить завал с первого на второй этаж, но поразмыслив немного, сказал что его зачистит 2–3 бронированных.
Практически так и вышло. На первом этаже, который для нас был невидим, на звуки, издаваемые Гором, направилась парочка плевунов, которые увидев нас через щели в завале, облагородили территорию. Завал сошёл на нет, как и наше желание со Штырём, следовать плану. Ни он, ни я, не обладали дальними атаками, свои метательные ножи он терять не хотел, поэтому мы решили их выманить и, при поддержке Гора зачистить, пока у них кд. Плевунов своя собственная кислота не брала, поэтому они, как только завал пал, начали пробираться к нам. Мы их уже ждали. Наше построение было самым перспективным из всех возможных «метай, защищай, добивай». Гор, по его словам, потратил практически весь запас MP на укрепление щита и очень сильно надеялся, что кислота его не проест.
Не знаю как, но видимо у Гора есть ещё и параметр удачи, так как я просто не понимаю, почему кислота его не поглотила. Один из плевунов был 13 уровня и его кд составил меньше 8 минут. Когда я расправился с первым плевуном, наш строй разрушился из-за внезапного харчка. Я уклонился, до Штыря не долетела, а Гор, каким-то чудом, запнувшись об кирпичи, упал на пол, тем самым избежав прямого попадания. И я сильно сомневаюсь, что его «укреплённый щит», созданный из обычного наслаивания дополнительного материала, смог бы выдержать кислотный удар, не лишившись как минимум руки. Благодаря заминки, я, используя три всплеска подряд для перемещения и два для удара, воткнул кинжал в голову твари, заранее зная, что кислота у них только в теле.
Вообще, такие убийства с моей стороны были очень рискованны, они могли демаскировать мой уровень, так как с плевунов выпала всего одна белая шкатулка, но, думаю парни не догадались, будучи заняты борьбой за жизнь. Надеюсь.
Дальше мы начали зачищать всех остальных по плану. Гор сделал, видимо на остатки инты, трёхметровое копьё из руки и нанизывал на него шашлык из скоростных и обычных зомби. Мы же, ждали, пока зомби к нам поднимутся и только потом с ними расправлялись. В моменты, когда к нам заходил бронированный, мы на помощь звали Гора, он держал его на дистанции при помощи копья, Штырь подбивал ноги, я добивал.
Моя халява долго не продержалась. После второго бронированного и двух скоростных, Штырь, из-за несправедливого размена, решил надавить на жалость и немного авторитетом:
— Неееее братан, так не пойдёт. Пока ты фармишь больших и вкусных, мне одни опилки достаются, не по масти мне.
— И что ты предлагаешь? Видишь же, я не специально.
— Давай всех остальных ты будешь подбивать, а я добивать.
— И тогда, уже, через 5 минут здесь будет не пройти. Предлагаю по очереди.
— Первые 30 обычных мои и, потом, по очереди все мутанты.
— Бронивиков тоже делим? — немного с издёвкой спросил я.
— Не, все твои.
Почти так и получилось. На стройке ещё осталось порядка 300 зомби, которые постоянно прибавлялись со стороны дороги. После 5 скоростного, Штырь, иногда, «случайно» добивал моего зомби по праву, но на его потуги я не был в обиде, так как ещё 2 бронированных достались мне.
Получен уровень, доступно 2 характеристики.
Да и поднятие уровня, помогло поему пофигизму. Рандомный попал в, бесполезную, на данный момент живучесть, а два оставшихся отложил для будущего распределения.
Дальше все мутированные зомби начали заканчиваться, приходили одни обычные, и убив где-то штук 100 каждый, поступил звонок от «нашего» главаря. Штырь сказал, что через 10 минут выдвигаемся на точку, для массовки. Не успело пройти и 10 минут, как на стройку зашёл бронированный 15 уровня.
Бронированный зомби 15-го уровня. Обладает навыком «Заражение» и *** навыком. Очень сильный. Имеет высокий показатель живучести.
Ничего не изменилось, кроме уровня. Однако, этот зомби отличался трёхметровым ростом, шириной в 2 метра, чёрным блеском от пластин и имел непропорционально длинные руки до колен. Зачем они ему такие, долго гадать не пришлось.
Он начал обстреливать нас кирпичами, будто это обычные речные камешки. Первым под удар попал Гор, он же нас и предупредил. После попадания кирпича в его тело, он отлетел на три метра, после чего его сломанные рёбра начали сами вставать на место. Теперь понятно, какой у него второй навык.
Второй кирпич, для Штыря мог быть фатальным, но я его уберёг от этой участи, сделав подкат с помощью всплеска. Кирпич пролетел над ним, врезавшись в стену и разлетевшись на такие мелкие осколки, что мне в какой-то момент стало неприятно от мысли, насколько будет больно, если он в меня попадёт.
— Валим? — кратко спросил я.
Ответа я не получил, по взгляду Штыря и так всё было понятно. Мы просто взяли и молча покинули прекрасное место для кача. Пока мы добирались до места стрелки, я обдумывал варианты, при которых бронированный мог кидаться камнями, но не иметь приписку с, хотя бы, зачатками интеллекта. Так ничего и не придумав внушительного, решил, в дальнейшем найти такого же и провести парочки проверок на знания.
Засев на ближайшем здании, мы начали ждать машин «наших». Через 5 минут, был замечен кортеж из двух гелентвагенов и одного грузового судна. До того, как мы спустились Штырь решил меня поощрить за спасение, которого могло и не быть, если бы я не посчитал, что снаряды могут задеть и меня:
— Если на стреле покажешь себя хорошо, считай испытательный срок ты прошёл.



Глава 26. Потенциальная энергия


Когда кортеж прибыл на место, мы благополучно к ним спустились. Все лица, как на подбор. Из 20 человек, которые приехали, как минимум 16 имели внешность и физиономии типичных бандюков. Стрижка короткая, взгляд жёсткий, пару шрамов и татуировок тюремной тематики. Общение большинства сводилось к знаниям «фени», по типу: По фене ботаешь? По капусте хрюкаешь? Филки есть?… и так далее…. Каждый многоуважаемый себя гражданин имел стилет, или как минимум заточку, которую некоторые, по своей рассеянности, делали прямо на месте стрелки, путём вываривания пластика от тюбиков пасты и его дальнейшего слияния с бритвой, либо заранее заготовленным лезвием. Те уважаемые, которые имели с собой орудие самообороны, устраивали попытки помочь своим «рассеянным братья» советом, либо передачи именных кусочков металла. Я как будто попал в вымышленный мир, со своими законами и причудами. Я в действительности желаю и дальше взаимодействовать с этими людьми? Пока это выгодно — да.
Я бы и дальше продолжил рассматривать этот «колорит» издалека, но мы уже подошли к группе из трёх лиц, которые скорее всего являлись главными во при всём этом мероприятии. Человек квадрат, смуглый карлик и человек-скелет. По другому этих личностей не описать. У одного размеры рук и ног идентичные, волосы чёрные, походка армейская и плюс ко всему этому, его плечи в обхвате метра полтора. Низкий человечек имеет темноватый окрас кожи, лысый, блестящий череп и усы щёточкой, как у Чаплина. Последний индивид имеет вид обтянутого свиной кожей костяного баллона из сказки про кощея бессмертного, и только голубые глаза, с необычайно светлым блеском выделяет его из всей этой «компании». Видимо он и есть тот самый Лютый.
— Хорошая работа братва! Пока можете бросить кости и не париться, наша цель только «поговорить». - сказал Лютый, не дожидаясь, пока мы дойдём до их компании.
После сказанного, почему-то никто не счёл это каким-либо неуважением. Наша троица остановилась, Штырь сказал, что мы можем идти отдыхать, пока не приехала вторая сторона. Сам же он направился к Лютому, для каких-то уточнений.
— Пойдём к Черпаку, он бафы сейчас раздавать будет. — сказал Гор и я даже удивился, что его любимый артикль «с-ка» не был здесь уместен. А по его озорной улыбке, можно сделать вывод, что его произношение меняется, в зависимости от настроения. Он буквально сиял, когда мы направлялись к человеку с горбом, имеющим наименование «Черпак».
Воспользовавшись удачным моментом, я захотел уточнить очень примечательную деталь:
— А с чем связаны ваши клички?
— Ээээ с-ка, это прозвище. Считай второе имя. Ещё раз такое повторишь, и я за себя не вручаюсь с-ка.
— Ну ладно… ладно… извини, если обидел. С чем связаны ваши вторые имена? — очень сложно изображать страх, когда для тебя человек на два укуса.
— Кто чё сделал, так тот и наименовался с-ка.
— А тебя зовут Гор, потому что ты поднял гору или как-то с ней взаимодействовал?
— А ты посмотри на меня с-ка! Разве я не похож на гору?
— Ещё как похож, извини за мою глупость.
Эммм…. ну допустим его выпирающий пивной животик это горный уступ. Но как его лысый череп коррелирует с горным пиком мне не понятно. Максимум он тупорогий, за это и получил своё наименование.
— А почему того парня зовут Черпак, и что за баф?
— Что-то ты расп*****ся с-ка….. Немного ли ты хочешь за раз с-ка?…….Ладно… Короче ему на ноги упала балка стальная, из-за этого у него херни, на которых пальцы от ног крепятся, дугу образовали. Поэтому и Черпак.
Эммм… а где связь? Если бы он этими ногами лужу разгребал, я бы ещё понял…
— А почему Штырь?
— Твой лимит вопросов кончился с-ка! Только Черпаку, про ноги ничего не говори, а то баф не получишь.
Пока мы подходили к Черпаку, рядом с ним образовалась очередь из семи человек. Когда мы к ним подошли, Гора начали все с чем-то поздравлять и жать ему руку. После чего нас пропустили в первый ряд.
Гор со старта передал Черпаку два камня маны. Черпак меня проигнорировал, а с Гором с радостью начал разговор. А чтобы я им не мешал, он сделал пасы руками, из рук у него очень медленно вылетела незнакомая мне руна. Подставив ладонь, руна впиталась в кожу, образовав безболезненный ожог и у меня вылезла табличка перед глазами:
Ваши характеристики Силы и Ловкости увеличены на 3 единицы.
Оставшееся время: 29:59
Вот так просто? Надо проверить.
*Статус*
Уровень 17 Доступно 4 очка характеристик
Раса — человек (Изменение мира 14 %)
Класс — А |104 |
Сила — 31 (21)
Ловкость — 35 (18)
Интеллект — 62 (31)
Живучесть — 14,6
Выносливость — 38 (25)
(********) — откроется после достижения носителем 3-х характеристик по 25 единиц.
Да это же удивительно! Да ещё и увеличились именно основные характеристики. Что это может быть за навык? Надо будет потом у Штыря спросить, а то этим двоим сейчас не до меня….
А что если, я сейчас вложу свободные очки в силу? Засчитается ли это, чтобы открыть новую характеристику? Это мне должно помочь с дальнейшим распределением очков.
Уровень 17
Раса — человек (Изменение мира 14 %)
Класс — А |104 |
Сила — 35 (25)
Ловкость — 35 (18)
Интеллект — 62 (31)
Живучесть — 14,6
Выносливость — 38 (25)
Потенциальная энергия — 11
Потенциальная энергия? Это как-то связано с навыками?
Навыки 4 из 4:
Навык «Телепортация» 4-го уровня. При использовании расходует 2MP и перемещает владельца в пределах поля зрения. Максимальное расстояние зависит от показателя Интеллекта (21 м — 1 инт). Каждые 100 м расходуется дополнительно 2MP.
Дополнительный навык: Точка возврата. Перемещает владельца в установленную точку. Количество — 2 точки.
Навыков «Дополнительная характеристика» 1-го уровня. Пассивный навык. Случайным образом добавляет +1 характеристику при получении уровня.
Навык «Разряд» 3-го уровня. При использовании расходует 3 MP и выпускает снаряд из чистой энергии. Число зарядов — 5. Время восстановления заряда — 19 минут.
Навык «Всплеск» 2-го уровня. Создаёт в выбранной точке тела энергетический импульс. Каждое использование расходует 1 MP и 1 SP. Мощность импульса зависит от показателя Выносливости.
Время восстановления заряда уменьшилась на 1 минуту и максимальное расстояние телепортации увеличилось на 62 метра. И это, видимо, та самая рандомная единичка, которая не попала в другие характеристики. А почему тогда она сразу не дала мне такой эффект? Типа, до того, как характеристика не открылась, показатель был номинальным? Это, вполне, подходит, в качестве объяснения. Только вот есть одно но. Не значит ли это, что характеристики можно развивать самостоятельно, только при помощи увеличения потенциальной энергии, а не за счёт физических тренировок? Тогда все мои телодвижения с добычей блинов и ежедневные тренировки были бесполезны. Это печально. Но зато, я теперь знаю, на что можно потратить жетон идентификации.
Засунув руку в карман, где лежал жетон, я мысленно захотел использовать его на характеристике «потенциальная энергия»
Потенциальная энергия — 11 — характеристика, отвечающая за улучшение использования игровых навыков. Чем выше показатель характеристики, тем сильнее навыки носителя. При повышении характеристики до 25 единиц, область использования потенциальной энергии увеличивается. Носитель наделяется возможностью использовать раз в сутки навык без ограничения.
Это же просто офигенно!!! С телепортацией без ограничений, я смогу переместиться куда угодно, несмотря на расстояние. А с разрядами, я вообще буду как самый настоящий МАГ, пускающий фаерболы….
Только вот достигнуть этих 25 единиц, будет очень непросто. Если предположить, что дополнительная характеристика попадёт ещё раза два в энергию, и на протяжении 6 уровней вкладывать свободные очки именно туда, то это возможно. Только вот, надо будет ещё вкладывать до 19 уровня очки в силу, чтобы заново открыть эту характеристику. И только на 25 уровне я смогу воспользоваться его примочками. Долго, трудно, кропотливо, но нет ничего невозможного. Придётся фармить, фармить и фармить, но я в любом случае это собираюсь делать, так что не проблема. Конечно, придётся отказаться от прокачки остальных характеристик, но такой баф стоит того. ОДНОЗНАЧНО!
От моих дальнейших размышлений меня отвлёк Штырь, помахав у меня перед глазами.
— Ауууууу. У тебя все дома???
— А… да… что-то произошло?
— Ну если ты не перестанешь залипать в землю с дьявольской улыбкой на лице, то наши противники могут обосраться, увидев тебя.
— Ах это… я прокачкой занимался…
— Крутой баф у Черпака, да? Впрочем похер. Бригада уже подъехала, тебя, как новичка, направили в первые ряды. Будешь стоять с шайкой Лютого, изображая ту же улубку, которая была до этого и, считай ты официально в стае.
— А разве так можно? Ну я в смысле, что пускать новичка в первые ряды и всё такое, разве не глупо?
— Е**ть, я тебе устраиваю ахренительно быстрый карьерный рост, а ты ещё и недоволен. Не ожидал, не ожидал.
Он что правда считает, что раз я его «спас», теперь мы с ним друзья? Я думал он будет умнее.
— Аааа, ну раз так, то спасибо.
— Потом зачтёмся. Короче твоя задача стоять и молчать. Как только Лютый скажет: «Лады. Замётано», на всех парах мчишь в строение противника и вырубаешь 1–2, после возвращаешься. Это будет обозначать начало резни. С твоими навыками, это будет раз плюнут.
— А вырубить, это именно вырубить или «вырубить»?
— Вырубить, завалить, порешать, распластать, раздавить, умертвить, убить. Понимай как хочешь, главное отвлеки на себя внимание и убирайся оттуда. Твой навык идеально для этого подходит.
— Лады.
Эти черти решили меня использовать? Поёт он складно, но только вот «отвлечь внимание», как-то звучит не многообещающе. Оказавшись рядом со второй стороной, меня могут ударить в спину свои же, до того, как я начну атаку. А потом скажут, что-то в духе: «Не было выбора. Он предоставил удачный момент и мы им воспользовались. Жертва войны, не более того.» и так далее. Этот сброд, конечно, для меня не противник, но всё же будет проблематично сдерживаться, если они так поступят.



Глава 27. Резня


— Ооо, вон и они. Давай, натягивай маску по***зма и драпай к Лютому. — сказал Штырь и побежал к багажнику одной из машин, где выдавалось оружие
Они чё, бригады насмотрелись? И вроде как это просто «переговоры», зачем заранее разоблачать себя перед второй стороной? Или это просто «понты»?…
Найдя взглядом группу Лютого, я подошёл к ним.
— Чё припёрся? — сказал один из бугаев, рядом с Лютым и его кампанией.
*На батю твоего посмотреть… А вообще, здесь, от каждой их фразы можно глаза закатывать… меня начинает тошнить от идеи к ним примкнуть…*
— Я Философ… меня Штырь к вам направил.
— Ааа, группа нападения номер 1? Понятно… проходи чё встал по среди дороги.
*Не смейся… не смейся… не смейся, а то можно навлечь заранее беду…*
Еле как сдержавшись, чтобы не засмеяться от этого скрытого саботажа, я натянул как можно более естественную маску безразличия и вошёл в группу будущих инвалидов.
Я настолько им безразличен? А где краткий курс молодого бойца? Кто мне скажет «Не ссы паря, всё будет зае…»? Да или просто пусть кто-нибудь подойдёт и подтвердит, что Штырь мне не наврал…
— Ну чё братва, погнали! — сказал скелет из моего бездонного шкафа, по прозвищу Лютый.
Из кортежа напротив, вышла группа из 20 человек, от них отделилось 5 и направились на середину пустыря. Если бы мне не сказали, что это «противники», я бы перепутал их с аборигенами из моей команды. Рожи одинаковые, внешний вид идентичный, да даже машину абсолютно такие же! Пока шли в нашу сторону захаркали весь пустырь. Теперь он тоже опущен… Бедные нитраты и макроэлементы окружающей среды…
Наша группа состояла из трёх главных, меня и двух бугаев с тяжелыми сумками. На первый взгляд, в сумках одни камни лежат. Что это и зачем они это несут? Может кирпичи золота?
Преодолев точно такое же расстояние, что и вторая сторона, между группой противника нас разделяло не больше 5 метров. Как только мы подошли, вся бригада, расположенная за нами, также начала медленно к нам приближаться. Это какой-то ритуал или что? Почему они так синхронно начали выдвигаться, после того, как «главные» встретились?
Наша основная группа бандитов и отморозков встала в 5 метрах от нас, образовала своего рода стрелу и начала что-то тихо, иногда с выплесками ора, обсуждать. Группа противника аналогично повторила действия другой группы. Ну может быть встала ближе к своим «главным» на метр или типа того…
Пока все подошли, пока немного подравняли кривые строи, обе группы «переговорщиков» просто стояли и поглощали друг друга беспощадным взглядом. Один из поколения «утырков», стоящий напротив меня, жевал зубочистку или какой-либо ещё аналог древесного детородного органа, после чего сплюнул его перед собой и подмигнул мне. Я что, такой «сладкий» для них? И как вообще демонстрация отвращения сочетается с похотливым намёком? Или это он меня так унизил, по типу: «Ты конечно тряпка, но я бы не против тобой вытереть пол», даже если «пол» одинаковый. Мерзость… Все эти петушиные обычаи мне, как-то, в голове не укладываются… Хорошо хоть, после пятиминутной паузы, началось хоть какое-то подобие «разговора».
— Будем базарить или вы всех нас так и будете невербально в очки долбить? — первым нарушил тишину Лютый.
Ооо, а он имеет чувство иронии. Хоть какое-то различие в этом мире плевков и авторитета…
— Раз ты начал, то продолжай. Я тебя слушаю. — сказал, видимо, главарь той банды, похожий на кусок мыла.
Лоб ярко блестит, черты лица ровные, кожные поры отсутствуют. Откуда он такой смазливый? Навык? В жизни не поверю, что его сделали главным за «красивое» личико. Хотя…
— Ну тогда слушай внимательней, фраерок. Тех харьков мы порешали за дело, если у тебя есть что «спросить», то спрашивай, на 2–3 вопроса отвечу. За то, что они наших парней обидели, территорию мы забираем. В принципе, готовы к долгоиграющему сотрудничеству, если вы нам ещё один «косяк» оплатите.
— … ах***ь. Паря, ты ничего не перепутал? Ты хочешь баталию 20 на 20 увидеть? Порешал наших жильцов, обидел несколько уважаемых людей. Украл несколько тел, думаю ещё живых. Пообещал мне много чего интересно, когда мы «совещались». И всё это без какой-либо причины. А теперь стоишь здесь передо мной, перед моей братвой и делаешь нас виноватыми, чего то ещё от нас требуя…
— Можешь дальше не продолжать, твоя позиция мне ясна. Если кратко: «Мне на вас по****ь». Эта земля моя, и я в ней царь и бог. Моя братва любит кровь и не против пролить ещё пару луж.
Пока вторая сторона смотрела на нас охреневшимы глазами, Лютый повернулся к ним спиной и сказал для всех своих:
— Братва, сегодня без паролей. Представьте что эти черти залезли к вам в хату и не вытерли ноги. Расчехлите их! — после этой короткой речи, Лютый, образовал вокруг себя что-то вроде воздушной брони и взлетел вверх.
*Вот и поговорили..*
Двое бугаев побросали сумки, достали по 2 томогавка из плащей и разбежались в стороны. Карлик, начал делать пасы руками, в результате чего, из сумки вылетели различные осколки горных пород и, как пулемётная очередь, полетели в толпу напротив. Вся основная группа, с криками, достала оружие и побежала на ошалевших противников.
Вторая сторона не долго ловила ступор. Как только Лютый улетел и карлик попал первым камнем в право стоящего от главаря чувака, они начали действовать. Главарь, расположенный напротив, начал пантомиму, изображая поднятие тяжести перед собой, прямо перед ним, из под земли, вылез огромный червь, который заблокировал все выпущенные камни. Лево стоящий от него мужик, похожий на медведя, призвал астральную проекцию трёхметрового медведя и слившись с ним, стал реальным медведем. Выглядело это, достаточно, гротескно. Медведь имел много чёрных металлических пластин по всему телу, передние лапы, как у гориллы и клыки, как у саблезубого тигра. Закончив «сливаться», он, на четырёх лапах, как кинг-конг, побежал на меня.
Используя пять раз всплеск на левую часть тела, я переместился от «баталии» на 25 метров. Подумав немного, повторно повторил процедуру, удалившись к краю пустыря.
*Теперь, вполне, безопасно*
Участвовать в этой заварушке я не намерен. Пускай сами занимаются этой резнёй. А всё из-за решения чсвшного скелета, который посчитал себя богом. Ну-ну… это твой временный титул. Я пока посижу, подожду. Удачный момент, так или иначе, настанет.
А я думал, что боги просто смотрят сверху ничего не предпринимая. Что это он в червя пускает из пальцев? Воздушные пули? Похоже на то. А разве он не увидел, как я нагло сбежал? Почему меня игнорируют? Вам же хуже.
.. и в правду похоже на какое-то магическое сражение. Будто бы я стал зрителем мира меча и магии. Ещё бы, конечно, подправить фон слегка развалившихся зданий, убрать черное небо и погасить горящие костры где-то в далеке. Хотя… в этом есть своя романтика.
Не зря из этой массовки свалил, клык наконец-то перестал мне греть рёбра. Да и вообще можно оценить весь уровень интеллекта этих индивидуумов. Понаблюдав немного, я сформулировал несколько вопросов, исходя из их поступков:
⦁Почему Лютый стреляет в червя, а не в самого призывателя, то есть главаря?
⦁Почему они не придумали какую-либо пометку для приверженцев той или иной группы? Они же все на одно лицо. Как они друг друга собираются различать?
⦁Зачем парень с синей шапкой на голове стреляет кислотой в Лютого, который является обладателем воздушной брони? Она же просто стечёт вниз на своих же товарищей. Он же до этого стрелял из автомата и видел, как пули отскакивают…
⦁Почему медведь продолжает стоять в трясине, просто на всех открывая свою пасть? Он пытается их своим дыханием отпугнуть?
Забавно. Я первый раз, вот так вот сижу, на что-то смотрю и сам с собой сплетничаю. До этого, я на такой уровень не опускался. Видимо, короткое общение с инакомыслящими внедрило в меня искру примитивности. Или это моя психика так адаптируется под весь п****ц, который вокруг происходит, чтобы не сойти с ума? Игра. Зомби. Навыки. Магия. Ну а что я хотел? Я же до этого всё время только и делал что читал всё подряд и считал всех плебеями. Изредка прикидывался «хорошим», чтобы что-то от кого-то получить. Проклинал своих родителей за то, что они меня создали без моего ведома, да ещё и пытались сделать меня похожим на них самих. Всё время был очень отстранённым от мира, чтобы им не заразиться. А что теперь? Внедряю себя в различные касты людей, притворяюсь не тем, кем являюсь и постоянно «развиваюсь»? Нравится ли мне всё это? Думаю да, нравится. Вообще очень забавно, что я всё время общался сам с собой *прям как сейчас*, анализировал свои и чужие поступки, сравнивал и формулировал вывод. А самое забавное, что я всё это делал *и делаю*, чтобы продолжать задавать себе вопросы и самому на них отвечать, ни к чему не приходя и ничего не меняя. Прикольно…
Блин. Что-то «наши» очень быстро справляются. Всего 9 человек потеряли или ранили, а у второй стороны на ногах осталось только трое. Червь вообще куда-то уполз, после смерти своего хозяина. Всех кротов напугает. Видимо пора мне с ними заканчивать. Как раз Лютый проявил желание обратить на меня внимание.
А нет, он что-то говорит Гору и указывает в мою сторону. Что-то вроде: «Ты его сюда привёл, тебе и провожать». Жаль Штыря завалили в самом начале. Парень вполне нормальный был. Ну точнее с интеллектом. Наклонности, конечно, не очень, но кто бы об этом говорил…
— Братан, ну ты вообще непорядочно поступил с-ка…
— Бывает.
— Ну тогда извини за дальнейшее… - не дав ему договорить, я выпустил ему в ногу два разряда.
— Вот это прикол с-ка. — сказал Гор, после того, как впитал разряды своим щитом.
Неплохо. Защита даже лучше, чем у бронированного. Рука, скорее всего, после трансформации будет вся в ожогах, но всё равно очень хорошо. Наверняка мне дали самый хреновый баф, а ему достался нормальный. Ну или я как-то недоглядел за его слабостями, думал что разряда будет достаточно. Придётся стараться.
Пока Гора на меня бежал, телепортировался справа от него и замахнувшись рукой, со всплеском, сделал хук справа прямо в голову. Гор не успел среагировать, но смог устоять. Покачал немного головой, натянул улыбку, как у джокера и покрепче сжал булаву.
— Тебе *****.
Ещё и очень крепкий. Живучесть единичек 20–25, не меньше. Да и сила с выносливостью, должны быть на высоте. Активный навык у него один — это метаморфоза. Остальные, думаю, пассивные. Какое-нибудь укрепление или что-то в этом роде. Всё таки мой удар, вместе со всплеском, это единичек 40, если учитывать стойку, замах, удобство расположения цели и место удара. Его же ещё и должно было током ударить, но это не точно.
Гор, пригнув голову, поднял булаву и побежал на меня.
В любом случае пора с ним прощаться. Телепортировался ему за спину и хотел уже выпустить разряд, но вовремя остановился. Это сколько он пластин на затылке нарастил? Штуки 3 не меньше. Либо одна большая… Такую разрядом не пробить, придётся повозиться по дольше.
- *** тебе, а не халява с-ка. — после слов Гор остановился и начал наращивать шипы во всех слабых зонах своего тела. На висках, шее, плечах, спине, ногах. Так даже интереснее. Раз я сам виноват, что сразу его не убил, поставив врасплох, будем экспериментировать.
Телепортировался за спину и ударил ладонью полтора метровый шип, торчащий из лопатки. У Гора выпрямилась спина, руки невольно сжались, появилась судорога дельтовидной мышцы. Шип, резко, спикировал обратно в спину. Значит перчатка работает только со стороны ладони и его чувствительность никуда не пропала. А в кинжал энергия будет поступать?
— Гор, панцирь… - выкрикнул кто-то со стороны побоища.
Гор упал на колени, бросил булаву, втянул все шипы обратно, сместил локти и кисти вместе и создал квадратный щит, с метр в диаметре, закрыв полностью всего себя со стороны толпы.
Вся эта процедура заняло у него от силы 2 секунды и по нам открыли огонь из автоматов. Жаль, что у меня тоже есть уши. Так бы могло и повезти. Телепортировался за Гором и присел. Печально, что укрепив так сильно щит, он не может защитить спину.
*Разряд* *Возврат*
Разряд угодил в трицепс правой руки. Теперь Гор будет без руки, если не найдёт эликсир регенерации. Можно было конечно рискнуть и стрельнуть в 11–12 грудной диск, в надежде что у него сколиоз и позвонок выпирает наружу, но, например, наличие брони на теле и вся затея бессмысленная. Пусть теперь левой учится булавой махать. И надо бы сначала с остальными разобраться, а то я сейчас слишком плохо отыгрываю злодея. Начну с того автоматчика.
Телепортировавшись за спину автоматчика, воткнул ему в шею клык и сделал вместе с ним возврат. Минус один, а они так ничего и не поняли. Так бы сразу..
Следующий стрелок иссох по тому же сценарию. Третий здоровяк, которого я телепортировал громко закричал, пуская звуковую волну вперёд себя. Меня это не ранило, а вот обнаружили меня точно. Походу придётся опять использовать вторую точку возврата.
После того, как крикун пал, огонь направили в мою сторону. Телепортировавшись на другое здание я поставил точку возврата, телепортировался в квартиру напротив и сделал тоже самое. Теперь можно поиграть. Лютый всё равно пока ничего не понимает. Летает туда-сюда, а сделать ничего не может. Этим надо пользоваться. Сначала нужно убрать дистанционников. И походу, клык мне здесь не помощник.
Выбрав гопника, у которого горели ладони синим светом, телепортировался ему за спину и отрубил ему голову, после чего сделал возврат в другую точку. Следующая телепортация была провальная. В попытках отрубить голову второму стрелку, кинжал прошёл сквозь шею, не нанеся урона. Это навык уклонения или иллюзии?
Братки, видимо, поняли что нужно прикрывать друг другу спины. Все наземные цели начали группироваться, становясь спина к спине, а Лютый начал наворачивать круги сверху. Интересное построение. А что если так?
Телепортировался перед парнем с автоматом в руках и сразу же телепортировался к парню на другом конце круга с двуручным мечом. Пока автоматчик яростно расстреливал воздух и отвлекал всех звуками выстрелов, я кончил рыцаря разрядом и сделал возврат.
Потеряв товарища, они продолжили в спешке приближаться к машинам, но тело рыцаря сыграло мне на руку. Как раз таки автоматчик и запнулся. Парень, видимо, не дурак и пока поднимался стрелял по сторонам, я же в это время считал выстрелы.
27…28…29..30!
Телепортировался перед разряженным автоматом, ударил левой ладонью по автомату, из-за спазмов его тело накренилось в мою сторону, автомат опустился дулом вниз и мне удалось отрубить ему руки. Почувствовать боль в левом плече я использовал возврат.
Фухх. Воздушная пуля этого псевдобога прошла по касательной, лишь слегка задев плоть. Видимо он тоже считал выстрелы или у него такой же показатель ловкости как и у меня. Бегло осмотрел рану, заблокировал боль и телепортировался обратно.



Глава 28. Трофеи


Так-с, теперь на очереди челкастый гопник, у которого вся одежда в пулевых отверстиях без кровяных рамок. Немного странно. Либо это какой-то навык, либо это не его одежда. Склоняюсь больше к первому варианты.
Жалко, что у него автомат, но так как это последнее «оружие» в оставшейся стае, он в приоритете. Телепортируюсь к парню с щитом, делаю вялый удар по поставленному блоку, телепортируюсь к дырявому и использую разряд, целясь в автомат. Попадание. Автомат оплавился наполовину, не издав ни звука. Как только у челкастого нервный импульс осознания действительности дошёл до головного мозга, он сбросил автомат, достав чёрный кинжал. Делаю возврат из-за начавшейся пулемётной очереди воздушными патронами.
Как-то они резво продвигаются. Ещё метров 10 и они у машины. Нужно поторапливаться. Делаю возврат на точку в квартире напротив. Теперь их надо как-то по быстрому ликвидировать. Достал пистолет. Наконец-то он мне пригодится. Телепортируюсь к челкастому и стреляю в ногу. Ноль рекции. Пуля прошла насквозь, раскидав пыль за ногой. Сделал возврат в квартиру.
Ясно… значит это навык такой. Плохо. Если пуля не взяла, то и также будет с кинжалом. Вряд ли у него получится выжить после обезглавливания, но позиция для меня неудачна, так что ему повезло. Остаётся только клык и разряд. Тогда сначала разберусь с остальными.
Телепортировался к высокому блондину с коротким кинжалом. Целюсь в ногу, но выстрел сделать не успеваю. Мало того, что недавний безрукий автоматчик бросил в меня камнем, так ещё и блондин телепортируется также как и я, оказавшись у меня за спиной. Вот тварь. Попал этим гребанным камнем прямо по ране от воздушной пули.
*Возврат*
Разобраться с телепортом, который сейчас сконцентрирован на атаке другого телепорта… Не вариант. Походу он сбежит. Ещё и эта падаль, как-то умудрилась так быстро регенерировать конечности. Хотя не. Какие-то культяпки отрасли, похожие на ручки младенцев. Надо было по плечи отрубить, чтобы не мог швырнуть со всей силы.
Телепортируюсь к человеку-квадрату, который ведёт себя уверенней всех. На лице улыбка, походка лёгкая. Он даже булаву в руке держит очень вяло. Стреляю в колено, он успевает покрыться блестящей коркой. Алмаз? Ещё один, кого пробить не получится. Возврат.
Видимо остались самые умелые. Летающий пидрила, дядя алмаз, камрад-телепорт, псевдо дедпул и дырявый. Ещё в 50 метрах пытается добежать до машин однорукий Гор, но он сейчас не опасен. Отличная семейка. И с кого мне начать? Летающий не в моей юрисдикции по определению. Можно попробовать телепортироваться с замахом, но, опять же, его воздушная броня всё заблокирует. Алмаз туда же. С остальными будет потно, но справиться можно.
Только сейчас заметил тепло в области груди. Клык? В квартиру кто-то есть? Сделал возврат на другую точку. Телепортировался в другую квартиру, достал клык. Не нагревается. Здесь чисто. Поставил точку возврата.
Чёрт. Из-за этих махинация потерял возможность. Они уже дошли до машины. Тогда план Б. Телепортировался к машине, стрельнул в колесо. Удачи вам. Теперь играем на выносливость. Сделал возврат и посмотрел статус.
Плюс 0,2 живучести. Инта и выносливость значительно просели. Бафф спал, потенциальная энергия опять заблокирована. Главное чтобы жетон идентификации не спал, тогда меня это устроит. Достал 2 самодельных зелья. Пока есть минутка, надо планировать, как с ними быть дальше.
Увидев мой мув с колесом, они заметно растерялись. А нет, показалось. Дырявый подбежал к колесу и сунул палец в отверстие, после отбежал. Колесо прекратило сдуваться. В чём причина? От сюда не видно, надо смотреть ближе. Но на первый взгляд, он как будто её залепил, просто сунув палец. Значит он подобие слизи? Интересно, но это не поможет. Телепортировался к капоту машины и пустил разряд. Сделал возврат.
Что теперь будете делать? Не пора ли белый флаг доставать? Восстановиться я вам не дам. Сбежать тоже. Единственный вариант, если они разделяться. Будет печально, но мне так даже проще. Я в любом случае не планирую захватывать власть у них в братстве и тому подобное. На одного врага больше, на одного меньше. Пустяк.
Ну вы и наивные. Как только лишились одной машины, побежали к другой. Телепортировался к двум другим машинам и прострелил колеса. Ваши действия? Надеюсь дырявый не посмеет ещё раз заделать дырку.
Ага. Значит по хорошему не понимаем? Телепортируюсь к телепорту и пускаю разряд в голову. Рядом стоящий квадрат, резко сделал поворот в мою сторону, полностью покрывшись алмазной коркой. Значит он умеет бояться? В любом случае минус один проблемный тип.
Дырявый успел заделать одну дырку, но это мне теперь только на руку. Тут только телепорт и Лютый могли меня как-то ранить дистанционно. Остальные печальные любители ближнего боя. Возврат.
А парни не сдаются. Дырявый и квадрат сели в машину. Регенерирующий побежал к Гору, Лютый полетел за ним. Вокруг этой парочки поднялась пыль. Лютый использует навыки для защиты? Этот реген так важен? Это в любом случае прокол, ведь ты показал, свою слабость.
Замахнулся кинжалом и телепортировался к Гору, который уже садился в машину.
*Всплеск**Всплеск**Всплеск*
Почувствовав сильную боль в руке, сделал возврат. Гор, лишившись руки по плечо, упал рядом с машиной. Минус литр крови, но так даже лучше. Телепортировался обратно к Гору, схватил его за ногу и использовал возврат. Вернувшись, сразу отбежал от тела. Не шевелиться. Он потерял сознание? Настолько было больно или от потери крови? Или всё сразу? Похер. Достал клык, телепортировался к ногам и воткнул клык в артерию на бедре. Ноги начали последний танец, но продлилось это не долго. За него должны как минимум 0.1 дать.
Теперь поиграем в игру, у кого больше MP. Телепортировался на место побоища. *Да я богат, если здесь всё соберу*. Нужен автомат — нужен автомат. Нашёл два, это хорошо. Достал магазин — заряжен. По весу, где-то половина магазина. Второй пустой. Нужно ещё. Услышал рёв мотора и скрип колёс. Дырявый с алмазом решили удрать. Как меня на сборах учили? Вставить магазин, снять предохранитель на автоматическую стрельбу, затвор на себя, готово. Машина начала набирать скорость, почти выехав с пустыря. Пора.
— Крыса е****я.
Повернуться я не успел, мне в спину и левую ногу прилетело что-то тяжелое. Почувствовав боль, я упал на колени. Не поворачиваясь лицом, открыл огонь в сторону звука.
— Цк-цк-цк. — кончились патроны.
Посмотрев назад, увидел практически полностью разорванную верхнюю часть тела. По торчащей руке понял, что это был карлик. Теперь, из-за своей неосторожности придётся пить эликсир. Чёрт. Возврат.
Выпил эликсир регенерации. Рана на плече затянулась. Получилось встать на две ноги. Думаю ещё пару минут поболит и полностью восстановится. Расстояние было небольшое, да и он, видимо, использовал последние силы. Можно сказать повезло. Ушиб, не более того.
Увидел, как первая машина покинула пустырь. А где Лютый с регеном? Поискал глазами, но так ничего и не увидел. Значит свалили. То есть улетели, машина то здесь стоит.
Что теперь? Можно подождать минут 15, пока всё поутихнет и собрать трофеи. Либо добить хотя бы дырявого. Машину я так или иначе смогу остановить. Разряды есть. Плюс можно использовать кольцо, мб получится пробить алмаз квадрата. Да, нормально. Так и поступим.
Сделал тп на три здания, преодолел порядка 200 метров от пустыря и нашёл их машину. Под сотку где-то едут. Будет сложно их остановить. Буду надеяться на людскую ненависть, то есть психологию.
Телепортировался в 50 метрах от мчащейся на всех парах машине. Естественно он вдавит педаль в пол. Идиот. Это мне и было нужно.
*Разряд*
Пустил разряд в сторону левой фары. Дырявый, инстинктивно дернул руль влево. Сгусток энергии угодил точно в середину капота. Машина не остановилась. Не хватило мощи? Значит я и на другой машине не задел двигатель, а у бандюков не было времени и желания проверить заведётся ли она? Прикольно. Тогда план В.
Телепортировался на крышу. Они же всё равно должны сбавить скорость на повороте? Когда машина зашла в занос, я телепортировался прямо перед капотом. В этот раз руку заранее навёл в водителя и сделал возврат.
Чётко сработано. Машину покрутило по дороге и она остановилась об ближайший фонарный столб. Думаю в дырявом теперь на одну дырку больше.
Из машины вышел квадрат, полностью в алмазной броне. А почему обычная одежда и кожа покрылись алмазом, а игровое снаряжение нет? Типо чтобы было не так читерски? Ок. Теперь самое сложное. Телепортировался рядом с ним.
— Кто ты такой нахер? — у него даже полость рта, язык и глаза алмазные, жаль.
— Твой худший кошмар.
— Тогда проваливай. Тебе всё равно п***а. Братки такое кидалово не забудут. Найдут и поимеют тебя, всю твою семью и всех тех, кого ты знаешь. Будешь каждый день просыпаться со слезами на глазах и с членом во рту без возможности его отку…
Ещё один неудачник, который решил переложить возмездие на кого-то другого. Телепортировался ему за спину и использовал бластер, направив в затылок. По крайней мере говорить он перестал.
Инстинктивно схватившись за голову одной рукой и махнув назад другой рукой, он начал что-то нераздельно кричать, но я уже телепортировался в ближайшую квартиру.
Какой крепкий. Реально алмаз. Раз он до сих пор продолжает держаться за затылок, то атака так или иначе урон нанесла. Теперь работает по другому. Пока он вертерл головой в поисках меня, я схватил духовку и телепортировался ему на голову. Отпустив духовку я использовал возврат. Дно духовки постучало ему по голове, после чего он немного пригнулся и духовка свалилась рядом.
*Он ещё и сильный. Ну это было ожидаема, нужно что-то потяжелее.*
Пока он бежал по дороге, я сбросил на него беговую дорожку, две стиральные машины и один сейф. Всё безрезультатно. Нужно попробовать другой вариант, хоть это и рискованно.
Телепортировался перед ним, и пустил два разряда. Он, выставив вперёд правую руку их принимал и, видимо, подсознательно прикрывал глаза левой рукой. Когда он отбил второй разряд, я телепортировался ему за спину, схватил за талию и телепортировался вверх. Получив удар локтем в бок я сделал возврат.
Ребра вроде не сломал, максимум синяк, я ведь тоже прокаченный. Засекаем 12 секунд и ждём первый в мире алмазный дождь. Точнее одну каплю.
Намереваясь взлететь и всячески махая руками, он «почему-то» падал вниз. Тело упало на ноги, асфальт проломился, образовав небольшой кратер. От ног отлетело несколько блестящих камушков, которые сразу же растворились в воздухе. Через 5 секунд, после падения, снялась алмазная корка со всего тела. Мой вердикт — смерть.
Взяв клык, вызвал статус и телепортировался к телу. Прижав левую руку ногой, воткнул клык в шею. Не сосёт. Значит, когда он упал, даже мозг в кашу превратился, умерев мгновенно. Печально конечно, но зато минус ещё один наглец, посмевший меня ударить.
Всё верхнее снаряжение разбилось при падении. В переднем кармане было два камня маны, но когда я их достал они лопнули, обрызгав меня кучей каменной шрапнели. Экспандер, ключи, сигареты. Понятно, можно считать что просто избавился от одного из кучи врагов.
Путём телепортации добрался до места скопления трупов. На пустыре уже ходили во всю десятки зомби. Телепортировавшись к повреждённой мною машине, разбил окно и нажал за гудок несколько раз. Осталось только подождать.
Когда толпа зомби сместилась с места битвы, я начал обыск тел.
Булава прочности. Предмет 2-го уровня. Использован камень прочности. Урон 15–16. Прочность 27/60
*Обычная, грушевидная палица*
Кувалда. Предмет 2-го уровня. Урон 15–18. Прочность 37/50
*Большой молот*
Нагрудник мощи +4 Силы. Предмет 2-го уровня. Прочность 35/45
*Цельная стальная броня, которая надевается сверху*
Короткий кинжал. Предмет 2-го уровня. Использован камень остроты. Урон 6–7. Прочность 30/30
*Ритуальный кинжал, для вампиров*
Кольцо Земли +3 Интеллекта. Предмет 2-го уровня. При использовании изменяет рельеф в выбранной области. Перезарядка 24 часа.
О, а это интересно. Осмотрелся вокруг, пустырь тот же, значит использовать кольцо не успели. Надел его вместо кольца духа и использовал на скоплении зомби. На земле образовался мини-холм, зомби попадали как кегли. Ну такое. Если бы был шип, было бы круче.
Ещё собрал 12 колец бодрости, 7 колец духа, 3 меча, 2 кинжала. Больше не влезет. Придётся щиты, копья, поножи, ботинки, и прочее оставить для стервятников. Забрал все кольца, кинжалы и взял по одной штуке: короткий кинжал, кувалда, булава, нагрудник. Отправился домой.
Уровень 17
Раса — человек (Изменение мира 16 %)
Класс — А |104 |
Сила — 32 (22)
Ловкость — 32 (15)
Интеллект — 62 (31)
Живучесть — 15,1
Выносливость — 38 (25)
(Потенциальная энергия) — откроется после достижения носителем 3-х характеристик по 25 единиц.



Глава 29. Мюсли


Хоть я и убиквист по жизни, но если сравнивать мою основную базу и берлогу бандитов, то это мой — дом милый дом. В каком-то смысле я рад, что с ним ничего не произошло, даже если меня не было здесь чуть больше одного дня.
Чую теперь нужно будет заново создавать план на дальнейшее существование, с учётом всех нюансов.
Итак, что мы имеем на данный момент? Есть куча игровых предметов для продажи, но нету масштабной точки сбыта. Нажил много врагов, которые, если постараются, найдут меня достаточно быстро. Заметно усилился и познал шестую характеристику, что может частично изменить мой намеченный путь изначально. Ну и последнее, изменение мира повышается с каждым днём, а что именно оно меняет, нужно разобраться. Начнём по порядку.
Да, у меня есть полицейский участок, куда я могу слить большую часть награбленного, но появляется закономерный вопрос: А смогут ли они мне соразмерно заплатить? В прошлый раз я обменялся не особо выгодно для себя в материальном плане, только для того, чтобы они могли мне доверять чуть больше остальных. Обращение для спасения из бункера это только подтвердило. Теперь эти замаринованные шашлыки можно жарить и поглощать. Как именно и когда их пожарить и поглотить я не знаю, но то что у меня теперь есть «связи» это хорошо. Чем больше от меня будет зависеть народу, тем больше я с них поимею, ничего не потеряв. На данный момент, в мире, правит закон джунглей или же право сильного. И любая просьба, связанная с защитой слабого позволит мне получить информацию, усилиться за счёт опыта и может быть, получить что-то ещё. Нужно лишь не прогадать с ценой, чтобы получить больше выгоды.
Для решения проблемы с лишним игровым снаряжением у меня есть два вариант:
1) Попытаться улучшить единственную имеющуюся точку сбыта. Сделать перманентный, либо переменный вклад в развитие полицейского участка, чтобы получать с них процент в виде того, что мне будет необходимо.
Плюсы: точка подготовлена к работе; имеется большая вероятность того, что меня там не кинут, пока я не начну переступать черту.
Минусы: может получится так, что я буду от их вклада зависеть, а в мире сильных это не приветствуется; нет альтернативных рынков вложения, из-за чего есть высокий риск потерять всё сразу.
2) Найти новые рынки сбыта. Развивать всех одинаково, либо давать всем столько, сколько позволяет их собственный потенциал.
Плюсы: буду иметь некую подушку безопасности в лице других аналогичных рынках сбыта; появиться шанс манипулировать из-за кулис, для получения лучшей прибыли;
Минусы: сложность в создании; если начну строить из себя серого кардинала, могу быстро упасть с вершины из-за знатоков по лучше меня.
Вывод: оба варианта имеют место быть, так как оба по своему хороши.
Тогда нет смысла загадывать наперёд, лучше пользоваться тем, что имею сейчас. Продам полицейскому участку товар по адекватной цене. Узнаю у них другие лагери выживших, либо найду сам на обратном пути. Продам им остальное.
Чем дольше у меня хранится снаряжение без пользователя, тем выше риск того, что оно станет никому не нужно. Потеря вымышленной прибыли меня не расстроит, но пока есть возможность совершить выгодный для себя обмен, я его совершу.
Что делать с Карлом? Забить хер.
Карлу я навредил, но попытки меня уничтожить выльются в копеечку, которой у него сейчас нет. Благодаря бандюкам, я познал что сейчас практически все лагеря выживших столкнулись с желающими их защитить. В Буране, таких группировок, которые будут предлагать «крышу», как кишечной палочки в пруду. Тот, кто не захочет им платить, станет местом для фарма. И я очень сильно сомневаюсь, что к Карлу ещё никто не приходил. А ещё больше я сомневаюсь, что бывших телохранитель решит встать под чью-то защиту, выплачивая дань. Так что сейчас от него проблем можно не ожидать.
Что с бандюками? Чтобы они меня смогли быстро найти, им нужны мозги, которых я там не увидел. Может быть я сейчас и считаю врага глупея себя, но то что там большинство идиотов, которыми управляет эгоцентрик, сомнений нет. Лютый на меня сейчас сильно зол, но информации о мне у него не от кого брать. Штыря грохнули во время побоища, а Гора я сам завалил. Всё что у него на меня есть, это то, что ему рассказали во время моего прихода. Там скорее всего моя вымышленная история бытия, мои способности и «рекомендации» от двух нынешних мертвецов по типу: «Нормальный чел, можно работать…» или «Мутноват с-ка, но дрессировка всё раскроет…». На данный момент, все их бандитские каналы по поиску нужной информации заблокированы апокалипсисом и интернет отключили два дня назад. Так что чтобы меня найти нужно искать по всему городу, ориентируясь на те места, где меня видели. Добавим сюда мою способность к телепортации и получим, что я могу быть везде и поймать меня сложно. Захотят ли они так запариваться, чтобы отомстить за «корешей»? Не факт, но вероятность такая есть, так что к ним нужно будет наведаться и сделать что-нибудь неприятное.
Знание про потенциальную энергия, в корне может поменять моё дальнейшее развитие. Возможность неограниченно использовать любой из навыков стоит того, чтобы вкладывать все последующие свободные очки характеристик туда. Таким образом я ещё и смогу увеличить максимальное расстояние телепортации и перезарядку разрядов. Но об этом стоит подумать получше и не загадывать наперёд, пока у меня этой характеристики нет.
На поле боя, сейчас, я очень мобилен, имею дистанционные атаки и усиление. Дальнейшее увеличение первых пяти характеристик не принесёт мне должного результата. Вкладывать очки в Силу и Ловкость? Находчивое использование всплеска может их усилить и без дополнительных вложений. Живучесть? Благодаря клыку у меня есть мотивация его улучшать, что в свою очередь будет постоянно повышать эту характеристику. Выносливость и Интеллект? Можно считать их моими основными параметрами, но они сейчас и так высоки. Когда моя выносливость поднялась до 25 единиц, она стала очень быстро восстанавливаться и теперь не мешает мне, как это было в самом начале. С интеллектом сложнее, ведь от него зависит вся моя мобильность. Использование зелий и снаряжения могут заменить недостаточность интеллекта и остальных характеристик, но тогда это будет не моя сила, а сила моего снаряжения. И когда зелья закончатся, либо шмотки сломаются, моя боеспособность понизится, что приведёт к моей скоротечной кончине. Тогда получается, что нужно вкладывать в Потенциальную энергия, которую мне только предстоит открыть? Надеяться на то, что игра будет соблюдать свои правила и ничего не изменится? Вздор. Если игра закончится или резко пропадёт, исчезнет всё, включая навыки, шмотки и вложенные характеристики. Нет смысла размышлять о том, что будет лучше, если я не могу знать наверняка, что произойдёт в итоге.
Давай размышлять по факту. Увеличение интеллекта позволит дальше перемещаться за раз, но это можно обойти путём повторного использования. Количество MP напрямую влияет на моё возможное расстояние, при телепортации. Но и также я смогу всё это получить, если буду улучшать потенциальную энергию. Чем её больше, тем больше расстояния за 1 очко интеллекта. Плюс к этому идёт повышение скорости перезарядки разряда. Как ни посмотри, а потенциальная энергия гораздо профитней, так как касается всех навыков сразу. Но и про остальные характеристики нельзя забывать, ведь без них нельзя будет использовать навыки. Гребаный бесконечный круг. В итоге я пришёл к тому, на чём остановился. Пока этот вопрос остаётся открытым и будет изменён только тогда, когда я увижу мир после 20 уровня.
Последнее — изменение мира на 16 %. Что в мире поменялось? Зомби развиваются, появляются новые виды, растут деревья с плодами, повышающие характеристики и наконец меняются сами люди. С фауной более менее понятно. Зомби будут продолжать развиваться вместе с людьми за место под солнцем и мягкой подушкой под жопой…
Вполне возможно, что появятся новые расы, но тогда это будет не игра, а какой-то между расовое соревнование с победой в виде права на существование в мире, где раньше жила одна из рас. Звучит странно и даже обидно. Тогда это всё какая-то подготовка? К войне? Или это всё для развлечения того, кто это придумал? Недостаточно информации. Пока что это просто игра, которая наделяет мир и его обитателей магическими свойствами.
Если по фауне есть только догадки, то и с флорой вообще тупик. Фруктовые деревья, по факту, меняют только самих обитателей. Не просто так же повышает интеллект именно кокос. Любое животное, населяющее эту планету на данный момент не догадается, что кокос съедобен. Исключением могут быть приматы, но тут тоже недостаточно информации. Конечно есть вероятность, что у рейнджера начальный интеллект из-за поглощения фруктов, но остатков скорлупы в лесу я не наблюдал, так что эту возможность можно не рассматривать. Фрукты сделаны для усиления людей. Это похоже на некий баланс в мире, где зомбаков гораздо больше. Остановимся на этом, но опять же, эти размышления бессмысленны без достаточного количества информации. Необходимо изучить природу вокруг, чтобы понять что делать с вариантами на подобие «терраформирования» и тд.



Глава 30. Перестройка


Ладно, хватит разглагольствовать. Пора приняться за работу. В связи с тем, что количество приобретаемых мной товаров в последнее время сильно увеличилось, пора бы создать тайник для его хранения. Конечно, вряд ли, кто-то решит досконально обыскивать подвал, но перестраховаться надо. Начнём с места.
В доме? Точно нет. Подвал? В качестве резервного места или же сделать что-то вроде лже-тайника. Улица с большим количеством точек для хранения лута? Запарно. Да и высок шанс быть замеченным какими-нибудь сторонними наблюдателями. Тогда что? По-моему, на территорий базы и под землёй — это лучший выбор. Если всё сделать красиво и качественно, то найти его сможет только кто-нибудь в рентгеном и то вряд ли. Так и поступим, главное чтобы на базе была лопата. Зашёл на склад, всё есть, приступаем к труду.
Выбрав земельную площадь недалеко от вертолётной площадки, начал копать куб 3х3х3, преждевременно сняв декоративный дёрн. Конечно сезон для рытья окопа не тот, но думаю с моей силой проблем не возникнет. Да и с начала апокалипсиса наступило потепление, снег практически везде растаял. Интересно, с чем это связано?
Ну, вроде всё. Посмотрел на часы, начал копать в час дня, закончил в три. Неплохо. Ещё и не устал. Мог бы подрабатывать в шахте.
Поставил точку возврата в яме. Сложил в пакеты для бочек весь лут, оставив немного для обмена. Вышло 2 пакета, один с оружием, другой с бронёй. При помощи телепортации погрузил всё в яму. Теперь крыша.
Используя доски со склада, закрыл земляную коробку и покрыл сверху какой-то плёнкой, найденной там же. Вдруг игровое снаряжение подвержено реакции окисления. А так, ни одна капля не попадёт внутрь сверху. Закидал сверху землёй и постелил обратно дёрн. Дело сделано, шанс обнаружения из вне — минимален. Исключения — определённые навыки.
Попробовал использовать возврат в тайник. Темнота. Ну, думаю фонарика для освещения хватит. Добавив немного химических источников света в виде палочек, обустройство закончено. Теперь можно и идти торговаться.
Взяв книгу, руны силы, нагрудник, 6 колец бодрости, 3 духа, 2 браслета силы, 2 наплечника бодрости и поножи скорости, залез на купол для прыжка. *В лесу есть что-то интересное. Нужно сходить проверить*. Оставив товар на крыше, телепортировался в лес.
*Теперь направо и вдоль тропинки*. *Место силы находится у большого красного дуба, нужно поторпиться*. Телепортировался 6 раз по 30 метров, для того чтобы не идти пешком. *По-моему я делаю что-то странное*. *У красного дуба я всё пойму, нужно спешить*.
*Кто это там стоит? Это выглядит опасно!* *Это хранители дуба, они помогут приобрести силу* *Когда это я успел узнать про хранителей?* *Ахх точно, в начале апокалипсиса что-то говорилось про хранителей*. Хорошо, что я обычно, когда что-то забываю, начинаю как бы отматывать время до момента, пока не приду к забытому. Вот первая встреча с бронированным, вот я зачищаю зомби с козырька. Вот я телепортировался на улицу. Вот момент, когда началась игра. *Так, стоп. Тут ничего про хранителей не говориться. Тогда откуда эти мысли?* *Нужно бросить своё оружие, а то хранители могут напасть* *Понятно. Значит какой-то навык. Плюс, что он не может читать мысли, иначе бы не продолжал нести чушь* *Я подошёл слишком близко, через 10 метров они могут напасть, если я не выброшу своё оружие**В принципе, я ничего не потеряю, если немного не подыграю*. Достал кинжал из ножен и бросил в траву. Нужно найти этого колдуна.
Так ну посмотрим. Стоит пять человек в белых робах с оружием в руках. Сектанты? Кто же ещё так будет одеваться. Как смогли меня найти? Неужели телепортация под контролем была ошибочна?
Парень по середине в одной руке держит малый кинжал, второй рукой постоянно что-то ломает и лезет в сумку. Камни духи? Значит MP уже на пределе. Непонятно, как он смог меня от сюда обнаружить, но думаю скоро я это узнаю. До них идти не больше 10 метров. *Нужно лечь на землю и довериться хранителям*. Связать меня хотят? А как же поклон? Или, может ещё землю поцеловать, дабы отдать дань уважения? Хотя, так даже лучше. Главное чтобы они все были в радиусе 5 метров от меня.
Лег на землю, руки положил под себя, «хранители» меня начали окружать. У одного в руках наручники, у второго верёвка. Двое встали по бокам. Труп — а именно так теперь звучит для меня имя того, кто захотел мною управлять стоит передо мной. Думаю пора их немного напугать.
*Кольцо страха. Активация* — треск.
— Аааааааааа. Изыди демон.
— Аргх… Уберите её от меня.
— Что они здесь делают????
На меня, тогда, страх действовал секунды 2–3, дальше я смог взять себя в руки. Значит нужно их ликвидировать за эти мгновения. Хорошо что клык всегда со мной, в надёжном внутреннем кармане.
Из положения лёжа пускаю разряд в трупа передо мной. Телепортируюсь к челу с дубиной в руках и втыкаю кинжал в бок. *Должен вырубиться от шока. Почки — они такие*. Телепортируюсь к парню, который кричал что-то про демона. Оружие бросил, держится руками за голову. Оттягиваю его за голову назад и вонзаю клык в область сердца. Нет, всё таки клыком орудовать не удобно. Не могу резко его вытащить, пока он хоть немного крови не впитает, теряя драгоценные миллисекунды. Двое успели оклематься.
— Морозь его… морозь.
Почувствовав вокруг себя холод, резко телепортировался назад. На моём прошлом месте образовался снег. Заморозил частицы жидкости в воздухе? Если может делать это с большого расстояния, то придётся сбежать.
— Я тебя покараю!!! — крикнул ледяной, у которого начали вылезать руки и ноги из тела. Дополнительные конечности? Почти шива. Четыре ноги, четыре руки. Теперь понятно, для чего у него так много оружие на поясе.
Телепортируюсь ледяной шиве за спину и использую разряд.
— Барьер! — выкрикнул второй и вокруг шивы образовалась полусфера, которая развеяла разряд.
*А для себя защиту приготовил?*
Телепортируюсь к крикуну за спину и пытаюсь вонзить клык в горло. Клык, будто бы встретил невидимую стену и отпружинил обратно. Что же с вами всё так сложно, а?
Телепортируюсь к месту, где сбросил кинжал. Пока поднимал и возвращался обратно, священники успели сгруппироваться. Ледяной спереди, крикун сзади. Вокруг них барьерная пелена, которую не пробить. Подожду и поиздеваюсь, вдруг подставятся.
— И надолго вас хватит?
— Не разговаривай со мной, отродье. — сказал ледяной.
— Хрмф(посмеялся). Я может быть тебя огорчу, но у тебя четыре руки и ноги.
— На всё воля божья! — поддержал товарища крикун.
— Поэтому вы, словно крысы, прячетесь поджав лапки, а не пытаетесь сражаться с дьявольским отродьем?
— Не сработают твои чары, не дорос ты до дьявола!
— Повтори мне это, когда я утоплю вашего контролёра и изнасилую ваших детей.
— Не тягаться тебе с силой господней нашего покровителя.
— Замолчи! — крикнул на него ледяной.
— А ещё я буду отрезать по 5 см от ваших жён и скармливать эту испорченную плоть своим псам-трупоедам.
— …
Уже почти. Видно, что слова его задели, особенно про покровителя. Жаль, что не удалось спровоцировать ледяного, такой кремень словами не пробить. Скорее всего придётся ещё и устраивать представление с трупами, лежащими вокруг них. Наглядно вырву язык, отрежу пару пальцев, бросая их в барьер. Должно сработать. Но для начала, финальный аккорд.
— Хотя нет, так слишком просто. Сначала промою вашим детям мозги. Заставлю их насиловать своих матерей. После посажу их на кол, выбью все зубу, вырву ногти и снизу поселю зомби-пауков, которые будут медленно, по кусочку, поедать ваших близких. Естественно всё это сделаю прямо в церкви, заранее положив на пол иконы. А ваш покровитель всё это время будет сидеть в луже говна и мочи, с высунутым языком и пожирать лобную долю мозга, которую я выну из его черепа с помощью навыка хирургии.
— Аргх….Тварь!!!!! — ледяной, всё это время стоявший неподвижно, резко ударил ладонями в землю.
Как только земля вокруг них покрылась ледяной каргой, морозная волна двинулась дальше, в мгновение достигнув моих ног. *Похоже, можно будет обойтись без представления*
*Телепортация**Кольцо Земли. Активация*
Телепортировавшись назад, выбрал область под ногами священников. Земля под их ногами начала трястись, создавая небольшие бугры и ломая ледяной каток. В момент, когда между ними вылез первый холм, пелена барьера начала трястись, постоянно расширяясь и смещаясь в сторону крикуна, который начал падать. Настало моё время.
Телепортируюсь внутрь расширенного барьера под спину крикуна, подставляя клык. Как только его голова насаживается на любителя крови, телепортируюсь с его телом за территорию ледяного побоища.
Запас крови: 2312/10000
Хотя бы этого до конца выпил. Хах. Я, прям, стал мыслить как вампир. Нужно ещё человек 18 иссушить, чтобы открыть новую способность, а там посмотрим. Может и вправду, стану вампиром. А чё? По-моему это прикольно.
*Телепортация*
Нифига он шустрый. Во время землетрясения поймал баланс, опираясь на четыре ноги. Создал на ногах что-то вроде коньков и покатился к месту, откуда я телепортировался. А ещё вокруг него стало не вооруженным глазом видно ледяную ауру. И что-то мне подсказывает, что к нему близко не подойти. Если, конечно, я не захочу поменять агрегатное состояние.
Нет. Так не пойдёт. Телепортация на 10 метров — не вариант. На четырёх ногах он за секунду по меня добегает. Нужно менять тактику.
Телепортируюсь на ветку дерева. Ледяной потерял меня из виду. Поняв, что у меня появился момент неожиданности, он увеличил ледяную ауру вокруг себя ещё на 2 метра. Ну, я думаю он понимает, что всё равно со мной ему не сравниться. Если только в скорости, за счёт ног.
Достаю пистолет, снимаю предохранитель. Ловлю момент, когда он резко оборачивается и телепортируюсь сзади.
Бах. Бах. Бах.
Его лицо немного сморщилось, но кажется, что пули его не ранили. Что это я так туплю, он же их заморозил и они разлетелись, столкнувшись с препятствием в виде его тела. У него там что ли почти абсолютный ноль? Как у него тело выдерживает такую температуру, это же антинаучно. Ах да, это же игра.
Телепортируюсь обратно на дерево, убираю пистолет и телепортируюсь напротив кельвина. Он сразу делает рывок вправо, прикрываясь за деревом. Телепортируюсь за дерево. Ледяной укрывается за стволом. Телепортируюсь ещё раз — всё повторяется. Мы так и будем в кошки-мышки играть? Надоел! Ловлю момент, когда он начинает забегать за дерево и пускаю разряд в ствол. Ледяной выбежал из укрытия, с дымящейся лысиной. Ну хоть какой-то прогресс.
Создаю разряд, не направляя. Ледяной ловит приманку и начинает уклоняться, направляясь к ближайшему дереву. Телепортируюсь перед ним и пускаю разряд. В момент, когда разряд достигает его тела, одежда сжигается, а на коже образуется ледяное покрытие, которые блокирует большую часть урона. В итоге я его опять подпалил, но не пробил. Значит разряд тоже не подойдёт.
Ледяной, после того, как выдержал прямое попадание, показал зубы и с выкриком — Такова кара божья! — побежал на меня.
*Телепортация*
Что делать? Его аура меня близко не подпускает. Двигается он быстрее. Любые термические атаки не работают. Варианты: играть на выносливость или что-то другое. И если первый вариант не актуален, так как я не знаю его лимитов, то вот второй можно попробовать. Какая у льда слабость, кроме жара? Хрупкость! Нужно просто в него что-то бросить. А лучше много и со всех сторон.
С дерева оглядываюсь на наличие тяжёлых объектов. Ветка не подойдёт. Можно попробовать вырвать пень, но тоже какой-то бред. Вдруг это муравейник. Муравьёв то жалко. Вон вижу камень, вон ещё один. Ооо, а там вообще булыжник с голову. Сейчас будет в гандбол играть. Телепортируюсь за припасами.
Пока бегал и собирал камни, ледяной, почувствовав своё превосходство, повалил 2 дерева, когда я на них сидел, чтобы убрать камни по карманам. То есть мне людей убивать нельзя, а ему можно? Ещё и природу портит. Фанатики…
Думаю, что 20 штук хватит. 3 булыжника, 7 средних покорителей дачных стёкол и мелочёвка по 150 карат. А то он, тоже не сидел на месте и делал, что-то вроде щита из куска замёрзшей древесины.
Телепортируюсь перед ним и начинаю обстрел, стараясь попадать в открытые части тела. Похоже моя идея не так и плоха. Минус пара пальцев на третей руке, которая держала щит. Теперь можно и среднечков запускать.
Лишив его ещё 13 пальцев, начал обстрел со спины. Последний средний камень угодил в затылок, выбив кучу осколков льда. Ледяного начало штормить, он начал запинаться и делать непредсказуемые движения, исполняя пьяный танец. Это даже хорошо, значит сотрясение мозга или что-то в этом роде.
Первым большим камнем лишил его ноги, вторым промазал, третим попал в спину, повалив на землю. А ты чё думал? 5-ти килограммовые камни со всплеском это очень сильный аргумент против любой скульптуры!….
— Выдохся? — сказал я ледяному, который лежал на месте и не мог пошевелиться.
Последним камнем сломал позвоночник? Или он притворяется? В любом случае лучше не подходить, чтобы не было, как с зомбиершом в конце. А то знаю я эти ультимейты-суициды, когда не можешь признать поражение. Подождём, я не тороплюсь.
Через 15 минут до меня окончательно дошло, что он умер. Тело неподвижно, глаза не двигаются. Покидав несколько камней, я в этом только сильнее убедился. А почему он весь льдом до сих пор покрыт? Решил умереть с честью? Или это что-то вроде мины? Подняв большой камень, сбросил его с дерева ему в голову, заранее телепортировавшись подальше. Бдыщьььь. Ох и не зря я это сделал. Разворотил 1 ар земли вокруг, превратив всё в снег и ещё ледяная шрапнель, которая пробила несколько рядом стоящих деревьев насквозь. Жуууууууть. Зато +0,4 живучести за остальных. У этого, скорее всего, был такой же уровень, что и у меня. Может быть чуть ниже, но противник был достойный. Это повод задуматься над тем, что делать с тем, у кого сильная атака и оборона. Боюсь, что не всегда получится избегать атак с помощью телепортации. Это конечно чит, но только для эскейпа.
Вернувшись к разбросанным кускам льда, где я сделал землетрясение, нашёл трупы всех мною убитых.
Кольцо Варда. Предмет 2-го уровня. Позволяет создать дополнительного наблюдателя с минимальным радиусом обзора. Количество использований 13/20.
Кольцо Изменения. Предмет 2-го уровня. Позволяет менять форму барьера.
Что за наблюдатель? Нужно попробовать. Надев кольцо, использовал его, указав на небо. В небе появилась мало заметная чёрная точка, через кольцо прошла дрожь, которая достигла моих глаз и перед ними появилось изображение леса в круглой рамке. О, я даже могу его поворачивать, круто. Так вот что это такое. Видео камера. Теперь понятно, как он смог мне внушать не видя меня. Оставляю вместо потерянного кольца страха.
В общем добыча очень привлекательна: 14 колец духа, три из которых с руной интеллекта, 5 колец бодрости, поножи, ботинки, наплечники, виденное мною оружие и капюшон.
Накидка духа +2 Интеллекта. Предмет 1-го уровня. Прочность 15/15.
Не зря говорят, что священники зажрались. Согласен целиком и полностью. Помимо кучи игрового снаряжения у них было куча золотых украшений из цепей, печаток и крестов. Откуда такая любовь к роскоши, когда решил посвятить свою жизнь аскетизму? Так и знал, что мир окружают одни справедливоборцы и снобы. Буржуи.
Уровень 17
Раса — человек (Изменение мира 16 %)
Класс — А |104 |
Сила — 32 (22)
Ловкость — 32 (15)
Интеллект — 74 (31)
Живучесть — 15,4
Выносливость — 38 (25)
(********) — откроется после достижения носителем 3-х характеристик по 25 единиц.
Навыки 4 из 4:
Навык «Телепортация» 4-го уровня. При использовании расходует 2MP и перемещает владельца в пределах поля зрения. Максимальное расстояние зависит от показателя Интеллекта (20 м — 1 инт). Каждые 100 м расходуется дополнительно 2MP.
Дополнительный навык: Точка возврата. Перемещает владельца в установленную точку. Количество — 2 точки.
Навыков «Дополнительная характеристика» 1-го уровня. Пассивный навык. Случайным образом добавляет +1 характеристику при получении уровня.
Навык «Разряд» 3-го уровня. При использовании расходует 3 MP и выпускает снаряд из чистой энергии. Число зарядов — 5. Время восстановления заряда — 20 минут.
Навык «Всплеск» 2-го уровня. Создаёт в выбранной точке тела энергетический импульс. Каждое использование расходует 1 MP и 1 SP. Мощность импульса зависит от показателя Выносливости.
Снаряжение:
Диадема мудрости +5 Интеллекта. Предмет 3-го уровня. При ношении уменьшает траты MP на все навыки на 10 %. Прочность 50/50
Кольцо Разрушения +6 Интеллекта. Предмет 2-го уровня. При использовании выпускает сгусток энергии. Использована руна интеллекта. Перезарядка 24 часа.
Кольцо Варда. Предмет 2-го уровня. Позволяет создать дополнительного наблюдателя с минимальным радиусом обзора. Количество использований 12/20.
Кольцо Земли +3 Интеллекта. Предмет 2-го уровня. При использовании изменяет рельф в выбранной области. Перезарядка 24 часа.
Ожерелье духа +3 Интеллекта +6 Выносливости. Предмет 2-го уровня. Использована руна выносливости.
Кольцо бодрости +2 Выносливости +3 Ловкости. Предмет 1-го уровня. Использована руна ловкости.
Кольцо духа +2 Интеллекта +3 Живучести. Предмет 1-го уровня. Использована руна живучести.
х4 Кольцо духа +5 Интеллекта. Предмет 1-го уровня. Использована руна интеллекта.
Кольцо духа +2 Интеллекта. Предмет 1-го уровня.
Перчатки шока +3 Силы. Предмет 2-го уровня. Наносят дополнительный урон электричеством. Прочность 7/30.
Плащ ветра +3 Ловкости. Предмет 2-го уровня. Увеличивает скорость передвижения на 15 %.
Наплечники бодрости +2 Выносливости. Предмет 1-го уровня. Прочность 12/12
Ботинки скорости +4 Ловкости +3 Выносливости. Предмет 2-го уровня. Использована руна выносливости. Прочность 30/30
х2 Браслет мощи +2 Силы. Предмет 1-го уровня. Прочность 10/10
Пояс мощи +3 Силы. Предмет 1-го уровня. Прочность 20/20
Острый кинжал укрепления. Предмет 2-го уровня. Использован камень дополнения и камень восстановления. Урон 10–12. Прочность 35/50
Кровосос. Предмет 3-го уровня. Улучшается при поглощении крови.
Дополнительный эффект: чувствует ауру живых существ.
Запас крови: 2312/10000
Поножи скорости +7 Ловкости. Предмет 2-го уровня. Использована руна ловкости. Прочность 40/40
Накидка духа +2 Интеллекта. Предмет 1-го уровня. Прочность 15/15.
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Намекаю на продолжение.
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