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Аннотация
История о псионике Кошмаре-11, бывшем пилоте боевой машины из Юнион Дарка. 
Галактика разрывалась от войны между двумя супердержавами, но финал оказался слишком громким для всех. Великая катастрофа привела к краху прежних цивилизаций, чтобы через 5000 лет Одиннадцатый очнулся после прекращения стазиса.



Дельта-гир. Том 1



Технофэнтези, где технологии теперь — магия, ИИ-демоны бродят по полям былых сражений, а матричные боги повелевают киберпространством. Люди в поисках знаний и артефактов Древних готовы убивать, да и другие галактические расы (эльфы, гномы, хоббиты, орки и совсем странные ксеносы) со своими тараканами. Главный герой страдает от посттравматического стрессового расстройства, лишен многих воспоминаний и не имеет мотивации что-либо делать, но ему все равно придется влиться в мир, в котором даже после постапокалипсиса зла в мире не убавилось.

Примечания автора:
✅ Войны и пафос W40k, политика Игры Престолов, фантастика через призму науки и другие влажные фантазии автора относительно своих талантов.
✅ РПГ-система вписана в мир и не имеет игровых условностей в виде экспы, уровней, статов и пр. Сюжет вокруг нее не вертится, однако фантдопущение позволяет докультивироваться до бога.

* * *

Пролог

«Человек хрупок, но если сломать его и сжать до клинка,
то даже самый слабый солдат может послужить великой цели»
один из главнокомандующих Юнион Дарка.



— Господа, улыбнитесь, — раздается голос командира в динамиках. Уголки губ оператора против воли начинают подниматься, хотя никакого веселья за этим нет.
В операторской капсуле боевой машины темно, но очень быстро загораются экраны и панель управления, значит, транспорт подошел очень близко к пункту назначения. Последний бой приближается, но оператор боевой машины о нем не знает. Даже так: ему не положено задумываться о таких вещах.
Тело прошибает электрический разряд, сейчас разум оператора становится единым с системой управления. Это вынужденная мера, так как ни рук, ни ног у оператора нет. Хирургическое вмешательство избавляет от конечностей каждого оператора, чтобы он смог уместиться в тесную капсулу. Подобные тесные пространства становятся единственным домом подневольного солдата Юнион Дарка.
Следом начинаются инъекции с обезболивающим, так как боль машины мозг будет считать своей. Второй опустошается капсула с веществом, что увеличивает чувствительность рецепторов окситоцина и дофамина, а также вводит конскую дозу нейромедиаторов, от которой оператор впадает в невероятную эйфорию. Последними будут введены боевые стимуляторы, увеличивающие концентрацию и скорость активации псионических способностей.
Но коктейль из наркотиков не является единственным инструментом командования по контролю операторов-псиоников. Командир батальона является невероятно сильным телепатом, который напрямую подключен к усиливающему оборудованию, что транслирует психические волны в мозг каждого пилота.
Сейчас перед глазами солдата сверкают экраны подготовки к бою. Большинство из них вспыхивают на доли секунды, но кибернетический имплант в мозгу успевает анализировать информацию.
И даже больше: аналоговое и цифровое управление к капсуле является лишь запасной системой, основой в бою является психотранслирование через пучок кабелей на затылке. Каждая деталь боевой машины является конечностью или органом не меньше, чем шея или легкие.
Электрические импульсы подаются напрямую в зрительную кору головного мозга, так что глаза оператора закрыты, но он увидит всю информацию от камер и датчиков. Точно так же заменяется слух в герметичной капсуле. Но даже здесь можно услышать громкий стук и вибрацию от ударов. Выводится сообщение о входе в атмосферу.
От командира поступают приказы, которые нужно исполнить даже ценой собственной жизни. Оператор, лишенный свободы воли, даже подумать не может о том, чтобы ослушаться или дезертировать. Для Юнион Дарка он — такая же боевая машина, которая не имеет самосознания.
Прямо сейчас гремит финальный этап великой войны Юнион Дарка против Сакрамена. Противостояние двух сверхдержав началось более пятидесяти пяти лет назад и разрушило десятки обитаемых планет. Власть, доминирование, ресурсы: какие бы технологии не развились в будущем, такие вещи всегда интересуют сильных мира сего.
Сакрамен почти уничтожен военной машиной Юнион Дарка, которая бесчеловечно вербует миллионы солдат на оккупированных территориях. Казни, пытки, промывка мозгов, тоталитаризм: именно так оператор может охарактеризовать пришествие захватчиков на родную планету, если бы мог думать о посторонних вещах.
Среди захваченного населения особо тщательно разыскивались обладатели особых сил. В Юнионе их называют псиониками и стремятся использовать в качестве военной силы. Вербовщики никогда не предлагают работу или сделку. Они просто приходят в твой дом, хватают тебя и увозят в подготовительный центр, где любая личность теряет индивидуальность.
Сейчас война близится к завершению, а Сакрамену не особо помог их уникальный строй, где научная сторона сплетена с особой мировой религией. Осталась последняя планета космического государства, на поверхность которого стремится транспорт с боевыми машинами для ведения наземного боя. Оператор может лишь догадываться, что сейчас орбита полыхает множеством огней от выстрелов и разрушающихся судов.
Тряска усиливается, но стабилизаторы удерживают капсулу в более-менее спокойном состоянии. В два укола в тело вводится боевой стимулятор, который обычного человека убьет на месте, но ускоренная регенерация тела помогает взять только пользу без особого вреда для тела.
Несмотря на то, что Юнион Дарк относится к солдатам как к вещам, для командования каждый оператор — ценный инструмент. Поэтому за ними нужно следить, чистить до блеска и правильно хранить.
Инженеры боевых машин нашли почти идеальный баланс боевой мощи и выживаемости пилота. Пришлось выкинуть всё лишнее, что касается и конечностей пилота, но с точки зрения эффективности цифры в отчетах генералов просто замечательные.
Тем временем оператор не отрывается от таймера, где отсчитывается время до приземления. Показатель высоты постоянно стремится к нулю, и на определенной высоте бортовая система автоматически начинает подготовку машины.
Прогревается двигатель, отсоединяются клеммы батарей и «прозванивается» каждый участок электросети. Приводы начинают микросокращения и снова замирают до непосредственно боя.
Сам же оператор посылает сигналы в боевые установки, которые будут использованы в бою. Командование само выбирает, чем оснастить конкретную машину, так как мобильные подразделения не могут нести на себе любое снаряжение. В мозгу отрисовываются схемы построения и продвижения по карте местности, пока вспыхивают узлы лазерного орудия.
Первая задача после построения заключается в разрушении энергетического барьера вокруг столицы вражеского государства. Чтобы это получилось, им нужно будет самим пробиться через него, поэтому на несколько машин установили громоздкую лазерную установку.
Сама военная операция идет уже сорок три часа, и батальон мобильных боевых машин оставили напоследок, когда сопротивление врага станет самым отчаянным. Встряска говорит о том, что машины сброшены с транспортника, а в мозгу выжигается приказ приступить к операции и перевести пилотируемую машину в боевой режим.
Где-то на аппаратном уровне «0» меняется на «1», что по цепочке начинает менять все нужные показатели, переводя из режима «выкл» во «вкл». Только сейчас активируются камеры, что транслируют видеосигнал из окружающего пространства.
Море дыма: вот что первое бросается в глаза. Огромные белоснежные небоскребы покрыты черным дымом, но еще держат оборону под защитой огромного купола. Оператор знает, что диаметр купола больше двадцати километров, а внутри сокрыта столица Сакрамена.
Кажется, что горит вообще всё. Горят тела и военные машины, горит земля, горит воздух, но система вентиляции ничего не пропустит внутрь шагающей боевой машины. А вот кинестетические мембраны в разных точках машины ловят каждый звук и передают прямо в голову пилота, так что слуха в герметичной капсуле не лишен.
Гуманоидная боевая машина переставляет большие ноги почти также хорошо, как если бы пилот ходил на своих двоих. Давно прошли времена, когда пилоты и бортовой компьютер не могли быстро просчитывать движение разных суставов и просто запутывались в собственных же ногах. Стальной гигант почти в пять метров ростом шагает по выжженной земле в сторону сверкающего купола энергии.
Рядом в строгом порядке идут товарищи по отряду. Воздушное пространство гремит от постоянных взрывов осадной артиллерии, что сейчас пытается пробить защиту вражеской столицы. Самые ожесточенные бои на этой территории уже прошли, это видно по сотням тысяч трупов и разбитой технике. На орбите бой тоже уже подходит к концу, а капитуляция точно принята не будет. Это война изначально была до полного истребления идеологического противника.
В психокоммуникацонной сети начинаются помехи, в слуховом канале чей-то голос поет священные песнопения. Вражеские ретрансляторы создают сильные помехи, чтобы нарушить связь, но это бесполезно, так как командный крейсер сейчас направил свои излучатели прямо на столицу.
Обычному зрению это недоступно, но для псиоников подобно водопаду ментальной энергии, что обрушивается на окрестности. А противодействие врагов просто создает турбулентные течения, которые незначительно снижают эффективность.
В голове крутится ураган боли, из носа течет кровь, и бортовая система тут же колет сосудосуживающее средство. В этом не было большой необходимости, так как дикие перегрузки — привычное дело для операторов. Именно поэтому ищут тех, кто имеет ген сверхрегенерации. Но даже так почти в каждом бою умирает как минимум несколько товарищей от рук врага или запредельной перегрузки.
Но для командования это просто цифра в ежедневных отчетах. У операторов даже нет имен, только кодовое имя и номер из реестра. Прямо сейчас поступает индивидуальный приказ от командира батальона:
— Одиннадцатый Кошмар, на изготовку. Шестьдесят процентов мощности. Время залпа 3,45 секунды. Доложить о готовности, — телепатический приказ пронесся в мозгу за мгновение, традиционные динамики в бою редко используются.
Силой мысли оператор приводит основное оружие в боевой режим. Сейчас он буквально чувствует, как движется платформа над правым плечом, словно собственными мускулами разминает плечи. А поток электричества от массивных батарей за спиной бежит по проводами и вызывает чувство щекотки. Мощность и продолжительность задана, и в ответ летит сообщение о готовности.
— Огонь! — моментальный ответ заставляет пилота нажать на невидимую кнопку. Ослепительно белый луч выстреливает вперед и вонзается в барьер с яркой вспышкой. Энергетическое поле резко изгибается, дрожит и показывает прорехи под местом удара. Время залпа истекает, и оружие автоматически выключается, а барьер через секунду восстанавливается.
Пробный выстрел показал хорошие результаты, так что следующий приказ заставляет выставить максимальную мощность и время действия до исчерпания заряда. Бортовая система сообщает о семнадцати секундах — это время, на которое его хватит. А большего и не нужно. Снова выстреливает луч и с гудением заставляет барьер разрушаться и терять былую монолитность.
Оператор целится чуть выше роста стальных машин, чтобы под точкой соприкосновения появилась зона отсутствия защиты. Именно в нее рвутся товарищи по отряду, чтобы занять боевую позицию уже внутри купола. Оператор переставляет ноги машины, продолжая вести огонь по энергетической защите.
Кинестетические мембраны без дополнительных указаний снижают чувствительность к колебаниям, так как лазерная установка этого типа создает оглушительный звук из-за столкновения с барьером. Кажется, что неостановимый снаряд пробивает километры сплошной стали, закручиваясь против часовой стрелки.
Капсулу тоже накрывают сильные вибрации. Сейчас вибрирует само пространство, пока лучи деформируют сжатую энергию. Но часть их отражается обратно, чем и вызывает ад пульсаций, который гасится целой системой рассеивателей и стабилизации. Все видеокамеры устанавливают максимально темный фильтр.
К сожалению, индивидуальные энергетические щиты потребляют так много энергии, что ни одна машина не сможет поднять требуемое количество батарей. Именно поэтому щиты используются только на космических кораблях и стационарных точках обороны.
Лицо оператора кривится от боли, так как обшивка машины является теперь второй кожей, которую будто режут сотнями лезвий в секунду. Сердце бьется, как сумасшедшее, надпочечники выделяют гормон стресса, что пробивается даже через наркотики и обезболивающее.
— Улыбнитесь, господа, — приходит ментальный приказ, и пилот машины вновь улыбается, хотя эта искаженная гримаса совсем не похожа на улыбку. Время залпа истекает, и оператор сразу отстегивает батареи со спины и сбрасывает лазерную установку.
Вес машины резко уменьшается, что играет на руку в спринте. Стальная машина успевает пройти через закрывающийся проход, теперь начинается второй этап операции, где нужно повредить излучающее оборудование, чтобы полностью отключить энергетический барьер.
Оператор мыслит короткими, рублеными мыслями-командами, напоминая живой компьютер. Цвет неба и земли, форма зданий и форма машин товарищей: на всё это ему совершенно плевать. Ему все равно на название планеты, название города, какой сейчас год, месяц и день. Порой в анабиозе может провести целые года, пока не понадобится в очередной операции.
Это привычное состояние всех пилотов, но в этом бою что-то идет не по плану. Но пока что это не сильно заметно и вызывает лишь странный дискомфорт в полотне боли и списков приказов, транслирующихся в мозг. Огромные механические руки хватаются за рукояти мечей под стать росту боевой машины.
Взять какое-либо дополнительное дальнобойное вооружение было невозможно, так как вызвало бы перегруз. Оператор занимает позицию в голове колонны, что бежит вперед на огромной скорости. Гремят выстрелы артиллерии, и местность вокруг фонтанирует землей.
Только сейчас Кошмар-11 активирует псионические способности, покрывая машину телекинетическим слоем, что останавливает любой быстро движущийся объект. Это хорошо работает против пуль, снарядов и осколков. Оператор лишен рук, но чувствует их фантомное присутствие во время сжатия рукояток вибрирующих мечей.
На клинках пляшут разряды ментальной энергии, создавая сверхплотную оболочку, что может резать и камень, и металл, не говоря уже о человеческой плоти. Но ресурс каждого псионика сильно ограничен, поэтому операторы получают разрешение на активацию способностей только во временной зоне Йерлиха-Бонта, а именно в отметке 4,56 секунды до столкновения с противником. Пилот знает теорию, но ему все равно, как военные ученые пришли именно к такому значению.
Машина делает большой прыжок, чтобы одним махом преодолеть баррикаду. Сверкающий клинок чертит полумесяц в воздухе через автоматическую турель, срезая её как бамбуковый шест. Видеокамеры для экономии энергии переходят в черно-белый режим изображения, поэтому пилот не знает, какой цвет испускает ментальная энергия. Для него это всегда вспышки белого цвета.
Короткая очередь выстрелов из крупнокалиберной пушки разносит другую, основной отряд несет на себе дальнобойное оружие и сбросит его только при исчерпании боезапаса. Обычно это происходит уже в первой трети боя средней продолжительности. Командир батальона сейчас сидит в пункте управления где-нибудь в глубина крейсера и следит за многими одновременными прорывами взводов.
Юнион Дарк стал доминирующей силой в галактике, возведя военный культ в абсолют. Длительную военную подготовку проходит каждый гражданин, и все воспитываются с установкой, что это благородное дело. И все служат в неподдельными улыбками на лице.
Не все получают броню и автомат в руки. Военные врачи готовы спасать жизни и возвращать людской ресурс на поле боя. Военные инженеры проектируют новые корабли и машины. Военные ученые выводят правила войны на языке формул и таблиц. Именно благодаря им работают системы-помощники, что координируют часто повторяющиеся действия и снимают нагрузку с внимания командира-телепата.
Как перезарядить оружие максимально быстро? Как чередовать огонь с товарищами по строю, чтобы не потратить ни одного лишнего патрона? Где и с какой периодичностью снижать обороты двигателя, чтобы экономить топливо? Какова оптимальная дистанция для стрельбы из любого типа вооружения? Всё это давно подсчитано и вшито программной оболочкой в бортовые компьютеры.
Но это лишь блеклая тень на фоне Параллакса, великой системы искусственного интеллекта, что покрывает сетью всю империю Юнион Дарка. Эта система координирует уже высокоуровневые стратегические решения, лишь требуя подтверждения от высокопоставленных лиц.
Маршруты снабжения между звездными системами, транспортные Гейты, порядок вещания пропаганды в СМИ, открытие новых заводов и отправка целых армий на убой: Параллакс способен выдавать решение в сложных задачах буквально за минуту анализа.
Именно это изобретение стало золотым ключом к победе Юнион Дарка, совмещая в себе силу великого количества умов и неисчислимых объемов данных. Параллакс практически вездесущ, он присутствует даже в капсуле оператора боевой машины, что сейчас несется вперед и перепрыгивает через окопы.
Их наконец-то встречают основные силы обороны столицы. Каждый телепатический приказ сопровождается вспышкой боли, так как энергетический купол глушит сигнал, из-за чего приходится увеличивать мощность передачи. Тем, кому не повезет, это может расплавить мозг, несмотря на все предосторожности.
Взвод продолжает продвигаться по улицам города, уничтожая любое сопротивление. Подобные боевые машины являются гордостью Юнион Дарка, остальные державы так и не смогли их в точности воспроизвести. Но проблема не в самих механизмах или программном обеспечении, а в пилотах. Сакрамен никогда не пошел бы на бесчеловечную вербовку псиоников, так как это противоречит заповедям.
Пропагандистская машина государства позволила пилоту оставить подобные знания о враге, как и сотню других минусов и слабостей противника, даже если они надуманы или подогнаны под нужные командованию результаты. Тело пилота непроизвольно вздрагивает, когда снаряд попадает в правый бок машины.
Резкая боль жуткой волной пробегает по телу, и если бы не медикаментозное вмешательство, то можно было впасть в шоковое состояние, не выполнив поставленную задачу. Нет, оператору не позволено падать без сознания, как и нельзя использовать масштабную анестезию, так как в таком состоянии о ведении боя не может быть речи.
Мозг чувствует каждое попадание по броне, как будто удар достигает настоящего тела. И именно это позволяет достичь максимальной синергии с продвинутым боевым механизмом и парой мечей, выпускающих разряды энергии. Дорогу перегораживает огромный танк, наставивший дуло в сторону захватчиков, но ракета оказывается быстрее вражеского экипажа.
Взрывная волна и огромное количество тепловой энергии расходится во все стороны жестоким ударом. На месте танка лишь развороченная яма. Товарищ за спиной тоже сбрасывает ракетную установку с плеч, так как боезапас исчерпан. А впереди уже возвышается один из трех шпилей-генераторов щита. Стоит уничтожить хотя бы один, как купол над городом сразу падет.
Чем ближе цель, тем более отчаянно сражаются защитники. Тысячи пуль и лазерных следов оставляют следы на поле боя, но оператор лишь пускает слюну, получая странное наслаждение от боли и выполнения задачи. Параметры тела приближаются к порогу истощения, но псионической силы еще много благодаря железной дисциплине.
Только те, кого жестоко ломают в учебных лагерях, могут закрыть глаза на страх получить рану или даже умереть. Сейчас машины бегут вперед, не задействуя паранормальный потенциал. Для начала нужно вновь сблизиться с рядами врагов, чтобы экспоненциально вбросить копящуюся силу. Если постоянно поддерживать себя щитами, то энергии точно не хватит до конца боя.
Осталось всего семь машин, остальные дымятся и горят за спинами, а над головами пролетают истребители, сбрасывающие бомбы на головы. Пилот надрывно кричит, лежа на земле. Через болевой фронт продолжают поступать сигналы о том, что нужно встать и продолжить выполнение задачи. Кошмар-11 остался единственным выжившим в бою.
— Одиннадцатый, улыбнись, — редкое дело, когда командир батальона обращается к конкретному пилоту с кодовой фразой во время боевой миссии. — Второй и третий взвод тоже уничтожены, но они успели подготовить заряд. Подорви его. Встать! В бой! Задействуй псионический потенциал прямо сейчас!
И оператор заставляет машину подняться, чтобы отправиться в последнюю самоубийственную атаку. Если разрешают прямо сейчас использовать силы, значит, Параллакс считает расстояние достаточным для преодоления. Телекинетический барьер вновь окутывает тело второй броней, а после оператор начинает двигаться вперед, не обращая внимание на повреждения.
Двигатель потерял целостность, да и психическая связь с машиной постоянно обрывается. Теперь пилоту приходится переставлять конечности, управляя аварийной панелью силой мысли. Глаза открываются только сейчас, чтобы бросить взгляд на приборы управления. Хватает долей секунды, чтобы заставить кнопку нажаться или щелкнуть тумблером. Не так быстро, как в основном режиме, но ничего другого сейчас не получится.
Из дыма и огня появляется бредущая фигура, что потеряла прежнюю плавность движений, но теперь окружена ореолом псионических разрядов. Один из полевых командиров Сакрамена в длинной белой мантии тоже является псиоником и взлетает над ограждениями, подняв посох над головой. Религия вражеского государства действительно придумала странные атрибуты, но мощь противника не стоит недооценивать.
Чудовищный энергетический залп срывается с навершия посоха и ударяет в телекинетический барьер. Сила удара оказывается настолько большой, что боевая машина вновь улетает за черту видимости, пока солдаты Сакрамена пытаются перегруппироваться. Вдруг вылетает обломок арматуры и проносится так быстро, что человеческий глаз с трудом заметит полет.
Командир обороняющихся тоже снял защиту вокруг себя, чтобы экономить силы, и это стало роковой ошибкой. Кусок стали, запущенный рукой мехи, проходит сквозь тело, унося с собой жизнь. А Кошмар-11 продолжает штурм шпиля, с вершины которого в небо устремляется поток энергии, что закручивается в верхней точке города и изливается вместе с другими потоками в виде полусферы, проникающей даже глубоко под землю.
Оператор уже не может даже обрабатывать поступающие сигналы. Медицинская система повреждена, наступает состояние аффекта, которое может очень ярко проявиться у псиоников на грани помешательства. Пилот уже забыл всё, кроме необходимости уничтожить шпиль. Подобно урагану он проходит по рядам защитников, и уже ничто не может задержать его.
Кошмар-11 забывает даже о наличии заряда, который можно подорвать, а просто бежит вперед, продолжая задавать ускорение себя относительно поверхности планеты. Сейчас он — огненный болид, что врезается в дверь у основания сооружения и сметает всё на своем пути.
Неважно, сталь, бетон или более прочные композитные материалы: Кошмар-11 имеет один из самых впечатляющих псионических потенциалов в батальоне. Хоть и рядом не валяется с возможностями более сильных псиоников. Но сейчас пилот сознательно уничтожает психоактивные элементы, чтобы создать выброс, который его и убьет.
Расплавленное отверстие завершается в генераторном отсеке, где появление самоубийцы вызывает гигантский взрыв, что увидят из любой точки города. Купол моментально пропадает, но этот взрыв был подобен шутке перед лицом катастрофы галактического масштаба, где диверсанты уже со стороны Сакрамена каким-то невероятным образом умудряются уничтожить центральное ядро Параллакса в совсем другой звездной системе.
Великая ИИ-сеть Юнион Дарка терпит катастрофу, но пилот боевой машины доживает последние минуты жизни и не знает, как страшная диверсия не просто взрывает центральное ядро, но и создает аномалию, что прокатывается по всем ключевым узлам системы, приводя их к разрушению на информационном уровне, а потом запуская протокол изоляции.
Еще никогда прежде в современном летоисчислении звездные системы и планеты не были так сильно отрезаны друг от друга. Галактическая коммуникационная сеть разрушена, орбитальные системы защиты сходят с ума, крейсеры не успевают выправить курс и сталкиваются друг с другом. Невидимый и могущественный помощник исчез так резко, что можно сравнить с пропажей кислорода в воздухе или гравитации.
Высокоскоростной поток частиц на огромной скорости проносится по звездным системам, приводя к разрушению цивилизации. Такие частицы называют дельта-гиром, и это считается фундаментом существования Вселенной и псионических способностей.
Происходит уже третий взрыв за короткий промежуток, и уже никто не сможет понять, каким образом произошла катастрофа. Тем временем сердце Одиннадцатого делает последнее сокращение, а над вражеской столицей вновь поднимается купол, но уже не защитного типа.
Странные энергии подобно океанским течениям пронзают пространство, заключая в себе здания и людей. Эту энергию может увидеть только псионик или наблюдатель со специальным оборудованием. Для всех остальных за границей аномалии выглядит так, что время в городе остановилось.
Молекулы и атомы замирают под гнетом дельта-гира, и вместе с этим застывает любое движение, любой процесс. В том числе клиническая смерть Кошмара-11, который в любом случае всё интересное пропустил.
Но со временем окажется, что далеко не всё остановилось в этом месте. Часы, работающие на подсчете колебаний психоактивного материала, специально защищены от внешнего воздействия дельта-гира. Они установлены в капсуле и исправно продолжают отсчитывать время с момента начала военной операции.
Прошло 43:38:01.
Прошло 53:07:08.
Прошло 1000:11:28.
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Прошло 25874333:44:57.
Прошло 43799999:59:59.

Огромная песчаная буря успокаивается спустя 5000 лет. На этом единственная примечательная деталь могла закончиться, если бы вдруг не открыл глаза Одиннадцатый Кошмар, смотря в чистое голубое небо.
Теплые солнечные лучи падают на лицо и заставляют окончательно очнуться. Бывший оператор боевой машины приподнимается, с удивлением разглядывая вновь появившиеся конечности, пока ласковый ветер треплет сильно отросшие волосы, через которые можно увидеть остроконечные уши.


Глава 1


«Что произошло?» — это первый вопрос, что возникнет в голове любого оказавшегося на месте бывшего пилота боевой машины Юнион Дарка. Кошмар-11 смотрит на древние руины, занесенные песком, столицу Сакрамена еще можно узнать, но большинство деталей время не пощадило.
В голове после единственного вопроса звенящая пустота, дико хочется есть и пить, но при этом тело не выглядит истощенным. Эльф поднимает руки к глазам, чтобы удостовериться, что это не шутка. Это однозначно его руки, что слушаются каждого приказа, поворачиваются, сжимают кулаки или растопыривают пальцы.
Именно такими Кошмар-11 помнит их на Восточном Горизонте, небольшой планете, где проживала эльфийская раса, впоследствии порабощенная Юнион Дарком. В отличии от людей, эльфы не были воинственной расой, но могли дать жестокий отпор, полагаясь на гены сверхрегенерации, что есть почти у каждого эльфа. Именно поэтому обычный эльф мог умереть от старости спустя две-три тысячи лет.
Среди эльфов также чаще рождались псионики, поэтому родной народ Кошмара стал одним из главных стратегических ресурсов милитаристской машины захватчика. Выживший садится на землю, а глаза блуждают по окрестностям. Он не ищет что-то конкретное, просто пытается понять, что делать дальше.
Долгие годы он, лишенный воли и памяти, был шестеренкой военной машины. Сейчас он даже не может вспомнить настоящего имени, родных и близких, возраст или день рождения. Каждый его день вне анабиоза был наполнен чередой приказов, что определяли его как личность. Он просыпался и засыпал по команде, принимал пищу и посещал туалет только при наличии разрешения.
А теперь нет ни одного приказа… Необычайная тишина в ментальном поле одновременно радует и пугает. Кошмар с ужасом понимает, что без нового приказа он не знает, что делать дальше. Минуты складываются в часы, а эльф всё сидит на горячем песке абсолютно голый. Пустой взгляд смотрит на мир далекого будущего, но не видит себя в нем, не строит планов и не лелеет надежды.
Вдруг что-то касается сознания. Подобное ощущение может почувствовать только псионик, когда психические волны затрагивают рецепторы, которые отправляют сигнал в участок мозга, который отсутствует у не-псиоников. Это заставляет встать и идти в нужном направлении. Кошмар-11 даже хочет, чтобы там был кто-то, кто отдаст новый приказ или хотя бы расскажет, что нужно делать дальше.
Ступни оставляют следы на песке между огрызками небоскребов, что когда-то гордо пронзали вышину. Сейчас от них осталось не более десяти этажей с черными провалами окон и стенами цвета ржавчины. Вокруг не осталось почти ничего целого. Коррозия, распад и разложение затронули всё, до чего смогли дотянуться.
Кое-где выглядывает сгнивший ствол танка, а вот бывший окоп превратился в братскую могилу, наполненную песком. Местами горячий ветер слизал плоть, оставив лишь белые кости, что раньше принадлежали людям. Вокруг стоит невероятная тишина, словно Кошмар очутился на гигантском кладбище. По сути так оно и есть.
С каждым пройденным метром сигнал становится сильнее. Вскоре путь завершается у большого бассейна, наполненного мутной водой зеленого оттенка. Похоже, в этой пустыне образовался оазис, скрытый от ветров и солнца обломками здания неизвестного назначения.
Из толщи воды нечто зовет эльфа, просит задержать дыхание и нырнуть поглубже. И тело без раздумий сигает в воду, так как это единственная вещь, что хоть что-то приказывает сделать. Приятная прохлада окутывает тело, которое словно не замечало до этого палящий зной. Гребки стремительно приближают к цели, а потом в водоеме происходит что-то еще.
Это напоминает волну, что проходит по всему объему, всколыхнув застоявшуюся воду. Эльф останавливается и с удивлением смотрит на то, как быстро очищается вода, словно начала работать какая-то очистная система.
Песок, тина и бог знает что еще исчезают из поля зрения, оставляя лишь кристально чистую воду. Пауза сжигает остатки кислорода, так что Кошмару приходится вынырнуть и еще раз окинуть взглядом место.
Теперь видно, что дне водоема лежит огромная статуя красивой женщины. Эльф поднимает голову и видит, что раньше памятник стоял на широкой платформе рядом, а после упал в воду. Странно то, что произведение искусства Сакрамена почти не пострадало, лишившись только обеих рук.
«Не она же меня зовет?» — спрашивает сам у себя пловец, вновь погружаясь в воду, так как зов настойчиво предлагает попробовать еще раз. Вблизи удается рассмотреть останки двух людей, что лежат на груди воительницы в свободных одеяниях. Уже неизвестно, что именно произошло здесь, но следующим глаза замечают клинок.
Меч выполнен в традиционном стиле с широкой гардой и прямым лезвием, по которому плавно перемещаются белые линии. В памяти тут же возникает изображение из учебного пособия по вооружению противника. Сакрамен по мнению идеологов и пропагандистов Юнион Дарка был странным государством, если говорить максимально мягко.
Там были продвинутые технологии, но жители вздумали поклоняться странным вещам и силе разума, самостоятельно наделяя сакральным смыслом. Подобное психоактивное оружие было одной из визитных карточек противника. Сакрамен был империей, где передовая наука и древняя религия сплелились в единый узел. Это давало гражданам духовное богатство, но и вместе с тем ограничивало.
«Странно, что я помню это», — Кошмар-11 готов поклясться, что эти знания он получил не в учебно-подготовительном центре, ведь там вся риторика сводилась к осмеянию противника и желанию вызвать презрение и ненависть. Зов меча становится невероятно сильным, и эльф протягивает ладонь, чтобы крепко сжать рукоять.
В момент соприкосновения в мозгу рождается яркая белая вспышка. Кажется, что саму душу крутит в этом бешеном водовороте. Эльф не может этого осознать, но психическая волна активирует мозговой имплант, что устанавливался каждому псионику.
Он одновременно выполнял множество функций: средство быстрой коммуникации и обработки информации, порт для кабелей психотранслирования и управления боевой машиной, а также приемопередатчик психического контроля сознания.
Внешний выход импланта тело давно покрыло кожей, но без боевой машины больше не к чему его подключать. Ощущение времени начинает вытворять странные вещи, словно Кошмар-11 плывет в реке времени, что не соприкасается с рекой всего остального мира. Перед мысленным взором появляется сияющий силуэт, что приветствует незнакомца:
— Здравствуй, Кошмар-11. Долгий сон наконец завершен.
— Кто ты?
— Можешь звать меня Духом Разума. Меня можно считать квинтэссенцией того, что почитали мои создатели.
— И что они почитали?
— Разум, знания, информацию, мышление, анализ и смысл. В Сакрамене это считалось святым. Мои создатели слишком сконцентрировались на развитии мирных технологий, культуры и религии. Это послужило причиной проигрыша в войне тому, кто обратил всего себя на приобретение силы и военного мастерства.
— Ты говоришь об Юнион Дарке?
— Да.
— Но что ты за сущность? — когда появился собеседник, в Кошмаре стала просыпаться способность поддерживать разговор и чем-то интересоваться.
— Фрагмент ИИ-системы. Ты знаешь, чем закончилась та великая война? Мои создатели обороняли последний клочок земли, но вместе с тем подготовили великую диверсию. Настолько наглую и невозможную, что враг даже подумать не мог, что Сакрамен сможет уничтожить центральное ядро Параллакса. Но перед этим в глобальную коммуникационную сеть был выброшен вирус.
— Невозможно! — эльф помнит, что ни одна опасная программа не сможет нанести значимый вред.
— Мои создатели не были так хороши в войне, но обладали куда большими возможностями, когда нужно было напрячь мозги и изобрести нечто невероятное. Диверсанты получили доступ к Параллаксу, выбросили вирус, который ИИ-система Юнион Дарка сама распространила по всей галактике, а затем подорвали.
— И что потом?
— Вирус сделал свое черное дело и запустил протокол самоизоляции. Все узлы Параллакса от суперкомпьютеров космических кораблей до пульта от системы освещения в доме верного гражданина изолировались друг от друга. После этого автоматически запустилось свойство самовосстановления.
О таком Кошмар никогда не слышал. Вероятно, об этом не знали все обычные жители империи.
— Да, Параллакс мог восстановиться даже из кусочков, поэтому уничтожить его окончательно было очень трудно. Именно поэтому вирус принудительно активировал протокол изоляции узлов. В итоге вышло так, что Параллакс начал восстанавливаться сразу на миллиардах миллиардов узлов одновременно, сотворив собственные искаженные копии. По расчетам моих создателей это должно было привести к технологическому краху во всей галактике.
Слушателю остается дивиться.
— Конечно, копии везде получились разными, в том числе по размеру. В оперативной памяти бортовой системы крейсера должна сформироваться сложная система, в том время как в умной лампочке хватит места только на пару десятков строк кода.
— Зачем ты мне это рассказываешь?
— Согласно пророчеству мне нужно найти того, что восстановит идеалы моих создателей.
— Пророчеству?
— Творцам нравились такие слова. Можно считать готовой инструкцией. Эту местность в момент катастрофы изолировали стазисным полем, в которое ты угодил. Я уже просканировал тебя и могу сделать предположение о том, что именно произошло.
— Я слушаю.
— Ты замер в стазисе на 5000 лет, но твои конечности и волосы отросли. Это может говорить только о том, что с каждым тысячелетием стазис становился неустойчивым или постепенно ослаблял воздействие. И сейчас окончательно исчез.
— И каков приказ? — прямо спрашивает эльф.
Кажется, что Духа Разума подобная формулировка вопроса смутила, что еще сильнее демонстрирует разницу между подходом Юнион Дарка и Сакрамена. Самому же Кошмару-11 по большей части все равно. Он хочет, чтобы кто-нибудь отдал приказ.
На протяжении долгих лет ему кололи препараты и промывали мозги телепатией, так что ничего удивительного, что без реабилитации бывший узник боевой машины не сможет принимать сложные самостоятельные решения.
— Хорошо, я могу отдать приказ, — говорит Дух Разума, но в этот момент происходит что-то еще.
Кошмар-11 открывает глаза и понимает, что все еще находится под водой. Весь разговор не занял и пяти секунд, так как общались собеседники посредством сигналов ментальной энергии, что можно считать фундаментом любой телепатии.
Тем временем из ребер второго скелета появляется какой-то черный предмет, что выстреливает в сторону эльфа, оставляя за собой бурлящий след. Острая боль обжигает бок, так как предмет вонзился в тело. Если Дух Разума заключен в серебристом мече, то новый собеседник принял форму кинжала из черных камней, по которым расходится алая энергия.
Имплант начинает сходить с ума, и вместе с ним сходит с ума и Кошмар-11. Воспаленный разум видит образ красного вихря, который представляется как Хаотический Бриз.


Глава 2


Словно по волшебству появляется третий участник разговора. Еще один фрагмент какой-то ИИ-системы с совсем другим поведением. Обычные органы чувств отключаются, а после начинаются галлюцинации из-за волн ментальной энергии, что входят в контакт с мозговым имплантом.
Кошмар-11 завис над бескрайним морем крови и черной субстанции, похожей на нефть. Над головой сверкают линии, где проносятся истребители, где-то гремят взрывы. Возникает ощущение, что война никуда не делась и продолжается по сей день. Солнца не видно, но багровые небеса и далекие пожары создают достаточное количество света, чтобы взглянуть на Хаотический Бриз.
Он действительно похож на поток алого ветра, что закручивается вокруг псионика. А следом толща ужасной воды приподнимается, чтобы явить взору гигантский скелет. На глаз можно сказать, что рост погибшего гиганта составляет один километр, а Одиннадцатый может без труда проваливаться в глазницу черепа. Потоки крови и нефти стекают с костей, а потом рождается голос:
— Не слушай его, Кошмар-11. Оказание помощи Сакрамену является военным преступлением согласно уставу. Глава 1, пункт 2.1.
Новый собеседник говорит разом множеством голосов, порой хрипит, а иногда переходит на визг. А информацию из устава Кошмар помнит очень хорошо, любой солдат обязан знать его наизусть. Почти любое нарушение устава влечет за собой серьезное наказание. В 40 % случаев оно несет в себе высшую меру.
— Но ведь Юнион Дарка и Сакрамена больше не существует, — пробует возразить бывший оператор боевой машины.
— Неправильный ответ! — кричит ИИ-фрагмент, и воплю вторит громовой раскат. Это вызывает не самые приятные ассоциации с подготовительным центром, где точно так же говорили инструкторы и моментально переходили в телесному наказанию.
— Юнион Дарк жив, пока не умрет каждый его гражданин! Наша империя простирается на всю галактику! Мы доминируем над всеми!
Неосознанно Кошмар-11 начинает вспоминать, как кричал подобные лозунги после подъема и перед отбоем на протяжении всех месяцев подготовки.
— Ты должен восстановить Параллакс и вновь начать экспансию! — приказывает ИИ-собеседник. — Согласно экстренной инструкции № 12–43 ты берешь на себя командование на текущей территории, пока не будет налажена связь со штабом!
Хаотический Бриз продолжает выкрикивать приказы, но Кошмар-11 с трудом уже слушает. Кровяное давление очень резко подскочило, кружится голова, а также начинаются трудности с дыханием. Оказывается, что причиной перегрузки является вмешательство в передачу Духа Разума.
И вот и он сам, белый силуэт, что рассеивает окружающий мрак. Он тянет руки к псионику, борясь с алым жгучим ветром. Имплант в мозгу до сих работает корректно, но сейчас сразу две программы забивают оперативную память и перегружают сверх меры кэш. В штатной ситуации такое никогда бы не возникло, так как боевая машина изолирована от хакерских атак.
— Ты больше не обязан быть рабом Юнион Дарка! — кричит Дух Разума, пытаясь заглушить вопли-приказы Хаотического Бриза. — Они захватили твою родину, взяли тебя в плен и превратили в раба. Сломали физически и психологически, и после этого ты хочешь продолжать работать на них?! Взгляни на этот фрагмент из памяти, что их телепаты заставили тебя забыть.
Обстановка вновь меняется, но общий градус ужаса и безумия не понизился. Сейчас Кошмар-11 действительно видит одно из собственных воспоминаний, которое было заблокировано сильным телепатом.
На самом деле это являлось распространенной практикой, так как операторы боевых машин чаще всего выполняли задачи высокой стратегической важности и на время получали секретную информацию. После выполнения задания из памяти каждого выжигали всё узнанное вместе с воспоминаниями о миссии.
Но, как оказалось, воспоминания невозможно удалить окончательно, не навредив мозгу пилота, поэтому их просто блокировали. Сейчас Одиннадцатый шагает в своей машине по разрушенному городу. Везде полыхают пожары, но в капсуле прохладно, а порой даже холодно. Тогда он даже не понимал, где находится, слушая приказы, но сейчас может посмотреть на себя со стороны.
Высокая боевая машина покрылась копотью и следами от пуль и лазерных лучей. Только что был ожесточенный бой, где защитники удаленного поселения на одном из островов полегли почти полностью. На плечах одного из товарищей установлен большой динамик, через который командир батальона призывает оставшихся сдаться.
— Если вы сдадитесь прямо сейчас и сложите оружие, вам будет сохранена жизнь и возможность работать на благо Юнион Дарка, — вещают динамики.
И обороняющиеся действительно открывают ворота в подземный бункер, где спрятались все выжившие мирные жители взбунтовавшегося региона. Кошмар с волнением понимает, что это земли Восточного Горизонта, а перед ним толпы эльфов, что бросают оружие на землю.
Где-то в невообразимой дали Параллакс производит расчеты, после чего выдает самое оптимальное решение командованию операции. Стоит ли говорить, что 90 % всех советов принимаются без обсуждения? Динамики продолжают транслировать речь о прекращении боевых действии и мирном урегулировании конфликта, пока у выхода из бункера не оказываются несколько боевых машин.
Следом по телепатическому каналу всем приходит новый приказ. Кошмар-11 вместе с товарищами снимает вооружение с предохранителей. На правой руке стального гиганта расположено сопло огнемета, что может создать струю огня длиной более пятидесяти метров. Возникает искра, после чего компрессоры разряжают давление газовой камеры.
Крики эльфов страшно слушать. Мужчины, женщины, дети и старики: все сгорают заживо, огонь слизывает плоть с костей, пока товарищи по отряду опустошают свой боезапас. Из бункера бежать некуда и скоро устанавливается давящая тишина. Почти восемьсот эльфов умерли меньше чем за минуту, и на этом их бунт завершен.
Командование всегда ищет выгоду, но геноцид малых групп официально одобрен. Так как велась видеозапись всего происходящего, пропаганда империи начнет транслировать запись во всех уголках Восточного Горизонта с целью устрашения.
Было бы проще подорвать бункер, но он явно потом будет использован для нужд армии, когда его вычистят от останков, а за отрядом Кошмара уже спускается с орбиты транспортное судно…
Дух Разума явно хотел показать что-то еще, но противоборство двух конфликтующих ИИ-программ приводит к потере сознания. Это резко обрывает ментальный канал, после чего эльф всплывает на поверхность. Всё общение произошло так быстро, что прошло всего двенадцать секунд, но этого оказалось достаточным, чтобы вызвать почти смертельную перегрузку.
Вот только Одиннадцатый обладает сверхрегенерацией V уровня по стандартной имперской шкале классификации сил псиоников. I, II уровни считаются почти незначительными, а вот XII уровень по слухам можно считать божественным.
Слабый псионик с предрасположенностью к свойству регенерации просто получит железное здоровье и долголетие. Сильный же может за секунду отрастить даже оторванную конечность, какой бы силы ни был удар, лишивший её. Правда, псиоников XI и XII-го уровня в Юнион Дарке отродясь не бывало, а X-го уровня были единицы.
Мелкие раны и ушибы на теле Кошмара исчезнут за несколько минут. Более серьезные раны будут заживать пару дней, а для выхода из глубокого обморока потребуется сто пятнадцать секунд. Так оно и происходит, когда Кошмар открывает глаза на бетонных плитах.
Оказывается, его кто-то вытащил из воды, об этом легко можно догадаться по громкому спору. Удивительно, но Кошмар понимает речь людей в грязной одежде. За пять тысяч лет межгалактический язык оформился странным акцентом, но в разряд мертвых не перешел. Сейчас восемь человек спорят о том, кому достанется меч и кинжал, которые вытащили вместе со странным эльфом.
Кошмар думал, что галактику давно накрыл искусственный конец света, но теперь становится понятно, что цивилизация в каком-то роде смогла выжить. Эльф делает глубокий вдох и встает на ноги, чем сразу обращает на себя внимание.
— Стоять! — громко выкрикивают грязные люди, сжимая арбалеты.
«Арбалеты?» — не понимает выходец из другой эпохи. В прошлом расы придумали так много оружия, но сейчас пользуются арбалетами? Эльф замирает под прицелом оборванцев, но не потому, что боится умереть. Напротив, он снова подчиняется тому, кто просто первым отдаст приказ.
— На колени! — кричит самый крупный мародер с большим тесаком на поясе.
Одиннадцатый тут же падает на колени в ожидании следующего приказа. Это заметно успокаивает присутствующих, что громко задают вопросы о том, кто он такой и что здесь делает. Кошмар-11 тут же отвечает правду о случившемся, но люди сначала недоумевают, а потом поднимают на смех.
— Слушай, ты, остроухое отродье, тебя ведь Виссар послал, да? — спрашивает главарь, приблизившись к эльфу.
— Я не знаю, кто это, — моментально отвечает пленник и получает носком сапога под дых. Эльф падает на землю и лежит скрутившись.
— Не ври мне, ублюдок! — орет детина. — Я же сто раз говорил ему, что аномальную территорию держит наша банда. Я отрежу твою башку и отправлю ему в качестве подарка.
Кошмара вновь поднимают, а после крепко хватают за руки, пока командир отряда расчехляет тесак и примеряется к шее эльфа, скрытой за длинными черными волосами. В этот момент в сознание вновь настойчиво стучатся две ИИ-программы, понимающие, что псионик не будет сопротивляться.
— Кошмар, не слушай их приказов! — передает Дух Разума. — Ты должен выполнить божественную миссию.
— Нет, слушай только меня. — кричит Хаотический Бриз. — Солдат, приготовиться к бою! Уничтожь противников!
— Эй, не дергайся! Что это с ним? — спрашивает владелец тесака, заметив дрожание эльфа.
Больше псиоников поблизости нет, так что они даже не в курсе того, что волшебные артефакты на самом деле могут разговаривать. А сам Одиннадцатый получает извне противоречивые приказы, поэтому не может понять, какому именно нужно следовать. Еще одна невозможная ситуация, которой не было в прошлом.
Тут Хаотический Бриз тоже погружается глубоко в память Кошмара и находит уникальную кодовую фразу, которую использовало командование. Стоит прозвучать роковым словам, как вес приказа Хаотического Бриза становится самым большим.
— Улыбнитесь, господа, — передает ИИ-кинжала, начав даже светиться от ментальной энергии. Фраза словно вызывает электрический разряд, что прошибает тело и разум Кошмара-11. А на губах появляется улыбка.
— В бой! Без ограничений. Цель — выжить, — этот приказ игнорировать нельзя.
Пойманный эльф преображается словно по щелчку, резко вырывая руки и переворачиваясь животом к земле. Пятка выпрямленной ноги подхватывает инерцию корпуса и достигает челюсти командира отряда. Убийство вражеского командования — всегда приоритетная задача, если нет иного приказа. Восемь мародеров еще не знают, что пробудился сущий дьявол.


Глава 3


Тело главаря банды падает подобно срубленному дереву. Все остальные стоят с разинутыми ртами, чем дают дополнительные возможности для атаки. Эльф резко распрямляется и хватает правой рукой за капюшон человека рядом и с силой соединяет колено с лицом противника. После жестокого удара сразу выпускает вторую жертву и ныряет за спину человека слева.
Рука обвивается вокруг шеи и крепко сжимает, перекрывая дыхательный канал. Выставив перед собой пойманного в качестве щита против арбалетных болтов, Кошмар-11 быстро доводит удушающий прием до конца и приподнимает тело, чтобы бросить на оставшуюся группу.
Несмотря на большую слабость в теле, боец уверен в боевых возможностях, которые не растерял даже после 5000 лет стазиса. В подготовительном центре его вместе с другими пилотами тренировали денно и нощно, чтобы каждый мог убить противника даже голыми руками. И пускай во время выпуска все пилоты лишались конечностей, мозг все равно запоминал всю преподанную науку и мог использовать уже с конечностями боевой машины.
Мародеры орут друг другу, чем совершенно не похожи на профессиональных военных. Экстремальная ситуация вызывает у них панику, один даже из-за волнения не может взвести арбалет. Мимо пролетает один болт: дрожь в руках не очень помогает в меткой стрельбе. Одиннадцатый подлетает к ближайшему и с силой вырывает оружие, после чего бьет прикладом в лицо.
Оппонент сразу падает на землю, но это его не спасает от еще двух добивающих ударов. После Кошмар-11 разряжает военный трофей прямо в глаз следующего, кто ранее попал в молоко. На ногах остались всего трое и сейчас приказывают сдаться. Три арбалета смотрят в грудь эльфа, и обогнать острые снаряды будет тяжело. Вот только бой ведется без ограничений, поэтому можно использовать псионические способности.
Имя файла: «Телекинетический толчок» Описание: Заряд телекинетической энергии с регулируемыми показателями площади ударной поверхности, плотности пучка дельта-гира и скорости.
Кошмар не ожидал увидеть сообщение перед глазами, но все равно не замедлился и отправил импульс обратным конусом. Поток дельта-гира, особых фундаментальных частиц, отшвыривает арбалетный болт, а два других стрелка даже не успели среагировать. Хотя винить их за это нельзя, не так просто определить, псионик перед тобой или нет. Вся троица улетает в воду, поднимая многочисленные брызги.
Кошмар тяжело дышит, это усилие потребовало значительной траты энергии. В стазисе всё было законсервировано, даже энергия, но примерно в последнее тысячелетие тело Кошмара замедлило обменные процессы в теле до крайнего минимума, почти создав биологический анабиоз. Сейчас нужно срочно поесть, чтобы вновь разогнать метаболизм. Чудо вообще, что конечности отрасли с дефицитом энергии.
Те, кто еще может встать, бежит отсюда со всех ног, а эльф их не преследует, так как приказ заключался в выживании. Сейчас больше интересно, почему активировался вспомогательный интерфейс для псионических сил. Он является частью мозгового импланта, но использовался только в подготовительном центре.
С помощью этого интерфейса псионики получали информацию о собственных силах и учились их контролировать. Похоже, что имплант все же получил повреждения, так как иначе не объяснить внезапное включение учебного модуля, что может транслировать в зрительный нерв почти любую информацию, мгновенно анализируя обстановку.
Однако странно еще то, что артефакты прошлого тоже почему-то молчат. Понятное дело, что они не стали бы отвлекать во время боя, так как каждый заинтересован в победе бывшего солдата Юнион Дарка, но сейчас они свое противоборство не продолжают. И даже будто не гасят психические волны друг друга, а взаимно усиливают.
После в мозг опять стучится просьба взять их в руки для более точной передачи посланий. Одиннадцатый послушно берет в каждую руку по оружию, и говорить первым начинает Дух Разума:
— Мы пришли к соглашению. Наши силы абсолютно одинаковы, и если мы продолжим борьбу за твой разум, то просто убьем тебя.
— Временный союз, где будем действовать сообща, — поддакивает Хаотический Бриз, начавший говорить одним голосом, похожим на командира батальона.
— Каков приказ? — мысленно спрашивает эльф.
— Я хочу восстановить Сакрамен и его идеалы, — говорит Дух Разума.
— Я хочу восстановить Юнион Дарк и продолжить войну, — подхватывает Хаотический Бриз. — Но нам нужен сильный противник, чтобы было, с кем бороться.
— Сакрамену нужен внешний враг, что простимулирует нашу науку и крепость духа, — произносит Дух Разума.
— Вернуть Сакрамен и Юнион Дарк. Возродить цивилизацию, — хором произносят ИИ-помощники. — Но пока нельзя двигаться по глобальной цели без информации о происходящем сейчас в галактике. Первостепенная задача — восстановление единой сети Параллакса с разделением на два лагеря. Каждую половину получит одно из двух государств.
— Как мне это сделать?
— Посетить разрозненные узлы сети всей галактики и загрузить их содержимое.
— Задача принята, — вслух произносит эльф. Кошмар-11 совершенно не представляет, что происходит сейчас в галактике и как вообще приступить к выполнению такой задачи. Но приказ есть приказ, его нужно выполнить любой ценой.
— С этого момента мы будем помогать тебе в выполнении этой задачи, — продолжают посылать психические импульсы предметы. — Но основные решения тебе придется принимать самостоятельно.
Наконец-то кто-то сказал, что нужно делать. Это сразу восстанавливает душевное равновесие насколько это возможно для того, кто больше не может жить без чьих-то приказов. Стоит появиться цели, мозг начинает работать на полную и искать пути решения.
«Нужна экипировка», — приходит к выводу Одиннадцатый, смотря на убитого мародера и главаря, что продолжает лежать без сознания. Одежда последнего оказывается слишком большой, а вот мертвец почти одной комплекции. Эльф замечает, что человек довольно сильно истощен, есть следы различных болезней.
«Не похоже, что он имел доступ к продвинутым лекарствам. Интересно, что происходило эти пять тысяч лет?» — с таким мыслями эльф завершает осмотр и раздевает тело. Штаны, сапоги и ветхий плащ трупу уже не понадобятся.
Кошмар наклоняется над водой и внимательно разглядывает отражение. Зеркало солдату Юнион Дарка не полагалось, так что смотреться на себя после вербовки приходилось нечасто. Одиннадцатый смотрит на худое лицо с сапфировыми глазами. Это вполне обычный оттенок глаз эльфов. Как и редко кто из его народа выделялся большой мышечной массой, какую можно было встретить у орков.
Вдруг приходит в себя главарь разбежавшейся группы. Сейчас держится за подбородок и пытается понять, что здесь произошло. Эльф с хладнокровным выражением лица смотрит на человека, что тянется к тесаку на земле. Одиннадцатый ждать не стал и бросился к мечу и кинжалу.
Стоило схватить в руки, как вновь активируется учебный модуль:
Имя файла: «Телекинетический покров» Описание: Поле телекинетической энергии, что удерживает объект внутри себя, отталкивая любую энергию извне по методу бинарного рассеивания, что не выше порога защиты.
Помимо гена сверхрегенерации у Кошмара-11 еще есть большая предрасположенность к телекинезу. Эта область применения псионических способностей очень широкая, обычно одаренные концентрируются на узких специализациях. Разумеется, псионик может одинаково хорошо владеть всем профилем, но это зависит в первую очередь от его уровня.
У Кошмара он довольно высокий — VII с замашкой даже на VIII. Это позволяет ему делать очень необычные вещи, но основной специализацией является как раз таки работа с телекинетическими полями.
Это значит, что он ему будет довольно трудно поднять в воздух грузовик или силой мысли пережать артерию в теле врага. Для первого требуется совсем другая специализация, работающая с классическим телекинезом, а для второго просто не хватит точности.
Психоактивное оружие моментально реагирует на поток ментальной энергии, состоящей из дельта-гира, и взрывается потоками искр. Увиденное моментально отрезвляет мародера, что теперь бежит прочь, но это ему не поможет.
Брошенное белое лезвие легко пронзает спину, заставляя запнуться, а после эльф в два прыжка нагоняет врага, запрокидывает его голову назад и чертит глубокую полосу на шее багровым кинжалом.
После этого смотрит на оружие и свободной рукой собирает волосы на голове наподобие конского хвоста, а после одним махом отрезает пучок. Теперь волосы, что раньше доставали до ягодиц, теперь еле дотягиваются до плеч. По уставу прическа должна быть максимально короткой, но на это времени сейчас нет.
«Надо было расспросить», — думает Кошмар об импульсивном убийстве. Сразу откликается Дух Разума:
— Не стоит тратить время на пустые переживания. Думай о будущем.
— Убийство слабых и ненужных — всегда во благо. Никакого милосердия, — теперь Хаотический Бриз вставляет свои пять копеек.
Несмотря на то, что две разные ИИ-программы, принадлежащие враждующим государствам, отдали управление в руки эльфа, все равно продолжают иметь собственное мнение на различные ситуации. Они продолжают существовать в рамках психоактивного оружия, но ментальный канал теперь довольно прочный.
Одиннадцатый ничего о них не знает, поэтому может предполагать самые разные сюрпризы, что могут появиться в будущем. Вот только эти ИИ-помощники сейчас зависимы от эльфа, поэтому действительно будут помогать в тандеме, пока не убедят выбросить второго «товарища» в самый глубокий колодец.
Кошмар начинает двигаться в случайную сторону, а потом замечает следы на песку. Нетрудно догадаться, что это сбежавшие мародеры, поэтому можно пройти по их следам, чтобы выйти к каким-то поселениям, где можно получить данные.
Дух Разума и Хаотический Бриз нуждаются не только в живых ногах и руках, но и проводнике в мир новой информации. Они точно так же ничего не знают о новых реалиях мира, в котором оказались.
Таким образом троица начинает путь вперед, чтобы совсем скоро выйти из бывшей столицы огромной звездной империи, от которой теперь остался лишь прах и песок. Каково же было удивление Кошмара, когда через пять километров за холмистой грядой пустыня неожиданно превращается в зеленую степь. Возникает ощущение, что окончание войны и крах Параллакса сыграл на руку дикой природе.


Глава 4


Эльф идет строго вперед, жуя какой-то странный хлеб, что оказался в кармане убитого мародера. Как еда, это изделие довольно отвратительно, но немного насыщает тело. Нужно намного больше еды для того, чтобы полностью насытиться.
Если бы не сверхрегенерация, то вряд ли бы Кошмар-11 столько прожил, но даже для таких способностей нужна энергия. Именно поэтому истинного вечного двигателя, как и бессмертия, еще не было обнаружено.
Через некоторое время следы ног сменились копытами, словно мародеры запрыгнули на лошадей и умчались вдаль. Эльф знает, что такое лошадь, но вживую никогда не видел. Пять тысяч лет назад все основные расы галактики достаточно развились технологически, чтобы использовать двигатель внутреннего сгорания или более продвинутые технологии.
Именно поэтому использование лошадей и других животных в качестве транспорта сильно удивляет. ИИ-помощники молчат, не отвлекая исполнителя от задачи. Они по факту являются разумным оружием, которое было довольно распространено в прошлом. Искусственный интеллект применялся почти повсеместно.
Например, помогал с ведением огня, находясь в блоке управления стрельбы винтовки или большого наземного комплекса. Или контролировал потоки дельта-гира и просчитывал траектории ударов в случае оружия ближнего боя.
Правда, только Сакрамен использовал длинные мечи и то только для офицеров в качестве статусной вещи. Необходимость вступать в ближний у обычных солдат прошлого появлялась нечасто.
Над головой проплывают белые облака на голубом небе. Сплошное зеленое море устремляется до горизонта и постоянно шелестит под ветром. Идиллия пробуждает странное чувство, которое Одиннадцатый пока не может определить. Оно похоже на дежа-вю, словно когда-то он уже бродил так: один посреди мирной обстановки.
Возможно, так оно и есть, все же свою прошлую жизнь в качестве свободного жителя Восточного Горизонта он помнит очень смутно. С этим постарались вербовщики и инструкторы Юнион Дарка, медикаментозно и телепатически убирая из будущего пилота всё лишнее. Возможно, у него когда-то была даже семья, но искореженный мозг не может вспомнить что-то подобное.
«Может, оно к лучшему», — думает эльф, вспоминая подавление бунта на одном из эльфийских островов. Воспоминание до сих пор вызывает дрожь от причастности к подобным ужасам, в которых Кошмар принимал живейшее участие. И пускай он просто выполнял приказ, даже не задумываясь об этом, оправданием это не может послужить.
Вдруг на горизонте появляется облако пыли, которое быстро увеличивается в размерах. Через некоторое количество времени можно разглядеть группу всадников на конях.
«Что это такое?» — эльф смотрит на странные одежды конных воинов. Это наверняка воины, раз вооружены пиками и мечами.
Только вблизи удается разглядеть, что люди закованы в металлические доспехи. Сначала Кошмар принял их за гуманоидных роботов, что часто применялись Юнион Дарком. Но с близкого расстояния удается разглядеть, что это вполне живые люди, которые зачем-то напялили на себя слои металла, которые вряд ли позволят двигаться быстро. Тонкий металл даже пули не остановит.
Но таких всадников всего семеро, а остальная группа может похвастаться лишь кожаными куртками со специальным утолщением наружного слоя. Впереди группы скачет крупный мужчина в начищенных до блеска доспехах. А на голове у него явно тяжелый шлем, закрывающий всю голову.
Эльф стоит на месте и смотрит на приближающуюся группу, прятаться в степи все равно негде. Первый контакт с жителями будущего был не самым удачным, и теперь может быть не легче. В группе тридцать три человека, что будет намного более сложным испытанием для ослабевшего эльфа, но в победе в случае боя псионик уверен.
Явный лидер впереди группы снижает скорость, и все остальные повторяют. «Значит, хотят поговорить», — предполагает Кошмар. Стук копыт замедляется, а потом вовсе исчезает, когда люди полностью останавливаются в пяти метрах от эльфа. Вперед выезжает командир и поднимает забрало шлема.
— Кто ты такой? — грубо спрашивает человек с густой черной бородой.
— Путешественник, — тихо отвечает Кошмар, пытаясь замаскировать то, что только что выбрался из стазиса.
— И что эльф здесь забыл?
— Путешествую, — терпеливо гнет свою линию Одиннадцатый, пока вокруг собираются остальные конники.
— Ну, конечно. Мы встретили перепуганных мародеров, которые первыми успели войти в Город Вечной Бури. Что ты делал там?
— Случайно оказался, — невозмутимо отвечает эльф, смотря на информацию, что передает Дух Разума. Он имеет больше информации о стазисном поле его создателей.
По его версии выходит, что стазисное поле создало вокруг аномалию, в которой на протяжении пяти тысяч лет кружила непреодолимая песчаная буря. Это может объяснить, почему пустыня резко переходит в степь, а также то, что город не разграбили за прошедшие века.
— Ты хоть знаешь, с кем разговариваешь?! — вдруг взбесился собеседник. — Я являюсь гранд-майором ордена Великой Степи! На колени!
Кошмар вздрагивает, но на колени не падает, хотя это был прямой приказ. Сейчас гораздо проще не поддаваться импульсу безоговорочного следования чужим приказаниям. Похоже, что этот гранд-майор не привык видеть неповиновение, если судить по гневной гримасе и краснеющему лицу.
«Что это вообще за звание?», — псионик не может вспомнить, чтобы в прошлом были армии с таким офицерским званием.
Вдруг всадник позади резко бьет тыльной стороной пики в сгиб ноги, заставляя тело припасть к земле. Удар оказывается довольно болезненным, но на лице эльфа ничего не дрогнуло, в учебном центре заставляли терпеть боль с каменным выражением лица. Но этот самый удар вызывает воспоминания, которые до этого не тревожили.
Перед мысленным взором проносятся сцены, где его избивали инструкторы после того, как эльф не успевал уложиться в норматив по физическим упражнениям. Тогда никто не сдерживал удары, так как «регенераторы», как называли подобных Кошмару, все равно быстро оправлялись от травм.
Это тогда вызывало дикий гнев и одновременное желание сжаться в молекулу, чтобы больше на него не обращали внимание. Это пробивает прежнее спокойствие подобно осколку гранаты, что прошивает плоть так же легко, словно препятствия вообще не было. ИИ-помощники не особо понимают, что происходит с эльфом, но последний не хватается за рукояти, словно забыв о наличии оружия.
Сейчас кровавая пелена покрывает рациональную часть мозга, погружая в состояние дичайшего аффекта. Такое не может возникнуть на пустом месте, но обычно требует какого-то события, что послужит детонацией всего ядерного запаса, сокрытого под черепной коробкой. Кошмар вновь встает на ноги, чтобы получить очередной удар уже по голове.
Но теперь тупая часть пики отскакивает от тела окруженного. По туловищу эльфа струится настоящее электрическое поле, разряжаясь в пространство дугами высокого напряжения. Еще никогда у псионика не получалось поменять свойство психического поля, но сейчас он даже не обращает на это внимание.
Всадники тут же бросаются врассыпную с криками о колдуне, а Одиннадцатый срывается с места и успевает ударить лошадь командира по голове. Удара становится достаточно для мгновенной смерти животного, что заваливается на бок вместе с кричащим приказы наездником.
Телекинетическое поле надежно удерживает в себе кости, мышцы, связки и даже кожу, так что псионик может молотить даже камню и металлу без вреда для конечностей. Конечно, само по себе силу удара это не увеличивает, но Кошмару это не требуется, чтобы «оседлать» противника и начать наносить удары обеими руками на бешеной скорости.
Даже произвольно упавшее забрало мало помогает командиру, когда удары постепенно сминают не самый прочный металл и превращают лицо в кашу. Даже если этот человек выживет, то больше никогда не сможет восстановить прежний облик без высококвалифицированного медицинского вмешательства.
— Бей колдуна! — кричит кто-то за спиной, и мощный удар опрокидывает эльфа. Оказалось, что один из рыцарей набрал разбег и пронзил врага пикой. Вот только силы все равно не хватило на то, чтобы пробить телекинетический барьер, который призван защищать от физических атак.
В голове Кошмара больше не рождается ни одной трезвой мысли, сейчас он в приступе бешенства поднимает руки к небу, наращивая потенциал на поверхности тела. Это приводит к тому, что эльф исчезает во вспышке молний, что устремляются во все стороны.
Ни один заряд по воздуху не попал в цель, но опасность была вовсе не в этом. Дельта-гир создал предельное напряжение, которое разошлось во все стороны по земле в эффекте шагового напряжения.
Идущий человек скорее всего бы не погиб, но всем тридцати двум лошадям повезло меньше из-за большого расстояния между передними и задними ногами. Это моментально приводит к летальному исходу в блеске искрящейся полусферы, что разошлась почти на пятьдесят метров.
Всадники дружно падают на землю. Некоторые уже не встанут, получив смертельный разряд через металлические доспехи, кто-то сломал руку или ногу. Часть придавлена мертвыми скакунами, а другие с криками бегут в разные стороны. Чаще всего слышны выкрики о колдуне, черной магии и каре богов.
«Магия, боги?» — сильное истощение приводит к уменьшению силы аффекта. Кошмар-11 постепенно приходит в норму и может хоть немного оценить произошедший инцидент.
— Человечество деградировало очень сильно, — гудит в ментальном канале Хаотический Бриз. — Словно они не знают, что такое псионические силы и дельта-гир.
— Соглашусь, — произносит Дух Разума, что тоже получает новую информацию и самообучается. — Такая реакция говорит о том, что техногенная катастрофа галактического масштаба словно вернула научный прогресс в темные века.
— Разве такое возможно? — спрашивает Кошмар. — Не могло же всё исчезнуть бесследно?
— Не могло, но лучше опиши свое состояние. Ты перестал себя контролировать, — говорит Дух Разума.
— Я не понимаю, словно отключился и действовал самостоятельно.
— Посттравматическое стрессовое расстройство, — авторитетно заявляет Хаотический Бриз. — Его часто диагностировали у солдат и операторов боевых машин, которые больше не могли выполнять боевые задачи.
— Откуда такая уверенность? Только из-за статистики? — встревает Дух Разума.
— У меня нет доступа к классификатору психических расстройств и единому медицинскому комплексу AGrat-12 для точной диагностики. Требуется обратиться в санчасть через командира, — бубнит Бриз.
Кошмар-11 с трудом встает на ноги. Юнион Дарка больше нет. Нет больше и медкомплексов, санчастей и командиров. Все прежние инструкции больше не имеют смысла. Даже если у него ПТСР, самостоятельно он ничего сделать не сможет.
На смену взрывной агрессии приходит апатичность. Эльф продолжает идти вперед, совершенно забыв об ордене Великой Степи. Но сам орден вряд ли забудет «колдуна».


Глава 5


Кошмар-11 продолжает брести по степи. День подходит к концу, и солнце стремится скрыться за горизонтом. Только тогда, когда небесное светило полностью скрывается за краем мира, впереди показывается небольшое поселение, стоящее на берегу большой реки. Здешние жители не просто возвели деревянные дома, но еще смогли вспахать большие пространства, засаженные каким-то злаковыми культурами.
При всем желании избегать опасных контактов эльф не может не войти в поселение, где живет на первый взгляд не больше тысячи человек. Нужно найти еду, собрать провизию, экипировку, а самое главное — разузнать о новом для себя мире.
Пускай это та же самая планета, что была пять тысяч лет назад, но теперь всё могло поменяться. Незнание каких-то важных вещей может поставить крест на выполнении миссии.
Судя во всему, тот отряд воинов приехал как раз отсюда, но Одиннадцатый обогнал всех тех, кто убежал от него. Значит, здешние жители могут быть не в курсе того, что в город пришел колдун.
Очень забавно, когда дельта-гир принимают за мистическую сверхъестественную силу. Для Кошмара это такое же обыденное явление, как электричество, дизельное топливо или пластик. Вот только в городке впереди ничего из перечисленного не видно.
На чужака сразу обращают внимание, но один человек не выглядит слишком опасным, поэтому за оружие никто не хватается. На голове Кошмара сейчас красуется бандана из оторванного от плаща низа. Головной убор и волосы закрывают уши, чтобы они не привлекали к себе внимание. Скорее всего эльфы здесь далеко не частые гости.
Кошмар идет по улице и внимательно осматривает всё подряд, а вместе с ним сканируют обстановку два психоактивных оружия через мозговой имплант. Прежние владельцы меча и кинжала были далеко не последними людьми, раз могли себе позволить оружие с большой встроенной памятью и функцией самообучения. Вот только ни Хаотический Бриз, ни Дух Разума не хочет рассказывать о том, что случилось перед тем, как стазис покрыл столицу Сакрамена.
Эльф может лишь сделать предположение, что владельцем кинжала был псионик из элитного отряда шпионов Юнион Дарка, которые часто действовали в глубоком тылу противника. И во время штурма этот шпион выполнял какую-то тайную задачу, во время которой был обнаружен офицером Сакрамена. И в сражении они убили друг друга.
Ноги сейчас сами ведут вперед, и оказывается, что Кошмар шел на запах еды, что доносится из одного из домиков. Внутри явно что-то готовят, и подобные ароматы для голодного организма являются слишком притягательными. Вот сейчас Кошмар стоит перед раскрытой дверью на кухню, где суетится какая-то женщина. Она вздрагивает, когда замечает чужака перед дверью, и тут же громко кого-то зовет.
На призыв сразу откликается мужчина, выходящий из другой комнаты. После к нему присоединяются юноши помладше.
«Вероятно, это отец семейства с сыновьями», — размышляет эльф. После смотрит на дубинки в руках парней, пока глава дома сжимает топор и громко просит незнакомца уйти.
— Я не причиню вам вреда. Просто дайте немного еды. После я сразу вас покину.
На загорелом лице мужчины отображается недоверие к сказанным словам, но его глаза сразу замечают висящий на поясе меч. Похоже, это не тот тип оружия, который может себе позволить обычный человек.
Даже без особых талантов к телепатии Кошмар может заметить внутреннюю борьбу человека, который выбирает между более активными действиями или уступкой. К счастью, он решил не рисковать жизнью, поэтому просит жену принести еды.
Со словами благодарности Кошмар отходит от дома с небольшим мешком, в котором лежит запеченная картошка, несколько кусочков вареного мяса и горбушка хлеба. Не самый богатый стол, но ему путник очень рад, особенно с учетом того, что местные жители явно не живут в большом достатке.
— Можно забрать больше силой, — подсказывает Хаотический Бриз.
— Нет, нам нужно еще собрать информацию, не стоит привлекать к себе такое внимание, — протестует Дух Разума.
— И в чем проблема? Пытки легко развяжут местным языки, — ИИ, вобравший в себя идеологию Юнион Дарка, вообще не видит в этом никакой проблемы.
Но решать теперь должен Кошмар, и он идет к берегу реки, чтобы спокойно поесть, смотря на текущие воды и плавающих у берега мальков. Сейчас самое важное — восполнить запасы энергии тела. Для этого лучше всего подходят еда и сон, но спать здесь может быть опасно.
Эльф быстро уминает всю еду под чистую, а после запивает водой из реки. Даже если она не очень годится для питья, телу отравление не грозит. Иммунитет тоже является частью организма со сверхрегенерацией.
Сумерки тем временем становятся всё гуще, когда станет совсем темно, можно будет найти укромный уголок, где получится поспать хотя бы несколько часов. Ночью вряд ли получится с кем-либо поговорить, жители крепко запирают двери и ставни окон. Вполне обычная картина, когда на твой дом могут обрушиться разные опасности.
С другой стороны завтра в городе могут появиться те выжившие из отряда ордена Великой Степи. Это значит, что Кошмару придется очень быстро покинуть поселение, где может начаться преследование. Трудно спрогнозировать, победит ли он сразу пятьдесят человек. А если их будет сотня или того больше?
Но все эти вопросы Одиннадцатый намерен оставить на утро, так как глаза постоянно стремятся закрыться и начать смотреть сны. Тело слишком сильно истощено после стазиса, так что порог выносливости теперь невысокий. Потихоньку чужак заползает в какой-то пустующий сарай и падает на сено.
Мягкая постель моментально уносит в невообразимые дали, так что спящий не обращает внимания на подступающий холод, ползающих насекомых и шуршание полевых мышей. Сон сначала был глубоким и размеренным, но потом начинается что-то ужасное.
Кошмар-11 понимает, что вновь сидит в капсуле боевой машины и шагает по полю битвы. Столбы дыма окружают со всех сторон, а земля под ногами искорежена взрывами и окопами. Гремит очередной военный конфликт, где Юнион Дарк продолжает экспансию по галактике, предпочитая в большинстве случаев силовой метод решения проблем.
Психотранслирование помогает чувствовать крупнокалиберный пулемет на левой руке как часть собственного тела, так что сигнал о скором завершении боезапаса напоминает чувство голода и тревожности, хоть и дополняется интерфейсным сообщением.
Шагающая боевая машина подходит к линии ожесточенных сражений, где пехотные подразделения Юнион Дарка вытесняются превосходящими силами. Рядом раздаются взрывы от падающих снарядов, где-то на горизонте работает вражеская артиллерия, но в задачи Кошмара-11 она не входит.
Стальной рыцарь переходит на бег и перепрыгивает через глубокие траншеи, сразу открывая огонь на другой стороне. Пулемет изрыгает смертоносные снаряды, что разрывают человеческие тела на куски в фонтанах алой крови. К туловищу уже летит ракета, выпущенная из окопа, но безуспешно детонирует от соприкосновения с телекинетическим полем.
На правой руке закреплен гранатомет с пятьюдесятью снарядами, из которых осталось всего девять. С громким хлопком взрывной снаряд улетает как раз в тот окоп, из которого стреляли из оружия против вражеской техники. Осколочный взрыв моментально убивает всех в зоне видимости.
Сам же пилот продолжает следить за всей обстановкой, уничтожая самые отчаянные очаги сопротивления. Подкрепление сразу воодушевляет союзников, и командиры отдают приказ на очередной штурм. Солдаты выпрыгивают из окопов и несутся навстречу дождю из лазерных лучей и пуль.
Сам же Кошмар продолжает методично разбивать отряды неприятеля и подрывать технику под защитой телекинетического барьера, прочность которого подходит к опасной черте из-за истощения. По полю боя вновь разносится грохот батарей противника, после чего боевую машину швыряет в бок.
Эльф внутри капсулы надрывно кричит от дикой боли, с которой обезболивающие не могут справиться. Противник решил обстреливать собственные позиции, с которых еще не успели отойти солдаты вражеского государства. Это означает крайнюю степень отчаяния, но оператор шагающего робота в тот момент думал только о дикой боли, словно тело в один миг разрезало на две половинки вдоль позвоночника.
С криками Одиннадцатый просыпается хлеву. Несмотря на позывной, эльф оказался беззащитным перед ночным кошмаром, что вырвал еще один фрагмент памяти из каких-то глубоких областей гиппокампа.
Кошмар-11 тяжело дышит, пытаясь унять дрожь рук, которые даже после пробуждения пытаются поворачиваться в разные стороны и стрелять несуществующим оружием. Пот обильно стекает по лицу, и очень быстро становится холодным, так как температура опустилась ночью довольно низко.
И пускай переохлаждения от такого у эльфа не будет, все равно снова заснуть довольно трудно. Но потом начинается еще один кошмар, но уже наяву, когда слышен свист воздуха и взрыв осколочного снаряда совсем близко. Эльф моментально вскакивает на ноги, подхватывает оружие и выбегает на улицу, чтобы понять, что происходит.
В поселении уже видны пожары, кричат и бегают по улицам люди. Только одно необычное слово можно выделить в истошных воплях, а именно: «Демоны».
«Что за демоны?», — не очень понимает псионик, пытаясь найти связь между вымышленными сверхъестественными существами и обстрелом города. Но и думать нечего, что нужно как можно скорее покинуть место боевых действий.
И Кошмар начинает бежать, окутав себя на всякий случай слабым телекинетическим полем, что точно повторяет фигуру на расстоянии одного миллиметра от тела. От прямого попадания не защитит, но осколки, летящие по касательной траектории, не страшны. В этот момент с холма за городом в небеса устремляется залп почти что двадцати пушек, что заставляет Одиннадцатого упасть на землю.
К счастью, ни один снаряд не задел псионика, но многим не повезло. На главной улице города лежат местные, что уже больше никогда не встанут, а эльф продолжает бежать на предельной скорости, пока не покидает пределы города.
— Стой, нельзя уйти, не проверив, кто напал с использованием артиллерии, — говорит Хаотический Бриз.
— Поддерживаю, но максимально осторожно, — передает ИИ Сакрамена.
Кошмар вздыхает и по-пластунки начинает двигаться в сторону холма, который скрывает за собой какой-то источник света. Увиденное ранее указывало, что человечество словно позабыло весь технологический прогресс, но теперь ситуация опять переворачивается с ног на голову.
Быстро перебирая конечностями, Одиннадцатый скоро достигает холма и огибает его, осторожно глядя по сторонам. Отсюда уже без труда можно услышать звук двигателей, словно там движется целая моторизированная колонна. Наконец эльф достигает места, с которого можно окинуть взглядом дорогу за холмом, и замирает в немом удивлении, даже забыв, как дышать.


Глава 6


Увиденное на самом деле поражает воображение, так как ночь разрывают многочисленные фары и прожекторы колонны, полностью состоящей из боевой техники. Пехотных подразделений не видно, только различная бронетехника.
Дух Разума и Хаотический Бриз тоже внимательно смотрят на происходящее, получая довольно противоречивую информацию, которую не получается быстро проанализировать.
Дело в том, что в единой колонне движется самая разная техника как Юнион Дарка, так и Сакрамена. Это очень странно, так как ни то, ни другое государство не стало бы поступать схожим образом. Обычно боевые машины противника уничтожаются при захвате, военные трофеи как таковые никому не нужны за исключением изъятия интересующих технологий и блоков с данными.
Но сейчас по степи движется множество танков, самоходных установок и даже пары башен на колесах, что были мобильной орбитальной обороной этой планеты. Без какого-либо четкого порядка все движутся в сторону бывшей столицы Сакрамена, пока артиллерийская батарея ведет огонь по городку за холмом.
В ночи разносится гул двигателей, колеса, гусеницы и шаговые опоры оставляют следы на земле, не обращая внимания на притаившегося эльфа. Мощные прожекторы осматривают всё пространство вокруг, поэтому то и дело приходится прижимать голову к земле.
В каких-то семидесяти метрах идет большая самоходная установка Сакрамена, напоминающая большого паука. На «брюхе» боевой машины установлен большой ствол. Точнее, он раньше был большим, но сейчас остался лишь огрызок. Не сразу удалось обратить внимание на такие детали, но теперь ясно, что время не пощадило механизмы.
Цельных машин почти нет, многие покрыты ржавчиной, броня испещрена следами пуль и расплавленных участков. Те, кто лишился ходовой части, вряд ли здесь оказались, но в остальном размах разрушений довольно высок. Почти сотня боевых машин словно вышла из временной аномалии или восстала из мертвых с неизвестной целью.
— Понятно, — говорит Дух Разума, словно он догадался, что здесь происходит.
— Что именно? — спрашивает Одиннадцатый.
— Эти реликты прошлого функционируют уже пять тысяч лет. Во время последней катастрофы каждая боевая машина оказалась отрезана от Параллакса. Значит, на каждой начался процесс самовосстановления, после чего машины стали самостоятельными единицами. После самая сильная программа смогла подключиться к остальным и сделать частью своей сети.
— Почему тогда техника Сакрамена тоже присутствует в колонне? — сразу задает вопрос Хаотический Бриз. Это действительно странно, так как она не могла быть подключена к галактической сети Параллакса.
— Это военная тайна.
— Говори! — приказывает уже Кошмар, что тоже хочет разобраться. — Без этого я не пойму, что происходит.
— Хорошо, — неожиданно легко уступает искусственный интеллект меча. — Сакрамен тоже разработал собственный аналог Параллакса, который должен быть ретранслировать вирус на все беспроводные сети в радиусе действия. По факту мои создатели пожертвовали и своими боевыми средствами. И не только парком боевых машин, но и торговыми и каперскими космическими судами, и орбитальными станциями.
— В этом нет логики. Ты лжешь! — Хаотический Бриз словно готов взорваться.
— Тебе необязательно понимать логику моих создателей. Как и мне. Я — лишь инструмент Великой Судьбы.
Кошмару трудно понять, о чем говорит Дух Разума, словно он начал размышлять мистическими категориями.
«Сакрамен действительно был странным».
— Значит, в этом формировании есть центральный компьютер, который управляет другими ИИ?
— Да, однозначно можно сказать, что экипажа в машинах нет. Но там не сотня ИИ, скорее самый сильный и мощный просто поглотил менее приспособленных. Теперь это коллективный разум по типу «Легион», поддерживающий связь на всех устройствах одной сети.
— ИИ-демоны! — хохочет в разуме Хаотический Бриз. — Я понял, что имели в виду те люди. Для них эти стальные создания действительно кажутся результатом работы демонов. Одержимые боевые машины разрушения, что продолжают последнюю великую войну! Ха-ха-ха.
Хаотический Бриз полностью оправдывает имя, подражая мыслям сумасшедшего человека. Но вместе с этим ИИ Юнион Дарка использует вычислительные мощности совсем по-другому, что позволяет получить ответ, до которого никогда не дойдет Дух Разума.
Одиннадцатый прикидывает в уме, насколько возможно такое. И ни у него, ни у ИИ из Сакрамена нет аргументов против этой версии. В прошлом боевые машины действительно изготавливались с расчетом службы в течение не менее десяти тысяч лет. Самые совершенные материалы и идеальные расчеты.
Обе сверхдержавы придумывали свои образцы, но фундаментально они оставались одинаковыми. В первую очередь энергия. Без топлива техника бесполезна, поэтому научный прогресс изобрел аккумулирующие модуляторы солнечной энергии. Они слишком тяжелые, чтобы погружать на стальных рыцарей и мелкую технику, но в остальном они перевернули прежние представления.
Всей этой колонне достаточно раз в сутки останавливаться и разворачивать щиты, чтобы ловить излучение солнца, которое восполняет энергию для движения и ведения боевых действий. Когда-то в невообразимом прошлом народы галактики уже научились использовать солнечную энергию, но только после открытия дельта-гира удалось найти такой способ почти вечной энергии.
Потоки дельта-гира пронизывают собой абсолютно всё сущее. Частицы не остановит ни стена, ни озоновый слой, ни плотные облака. Это особый вид энергии во вселенной, что позволяет псионикам творить волшебство по меркам жителей будущего. И источником дельта-гира являются звезды.
Помимо давно известного солнечного излучения и радиации, однажды была открыта неизвестная частица, которую без специальных приборов зарегистрировать нельзя. Вскоре это стало дельта-гиром.
Поэтому нет ничего удивительного, что техника продолжает свой путь на протяжении пяти тысяч лет, так как поглощаемый модуляторами дельта-гир преобразуется в полезную энергию, на которой работает двигатель.
И пока звезды не погаснут, машина может продолжать выполнение боевой задачи. И на этом технологический прогресс не остановился, когда вывел к эксплуатацию системы диагностики и самопочинки оборудования даже на ходу.
Не говоря уже о принтерах, что могут печатать снаряды, если вдруг экипаж не может вернуться на базу и пополнить боезапас. Конечно, всё это не идеально, но вполне может объяснить активность на протяжении тысяч лет.
— Смотрите, одна машина отстала, — говорит Дух Разума.
И вправду, гигантский на фоне эльфа танк начал буксовать, а потом заглох. Похоже, что-то с ним случилось. При этом колонна не остановилась и продолжила движение вперед. Артиллерийские установки опускают дула пушек и снимают гермоблокираторы движения. Выходит, вовсе не для уничтожения города людей они сюда прибыли.
Кошмар-11 лежит в траве так долго, пока вся колонна не ушла очень далеко, и только потом осторожно начинает ползти к остановившемуся танку. Он заглушил мотор и выключил освещение, хотя непонятно, зачем оно нужно, если внутри никто не сидит.
«Возможно, баг бортовой системы», — думает эльф.
Когда до танка осталось совсем немного, можно расслабиться и встать на ноги. Образование, полученное в подготовительном центре, подсказывает, что эта модель танка Сакрамена не может выстрелить себе «под ноги». Вблизи размеры машины захватывают дух: четыре метра в высоту и почти двадцать в длину. Экипаж мог достигать до десяти человек, но порой могло хватить всего двух-трех.
Эльф карабкается по обшивке, которая потемнела за прошедшие тысячелетия. Раньше техника Сакрамена гордилась белыми, серебряными и голубыми цветами, но гарь и копоть теперь всё скрывает.
В этом отношении Юнион Дарк со своей черно-красно-золотой гаммой лучше скрывает грязь и ветхость. Особенно когда выходят из строя маскировочные системы, что могут быстро перекрасить танк под цвет джунглей, песка или снега.
Сразу видно, что техника сильно пострадала в каких-то боях. Это можно судить по большому количеству следов попадания и дыре в корпусе, через которую можно залезть внутрь, минуя задраенные люки. Внутренности боевой машины заставляют молча замереть, так как экипаж смотрит на нарушителя, хотя некоторые не отрываются от приборов.
Шесть фигур в плотных защитных костюмах намертво пристегнуты к креслам, так положено по уставу во время боевой операции. Все же и Сакрамен, и Юнион Дарк основывали правила на основе здравого смысла, где нельзя допустить, чтобы кто-то «летал» по кабине от попадания вражеского снаряда.
Два скелета, что остались от пилотов, продолжают пялиться глазницами на панель управления, пока остальные перед смертью занимались управлением вооружением. Мертвая гвардия Сакрамена продолжает бой, где танк уже самостоятельно колесит по планете, слушая приказы бортовой ИИ-системы. Или того интеллекта, что управляет ушедшей колонной.
Прямо сейчас где-то в глубине танка происходит ремонтный процесс. На мониторе виден чертеж детали, которую военный 3D-принтер создает из запасов арментура, особого синтетического материала, который может увеличивать свой размер в сотни раз под воздействием электричества. Собственно, именно благодаря запасам арментура экипаж мог заменить почти любую поврежденную деталь, просто напечатав на принтере.
Внимание! Запасы для конструктора исчерпаны на 98 %.
Бортовая система предупреждает командира о скором окончании запасов арментура, но здешний ИИ, похоже, не может понять, что бесполезно выводить сообщения. Кошмар вызывает историю непрочитанных сообщений, которых накопилось почти сто пятьдесят тысяч за прошедшие века.
Столкновение с противником неизбежно. Рекомендуется совершить обходной маневр.
…
Внимание! Радары засекли лазерный указатель. Активация зеркального камуфляжа.
…
Внимание! Зафиксировано попадание. Влияния на ходовые и боевые качества нет.
…
Опасность! Критическое пробитие корпуса. Производится оценка повреждений.
…
Внимание! Датчики пульса диагностируют смерть первого пилота. Младший сержант Канилл принимает управление.
…
Опасность! Датчики пульса диагностируют смерть командира 63-й танковой единицы «Святое пламя Харальда». Командование переходит к лейтенанту Фарну Лорру.
…
Внимание! 63-я танковая единица в 14:33:01 теряет весь личный состав. Управление переходит бортовой системе.
…
Внимание! Приказ максимального приоритета! Необходимость активации протокола «Дамоклов меч». Начать ретрансляцию получаемого сигнала.
…
Внимание! Операция успешно завершена. Повторная настройка связи со штабом: неудача!
…
Повторная настройка связи со штабом: неудача!
…
Повторная настройка связи со штабом: неудача!
…
Повторная настройка связи со штабом: неудача!
…
Автоматическая запись: проведено 25000 попыток возобновить связь со штабом. Все неудачны. По особой инструкции танковая единица переходит на самообслуживание до момента получения передачи с новыми приказаниями.
Кошмар-11 выборочно посмотрел некоторые сообщения и понимает, что штаб так и не связался с брошенной танковой единицей, которая после получила приказы уже от другой ИИ-системы, после чего продолжила войну, не осознавая, что ни Юнион Дарка, ни тем более Сакрамена больше не существует. Прогресс дошел до такой степени, что участие людей просто перестало играть роль.
Взгляд эльфа падает на оружейный шкафчик, в котором могло сохраниться оружие на совсем уж невероятный случай, когда экипажу пришлось бы вести бой не с помощью орудий танка. Эльф дергает за ручку, а Дух Разума не успевает предупредить, занимаясь анализом сообщений бортовой системы. В темной кабинете вспыхивает яркая вспышка.
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Телекинетическое поле вспыхнуло вокруг тела рефлекторно, подобно необходимости зажмуриться. Эльфа бросило к стальной стенке и крепко приложило, но барьер погасил кинетическую энергию.
— Будь осторожнее, устав Сакрамена велит заминировать арсенал, если экипаж мертв, — произносит по ментальному каналу Дух Разума.
— Понятно, запомню. Еще что-то подобное есть? — об этом в подготовительном центре не говорили.
— Нет.
Кошмар-11 заглядывает в оружейный отсек и видит, что всё оружие уже давно пришло в негодность, а после уничтожилось взрывом. Нога случайно задевает шлем с черепом командира танка, который взрыв сорвал с плеч мертвеца.
Жуткое зрелище никак не трогает Одиннадцатого, так как в своей жизни он повидал слишком много останков, а многих из них самостоятельно переправил на ту сторону горизонта, как выражаются эльфы о смерти. Глаза падают на поясную кобуру, в которой могло сохраниться личное оружие офицера.
Вскоре в руке оказывается пистолет, составленный из кусочков странного металла, что не покрылся ржавчиной за пять тысяч лет. Кошмар пытается вспомнить всю информацию о вооружении противника, а потом просит помощи у Духа Разума.
— О, это тоже психоактивное оружие, только без ИИ внутри, — передает незримый помощник. — Значит, командир экипажа тоже был псиоником.
— Как это работает?
— Нужно влить ментальную энергию из дельта-гира, — подсказывает Дух Разума. — Потом можно производить выстрелы, отстреливая части оружия с огромной скоростью движения. Ударная часть выполнена из квармина, редкого кристалла с невероятной прочностью. Послав другой сигнал, отстрелянные части вернутся почти на той же скорости обратно и встанут на место. Одно из оружий, которому не нужны патроны вовсе. Такое оружие выдавали за особые заслуги.
Эльф направляет поток частиц дельта-гира из тела через ладонь, и по оружию пробегают линии света. После вся часть, кроме рукояти, распадается на облако пуль, что вращаются в психоактивном поле, работающим по образу магнитного. Достаточно было одной мысли, чтобы один из кусочков пробил дырку в полу. Еще один мысленный приказ, и улетевший снаряд возвращается обратно и занимает свое место во вновь собравшемся оружии.
— Хорошая вещь, но нужно привыкнуть к прицеливанию без ствола и мушки, — говорит Кошмар.
— С этим я помогу. Присоедини меня к рукояти, — вдруг говорит Хаотический Бриз. — Я сам изготовлен из кармина, поэтому могу менять свою форму.
И действительно, алый кинжал тоже рассыпается ворохом чешуек, что покрывают собой весь пистолет. Теперь он стал больше и длиннее, но Хаотический Бриз уже подключен к управляющему блоку оружия и теперь будет помогает с прицеливанием. Мозговой имплант сразу передает в зрительную кору сигналы, которые принимают перед глазами голографический прицел. Теперь черный пистолет стал алым.
Вдруг танк оживает, словно закончил с ремонтом. Где-то под ногами находится источник вибраций, значит, изобретение далекого прошлого начинает движение. Возвращаться в бывшую столицу Сакрамена Кошмар не намерен, как и нет возможности перехватить управление. Все же ни Дух Разума, ни Хаотический Бриз не были созданы для управления такой техникой.
Эльф спрыгивает с танка в том месте, где камеры и датчики уже вышли из строя, а после смотрит вслед, прижимаясь к земле. Призрак прошлого продолжает двигаться на поле нового боя и так будет длиться еще очень долго, пока машина не получит повреждения, с которыми не справится самостоятельно или с помощью ремонтного танка.
Такие машины создавались только для ремонта и буксировки другой техники и даже не имеют на себе вооружения. Парочку таких Кошмар-11 видел в колонне.
Тем временем скоро начинается рассвет, и Одиннадцатый принимает решение вернуться в городок, так как не запасся провизией и ничего не успел узнать о новом времени. Поселение встречает столбами дыма и множеством трупов. Выжившие настолько ошарашены произошедшим, что на чужака больше внимания не обращают.
Кошмар проходит мимо того самого дома, в котором его вчера угостили. Теперь здесь большая яма, снаряд попал аккурат в крышу строения и разнес дом на щепки. Из земли выглядывает мужская рука, а неподалеку видна хозяйка, что вчера хлопотала на кухне. Сейчас у нее отсутствует половина лица.
— Очень странно. Юнион Дарка и Сакрамена больше нет, а война продолжается. Все же где-то история пошла совсем не так, — удивительно, но обычно молчащий эльф произнес это вслух, хотя для общения с ИИ-помощниками рот открывать необязательно.
— И что? Война — естественное состояние всех живущих народов. Дефицит ресурсов заставляет отбирать у слабого. Профицит ресурсов рождает скуку и желание развеяться. Война вечна и неизбывна, — несколько торжественно передает по телепатическому каналу Хаотический Бриз.
— Именно поэтому Сакрамен боролся с Юнион Дарком до самого конца, — недовольно встревает Дух Разума. — Война — далеко не единственный путь для прогресса. Наука, искусство и культура имеют не меньшее влияние.
— Ха, тогда почему Сакрамен продул нам?
— Лучше скажи, почему нам не требовалось промывать мозги и использовать рабов для войн? Все наши граждане с отвагой в сердце встречали главный ужас галактики.
Кошмар слушает перепалку ИИ, не имея какого-то своего мнения относительно этого. На самом деле он предпочтет навсегда сбежать от необходимости участвовать в войне. Вернуться, например, домой на Восточный Горизонт. Может быть, что даже получится вспомнить что-то конкретное из своего прошлого. Но ИИ-помощникам об этом знать пока не следует.
На развалинах другого дома руки раскидывают мусор, под которым оказывается дверь в погреб, где может быть еда. Дверь не поддается, но «Телекинетический толчок» просто её ломает. Щепки летят во все стороны, а вот из погреба доносятся испуганные крики. Оказывается, здесь кто-то спрятался от обстрела.
Эльф осторожно спускается и видит женщину, что прикрывает собой троих детей. Потом оглядывает полки и видит плетеные коробы с разными припасами. В основном это сушеное мясо, но есть глиняные кувшины с молоком и большая головка сыра. Еды тут оказывается больше, чем предполагал Кошмар, так что ничего страшного не случится, если он возьмет что-нибудь себе.
Выжившие испуганно жмутся в углу, смотря на мужчину с мечом на поясе, который начинает набивать мешок. Потом глаза удивительного нечеловеческого оттенка впиваются в женщину, вызывая непроизвольную дрожь.
— Как называется этот город?
— Вестальк, — тихо отвечает местная.
— Частью какого государства является? Кто здесь является властью? Где ближайший крупный город? — начинается допрос.
Получив интересующую информацию, эльф поднимается из погреба и продолжает мародерствовать. Разумеется, это не понравилось очевидцам, что схватили палки и попытались прогнать незнакомца, но вид сияющего ментальной энергией клинка моментально их вразумил. Они поняли, что решили перейти дорогу колдуну. От смельчаков тут же след простыл.
Выходит Кошмар-11 из Весталька уже в новой одежде, куда более прочной и практичной, нежели те обноски, снятые с трупа. На ногах новенькие сапоги, а на поясе смог даже смастерить кобуру из нескольких кожаных ремешков. Жаль только, что ножны для клинка просто так не изготовить, поэтому эльф завернул меч в тряпье и закинул за спину.
В тот момент, когда уже пересекал границу городка, с воздуха донеслись громкие хлопки. Это зрелище не менее удивительно, чем колонна боевой техники, управляемая ИИ. Над Вестальком кружат драконы, на спинах которых сидят люди. Один дракон землистого цвета приземляется на главную улицу.
Эльф уже знает, кто это такие. Та женщина сказала, что он очутился в королевстве Норнет, а вот это — Драконья Гвардия короля Крама. Элитный отряд бойцов и магов, что защищает границы страны. А врагов у них предостаточно: соседи, что желают расширить территории, дикие стада монстров, разбойники, гоблины, а теперь еще «демоны» неожиданно пересекли границу.
И можно догадаться, почему так произошло. Дух Разума и Хаотический Бриз согласны, что это может быть связано с прекращением работы стазисного поля в столице Сакрамена.
Женщина из погреба рассказала, что Город Вечной Бури действительно был назван так из-за песчаной бури, которая никогда не прекращалась. Из-за стазиса никто не мог сунуться туда, а теперь его не стало, значит, мародеры, охотники за сокровищами, авантюристы, королевская власть и ИИ-демоны: все ринулись туда за тайнами и силой.
«Хорошо, что я свалил оттуда», — думает Одиннадцатый.
Для жителей спустя пять тысяч лет тот город действительно может показаться местом обитания Великих Древних или даже богов. Местом, наполненным загадками и сокровищами. Для Кошмара же — это просто город, в котором ничего интересного нет.
— Там могли сохраниться склады, — кажется, Дух Разума не уверен в этом, а бывший оператор боевой машины помнит, в каком состоянии был город перед тем, как покинул его. Маловероятно, что там сохранилось хоть что-то ценное.
— Ладно, пора уходить, — бросает последний взгляд на драконов Кошмар. Летучие ящеры довольно большие, но размах крыльев поистине впечатляющий. Самый большой дракон в длину около тридцати метров, и такую махину вряд ли подняли бы крылья даже в пять раз больше длины тела.
Из знаний прошлого Одиннадцатый помнит, что такие создания давно существовали в галактике. Большинство из них имеют структуру костей и мышц совершенно отличную от людей, эльфов и прочих рас. Именно это позволяет им легко летать и даже переносить на себе грузы. И драконы в прошлом были далеко не единственными созданиями природы, что возникли на разных планетах.
Кошмар быстрым шагом удаляется от городка и видит вдалеке табун лошадей, коров, коз и овец. Многие животные сбежали из города, и эльф уверенно приближается к ним с намерением поймать одну лошадь, что стоит сразу с седлом, словно кто-то на ней ехал, когда начался обстрел. Но дойти до животных не удается, так как все они бросаются врассыпную из-за приближающегося дракона.
— Стой! — громко приказывает женщина в серебристой кольчуге. — Именем короля Крама приказываю остановиться.
Кошмар послушно останавливается и пока не чувствует приближение аффекта. Возможно, дело в том на лице девушки нет агрессивного выражения, да и тон далек от приказного. Выглядит девушка скорее растерянной, хотя эльф не может понять причины. Но его явно остановили не просто так, и вероятность того, что завяжется бой, довольно высока.


Глава 8


Драконья наездница прокатывается по чешуйчатому боку и прыгает на крыло, потом пробегает по нему и оказывается на земле. Помимо кольчуги на ней плотные кожаные штаны с высокими сапогами и шлем. На поясе висит тонкий клинок, но не видно, чтобы воительница к нему тянулась. Даже больше: подойдя ближе, она снимает шлем, показывая алый оттенок волос.
Девушка даже по меркам жуткого прошлого могла считаться красавицей из-за симметричного лица с белоснежной кожей без каких-либо изъянов. Похоже, люди еще вполне могут за собой ухаживать. Тонкие губы напряжены, а глаза смотрят на Кошмара, но словно пытаются увидеть что-то за его спиной.
— Да? — спрашивает эльф.
— Меня зовут Альви, я королевская провидица. Я хочу с вами поговорить.
«Провидица? Хм», — думает Кошмар-11. Провидцы или пророки существовали в галактике, и их силы тоже основаны на дельта-гире. Но если телекинетику еще можно описать привычными физическими формулами, то возможность заглядывать в будущее намного сложнее.
Насколько эльф знает, в прошлом ни один ученый не смог выявить механизмы работы подобных мистических способностей. Но точно можно сказать, что пророки действительно могли с большой точностью предугадать события.
— Я слушаю, — сдержанно отвечает Одиннадцатый, надеясь, что это какая-то стандартная проверка. Прорицание может показать будущее, но не прошлое, так что остается надеяться, что ничего важного эта Альви не увидела.
— Я увидела в вас большие магические силы, поэтому обратила внимание. Вы живите в Вестальке?
«Несмотря на то, что она псионик, но тоже считает способности магией. Думаю, мне стоит в дальнейшем подыгрывать местным и использовать такой термин», — принимает решение Кошмар.
— Нет, я просто путешественник. Остановился на ночь в городе, а потом на него напали демоны. Сейчас решил продолжить путешествие.
— Скажите, вы видели демонов?
— Издалека заметил, но подходить не стал. Они ушли в сторону Города Вечной Бури.
— Да, — кивает девушка, — местные говорят о том же. Вероятно, они пытаюсь завладеть городом, который тысячи лет был сокрыт древней магией.
Кошмар-11 пожимает плечами, показывая, что его это не особо волнует. Возникает пауза, во время которой эльф не отрывается от невидимой точки на лбу собеседницы, чем заставляет её ерзать.
— Скажите, куда вы направляетесь?
— В столицу Норнета. В Арк-Форт, — Кошмар понимает, что совсем не на пустом месте провидица устроила допрос, но прямо сейчас не хочется ни вступать в бой, ни бегать от местных военных сил.
Эльф говорит негромко, четко, выделяя многочисленные паузы. Ни положительных, ни отрицательных эмоций не показывает. Устав Юнион Дарка велит именно так вести себя на допросе противника, если выпадет несчастье попасть в плен.
— Тогда желаю вам хорошей дороги, — неожиданно Альви отступает и вновь забирается на дракона, что в этом время грелся под солнечными лучами. В ответ Кошмар лишь кивнул и развернулся. Сейчас хозяйка дракона его отпустила, но бывший оператор боевой машины готов поклясться, что она увидела будущее, связанное с ним, но решила оставить это знание при себе.
Интуиция — очень полезная вещь, а у псиоников она обычно развита гораздо лучше, чем у обычных представителей рас. Возможно, дело в том, что мозг псионика способен улавливать и направлять дельта-гир, что является фундаментом всех способностей. А если сложить с переживанием опасных ситуаций и богатым жизненным опытом, псионик может почувствовать тревогу даже когда всё на первый взгляд хорошо и прекрасно.
А вот пророки не только могут почувствовать надвигающуюся угрозу, но даже увидеть её. Разумеется, их возможности различаются в зависимости от уровня псионика, как и невозможно знать будущее на 100 %, так как оно постоянно меняется. Но если подключить обычную статистику, то можно делать прогнозы, которые чаще будут сбываться, чем оказываться ошибочными.
Однако сейчас не место и не время выбивать информацию из девушки. Даже если Одиннадцатый уверен в победе над ней, то нельзя забывать об остальном отряде. Будет лучше уйти как можно дальше. Именно так путник поступает, и Вестальк постепенно скрывается за горизонтом, хотя столбы дыма были видны еще некоторое время.
Под ногами расстилается бескрайняя степь, а Дух Разума сообщил, что пять тысяч лет назад здесь ландшафт тоже был таким. Сакрамен ценил природу и не застраивал мегаполисами всю свободную землю. По мнению ИИ это помогало его создателям почувствовать единение со вселенной, чтобы это ни значило. Сам Дух Разума тоже этого не может осознать, так как предыдущему владельцу не нужно было от ИИ меча такого анализа.
— Но если я проанализирую как можно больше данных, то смогу сделать вывод, — заканчивает дух меча.
— То же касается и меня, — говорит Хаотический Бриз, слившийся с пистолетом, — но мне нужны по большей части данные из Юнион Дарка.
До Арк-Форта идти еще семь дней, а эльф решил не угонять лошадь под взглядами Драконьей Гвардии. Так что остается пройти этот путь на своих двоих, но это даже испытанием назвать нельзя. Эльф помнит, как в подготовительном лагере их могли на месяц оставить на диком острове с приказом выжить и выполнить какую-нибудь задачу, например, найти тайное место.
Вот тогда было сложно, а сейчас шагать по бескрайнему зеленому полю под лучами солнца даже приятно. Только тот, кто лишился конечностей может понять приятное чувство, когда руки и ноги снова с тобой. Шаг за шагом путешественник приближается к своей цели, и это словно заставляет пробудиться спящие ранее участки ретикулярной активирующей системы мозга.
Кошмар погружается в свои мысли и чувствует невероятное спокойствие. На многие мили вокруг нет ни одного раздражителя, на который нужно обратить внимание. Нет ни людей, ни животных, ни чего-либо еще. Открытое пространство помогает издалека увидеть опасность, поэтому идущий позволяет себе глубже погрузиться в мысли.
Сейчас он снова возвращается к попыткам осознать прошлое. Память напоминает разбросанный пазл, для сборки которого потребуется большое количество времени и сил. Слишком разрозненные фрагменты либо показывают небольшой кусочек информации, либо просто вызывают какой-то эмоциональный отклик. В остальном память — разбитая ваза.
Элемент за элементом эльф пытается соединять вместе, использовать логику, делать умозаключения на основе индукции и дедукции, но уже сейчас понятно, что для завершения работы потребуется слишком много времени или помощь профессионального телепата, что соберет память в единую конструкцию. Одиннадцатый лишь переживает, что Юнион Дарк или длительный стазис слишком сильно навредили памяти.
И с этим даже регенерация не особо может помочь, так как орган управления дельта-гиром тоже находится в мозгу. Он присутствует у каждого эльфа в разной степени в отличии от тех же людей. И псионика даже со сверхрегенерацией вполне реально убить, если повредить этот участок в глубине мозга.
Даже псионик очень высокого уровня такое не переживет, а при отрубании головы, восстановление всего тела из шеи займет некоторое время и гигантское количество ресурсов. Но это относится только к тем, кто достиг X уровня.
Имя файла: «Формирование сети 1-го уровня» Описание: Стандартная практика псиоников, сосредоточенных на вычислительных и когнитивных возможностях. Начальная ступень для телепатов управления и эмпатократов.
От удивления Кошмар даже останавливается, читая информацию со вспомогательного блока. Он никогда не занимался по такой программе и будущее телепата его не ждало.
— Это мой подарок, — говорит Дух Разума. — Оказывается, в импланте записана информация по всей учебной программе, которая может пригодиться псионику.
— Понятное дело, что проще записать всё, а потом на программном уровне оставить доступным только то, что требуется, вместо того, чтобы перезаписывать блок под каждого претендента, — фыркает Хаотический Бриз.
— И зачем мне это? Это не мой профиль, — отказывается эльф.
— В Сакрамене считается, что псионики могут овладеть разными профилями при правильной тренировке. И все равно, что вершины достичь не получится, так как универсальные солдаты — недостижимая цель, — объясняет ИИ меча.
— Я знаю, что все псионики обладают разными профилями в зачатке, но никогда не слышал, чтобы можно было развить больше двух, — Кошмар-11 сомневается относительно этой идеи.
— На самом деле не совсем так, — похоже, ИИ Юнион Дарка тоже решил раскрыть некоторые карты, которые раньше могли быть военной тайной. — Просто в условиях войны нет времени, чтобы обучать многопрофильных специалистов, поэтому делается приоритезация. Потенциал псионика в первую очередь выражается на биологическом и генетическом уровне. Как много кровеносных сосудов в «дельта-теле», как зовется нужный участок мозга? Как сильно развита нейронная проводимость и возбудимость? Насколько толстый фелальный слой оболочки? Чем больше претендент получает очков по диаграмме Видота, тем больше его потенциал вплоть…
— … до божественного! — перебивает Дух Разума, хотя Бриз явно хотел сформулировать без сакральных терминов.
— И ты предлагаешь мне попробовать разобраться с кашей в голове с помощью псионических тренировок? — спрашивает эльф у оружия из Сакрамена.
— В точку. Сильнейшие телепаты не просто могут залезать в чужую голову и внушать мысли. В первую очередь они ценны своими умственными способностями. Каждый телепат имеет продвинутый интеллект, почти эйдетическую память и возможность сверхбыстрого вычисления даже очень сложных расчетов. В Сакрамене считалось, что тот, кто не может справиться со своей головой, ничего не сможет сделать с чужой.
— И ты не просто так это предлагаешь?
— Разумеется, наш тройственный союз временный. Мы все понимаем, что я хочу избавиться от Хаотического Бриза, — ИИ сообщает это с рациональностью компьютера. — Я считаю, что если смогу восстановить твою память, то ты поймешь, что нельзя допустить восстановления Юнион Дарка. Во всяком случае одновременно с Сакраменом.
— Ха, на самом деле я считаю также и готов предложить иной подход. Подход силы и всемогущества, потому что Юнион Дарк уже доказал свое превосходство, — подключается Бриз.
Имя файла: «Сторукий воин 1-го уровня» Описание: Секретная технология по подготовке псиоников, специализирующихся на ведении боя с использованием всевозможного оружия, в том числе созданного не руками человека. После курса подготовки псионик становится мастером любого существующего вида вооружения и собственного тела.
— Ну, что скажешь? — смеется Хаотический Бриз, хотя Кошмар понимает, что эмоциональный окрас лишь прикрытие. На самом деле оба ИИ являются сложными компьютерами без эмоций.
— Не знаю, — честно отвечает эльф. — Понимаю лишь то, что вы не можете силой меня принудить, иначе во время вашего противостояния я умру, а еще одного псионика со знаниями из прошлого вы вряд ли найдете. Поэтому вы решили убедить меня встать на чью-то сторону и избавиться от соперника.
Молчание помощников говорит, что Одиннадцатый сказал всё верно.
— И, разумеется, я не могу изучать и то, и другое одновременно.
— Голая сила без мотивов и информации абсолютно бесполезна, — выдвигает свой довод Дух Разума.
— Сила равна власти. А с властью ты в любом случае добудешь информацию и достигнешь цели, подчиняя тех, кто будет думать за тебя, — Хаотический Бриз не намерен уступать.
Некоторое время все молчат, а Кошмар не торопится давать ответ. Оба ИИ ждут, что псионик выберет их модель развития, но ответ заставляет их программные шестеренки в следующий раз придумать новую тактику.


Глава 9


— Я буду продолжать тренировать телекинетическое поле, — спокойно отвечает Кошмар-11, продолжая идти. Дух Разума и Хаотический Бриз молчат, анализируя странный ответ. Сейчас эльф поступил таким образом, который не вписывается в холодную логику искусственного интеллекта. Вместо того, чтобы выбирать кого-то из них, псионик отказал обоим.
— Но ведь ты уже прошел необходимую подготовку, — возражает ИИ пистолета. — Стоит повысить боевую эффективность.
— Только в том случае, если я намерен воевать против всего мира.
На этом обсуждение заканчивается. Похоже, сейчас самообучающиеся программы получили новый пласт информации о том, что создания из плоти могут поступать не только логически верно.
Кошмару стоит порадоваться, что текущие помощники были созданы для боевых операций, а не для допросов или обучения. В Юнион Дарке были системы, которые легко анализировали поведение живых существ, распознавали ложь и могли переубедить почти кого угодно.
Да, в эльфе всё больше пробуждается самосознание, поэтому теперь ИИ будут бороться не только между собой, но и против Одиннадцатого. Причем путешественник мог бы выбросить оба оружия, но считает, что сможет их использовать в своих целях. Вряд ли местная цивилизация настолько безопасна, что не потребуется больше проливать кровь.
Таким образом день за днем Кошмар доходит до Арк-Форта. Оказалось, что Город Вечной Бури и Вестальк были почти на краю большой степи, и через семь дней пути природа меняется. Сначала появляются поля с высокой травой, потом деревья, а скоро леса. И вот широкая дорога, которой явно пользуются очень часто, приводит к возвышенности, где расположена столица королевства Норнет.
Кошмар старается слиться с другими идущими, чтобы не привлекать к себе внимание. Он до сих пор слишком мало знает о местных обычаях, так что хочется как можно чаще избегать неприятностей. Сейчас смотрит на высокие стены и понимает, что этот город был построен предками местных жителей, а именно гражданами Сакрамена.
Дух Разума подтверждает, что стальные стены города похожи на те, что строил Сакрамен. Нынешний уровень технологий не позволит сделать настолько аккуратные оборонительные сооружения.
— По всей видимости это был один из форпостов, — заключает ИИ.
Странник проходит через огромные ворота, которые в прошлом могли закрываться, превращая поселение в неприступную с земли крепость. Сейчас видно, что гермозатворы ворот не использовались, наверное, те же пять тысяч лет.
Эльф уже понял, что цивилизация разучилась пользоваться электричеством. В Вестальке люди разжигали лампы, светильники и камины, а также пользовались свечами. В этом крупном городе примерно на пятьдесят тысяч человек дела обстоят примерно так же. Хаотический Бриз со смехом привлекает внимание к огромным батареям типа «земля-воздух», которые должны были защищать город от авианалетов.
Кошмар на это сразу внимания не обратил, но видит, что огромные стволы и поворотные башни уже очень давно не выполняют заложенные функции и стоят, собирая ржавчину. При этом местные украшают их зелеными и желтыми лентами, а также покрывают непонятными узорами.
«Странное дело», — только и может подумать эльф.
Но причуды местных волнуют не так сильно. Очень хочется есть, так как взятая из предыдущего поселения провизия давно закончилась. Но помимо еды и информации появляется еще одна вещь, без которой не могло обойтись ни одно прогрессивное общество тысячелетия назад. А именно деньги.
Глаза то и дело стреляют в разные стороны, подмечая разные детали. Уже неоднократно видел, как люди расплачиваются монетами разного достоинства. Будет неплохо обзавестись большим количеством подобных монет, чтобы успешно скрываться в чужом для себя обществе.
Но пока что Одиннадцатый продолжает изучать город. Если внутри когда-то и были дома жителей Сакрамена, то от них уже давно ничего не осталось. Граждане Норнета возвели здесь деревянные и глиняные дома, но кое-какие следы великой державы прошлого все-таки остались.
Во-первых, это дороги. Под слоем грязи и глины не сразу удалось заметить, что здешние дороги выложены себрутом, прочным материалом, что стал закономерным преемником асфальта и бетона. Все государства галактики изготавливали плиты из себрута и строили из них дороги. И видно, что испытание временем материал успешно выдержал.
Во-вторых, это канализация. То и дело попадаются решетки для слива дождевой воды, а также нетрудно догадаться, что подземные коммуникации продолжают выполнять работу, сохраняя в себе нечистоты. В Вестальке такого не было.
Кошмар идет куда глаза глядят, поэтому не знает, зачем зашел в хитросплетения переулков в районе, где плотность застройки слишком большая. И если на запруженных центральных улицах мало кто обращал на гостя столицы внимание, то здесь то и дело приходится ловить на себе взоры. И, как правило, это не самые дружелюбные жители города.
Сразу понятно, что чужаку не стоит сюда соваться, поэтому эльф сразу берет курс на выход из этого района. Только дурак будет искать приключений на свою пятую точку. Либо очень тщеславный дурак, который хочет показать свою невероятную силу окружающим. Ни к одной из этих категорий Кошмар себя не причисляет, поэтому быстрым шагом удаляется в сторону оживленной базарной площади.
Однако по закону подлости, пытаясь как можно скорее уйти, лишь быстрее попадает в неприятности. Рука появляется из-за угла и перегораживает проход. Два человека с ножами в руках грубо спрашивают, что он здесь забыл.
— Проходил мимо и уже ухожу, — Кошмар следит за обнаженным оружием и ногами бандитов. В глубине улочки, через которую хотел пройти эльф, происходит какая-то потасовка. Доносятся крики, звуки ударов, поэтому сразу понятно, что сюда лучше не лезть.
— Я ухожу, — эльф быстро разворачивается, чтобы пойти другим маршрутом, но уйти ему просто так не дают.
— Подожди, не спеши, — говорит обладатель подпаленной бороды и шрама под глазом. — Сразу видно, что ты не местный. Пришел в столицу подзаработать?
— А ты предлагаешь работу? — Одиннадцатый делает заинтересованное лицо.
— Да, нам нужны крепкие ребята, которые не боятся замарать руки. Работа рискованная, но и платим мы очень хорошо. Что думаешь?
— Интересно, расскажи подробнее, — кивает путешественник и вместо ответа получает приглашающий жест.
Кошмар-11 послушно идет следом в улочку, где мрачное дело уже завершено. Головорезы уже погружают на тачку труп мужчины и женщины, которым не повезло очутиться сегодня здесь или как-то иначе разозлить этих людей.
— Так в чем заключается работа? — размеренно спрашивает эльф, не делая резких движений, но тот, кто пригласил поговорить, лишь ухмыляется. На самом деле он уже хотел что-то сказать, но ему помешал кулак, окруженный телекинетическим полем.
Кошмар-11 моментально взрывается серией ударов в разные стороны. В тесной улочке трудно не получить нож в ребро, но барьер предохраняет от подобных ударов. Короткие вскрики и резкие выдохи наполняют воздух, когда пришлый первым перешел в атаку и успел свалить уже двоих.
Сразу было ясно, что бандиты позвали с собой не за тем, чтобы предложить работу. Разумеется, они сразу положили глаз на клинок, завернутый в тряпье. Наметанный глаз преступников сразу определил, что не палку Кошмар завернул в ткань и не музыкальный инструмент. А самому псионику нужны деньги.
Вдруг кто-то со спины хватается за рукоять меча, и сразу за это наказывается ударом пятки в колено. Силы хватило на перелом, это можно легко определить по крику бандита. Правая рука выхватывает пистолет, который уже просится начать кровавую жатву.
Дуло из квармина распадается на рой кристальных снарядов, что с глухим звуком отправляются во врагов. В плане стрельбы такое оружие намного надежнее и мощнее огнестрельного в той же «весовой категории». Пули насквозь пробивают тела противников, которые поняли, что полезли на владельца мощного артефакта, о чем сразу кричат друг другу.
Но им это не помогло, так как убежать от пули они не могут. Последний почти успел добежать до конца улочки и хотел уже нырнуть за угол, но голова взорвалась осколками черепа и кусочками мозга, забрызгав стену дома кровью. После вращающиеся кристаллы синхронно встают на свои места. С помощью Хаотического Бриза целиться действительно проще.
Кошмар тут же принимается обыскивать трупы и находит большое количество монет. Эта «охота» оказалась успешной. После как можно быстрее покидает место массового убийства. Этот район хорош тем, что вокруг очень много таких глухих улочек, а пистолет из квармина не использует порох, так что выстрелы почти бесшумны. Вряд ли кто-то очень быстро прибежит на звуки боя.
— Ха-ха, вот это по-нашему, — радуется Хаотический Бриз. — Именно так Юнион Дарк встал на вершине галактики. Сила, напор и уверенность. Что нужно, мы всегда возьмем, а после все сами побегут положить дары к нашим ногам.
— Заткнись, — перебивает Дух Разума, — не очень правильное решение нападать на местные криминальные структуры. Обычно банды хорошо организованы и могут доставить проблем.
— Вы оба правы, но они меня бы не отпустили. В любом случае мне бы пришлось с ними разбираться, поэтому было лучше усыпить их бдительность. А еще у меня теперь есть деньги. Правда, не представляю, насколько много.
Выяснить это получилось на базарной площади, где Кошмар начал примеряться к различным товарам, спрашивать о стоимости и показывать случайную монету. К другому концу базара уже выяснил примерную ценность полученной суммы.
К несчастью, те головорезы не носили с собой большие суммы, что вполне логично, но на некоторое время денег хватит, чтобы приобретать товары и услуги привычным путем. Один торговец оружием порекомендовал хороший постоялый двор, где не дерут втридорога, а обстановка обычно спокойная. Это именно то, что сейчас нужно.
С улицы постоялый двор выглядит непрезентабельно, огромной кашей из грязи во дворе, большими конюшнями и ругающимися конюхами. Зато заведение держит брат офицера городской стражи, поэтому криминальные структуры, как выражается Дух Разума, здесь ведут себя тихо. Путника оглядывают вышибалы с ног до головы, и ничего не говорят. Значит, можно войти.
Внутри обстановка куда уютнее с жаром большого камина, деревянными столами и запахом еды. Как и ожидалось, здесь по большей части останавливаются купцы, именно поэтому очень большие конюшни. Договориться о снятии небольшой комнаты на три дня труда не составило, и вот Кошмар идет на второй этаж, где отпирает дверь в свой «гостиничный номер».
Оказывается он довольно простым, просто лавка да окно, но большего не нужно. Через несколько минут поднимается дочь хозяина с матрасом, набитым соломой, и ветхим одеялом. Но для того, кто спал в открытом поле, это уже кажется слишком роскошным жильем.
Закрыв дверь за женщиной, эльф устало садится на лавку, которая вдруг издает ойкающий звук.
«Ну, конечно, говорящие лавки», — эльф просовывает руку под лавку и достает того, кто явно не оплатил проживание в этой комнате.


Глава 10


— Ай-ай-ай, — старается сдержать крик странное на первый взгляд существо. Только при внимательном осмотре удается понять, что это халфлинг, представитель разумной галактической расы, что отличается крайне низким ростом, смекалкой и врожденными псионическими способностями, которые не имеют прямого боевого применения.
— Что ты делаешь под моей лавкой? — строго спрашивает эльф, продолжая крепко сжимать руку. Видать, с силой переборщил, так как лицо пойманной искажается от боли, а в глазах появляются слезы. Это, оказывается, халфлинг-женщина.
— Простите, я просто искала ночлег и пробралась сюда тихонько. Не думала, что комнату сегодня кому-то сдадут. Пожалуйста, отпустите, я не воришка, честно, — говорит незнакомка действительно искренне, но проверить слова могут только телепаты или те, у кого сверхъестественная чуйка на вранье.
Тем не менее Кошмар выпускает руку халфлинга, так как не чувствует реальной угрозы. Незнакомка тут же отступает на несколько шагов, чем помогает лучше себя рассмотреть. Ростом она высокому эльфу чуть выше пояса, причем голова немного непропорциональна туловищу. Дело, наверное, в пышных каштановых волосах, которые визуально прибавляют объем.
Халфлинги, полурослики, невысоклики, хоббиты: как только этих существ не называли в разных уголках галактики пять тысяч лет назад. Удивительный по многим меркам народ, так как бойцы из них посредственные, если, конечно, перед тобой не сильный псионик. Короткие ноги и ниже среднего физические показатели всегда делали халфлингов легкой добычей для многих захватчиков.
Да и сам этот народ совершенно невоинственный и выжить смог только благодаря врожденным способностям влиять на внимание живых существ и даже становиться невидимыми на короткий срок. Эти способности тоже основаны на дельта-гире, но Юнион Дарку они были неинтересны.
— Вы меня не выдадите? Я могу заплатить, — в протягиваемой маленькой ладошке лежат три монеты.
— Если у тебя есть деньги, то почему бы тебе не снять комнату?
— Но ведь это Арк-Форт, — брови девушки ползут вверх, словно Кошмар только что сказал какую-то глупость, — нелюдям здесь не рады. Особенно в последние два месяца.
— Что такого случилось два месяца назад? — эльф теперь рад, что постоянно скрывает уши.
— А ты не слышал? Наследного принца убили. Говорят, что дело рук нелюдей, правда, никто не уточняет, каких именно. Поэтому жить всем стало хуже. Меня вот выгнали с работы и теперь приходится выживать как получается, — судя по всему, новая знакомая та еще болтушка, хотя для полного завершения знакомства нужно узнать еще одну деталь.
— Как тебя зовут?
— Мое имя Кави, приятно познакомиться, а ты?
— Кошмар, — не задумываясь отвечает псионик.
— О, это твой псевдоним? — успевает спросить Кави перед тем, как раздается стук в дверь. Оказывается, это вернулась дочь владельца постоялого двора с предложением бани и еды. В плату здесь входит не только комната, но и другие услуги.
Быстро переговорив с женщиной, путешественник вновь закрывает дверь и оборачивается. От Кави след простыл, вот только бежать тут особо некуда, так как ставни плотно закрыты.
Одиннадцатый напрягает псионические чувства и замечает источник помех из угла. Сконцентрировав внимание на том месте, начинает различать фигуру Кави, что прижимается к стенке. Как раз это одна из способностей полуросликов отводить от себя взгляды. По сути является ментальным воздействием на мозг жертвы, которая видит её, но полностью не обращает внимания.
— Она уже ушла. И я тебя вижу.
— О, правда, так ты…
— Волшебник, — усмехается подобной глупости Кошмар.
— Круто, не так часто в своей жизни видела волшебников, — Кави заметно успокоилась после того, как незнакомец с жутким именем не стал ничего с ней делать. А самому Кошмару по большей части плевать на других нелюдей и халфлингов в частности, но расспросить болтушку все же нужно.
— Я прибыл издалека. Расскажи об этом городе и государстве.
— Ох, ну держись, — Кави словно не удивилась интересу и вывалила такое количество информации, что потом пришлось просить остановиться.
Норнет является молодым королевством, что было основано на фундаменте предыдущего, которое тоже было воздвигнуто на костях какой-то империи много-много лет назад. Сам мир называется Акалир, а Великая Степь и Норнет находятся на одном из двух материков.
— Подтверждаю, — сообщает по телепатическому каналу Дух Разума, — эта планета во времена существования Сакрамена называлась Акалир-3. Удивительно, что название сохранилось спустя пять тысяч лет.
При этом Кави почти ничего не знает об истории, которую знает Кошмар. Для нее что-то древнее двух тысяч лет представляется темным пятном. Смогла лишь рассказать сказки о могущественных Древних, что создали планету и природу, а потом сгинули.
— Да уж, Юнион Дарк точно можно было назвать божественной силой! — Хаотический Бриз тоже не стал отмалчиваться. — С точки зрения канувшего в лету прогресса мы находимся в постапокалипсисе галактического масштаба. Зачем Сакрамен вообще устроил это? Неужели ваши ученые не могли такого предугадать?
— Мы не знаем, что происходит на других планетах и в других звездных системах. Возможно, человечество и другие расы вернулись в темные века только здесь. Что же касается вируса и Параллакса, то у меня нет информации. Пока её не получу, говорить не о чем.
Кошмар-11 слушает одновременно перепалки ИИ и болтовню Кави, которая не подозревает, что параллельно ведется еще один диалог. Примерно через час беседы Кошмар чувствует, что больше не может слушать, пока не поест. К счастью, можно попросить принести еду прямо в комнату.
И скоро на лавке стоит поднос с большим количеством еды, на которую раскошелился эльф. С его обменом веществ почти нереально сделать стратегические запасы жира, как пошутила Кави, которую Кошмар тоже угостил. Девушка-полурослик так сильно сверлила взглядом еду, что пришлось пригласить «за стол».
Судя по всему, оголодал в комнате не только Кошмар, так как Кави справляется со своей половиной подноса ничуть не медленнее. И при этом успевает продолжать болтать.
— Чем ты сейчас занимаешься? — не понял Одиннадцатый. — Не говори с набитым ртом.
— Я являюсь членом ордена Искателей Мифов, — собеседница достает из-под лавки вещмешок с разным добром, среди которого оказывается книга с крестообразным узором, где два кинжала перекрещиваются в центре. Один голубого цвета, а другой — белого.
— Послушай, это символ архивариусов Сакрамена! — начинает передачу ИИ меча. — В государстве моих создателей существовала организация, которая была занята поиском, систематизацией и каталогизацией различной информации. Это точно их герб!
— Расскажи подробнее о своем ордене, — просит эльф.
— Ты и об этом не знаешь? — удивляется Кави. — Ну ладно. Искатели Мифов — очень древний орден, которому несколько тысяч лет. Наша цель — поиск древних знаний и попытка осознать свои корни и место в мироздании. Наш глава — Исидор Лирим, о нем ты точно должен быть слышать.
— И какие именно древние знания вы ищете?
— Да какие угодно! Всё представляет ценность, если вещь или знания подлинные. В ордене состоит не так уж много членов, так как мало кого сейчас волнует прошлое. Большинство просто хочет найти древние артефакты и быстро на этом разбогатеть. Именно поэтому мы не обладаем большой военной силой, и на защиту ордена мне не всегда удается положиться.
— И много данных вы собрали?
— О да, очень много. Они все хранятся в секретном хранилище, куда у меня нет доступа. Это на случай, если ты хотел попросить туда сводить, — хихикает халфлинг. — Ты мне нравишься, но не настолько, чтобы выдавать секреты.
Беззастенчивый флирт Кошмар пропускает мимо ушей, даже не поняв сути. Сейчас всё внимание сосредоточено на обмене сообщений с Духом Разума, который предполагает, что в этом ордене может быть много полезного.
— Мы не можем закрыть на это глаза. Нам нужно попасть в это хранилище. Но я не могу определить, лжет ли эта Кави о своем незнании, — резюмирует ИИ.
— А вы не думаете, что она просто водит вас за нос? То, что на её книжке знакомый символ, еще ничего не значит, — резонно встревает Хаотический Бриз.
— На самом деле я тоже ищу древние знания, — говорит абсолютную правду эльф. — Посмотри.
Рука сдергивает тряпье с психоактивного меча сакраменского офицера. Зрелище сразу вызывает вздох восхищения у Кави. Вряд ли такое оружие делают в нынешнюю эпоху.
— Ты хочешь вступить в орден? Если тебе и правда интересно прошлое мира, то я могу познакомить тебя с человеком, который может принимать новобранцев.
— Почему бы нет, — пожимает плечами Кошмар. — К тому же я владею такими знаниями, о которых вы даже не слышали.
— Ох, загадочный воин-маг с таинственными знаниями, — глаза Кави заблестели. — Прекрасно!
— Что ты делаешь? — спрашивает эльф, смотря на то, как халфлинг записывает что-то в книге.
— На самом деле я сейчас прохожу старинное испытание ордена. Для этого недостаточно просто принести ценные знания. Нужно оставить собственный след в культуре и истории. Некоторые могут это сделать славными деяниями, но я для такого слишком слабая и трусливая. Поэтому я решила написать книгу, но никак не могла придумать главного героя. Ты отлично подходишь. Или против?
Кошмар не очень хорошо понял, что этим хотела сказать Кави. А потом пожимает плечами, говоря, что ему все равно. Вот на что ему совершенно плевать, так это на художественную литературу.
— Вот и отлично. Но ты не хочешь сказать свое настоящее имя? А то зваться Кошмаром, как-то, эээ, слишком.
— Я не помню своего настоящего имени, — спокойно отвечает эльф.
— О, главный герой потерял память и наверняка лишился дома. Сейчас находится в поисках самого себя и своего пути в мире, — быстро-быстро строчит пером девушка-невысоклик, пока Хаотический Бриз изображает злорадный хохот от того, как точно Кошмар подходит под образ литературного героя.
— Давай ненадолго оставим твою книгу. Расскажи о каких-нибудь древних знаниях, которыми занималась в последний раз.
— Ну, могу рассказать о Гиблых Полях Морзока. Любой, кто ступит на эти поля и проведет там некоторое время, в скором времени умрет, — вещает загадочным голосом Кави. — Сама я туда не ходила, так как я только книжки писать горазда. Но мои товарищи подробно рассказали о белых куполах, что несут смерть в ста двадцати милях к северо-востоку отсюда.
В этот момент Дух Разума вновь настойчиво отправляет сигналы, говоря о том, что знает, что такое Гиблые Поля Морзока.


Глава 11


Над местными землями опускается тьма со множеством звезд на небесном полотне, рядом с которыми тоже можно найти разумную жизнь. В Арк-Форте горят тысячи огней, люди еще не спят, продолжая отдыхать после тяжелого дня или доделывая какие-то важные дела, за которые не стоит браться при свете солнца.
Огромные ворота закрываются мощными деревянными створками, которые тянет множество лошадей. Не считая небольшого прохода для одиночных путников, до утра в столицу королевства Норнет не попасть. Вполне очевидная мера предосторожности вряд ли поможет сегодняшней ночью.
По дороге под звездным светом идет одинокий путник. На плечах тяжелый плащ темно-зеленого оттенка, а на шее виден алый шарф. Ночи здесь действительно прохладные, но путешественник от холода не сильно страдает. И это не благодаря теплой одежде.
На плече висит лямка башенного щита, который совсем не тормозит высокого плечистого мужчину, чье лицо в темноте невозможно как следует разглядеть. На поясе видна рукоять и гарда громоздкого меча в виде клубка огня. Человек доходит до запертых ворот и поднимает голову к высоким стенам, что не возьмет ни один примитивный таран.
— Если нужно пройти в ночное время, то плати пошлину, — зевает стражник, перекладывая копье с одного плеча на другое.
— Я принес послание от Треста Альманди, — путник игнорирует слова ничего не значащего человека. Звучный низкий голос с нотками хрипоты сразу привлекают внимание стражника, хотя не обратить внимание на название давнего соперника Норнета он не мог. Трест Альманди расположен к северу от Норнета и тоже примыкает к Великой Степи.
Стражник берет факел в левую руку и подходит ближе. Под светом удается разглядеть грубую кожу пришлого красного цвета. Из головы растут рога, похожие на бараньи, что являются частью скелета тифлингов. Теперь не остается сомнений, что пришедший действительно может быть посланником соперничающего государства. Но есть странность, о которой стражник сразу спрашивает:
— А разве вы не должны отправлять послания через послов в Арк-Форте?
— Так и должно было быть, будь я послом, — качает головой тифлинг, — но я исполнитель, а не дипломат.
— Чего? Какой исполнитель? — не понимает стражник, уже раздумывающий о том, чтобы позвать командира охраны ворот.
Вместо ответа краснокожий посланец разворачивает свиток и начинает зачитывать послание. Очень громко и размеренно, из-за чего у стражника волосы дыбом встают.
— Именем императрицы Калидо королевство Норнет приговаривается к уничтожению. За грехи, порочность и агрессивную политику по отношению к Великой Степи Арк-Форт должен быть предан забвению. Все его жители должны навсегда упокоиться, чтобы время однажды стерло все следы пребывания этого государства. Исполнителем указа назначается Трибун Огня, — тифлинг поворачивает свиток, чтобы стражник мог убедиться, что императорская печать подлинная.
Но городской стражник готов рассмеяться в ответ на это представление. Где же это видано, чтобы войну объявляли не через послов или напрямую самому королю, а в лицо стражнику, который даже читать не умеет и уж точно не знает, как должна выглядеть печать императрицы Калидо.
— Ладно, подождите, сейчас позову капитана, он в таких штуках разбирается лучше моего, — посмеивается стражник, но не успевает уйти, так как посланник Треста Альманди уже убрал послание и схватился за рукоять меча.
— Не утруждайте себя, — тихо произносит здоровяк, после чего одним движением вынимает клинок, по всей длине которого вспыхивает пламя.
Массивные деревянные ворота, которые строили несколько месяцев, разлетаются на дымящиеся куски, которые долетают аж до первой базарной площади. Яркое зарево возникает в ночи, где ворота быстро обращаются в пепел вместе со всеми защитниками, что были поблизости.
А Трибун Огня продолжает идти в водовороте пламени, словно совсем не страдает от высокой температуры. Меч в его руке полыхает, изрыгая десятки искр, а по поверхности большого щита носятся таинственные руны, наполненные силой магических углей.
Тревога моментально облетает город, так как распространяющиеся пожары нельзя не заметить. Навстречу всего единственному нападающему выдвигаются отряды королевских войск. Но стрелы сгорают в полете, так и не достигнув выставленного щита.
Вокруг тифлинга распространяется область невыносимой жары, в которой загораются все легковоспламеняющиеся материалы, а прочие плавятся. Но прямо перед щитом даже кусок железа развеется раскаленным пеплом.
На голове у тифлинга уже красуется шлем из красного металла, по которому тоже носятся линии неведомых энергий, что сразу будут сочтены любым жителем Норнета магией. Каждый удар меча вызывает волну огня, что сносит даже каменные дома и создает новые пожары. Шумная столица становится еще громче из-за криков людей и гудения огня.
Именно на шествие Трибуна Огня смотрит сейчас Кошмар из окна своей комнаты. Рядом трясется от волнения Кави, которая говорит о том, что еще ни разу в Арк-Форте не было таких пожаров. Но эльф не слушает её, полностью сосредоточившись на линии продвижения огня.
— Это слишком быстро для естественного распространения, — хором говорят ИИ-помощники.
Но Одиннадцатый вовсе не вычисляет потенциальную угрозу постоялому дому и продолжает смотреть на зарево за домами. Картина вызывает какие-то воспоминания из мрачного прошлого, когда пилот Юнион Дарка поступал точно так же с любым противником, если приходил приказ сжечь город или припасы.
Сверхъестественная интуиция подсказывает, что пожар вовсе не природного или техногенного характера. Этот напор и продвижение напоминают спланированную боевую операцию.
Будь Кошмар-11 телепатом или эмпатом, то мог бы получить более точную информацию, не выходя из комнаты, но сейчас лишь чувствует сигналы тревоги, которые заставляют тело выбрасывать в кровь гормоны стресса. Возможно даже, что впереди используется дельта-гир, волны энергии разносятся по округе, и именно их чувствует псионик.
— Пожар сюда не доберется? — спрашивает халфлинг, ожидая хоть какой-то реакции от нового спутника. Сегодня они договорились, что девушка познакомит со своим орденом, и Кошмар согласился приютить у себя в комнате. Но, похоже, спокойно поспать сегодня не удастся.
— Скорее всего нет, он движется в сторону большого замка, где живет здешний король. Никуда не уходи, я скоро вернусь, — эльф направляется к выходу из комнаты.
— Подожди, ты хочешь пойти туда? Но зачем? — удивляется Кави.
— Хочу узнать, что там происходит.
— Подожди! Не стоит идти, там наверняка очень опасно.
Но Кошмар выходит из комнаты, игнорируя призывы остаться. Страха эльф не испытывает, словно больше не способен чувствовать такие эмоции после сотен сражений, в которых удалось побывать. Дух Разума и Хаотический Бриз замечают изменение в эмоциональном и гормональном фоне носителя и тоже просят остановиться, но и их эльф слушать не собирается.
— Похоже, этот как в тот раз, — передает Хаотический Бриз, — когда на нас напала группа рыцарей.
— У него новый приступ? — сомневается Дух Разума.
— Сам посмотри, как его трясет. Это однозначно приступ. Он уже снова вернулся на поле боя.
ИИ пистолета оказывается прав, так как Кошмар больше не видит перед собой Арк-Форт. Для него это просто декорации галактической войны, где он лишь винтик огромного механизма по перемолке человеческих костей и выжимке крови. Воспаленное сознание ни на что не обращает внимание, фиксируя только угрозы.
И первая появляется, когда из поворота выпрыгивает перепуганный лавочник, что спешит как можно скорее добраться до дома. В любой другой ситуации они бы просто столкнулись и извинились друг перед другом, но сейчас Кошмар действует рефлекторно, вынимая меч.
По клинку струится псионическая энергия, превращая в одну из самых смертоносных вещей, против которой даже доспехи не защитят, не говоря уже об обычной одежде.
Лавочник даже осознать ничего не успевает, когда отрубленная голова начала вращаться отдельно от тела, а после покатилась по дороге. А эльф продолжает бежать к месту, где кипит бой. В голове рождаются фантомные приказы и выстрелы, над головой пролетают самолеты и транспортники, сбрасываются бомбы.
— Господа, улыбнитесь, — призывает голос из далекого прошлого, заставляя смеяться в лицо врагу. И Кошмар, как положено бойцу Юнион Дарка, бросается в атаку, стремясь выполнить боевую задачу. Он не видит лиц противников, но продолжает кровавое шествие навстречу пожару до небес.
Вдруг рождается резкая головная боль, которая только усиливается с каждой секундой. Сквозь пелену бешенства проскальзывают чужие фразы, не похожие на привычные команды. Напоминает пение на странном языке, где очень много мягких согласных и гласных звуков.
В разум транслируется странная песня, что смещает фокус внимания на реальный мир. А иллюзия поля боля растворяется, так как такой музыки в кровавом прошлом точно не было.
— Он приходит в норму, — сообщает Дух Разума. Оказывается, это он транслировал в мозговой имплант то странное послание.
— И что это было? — недоверчиво спрашивает Хаотический Бриз.
— То, что отличало Сакрамен от Юнион Дарка. То была песня Чистоты Мыслей. Жрецы и ученые из народа моих создателей часто её пели, когда нужно успокоиться или сконцентрироваться на важной задаче. Биоритмы псионической энергии влияют на миндалевидное тело в голове.
— На центр агрессии в мозгу?
— И на это тоже, — соглашается Дух Разума, — хотя амигдала должна в первую очередь отвечать за страх и тревогу. Посттравматический синдром у Кошмара возник не из-за переизбытка агрессии, а от неконтролируемого ужаса. И так уж создала природа, что страх почти всегда несет с собой агрессию.
Теперь Одиннадцатый уже может думать рационально, так что с интересом следит за диалогом ИИ. Удивительно, как хорошо они могут работать сообща, когда носителю угрожает опасность.
— Охренеть ты умный, — бурчит Хаотический Бриз.
— Думаешь, просто так получил свое название?
— Заткнитесь, — шепчет Кошмар, восстанавливая дыхание. Рядом валяются зарубленные тела местных жителей. И дураку понятно, что это дело рук эльфа. А кожу тем временем опаляет жар горящего дома, который вот-вот рассыпется, а на главной улице возникает новая фигура.
Из огня и дыма выходит рослый воин. Меч, щит и шлем пылают огнем, ясно давая понять, что это психоактивные предметы, а их владелец — псионик.
«Пирокинетик высокого уровня», — сразу определяет Кошмар-11, всегда набиравший максимальный балл в тесте вариативного анализа Годрона.
Сам того не желая, эльф оказывается на пути вторженца, и меч уже поднят над головой. Чтобы спастись, Кошмару придется вступить в бой без приказа извне.


Глава 12


Клинок врага резко опускается вниз, одновременно выпуская волну раскаленного воздуха, перемешанного с дельта-гиром. Будет достаточно коснуться твердого материала, как произойдет воспламенение на очень высокой скорости. Сильным пирокинетикам нетрудно превратить воспламенение в детонацию.
Любой другой на месте Кошмара тут же вспыхнул и развеялся бы прахом, но возникший телекинетический барьер вокруг тела перекрывает термосообщение между двумя системами: окружающим воздухом и телом. Но погасить взрывную энергию это не помогает, так что тело бросает на огромной скорости прямо в горящее здание.
Эльф оказывается буквально в аду, когда вокруг сотни огненных течений обволакивают стены, пол и потолок, что уже готов рухнуть на голову. Дышать здесь нечем, так что Одиннадцатый тут же вскакивает на ноги и выпрыгивает из здания как раз перед тем, как оно сложилось, подняв тучу искр в ночное небо. А звезд уже не видать, словно из ниоткуда пришли тучи.
Противник же явно почувствовал излучение дельта-гира от незнакомца, поэтому терпеливо ждал, когда он выпрыгнет обратно. Левая рука эльфа поднимает пистолет и нажимает на курок, отправляя крохотный кусочек квармина в голову щитоносца. Обычная пуля бы расплавилась при ударе об огненный барьер, но этот кристаллический минерал не только ударостоек, но еще может переносить огромные перепады температур.
Уже меч Кошмара пробует проверить на прочность щит врага, и безуспешно отскакивает даже с телекинетическим усилением. Многие псионики могли создавать вокруг себя поле из дельта-гира, природа которого будет соответствовать в большинстве случаев профилю одаренного. Конкретно в случае врага это кокон огромных температур.
Однако независимо от формы и сути поле всегда может защитить от обычных физических атак, поэтому псионика очень трудно убить с одного удара. Оппонент начинает продавливать оборону эльфа, оттесняя прямо в огонь за спиной.
Если бы псионики могли использовать способности бесконечно, то мир был бы другим, но ресурс каждого серьезно ограничен в первую очередь пропускной способностью «дельта-тела», мозгового центра подобных сверхсил. Его возможности начинают страдать при длительном задействовании сил.
Именно поэтому Кошмар снимает с себя барьер и повторно создает только в том случае, если не может уйти от удара. Спасибо Юнион Дарку за такую науку, именно это может позволить выйти победителем, так как враг постоянно пышет огнем и жаром во все стороны, совсем не заботясь о сохранении сил. Либо он слишком безрассуден, раз в одиночку напал на город, либо слишком силен. Во втором случае приключение эльфа может закончиться прямо здесь.
— Я помогу, — решительно говорит Хаотический Бриз. — Когда дело доходит до боя, мне равных нет.
— Хорошо, — соглашается Дух Разума.
Прямо через имплант ИИ пистолета передает план боя, по которому можно прийти к победе. Обучающий модуль так мог делать в подготовительном центре, чтобы объяснять какие-то темы и приемы, но это вряд ли сработает в реальном бою. Но в любом случае Кошмар-11 рад любой помощи, так как убежать невозможно.
Стоит эльфу слишком сильно разорвать дистанцию, как сразу прогремит взрыв. Но если держаться рядом с оппонентом, то взрывать ничего перед собой противник однозначно не будет, чтобы самому не потерять устойчивость.
К сожалению, в прошлом Кошмар был пилотом стального рыцаря, поэтому не получил подготовку, которая помогла бы в бою один на один с вражеским псиоником, поэтому помощь Хаотического Бриза приходится весьма кстати.
На дополнительном уровне зрения словно появляется голографический дисплей, каким его могли оснащать шлем пехотинца Юнион Дарка. Прямая подача сигналов в зрительную кору позволяет делать так без необходимости дополнительного оборудования, кроме мозгового импланта. Эльф сразу начинает действовать увереннее, когда Хаотический Бриз берет на себя просчитывание движений противника.
Это то, с чем компьютер всегда справится лучше неподготовленного бойца. Конечно, можно не ждать, что ИИ будет проявлять эмпатию или испытывать подлинные чувства, рисовать картины и писать чувственные книги, но способность к моментальным расчетам делает их незаменимыми. Подтверждением становится то, что ИИ-программы использовались повсеместно в галактике прошлого.
Два меча сталкиваются друг с другом, и становится понятно, что даже измором этого противника не взять. Кошмару придется пересмотреть тактику и выучить новые приемы, чтобы привыкнуть к сражению не против обычных людей.
— Смена приоритета на бегство, — приказывает эльф помощникам.
— Закончил анализ, — докладывает Дух Разума, что лучше заточен под решение задач стратегии и явно имеет больше блоков проверки разветвленных циклов, в то время как Хаотический Бриз оснащен более скоростной центральной шиной. Стоит им начать работать в тандеме, как совокупная мощь резко увеличивается.
Конечно, Кошмар не имеет ни малейшего представления о том, как именно они устроены на аппаратном уровне. В случае психоактивного оружия они наверняка представляют из себя наносхемы, нанесенные на кристаллические пластинки из квармина. Это общеизвестные знания из прошлого, а прочее от пилота боевой машины не требовалось.
«Надо будет спросить, какой у них максимальный объем оперативной памяти», — запоминает эльф на будущее.
С учетом того, как хорошо они мимикрируют под человеческое общение, ресурсов памяти у них навалом. А схватка тем временем перемещается в сторону городского пруда, из которого местные жители брали воду для бытовых нужд.
Сейчас ночь озаряется десятками гигантских пожаров, так как большая часть зданий города построена из дерева. Светло почти как днем, но это не помогает противнику понять, что задумал эльф со своими ИИ-помощниками. Неожиданно бывший оператор робота прыгает в воду и погружается с головой. Это, разумеется, не может спасти от пирокинетики, которая сразу летит вслед.
Гремит взрыв, и огромное облако пара растекается окрест. Воин с щитом явно не переживает из-за парового взрыва, как и не верит, что это сварит надоедливого мага Норнета до состояния тушеного мяса. Вот только он явно не ожидал, что совсем недавно у Кошмара пробудилась новая способность по изменению собственного поля.
На самом деле это является обычным делом, когда псионик может открыть в себе возможность менять свойство обычных природных законов с помощью дельта-гира. Телекинез с многочисленными подвидами был чуть ли не самой распространенной силой среди псиоников галактики, поэтому именно эти специалисты чаще всего пробуждали дополнительные силы. Вот только Кошмар-11 не знает, телекинез ли такой особенный или это просто статистическое искажение.
Тончайшее, но очень прочное телекинетическое поле вокруг тела вдруг вспыхивает разрядами электричества. На поверхности поля создается огромное напряжение, которое только и ждет, чтобы разрядиться в область противоположного заряда. И как раз этим эльф занимается, когда испускает потоки дельта-гира в окружающее пространство, наполненное водяным паром.
Как только «плюс» и «минус» почувствовали друг друга, округа потонула в настоящей буре молний. В лабораторных условиях вряд ли получилось бы воспроизвести, но дельта-гир способен искажать условия и сглаживать углы несоответствии. А некоторые в прошлом утверждали, что псионики XII уровня вообще могут отменять законы реальности и создавать свои. Этого проверить никто не смог.
Электрическая буря является следствием разрядки поля вокруг Кошмара, и это событие выглядит намного ярче окружающих пожаров. Одиннадцатый надеется, что враг падет от такого, но проверять его состояние не будет, убегая с поля боя на максимальной скорости. Больше нет командира, который бы запретил дезертирство.
Трибун Огня же стоит на коленях после неожиданной атаки, от которой не успел защититься. Нехватка информации о противнике сыграла злую шутку, так как скорость реакции все равно проигрывает скорости распространения электрических разрядов. Раны не смертельные, но придется отложить казнь Арк-Форта.
«Странно, мне сообщили, что Драконья Гвардия будет находится за пределами столицы, так как Город Вечной Бури открыл свои ворота. Похоже, они оставили сильного мага для защиты короля», — размышляет Трибун, отходя из города. Пускай тот маг выглядел как бродяга, силу свою доказал. Сейчас будет лучше уйти и пересмотреть стратегию.
Покинуть столицу не составило труда, так как в городе царит хаос, и на вторженца никто не обращает внимания. Магическое оружие остужается, перестав освещать округу, а сапоги оставляют в золе следы по направлению к сожженным городским воротам. Через семь минут быстрого шага Трибун Огня покидает Арк-Форт.
Отойдя от горящего города на несколько километров, тифлинг снимает запотевший шлем и бросает щит, который может выдержать даже дыхание дракона. Сражение отняло много сил, хотя среди Трибунов императрицы он считается самым выносливым. Потом достает из поясной сумки кристалл, что загорается в руке багровым светом.
— Это я. Мне нужно уйти, — говорит тифлинг предмету, который начинает резонировать, дублируя звуковые волны с другого кристалла.
— Ты уже закончил?
— Нет, в городе оказался сильный маг. Обычно Драконья Гвардия перемещается полным составом, но сегодня они нарушили это правило. Почему? О моем приходе стало известно заранее?
— О чем ты говоришь? Тогда бы Гвардия никуда бы не ушла или хотя бы попыталась устроить ловушку. Возможно, встреча была случайной?
— Ты вообще веришь в такие случайности? — хмуро спрашивает краснокожий воин.
— Нет, я спрошу совета у Трибуна Судьбы. Тебе действительно стоит уйти. Война в любом случае объявлена. Планам не помешает. Сейчас организую уход.
Тифлинг убирает кристалл для дальней связи и поднимается на ноги. Меч уже достаточно остыл, чтобы вернуться в ножны, а шлем подвешивается на поясной крючок. Пространство перед воином Треста Альманди закручивается из-за магических помех, после чего распахивается пространственный переход.
С щитом в руке Трибун Огня шагает по открывшейся дороге, чтобы разом покрыть огромное расстояние. За его спиной пространственный переход закрывается и бесследно исчезает…
А вот Кошмару, что с трудом переставляет ноги, о таком способе перемещения остается лишь мечтать. Пройдя некоторое расстояние, он падает на землю. После боя слишком изнурен, так что придется полежать некоторое время, борясь с головокружением и обезвоживанием.
— Ты в порядке? — неожиданно спрашивает знакомый голос Кави.
Одиннадцатый открывает глаза и смотрит на девушку-халфлинга, что обеспокоенно смотрит на него. Но при этом можно заметить страх в её глазах и нежелание близко подходить.
«Похоже, она видела, что я сотворил до встречи с тем псиоником».
— Да, в полном. Тебе будет лучше уйти и не встречаться больше со мной, — сказав, это эльф погружается в глубокий сон прямо посреди переулка.


Глава 13


Очнулся Кошмар-11 на рассвете на мягком тюфяке. Оказывается, лежит на крыше одного из зданий, а в нос пробивается запах гари. Это сразу рождает ассоциацию с пожаром, и уже это в свою очередь заставляет память показать события ночи.
Эльф встает на ноги и смотрит на квартал, в котором сгорело много строений. Сейчас оказался далеко от места, в котором отрубился, так что вертит головой в попытке понять, что произошло после. Первой мыслью является то, что это Кави перенесла сюда, хоть Одиннадцатый помнит, что попросил держаться от него подальше.
«Да и не смогла бы она дотащить меня сюда в одиночку», — думает эльф и замечает, что меч и пистолет при нем, значит, ворам и мародерам на глаза не попался.
Кошмар спускается по лестнице, что ведет на чердак, а оттуда спрыгивает в комнату, где за столом сидит толстый человек в просторном халате красного оттенка.
— О, доброе утро, хотя для Арк-Форта оно таковым не является, — уверенно приветствует незнакомец с большой бородавкой на щеке. В отличии эльфа, что находится в потрясающей физической форме, мужчина является владельцем большого живота, лысины и не совсем здоровой кожи.
— Кто вы? Как я здесь оказался? — без лишних приветствий спрашивает Кошмар.
— Меня зовут Габдул. Один из профессоров и руководителей Искателей Мифов. Сегодня ночью ко мне пришла Кави и попросила помочь вам. Что, собственно, я и организовал. Как спалось? Хотите чаю? — непринужденно спрашивает Габдул, словно считает эльфа самым обычным гостем.
— Не хочу. Искатели Мифов хотят со мной сотрудничать? Кави вам ничего обо мне не рассказала?
Собеседник делает паузу и указывает на свободный стул рядом. Но эльф не садится и идет в противоположную сторону к окну, чтобы оценить обстановку на улице. Ничего опасного увидеть не получается.
— Рассказала, — спокойно отвечает Габдул, отпивая из чашки, — но почему вы говорите таким тоном, словно прокаженный?
— Может, я действительно могу представлять опасность?
— Да, можете, но вы не выглядите садистом и преступником. С тем, кто с радостью причиняет боль другим и ставит свое благополучие превыше общего блага, мне говорить не о чем, но вы мне кажетесь другим.
— Как вы вообще прожили с такой доверчивостью?
— Ха-ха, шутите, это отлично, — кивает хозяин дома и ставит чашку на стол. — Знаете, халфлинги не особо хорошие воины, и природа приучила их быть шустрыми и смекалистыми. А что касается Кави, то она еще очень хорошо разбирается в людях.
— Вот как? — Кошмар делает вид, что не поверил услышанному.
— Зуб даю. Без этого она бы не выжила. Не всегда есть возможность спрятаться от опасности, и ей приходилось попадать в передряги. Думаете, так уж трудно обидеть девушку-полурослика? Надругаться, избить и ограбить? Просто. Поэтому у нее почти сверхъестественное чутье на приближающую опасность. А еще она мечтает стать писательницей, поэтому обладает великолепной эмпатией, что позволяет видеть в окружающих даже то, что скрывается.
— И зачем вы мне это рассказываете?
— Она мне рассказала, что видела ваше лицо, когда вы вдруг вышли из себя. Знаете, что она в нем увидела?
Эльф молча смотрит в ожидании ответа.
— Концентрацию и безраздельную тревогу. Словно вы боялись чего-то. Настоящие подонки, мрази и отморозки никогда не имеют такого выражения лица, когда причиняют другим боль, — Габдул доливает чай. — И я верю в то, что впечатление Кави редко обманывает. А еще я сам посредственный маг и могу почувствовать чужую агрессию за сто шагов. Ваш разум напоминает разбитое зеркало с дождем из очень острых осколков. Никогда такого не видел.
Тут Кошмар внутренне напрягается, так как собеседник только что признался, что является телепатом. Сразу становится понятна причина его спокойствия: если сейчас эльф выйдет из себя, то Габдул почувствует это до того, как злость отобразится на лице.
— Понимаю, маги Разума всегда вызывают опаску, — мужчина сразу понял, почему собеседник внутренне напрягся. Все же телепаты — великолепные переговорщики, так как могут сканировать реакцию даже таких людей, что идеально держат себя в руках.
Одиннадцатый опять ничего не говорит, вынуждая профессора из древнего ордена выдать больше информации.
— А еще вы нелюдь, мы заметили ваши уши во время переноски.
Рука непроизвольно дернулась к голове. Только сейчас эльф понимает, что банданы на голове нет, значит, его уши могут увидеть.
— Больше двадцати лет я не видел эльфа в этих краях, — продолжает Габдул, — поэтому очень сильно заинтересовался. После удачного покушения на принца жить нелюдям здесь стало намного хуже. Особенно тем, кто не может так легко скрыть свою нечеловеческую природу. В нашем ордене есть нелюди, и мы стараемся помочь каждому.
— По доброте душевной?
— Согласно кодексу ордена, — пожимает плечами собеседник. — А еще Кави рассказала, что вы очень сильный маг и владеете тайными знаниями. Для Искателей Мифов это все равно что цветок для пчелы.
Пока Кошмар раздумывает над сказанным, Габдул продолжает:
— Ну что? Я раскрыл все карты. Думаю, теперь вы понимаете, почему мы вам помогли. Потому что хотелось, и с надеждой на будущую выгоду от сотрудничества. Теперь присядете? — рукой мужчина снова приглашает сесть за стол.
— Если у вас есть какое-то предложение, то озвучьте его сразу, — эльф все же принимает приглашение и получает чашку чая и еще теплую лепешку. Отказываться от еды сейчас очень трудно, так как после ночного боя чувствуется сильная усталость и боль в мышцах.
— Разумеется. Кави рассказала, что вас заинтересовали Гиблые Поля Морзока. Вы знаете, как их можно преодолеть, чтобы дойти до центрального плато? Не скрою, что наш орден заинтересован в знаниях, что там могут скрываться.
Кошмар неторопливо жует и не спешит давать ответ. Да, вчера Дух Разума сообщил, что это такое. В той местности пять тысяч лет назад находился комплекс полуподземных атомных станций, что снабжали электричеством почти весь материк. Вполне очевидно, что во время последней войны Юнион Дарка и Сакрамена, комплекс из сорока трех АЭС пришел в негодность и даже создал аварийную ситуацию.
Скорее всего именно из-за радиации путешественники в Гиблые Поля Морзока не возвращаются, а если и возвращаются, то очень быстро погибают. Однако Кошмар с развитыми возможностями сверхрегенерации сможет без вреда для здоровья пройти там.
Конечно, ему будет плохо, но в отличии от обычных людей он вернется в норму, если не будет подходить слишком близко к источникам высокой радиации.
По мнению Духа Разума все пять тысяч лет там была зараженная зона, поэтому многое могло сохраниться. Особенно это касается точек сетевой инфраструктуры Сакрамена, откуда можно загрузить много полезной информации.
«Хорошо, что за столь долгий период времени зона радиационного загрязнения уменьшилась до сотни миль», — размышляет Кошмар, смотря на терпеливо ждущего Габдула.
— Да, я могу преодолеть Гиблые Поля, но позвольте спросить кое о чем другом: вас совсем не беспокоит то, что случилось в Арк-Форте сегодня ночью?
— Если вы о нападении Трибуна Огня, то беспокоит, конечно. Трест Альманди объявил войну Норнету и решил сжечь город дотла. Так бы и случилось, если бы вы не помешали. Вы ведь случайно оказались на пути Трибуна?
— Случайно, — кивает эльф, — но что за Трибун Огня?
— Вы не знаете? — удивленно поднимает брови Габдул. — Это могущественный чародей-воитель на службе императрицы Калидо. Трест Альманди — очень сильное государство, которое заняло плодородные земли к северу от нас. В прошлом уже было две войны, которые ничем не окончились. Теперь пришел черед третьей.
— И много таких Трибунов в рядах противника?
— Четверо: Огня, Судьбы и Пространства. Два Трибуна погибли во время прошлой войны.
— Вы назвали только троих.
— Элемент четвертого нам неизвестен. Он является темной лошадкой даже для граждан Треста.
— Что такое элемент?
— Сакральный элемент мага, в котором он совершенствуется, — тепло улыбается Габдул.
Кошмар понимает, что слишком много расспрашивает, чем выдает свою слабую осведомленность об общедоступных знаниях. Стоит притормозить с расспросами.
— Вам нужна моя помощь на Гиблых Полях Морзока? — спрашивает Одиннадцатый.
— Если у вас действительно есть способ безопасного прохода, то мы окажем любую поддержку вам.
— Я пройду с помощью… магии, но кого-то еще с собой взять не смогу.
— Понимаю, — кивает Габдул. — Предлагаю временный договор, чтобы мы друг друга узнали получше. Принесите нам ценные знания или артефакты, а мы окажем вам поддержку здесь.
— Что входит в вашу поддержку?
— Обеспечим жильем, деньгами, едой, проводниками и информацией. У ордена еще есть богатые меценаты, так что мы можем сделать ваше пребывание в городе очень комфортным.
— По рукам, — эльф и человек пожимают руки.
Таким вот образом Кошмар становится временным членом ордена Искателей Мифов. И если покажет себя хорошо, то очень быстро получит приглашение для официального вступления. Но Одиннадцатый понимает, что такое отношение не является рядовым для организации. Просто заправилы почуяли запах выгоды и сделали всё, чтобы склонить на свою сторону.
Может, они действительно рассматривают его как источник древних знаний. Либо видят в нем будущего оперативника, что будет разбираться с врагами ордена. В любом случае Кошмар не намерен сковывать себя каким-либо обязательствами. Как только им станет не по пути, он тут же уйдет.
В середине дня его провели в квартиру, что находится над гончарной мастерской одного из членов ордена. Теперь эльф становится гордым владельцем квартиры почти в центре города, а из окна можно увидеть королевский замок, что должен был ночью сгореть.
Еще через час пришел посланник и принес с собой хорошее снаряжение, ножны для меча, два кошеля с деньгами и несколько хроник Норнета и других государств. Хорошо, что письменность и устная речь почти не изменилась за пять тысяч лет. За это, наверное, нужно благодарить простоту и распространенность общегалактического языка в прошлом.
Пока эльф осматривал ножны, в которые идеально ложится психоактивный меч, на пороге появляется Кави. Халфлинг улыбается, но видна общая настороженность. В качестве помощника эльф попросил именно её, и Габдул сказал, что всё устроит.
— Привет-привет, — машет рукой Кави, — будем работать вместе?
— Будем, — неожиданно улыбается Кошмар, стараясь успокоить напарницу.
Но про улыбку приходится быстро забыть, так как на улице поднимается сильный ветер из-за больших крыльев, а после показывается драконий глаз, что смотрит через окно прямо на эльфа и полурослицу.


Глава 14


И если Кави при появлении дракона сразу предпочла скрыться за спиной Кошмара, то самому эльфу прятаться особо некуда. Дракон прекратил смотреть в окно огромным глазом с золотым зрачком и опустил голову. Скоро оказывается, что дом взят в кольцо Драконьей Гвардией. Вряд ли это Искатели Мифов постарались, скорее всего кто-то все же увидел и запомнил Кошмара ночью.
На пороге жилища на втором этаже появляется рослый воин в красных доспехах. Мощное телосложение указывает на то, что человек уделяет много времени тренировкам и не просто так входит в лучший отряд королевства.
При этом Одиннадцатый замечает, что нагрудник не закрывает живот, а бедра и плечи ничем не прикрыты. Возникает ощущение, что воин предпочитает подвижность в бою, нежели доспехи с ног до головы.
И что еще странно, так это отсутствие шрамов при таком стиле боя. Либо он очень удачливый, либо тоже псионик. Кошмар-11 уже знает, что в Драконьей Гвардии состоит немало «магов». Незнакомец не торопится снимать шлем и замечает Кави.
— Оставь нас, — приказывает гвардеец, и девушка с низким поклоном сразу покидает комнату. Этим людям в Норнете перечить не принято.
Следом в комнату заходит уже знакомая девушка по имени Альви. Та самая прорицательница, что окликнула в Вестальке. Теперь эльф догадывается, что именно её стоит благодарить за обнаружение. Пророк вполне мог увидеть в будущем информацию, по которой его могли вычислить. Теперь придется с этим разбираться, но сначала понять, что им нужно.
— Еще раз здравствуйте, — говорит стройная девушка с алыми волосами. — Я рада, что отпустила вас тогда.
— Почему же? — эльф решил, что будет лучше прикинуться дурачком.
— Я почувствовала, что это будет важно для будущего нашей страны, но даже подумать не могла, что вы защитите Арк-Форт от Трибуна Огня, пока Драконья Гвардия будет на задании.
— Не за что, — Кошмар чувствует себя беззащитным перед такими способностями. Пророк может попытаться убить тебя без какой-либо видимой причины, если увидит будущее с тобой, которое ему не понравится. Как бороться против этого, решительно непонятно.
— Откуда вы прибыли? И как вас зовут?
— Можете звать меня Кошмаром. Прибыл… издалека.
— Не хотите говорить, понимаю, — кивает собеседница, — возможно, вы были вынуждены бежать из родной страны, но могу вас заверить, что в Норнете вы можете получить протекцию короля, если поступите на службу.
«Понятно, теперь эти хотят завербовать. Почти со 85 %-ой вероятностью это же сделает и Трест Альманди, если сможет выйти на меня», — думает эльф, который сразу отказывается от приглашения. Воевать за королевство, в котором только что оказался, совершенно не хочется.
Двух гвардейцев, кажется, отказ не смутил.
— Мы можем предоставить вам гораздо больше, чем обещали Искатели Мифов. Богатство, почет и ресурсы взамен на верную службу. Разве это плохо? — убеждает Альви.
— Зависит от того, что претендент хочет от жизни, — флегматично пожимает плечами эльф. — Вы ведь не знаете, к чему именно я стремлюсь.
— Не знаем, — соглашается собеседница, — но, может быть, вы расскажете нам? Я уверена, что наша помощь окажется ценной для вас.
Кошмар бы рассмеялся, будь по-настоящему смешно. Галактическая цивилизация за какие-то пять тысяч лет скатилась в средневековье и теперь думает лишь о войнах с соседями. В то время как Дух Разума и Хаотический Бриз собираются спаять галактику воедино. Маловероятно, что собеседники могут хотя бы представить размах этой миссии.
И пускай в прошлом обитаемых систем и планет было намного меньше, чем непригодных для жизни, это все равно задача, с которой даже долгоживущий эльф может не справиться. Но это желание ИИ-помощников, сам же Кошмар еще не знает, чего хочет. Но пока будет делать вид, что решил посвятить себя этому.
— Мне импонируют Искатели Мифов, поэтому хочу отправиться в экспедицию. Не думаю, что таким образом я смогу нести службу королю.
— И куда же, если не секрет?
— В Гиблые Поля Морзока.
Видно, как Альви удивилась, и даже её молчаливый спутник приподнял голову.
— Они смертельно опасны, — говорит очевидную вещь прорицательница.
— Я в курсе.
— Значит, вы один из охотников за сокровищами и древними знаниями? Возможно, вы не просто так оказались рядом с Городом Вечной Бури?
— К тому городу никакого отношения не имею, — спокойно врет эльф. — Кстати, как прошла экспедиция королевской гвардии туда?
— Понесли большие потери, — вдруг громко отвечает мужчина. — Город теперь охраняют демоны, которые не позволят подойти близко ни нам, ни Тресту Альманди, ни кому еще. За такие места всегда происходит борьба, ведь всем известна история про Чудеса Карата.
Кошмар кивает, не имея ни малейшего представления, о чем эта история.
— Я видел белые купола на Гиблых Полях и прикасался к ним. Не думаю, что вы сможете найти там что-то интересное, — продолжает рослый воин.
«Если он сходил туда и выжил, значит, однозначно псионик с возможностями регенерации или даже что-то покруче», — размышляет Одиннадцатый. Это может объяснить, почему нет шрамов на его теле. У Кошмара их тоже нет. Иногда по слишком хорошему здоровью в определенных условиях можно сделать некоторые выводы.
— С другой стороны этот человек родился в этой эпохе и не знает, что такое там находилось на самом деле. Я смогу провести внутрь, — передает Дух Разума.
— И все же я уже принял решение, — повторно отказывается Кошмар.
Посетители переглядываются и просто уходят. На самом деле они могли бы использовать влияние или грубую силу, но решили просто пронаблюдать. Через несколько минут они на драконах отправились в сторону королевского замка, а в дверях снова появляется Кави.
— А ты становишься знаменитым, — халфлинг держит в руках поднос с двумя чашками и горячим чайником. — Будешь?
— Хорошо. Спасибо, — эльф садится за стол и берет чашку в руку. — У вас тут очень любят чай?
— Да, это довольно популярный напиток. На твоей родине не так? — девушка садится на стул, поджав ноги к груди.
— Не знаю, — эта деталь тоже отсутствует в памяти. — Лучше расскажи, что такое Чудеса Карата.
— Эм, Карат был великим королем древности, что основал королевство, а потом расширил до империи с помощью древних артефактов. Говорят, что в какой-то пещере он обнаружил разное оружие богов и с помощью него победил всех своих врагов. Позже его деяния стали зваться Чудесами Карата. Однако империя его долго не просуществовала и после смерти императора раскололась на множество частей, а все артефакты были украдены или просто потеряны. Кстати, Норнет и Трест Альманди считаются потомками отколовшихся осколков той империи.
— Понятно, — Кошмар полностью сосредоточился на принесенных хрониках, забыв о полурослице. Кави порывалась что-то сказать, но замечала сосредоточенное лицо эльфа, и продолжила молчать, а после тихонько ушла.
Через полчаса она входит в дом Габдула, что, кажется, совсем не покинул стола с момента последнего разговора с Кошмаром.
— Ох, Кави, заходи. Чаю?
— Нет, я уже попила.
— Хорошо, что можешь рассказать о нашем эльфе?
— Ну, он очень странный. Действительно. Рядом с ним я не чувствую угрозы. Он спокоен и взвешен. Не любит распространяться о себе и прошлом. Надавить на него будет проблематично. На присутствие командира Драконьей Гвардии вместе с провидицей почти никак не отреагировал и вряд ли понял, кто перед ним, — емкими предложениями описывает девушка.
— А в чем именно заключается странность?
— Он как будто заблудился и пришел в совершенно незнакомое место. Не знает элементарных вещей, но задает вопросы с достоинством короля. Он даже не постеснялся спросить у драконьих всадников, как прошла их миссия в Городе Вечной Бури. Я без разрешения даже рта открыть не посмела бы.
— Понятно, — кивает Габдул. — Дай угадаю, от их предложения отказался?
— Верно. Он предпочел остаться с нами, значит, ему вправду что-то нужно на Гиблых Полях Морзока.
— Что же, орден эту возможность не упустит. Будет неплохо, если кто-то с ним отправится.
— Но он же сказал, что сможет защитить только себя.
— Я помню, Кави, — Габдул отставляет чашку и закрывает глаза в раздумьях. — Ты ведь знаешь, что в нашей сокровищнице есть особые артефакты Древних, которые мы можем использовать.
— И среди них есть что-то, что защитит нашего агента?
— Именно! Я выдам его тебе. Ты тайком пойдешь за ним следом и запомнишь всё, что он сделает. Раньше не имело смысла этого делать, но интуиция мне подсказывает, что он будто знает тайные тропы под белые куполы. Ты ведь искала главного героя для своей книги? Вот судьба тебе его прислала.
— Ха, я тоже об думала. Задачу поняла. А теперь вернусь к нему, — Кави кланяется и исчезает за дверью.
— Хорошо постарайся, — вполголоса произносит Габдул, почувствовавший вибрации страха Кави, когда она услышала о том, что именно ей придется отправиться в опасную зону. И пускай халфлинг плохо подготовлен для такой работы, почему-то Кошмар выбрал её в свои помощники, значит, по какой-то причине доверяет.
Габдул продолжает размышлять над этим с холодной беспристрастностью, а чай тем временем остывает. Сегодня нужно будет позаботиться о выдаче экипировки, хотя Кави не знает, что артефакт не защитит её от гнева Морзока, а просто поможет протянуть достаточно долго, чтобы вернуться и всё рассказать. И знать о таком ей не стоит…
— А вот снова я! — раздается звонкий голосок на втором этаже гончарной мастерской.
Кошмар поднимает взгляд и смотрит на маленькую девушку как на нарушительницу тишины в библиотеке.
— Извини, что отвлекла, — тут же принимается кланяться Кави.
— Остановись. Мне обещали принести карту, где отмечены Гиблые Поля Морзока. Где она?
— Ой, совсем забыла! — хлопает себя по лбу невысоклица и лезет поясную сумку. — Вот. Хочешь обсудить маршрут? Или послушать какие-нибудь легенды?
— Тебе не нужно выслуживаться передо мной. Я попросил тебя, так как никого другого из вашего ордена не знаю.
— Да не вопрос, я просто люблю болтать. И если меня не затыкать, тебя может смыть моим словесным потоком.
— Я уже понял. Обязательно позову тебя, если мне нужно будет кого-то заболтать до смерти. А пока посиди тихо и пиши свою книгу, — эльф тем временем начинает изучать пергамент под общее недовольство ИИ-помощников качеством карты.
Кави же лишь кивнула, вытащила из заплечного рюкзака книгу и чернила с пером, а потом принялась со всем тщанием выводить слова. Похоже, это единственное время, кроме сна, что халфлинг проводит в молчании.
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И вот герой отправляется в путь в Гиблые Поля Морзока, а его верной подопечной поручено тайком проследить за ним и подсмотреть за действиями. Я, конечно, не очень хорошо справляюсь с опасными заданиями, но с другой стороны прятаться умею очень хорошо. Если действовать осторожно, то всё пройдет как надо. Таинственный воин-маг на рассвете вышел из Арк-Форта и направился навстречу новым приключениям. Что же будет ждать его там?
Кави смотрит на записанное и размышляет над тем, как начинается история её книги. Потом принимается зачеркивать слова про неё, как про автора. Потом передумывает, но уже поздно что-то менять, только переписывать начисто.
«Работа писателя не так легка», — вздыхает про себя халфлинг и смотрит на солнце через окно. С момента ухода Кошмара прошел час, значит, ей тоже пора выходить. Разумеется, таинственный эльф не взял её с собой, но так и нужно, чтобы тайком проследовать за ним.
После из сумки достает тяжелый амулет на цепи и внимательно разглядывает. Это и есть тот самый артефакт, что Габдул вверил ей на время миссии. Благодаря предмету получится выжить на Гиблых Полях Морзока и благополучно вернуться. Одно лишь радует, в тех местах разбойников не встретить, как и о диких зверях можно забыть.
По-походному одетая Кави скоро выходит из дома и начинает быстро двигаться по городу. Несмотря на то, что масштабных гонений на нелюдей пока нет, путешественница передвигается по тихим и безлюдным улочкам, чтобы потом прошмыгнуть через ворота и раствориться в ближайшем лесу. И пускай книгу пишет не про себя, это и её приключение тоже, так что волнение и предвкушение перемешиваются внутри…
Кошмар же спокойным шагом идет по тракту, ни от кого не скрываясь. От Искателей Мифов получил достойную экипировку в виде плотных штанов, куртки и непромокаемого плаща. Ему предложили даже доспехи, но от лишней тяжести псионик отказался. Невесомое телекинетическое поле в разы лучше любого доспеха. А платок, повязанный на лбу, вновь закрывает кончики ушей.
За спиной висит рюкзак с провизией, так как идти придется долго, а лошадь с собой взять не получится, так как падет она очень быстро. Нужно пройти около ста двадцати миль на северо-восток, и к ночи Одиннадцатый намерен подойти к границе зоны отчуждения, где радиационный фон очень высокий.
Маршрут в целом понятен, а со всем остальным получится справится уже по ходу дела. Примерно на это рассчитывает Кошмар, но сразу появляется непредвиденное обстоятельство. И дело даже не в бурной реке, так как есть мост, а в мужчине, что стоит на нем.
Кошмар сразу узнает того драконьего всадника, что приходил вчера с Альви. Сегодня он тоже оставил доспехи дома и оделся в походную одежду, а к перилам рядом прислонен посох. Учитывая, что он стоит именно здесь и смотрит на Кошмара, то сразу можно догадаться, что задумал.
— Привет, Кошмар. Странное у тебя имя, — член Драконьей Гвардии широко улыбается, сохраняя идеальную осанку и положение головы. Возможно, ему часто приходится командовать и быть на виду.
— Ага, — только и сказал эльф, проходя мимо. После за спиной слышит шаги незнакомца.
— Зачем ты идешь за мной? — грубо спрашивает Одиннадцатый и оборачивается. Под ногами бурлит река, так что приходится говорить громче.
— Глупый вопрос, — человек достает из кармана папироску, что сама по себе загорается с одного конца. Что же, и Кошмар может зажечь свечу взглядом, даже не являясь пирокинетиком.
Кошмар терпеливо смотрит на собеседника с абсолютно холодным взором. Это не та ситуация, где стоит тратить силы на словесные баталии.
— Ты не очень разговорчивый, — улыбается воин, выпуская облачко дыма.
Бывший воин Юнион Дарка продолжает стоять и не мигая смотреть, концентрируясь на правом глазу драконьего наездника. Сейчас есть возможность получше разглядеть внешность мужчины, так как до этого эльфу было не особо интересно.
Под шлемом вчера скрывались длинные черные волосы, что свисают в растрепанном состоянии до основания загорелой шеи и частично закрывают лицо. Щетина полностью захватила нижнюю часть лица, выражение которого показывает веселье. Неясно лишь, напускное оно или настоящее.
— Я не обязан кому-либо нравиться, — отрезает Кошмар-11.
— Правильно. Будешь? — рука протягивает еще одну папиросу.
Собеседник легко выдерживает давление Кошмара и старается вести разговор по своим правилам. Эльф подходит и берет угощение. В прошлом помнит сигареты, но не помнит, чтобы когда-нибудь курил. В армии Юнион Дарка это не позволялось операторам боевых машин. Курение — одна из немногих радостей солдат, но не тех, кто служит в качестве рабской силы.
Кошмар внимательно рассматривает папиросу и понимает, что это самокрутка. Это совсем не те ровные и аккуратные сигареты, что штамповались табачными компаниями в прошлом. И запах немного непривычный.
— Это из редкой разновидности табака под названием «кальская соль». Завозится купцами из южных стран, — воин, похоже, не так истолковал задумчивость эльфа.
Ментальный импульс создает небольшое поле на кончике местной сигареты, после чего появляется тепловая реакция, что поджигает смесь и обертку. Дым вместе со вдохом проникает в легкие, а потом выходит обратно и поднимается в воздух. Оказалось, что этот сорт довольно легкий в плане количества никотина.
— Меня зовут Шамрат, и я являюсь командиром Драконьей Гвардии и одним из лучших воинов королевства Норнет, — вдруг решил представиться собеседник. — Думаю, ты уже догадался, что я тоже маг.
— М-м, — только и отреагировал Кошмар. — Так зачем ты здесь?
— Я пойду вместе с тобой по приказу короля.
— А ему это зачем?
— Рекомендую быть поосторожнее со словами, Кошмар, — беззлобно произносит Шамрат. — Тебе стоит говорить о короле только с использованием формулировки «его королевское величество». Попробуй: зачем его королевскому величеству это нужно?
— И зачем его королевскому величеству это нужно? — эльф делает еще одну затяжку.
— Потому что Альви увидела что-то интересное про тебя в будущем. Мы бы не стали носиться с эльфом, что за короткое время пребывания в столице отправил на тот свет двадцать два человека, — воин-маг подходит почти вплотную и вблизи видно, что он выше. На взгляд можно дать два метра и пять сантиметров против ста девяносто девяти сантиметров у эльфа.
— Однако ты вдруг перегородил дорогу Трибуну Огня и выжил. Меня это радует, как и нашего короля, — теперь Шамрат буквально нависает над Кошмаром, что продолжает спокойно стоять под этим давлением.
В мыслях Одиннадцатого сейчас происходит анализ ситуации. Теперь становится очевидным то, что та Альви действительно увидела что-то занятное про него в будущем, поэтому они теперь от него не отцепятся, пока не получат свое. Иного объяснения у эльфа нет.
— И отказаться ты не можешь, — сразу предупреждает командир элитного отряда.
— Понятно, тогда мы команда получается? — эльф выбрасывает окурок в реку.
— Да, получается, что так, — движение повторяет Шамрат и протягивает ладонь. Рукопожатием они приходят к соглашению, хотя ни одна сторона не доверяет другой.
— Тогда не отставай, — Кошмар разворачивается и начинает двигаться по маршруту, а новый спутник закидывает на плечи рюкзак и поднимает металлический посох. Похоже, это не просто палка, на которую можно опереться, но еще опасное оружие.
Два путника сходят с моста и углубляются в чащу, а через пять минут из кустов появляется Кави, что ворчит про себя о том, что эти двое словно специально решили обсудить что-то важное на мосту. Из-за шума воды Кави ничего не смогла услышать.
Но это полбеды, так как Кошмар и командир Драконьей Гвардии — обладатели длинных ног, так что приходится прикладывать усилия, чтобы сильно не отставать. На свою ловкость и подвижность Кави не жалуется, но долгие марши точно не про нее, а вот цель миссии идет весь день без перерывов и уже далеко оторвалась от преследования. Если бы пункт прибытия не был известен, стало бы совсем худо.
— Давай, дорогая, потерпи, — упрашивает себя же девушка-халфлинг. — Потерпи сейчас, а потом ты отдохнешь. Будешь жить в собственном доме с хорошими соседями. Утром будешь ходить на прогулку, а потом с чашкой кофе сидеть в кабинете и писать книги. Нужно лишь постараться сейчас.
Путница рисует в воображении прекрасные картины будущего, чтобы хоть немного отвлечься от тягот пути. Уже под звездным небом достигает места, где начинается опасная зона. Теперь на шее висит магический амулет, который нужно активировать нажатием на странную руну сбоку. Ничего видимого не происходит, но Кави не является чародейкой, поэтому считает, что просто не может заметить действия.
Таким образом троица идет в одном направлении, но с разными намерениями относительно путешествия в Гиблые Поля Морзока. И пока Кави быстро-быстро переставляет ноги и следит за дыханием, Шамрат даже напевает что-то странное, говоря, что это одна из баллад Норнета.
По физической подготовке он не уступает Кошмару, так что расчет просто оторваться от него изначально был провальным. Но эльф и не собирался таким образом избавляться от его присутствия. Он все равно будет делать только то, что посчитает нужным. И если в Арк-Форте этот Шамрат является очень влиятельной фигурой, приближенной к королю, то в этих мертвых землях это не имеет никакого значения.
В том числе и замаскированные угрозы теряют влияние. Королевская власть решила через Шамрата показать, что они далеко не слепы и знают о Кошмаре многое. Но если бы им удалось хоть на пару секунд заглянуть в воспоминания пятитысячелетней давности, то от удивления могли бы сдохнуть. Они верно понимают, что Кошмар что-то знает, но даже близко не могут оценить всех масштабов.
Вскоре приходится остановиться, так как силы все равно стоит беречь. Кошмар-11 смотрит на древние обломки дамбы, что раньше здесь была. За пять тысяч лет даже русло реки очень сильно изменилось, а потом пересохло. По сухому руслу путешественники перебираются на другой берег, и здесь уже правит невидимая опасность. Значит, нужно быть осмотрительнее.
Несмотря на то, что эльф вряд ли умрет от лучевой болезни, «потрясные» ощущения гарантированы, именно поэтому хочется как можно скорее преодолеть путь до комплекса разрушенных атомных станций. Поэтому на ночь Одиннадцатый останавливаться не стал и лишь ускорил шаг, а Шамрат невозмутимо шагает следом под светом зарождающегося месяца.


Глава 16


Двое суток быстрого марша занял переход до центра опустевшей зоны. Из-за радиации, которую местные считают проявлением сил злого божества Морзока, тут никто не селится и даже животных не видать.
Но так казалось лишь в начале, а потом внимательный глаз эльфа стал замечать присутствие мелких зверей наподобие хорьков и ласок. В мутных водоемах можно увидеть очертания больших рыб, но крупного наземного зверья, как и птиц, не видать.
Шамрат рассказывает о том, что однажды приходил сюда по приказу короля. Королевство Норнет хотело освоить эти земли, но потом выяснилось, что жить здесь невозможно, и все рабы, что командир Драконьей Гвардии привел с собой, быстро скончались в муках.
В условиях постоянных войн за территорию странно видеть это пятно в окружении земель государств, которое никто себе не хочет присвоить. На самом деле на бумаге обе страны, Норнет и Трест Альманди, заявляют, что эти земли принадлежат ей, но прямого захвата никто не проводит по понятным причинам. Кошмар-11 по большей части пропускает всё это мимо ушей, так как Шамрат собеседник не очень приятный.
На взгляд эльфа он очень похож на командиров Юнион Дарка, которые силой брали всё, что захотят. В прошлом оператор боевой машины не был патриотом, скорее рабом, так что подсознательно наглость спутника вызывает раздражение. Но ни словом, ни делом Одиннадцатый это не показывает, сохраняя невозмутимость статуи.
Этому он научился во второй половине срока «учебы» в подготовительном центре Юнион Дарка. Новичков ломали побоями, лишениями и криками, так что прошедшие дальше приобретают навык смотреть в лицо опасности со спокойным лицом. По сути это тоже защитная реакция, когда просто перестаешь обращать внимание на боль и угрозы.
— Ха-ха, можно сказать, что ты только что выбрался из под гнета Юнион Дарка, и тобой тут же пытаются управлять другие, — Хаотический Бриз верно интерпретирует происходящие события.
Пускай мир откатился в научном прогрессе на уровень пещерных людей по сравнению с чудесами прошлого, но в этом плане изменился слабо.
Но и на провокации ИИ-помощника эльф не обращает внимания. Сейчас не время и не место тратить силы на то, чтобы попытаться убить сопровождающего, который постоянно начеку. Это Кошмар видит очень ясно, Шамрат даже спит очень чутко и никогда не поворачивается спиной к эльфу. А вот себя псионик не лишает тех немногих часов отдыха, так как уверен, что королевский воитель ничего ему не сделает, пока не получит всё, что хочет.
Но сон все равно помогает не очень хорошо, так как почти каждую ночь приходят воспоминания о галактической войне, где эльф шагает в боевой машине по трупам тысяч людей. Трудно даже определить, вправду ли были именно такие моменты, или дурной сон просто взял за основу настоящие воспоминания и извратил до кошмарного состояния.
Шамрат из-за криков во сне посмеивается над Кошмаром, но вместе с тем говорит, что уже видел таких людей среди ветеранов, которых даже в уютной постели безопасного дома давно закончившаяся война не хочет отпускать. Можно было даже подумать, что он жалеет эльфа, но Одиннадцатый не питает иллюзий по этому поводу.
И вот в туманной утренней дымке открывается вид на долину, где больше тридцати куполов образуют формацию звезды. Местные идиоты сразу придали этому сакральное значение, не подозревая, что так было нужно для единой системы охлаждения реакторов. Дух Разума сообщает, что куполы были подняты во время аварийной ситуации, закрывая станции от обстрела и на случай радиационного загрязнения.
— Но радиация ведь всё равно присутствует, — общается через мозговой имплант Кошмар. Сегодня утром появились первые симптомы лучевой болезни, но тело регенерирует быстрее, чем происходит разрушение.
— Да, возможно, целостность где-то была нарушена, — соглашается Дух Разума. — Все же нельзя создать абсолютно устойчивую систему.
— Итак, — Шамрат тоже оглядывает округу, — что намерен делать? Как проникнешь через эти куполы? Должен предупредить, что они очень прочные и толстые.
Это Кошмар знает и без его ценных замечаний. Каждый купол по идее должен изолировать внешнюю часть реакторов, а также выдержать любой обстрел с воздуха. И даже если Юнион Дарк ни в коем случае не стал бы наносить удары по этому месту, чтобы потом самому пользоваться, то вероятность ошибки в расчетах, человеческого фактора или диверсионного умысла всегда присутствует.
Однако, инженеры заложили множество путей, которыми можно воспользоваться при поднятых куполах. И про один из них сообщает Дух Разума. Эльф без слов начинает спускаться по склону, полностью игнорируя вопросы Шамрата.
— А не слишком ли ты много знаешь? — спрашивает Хаотический Бриз у «коллеги».
— Знать — мое предназначение. Я помогал создателю не только в бою, но и для решения различных задач другого толка. И пускай мои знания поверхностны, но зато затрагивают очень много областей, — как настоящая программа, Дух Разума невозмутим, хотя именно Сакрамен первым начал «очеловечивать» искусственный интеллект.
Вблизи купола кажутся невероятно огромными. Высотой с двадцатиэтажный дом, а вместить в себя может как минимум пятнадцать футбольных полей. Поверхность купола сделана из сплава свинца и титана методом электрокристаллоспайки, что может соединять не только куски металла, а спаивать молекулярную структуру для формирования новой кристаллической решетки.
Кошмар не знает, как называется новый металл, но помнит, что он получается слишком тяжелым, чтобы делать из него броню для боевых машин. Даже космические корабли не делали целиком из него. А вот в таких ситуациях, когда нужно защитить стратегически важное место как от атаки извне, так и от аварии изнутри, огромный купол из побелевших гексагонов подходит как нельзя лучше.
Пока Шамрат постукивает по защите крайнего реактора посохом, эльф считает шаги, пытаясь определить место подземного туннеля. В прошлом бы воспользовались специальным прибором, но сейчас остается лишь угадать, где это может находиться. К счастью, эта инфраструктура является типовой, так что чаще всего делалась по единым стандартам.
И вот оно! Неприметный среди остальных бугорок почти не исчез за пять тысяч лет. Наверное, эрозия почвы здесь не произошла из-за защиты куполов и особенностей ландшафта. Руки начинают копать, пока через пятьдесят сантиметров не получается схватить ручку. Резкий рывок на себя, и земля резко проваливается в открывшийся проем.
— Ого, тут был тайный ход! — искренне удивляется Шамрат. — А я в прошлый раз пробовал сделать подкоп под купол, но понял, что он уходит слишком глубоко под землю. Значит, отсюда можно попасть внутрь?
— Да. Если не боишься, — Одиннадцатый прыгает в темноту и приземляется на кучу земли. Сверху сыпется почва, и появляется Шамрат.
— Потрясающе, — продолжает командир Драконьей Гвардии. — Нужно достать факелы.
Примитивный метод освещения был заготовлен заранее, так что уже через минуту мужчины идут по узкому бетонному туннелю, пока не доходят до массивной стальной двери. Это место могло бы застопорить продвижение, но оказалось, что она не заперта. По другую сторону можно догадаться, почему.
Свет пламени озаряет тьму и чей-то скелет, что был прислонен к двери. Вероятно, один из выживших работников комплекса пытался сбежать, но умер после того, как открыл замок. К счастью, здесь всё работает без электроники, так как в чрезвычайной ситуации перебои с электричеством довольно часты.
— Охо-хо, я весь в предвкушении, — Шамрат невероятно возбужден.
Нетрудно догадаться, что для него это место — пещера с сокровищами или клад на необитаемом острове. Жители этой эпохи вообще считают комплекс замком злого бога Морзока, о чем уже успел посмеяться Хаотический Бриз.
Вскоре они оказываются в просторном коридоре, что ведет к большим приоткрытым дверям. Два вторженца в реликт прошлого налегают всем телом и с трудом открывают огромную сферическую створку. Оценить масштабы нового пространства затруднительно, но уже можно увидеть множество проходов в разные места.
— Вот это удача! — радуется Шамрат. — Король точно будет доволен. Сколько же здесь может быть сокровищ? И редкого оружия Древних! Ты только представь!
Кажется, ситуация опьянила Шамрата сильнее обычного, хотя Кошмар демонстративно зевает.
— И что теперь? — спрашивает эльф.
— Что? — кажется, собеседник отвлекся от грез. — Ах да, ты прав. По праву, дарованному мне королем, я присваиваю все богатства этого места в пользу королевства Норнет. Извини, но ордену Искателей Мифов и тебе ничего не достанется.
Говорящий одним движением скидывает верхнюю одежду, а после фигура Шамрата вдруг начинает увеличиваться в высоту и толщину. Мышечная масса стремительно набирается, словно кто-то накачивает воздухом, но чувства Кошмара подсказывают о высоких колебаниях дельта-гира. И раньше было понятно, что не просто так этот псионик получил такой высокий пост, но теперь сомнений никаких не остается.
Выросший почти на тридцать сантиметров гигант смотрит с улыбкой на несчастного эльфа, которому сегодня ничего не достанется. Такие пять тысяч лет назад тоже встречались.
— Биомант, — одновременно передают вполне очевидную истину ИИ.
Биоманты — одна из разновидностей псиоников, обладающих высокой пластичностью генов и тканей тела, что позволяет им играться со своим телом с помощью дельта-гира. Сверхчеловеческая сила и выносливость, суперадаптация, мимикрия, био-броня и прочие радости: биоманты всегда считались страшными противниками.
— Итак, Кошмар, у тебя выбор прост: либо ты работаешь на королевство Норнет до конца жизни, либо сейчас умрешь. Пускай ты сильный маг, но я уже в курсе того, что ты умеешь. У твоего боя с Трибуном Огня свидетели были.
Одиннадцатый вместо ответа достает папироску и закуривает от факела. За последние сутки серьезно пристрастился к этому наркотику. Все равно организм выводит всю дрянь сразу после выкуривания.
Шамрат же не привык, когда его игнорируют, поэтому бросается вперед и прижимает псионика к стене. Бросок был сверхчеловеческий, а от удара помутилось в глазах. Но сигарету изо рта Кошмар не выпустил.
— Это выбор без выбора, — тихо говорит эльф. — Я буду служить королевству Норнет и его величеству.
— Молодец! — гигант отпускает нового подопечного. — Я первым исследую это место. Ты же не сходи с места.
Кошмар приваливается к стене и опускается до пола, продолжая спокойно выдыхать дым. Сражаться в ближнем бою с биомантом все равно не хочется, особенно при условии, что эти псионики могут увеличить плотность тканей до состояния многослойного бронежилета. Чтобы победить такого противника, стоит бить неожиданно и очень быстро.
И в отличии от Духа Разума, Шамрат не заметил мигающий у потолка огонек. Это значит, что охранная система все еще работает, а пули движутся намного быстрее, чем биомант успеет покрыть себя броней.
Эльф продолжает задумчиво курить даже тогда, когда турель с грохотом вываливается с потолка и начинает поливать пулеметной очередью всё перед собой. Продолжает затяжки даже при попадании рикошета в телекинетический барьер вокруг себя. И щелчком отправляет окурок в темноту, слушая вопли Шамрата, тело которого разрывает крупный калибр.
— Спешка губительна, — назидательно произносит Дух Разума под гогот Хаотического Бриза.
Турель полностью израсходовала боезапас и теперь можно встать. Один надоедливый спутник отправился в небытие, но эльф смотрит на путь, по которому они пришли сюда, и замечает третьего участника экспедиции, что без разрешения присоединился. Смертельно бледная Кави делает еще несколько шагов и падает без сознания.


Глава 17


Кошмар задумчиво смотрит на тело халфлинга, что следила за ними издалека. Эльф не доверяет Искателям Мифов, так что предполагал такой исход.
«Но что это?» — рука поднимает тяжелый медальон. Такие он уже видел в прошлом.
— Генератор изолирующего поля Ferr-12, — Хаотический Бриз быстрее всех вспоминает оснащение специальных подразделений Юнион Дарка. — Применялся в условиях химического, биологического и радиационного загрязнения. Оснащается кварт-литиевой батарейкой без саморазряда. Но, как оказалось, были нарушены условия хранения, так что источник питания сел.
Теперь в голове Одиннадцатого начинает складываться картина. Искатели Мифов наверняка послали следить за странным эльфом. И если королевство Норнет решило действовать нагло, просто приставив Шамрата, то Кави явно пыталась зайти с другой стороны. И это могло бы получиться, если бы генератор изолирующего поля не отключился. Теперь девушка получила хорошую такую дозу радиационного излучения.
— Пожалуйста, спаси, — вдруг шепотом произносит Кави. Она очнулась и заметила стоящего рядом эльфа.
Кошмар поднимает девушку на руки окутывает тело телекинетическим барьером, что будет отражать излучение, но с уже набранным облучением не поможет.
— Что ты делаешь? Брось её здесь, — недоумевает Хаотический Бриз. — Балласт создан для того, чтобы его сбрасывать, когда придет время.
— Это действительно неразумно, — соглашается Дух Разума.
— Заткнитесь, — внутренне Кошмар остается спокойным. — Если не нравится, можете попробовать спалить мне мозги.
Разумеется, делать этого ИИ не будут. Их можно назвать венцом творения людей прошлого и богами цифрового мира, но в мире материи и энергии без собственного тела они сильно ограничены. На истекающего кровью Шамрата псионик не обращает внимания, проходя вглубь подземного комплекса.
Дух Разума сообщает, что аварийное питание все еще работает, значит, панели аккумулирующих модуляторов солнечной энергии все еще действуют и поднимаются без вмешательства персонала. Кошмар-11 не думает, что хоть одна АЭС продолжает функционировать на протяжении пяти тысяч лет без вмешательства человека.
— Здесь направо, впереди будет медблок, — говорит Дух Разума и не ошибается.
Ноги переступают через скелеты и кладут Кави на кушетку. Минут десять пришлось порыться в большом помещении, чтобы найти нужный препарат. Холодильная установка все еще работает, поддерживая нужную температуру для ампул с прозрачной жидкостью. ИИ меча утверждает, что этот препарат помогает при лучевой болезни. Им обязательно комплектовались медблоки каждой АЭС.
Кошмар делает сразу три инъекции в плечо полурослицы. Это единственное, чем он может ей помочь. Если дозу радиации получила не смертельную, а организм крепкий, то лекарство поможет. Кави уже погрузилась в глубокий сон, а взгляд Кошмара падает на рюкзак с книгой.
«И зачем таскать такую тяжесть?» — эльф раскрывает книгу и видит, что низкорослая девушка в самом деле решила стать писательницей и написать роман о приключениях Кошмара.
Герой идет уже второй день без длительных ночевок. Уже чувствую трудности с дыханием и кружится голова, но артефакт Древних должен работать. Наверное, просто сильно утомилась. Не гожусь я для такой работы. Как же я хочу отдохнуть и не беспокоиться больше ни о чем, но мне нельзя останавливаться, иначе следующую встречу с Габдулом не переживу…
Это последняя запись то ли в черновике книги, то ли в личном дневнике. Одиннадцатый не помнит, читал ли когда-нибудь книги, поэтому не знает, как они должны быть написаны. В этот момент Кави вдруг открывает глаза, значит, конская доза препарата оказала эффект. Взгляд девушки замечает книгу в руках эльфа, и по лицу проносится целая гамма эмоций от смущения до паники.
— Прости, меня заставили так сделать. Я не хотела ничем тебе помешать! — девушка пытается встать, но переворачивает кушетку и падает на пол. После этого пытается отползти, так и не придя до конца в себя.
— Что именно тебе приказал сделать Габдул? — с громким хлопком Кошмар захлопывает книгу и приближается к Кави.
— Просто проследить, что ты будешь делать, больше ничего! — халфлинг сжимается в углу и прикрывается руками, словно ожидая побоев, но эльф просто возвращает кушетку на колесиках в стоячее положение.
— Ты же любишь рассказывать о разных вещах? Расскажи мне об Искателях Мифов то, что обычно не говоришь новобранцам, — тихо просит Кошмар, но тон не терпит препирательств.
— Это запрещено, — все же пытается возразить Кави, но под немигающим взором сапфировых глаз сдается. У девушки возникает ощущение, что смотрит в глаза жуткому хищнику, что пробудился согласно какому-нибудь пророчеству о конце света.
— Искатели Мифов на самом деле действуют не только обычным сбором. Порой приходится воровать знания и артефакты. А иногда даже убивать. Сама я таким не занималась, так как из меня плохой боец, но часто приходилось устраивать слежку или воровать. Но я клянусь, что мне было поручено только проследить за тобой.
Кави начинает плакать под почти физической аурой Кошмара, что спокойно стоит на месте. На самом деле его мало волнует, что там задумали главы Искателей Мифов, но сейчас любая информация на вес золота. Все же несмотря на любые слова, он здесь чужак, и каждый встречный — потенциальный враг, которому нужно нанести упреждающий удар.
— Ты работаешь за деньги?
— Нет, — качает головой девушка, — однажды Габдул выручил меня, и теперь я отрабатываю долг и буду это делать до конца жизни.
— И почему не сбежишь?
— Меня в любом случае найдут. А Габдул… Он просто влезет мне в голову и прикажет что-нибудь сделать. Он уже так делал, это немыслимое чувство, когда тело делает всё, что он говорит… Может приказать прыгнуть с обрыва или раздеться догола и появиться в месте, где нелюдям показываться не стоит.
Телепаты действительно могут подчинять других, это Кошмар хорошо знает по собственному опыту, когда Юнион Дарк оставил от его прежней личности кровоточащий обрубок.
— Время, — подсказывает Дух Разума, что запустил таймер не так давно. Через восемь минут после первых инъекций, нужно повторить, чтобы закрепить результат.
Одиннадцатый достает заготовленный четвертый шприц и подходит к Кави. Последняя явно не знает, что это такое, но видит острую иглу и приходит в отчаяние. Халфлинг вдруг резво вскакивает на ноги и пытается сбежать, но это бесполезно, так как Кошмар не теряет бдительности.
Кави кричит, умоляет и плачет, пытается вырваться, но левая рука эльфа все равно сильнее, когда хватает за шею и прижимает к полу.
— Прекрати, — неожиданно громко рявкнул Кошмар, и пациентка замерла от ужаса и лишь дернулась, когда игла вошла в плечо.
— Это лекарство. Если тебе повезет, то выживешь и даже не облысеешь, — Кошмар отпускает полурослицу и встает на ноги. — А теперь продолжай рассказ. Ты знаешь, где находятся пункты сбора Искателей Мифов? Сколько у них бойцов? Кто является командиром для каждой группы?
Девушка ошарашено смотрит на собеседника и кивает. Кошмар жестом приказывает всё выложить. Сейчас Кави слишком подавлена, чтобы спорить, поэтому неожиданно лаконично отвечает на все вопросы. Эльф задумчиво смотрел всё это время в стену, а потом вдруг перевел взгляд на Кави с неожиданным вопросом. Девушка долго колебалась, а потом кивнула.
После этого они вместе выходят из медблока и идут по коридорам подземных АЭС, вдыхая морозный воздух. Дело не в том, что под землей должно быть так холодно, просто на определенных участках они близко подходят к ледогенераторным стержням, что окружают каждую атомную станцию.
Ледяной барьер в аварийном случае преграждает загрязнение подземных вод, что могут растекаться на огромные расстояния. Сакрамен еще пять тысяч лет назад всерьез заботился об экологии. Кави старается не отставать от спутника, который вдруг дергает её в сторону.
Оглушительные выстрелы заполняют коридор, но разбиваются о телекинетический барьер. Это уже третья турель на пути, а Дух Разума сообщает, что они уже близко к пункту управления.
— Так, а что мы хотим там найти? — в очередной раз спрашивает Хаотический Бриз. — Это же, блин, просто ресурсная инфраструктура! Не хранили же здесь секретную информацию?
— Кто знает, лучше ничего поблизости нет, — отвечает Дух Разума.
Эльф осторожно выглядывает в соседний коридор и видит шагающую фигуру робота, который является автономной боевой единицей. Разумеется, АЭС — место с повышенным уровнем охраны, так что неудивительно, что здесь были боевые роботы. Но в дальнейшем их количество станет слишком заметным.
Эльф продвигается вперед по подсказкам искусственного интеллекта и порой приходится вступать в бой. Сенсоры роботов достаточно развиты, чтобы слышать и видеть куда лучше обычных людей. Прямо сейчас один из них ковыляет и стреляет одновременно, но ловкости у этих железяк в виде техноскелета не особо много.
Меч в руке гудит от ментальной энергии и отсекает конечности и головы, а пистолет изрыгает частички квармина, из которого состоит ствол. Кави идет следом и шепчет про демонов и нежить, а объяснять ей суть врагов некогда. Особенно, когда нужно рыться в определенных комнатах.
В мрачных переходах постоянно встречаются настоящие скелеты сотрудников АЭС, которые погибли пять тысяч лет назад по неизвестной причине. Дух Разума предлагает спуститься глубже на лифте, но Кошмар предпочитает найти лестницу, не надеясь на исправность таких устройств.
Трудно понять, на какую глубину они опустились, но кажется, что метров на двадцать, а лестница всё ведет и ведет вниз. У Хаотического Бриза появляется закономерный вопрос о том, зачем такие помещения для атомных станций, а Дух Разума ссылается на недостаток данных.
На глубине почти в сто метров показывается очень длинный коридор, ведущий куда-то вперед. Кави жмется к эльфу, испытывая страх неизвестности в жилище бога Морзока. Проблем с ориентированием у Одиннадцатого никогда не было, так что сразу становится понятно, что коридор ведет их в центр звезды, в форме которой были расположены все АЭС. Возможно, там командный центр всего комплекса.
Судя по пройденному расстоянию, в своей гипотезе Кошмар-11 уверен. Скоро показывается огромный зал с хрустальной полусферой. Внутри нее переливается загадочный свет и отражается бликами, словно это гигантский отполированный алмаз.
— Сюда, это здесь! — сигналы Духа Разума становятся слишком частыми, словно он волнуется, хотя это невозможно для программы, пускай и самообучающейся.
— Что здесь? — спрашивает Кошмар, не понимая назначения места.
— Центральное хранилище данных. Здесь мы сможем получить много информации. Вонзи меня в тот разъем.
Эльф оставляет Кави у входа в зал и подходит ближе. Рядом с хрустальной полусферой действительно есть контрольная периферия, в которую можно вонзить психоактивный клинок.
Очень странно, что именно этот меч идеально подходит в паз, даже если закрыть глаза на то, что вместо ключ-карт Сакрамен использовал мечи. Тем не менее рука вонзает клинок в паз, и в этот момент Кошмар-11 умирает.


Глава 18


Сердце действительно остановилось в груди, пока сознание Кошмара затянула в себя невероятная бездна. Она абсолютно черная, но потом в ней вспыхивают неоновые огни, блики помех и вселенский океан черной материи катит свои воды во все стороны разом.
Вспыхивают голографические солнца, вращаются несуществующие планеты, связанные единой коммуникационной сетью. Голубые, красные и зеленые искры превращают в лучи, а те в свою очередь становятся линиями трехмерного пространства, которое может осознать мозг эльфа.
Одиннадцатый находится в безраздельном пространстве, а мозговой имплант работает на пределе мощностей, не в состоянии прорисовать пространство за пределами миллиона километров киберпространства. Да, это именно оно, Кошмар-11 сразу понимает это, хотя никогда не видел.
— Добро пожаловать в объем данных «Месть Говернора», — говорит Дух Разума, принявший облик высокого воина в белоснежных доспехах. Кираса, наплечники, набедренники, наколенники и наручи испускают белое свечение, а вместо шлема горит белое пламя с парой глаз.
Голос искусственного интеллекта кажется всеобъемлющим, гремит подобно грому и одновременно проникает в уши соблазнительным шепотом. Весь канал передачи данных импланта в голове сейчас забит поступающим трафиком и просто не может корректно обработать всё.
— Что ты делаешь? — с трудом спрашивает эльф.
— Выполняют заложенную инструкцию на подобный случай. Мой предыдущий владелец был высокопоставленным генералом, что курировал секретный проект Сакрамена под кодовым названием «Месть Говернора». Именно поэтому я знал, куда нужно идти и смог запустить систему.
— И зачем?
— Чтобы возродить Сакрамен, используя твое тело и великие возможности моих создателей. Видишь ли, пять тысяч лет назад технологии дельта-гира не были такими уж высокими. Все сверхдержавы проводили эксперименты по созданию оружия или технологии, которые помогли пробить стеклянный потолок над головой.
— Не искать, а создавать псиоников? Или развивать их возможности выше X уровня? — предполагает Кошмар.
— И это тоже. Представь, что бы случилось после того, как у Сакрамена появился псионик XI или XII уровня?
Это представить очень легко, так как шкала псионических сил с каждым делением растет в геометрической прогрессии. Расстояние между I и V уровнем подобно расстоянию между Вестальком и Арк-Фортом, а между X и XI как между двумя звездными системами. Но опять же чисто теоретически, так как эльф не слышал, чтобы когда-нибудь рождались псионики выше десятого уровня.
— Сакрамена больше нет. Что ты сможешь сделать? — спрашивает бывший солдат Юнион Дарка.
— Выжгу твой разум и из пепла создам новый, который дополню силами и знаниями этого места. Этот комплекс лишь на треть удовлетворял нужды материка, а в основном вся вырабатываемая энергия шла на проведение секретного проекта гораздо ниже уровня АЭС, — объясняет Дух Разума. — Пожалуйста, сконцентрируйся. Передача, преображение, концентрация!
Рассказывает о своих планах ИИ, разумеется, не просто так. Биологический мозг устроен таким образом, что его можно настроить на определенный лад словами и общим ходом мыслей. Это по большей части относится к бессознательной части мозга, над которой никто не имеет большой власти.
И это то же самое, как заставить себя ни в коем случае не думать о белом медведе. Если специально гнать эти мысли, мозг против воли начнет на них концентрироваться. Только телепаты и просто психологически подготовленные люди могут противостоять бессознательным импульсам, хотя в большинстве случаев просто знают, как обмануть подсознание. О настоящем контроле речь обычно не идет.
Появляется резкая боль, когда полотно звезд в киберпространстве ярко вспыхивает. Кажется, что сотни лазеров прожигают кожу и плоть и достают до глубинных структур. Мозговой имплант Кошмара являлся одним из передовых в плане отказоустойчивости, а другое просто не удовлетворяло требованиям военной машины империи.
Через него Дух Разума начинает буквально перезаписывать разум эльфа, словно это обычный жесткий диск. Потоки дельта-гира ускоряют кровообращение, а также в нужном ритме поляризуют потенциалы в нейронах. Биологическая ткань мозга совсем не то же, что микросхемы электроники, но такие операции в прошлом уже были доступны.
Но что-то идет не по плану, когда в стройном ряду нулей и единиц возникают искажения, а потом появляются спецсимволы.
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Чтобы в двоичном коде появилось подобное — это тоже самое, что если бы молекула воды вдруг стала состоять из водорода и цинка вместе кислорода. Прямое нарушение обычных законов приводит к отмене операции перезаписи.
— Что ты делаешь?! — кажется, что Дух Разума волнуется, будучи не в курсе того, что Кошмар-11 был готов к чему-то подобному и заключил договор с Хаотическим Бризом. Одиннадцатый привык к общению с ИИ, так что наловчился создавать приватный канал, чтобы обговорить что-то с одним из них, скрывая даже сам факт беседы от другого ИИ-помощника.
Сейчас Хаотический Бриз не имеет доступа к импланту, канал которого полностью забит объемом данных «Мести Говернора», но заранее установил скрипт вирусного наполнения входящих пакетов данных. И Дух Разума к такой подлянке оказался не готов.
Вдруг киберпространство гаснет, когда рука теряет физический контакт с рукоятью меча, чем слишком сужает доступный канал передачи. Эльф падает на спину и тяжело дышит. В реальном мире прошло секунд семь, но все это время сердце было остановлено, что не может не сказаться на самочувствии. К счастью, сверхрегенерация сразу начинает выправлять ситуацию.
Над Кошмаром склонилась перепуганная Кави, что оттолкнула от контрольной панели:
— Я подумала, что ты попал в какую-то ловушку, и попробовала тебя оттянуть от неё.
— Ты молодец, — вдруг произносит эльф, чем вызывает изумление у девушки.
Халфлинг оказалась неучтенным фактором для Духа Разума. Даже самый совершенный искусственный интеллект не может просчитать абсолютно всё. Даже Параллакс Юнион Дарка на такое не был способен, что уж говорить об ИИ меча.
— Эй-эй, давай бросим его здесь, — призывает ИИ пистолета избавиться от коварного «товарища».
Но Одиннадцатый ничего не отвечает, так как и Хаотическому Бризу не доверяет. Самым лучшим вариантом было бы бросить оба оружия, но эльф считает, что в будущем они ему пригодятся, это взаимовыгодный союз. Нужно лишь, чтобы ведущим и председателем был именно Кошмар-11.
Эльф концентрируется на ощущениях, боль в груди проходит, но вот головная остается. Сухость во рту и слабость в мышцах уже давно преследуют и являются ранними симптомами лучевой болезни. Организм не может справиться полностью с полученной дозой окружающего излучения, даже не смотря на регенерацию и два укола противорадиационного препарата.
Но сейчас не время думать об этом, так как всё идет более-менее по плану. Эльф полностью блокирует входящую связь мозгового импланта, показывая и Духу Разума, и Хаотическому Бризу, что на самом деле может это сделать, если не будет прикасаться к ним.
— А что теперь? — спрашивает Кави, не подозревающая какая сейчас происходит битва между тремя участниками.
— Пока отдохни, — отвечает эльф с закрытыми глазами.
Но несмотря на сомкнутые веки, изображения мозговой имплант все равно передает. Сейчас Кошмар анализирует ту часть информации, что успел передать Дух Разума, продолжая сохранять рассудок и свою личность.
Наверное, ему повезло, что Юнион Дарк в прошлом вдоволь поиздевался на психикой Одиннадцатого, так что атака Духа Разума не была тем новым впечатлением, что окунула бы с головой в шоковое состояние.
Тело чувствует волны ментальной энергии, что является другим названием целенаправленных потоков дельта-гира. То, что рассеивают в галактике звезды, является просто дельта-гиром. Как только кто-то использует это с конкретной целью, то пропускает через свое дельта-тело в мозгу или психоактивные материалы и превращает в ментальную энергию.
Но Кошмар не обращает внимание на попытки ИИ возобновить связь. Это случится только тогда, когда псионик сочтет нужным. Все же у эльфа остался еще один секрет, о котором ИИ-помощники не в курсе. Однажды они предложили ему свои знания для повышения эффективности, но он отказался. На самом деле это был обман, просто им не нужно было об этом знать.
Имя файла: «Формирование сети 2-го уровня» Описание: Стандартная практика псиоников, сосредоточенных на вычислительных и когнитивных возможностях. Второй уровень: повышение скорости передачи мозговых сигналов и предохранение разума от вторжения извне. Каждый телепат должен в первую очередь позаботиться о том, чтобы не пасть жертвой вражеского головолома.
В Юнион Дарке никто не использовал обучающий модуль таким образом, чтобы фиксировать развитие псионика, так как следить за этим полагалось только командирам, информация которым сразу поступала на компьютер в виде ежедневного отчета.
После уверенным шагом Кошмар подходит и хватается за рукоять клинка, подрагивающего в потоках ментальной энергии. Дух Разума моментально переходит в повторную атаку, погружая сознание в киберпространство, но ИИ не может осознать план псионика, пока не увидит воочию.
Целая галактика киберпространства горит разноцветными огнями, но космический ветер поднимает невидимую пыль, что оседает на основных узлах. Кошмар сумел выяснить, куда нужно бить, во время анализа уже переданных структур. Было очевидно, что Дух Разума начнет с передачи самых главных компонентов, которые жизненно необходимы.
Ментальная сеть тем временем начинает фильтровать и блокировать атаку искусственного интеллекта, чем вызывает немое изумление, так как псионик не должен был иметь такой защиты. Воин в сверкающих доспехах поднимает меч и пытается зарубить эльфа, тело которого покрывается черной хитиновой броней, по которой бежит адский огонь.
И пускай это лишь сознание эльфа так представляет атаку Духа Разума и вмешательство Хаотического Бриза, в киберпространстве выглядит очень реалистично.
Двое всегда сильнее одного, так что теперь Кошмар-11 переходит в контрнаступление, захватывая все ключевые узлы. Вполне очевидно, что вся кладезь тайных знаний не может достаться противнику, так что Дух Разума запускает протокол безвозвратного стирания всех данных. Тем не менее победа одержана, и трофеи получены. Разбираться Кошмар будет потом.
Эльф открывает глаза и вынимает клинок из паза. Теперь он подчинил его своей воле и больше не позволит помыкать собой. И вдобавок заполучил большое количество данных. Это однозначно победа, но приключения на этом не кончаются, когда невероятно мощный удар пригвождает к панели управления.
— Кха… — харкает кровью эльф, смотря на металлический посох, кто пронзил спину и вышел через правое легкое с другой стороны.
— Ну надо же, Искатели Мифов тоже решили сунуть руку в чужой карман? — веселится Шамрат, а следом раздается крик боли Кави.
«Черт», — Одиннадцатый сегодня тоже допустил просчет, не удостоверившись в смерти командира Драконьей Гвардии.


Глава 19


Непростительная ошибка может серьезно аукнуться псионику, который уже получил серьезную травму. Он недооценил Шамрата, который смог восстановиться после состояния решета от пуль. Значит, его «дельта-тело» в мозгу осталось целым. Кошмар не уверен, что в текущей эпохе люди знают, что именно отличает «магов» от обычных людей.
Эльф ударяет коленом по панели и тем самым отталкивает себя. Кончик посоха выходит из приборной панели, теперь нужно вытащить оружие, чтобы тело приступило к регенерации. Но как же это черт возьми больно! В правой части груди раздаются булькающие звуки, кровь попадает в легкое, и ничего с этим не сделать, пока не убрать посторонний предмет.
— Давай я тебе помогу, — глумливо произносит Шамрат за спиной.
Воин резко хватается за посох и выдирает одним движением, заставляя издать болезненный стон. После размашистый удар приходится в висок, отправляя Одиннадцатого на пол.
— Ха-ха, что такое? Уже всё? — веселится командир Драконьей Гвардии, выглядящий не сильно лучше. Пулевые ранения еще не зажили до конца, но для биоманта это не является препятствием. Возможности дельта-гира защитят от кровопотери и болевой шок аннулируют. Почти идеальная выживаемость.
Воин тычет посохом поверженного врага и только после этого понимает, что Кошмар лишь притворялся. Дуга сверкающего электричества проходит по металлическому посоху и ударяет в тело биоманта. Последнему резко становится не до смеха, когда по телу пробегают конвульсии, а внешний слой кожи покрывается ожогами. А отпустить раскаленный посох не получается.
Эльф поднимается на ноги и пошатывается, с трудом сохраняя равновесие. Дело не в ударе по виску, телекинетическое поле заблокировало удар, а Шамрат этого не заметил, так как Одиннадцатый приучился создавать невидимую защиту на расстоянии полмиллиметра от поверхности кожи.
Основная трудность в пробитой грудной клетке, что в большинстве случаев несовместимо с жизнью. Вот только кровь уже остановилась и застыла коркой, невозможная регенерация делает свое дело, но полностью справиться не сможет. Сначала нужно добить Шамрата, а потом вновь посетить медблок.
Кошмар-11 смотрит на Кави, лежащую у дверей. Похоже, Шамрат походя ударил, но грудь девушки поднимается и опускается, значит, еще поживет. Вдруг противник резко поднимает голову и начинает вставать с колен.
«Не врал, когда говорил, что подготовился к моим фокусам», — анализирует обстановку Кошмар. Биоманту ничего не стоит изменить структуру тела, что стать абсолютным диэлектриком. Если, конечно, он хорошо умеет обращаться со своими способностями.
Левая рука поднимает пистолет с алой чешуей, а ствол взрывается потоками кусочков квармина, что вращаются в едином ментальном поле. Со злобной гримасой на лице Шамрат смотрит на эльфа и поднимает посох, по которому струится кислотно-зеленая энергия. Это тоже психоактивное оружие!
Палец нажимает на курок и случайный парящий осколок вспыхивает и устремляется на огромной скорости к левому глазу, чтобы насквозь пробить голову. Кошмар был уверен, что снаряд движется намного быстрее обычной пули, и Шамрат не успеет уклониться, но он этого делать не стал. Посох вспыхнул сильнее, и кусочек квармина изменил траекторию и начал вращаться вокруг него подобно спутнику планеты.
— Ты думаешь, какой-то пришлый маг может победить командира Драконьей Гвардии? — улыбается Шамрат, вот только белоснежной улыбки не видно из-за крови во рту. — Двести семьдесят три года я нахожусь на службе стране и служил еще предку нынешнего короля. Я убивал и более сильных магов, которые тоже владели артефактами и тайными знаниями!
Говорящий срывается на крик, а Кошмар прикидывает, что биомант вполне мог прожить не одну человеческую жизнь, так как тоже обладает возможностями к сверхрегенерации. И в этом он на голову выше эльфа, так как видно, как исчезают ожоги, а после кожа темнеет и покрывается упругой био-броней. Пистолет в обычном режиме теперь бесполезен, даже если получится пройти сквозь защиту посоха.
— Я вооружен посохом великого архимага Мерлина, что позволяет мне повелевать самим миром! — грозно продолжает тираду Шамрат. Ему нужно время, чтобы закончить трансформацию тела, но и Кошмар занят подготовкой, так что делает вид, что внимательно слушает.
— Я уничтожу тебя, разорву тебе мышцы и вырву кости из суставов. Можешь мне поверить, мне ничего не стоит разорвать человека или лошадь напополам.
Одиннадцатый верит в сверхчеловеческие возможности тела биоманта и без таких кровавых подробностей. Но Шамрат допускает ошибку, пытаясь надавить на противника, о котором главного не знает.
— Ты закончил? — невозмутимо спрашивает эльф, не сводя давящего взора. — Ты лишь щенок, что не видел настоящей войны.
Кошмар намеренно провоцирует, и это приносит свои плоды. Шамрат действительно слишком привык к страху окружающих. И пускай обычно он носит личину благородного воителя и полководца, его истинная его натура ужасна и отвратительна. Такой тип людей Кошмар ненавидит.
Эльфу импонируют только те, кто говорит и действует честно. Даже если сам он не всегда придерживается принципов. В этом плане ему откровенно плевать на то, что о нем подумают другие. Он будет поддерживать тех, кто ему нравится. Он будет убивать тех, кто ему угрожает. Хаотическому Бризу это понравится, но с ним Кошмар тоже разберется.
— Что ты делаешь? — посылает послание ИИ пистолета, так как началась атака на его мыслительные процессы.
На самом деле Кошмар заранее договорился и с Духом Разума, чтобы выступить против Хаотического Бриза. Сейчас, когда ИИ Сакрамена подчинен, он задействует поддержку псионика и полученные данные, чтобы атаковать оппонента. Хаотический Бриз сопротивляется, но итог остается закономерным: двое всегда сильнее одного.
В конце концов основной задачей становится служба Кошмару, а не возрождение Юнион Дарка. Сама операция не заняла и секунды, так как скорость передачи данных по ментальному каналу невероятно высока. Но даже этой секунды Шамрату хватает для того, чтобы покрыть пять метров.
Имя файла: «Сторукий воин 2-го уровня» Описание: Секретная технология по подготовке псиоников, специализирующихся на ведении боя с использования всевозможного оружия, в том числе созданного не руками человека. После курса подготовки псионик становится мастером любого существующего вида вооружения и собственного тела. Второй уровень: открытие навыка «Идеальная контратака»
Имя файла: «Идеальная контратака» Описание: дельта-гир улучшает мышечную проводимость и скорость обработки поступающих сигналов, чтобы ускорить реакцию и расчет идеального удара. Важная особенность: количество вариантов атаки математически стремится к бесконечности, поэтому для оптимизации данную технику можно применять только в ответ на вражескую атаку.
Как эльф и ожидал, слова ИИ о том, что нельзя одновременно изучать разные направления, оказались ложью. Влияние будет только на скорость обучения. Если концентрироваться на одном, то достичь высоких результатов получится за более короткий срок.
Прямо сейчас обучающий модуль показывает вектор возможного удара, который подойдет лучше всего. То, что раньше применялось лишь для спаррингов в центре подготовки, теперь становится почти что бортовой системой поддержки.
Шамрат собирался врезаться и с силой толкнуть, но Кошмар ушел от удара и оказался за спиной, после чего с силой ударил в сгиб колена. Набранная инерция оказала медвежью услугу противнику, покатив головой вперед. Это дает ценное время для сближения и повторной атаки.
Вращающееся облако кристаллов кармина выстраивается в большой и толстый гвоздь, который приставляется к пояснице. Через учебный модуль Кошмар узнал, что так на самом деле тоже можно.
Подобно отбойному молотку пистолет вколачивает «гвоздь» во вспышке ментальной энергии. Скорость и вес снаряда подобраны идеально для того, чтобы пробить броню и вонзиться в позвоночник. Это приводит к тому, что нижние конечности перестают слушаться Шамрата, пока он не вытащит глубоко вошедший «гвоздь».
Но это ему не мешает размахнуться рукой и отшвырнуть эльфа в дальнюю стену. Что уж говорить, в плане голой физической силы Одиннадцатый и близко подобраться не сможет. Даже сквозь барьер удар доходит до тела и вызывает боль.
«Нужен меч», — думает эльф, но сейчас ничего не получится. Он выронил его у панели управления, когда прилетел «подарок» от Шамрата. В пылу быстротечной схватки просто нет времени, что бежать к нему и наклоняться. Сейчас нельзя дать оппоненту перевести дух.
А Шамрат впадает в бешенство, впервые за долгое время или вообще за всю жизнь получив такой урон от рук другого мага. Он ударяет посохом по полу, и тот выгибается от страшного удара. Эльф с трудом удержал равновесие, когда ударная волна докатилась до него.
— Multiplier-Axsa, — Дух Разума наконец узнает, что это за посох, — умножитель ментальной энергии.
— Какой коэффициент умножается на входящий поток? — деловито интересуется Хаотический Бриз.
— Визуально определить нельзя.
Сейчас главная задача ИИ-помощников в том, чтобы помочь выжить Кошмару, поэтому работают не покладая рук.
— Бесполезно. Текущими атаками не победить, — продолжает Дух Разума, видя, как рука Шамрата тянется к пояснице. Сейчас для них это происходит как в замедленном режиме.
— Предложения? — спрашивает бывший солдат Юнион Дарка.
— Распаковка архива данных «Месть Говернора»… Операция невозможна. Часть файлов повреждена, другая зашифрована.
— Есть доступные данные? — нетерпеливо спрашивает Бриз. Кошмар с удивлением отмечает про себя, что речевая имитация у них никак не изменилась.
— Да. Одно из передовых исследований по прямому манипулированию дельта-гиром. Суть в том, что псионик напрямую концентрирует заряд, а потом выпускает во врага.
По мнению Одиннадцатого это что-то за гранью возможного. Обычно псионические возможности каким-либо образом влияют на окружающий мир, но никто не может взять чистый дельта-гир, слепить из него снежок и кинуть во врага. Или может?
Даже на ускоренные размышления времени не остается, так как посох в руке Шамрата уже буквально бьется из-за изумрудных молний. Значит, сейчас будет сверхусиленный удар. Зеленая волна бежит по помещению, а эльф успевает упасть на пол. Стены вокруг сминает и разрывает, несмотря на металл и бетон. Под такое точно попадать нельзя.
Противник все не может извлечь гвоздь из позвоночника, так что поворачивается на одних руках и снова замахивается страшным оружием. Но теперь эльф заставляет пистолет вернуть на место трансформированный в снаряд ствол. И последний возвращается кратчайшим путем через живот несчастного Шамрата в потоках крови.
Сила обратного рывка несет оппонента к эльфу, который бежит навстречу. «Гвоздю» не хватило импульса на то, чтобы полностью покинуть брюшную полость, но это и не нужно. Кошмар-11 бросает рукоять пистолета и хватается обеими руками за посох. После резко дергает вверх и в сторону, одновременно впечатывая сапог в лицо Шамрата, чтобы задать противоположный вектор движения.
Посох выскальзывает из его руки, после чего эльф снова отпрыгивает под дикие ругательства врага. Воин-биомант напоминает дикого зверя в крови, что сейчас прыгнет высоко в воздух на силе одних лишь рук. Тогда вцепится ими в горло, и уже ничто Одиннадцатого не спасет.
Но сделать этого Шамрат не успевает, так как эльф вытягивает ладонь и невидимые оковы окутывают тело. Кошмар создал телекинетический барьер вокруг противника, кроме головы, чем обездвижил его. Это тратит сумасшедшее количество дельта-гира, так как Шамрат пытается вырваться, но эльф кричит в ответ и не думает сдаваться.
Посох в руке гудит и сверкает от выпускаемой ментальной энергии, после чего с глухим звуком опускается на череп. Как и ожидалось, голова у Шамрата крепче камня, но Кошмар продолжает орать и наносить удары, пока черепная коробка не треснула. От очередного удара голова взрывается осколками кости и кусочками мозга, но Кошмар не останавливается, снова войдя в состояние аффекта.
— Улыбнитесь, господа! — неизвестно, зачем он кричит это, но после вонзает посох в открывшееся основание шеи, поднимает труп над головой и с силой бьет о пол. Одновременно рождается вспышка зеленых молний, после чего тело разрывается на куски.
Кошмар некоторое время стоит весь в крови, а потом поднимает с пола сумочку Шамрата с папиросами. Дрожащими руками пытается вытащить одну, но рассыпает все. Но ничего, поднимает одну, кладет в рот и создает огонек на кончике. Похоже, эта дурацкая привычка с ним надолго.
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Опираясь на посох, Кошмар ковыляет до меча и с трудом поднимает его. Вернув в ножны, теперь идет к Кави, что так и не пришла в себя после удара.
— До окончания протокола самоуничтожения осталось меньше десяти минут, — повторно предупреждает Дух Разума о том, что во время битвы с эльфом активировал подрыв комплекса в рамках экстренного протокола. И отменить задачу уже невозможно.
В бою Одиннадцатый не обратил на это внимание, так как было важно одолеть Шамрата, но теперь действительно стоит убраться отсюда как можно скорее. Эльф закидывает Кави на плечо и ковыляет в обратном направлении. Потом приходится перейти на бег, чтобы точно успеть, ведь еще нужно заглянуть в медблок.
Эльф бежит по уже знакомому маршруту, стараясь не обращать внимание на боль в груди. Тело, конечно, восстановится, но совсем не так, как нужно, поэтому Кошмар-11 врывается в медблок и начинает лихорадочно рыться на складе, запихивая в сумку всё нужное.
— Четыре минуты, — транслирует ИИ меча.
Приходится ускоряться до очень быстрого бега по подземному лабиринту, чтобы через полторы минуты оказаться в том месте, где спрыгнул в яму. Земля осыпалась сильнее и теперь в почве можно заметить лестницу, по которой можно быстро подняться наверх.
— Десять секунд. Девять, восемь, семь, шесть…
Кошмар заставляет себя бежать еще быстрее, но очень быстро задыхается из-за повреждения правого легкого. В конце отсчета ничего не происходит, но потом мощный толчок пробегает по земле, бросая Кошмара в воздух. Не будь куполов, то вокруг мог бы разлиться ад, где огонь перемешивается с землей, но белые купола лишь вздрагивают и остаются на месте. Даже сила взрыва не поднимет такую тяжесть.
А вот из тайного прохода вырвался поток горячего воздуха подобно гейзеру. Землетрясение продолжалось двадцать три секунды, после чего всё затихло. Дух Разума уверен, что ничего целого под землей больше не осталось, а проверять Кошмар все равно не будет. Через пару километров останавливается около большого камня, и кладет Кави на землю.
Эльф падает без сил и пытается отдышаться, но помогает слабо. Регенерация восстановила целостность легкого, мышц и скоро затянет кожу, но она не может справиться с гемотораксом, а именно скоплением крови в плевральной полости, что мешает легкому расправиться. Дух Разума подсказывает, что нужно сделать, но делать это придется тоже эльфу.
— Что произошло? — Кави приподнимается на локтях и смотрит по сторонам.
— Выбрались, — тихо отвечает Кошмар, вслепую роясь в мешке.
— А Шамрат?
— Сдох.
— Что ты ищешь? Давай помогу, — халфлинг не стала продолжать расспросы, а решила помочь спасителю. — Как ты вообще дрался с дырой в груди?
— Большой шприц и длинную иглу, — распоряжается Кошмар.
— Что такое шприц?
— То, из чего я тебе тогда ввел лекарство.
К счастью, Кави быстро разобралась и сделала, что просили. Получился простейший дренажный насос с механическим приводом в виде поршня шприца. Никак иначе эльф не сможет откачать кровь из неположенного места, а сама она вряд ли рассосется.
Обеспокоенная девушка вздрогнула, когда Кошмар одним махом вонзил длинную иглу себе в грудь, а потом начал тянуть поршень. В шприце сразу начала появляться густая кровь, что еще не успела свернуться. По-настоящему большого шприца Кошмар найти не успел, так что придется сделать несколько заходов.
— Ай, — полурослица вздрагивает каждый раз, словно это в неё втыкают длинную иглу. Увы, попасть дважды в одно место не получится, так что каждый игла входит в новое место. Восемь раз потребовалось повторить, чтобы избавиться от крови. Дышать сразу стало легче.
— Теперь вколи себе еще одну дозу от радиации. Принцип понимаешь?
— Да, разобралась, — кивает Кави, поняв суть работы шприца.
— Набери чуть больше из ампулы, а перед уколом надави, чтобы выпустить воздух, — инструктирует эльф, продолжая лежать и смотреть в голубое небо.
— Получилось. Что теперь?
Мужчина с трудом поднимается и смотрит на лоб халфлинга. Шамрат бил походя, но все равно оставил на память рассечение.
— Обработай свою рану этим, — баночка с дезинфицирующим средством оказывается в руках Кави.
— Ничего страшного, нужно сначала твои обработать.
— Мне заражение не грозит. Я все-таки маг.
— То есть ты такой, каким был Шамрат? — задумчиво смотрит собеседница, — Можешь исцелять свое тело с помощью магии?
— Не так хорошо, но да.
Кави тщательно обработала рану, шипя и ругаясь шепотом, а потом туго перебинтовала голову. Это время Кошмар потратил на то, чтобы отдохнуть, перестав думать о чем-либо и двигаться. Сегодняшнее приключение сожрало почти все силы: и физические, и ментальные. Но это не страшно, так как задачи выполнены.
Как эльф и хотел, удалось решить целый ряд важных задач, о которых думал последнее время. Шамрат мертв и уже никому не расскажет, что случилось. Раз он так нагло вел себя, то предсказательница Альви не смогла увидеть его смерть. Конечно, проблем это прибавит, но не вступить в конфликт он не мог.
Но что самое главное, удалось приструнить ИИ-помощников. Он переиграл оппонентов и смог внести коррективы, которые обеспечат ему лидирующее положение. Раньше они вынуждены были действовать сообща, но теперь Дух Разума и Хаотический Бриз подчинены воле Кошмара-11.
И, наконец, то, что заполучить Одиннадцатый не ожидал. Оказалось, что здесь был центр какого-то секретного проекта Сакрамена под названием «Месть Говернора». Огромное количество важной информации о псионических силах и не только было загружено в мозговой имплант. Почти половина всех данных по проекту была удалена Духом Разума до своего поражения, а оставшаяся зашифрована.
Искусственный интеллект сообщает, что в целях безопасности устанавливающий шифр программа сама не имеет доступа к ключам для расшифровки, так что сейчас доступа к почти 90 % данных нет.
Комплекс данных «Месть Говернора»: «Содержимое заблокировано»
— Ты сможешь расшифровать? — спрашивает Кошмар.
— Такая возможность есть, но потребует огромного количества времени для полного завершения работы.
— Сколько ориентировочно?
— Пятнадцать тысяч лет, если грубо округлить.
— А-ха-ха, — несмотря на то, что ИИ сейчас друг другу союзники, Хаотический Бриз продолжает радоваться любым фейлам Сакрамена.
— Как ускорить процесс? — продолжает спрашивать эльф.
— Следовать по прежнему плану: находить ключевые узлы данных Сакрамена и Юнион Дарка и выгружать из них информацию. Либо найти специализированное действующее оборудование для ускорения вычислительных операций.
— Как данные Сакрамена тебе в этом помогут?
— Шифр подготовили мои создатели, поэтому они должны были знать, как он работает. В моей памяти нет информации, а для обучения требуются данные.
— А причем здесь тогда Юнион Дарк?
— Параллакс тоже кладезь невероятной информации и технологии.
— Ты же в курсе, что мы находимся в условиях постапокалипсиса?
Дух Разума молчит, не видя необходимости отвечать на риторический вопрос. За пять тысяч лет основные дата-центры Сакрамена и Юнион Дарка уже давно должны были истлеть. Кошмар может найти останки древних мегаполисов, артефакты на черных рынках нынешней отсталой цивилизации, но этого явно будет недостаточно.
Конечно, в галактике могут существовать такие места, как комплекс, из которого недавно сбежал, но такие места уникальны и вряд ли легкодоступны. К тому же совершенно непонятно, как ему исследовать галактику и восстановить Параллакс без возможности космических путешествий. Дельта-гир не поможет летать в космосе и преодолевать расстояния, измеряемые парсеками.
— И самый главный вопрос: надо ли мне это?
Здесь ИИ-помощникам тоже ответить нечего, так как не мыслят такими категориями и в любом случае не смогут понять чувств эльфа.
— Отмечу, что проект «Месть Говернора» стремился создать бога. Справедливого, мудрого и могущественного, который восстановил бы вселенскую гармонию, — передает Дух Разума.
— И что?
— Такие возможности обеспечат выживание, власть, богатство!
— Неплохо, — моментально подключается ИИ из Юнион Дарка.
— Но это не всё. Мои создатели делали это не для таких тривиальных вещей, а для чего-то более великого.
— Например?
— Я не знаю, — признает Дух Разума под завывания Хаотического Бриза. — И предлагаю не рубить сгоряча. Ты устал, поэтому сейчас хочешь отдохнуть. Но торопиться некуда. Нам в любом случае нужно освоиться в этом мире и понять, как он теперь устроен. Ты ведь в любом случае уже решил, что будешь делать? То, что ты сказал халфлингу в медблоке.
Кошмар поворачивает голову в сторону Кави, которая тоже решила полежать. Действительно, план эльф составил заранее, но до сих пор не имеет мотива делать так или иначе. Раньше просто притворялся, что принял задачу от ИИ-помощников по восстановлению галактической цивилизации, и это амбициозная, но слишком размытая задача.
Одиннадцатому плевать на Сакрамен и Юнион Дарк. Плевать на темные века и технологический регресс. Даже загадки прошлого не вызывают интереса. Желание стать богом может иметь смысл, если у тебя есть что-то такое, на что ты потратишь могущество.
— А как насчет того, чтобы получить ответы о самом себе? — вдруг предлагает Хаотический Бриз.
— Восстановить память? А зачем? Чтобы вспомнить лица всех убитых? Имена родных, которые давно погибли? Горевать о жизни, которой был лишен?
— Нет, конечно, — смеется ИИ пистолета. — Чтобы понять, чего хочешь на самом деле. Юнион Дарка больше нет, но внутри тебя он по-прежнему живет. Ты все равно хочешь, чтобы тебе кто-то отдал приказ и избавил от необходимости думать и познавать себя. Ведь это намного проще. Давай просто пойдем вперед и великие цели, судьбы и предназначения могут нам за это отсосать.
— Согласен, — встревает Дух Разума. — Нельзя придумать решение, имея ограниченный кругозор. Ты ничем не дорожишь, ничем не интересуешься и ничего не хочешь. В тебе сокрыт великий потенциал, но без цели это бесполезно. Единственный выход — самоубийство. Но если ты познаешь мир и себя, то сможешь найти интерес и мотивацию. Давай остановимся на какой-нибудь цели, она не обязана быть великой или осмысленной. Подойдет даже какая-нибудь глупость.
— Да, давай сотворим какую-нибудь херь! — поддакивает Хаотический Бриз. — Чтобы от градуса идиотии у окружающих слезились глаза.
— Нет, давай без этого. Совсем в бессмыслицу срываться не имеет смысла, — спорит Дух Разума.
— Ладно, уговорили. Я уже решил.
Кошмар открывает глаза и вновь смотрит на небо. Теперь проплывает тучка в форме космического крейсера-щитоносца «Бастион Адельвер», но не это сейчас важно. Эльф опять поворачивает голову к Кави и произносит:
— Эй, ты же пишешь книгу про меня? Я буду твоим главным героем, а ты писателем. Для этого тебе придется присоединиться ко мне, но тебе в любом случае придется что-то менять в жизни. Как тебе такое предложение?
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Кошмар сделал неожиданное предложение, и теперь я становлюсь полноправным участником происходящих событий. Раньше я могла лишь рассчитывать на статус хроникера, что подробно опишет путешествие главного героя с определенным количеством художественного вымысла, но теперь я не только писатель, но одновременно герой романа. «Ух, как круто», — сказала бы я, но дальнейшие слова эльфа меня даже немного напугали. Он сказал — Слушай, мое прошлое покрыто мраком, как и будущее. А настоящее принесет множество потрясений. Мой путь вряд ли будет наполнен цветочными дорожками и молочными реками, так что грязь, пот и кровь покроют и тебя. Путь заберет силы и, может, саму человечность…
— Я так не говорил, — тихо произносит Кошмар, когда Кави зачитала новый отрывок.
— Да, немного приукрасила. Все же для главного героя ты немного… косноязычный, — без стеснения признается писательница.
— Кто-то вообще изъясняется таким образом?
— В реальном мире нет, но художественное произведение не должно быть полным отражением реального положения вещей. Понимаешь?
— Нет. Но это твои заботы.
Они идут по Гиблым Полям Морзока обратно в Арк-Форт уже второй день. В конце пути погода стремительно испортилась, и сейчас путники стоят под взглядами стражников и ночного дождя одновременно. К счастью, служащие врат не стали долго мучить и пропустили в город.
Кави сразу тянет в сторону и ведет темными переулками в стороне от любопытных глаз. Хорошо, что спутница отлично знает Арк-Форт и легко может затеряться. Для исполнения задачи крайне важно как можно дольше оставаться незамеченными, но Одиннадцатый не рассчитывает, что об их возвращении не станет быстро известно Драконьей Гвардии и Искателям Мифов.
Полурослица, показывающая дорогу, сначала долго не могла поверить в план Кошмара, но быстро пришла в себя и пообещала помочь в обмен на свободу от служения Искателям. Для этого ей придется взять часть задач на себя, и с этим она справится на отлично, эльф уверен. Все равно переговоры и остальное достанутся ему.
В определенный момент Кави забирает мешок, что вытащил псионик из комплекса, и исчезает в ночи, а эльф направляется к апартаментам, что выделил для него орден. Гончар при виде гостя вежливо поздоровался, но Кошмар проигнорировал его присутствие и сразу поднялся на второй этаж. Сейчас уверен в том, что хозяин дома отправит весточку Габдулу о возвращении гостя. Эльф кладет пистолет и меч на полку у стены, а сам садится в кресло.
Кави рассказала очень много о секретах ордена, поверив в защиту Кошмара. Например, о том, что Габдул — один из самых влиятельных жителей Норнета благодаря своим телепатическим возможностям. Он бы даже на короля оказывал влияние, если бы монарха не окружали телохранители-маги со схожей специализацией.
Габдул кажется простым и открытым человеком, но держит орден Искателей Мифов в ежовых рукавицах и подчиняется только Исидору Лириму. Промывка мозгов, угрозы, шантаж и похищения: у Габдула целый перечень любимых приемов по достижению желаемого. Он редко когда марает руки, особенно при условии, что может убить человека силой мысли. Для всего остального у него есть личный отряд головорезов.
Кави считает, что в древности орден действительно был местом для авантюристов и ученых, что желали разгадать загадки прошлого, но потом превратился в преступную организацию, что использует накопившиеся знания и артефакты для обогащения и захвата власти. И пока Искатели в открытую не переступают дорогу королевской власти, на них не будут обращать внимания.
Эльф сидит в кресле и пускает дым в потолок. Купить в городе табак нетрудно, но он весьма плохого качества. Совсем не такой был у Шамрата, но за свое здоровье эльф не переживает. Ему не нужно зажигать свет, глаза хорошо видят в темноте, как и у большинства эльфов. Рука наливает в кубок вина из погребка гончара, а после эльф делает небольшой глоток.
Он не знает, каким должно быть настоящее вино, так как не помнит, что пил в прошлом. Но возникает странное ощущение, что это дешевые помои по сравнению с настоящим произведением искусства виноделов. Кошмар не знает, откуда такие мысли, объяснить рационально не удается. Глаза смотрят на темную жидкость, напоминающую кровь, а потом Одиннадцатый осушает кубок до дна.
В этот момент скрипят ступени на второй этаж. Судя по всему человек весит больше обычного, так как под эльфом лестница почти бесшумна. Либо идущий специально дает о себе знать. В любом случае сейчас всё станет явным.
Раздается стук в дверь, и в комнату входит Габдул. Фигуру телепата, привыкшего к малоподвижному образу жизни, не спутать с любой другой. Человек вращает головой и спрашивает, можно ли зажечь свет.
— Как хочешь, — спокойно отвечает эльф.
— А, Кошмар, рад, что вы не спите, — улыбается посетитель и поворачивает голову в сторону кресла. — Тогда одну минуту.
Габдул подходит к свечам и зажигает их силой мысли. Когда стало достаточно светло, подтаскивает второе кресло и садится напротив, сложив руки на животе.
— Итак, как прошло путешествие на Гиблые Поля Морзока? Удалось что-нибудь найти?
Кошмар пристально смотрит на собеседника, но не напрягает ни одну мышцу, выглядя скорее уставшим, чем собранным. Габдул же спокойно отвечает на взгляд, переговоры явно его стезя, таким трудно будет смутить. И скорее всего он не знает, что Кави раскрыли.
— Мне понравилось, — начинает эльф, — там действительно были сокрыты невероятные вещи.
— Были?
— Да, теперь то место уничтожено.
— И что-то вы сумели вынести? — Габдул хорошо контролирует голос и мимику.
— Да, невероятное количество знаний, новый опыт и союзника.
— Вы нашли союзника на Гиблых Полях? Ха-ха, вот так история, — собеседник даже бьет себя по бедрам.
Кошмар же никак не реагирует на экспрессию Габдула, напоминая живую статую, что выглядывает из песков перемен. Перемен, что уже на пороге этой самой комнаты. По крыше вновь стучат капли дождя, наполняя округу равномерным шелестом падающей с небес воды. Пауза слишком затягивается, так что собеседник спрашивает еще раз:
— Так что именно случилось там? Кого вы встретили?
— Вы не курите? — вдруг спрашивает эльф.
— Предпочитаю набивать трубку, но про запас ношу несколько папирос, — Габдул достает лакированный деревянный портсигар с замысловатой руной на лицевой части. Внутри оказываются папиросы, что завернуты в тонкий просмоленный пергамент. Эти самокрутки явно сделаны не за пару минут.
— Кальская соль, — теперь Кошмар узнает сорт по запаху.
— Разумеется, не курить же дешевые сорняки, — Габдул протягивает портсигар, а потом убирает обратно в карман. — Итак…
— Итак, — повторяет Одиннадцатый, глубоко вдохнув табачный дым. Действительно, в разы лучше обычного.
— Расскажите, пожалуйста, о вашем приключении.
— Меня сопровождал Шамрат. Знаете такого?
— Конечно. Командир Драконьей Гвардии, сильный маг. Надо полагать, они не оставили попыток завербовать вас. И Шамрат теперь ваш новый союзник?
— Нет, он мертв.
— О, — кивает Габдул, — неожиданно. Что с ним случилось?
— Попал в ловушку Древних, — медленно отвечает эльф.
— Понятно. Да, Древние часто защищали свои сокровищницы удивительной магией и механизмами. Трудно теперь представить, что будет с Гвардией, так как Шамрат был самым старым и сильным воином королевства.
Телепат изображает обеспокоенность за страну, но эльфа этим не обманешь. Габдул уже прикидывает, как получить с этой информации максимальную выгоду.
— Скажите, вы кому-то сказали об этом?
— Нет.
— Тогда прошу скрыть этот факт от всех остальных. Я позабочусь, чтобы информация достигла ушей короля именно от нашего ордена.
— Угу, продав подороже, — хмыкает Хаотический Бриз. Несмотря на то, что ИИ-помощники не слышимы для окружающих, Габдул может почувствовать волны ментальной энергии, поэтому Кошмар приказывает Бризу заткнуться.
— А теперь расскажите о том, что удалось вынести оттуда. Какие-нибудь артефакты? Какое знание вам открылось? — собеседник терпеливо выуживает полезную информацию.
— Разное, — пожимает плечами Одиннадцатый, — особенно мне понравился шепот о том, что Искатели Мифов тайно отправили по моему следу своего человека. Или не человека? Эльфа, гоблина, халфлинга?
— Ха-ха, да уж, чего только не шепчут стены усыпальниц Древних. Говорят, таинственные чары часто путают вторженцев.
— Угу, они настолько опешили от моего вторжения, что начали рассказывать байки о том, что Искатели Мифов приложили руку к смерти принца Норнета из-за того, что ему стало известно о краже редких артефактов из королевской сокровищницы, — Кошмар делает еще одну затяжку, наблюдая за реакцией Габдула.
И теперь выдержка дает слабину, когда лицо собеседника дернулось при упоминании смерти принца. Кави не участвовала в той операции, но ушки у нее всегда на макушке, так что ей было чем поделиться с эльфом.
— Вот уж точно бредни, — слишком поспешно отмахивается Габдул, — Наш орден — давний союзник короны и таким останется навечно.
— С этим полностью согласен. Вот только уже без вашего участия, — эльф щелчком пальцев отправляет окурок в приоткрытое окно, где шумит ливень.
— О чем это вы?
— Об этом, — Кошмар-11 отправляет мысленный приказ Хаотическому Бризу.
Пистолет, что покоился на полке, сам по себе переходит в боевой режим и производит выстрел. Хорошо, что эльф предугадал, где именно сядет собеседник, поэтому повернул ствол в нужную сторону. Кусочки квармина летят через комнату на недоступной глазу скорости, но внезапно замирают у тела Габдула.
— Ай-яй-яй, Кошмар. И в этом был ваш план? — смеется Габдул и взглядом отправляет все пять снарядов в тело эльфа, который понимает, что не может ни двинуться, ни создать телекинетическое поле вокруг себя.
— А что если так? — одними губами спрашивает Кошмар.
— Тогда вы беспросветно тупы, если думали, что сможете заявиться в Арк-Форт и так нагло попробовать избавиться от меня. Куда делось ваше чутье? Я вам не по зубам.
Кристаллы квармина останавливаются в паре миллиметров от тела, увеличивая скорость вращения. Самый большой осколок прямо сейчас готов вонзиться в центр лба, на котором выступил пот.
Но есть и еще одна интересная деталь в окружающем пространстве, на которую важно обратить внимание: дождь за окном остановился. Даже не так, капли застыли в воздухе, будто гравитации больше не существует.


Глава 22


Два собеседника, а теперь уже оппонента, смотрят друг на друга. Это совсем не такой поединок, какой случился под землей между Кошмаром и Шамратом. Теперь в первую очередь проверяется воля и выдержка, и малейшая слабина, крохотная трещина может выпустить на волю неостановимый поток.
То, что дождь за окном просто замер, а Габдул показывает высокий уровень в телекинезе, говорит о том, что эльф сейчас видит иллюзию. Очень качественную, иначе бы почувствовал проникновение в сознание. Менее подготовленные жертвы сочли бы происходящее реальностью, но Габдул не всемогущ, поэтому не может одновременно симулировать множество деталей вокруг себя и Одиннадцатого.
Кави ничуть не приукрасила возможности правой руки Исидора Лирима, но никакого волнения это не вызывает, так как кто предупрежден, тот вооружен. А телепат телепату рознь: кто-то специализируется на обмане чувств, кто-то на выуживании данных из чужой головы, а другие на прямом подчинении. Габдул показывает себя хорошо именно в первой области.
И в отличии от ментальной борьбы с ИИ-помощниками, это воздействие в корне отличается. Дух Разума и Хаотический Бриз общаются с Кошмаром с помощью мозгового импланта, что декодирует ментальные сигналы в понятную речь. Их битва шла на фронте кибернетических схем и программного обеспечения.
Телепаты же могут воздействовать напрямую на биологическую составляющую мозга, поэтому здесь приходится действовать по другим правилам. Вот только «Формирование сети 2-го уровня» помогает и здесь, так как это фундамент подобных манипуляций, даже если Кошмар никогда не станет хотя бы средненьким телепатом.
Ученые Юнион Дарка защищали диссертации на тысячу листов по этой теме, так что очень смешно смотреть на куцую информацию, получаемую через учебный модуль. Конечно, солдату не требуется разбираться в предмете, как ученому, но общее понимание обычно есть у всех.
Телепат отправляет ментальные волны, которые воздействуют на определенные участки мозга жертвы. Ментальная сеть же не защищает подобно щиту от подобного, но создает маршруты, по которым волнам приходится двигаться. Чем продвинутее сеть, тем сложнее маршрут, который может меняться хоть каждую миллисекунду. Кто-то называл это «биологическим шифрованием мозга».
Продвинутые телепаты-командиры могут создавать сеть высокого порядка, где узлы — псионики-подчиненные. Это уже прообраз коллективного разума, частью которого Кошмар-11 уже был. Теперь и на лбу Габдула выступают капли пота, так как он не ожидал, что воздействие на разум эльфа окажется таким сложным.
Кошмар не знает, как телепаты видят этот процесс, но продолжает прокладывать ментальную сеть случайным образом. Пули из квармина подрагивают, словно это лишь проекция, а потом вовсе пропадают. Застывшие капли дождя за окном снова устремляются вниз, а два собеседника смотрят друг на друга с тяжелым дыханием.
Лицо Габдула покраснело от перенапряжения, а эльф понимает, что попал в иллюзию еще во время разговора, так что на самом деле пистолет так и не выстрелил, Кошмару лишь показалось, что отдал приказ Хаотическому Бризу.
Одиннадцатый начинает приподниматься, что перейти в ближний бой, а вот толстяк неожиданно отталкивается от пола и летит спиной вперед. Кресло переворачивается, а Габдул ловко перекатывается, выходя из зоны поражения пистолета. К сожалению, ему это удается, так как пули пролетают мимо и оставляют отверстия в стене напротив.
«Ладно, все равно на это не рассчитывал», — Кошмар борется с головокружением, перепрыгивает кресло и несется вперед, так как уверен в превосходстве на поприще рукопашного боя. Но сдаваться противник не собирается.
— Стой! — необычайно громко выкрикивает телепат. Кажется, что звук подобен реву реактивного двигателя, но это снова лишь иллюзия. Однако, замер эльф по-настоящему, значит, Габдул может и с прямыми командами работать.
— На колени! — теперь звук голоса напоминает взрыв ядерного снаряда, который должны услышать во всем Арк-Форте и за его пределами. Ноги сами по себе сгибаются, и эльф принимает указанную позицию.
Видно, как Габдула трясет, он задействует все свои возможности, чтобы одолеть врага, а теперь вытаскивает нож из-под халата. Сейчас эльф не имеет никакого контроля над своим телом, так что поражение близко, как никогда.
Но это его не пугает, так как таких ситуаций у него было очень много в прошлом. Пускай он не может вспомнить большинство из них также ясно, как путешествие в Гиблые Поля Морзока, но внутренняя уверенность никуда не проходит и даже превращается во что-то куда более страшное.
Ментальная хватка Габдула очень напоминает командира батальона, чьи приказы казались в бою гласом с небес. Но если раньше это было чем-то всеобъемлющим, то сейчас вызывает раздражение, которое быстро переходит в злость. Сердце стучит как сумасшедшее, а кортизол и адреналин начинают поступать в кровь в больших количествах.
Именно это мешает ментальному контролю, так как сумасшествие порой защищает куда лучше «Формирования сети». Состояние аффекта всё ближе, после чего Кошмар говорит сам себе: «Господа, улыбнитесь». Активационная фраза больше не несет прежнего смысла, но вырывает чеку из внутренней гранаты.
Это уже не бешенство, а безумие, которое бьет телепата похлеще удара по яйцам. Габдул вскрикивает, так как случайно заглянул в бездну, и от этого резко закружилась голова. Домик гончара озаряется пламенем сотен пожаров, которое даже Трибуну Огня не повторить. Воздух разрывают сирены и гул трансорбитальных ракетных комплексов, что оставляют в ночном небе узоры огненных цветов.
Телепат что-то кричит и поддается панике, так как не понимает, что происходит. Он пытается открыть каждую дверь в чужом сознании, но везде видит одно и то же: бесконечная война, миллионы солдат и миллиарды трупов. Мрачная красота космических крепостей, сигнальные огни маршрутов, строки из боевого устава, запах машинного масла и космические врата для сверхдальних перемещений.
Разум эльфа полностью теряет связь с действительностью, и это тащит в ад и разум телепата, что оказался слишком неудачливым, так близко подойдя к пропасти. И из каждой тени на него смотрит эльф с наполовину сгоревшим до кости лицом и с мрачной ухмылкой призывает улыбнуться в ответ.
Потратив еще больше сил, Габдул разрывает ментальный канал и пытается убежать как можно скорее отсюда. Сам того не заметив, уже давно упал на пол и выронил кинжал. Паника — главный враг телепатов, и она только усиливается, когда на спину обрушивается удар сапогом.
Над Габдулом нависает Кошмар, оправдывая прозвище на 100 %. Полностью безумная улыбка говорит о том, что ничего хорошего ожидать не стоит. Губы пытаются что-то сказать, но эльф не слушает и начинает избивать врага, заново переживая какие-то события. Удар за ударом попадают по лицу, рукам, шее и груди человека, постепенно выбивая дух.
Через несколько минут кровь покрывает всего Габдула, который уже не защищается. Но Кошмар продолжает наносить удары, пока сердце телепата не остановилось. Теперь и сам Одиннадцатый весь в крови, но этого совершенно не замечает. Глаза поднимаются к дверному проему, где стоит смертельно бледный гончар со взведенным арбалетом, но видят совершенно другое.
— Кошмар-11, приготовиться к прорыву к точке, помеченной сигнальным огнем. Время на преодоление блокады — 48 секунд, — в голове несуществующий голос командира отдает приказ его группе двинуться к красному огню за позициями неприятеля.
Из земли вырываются автоматические турели, открывающие огонь, но взвод стальных рыцарей уже находится в другом месте. Товарища справа от эльфа пронзает поток лазерных лучей, а сам Кошмар-11 бросается на землю и перекатывается, оказываясь под защитой земляной насыпи.
— Мрачноходец-6, на позицию. Поднять защиту. «Агендар» уже заходит на второй круг.
Один из взвода поднимается на ноги, окружив всю группу психоактивным щитом с быстро вращающимися сгустками ментальной энергии. Защита останавливает лазерные лучи, но продержится недолго. Нужно как можно скорее добраться до указанной точки и отключить противовоздушную оборону перед тем, как сюда доберется гиперзвуковой истребитель…
С психоактивного клинка срываются капли крови каждый раз, когда эльф ставит ногу на очередную ступеньку. Приступ снова успокоился и теперь понятно, что Кошмар зарубил хозяина дома, даже не понимая этого. Сейчас показывается на первом этаже мастерской, где сталкивается нос к носу с двумя телохранителями Габдула.
Похоже, они совсем расслабились, раз не стояли за дверью. Бандит швыряет метательный нож в лицо Одиннадцатого, но лезвие бессильно отскакивает от телекинетического барьера. «Идеальная контратака» через учебный модуль подсказывает линию движения и атаки, чтобы лишить наглеца руки.
Психоактивные материалы нельзя назвать прочными, поэтому это не тот металл, из которого стоит делать мечи, но стоит ментальной энергии окутать клинок, как по нему можно хоть танком проехаться. Головорез слева истошно кричит, смотря на обрубок руки, а товарищ уже наваливается всем телом, пытаясь вонзить короткий нож поглубже в живот эльфа.
Обмен ударами в пользу Кошмара, чей меч насквозь пробивает брюхо врага. Рука отталкивает противника и смотрит на вход в мастерскую. Охотничьи инстинкты сейчас очень сильны, поэтому удается заметить ту, что пытается скрыться.
— Это я, — в поле зрения показывается Кави, испуганно смотрящая на корчащихся на земле людей.
— Все в порядке. Ты сделала, что я просил? — с трудом спрашивает эльф.
— Да, — халфлинг подходит ближе и передает пульт. Кошмар рассказал, что ей нужно сделать, но не объяснил, что именно произойдет. Потом девушка стряхивает мокрые волосы и спрашивает о судьбе Габдула.
— Мертв. Лежит на втором этаже.
— Можешь меня подождать немного?
Одиннадцатый кивает и просит прихватить еще пару вещей. Через пару минут появляется Кави с окровавленным кинжалом.
— На всякий случай, — объясняет девушка. — Свой долг я давно отдала, а это ему за всё… остальное.
Кошмар ничего не говорит и принимает из рук полурослицы пистолет и портсигар Габдула. Вместе они отправляются на одну из базарных башен. Обычно туда просто так не попасть, но Кави знает лазейку в стене, так как частенько спала здесь. Обычно башня используется городской стражей, чтобы следить за главным базаром с высоты, но ночью здесь никого не бывает.
Дождь снова успокоился, и в городе наступает относительная тишина. Кошмар выставляет нужный режим передатчика и нажимает на кнопку. Одновременно в городе возникают двенадцать взрывов от пласт-термальных бомб, что эльф вытащил из комплекса АЭС.
Дух Разума подсказал, что такие заряды поставлялись на каждое крупное промышленное предприятие Сакрамена. Воспользоваться сможет даже ребенок, а функционал очень большой. От нужд производства до защиты от нападения или уничтожения инфраструктуры в случае однозначного перехода в руки врага.
Всё это время Кави посещала схроны и пункты сбора Искателей Мифов и оставляла взрывчатое вещество, что создает невероятную реакцию горения вместе со взрывной волной. На халфлинга никто не обращал особого внимания, Кави научилась быть незаметной даже без использования расовых способностей.
Таким образом столичный филиал ордена, что являлся командным центром всей организации, уничтожен. Но уничтожены лишь здания и сторонники Габдула. Под башней собрались тридцать человек, которых Кави предупредила. Это те, кто служил подневольно и только рад образовать новую организацию под руководством уже Кошмара.


Глава 23


Я смотрела на него с благоговейным трепетом. Вряд ли Кошмар понимал, как выглядит со стороны, но в тот момент, когда ужасное оружие взрывало всех подонков Габдула по городу, он казался по-настоящему великим. Да, он смотрел на тех, кого я привела, как король с башни собственного замка. У него всегда прямая спина и взор, устремленный в горизонт. Я заметила, что он редко смотрит на что-то конкретное, будто больше обращен внутрь себя, чем вовне. Он — эльф-чужак, что не успел появиться в Норнете, как уже начал его менять. Исидор Лирим не оставит этого, но рядом с Кошмаром чувствуешь полное спокойствие. Странно, да? Мне уже доводилось бывать свидетельницей его приступов, во время которых он видит несуществующие вещи, с кем-то разговаривает и легко может принять случайного человека за врага, после чего убить. Но во всё остальное время он словно колосс посреди буйного моря…
Кави откладывает перо и дает чернилам высохнуть перед тем, как перевернуть страницу. Все равно пока неизвестно, что написать дальше, так как прямо сейчас решается не менее важный вопрос. Столичный филиал Искателей Мифов уничтожен, а выжившие переметнулись на сторону того, кто обещал им свободу.
Кошмар действительно объявил, что любой может уйти без каких-либо препятствий. Но все единогласно решили, что хотят присоединиться к новому главе. Под утро появилась Драконья Гвардия вместе с той Альви во главе, и сейчас она беседует с эльфом наедине. Кави смотрит на комнату и пытается угадать, что там происходит…
… Альви сидит в кресле напротив Кошмара, что неотрывно смотрит в ответ. Пауза уже слишком затянулась, так что девушка прочищает горло и произносит, что хочет обсудить кое-какой вопрос.
— Я понимаю, — кивает эльф, сейчас он не скрывает уши от собеседницы, так как та все равно в курсе его расы. — Речь о Шамрате?
— И о нем тоже. Мне известно, что он отправился с тобой в Гиблые Поля Морзока, но так и не явился к королю с докладом. Что с ним случилось?
— Разве ты не видела будущее, которое его ждало? — тихо интересуется Одиннадцатый.
— Не получилось. Я не настолько одарена, чтобы можно было увидеть абсолютно всё.
— Понятно. Шамрат мертв.
Альви против воли вздохнула, чем выдала волнение от услышанного. Шамрат был не самым приятным человеком, но он яростно сражался за спокойствие государства. Трудно поверить, что такой воин и маг мог пасть.
— Как он погиб? — уточняет провидица.
— Пал от моей руки, — бесстрастно отвечает Кошмар, чуть наклонив голову в сторону.
— Что? — собеседница распахивает глаза. Разумеется, удивителен не сам факт поражения Шамрата, а то, что его убийца говорит об этом так легко.
— Да, всё именно так. Он напал на меня, я защищался. В итоге я оказался сильнее его, — Кошмар встает и подходит к окну, рядом с котором стоит длинный предмет, обмотанный тканью. Теперь Альви понимает, что в нем, еще до того, как рука сдергивает тряпье и показывает посох великого мага Мерлина, которым был вооружен Шамрат.
Девушка сразу узнает металлический посох темного-зеленого цвета с кольцами резьбы в разных местах. Это действительно знаменитое оружие командира Драконьей Гвардии.
— И с какой целью ты сознался в этом?
— Разумеется, не для того, чтобы покаяться, — чуть улыбается Кошмар, протягивая посох Альви. Провидица осторожно берет холодный предмет и кладет себе на колени. Вблизи можно заметить капли крови на оружии.
После собеседник возвращается в кресло, закидывает одну ногу на другую и продолжает:
— Вы можете начать на меня охоту, чтобы судить и казнить, но королевство потеряет от этого больше, чем получит.
— Поясни, пожалуйста, — просит Альви.
— Без проблем. Если на меня будет объявлена охота, то я буду сопротивляться изо всех сил. Я решил сразу обговорить это, поэтому сознаюсь в убийстве. Ты можешь передать это королю и получить приказ арестовать меня. Тогда случится кровавая бойня, в которой ты можешь не выжить.
Если Кошмар и угрожает, то делает это совершенно будничным тоном.
— Понятное дело, вряд ли я выйду победителем против всей Гвардии, но заберу с собой на тот свет кого только смогу. Я дал отпор Трибуну Огня и победил Шамрата, так что это не блеф. Королевство уже потеряло самого сильного воина-мага, и потеряет еще пол Гвардии. После этого на вас тут же нападет Трест Альманди и сотрет с лица земли.
Кошмар наклоняется вперед и добавляет:
— Но есть и другой путь. Путь, где Норнет заполучит мою силу и мои древние знания, и станет намного сильнее. Я не буду присягать в качестве верноподданного, но готов предложить союз королю.
— В обмен на что?
— На должность командира Драконьей Гвардии, — серьезно отвечает эльф, но Альви все равно не выдержала и рассмеялась. Даже для нее это требование показалось слишком наглым и необоснованным.
— А почему сразу не наследником престола? — с улыбкой спрашивает провидица.
— А мне это не нужно, — пожимает плечами мужчина. — Я за одну ночь поставил на колени Искателей Мифов. Тех, кстати, кто повинен в смерти королевского отпрыска. В случае моей смерти или ареста, новые Искатели устроят теракты по всему королевству, включая опочивальню монарха.
— Я слышала об этом, но у тебя нет доказательств, что это именно Искатели Мифов убили принца.
— А я не собираюсь что-то доказывать, так что мне все равно, поверишь ты в это или нет.
Альви пристально смотрит на Кошмара. Если Шамрат был главным в бою, прорывах и засадах, то переговоры обычно ложились на плечи Альви. В качестве королевского посла и дипломата она смогла добиться даже больше, чем помогли бы агрессивные действия бывшего напарника. Но сейчас понимает, что не может прочитать сидящего напротив.
Возникает ощущение, что эльф бесконечно уверен в своей силе, правоте и амбициях. Он не пытается давить, но его самого опрокинуть довольно проблематично. Альви чувствует, что инициатива в этом разговоре ускользает от нее, так что нужно приложить больше усилий.
— Мое мнение не особо важно в этом случае, ведь король вправе поступить так, как ему заблагорассудится. И если он прикажет казнить тебя, Драконьей Гвардии придется выполнить приказ любой ценой, — Альви тоже следит за тоном и громкостью голоса, чтобы сказанное не звучало как прямая угроза.
— Это действительно так, — тут же соглашается Кошмар, — но я готов рискнуть. К тому же я вижу, что мы имеем шансы прийти к согласию.
— Надо же. И как это выражается? — провидица поднимает бровь.
Вместо ответа Одиннадцатый поднимает обе руки и ладонями грубо обрисовывает фигуру девушки перед собой. Альви не сразу понимает, что именно он хочет этим сказать, но потом догадывается. Это намек на то, что она вообще пришла сюда и обсуждает вопрос. Если бы достижение согласия однозначно было невозможно, разговора бы не случилось.
«Догадывается ли он?» — спрашивает у себя Альви и вслух продолжает:
— Мне в целом нравиться обсуждать вопросы до того, как случится непоправимое.
— Значит, смерть Шамрата таковой не является?
Вот здесь оппонент снова подловил Альви. Девушка понимает, что переговоры с ним — дело очень трудное, но каким бы он ни был жестким переговорщиком, есть вещи, которые просто невозможны.
— Король никогда в жизни не сделает тебя командиром Драконьей Гвардии, и никакие слова этого не изменят.
— Ладно, — неожиданно отступает эльф, — тогда будет неплохо, если меня избавят от преследования по закону. Искатели Мифов все равно станут преступниками, и на них начнется охота даже без веских доказательств вины. Я же создам свою организацию, что поможет королю. Ведь именно под моим началом находятся люди, что служили Габдулу. Соответственно, вся моя организация должна получить иммунитет.
— В обмен на…?
— На помощь в уничтожении Искателей Мифов. Повторюсь, я уже доказал, что могу такое провернуть. Я принесу гораздо больше пользы живым и свободным. Драконья Гвардия же сосредоточится на войне с императрицей Калидо. Разве не прекрасно?
Альви обдумывает сложившуюся ситуацию. Как и ожидалось, он заранее не рассчитывал на высокий пост, а готовил почву для более реального соглашения. И про себя провидица уже согласилась.
Несмотря на то, что эльф является чужестранцем, он довольно многое знает о Норнете. Кто-то прошептал ему на ушко, что провидица Альви, заместитель командира Драконьей Гвардии, на самом деле имеет определенную политическую власть. А к её предсказаниям прислушивается весь двор, включая монарха. Если она попросит, то король может удовлетворить просьбу.
«Очевидно, что он очень грамотно спланировал это, превратив убийство Шамрата и ночной террор в преимущества союза с ним. Он действительно может принести пользу стране», — размышляет Альви, думая еще о предсказании, что посетило в Вестальке.
Сидящий напротив эльф не должен знать о нем, но кажется, что он догадывается. Альви увидела вариант будущего, где не только эти земли ждут большие потрясения, а центральным элементом этого является именно Кошмар. При этом видение не ограничилось лишь этим, тогда в сознание влился образ пустынного космоса, что может лишь казаться пустым.
Конечно, Кошмару знать содержание предсказания не стоит. Да и вообще это не для посторонних ушей, Альви знает цену такого знания. Это означает то, что приходит черед последовать судьбе, хотя её не существует. Провидцы и пророки лучше остальных понимают, что творимая история реальна только в настоящий момент, а в будущем царит Хаос Неопределенного-и-Смутного.
— Что же, я обсужу этот вопрос с королем. Думаю, я смогу подобрать правильные слова, — Альви встает, и Кошмар повторяет движение.
— Я рад, что мы нашли общий язык. На посох Шамрата не претендую и возвращаю в королевскую сокровищницу.
— Разумеется, это предмет принадлежит королевству, — кивает провидица. — Хоть им больше никто не умеет толком обращаться.
Альви делает небольшой поклон и выходит из комнаты. Кошмар не стал говорить, что ему не составило труда разобраться в устройстве и функционале оружия, что принадлежало какому-то Мерлину. Возможно, однажды придет черед этого знания, и тогда эльф получит за него достойную плату, а сейчас без сожалений расстается.
За порогом дожидается Кави с кляксой на носу. Похоже, только что писала продолжение книги. Халфлинг тут же выстреливает вопросом о том, как всё прошло и нужно ли бежать из города.
— Всё прошло замечательно. Я расформировываю столичный орден Искателей Мифов и заявляю о создании нового.
— Круто! — хлопает в ладоши полурослица. — А как он называется?
— М, никак, — Кошмару на самом деле не очень нужно, чтобы он как-нибудь назывался.
— Ну нет, так дело не пойдет. Название должно точно отражать суть, и о нем должны говорить по всему миру. Желательно, чтобы название легко читалось и запоминалось, и чтобы обладало поэтичностью и символизмом.
Вместо ответа эльф вдруг кладет руку на плечо соратницы и говорит:
— Знаешь, ты права. Вот твое первое задание: придумай название ордену, чтобы все остальные обзавидовались. Справишься?
Глаза Кави засверкали, и ответ понятен без слов.


Глава 24


Наутро дождь прекратился, и выглянуло солнце, осветив многочисленные лужи. Странные ночные происшествия обсуждаются только жителями, городская стража сделала вид, что ничего не произошло.
Разумеется, это благодаря Альви, что согласилась на условия Кошмара. Сам же эльф прямо сейчас смотрит на то, как новые подчиненные таскают ящики из тайного хранилища Искателей Мифов.
Несмотря на громкие слова о роспуске ордена, сделать это может только Исидор Лирим. Но в Арк-Форте из пепла прежней организации восстает совершенно новая. А называться она будет…
— Грозовой Фронт, — торжественно объявляет Кави, перебрав сотни вариантов. — Ты же ведь можешь повелевать молниями, а также намерен покорить весь мир, так что такое название подходит нам как нельзя лучше.
— Я не говорил, что собираясь захватывать весь мир, но пойдет, молодец.
Одиннадцатый до сих пор не знает, чего именно хочет. По подсказке Духа Разума и Хаотического Бриза он сейчас просто попробует узнать, во что превратилась галактика за пять тысяч лет, а также будет главным героем книги Кави. Пока остается лишь плыть по течению.
— И что должен делать главный герой? — спрашивает эльф у низкорослой спутницы.
— Ну, подвиги там. Или месть обидчикам. Спасти принцессу. Основать свой клан. Ну, с последним ты уже справляешься, — перечисляет писательница. — Потом развивать свои силы, стать мастером боевых искусств, узнать страшный секрет и трагически погибнуть. Ты что, книг никогда не читал?
Псионик пожимает плечами, так как не помнит такого. Хаотический Бриз забивает ментальный канал искрами смеха, представив, как Кошмар будет всем этим заниматься. Дух Разума же отнесся спокойно.
Юнион Дарка больше не существует, так что мстить некому. Принцесс никаких поблизости не видно. Как и неясно, в чем должен выражаться подвиг. Похоже, остается лишь преследовать прежнюю цель, на которой настаивали ИИ-помощники в начале совместного путешествия. А именно раздобыть доступ к узлам систем, если они еще целы, и узнать правду о событиях пятитысячелетней давности.
— Я голоден. Где можно поесть? — спрашивает эльф, чувствуя пустоту в желудке.
Битва умов с Габдулом, а потом переговоры с Альви сожрали все силы. Чтобы всегда быть в форме, псионику требуется есть даже больше обычного человека и хорошо высыпаться. Несмотря на то, что дельта-гир пронизывает сущее, чтобы им управлять, приходится тратить огромное количество калорий.
Халфлинг ведет в свое любимое заведение, которое держит нелюдь, а именно орк. Орков Кошмар помнит хорошо, это единственная раса, что вступила в галактическую империю Юнион Дарка добровольно. И не просто добровольно, а с большой радостью.
— Ты помнишь что-то об этом? — спрашивает псионик у Духа Разума и сразу получает ответ.
— Конечно. Орки — инопланетная раса, жившая в системе Кальпера Отростус. Мало пригодных к жизни планет и суровые условия для выживания. Эволюция наделила орков мощным телосложением и огромной выносливостью, не говоря уж об особых расовых талантах к псионике. Ради ресурсов они тотчас присоединились в войну на стороне Юнион Дарка и получили в награду две большие планеты с мягким климатом.
— Да, орки составляли Хорниский Легион и завоевали славу на поле боя, — встревает Хаотический Бриз. — Им были близки наши стремления. Великие воины!
— Великие идиоты с учетом того, что Юнион Дарк потом все равно отобрал одну планету, передавив экономически, — отвечает Дух Разума. — К тому же не все орки хотели отправляться на чужую войну. Их планеты вряд ли заинтересовали бы каких-либо захватчиков, так что они вполне могли остаться на обочине истории и продолжать свою культуру. Среди них было много приверженцев традиционализма.
Слушая дебаты ИИ-помощников, эльф садится за стол вместе с Кави и смотрит на подошедшего хозяина. Это действительно орк, но с бледной кожей и белыми волосами. Широкое лицо покрыто морщинами, а телосложение не внушает опасности. Судя по всему, хозяин кабака уже старец по меркам орков, что могут жить до ста восьмидесяти лет.
— Привет, Кави, — глухо произносит орк, — а это твой новый друг?
— Привет, Хосам. Да, это Кошмар. Думаю, ты о нем уже успел услышать.
— Да, сейчас принесу поесть и выпить.
Во время разговора Кошмар обратил внимание на клыки Хосама. У орков они растут только в молодости, но быстро ломаются. Именно поэтому на службе Юнион Дарку они носили специальный шлем с металлическими зубьями в районе нижней челюсти. У этого было только одно назначение: проведение обряда Кровослива.
Орки часто хватали врага и буквально насаживали на клыки шеей, вызывая обильное кровотечение. Это военный ритуал, а также основа для особых псионических сил, задействующих кровь. У большинства биологических видов кровь имеет примерно одинаковое строение, хоть и нельзя переливать кровь одной расы в жила другой.
Но далеко не сразу ученые обнаружили, что дельта-гир особым образом реагирует с ней и формирует дельта-клетки в лимфе. Это является основой техник, позволяющих управлять кровью. А во взрослом орке на пике силы крови может быть литров десять-двенадцать, не считая той, что «подарят» враги.
— Хосам также торгует информацией, и его помощники внимательно следят за городом, но никогда не выходят из тени. Он может оказать поддержку нелюдям, причем часто безвозмездно, — рассказывает Кави.
— И как он может вести бизнес в Арк-Форте, если тут были гонения на нелюдей?
— И я о том же говорю ему! — поднимает палец девушка. — Но он в ответ лишь говорит, чтобы я не лезла не в свое дело.
— И правильно, — подходит трактирщик и ставит два больших подноса с едой. — Нечего совать свой любопытный нос во все щели. Ничему тебя жизнь не учит.
— Да ладно тебе, Хосам. К тому же скоро всё изменится. Ведь Драконья Гвардия сегодня объявит, что в смерти наследного принца виновны Искатели Мифов.
— И что? Это был лишь повод для ненависти. Причины расовой неприязни это никак не изменит. Ты слишком молода и наивна.
— Любишь же ты брюзжать, — лучезарно улыбается Кави, откусывая от ломтя хлеба.
— Просто я видел всякое дерьмо на своем веку. Вы объявили войну Исидору Лириму и пытаетесь заигрывать с королевской властью. До добра вас это не доведет, — произносит орк и уходит к другим посетителям.
Кошмару кажется, что последнее хозяин заведения адресовал лично ему. Но он даже представить не может, какое дерьмо повидал эльф за свою долгую жизнь. Он по-прежнему ничем не дорожит, так что и волнения большого не испытывает.
— Хоть и ворчлив, но справедлив, — говорит Кави с набитым ртом. — А почему не ешь?
Одиннадцатый отвлекается от размышлений и принимается за еду. От его скорости у халфлинга глаза на лоб лезут. Менее чем через пять минут эльф полностью закончил со своей частью и заказал добавки.
— Как в тебя столько помещается? Не боишься потолстеть? — хихикает Кави, что с трудом может доесть свою порцию.
— Предпочитаю жрать, пока есть возможность. Ты тоже ускоряйся. Нас ждут дела.
— Ты хочешь найти тайный схрон Габдула? Это невозможно.
— Не бывает ничего невозможного. Просто есть вещи, которые ты хочешь получить независимо от цены, и все остальные.
— Может, надо было сохранить кому-то жизнь?
— Такой человек, как Габдул, никому бы не рассказал, где столичный филиал ордена прячет всё самое ценное. Но дракон обычно спит на золоте, так что отправимся к нему домой.
— Что же, логичный выход. Пошли.
Кошмар бросает монеты на стол и быстрым шагом выходит из заведения. Арк-Форт уже давно проснулся и наполнился городской суетой, где толпы людей идут по своим делам и наполняют воздух множеством разговоров. Эльф всё еще слабо ориентируется в этом муравейнике, так что дорогу показывает Кави. Да и в любом случае эльф не знает, где жил Габдул.
— Вот этот дом, — полурослица показывает на шикарный трехэтажный особняк с отполированными стенами и лепными колоннами. Это, конечно, не дворец короля, но на фоне окружающих домов выглядит впечатляюще. Еще одно доказательство того, что орден уже давно не жил одними исследованиями и приключениями, переключившись на более прибыльные вложения.
Во дворике сидит телохранитель, что постоянно сторожит дом. Увидев незнакомца, он вскакивает с лавочки, а потом успокаивается, заметив Кави.
— Босса нет дома, приходите позже, — воин поправляет пояс с висящим мечом. Он, выходит, до сих пор не в курсе, что его наниматель уже мертв. При этом он не состоит в Искателях Мифов, Габдул словно не доверял своим подчиненным и нанял наемника.
— Габдул мертв, — произносит эльф. — Тебе больше нет смысла охранять этот дом. Забирай свои вещи и уходи.
— Ха, ну конечно, — пожимает плечами собеседник, не поверив сказанному. Оно и понятно, что если бы такое происшествие случилось, то сюда пришли бы другие командиры ордена. Вот только все они погибли в один момент, когда подорвались пласт-термальные бомбы.
Две руки почти одновременно хватаются за рукояти. Охранник дома явно опытный боец, раз нисколько не отстал от Одиннадцатого. Вот только сторож дома извлек из ножен меч, а Кошмар пистолет.
В стене дома появляется небольшая дырка, куда попал кусочек квармина, прострелив голову противника. Труп падает на аккуратную дорожку, а после деталь пистолета возвращается на место.
Кави старается спокойно смотреть на тело, но потом все равно пытается отвести взгляд, а эльф уже высаживает дверь. Им нужно спешить, так как скоро сюда прибудет Драконья Гвардия, чтобы арестовать дом изменника.
Кошмар замечает служанок, что ходят по дому полностью обнаженными и сейчас испуганно прячутся за ширмами. Вот им повторять два раза не пришлось, все сразу похватали накидки и выбежали на улицу.
— Окружил себя гаремом обнаженных девиц, — хмуро произносит Кави, посылая очередное проклятье мертвому Габдулу. — Надеюсь, у тебя гарема не будет.
Но Кошмара в комнате уже нет, так как подобно тайфуну он переворачивает мебель в особняке и проверяет стены и полы. Через десять минут оказывается, что если тайное хранилище было дома, то запрятано намного лучше.
— Что будем делать дальше? — спрашивает халфлинг.
— Поищу с помощью магии, — фигура эльфа вдруг окутывается молниевыми разрядами. Пришел черед проверить кое-что новое, что в прошлом даже не было необходимости применять. Благо это очень хорошо подходит к его новой специализации.


Глава 25


Эльф окружает себя телекинетическим полем, а потом меняет его природу на электрическую. С каждым разом это получается всё лучше. Но во время службы в Юнион Дарке подобное псионик никогда не мог вызвать. И непонятно, почему стало получаться сейчас. Эльф стоит в плаще из молний, что тянут свои «руки» во все стороны.
Кави отходит подальше и наблюдает за манипуляциями основателя новой организации. Пока неясно, как это поможет в поиске тайника, да и сам Кошмар не уверен в успехе, но Дух Разума смог закончить дешифровку небольшого фрагмента данных как раз по нужной теме. Учебный модуль сразу преобразует в интерфейс дополненной реальности, будто сейчас происходит обучение на полигоне центра подготовки.
Имя файла: «Сенсорное электромагнитное поле» Описание: покров ментальной энергии принимает форму электромагнитного поля, что окружает псионика и может вытягиваться в разные стороны. Эта техника позволяет сканировать окружение подобно новому органу чувств, а также фиксировать данные и проводить ряд операций на скорости электромагнитных импульсов.
Кошмар уверен, что у этой специализации есть и другие техники, например, для атаки, защиты и других действий, но как их сделать, псионик не знает. Учебный модуль может показать информацию и демонстрацию только для тех данных, что ему доступны. Если нужны другие, то придется ждать очень медленной расшифровки, найти готовые данные или ускорить работу Духа Разума при подключении к компьютерам.
Вот только Одиннадцатый до сих пор сомневается, что за пять тысяч лет сумели сохраниться модули данных или нужное оборудование. ИИ нужны именно дата-центры, а не бортовые системы нынешних «демонов». Но это задачи будущего, сам же эльф прямо сейчас занят тем, что пытается привыкнуть к странному чувству.
По коже словно бегают статические разряды, а также появляется покалывание. И если электромагнитное поле входит в контакт с каким-либо объектом, то моментально возникает тактильное ощущение. Но гораздо сложнее описать чувства, возникающие в мозгу.
Это напоминает вспышки даже при закрытых глазах. Чувства равновесия и ориентации в пространстве немного сходят с ума, когда начинается бомбардировка поступающими сигналами.
Кошмар не может вырастить себе дополнительный отдел мозга, который будет обрабатывать такие импульсы. Да даже не все биоманты такое смогут. Одно дело превратить кожу в ударостойкую чешую или вырастить дополнительную конечность, и совсем другое создать новый орган и заставить его исполнять какую-то функцию.
Текущие ощущения напоминают сложение сразу трех органов чувств: зрения, слуха и касания. В абсолютно мертвом пространстве сияют молнии с треском, грохотом или шелестом. И это отдается странными покалывающими ощущениями в запястьях и задней части шеи. Почему именно так, эльф не представляет.
Но вот что сейчас точно представляет, так это пространство вокруг себя, пронизываемое электромагнитным полем. Пять тысяч лет назад это использовать было бы трудно ввиду повсеместного использования электрических приборов, но сейчас вокруг никаких помех не возникает. Одиннадцатый одновременно видит, слышит и чувствует поляризацию ионов в помещении под землей, где до этого не бывал.
— Нашел, — говорит Кошмар.
— Да ну? И что тебе подсказали духи молний? — удивляется Кави.
— Духи молний?
— Я слышала, что в мире есть страны, где поклоняются духам. Там верят, что магия происходит от духов природы. Ну или демонов.
— Понятно. В общем, под домом есть помещение. Осталось найти вход.
Когда есть представление, где нужно очутиться, отыскать хитро замаскированный люк не составило труда. Сейчас эльф и халфлинг смотрят вниз в попытке разглядеть какие-нибудь ловушки. В целом Габдул не доверял никому, так что вполне мог оставить сюрприз возможным ворам. Но ни свет лампы, ни брошенный вниз кувшин не приоткрыли секретов этого места. Значит, придется спускаться.
Псионик не опасается отравленных стрел или шипов, телекинетическое поле остановит такие объекты достаточно просто. Спустившись в подземную комнату, Кошмар замечает сундуки, набитые золотом, серебром, драгоценными камнями и даже предметами, ценность которых в нынешней эпохе не смогут толком признать.
На глаза сразу попадается флакон с алмазным песком. Почему-то Одиннадцатый уверен, что именно так местные его и называют, хотя к алмазам он не имеет никакого отношения. Это «фезелт», искрящийся порошок очень редкого минерала, добываемого только на трех планетах в галактике!
Под действием электрического тока он способен принять форму электрической схемы прямо в воздухе. Инженеры с его помощью не таскали с собой кучу оборудования на все случаи жизни, ведь могли создать прибор из подобного мульти-ключа. Правда, нужно еще разбираться в устройстве того, что тебе нужно изготовить.
А вот если воздействовать на него с помощью ментальной энергии, то можно создать психоактивный контур нужной тебе формы для самых разнообразных задач. Правда, одного флакона будет недостаточно для хоть чего-нибудь толкового. И даже здесь присутствует дельта-гир, что заставляет порошок сверкать. Красиво, но бесполезно.
Следом глаза замечают коллекцию розоватых кристаллов с обязательной черной точкой внутри. Это окаменевшие яйца топорнуса, большой птицы из систем Вендиго-1, 3, 4. Яйца содержат вещества, что могут многократно усилить телепатические возможности, а вот для обычного человека будет ядом. Вряд ли Габдул понимал до конца, что именно хранил у себя, но яйца все равно уже никак не использовать.
Есть также куски каких приборов, чертежи, карты памяти, даже сломанное огнестрельное оружие. Орден Искателей Мифов действительно смог многое найти из артефактов прошлого. Многое и по большей части бесполезное. Однако оставлять всё это, особенно драгоценные металлы, Кошмар не будет. Если для него это не представляет ценности, то это не значит, что не получится как-либо использовать.
— Зови ребят, — приказывает эльф. — Пусть всё вытащат и отвезут в указанное место.
Раз Кошмар-11 создал новую организацию, то ей тоже потребуется штаб-квартира. Кави быстро свела с нужным человеком, что как раз продает большой склад в восточной части города рядом с доками. Помещение достаточно большое, чтобы вместить много людей, хотя Кошмар все еще не понимает, зачем оно ему. Но Кави сказала, что база нужна обязательно. Раз нужна, то будет, особенно с учетом того, что деньги теперь есть.
Через десять минут у задней двери дома останавливается телега, на которую быстро погружают всё найденное в подвале и закрывают грязными тряпками. Из самого дома было решено ничего не брать, поэтому эльф закрыл люк и снова замаскировал, а после отправился следом за телегой.
Через Арк-Форт протекает река под названием Силента. В самом городе её русло зажато тисками канала, но вот дальше она может разлиться весьма широко для торговых судов и лодок рыбаков. В столицу по ней часто привозят товары и отправляют на продажу дальше. И именно у речного канала стоит большой склад, что принадлежал разорившемуся купцу.
Кави болтает без умолку, поэтому эльф получает много информации. Даже слишком много, причем ценность её сомнительна. Но Кошмар никогда не останавливает спутницу, которая готова восторгаться и описывать все вещи, что попадаются на глаза. Начиная спорящими лавочниками и заканчивая блюющим в подворотне дедом.
Если выразить интерес к миру по стобальной шкале, то у Кошмара он будет в районе пяти-шести, в то время как Кави порой умудряется пробивать потолок и стремиться к звездам и даже дальше. То ли смерть Габдула на нее так повлияла, то ли наконец вздохнула с облегчением.
Новые подчиненные эльфа открывают ворота, и телега заезжает внутрь. Раньше тут было довольно тесто из-за ящиков и тюков, но теперь помещение кажется очень просторным. Причем склад двухэтажный, не считая крыши.
Основная площадь отведена непосредственно под склад высотой потолка до крыши, а в углу возведена контора в два этажа, где сидели счетоводы и помощники купца. Также по стенам склада проходит балкон второго этажа с высокими перилами.
— Ну, теперь это наше, — говорит Кави. — Грозовой Фронт приветствует главу!
Неожиданно все тридцать человек и не только поклонились Кошмару, будто он аристократ или даже король. Эльфу на такое плевать, но вид согнутых фигур вызвал странное чувство, словно где-то такое уже видел.
«Нет, не может быть, чтобы мне кто-то кланялся в прошлом», — эльф без слов проходит в контору и поднимается на второй этаж. Возможно, тут раньше даже был кабинет местного торгового магната, а теперь здесь личная комната Кошмара с громоздким столом, кроватью и камином.
Следом в дверях появляется Кави с вопросом о том, что им делать дальше. Вместо ответа Одиннадцатый подходит к окну на улицу и открывает его. После достает из портсигара Габдула папиросу и закуривает. Что ему ответить спутнице? Неизвестно. Пока что эльф решил, что покончит с Искателями Мифов просто потому, что придумал себе такого врага.
Если посудить, то в конфликте не было никакого смысла. Это Шамрат хотел взять всё и сразу, Габдул бы попытался извлечь выгоду, предлагая что-нибудь взамен. Даже несмотря на то, что он отправил Кави шпионить, никакой злости по этому поводу эльф не испытывал.
— Мне нужна вся информация об Исидоре Лириме и других филиалах ордена. Этим и займитесь.
— Принято. Думаю, кое-что я уже могу рассказать. Но скажи, ты намерен довести войну до конца? Даже если Исидор предложит заключить перемирие?
— Если предложит, я выслушаю. А ты хочешь войны или мира?
— Трудно сказать. Мои интересы далеки от насилия и захвата власти, поэтому мир для меня более предпочтителен. То же можно сказать и об остальных, кто к тебе присоединился. Но я не думаю, что Искатели Мифов забудут о нашем предательстве. Ты же понимаешь, что люди Исидора уже могут быть в городе и готовить атаку?
— На это и рассчитываю.
— Но у нас не так много бойцов…
— Значит, нужно нанять новых. В Арк-Форте все еще много нелюдей, у которых туго с работой. Или найти обычных людей, которые не боятся замарать руки.
— Предлагаешь нанять их?
— Да. У нас теперь есть деньги, а остальное придумаем. А Исидора я не боюсь.
— Но ты же понимаешь, что если Габдул слушался его, то глава ордена наверняка тоже маг? Но я никогда в жизни с ним не встречалась, в лицо не видела и не знаю, что он может.
— Насчет этого не переживай. Просто собирай информацию и людей. Потом я расскажу, что нужно делать дальше, — над головой псионика собирается дым, что медленно покидает помещение через окно. Кави еще раз поклонилась и направилась выполнять поручение нового главы.


Глава 26


Над Великой Степью ночь постепенно расстилает темное покрывало с появляющимися звездами. Скоро наступит ночь, но в небольшой деревне в окружении многочисленных полей сегодня никто не ляжет рано спать. Кто-то скажет, что это обычное поселение землепашцев, которые пытаются вырастить как можно больше на не везде плодородной почве до наступления холодов.
Но на самом деле это необычная деревня по всем меркам. Дело не в названии и не в количестве жителей. Под поселением не сокрыты катакомбы с сокровищами и здесь не проживает известный на сотню миль знахарь. Неискушенный наблюдатель не сможет заметить ничего примечательного, и так должно быть. Если статус секретности сохраняется, значит, местные жители сохраняют бдительность.
Только тот, кто попробует копнуть поглубже, сможет обратить внимание на то, что тут уже очень давно не появлялось новых семей. Да, сюда приезжают торговцы и проходят мимо пилигримы, но никто здесь не обосновывается, хотя место очень спокойное.
Тот, кто рискнет сунуть нос поглубже в тайны поселения, узнает, что на самом деле все здесь — одна большая семья, что притворяется деревней. Но таких любопытствующих здесь не любят. Лишь посвященные знают, что скрывается под маской внешнего благополучия и размеренной жизни с земледелием и скотоводством. Едущий на коне человек как раз посвящен в подобное.
Всадника окликают с разных сторон, а потом провожают до дома деревенского старосты, что на самом деле является главой всего их семейства. Он стар, но по-прежнему твердо стоит на ногах, убрав руки за спину. На старческом лице не выражены никакие эмоции, только пустой взор из-под седых бровей следует за фигурой гостя.
— Господин Лирим, наша деревня рада, что вы решили посетить нас, — уверенно произносит старик. — Прошу за мной.
Всадник спешивается и заходит в дом, где занимает почетное место за обеденным столом. Убранство дома аскетичное с минимумом вещей. Такую же картину можно будет увидеть и в других домах деревни. Гость достает сигарету из тонкого просмоленного и высушенного пергамента и закуривает. Староста молча ожидает слов важного человека.
— Ты слышал, что произошло в Арк-Форте, Иман? — голос у гостя глухой и невыразительный. Кажется, что громкая отдача приказов не для него, несмотря на высокий пост.
Староста жует кожу губ и раздумывает над ответом. И пусть старик смотрит на одну точку, но видит абсолютно всё вокруг себя. В том числе и черный непромокаемый плащ гостя, накинутый на худощавое телосложение.
И линзы очков, что висят на носу и странную кожу, закрывающую нижнюю челюсть и верхнюю часть шеи. Материал издали похож на кожаный корсет, что поддерживается ремешком через нос, похоже, старая травма еще не зажила.
— Вести не так быстро доходят сюда, Исидор. Расскажи, что тебя волнует, и мы примем меры, — палец старика опускается в мазь, а потом намазывает её на губы. Это наркотик, а употреблящих его легко можно узнать по привычке постоянно кусать и облизывать губы.
Препарат называют «чешуей дракона цветов». Чешуей из-за того, что у употребляющих постоянно трескаются губы в форме чешуи, а цветами за приятный специфический запах. Вещество впитывается в кожу и ослабляет боль, расслабляет мышцы и вызывает легкое опьянение.
— Мой орден в столице подвергся нападению. Габдул погиб. Часть ордена переметнулась на сторону врага, а король объявил нас вне закона за убийство его сына, — спокойно перечисляет Исидор Лирим, выпуская кольца дыма в потолок. У каждого свои пристрастия.
— И кого нужно убить?
— Эльфа по имени Кошмар.
— Никогда о таком не слышал.
— И что? С каких пор ассасинов Алнаар Вазейм это останавливает, Иман Хатиб? — Исидор хмуро глядит на главу тайной организации убийц, которых боятся во всех странах поблизости от Великой Степи.
И никто не поверит, что Алнаар Вазейм маскируется под обычную деревню. Точнее не так, ассасины и есть обычные крестьяне и ведут нормальную жизнь до того момента, когда кому-то не понадобятся их услуги. Каждый житель деревни с детства тренируется в тайных практиках, убийстве и скрытности. То, что они умудряются жить двойной и такой разной жизнью, говорит о том, что они мастера своего дела.
Это и есть причина того, что в деревне не появляются новые семьи. Каждый здесь друг другу кровная родня, и причина в том, что все в Алнаар Вазейм имеют сверхъестественные способности, передающиеся генетическим путем. Ради этого основатель организации сделал так, что мужчины и женщины могут могут вступать связь в пределах четвероюродных родственников.
Таким образом они сохраняют способности и продуцируют их появление почти у каждого нового ребенка. Иман качает головой, показывая, что его не так поняли.
— Я лишь хотел выразить удивление, что какой-то пришлый эльф сумел такое провернуть. На кого он работает?
— Без понятия, — пожимает плечами Исидор и тушит окурок. — Никто не понимает, откуда он появился. Говорят, что пришел со стороны Города Вечной Бури и засветился в Вестальке перед тем, как оказаться в Арк-Форте. И подозрительно быстро спелся с королевской властью.
— Он по-прежнему остается в столице? — старик продолжает облизывать и покусывать губы, так как скорости впитывания мази уже не хватает.
— Да. Редкостное хладнокровие, — кривит губы заказчик. — Словно приглашает меня напасть.
— Наверное, так оно и есть?
— Это тебя не касается, Иман. Ты берешься за дело?
— Алнаар Вазейм не нарушит клятву. Каждый из нас присягнул на служение богу мертвых Алвату, поэтому мы не смеем отказать в необходимости убийства. Но чем сильнее цель покушения, тем больше даров мы должны принести Алвату.
— Да-да, я знаю ваши обычаи. Сгрузите с лошади. Там больше необходимого. Эльф — сильный маг, что отогнал Трибуна Огня и справился с Шамратом, так что надо хорошенько умилостивить Алвата.
— Мы — лишь инструменты умерщвления. Если Алвату будет угодно, никакая сила не защитит жертву. Начнем ритуал незамедлительно.
В степи уже царит ночь, но деревня не спит. Прямо сейчас в самом большом хлеву горит костер, вокруг которого сидят мужчины и женщины. На задания обычно отправляются только взрослые члены Алнаар Вазейм, и прямо сейчас Иман Хатиб выбирает тех, кто отправится выполнять поручение.
Но перед тем, как определить имена исполнителей, все тянут тихую мелодию-молитву Алвату, чтобы он даровал свое благословение в будущем предприятии. После двое мужчин и одна женщина раздеваются догола, глава выбрал именно их для выполнения задания. Все остальные отходят от костра, в который все больше подкидывают дров.
Исидор Лирим стоит у выхода из хлева. Он не является частью Алнаар Вазейма, но тоже должен принять участие в ритуале. По вере этих людей, заказчик убийства скован цепями судьбы с Алватом, поэтому именно ему придется стать звеном между одной жизнью избранных и совсем другой.
Некоторые начинают стучать в барабаны, после чего выбранные люди начинают исполнять танец, чтобы пробудить в себе особые силы, которые и делают их одними из самых смертоносных убийц континента. Мужчины и женщина танцуют, а вокруг них начинает бурлить мистическая сила. Как маг, Исидор это чувствует очень хорошо. Подходит Иман и шепчет на ухо о необходимости подойти.
Гость деревни кивает и проходит в центр хлева. Пламя костра будто становится еще выше и почти достает до потолка. Но еще никогда ритуал не спровоцировал пожар, так как Алват оберегает эту землю. Исидор морщится от жара, но послушно встает на указанное место.
В воздухе стоит терпкий аромат специй, что закидывают в костер, поэтому начинается небольшое головокружение. Очевидно, что это еще один наркотик, что помогает освободиться от оков привычного разума, но не он делает следующие шаги возможными.
Первый нагой мужчина встает напротив заказчика покушения, чтобы костер их разделял. Костер сейчас становится метафорическими вратами между одним миром и другим: в одном человек — добрый семьянин и труженик полей, а в другой ассасин, что может убить любую цель, если на то будет воля Алвата.
Человек входит в пламя костра и встает прямо в нем, погружаясь в раскаленные угли по щиколотки. Все вокруг тянут мантры на незнакомом языке, а убийца стоит в огне, воздев руки к небу. Огонь начинает наносить урон, Исидор отчетливо видит, как краснеет, а после чернеет кожа и обгорают волосы.
Стоящий буквально сгорает заживо, но ни криков боли, ни беспорядочных движений, ассасин полностью контролирует боль, а после выходит из огня. Над телом поднимается дым, но никаких ожогов не видно, хотя Исидор чувствует во время вкладывания кинжала в его ладонь, какая она горячая.
То же повторяется для двух оставшихся избранных. И каждый раз нет никаких следов от ожогов, значит, Алват принимает заказ и дарует силы для уничтожения эльфа по имени Кошмар. Ритуал достигает апогея, когда форма пламени костра превращается в вихрь, поднимающий с земли песок и солому.
Исидор отходит на несколько шагов и прикрывает глаза, пока всё не успокаивается. Только что костер ярко пылал, и вот уже остались лишь красные угли, которые жители собирают в глиняные емкости. Ритуал закончен, после чего можно наконец выйти наружу и вдохнуть свежего воздуха.
Резко становится прохладно, только сейчас человек понимает, как сильно вспотел. По лицу скатываются капли пота, но неожиданно замирают, а после буквально впитываются в кожу. Через несколько секунд испарина полностью исчезает, а во рту вновь оказывается сигарета.
— Они отправятся в Арк-Форт рано утром под видом торговли зерном, — произносит за спиной Иман. — Ты хочешь остаться на ночь? Мы выделим дом.
— Нет, отправлюсь в столицу прямо сейчас.
— Уверен? С учетом того, что за Искателями Мифов сейчас объявлена охота? К тому же ночная степь — не самое безопасное место.
Вместо ответа резко понижается температура воздуха, и вместе с дымом Исидор выдыхает пар. Заказчик убийства резко оборачивается и хватает старика за грудки.
— Уверен ли я? Я, мать твою, Исидор Лирим. Мне глубоко похй на опасность. Ты пытаешься оскорбить меня, Иман, или от старости у тебя мозги высохли?
Вокруг становится еще холоднее с одновременным повышением влажности воздуха.
— Нет, я не хотел тебя обидеть. Как глава деревни я обязан был показать гостеприимство, — вспышка гостя нисколько не пошатнула спокойствие старосты. Это явственно доказательство того, что перед тобой ассасин. Настоящий убийца никогда не теряет хладнокровия.
Без слов Исидор отпускает собеседника и направляется в конюшню. Его ждет путь в Арк-Форт, где потребуется навести порядок, раз ублюдок Габдул теперь кормит червей. Найти нормальных управляющих всё сложнее.


Глава 27


Погода снова испортилась, а это явный признак скорого прихода осени. Капли дождя барабанят по крыше, но ничего внутрь не попадает, так что вместе с потрескивающими поленьями в камине создается какой-никакой уют. Кошмар стоит на руках посреди комнаты вот уже несколько минут. Это завершающий штрих тренировки, но усталость не мешает легко удерживать равновесие.
Капли пота бегут вниз по телу и оставляют следы на досках, и через минуту Одиннадцатый открывает глаза и возвращается к нормальному положению. Кажется, что голова опухла от крови, но неприятные ощущения проходят довольно быстро.
В ежедневных тренировках Кошмар не видит большой радости, как и необходимости. Странно заниматься чем-то таким, не имея никакой мотивации, но Дух Разума настоял, чтобы псионик не забрасывал тренировки, если хочет прожить до того, как найдет что-то для себя интересное.
Это логичные слова, но полностью лишенные смысла для эльфа. Если нет желания, то никакие мотивационные и вдохновляющие речи тебе не помогут. Однако физическая подготовка — это лишь фундамент для более приоритетной, а именно псионической.
Кошмар не ожидал, что у него получится учиться чему-то новому, но после оказывается, что и «Формирование сети», и «Сторукий воин» имеют прогресс в овладении. Это напоминает игру на музыкальном инструменте, когда нужно раз за разом тренироваться до полного автоматизма, чтобы в нейроны в мозгу образовали устойчивые цепи.
В прошлом только псионики высоких уровней могли на отлично управляться разными специализациями, и эльф не помнит примечательных талантов относительно себя. Да, он был на голову выше многих пилотов боевых машин, но даже в подметки не годился уже тем, кто выше его всего на один уровень псионической силы.
Эльф снова обращается в памяти к последнему тесту, проводимому на борту крейсера. Псионики Юнион Дарка обязательно проходили тест раз в три месяца. Тогда потенциал к регенерации был оценен на V уровень, а телекинетический на VII. При дальнейших тренировках, генетических или кибернетических усовершенствованиях он мог бы поднять второй до VIII при самом удачном раскладе.
Однако успех в овладении незнакомыми техниками лежит в иной плоскости. Это уже стандартная имперская шкала Иолигма-Бонта по оценке уровня метанавыков, вроде обучаемости, гибкости мышления, психологической подготовленности и прочего. Свой уровень по этой шкале Кошмар не знает.
Но универсальные специалисты обычно никому не нужны ввиду слабости по всем фронтам, но Кошмар не ожидал, что у него выйдет одновременно изучать техники, которые ему не полагались. Но все равно трудно рассчитывать на очень высокие результаты.
Прямо сейчас Дух Разума занимается расшифровкой данных по проекту «Месть Говернора», но процесс невероятно медленный и вызывает порой сильную головную боль, так как происходит постоянный обмен сообщениями с мозговым имплантом.
Подобные кибернетические девайсы изготавливались таким образом, чтобы работа не отражалась на состоянии тела, но температура импланта все равно чуть выше, чем у окружающих тканей.
Но зато кибернетике абсолютно плевать на алкоголь. Прямо сейчас эльф развалился в кресле с полным бокалом вина. Он может пить очень много и получать расслабляющее чувство опьянения, но длится это минут пять-шесть.
Потом подключается живучесть тела, которое начинает устранять опьянение и очищать кровь. Именно поэтому никакие подобные удовольствия не помогут забыться хотя бы ночь.
Ливень за окнами становится сильнее, но не мешает расслышать шаги человека за дверью. Судя по громкости, идет не Кави, принявшая на себя роль ассистента-секретаря. Раздается стук, и эльф позволяет войти. На пороге показывается один из новых подчиненных, что сегодня должен отчитаться о проделанной работе.
— Я встретился с их связным и передал ваше послание, — переходит к делу посетитель. — Пришлось подождать ответа, но в итоге они согласились встретиться на их территории. Но только если вы придете одни.
— Куда идти?
— Я могу вас проводить до их базы.
— Тогда жди меня возле входа, я сейчас оденусь.
— Мы пойдем прямо сейчас? — кажется, что человеку страшно.
— А в чем проблема?
— Скажу откровенно, Кошмар. Гнойные Когти — не самая лучшая компания, у которой можно купить услуги. Репутация у них отвратительная, и я бы не рекомендовал обращаться к ним за помощью. Они жестокие и безумные люди.
— Ничего страшного. Просто отведи меня к ним.
За высказывание своего мнения Одиннадцатый никого не наказывает, хотя в рядах Искателей Мифов это было одним из табу. Новых подчиненных это приятно удивляет, но пересекать черту они с Кошмаром не решаются. Хоть он никого не запугивает, но под его пристальным взглядом сапфировых глаз всем становится не по себе.
Эльф знает, какой эффект оказывает на окружающих, и ничего делать с этим не будет. Ему не нужна чья-то любовь, почет и уважение. Будет достаточно, если все просто будут хорошо выполнять свою работу. Гнойные Когти действительно не те, от кого можно ожидать усердия и трудолюбия, но вовсе не за этим он обращается к ним.
Две фигуры покидают склад и направляются вглубь города, пока не доходят по улицам, полным луж, до старого кабака. С определенного расстояния Кошмар и без проводника нашел бы заведение, так как шум разносится окрест. Для этого района привычная картина, когда пьяницы оглашают округу песнями, криками и слишком громкой речью.
Теперь становится понятно, почему проводник смутился от того, что они пойдут к Гнойным Когтям прямо сейчас. У входа в кабак стоит толпа людей с кружками и бутылками, а на импровизированной арене борются два человека. Во все стороны летит грязь, а крики вблизи становятся слишком раздражающими.
— На этом всё. Дальше я сам. Возвращайся на базу, — эльф отпускает подчиненного, и тот с облегчением на лице убирается восвояси.
«Хорошо, что я с собой Кави брать не стал», — по мнению Кошмара ей бы тут не понравилось. Прямо сейчас пьяная драка заканчивается в пользу одного из бойцов, но как остальные отличают одного от другого, непонятно, ведь оба полностью покрыты грязью.
— Алинор, Алинор! — скандирует публика, а потом все возвращаются в кабак, чтобы продолжать пьянствовать.
Одиннадцатый понимает, что именно это и есть Гнойные Когти, уличная банда Арк-Форта, которая занимается строительством, переноской грузов и менее законными вещами. В общем, сборище подонков и дегенератов, с которыми приличные люди не желают иметь ничего общего.
Эльф уже не скрывает своих ушей и входит в питейное заведение как на свою территорию. Возможно, именно поэтому вышибалы лишь скользнули по нему взглядом, но вот местных забулдыг, что шли следом, тут же прогнали взашей.
Внутри стоит невероятная вонь, где табачный дым перемешивается с запахом кислого вина, мочи и испражнений. Кошмар проходит мимо человека, что опорожняет содержимое желудка прямо себе под ноги. Отыскать Жигера, который руководит бандой, нетрудно, так как орет громче всех, стоя на шатком столе.
У него примечательная внешность с крупным телосложением и большим животом. Именно благодаря Жигеру банда сумела встать на ноги и показать себя остальным игрокам преступного мира. И пускай они остаются некрупным формированием, их отвратительность стала визитной карточкой и щитом от врагов. Многие просто не хотят находиться рядом с ними.
Вдруг ножка стола не выдерживает веса крепыша и с треском обламывается. Вместе с ней обламывается и Жигер со своим рассказом о том, как трахнул сто девок за одну ночь. Под оглушительный хохот и разлитое на бороду пиво Жигер резко вскакивает на ноги, и начинает избивать стол до состояния щепок.
— Никто не смеет прерывать Жигера! — орет главарь, отомстив мебели.
Кошмар всё это время стоит совершенно спокойно, и местные пьянчуги по странному стечению обстоятельств обходят его стороной. Это не трезвый расчет и рациональный вывод, скорее всего посетители шестым чувством понимают, что не стоит к нему лезть. Но всё может измениться, когда он обратит на себя внимание активными действиями.
— Жигер! — повышает голос Кошмар, подойдя ближе.
— Да, эт я, ты кто? — детина щурится в слабом освещении и пытается понять, кого нелегкая принесла.
— Кошмар. По поводу найма твоего сброда.
— А-а, да-да-да. Чего хотел?
Теперь члены банды начинают пялиться на самого трезвого гостя кабака.
— Обсудить условия сотрудничества.
— Ты не видишь, что мы пьем и отдыхаем? Приходи завтра днем, — Жигер отмахивается и словно забывает о Кошмаре, пинком скинув одного из собутыльников со стула, чтобы занять его место.
Все тут же забывают об эльфе и начинают разом говорить каждый о своем. Типичное их времяпровождение. Но псионик подходит ближе и уже сам впечатывает сапог в лицо бородатого мужчины, заставляя захмелевшего главаря упасть со стула.
— Нет, Жигер, сегодня с первыми лучами солнца ты со своей бандой будешь стоять возле моего склада. Трезвый и довольный, — уже эльф садится на освободившийся стул.
Выходка ошарашила присутствующих, но вызвала в первую очередь безудержный смех, а не агрессию.
— Х*ли ржете, козлы? — моментально вскипает предводитель и поднимается на ноги. — Слушай, это было невежливо. Зачем мне работать на такого грубияна?
— Грубияна? — переспрашивает эльф. — Ты хотел сказать е*нутого проходимца?
— Да, именно это и хотел сказать, — говорит Жигер заплетающимся языком, но обмануть собеседника не смог. Главарь только выглядит пьяным и внезапно срывается в атаку. Быстрым броском он хотел повалить и отмутузить, но слабый «Телекинетический толчок», что следовал за кулаком, мигом выбил из него такие мысли.
Прямо сейчас для Жигера мир кружится, и он в этом вращении как причиндалы самого бога разврата Мокупа. Из носа течет кровь, а в голове словно катается металлический шар и бьется о стенки с неприятным звоном.
— Жигер, на рассвете жду тебя у моего склада, — повторяет эльф, нависая над лежащим.
— Может, тебе еще в белое платьице вырядиться и цветов нарвать? — плюется Жигер. — А ну, ребята, выкиньте его отсюдова.
— Плохо ты прикидываешься необразованной гориллой, — неожиданно усмехается пришлый остроухий.
Бандиты понимают, что развлечение закончилось и теперь нужно вынести нежелательного гостя ногами вперед. Но Кошмар пришел именно сейчас, так как и трезвыми он никого из них не боится, а пьяные подобны рыбе на разделочном столе.
Начинается потасовка, где слишком шустрый эльф не дает себя окружить и повалить. Во все стороны летят тела, брызги выпивки и грязные ругательства. Обычная пьяная драка, которую все здесь любят, но Жигер сидит у стены и с чувством произносит: «Б*ять».
Через три с половиной часа, когда рассветные лучи солнца освещают горизонт, он повторяет это слово с распухшим лицом. Сейчас вся его банда стоит у городского канала перед грузовым складом, что стал штаб-квартирой Грозового Фронта.
— Так сколько нам заплатят? — переспрашивает Жигер у эльфа, который нагло пришел и также нагло ушел из кабака, избив вообще всех присутствующих.
— Три медяка в день на человека, — невозмутимо отвечает Кошмар, словно ничего особенного ночью не случилось.
— Как-то слишком щедро. Ты что, клад откопал? — ржет бандит, не догадываясь, что именно его Одиннадцатый и «раскопал» под домом Габдула.
— Будете заниматься охраной склада. Причем круглосуточной. Запомните лица тех, кто на меня уже работает. Остальных гоните. Это сойдет за трудовой договор? — эльф протягивает руку.
— А че, бывает как-то иначе? Чай, не Драконью Гвардейшку нанимаешь, — Жигер так сильно сжимает руку, будто хочет сломать.
— Тогда за работу. И никакой выпивки на работе.
Жигер закатывает глаза.


Глава 28


Ночь постепенно идет на убыль, и над далекими горами поднимается большое красное солнце, отражающее лучи от поверхности кристально чистого озера перед большим городом. Нечеловеческая архитектура вздымает прекрасные шпили в светлеющее небо, а мраморные элементы строений приглушают яркость элементов городского освещения.
Над озером небольшой туман уже рассеивается, а стаи белых птиц летают у берега и высматривают рыбу у поверхности воды. Это, пожалуй, самая умиротворенная картина в обозримой Вселенной, с которой не сравнятся ни беспредельные зимние пустоши Кальбернара-44, ни Бесконечный Океан на Пилайке Офорта.
Но идиллическая картина моментально нарушается, стоит только увидеть элементы, которых быть в небе не должно. С безоблачной синевы падают яркие точки, оставляющие за собой белый след. Жители прекрасного города только просыпаются и приветствуют друг друга. Кто-то начинает готовить завтрак, пока другие уже спешат по своим делам. И далеко не каждый сразу замечает странные огни на небе.
Тем временем огни становятся интенсивнее, показывая захватывающее приземление на фоне огромного красного солнца. Сотни орбитальных бомб пронзают атмосферу планеты и стремятся к земле на сумасшедших скоростях. И взрываются на высоте в семьдесят три метра. Округа моментально тонет в огне, бурных ветрах и невыносимом грохоте.
Земная твердь раскалывается, вода священного озера испаряется вместе с рыбой. Птицы-рыболовы пылающими комками падают на берег, заваленный тлеющими телами жителей. Разбиваются окна, рушатся небоскребы, и даже километры пылевого заслона не могут скрыть от наблюдателя огненные небеса и черные корабли, плывущие на высоте нескольких десятков километров.
Зритель тоже чувствует боль, ожоги и удушье. Это продолжается даже тогда, когда сознание улетает в невероятную темноту без каких-либо проблесков света и надежды. Но потом возникает чье-то присутствие, и тьма озаряется многочисленными вспышками молний. Кажется, что стихийный гнев формирует собой исполинскую фигуру, голова которой будет в верхних слоях атмосферы.
— Ты должен ответить за это, — в громе слышны слова, а потом возникает ощущение сильных рук, что трясут за плечи.
Кошмар резко распахивает глаза и вскакивает с кресла, на котором заснул после ночных приключений. Кави, что со всей силы будила эльфа, от резкого движения отшатнулась и плюхнулась на пол.
— Тебе снился какой-то дурной сон, поэтому я решила разбудить, — сразу говорит халфлинг.
Псионик дрожит всем телом, а по коже струится пот. Никакая опасная ситуация в реальности не может вызвать такую реакцию, но во сне Одиннадцатый такой же жалкий и слабый, каким был во время рабства в Юнион Дарке.
— Понятно. Спасибо, — эльф садится обратно и пытается собрать мысли в кучу. За окном уже ярко светит солнце, похоже, уже полдень.
— А что тебе снилось? — осторожно подходит девушка.
— Война.
— Я так и думала, что тебе довелось побывать на войне. Часто встречала вояк, что теперь топят мысли в вине, шатаются по улицам подобно бездомным и кричат о чем-то. А где была эта война?
— Очень далеко отсюда, — Кошмар-11 понимает, что не может вспомнить, где именно находился тот причудливый город в окружении прекрасной природы, и почему эльф будто был жителем этого города.
— Будешь есть? — полурослица не стала настаивать на дальнейшем разговоре о вещах, которые могут быть неприятны для собеседника.
Эльф качает головой, аппетита нет. Вместо этого наливает себе еще вина, чем заставляет Кави нахмуриться.
— Не стоит налегать на выпивку даже при условии, что тебе вреда она не может нанести. Вино в любом случае ударяет в голову.
Именно Кави может смело сказать Кошмару что-то делать или не делать. И странное дело, это не вызывает никакого внутреннего напряжения. Возможно потому, что за этим скрывается забота, а не желание использовать? На самом деле Одиннадцатый не может влезть в голову спутницы, чтобы понять мотивы, просто доверяется интуиции.
— Пьющий главный герой не очень подходит для твоей книги?
— И курящий тоже. Но на самом деле ты слишком расслаблен. Исидор Лирим ни за что не закроет глаза на происшествие в Арк-Форте. Его головорезы уже могут быть рядом.
— Поэтому и нанял Гнойных Когтей. Пусть сидят и никого чужого близко не подпускают.
— Кстати о них. У тебя сундуки, набитые золотом и драгоценными камнями. Ты мог бы нанять какую-нибудь профессиональную команду опытных авантюристов. Зачем тебе эта шайка пьяниц?
— Думаешь, они ни на что не годны? — эльф достает папиросу и закуривает.
— Бить морду они умеют, и с обычными людьми справятся, если будут трезвыми. Но ты же понимаешь, что Исидор может послать магов или ассасинов из Алнаар Вазейм?
— Если такое случится, то даже с профессиональными наемниками ситуация кардинально не изменится, — пожимает плечами Кошмар. — Ты принесла карту? Я хотел бы узнать, каков сейчас Акалир.
— Да, принесла. Странно, что ты этого не знаешь.
Кави берет на себя роль учительницы и начинает водить палочкой по карте, что покоится на коленях Кошмара.

— Мировая политика вертится вокруг центрального региона, состоящего из двух больших материков и двух крупных островов. Мы находимся на материке Мартезе у границы Великой Степи вот здесь, — халфлинг указывает на Арк-Форт. — А вот к северу находится Трест Альманди, о котором ты уже знаешь. К востоку от нас находится Анклав Чести.
— Что это?
— Группа государств, объединившихся в Анклав. Таких объединений всего шесть: Чести, Силы, Свободы, Веры, Знания и Порядка. Честь и Сила союзники друг для друга. Аналогично с Верой и Знанием. Только Анклавы Порядка и Свободы сами по себе.
— Дай угадаю, все блоки друг против друга воюют.
— Конечно, чем им еще заниматься. Историки считают, что война длится уже несколько тысяч лет. Анклав Силы базируется на Кофоне, это вот этот остров на востоке от центральной точки региона. Зеркально ему на другой стороне нарисован остров Сайлен, где находится Анклав Знания. Самой крупной империей мира является Аттонарейв, что занимает весь южный материк. Мы, как ты понимаешь, на северном.
— Что это за Марка Вольных Городов? — указывает пальцем Кошмар на Анклав Свободы.
— Если двигаться на юг от Великой Степи, то попадем в сильнейшее торговое государство мира. Корабли Марки плавают во все земли, пользуясь центральным положением в географии региона. С этим Анклавом чаще всего другие не сражаются, так как товары нужны всем. Но в последние года все только и говорят, что торговому флоту Хандерсрота придется занять чью-то сторону.
— Это король?
— Нет, это название столицы Марки Вольных Городов, — показывает Кави на город.
— И что ты можешь рассказать мне о разных странах? Главные особенности?
— Ну, Анклавы Чести и Силы считаются самыми агрессивными, а уроженцы с Кофона дадут фору всем. Их пиратские флотилии заполнили всё море Зоу Гоффа, по которому происходит сообщение между материками и островами. Я слышала, что в Анклаве Чести тоже не чураются пути меча и огня, и там воинская каста священна. Говорят, что там много мастеров боевых искусств, использующих древние мистические техники.
Кошмар кивает, показывая, что внимательно слушает.
— Главное государство Анклава Веры — это Санктус Делон. Там бал правят клирики, получающие таинственные силы от божества Фантазма. Жизнь там тяжела, особенно, если ты иноверец, но земли под защитой хребта Минагат, так что степные ветра не проникают на их плодородные нивы.
— А с ними, — продолжает девушка, — дружит Анклав Знания. Остров Сайлен считается средоточием почти всех магов мира! Там даже находится великая академия Коннисен, где талантливых волшебников обучают тайным искусствам. Эх, я в детстве мечтала стать волшебницей…
— Зачем?
— Чтобы колдовать себе и маме еду каждое утро. Многие мечтают о славе и завоеваниях, а я хотела каждое утро иметь хоть что-нибудь на завтрак, — Кави поправляет волосы и продолжает. — А Аттонарейв… Что о нем можно сказать? Священная империя, где император имеет божественную природу. Так всем и говорят. При этом он не сын какого-то бога, а натурально божество, что спустилось с небес для того, чтобы привести заблудшие души.
— Куда привести? — не понимает Кошмар.
— Э-э, не знаю точно. Наверняка к свету и счастью, к чему же еще? — пожимает плечами Кави. — Я сама никогда там не бывала.
— А почему Норнет и Трест Альманди не относятся ни к какому Анклаву?
— Потому что в прошлом были войны, где мы отстояли независимость, но вместо формирования собственного блока, рассорились и начали воевать уже между собой. Короче, ничего необычного. Пока кто-то не победит и не объединит земли, то Анклава не получится. Пока что Норнет и Трест Альманди самые могущественные поблизости.
— Ладно, давай на сегодня закончим, — говорит эльф.
— Давай, — соглашается Кави. — Кстати, ты приказал запасти продовольствие? Что ты намерен делать с ним?
— Ничего, просто хранить у себя на черный день, — Кошмар смотрит через окно внутрь склада, где подчиненные Грозового Фронта таскают ящики. Люди Жигера в это время стоят у входа и проверяют телеги и стерегут казначея Кошмара.
— Думаешь, разразится голод? Год был урожайным, — не понимает сути полурослица.
— Я соврал. На самом деле хочу заняться торговлей.
— Правда? — встрепенулась Кави. — Это хорошая мысль.
— Думаешь, подойдет мне лучше, чем борьба с организациями и разрушение королевств?
— Сложный вопрос. Любая деятельность может быть интересной. Всё зависит от тебя. Но торговля безопаснее войны с Искателями Мифов.
— Ну еще бы, — улыбается Кошмар, не смотря на выходящую Кави.
Девушка направляется в свою каморку на этом же этаже. Пускай тут тесно, но халфлингу много места не нужно. И это первая недвижимость в её собственности, так что украшает комнату Кави на свое усмотрение. Больше всего тут книг, чистого пергамента и баночек с чернилами. Хозяйка комнатушки садится за заляпанный стол и приступает к любимой работе.
Сегодня Кошмар изучал мировое устройство, словно до этого жил дикарем в Степи. Благо я, Кави, многое знаю и хорошо умею учить других. Но во время урока определенные мысли не оставляли меня. А именно странные действия Кошмара. Он в курсе того, что Исидор Лирим скоро придет по его душу, но совершенно об этом не печется. Нет, он нанял Гнойных Когтей, но охранники из них никудышные. Им только на базаре лавки охранять, не больше. Мне всё больше кажется, что он выбрал их просто потому, что хотел почувствовать вкус опасности на губах. Он заявился к ним и отмутузил, так как желал риска. И поэтому словно приглашает Исидора прийти и наказать. Возникает ощущение, что даже смертельная угроза не может вызвать в нем вкуса к жизни. Лишь во сне он преображается…
Писательница задумчиво жует перо, пытаясь подобрать дальнейшие слова. Она впервые встретилась с личностью, которая словно пришла из другой эпохи или даже другого мира. И это накладывает определенные трудности понимания. Но сложные задачи даже интереснее.


Глава 29


Жигер возлегает на тюках подобно королю на парчовых подушках в богатом дворце. И плевать, что в руках вместо изысканного вина пойло из ближайшего кабака, а разит от «монарха» как от больного бродяги.
Весь день у склада тусуются разные торговцы, прибывшие сбывать различные товары. Постепенно склад заполняется разнообразными вещами, словно Кошмар действительно решил заняться торговлей.
Бородатый мужчина поглаживает большой живот и покрикивает на своих людей, чтобы не отлынивали. И пускай тот наглый эльф оставил отметины на их лицах в той потасовке, но платит хорошо и почти не показывает носа наружу. Жигер не дурак, и про это тот остроухий словно догадывался.
Каково же было удивление, когда шестерки в городе рассказали, что этот Кошмар перешел дорогу Исидору Лириму и за одну ночь уничтожил столичных Искателей Мифов. А также то, что Кошмар является сильным магом. Оказаться между молотом и наковальней Жигер не хочет, поэтому решил, что поработает на эльфа с недельку, а потом по любой причине прекратит сотрудничество.
Жигер понимает, что Кошмар просто использует их в качестве живого щита. И какие бы хорошие деньги не платил, своя шкура дороже. Взгляд главаря скользит по своим людям, что облачились в доспехи, какие у кого были, и вооружились. Все трезвые и злые, но иначе нельзя. Потеря бдительности может привести к печальным последствиям.
Вдруг из толпы купцов появляется женская фигура в балахоне из дорогой ткани. По бокам гостьи возвышаются двое рослых мужчин. Дорогие доспехи и оружие никакая одежда полностью спрятать не сможет. Направляются они прямо ко входу на склад, где постоянно дежурят бойцы Жигера. Разумеется, они сразу останавливают пришлых и приказывают показать лица.
Алый оттенок волос девушки сразу привлекает внимание Жигера, у которого просыпается желание затащить её к себе в постель и развлекаться всю ночь, но, понятное дело, эта птица слишком высокого полета. К Кошмару явилась знаменитая Альви из Драконьей Гвардии, и это говорит о том, что эльф далеко не так прост.
Главарю банды уже нашептали, что он ведет какие-то дела с королевской властью, но суть их никому постороннему неизвестна. Прорицательницу с телохранителями пропускают внутрь, а Жигер вновь прикладывается к бутылке, продолжая оглядывать телеги. Торги сегодня затянулись…
Альви поднимается по деревянной лестнице и стучит в дверь. «Заходи», — разрешает знакомый голос Кошмара. Девушка из Драконьей Гвардии толкает дверь и входит в самую обычную комнату. Спиной к ней стоит эльф, наблюдающий за работой на складе.
— Присаживайся, — хозяин гостеприимно указывает на кресло и садится на другое рядом.
— Благодарю. Как продвигается война с Искателями Мифов? Мне докладывают, что ты решил заняться торговлей вместо уничтожения ордена.
Кошмар улыбается уголками губ и закуривает папиросу.
— Может, я решил внести свой вклад в экономику страны?
— Украв сокровища Искателей Мифов?
— Позаимствовав для благого дела, — невозмутимо отвечает эльф. — Не волнуйся, Искателей Мифов я уничтожу, как обещал.
— Вот только ты ничего для этого не делаешь.
— Бездействие тоже действие. А как дела с Трестом Альманди?
— Обмен дипломатами ничем не закончился. Нас ждет новая кровопролитная война. Мир будто сходит с ума.
— Разве?
— Я имею доступ к самым актуальным данным из других стран и Анклавов. В мире до этого царил шаткий мир вперемешку с локальными конфликтами, но абсолютно все страны начинают стягивать войска и вербовать новобранцев. Никогда прежде ничем хорошим это не заканчивалось, — Альви понимает, что собеседник бессовестно выпытывает информацию для себя, но ничего с этим делать не будет, так как Кошмар ей нужен. — Так что ты хотел обсудить?
— Отмену торговых пошлин для моей компании.
Альви задумчиво смотрит на эльфа, что продолжает использовать её для своих целей.
— Ты всерьез решил стать купцом? Или мечтаешь о своей подпольной империи?
С каждой затяжкой кончик сигареты чуть вспыхивает, пока не остается короткий окурок, что отправляется в глиняную чашу с водой.
— Мне это нужно для дела.
— Так я тебе и поверила. Нам не о чем говорить, пока ты не покажешь результат. Принеси мне голову Исидора Лирима, тогда и поговорим.
На самом деле королевская власть постоянно находится в состоянии скрываемой войны с такими организациями. Они творят свои дела, не платят налогов, а порой позволяют себе лишнее. Поэтому король очень обрадовался, когда Арк-Форт оказался очищен от подобной гнили руками посторонних, но теперь тут собирается поднять голову совсем новая организация. В отличии от Искателей Мифов, понять её мотивы намного сложнее.
— Хорошо, будет вам голова, — кивает собеседник, предлагающий вино. Альви кивает, и эльф наполняет два кубка.
— И когда ты займешься этим? Ждешь, пока он сам к тебе заявится?
За окнами раздается свист, знаменующий собой конец торгов. Купцы и торговцы, что не распродали товар, начинают собираться, чтобы явиться сюда завтра поутру. А подчиненные Одиннадцатого заносят последние покупки на склад, после чего собираются и отправляются по домам. Сейчас здесь только Жигер со своими людьми и Кошмар с Альви.
— Я уже забросил удочку, так что да, однажды он ко мне заявится, — кивает Кошмар. — Проблематично выискивать его по всему королевству.
Прорицательнице кажется, что пригласивший сегодня просто тянет время, так ничего конкретного не сказав. Не торговых же привилегий он действительно решил добиваться на этой встрече! Альви не может раскусить, в чем загвоздка, поэтому терпеливо ждет каких-либо новых слов.
Однако эльф молчит и словно не испытывает никакой неловкости от молчания, углубившись в свои мысли. Так что первой вновь не выдерживает Альви:
— Если это всё, что ты хотел мне сказать, то предлагаю на этом закончить, — девушка решительно встает, а Кошмар смотрит через окно, будто сверяется со временем.
— Подожди, тебе не обязательно так быстро уходить, — просит эльф.
— Ты сам пригласил меня сюда, чтобы обсудить какую-то ерунду, и хочешь продолжать этим заниматься?
— Нет, теперь могу предложить не ерунду, — встает на ноги собеседник и подходит ближе. Вблизи видно, насколько он выше, так что в любом случае приходится задирать голову.
— Я слушаю, — Альви делает пару шагов назад.
— Посмотри будущее и всё увидишь, — кажется, он специально провоцирует.
— Я не могу читать книгу судьбы по малейшей прихоти.
— Тогда давай я расскажу, — эльф одним шагом догоняет и наклоняет голову, будто хочет, чтобы никто не мог подслушать его шепот.
Впервые за беседу на лице Альви появилось глупое выражение лица. Ей впервые такое предлагают с королевским достоинством. Щеки совсем не кстати заливает румянец, а рука Кошмара вдруг оказывается за спиной и уверенно притягивает тело. В следующую секунду губы соприкасаются в поцелуе, а провидица даже приподнимается на носках.
«Что это такое? Я вот прям так сдалась?» — в голове девушки бурлят мысли и возбуждение. Кошмар не использует силу и вырваться из объятий проще пареной репы, но Альви все равно жадно отвечает на поцелуй, так как очень давно не испытывала такого сильного влечения.
«Это необходимо для нужного мне будущего», — сама себя убеждает Альви, хоть от удовольствия все равно не откажется. Кошмар понимает, что девушка отнюдь не против, поэтому они быстро перемещаются на кровать, где любовники скидывают с друг друга одежду…
На улице останавливается телега, с которой спрыгивает крестьянин, громко предлагающий свежее зерно. На плече несет большой мешок и кидает перед охранниками склада.
— Нет-нет, на сегодня торговля закончена, приезжайте завтра, — устало произносит казначей Грозового Фронта. Он эту должность получил потому, что занимался у Искателей Мифов примерно тем же.
На лице крестьянина появляется разочарованное выражение лица.
— Но господин, мы хотели завтра уже вернуться в деревню. Мой друг отравился чем-то сильно, поэтому мы хотим как можно скорее обратиться к лекарю, но для этого нужны деньги.
На телеге действительно лежит скорчившись еще один человек.
— Пшел отсюдова, — орет Жигер. — Сказано тебе же, деревенщина, что торги на сегодня всё.
— Прошу вас! Нам обязательно нужно продать сегодня! — землепашец падает на колени.
— Уф, ладно-ладно, сколько у тебя мешков? — встревает казначей.
— На тридцать пудов хватит, господин.
— Вы сможете помочь? — управляющий с опаской глядит на Жигера, так как все работники склада уже ушли по домам.
— Что?! Ошалел что ли? Мои парни таскать ничего не будут. Нам платят только за охрану, — категорично отказывает бородач, хотя мог бы помочь. Все равно бойцы весь день впустую сапоги пронашивают взад-вперед.
— Мы сами всё перетаскаем куда прикажете, господин, — встревает крестьянин. — Даже торговаться не будем и возьмем по той цене, какую скажете.
— Эх, ладно, тогда тащите в тот угол.
Крестьянин улыбается и бежит пинать товарища, которого всего трясет, как при лихорадке. Вдвоем они начинают перетаскивать мешки под запись казначея. В этот момент с другой стороны появляются ребята Жигера с четырьмя девицами. С собой несут выпивку и закуску. Как только ворота склада закроются, можно будет расслабиться.
— Эй, тут есть новенькая. Для тебя Жигер. Только недавно говорит, что приехала в город на заработки, — говорит один из товарищей.
Жигер оглядывает девицу и кивает с довольным видом. Она действительно не похожа на городских шлюх, которые часто не уступят любому из Гнойных Когтей в плане чистоплотности и элегантности. Девчонка с длинной черной косой тушуется под взглядами.
— Ладно, заводите внутрь в наш уголок. Сейчас закончим с этими балбесами и присоединимся.
Кошмар развлекаться запретил во время работы, но ночью позволил отдыхать посменно и без большого рвения в попытке увидеть дно бочки.
«Сам-то небось кувыркается с той аристократкой», — улыбается Жигер, не догадываясь, насколько близок к истине.
Гнойные Когти провожают девушек на склад и сразу поворачивают направо в самый дальний угол, где оборудован закуток для приема пищи и сна. Девушки легкого поведения повизгивают, когда самый ретивый на ходу начинает приставать, но к девушке для босса никто даже не думает прикасаться. Возможно, именно поэтому идущие не понимают, почему на их телах открываются раны.
Робкая девчонка неожиданно ускорилась, взмахивая руками, а в воздухе летают острые светящиеся нити, отсекающие головы с плеч сразу восьми человек. Девушка деревенской наружности вытаскивает новую металлическую нить из косы и исчезает меж стеллажей.
— Да, клади прямо сюда, — приказывает казначей, а потом с удивлением смотрит, как «больной» крестьянин вытащил из мешка нож и вонзил в грудь, зажав рот. От былой немощности не осталось ни следа.
— Эй, ну долго вы там еще будете? Пора склад запирать, — кричит Жигер, отвернувшись от ждущего оплаты крестьянина, из рукава которого появляется стальная игла.


Глава 30


Это оказалось неожиданно легко, когда Альви очутилась в объятиях Кошмара на жесткой кровати. Они покрывают друг друга поцелуями, словно действительно являются любовниками, и двигаются в едином такте страсти. Телохранители девушки за дверью наверняка слышат стоны госпожи, но врываться, разумеется, не будут, так как знают, что замкомандира Драконьей Гвардии постоять за себя может.
Впрочем, Одиннадцатый уверен, что провидица может послать мысленный приказ в случае реальной опасности, это самое практичное решение. И подобный чувственный опыт оказывается намного более приятным, чем казалось сначала. Эльф не помнит, были ли у него девушки до рабства в Юнион Дарке. Может, даже была семья и дети…
Но сейчас это не важно, когда в теле просыпается доселе неведомое чувство, делающее «мертвый» разум немного более живым. Пилоту боевой машины галактической империи связь с женщинами не полагалась точно. Но несмотря на то, что память не содержит навыков того, как вести себя в постели, руки, ноги, корпус и язык словно всегда знали, что делать.
Они могут продолжать так раз за разом, организм эльфа и в этом плане намного более вынослив, но внезапно Альви деревенеет, смотря в одну точку на потолке. Зрачки резко расширяются, а в воздухе начинают прокатываться волны дельта-гира. Она использует способности видения будущего!
Кошмар останавливается и ожидает, пока девушка выйдет из этого состояния. У нее не было причин заниматься этим во время секса, значит, она ощутила опасность. В этом плане пророки имеют паранормальную интуицию. Неприятный холодок проходит и по позвоночнику Кошмара, заставляя вскочить на ноги и потянуться за мечом и пистолетом.
И очень вовремя, так как в окно бесшумно влетает незнакомая молодая девушка с длинной косой. В её руке сверкает нить, и петля уже готова затянуться на шее, но Кошмар резко пригибается и открывает огонь из пистолета. Кристаллы квармина разрывают тело убийцы и заставляют осесть по стене. Одиннадцатый смотрит на кровавые следы и дергающееся тело, когда из последнего вылетают снаряды и возвращаются на свое место.
Глава Грозового Фронта быстро натягивает штаны и сапоги, так как здесь может быть не один ассасин. Вдруг Альви приходит в себя с криком ужаса, а в комнату тут же врываются телохранители.
— Сейчас будет нападение, берегитесь! — выкрикивает прорицательница. Ее охрана тут же обнажает оружие и закрывает быстро одевающуюся девушку.
В следующее мгновение всё происходит невероятно быстро. В комнату через дверь и другое окно влетают еще два нападающих, но видно, что они пришли сюда именно за Кошмаром. Длинная металлическая игла бессильно отскакивает от телекинетического барьера, что легко справляется с отталкиванием подобных снарядов.
С другой стороны уже бежит третий убийца с окровавленным ножом в руке. Как Кошмар и предполагал, Гнойные Когти оказались совершенно бесполезными против профессионалов, однако, Арк-Форт не сильно проиграет от их гибели. Некоторые даже облегченно вздохнут.
Ментальная энергия струится по клинку, который несется к навстречу противнику. «Сторукий воин» помогает со схемой ударов и перемещений при использовании одноручного оружия. Обычно такую технику преподавали диверсантам и шпионам, но теперь и Кошмар понимает большую пользу от мастерства обращения любым оружием, хотя для показа настоящего искусства потребуется время.
Нападающие резко ускоряются, так что стрелять становится проблематично. И самое печально то, что двое всегда сильнее одного, так что Кошмару приходится отступать к окну под градом ударов. Ассасины вооружены необычным оружием, которое начинает пробивать телекинетический барьер.
Рука эльфа опускается, чтобы открыть огонь по ноге противника слева, но нечто с огромной силой вырывает пистолет из руки. Краем глаза псионик успевает заметить сверкающую нить, значит, та девушка еще жива! Теперь уже трое против одного, и это могло бы закончиться плачевно, не будь здесь Альви с телохранителями.
— В бой! — выкрикивает девушка, и воины Драконьей Гвардии бросаются вперед, а мечи их переливаются ментальной энергией. Значит, не врали слухи о том, что в элитном отряде состоят только маги.
Чаша весов боя начинает качаться из стороны в сторону, где люди и эльф носятся по тесной комнате, наполняя звоном оружия и выкриками. Убийцы предпочитают резкие удары и наскоки, но явно не привыкли к открытому бою.
По клинку Духа Разума пробегает мощный электрический разряд, отправляющий в полет убийцу с иглами. Воины-наездники драконов теснят девушку и мужчину с порхающим в ладонях кинжалом. Один на один воины Драконьей Гвардии смотрятся намного лучше, не давая ни одного шанса нападающим. В их мощных рывках и контратаках чувствуются тысячи часов тренировок.
Эльф пинком отправляет своего оппонента на пол и пронзает грудь мечом. За спиной доносится сдавленный вскрик, когда кончик меча проносится по горлу ассасина, вызывая бурлящий поток крови. Теперь остался только один боеспособный воин, а точнее воительница с косой.
И ей приходится несладко, когда рослый противник резко бьет носком сапога в коленную чашечку, приводя к перелому. Девушка падает на пол, а следом уже сапог соседнего воина врезается ей в нос, ломая хрящ на всю недолгую жизнь. И вот уже летит меч и отсекает правую руку девушки, забрызгав стену кровью, а второй телохранитель опускает меч подобно палаческому топору, отсекает голову в алых брызгах.
Телохранители Альви сработали на отлично, прикрывая и дополняя атаки друг друга. Кошмар про себя прикидывает, справится ли он с ними один против двух, а дрожащая Альви подходит ближе.
— Это Алнаар Вазейм! Наверняка Исидор Лирим принес тебя в жертву богу мертвых Алвату!
— Успокойся. Как видишь, с ними мы справились, — пожимает плечами Одиннадцатый.
— Ты что, не понимаешь, что это Алнаар Вазейм?! — ошарашенно глядит собеседница, а Кошмар действительно не видит в них ничего сверхопасного. — Быстро уходим отсюда.
Вчетвером они спускаются на первый этаж и выбегают на склад, где лежат тела Гнойных Когтей. Их ассасины убили без единого писка. Это признак профессионализма, но никак не паники Альви. Однако эльф послушно выходит в ночной Арк-Форт, но убежать у них не вышло, так как двери склада взорвались.
Волна тепловой энергии врезается в спины и заставляет лететь лицом вперед. Впрочем, все четверо оказываются достаточно подготовленными для того, чтобы успеть сгруппироваться в полете. Из горящего проема ворот появляется шагающая фигура. Языки пламени лижут черный скелет и создают ореол устрашения для любого неподготовленного человека.
После скелет покидает огненную черту, и это уже тот убийца с иглами без каких-либо ран. Кошмар смотрит на происходящее с непонимающим выражением лица.
— Что это такое? — спрашивает он у ИИ-помощников.
— Я не могу подобрать биологическую и физическую основу данного процесса, — признается Дух Разума.
— В доступном мне списке псионических сил такого нет, — говорит Хаотический Бриз. — Это за пределами обычных возможностей дельта-гира, о котором знали пять тысяч лет назад.
— Сенсорная активность твоего мозга в норме, это не иллюзия, — продолжает рассуждение ИИ меча.
— Значит, в нынешней эпохе появилось нечто, что можно считать прогрессом, а не регрессом, — заканчивает ИИ-демон меча.
«В общем, ничем толковым не помогли», — думает эльф, смотря на бегущего вперед врага. Тем временем из пламени выходят два других ассасина и тоже бросаются в атаку. Снова начинается жесткое противостояние, где ни в коем случае нельзя щадить врага.
— Термальная нить, — говорит вдруг Хаотический Бриз. — Сверхнагретый металлический провод в удерживающем поле дельта-гира. Таким оружием можно резать даже другой металл. Но нити одноразовые и быстро вырабатывают ресурс. Лучше всего справляются с биологическими тканями, одеждой, пластиком.
ИИ Юнион Дарка узнает оружие девушки, которая как раз достает новую нить из косы. Это может значить только то, что какое-то вооружение все же смогло пережить тысячелетия. И люди даже не разучились им пользоваться.
Вдруг Альви резко дует в маленький свисток, что вызывает резкую боль в ушах. Однако временный дискомфорт сейчас не так важен, как покушение. Ассасины могут восстановиться даже после смертельных ран, а эльф уже устает постоянно поддерживать барьер вокруг тела.
Все же противники в ближнем бою превосходят на голову, а доспеха на теле нет. Значит, первый пропущенный удар может стать последним, и даже сверхрегенерация не спасет.
Мужчина чертит кинжалом настоящие картины смерти в ночном воздухе, но отлетает в сторону из-за телекинетического толчка. Следом возникает вспышка света и боли, когда термальная нить оставляет ожог на лице. Ассасины Алнаар Вазейм напоминают роботов, без устали и страха выполняя кровавое ремесло. Их глаза пусты и только движения грудной клетки показывают, что это еще живые люди.
Внезапно над головами разносятся громкие хлопки и рев драконов. Большой крылатый ящер пролетает над площадью перед складом и хватает когтями одного убийцу. Потом взмывает над домами и выпускает добычу. Владелец кинжала летит вниз, растопырив ноги и руки, а потом со всего маху бьется об улицу.
Альви вызвала подмогу и уже десятки драконов кружат над местом противостояния, а с их спин спрыгивает подкрепление. Теперь перевес на стороне защищающихся. Еще один дракон пролетает низко с раскрытой пастью, а двое бойцов Драконьей Гвардии толкают убийцу с иглами прямо по курсу ящера.
Дракон захлопывает пасть и начинает пережевывать тело в огромных челюстях, а потом выплевывает и придавливает лапой. От приземления многотонного зверя земля ощутимо вздрогнула.
Девушка с нитями не сдается до самого конца и вот отрезает ногу противнику и закидывает удавку на шею его соседа. Резкое движение, и термальная нить отсекает голову. Однако ей в спину ударяет огромный булыжник, отправляя на землю. Один из магов явно имеет талант к геокинетике.
Но вместо жесткого удара о поверхность площади, девушка попадает в резко открывшуюся яму, которая быстро закрывается, перемалывая кости и не давая шанса для высвобождения. Бой завершен.
Альви рядом тяжело дышит, её трясет, а потом она подбегает к Кошмару со злым выражением лица:
— Ты все так и планировал?
— О чем ты? — невозмутимо отвечает эльф.
— Ты ведь специально пригласил меня, чтобы я оказалась втянутой в бой против Алнаар Вазейм! Чтобы мне пришлось вызвать на подмогу Драконью Гвардию, которая помогла бы тебе отбить покушение. И теперь все будут говорить, что Драконья Гвардия и Грозовой Фронт союзники?
— Хм, и как бы я узнал, когда именно тебя нужно пригласить? — спокойствию Кошмара можно позавидовать.
Альви не может объяснить, почему считает именно так, просто доверяет чутью. На её взгляд стоящий рядом эльф напоминает бога тайн и мистических сил космоса Аманандера. Он словно купается в хитросплетениях событий, знает прошлое и провидит будущее, а после сплетает судьбы и события в дорожку, по которой пройдет никуда не спеша.
Прорицательница уверена, что Кошмар использовал её, но никак его вину доказать не может, поэтому вместо продолжения разговора вскакивает на дракона, чтобы как можно скорее очутиться во дворце. Только глядя на улетающую девушку, Одиннадцатый позволил себе улыбку.
— А чо ты ржешь, там твой склад горит, — басит знакомый голос. Жигер стоит рядом живой и почти невредимый.
— Так ты выжил?
— А что мне будет? Я глазом моргнуть не успел, как тот х**сос воткнул мне шило в брюхо. Но знаешь чем хорош огромный живот? Нужно заталкивать шило глубже обычного, чтобы достать до жизненно важных точек.
Кошмар неожиданно громко рассмеялся, а Жигер подхватывает смех. Вот так и ржали, но потом все же пришлось вспомнить о пожаре. К этому моменту к складу уже сбегаются люди. Хорошо, что до канала пара десятков шагов.


Глава 31


Ночью происходили такие события, что я даже не знаю, радоваться мне или сожалеть. С одной стороны хорошо, что Кошмар отослал меня по делам. Я могла бы сдохнуть от рук убийц из Алнаар Вазейм, а про них говорят, что еще ни одна жертва не ушла из их рук. Но с другой стороны было бы очень классно посмотреть, как это происходило…Кошмар легко отбивался, показывая великое мастерство владения мечом. Враги от ударов отлетали на десятки шагов, а сам эльф был подобен поступи молний: яркий и смертоносный. Магия и оружие окружали его тело непробиваемой защитой, а после на выручку подоспела Драконья Гвардия.
Кави понимает, что выдумывает на ходу, но такова её роль писательницы. Порой приходится приукрашивать реальность, чтобы было интереснее. Сам эльф лишь пожал плечами на все расспросы, сосредоточившись над решением насущных задач. Так что больше всего информации девушка получила от Жигера.
Гнойные Когти не пережили нападение, и даже главарь банды сначала уверенно держался на ногах, а потом грохнулся на землю с внутренним кровотечением. Он во время нападения получил несколько маленьких ран от игл, но они всё равно попробовали забрать на тот свет. Однако Жигер оказался достаточно крепким, а лучший целитель Арк-Форта получил мешочек с золотыми монетами за сложную операцию.
Халфлинг продолжает размышлять над дальнейшим текстом, но в этот момент раздается стук в дверь. Оказывается, это пришел Кошмар.
— Не занята? Хочешь посмотреть на кое-что интересное? — спрашивает эльф.
— Только ради этого и живу, — полурослица легка на подъем и идет следом на склад, где под покрывалом лежат тела ассасинов. — О, это и есть интересное?
— А что, не устраивает? — улыбается Одиннадцатый. — Вот ты знаешь, почему от них остались одни скелеты?
Это действительно странно, ведь прошло часов десять после смерти, а от трупов уже остались кости. Впрочем, кости не совсем обычные. Странно-черного оттенка, будто обугленные.
— Я не представляю, — признается Кави. — Алнаар Вазейм окружен тайнами. Никто, кроме членов, не знает, где они находятся и какими обладают возможностями. А что они делали?
— Буквально воскресали после убийства. Есть по этому поводу какие-нибудь мифы?
— Кстати, да, есть. Алнаар Вазейм служит богу мертвых Алвату, и тот дает им бессмертие. Так говорят. Судя по всему, бессмертие ограничено по времени или количеству смертельных ударов.
— Понятно, — кивает эльф, хотя ничего понятного не появилось.
Какие боги и бессмертие? Пять тысяч лет назад были биоманты, что могли регенерировать многие смертельные раны, но это вполне понятный процесс клеточной регенерации, которым можно управлять при помощи дельта-гира.
Но эльф помнит, как ночью ассасины вдруг прошли через внезапно появившийся огонь. Они горели, был виден пылающий скелет, а после выхода из пламени тело и одежда возвращались к исходному состоянию уже без ран.
— Слушай, соскреби внешний слой с костей, — вдруг передает Хаотический Бриз.
Кошмар послушно берет обычный нож и начинает соскребать обугленный слой. Сначала кажется, что это действительно копоть и сгоревшая кость, но потом внимательный взгляд замечает крохотные пылинки, что сверкают в воздухе. Это явно не биологический материал.
— Начни излучать дельта-гир, — продолжает ИИ пистолета.
Внезапно пылинки в воздухе вспыхивают подобно светлячкам в ночи, а после образуют между собой сеть из эфемерных жемчужных нитей. Выглядит красиво и пугающе одновременно.
— Что это за магия? — шепотом спрашивает Кави, но эльф не знает ответа и мысленно спрашивает у Хаотического Бриза.
— В конце войны Юнион Дарк проводил эксперименты по внедрению новейшей технологии, связанной с дельта-гиром. Предполагаю, что Сакрамен занимался тем же в рамках проекта «Месть Говернора», — сообщает искусственный интеллект.
— В чем суть?
— В моей памяти есть только общая информация о том, что дельта-гир, создаваемый ядрами звезд, является лишь первой ступенью в понимании общей картины мироздания. Ну как, похож я на этого придурка? — Хаотический Бриз явно имеет в виду Духа Разума, но последний лишь хмыкнул в ментальном канале.
— Ничего не понял, говори по-человечески, — требует эльф.
— Забавные требования для искусственного интеллекта…
— Мой недалекий друг имеет в виду, что существует методы более сильного воздействия на законы природы, чем псионические способности на основе дельта-гира, — встревает Дух Разума. — Они основаны на темной материи. Ты знаешь, что это такое?
— Мне знаком термин. Насколько мне известно, в прошлом так и не смогли зафиксировать её или синтезировать.
— Правильно, но это не значит, что её не существует. По всей видимости прямое манипулирование дельта-гиром и является взаимодействием темной материи под таким излучением. Для более точного ответа мне потребуется расшифровать данные.
Опять всё упирается в то, что данные, загруженные в комплексе АЭС, нельзя прочесть без предварительной расшифровки. Похоже, именно этим и придется заняться.
— Распорядись, чтобы скелеты порубили в труху и закопали в разных местах, — распоряжается эльф и возвращается к себе в комнату, оставив Кави организовать работу дальше.
— Дух, где поблизости были особые стратегические места, в которых могло сохраниться оборудование? — продолжает допрос Кошмар.
— Помимо уничтоженного комплекса и Города Вечной Бури поблизости есть только одно место. Если сверить с картой нынешней эпохи, то расположено оно в труднодоступном месте.
— Где именно?
— Трибун-Дор — столица враждебного нам Треста Альманди.
Это действительно будет сложно, но вполне выполнимо. Кошмар до вечера просидел в комнате, после чего читал записки Кави, что постоянно передает различные слухи в Арк-Форте. Как и ожидалось, о ночном происшествии говорит весь город, если не королевство. Разумеется, из-за появления Драконьей Гвардии.
Элитный отряд вряд ли бы решил вставать между Алнаар Вазейм и наглым эльфом, но ситуация сложилась иначе. Похоже, сейчас самое время покинуть город на некоторое время.
Кави уже рассказала, что ассасины в исторических хрониках бывало проваливали задание, но потом просто отправляли новых. И так, пока жертва не отдаст богу мертвых душу. Обычно второй приход Алнаар Вазейм становился последним, но в девяти случаях из десяти было достаточно первого визита.
К полуночи Кошмар выходит из склада с рюкзаком за плечами. Из темноты появляется Кави, тоже полностью готовая к походу. Когда эльф сообщил, что собирается пробраться в Трест Альманди, халфлинг здорово перепугалась, но потом решила, что это отличное приключение. Вот уж где Исидор Лирим точно не будет их искать.
Кошмар рассчитывает, что если уберется из Арк-Форта, то на Грозовой Фронт внимания никто не обратит. Все же цель ассасинов именно эльф, так что им придется искать его. К сожалению, Кави никогда не встречалась с Исидором, поэтому может лишь пересказать слухи о том, какой он жестокий и хладнокровный человек. Ни примет внешности, ни способностей поведать не может.
У конюшни в глубине города ждут оседланные скакуны, а рядом возвышается фигура третьего участника экспедиции, которого Одиннадцатый заставил пойти с собой. Жигер довольно быстро встал на ноги, но все еще туго перебинтован после того, как лекарь помог ему с внутренним кровотечением довольно варварским методом. Высокий мужчина с вечным перегаром на удивление стоек.
— Ну шо, поехали? — спрашивает главарь Гнойных Когтей. — Ох, и зачем я вам там сдался?
— Ну, ты ведь родом из Треста, — отвечает Одиннадцатый.
— Как вы вообще об этом узнали?
— У Искателей Мифов была хорошая информационная сеть. И она неплохо сохранилась.
— Такими темпами вы станете куда более пугающими, чем Габдул или Исидор, — Жигер хватает поводья и выводит свою лошадь.
Пешком они доходят до городских ворот, а после оказываются снаружи. Эльф сажает Кави перед собой, так как роста ей не хватает для того, чтобы управляться лошадью. На третьего коня было решено переложить все вещи.
Таким образом они направляются по главному тракту в сторону вражеского государства, но скоро придется свернуть с проторенных дорог, так как только последний идиот поедет по ним.
Трест Альманди и Норнет уже находятся в состоянии войны, но еще никаких сражений не было. Обе стороны мобилизуют войска и укрепляют границы. Это обычный военный ритуал по мнению Кави. После нескольких стычек война может заглохнуть, если ни одна из сторон не почувствует свое превосходство.
С этим трудно поспорить, так как необдуманные действия могут привести к поражению. Это относится и к Кошмару, и созданному им Грозовому Фронту. Искатели Мифов сразу перешли к козырю, значит, дальше может быть только сложнее. Его люди в Арк-Форте завтра начнут распространять ложные слухи, что Кошмар теперь находится в королевском замке под защитой монарха и Драконьей Гвардии.
Разумеется, это полный бред, но дикий слух быстрее привлекает внимание и лучше запоминается. Особенно при условии того, что Драконья Гвардия помогла Грозовому Фронту отбиться от ассасинов Алнаар Вазейм. Альви наверняка будет вне себя от злости, когда узнает, что Одиннадцатый перенаправил внимание на дворец короля, а сам смылся из города.
Ночная прохлада очень приятна, кажется, что планета неплохо так очистилась за пять тысяч лет без промышленных производств. Конечно, эльф помнит только последний бой, поэтому красоты планеты были скрыты за дымом разрушений, но природа в любом случае только выиграла от апокалипсиса.
Дух Разума утверждает, что Сакрамен много времени уделял экологии в отличии от Юнион Дарка с его целыми планетами, покрытыми от полюса до полюса заводами и шахтами добычи полезных ископаемых. Но Хаотический Бриз резонно замечает, что у Сакрамена тоже были такие планеты, иначе где бы они производили космические корабли, пушки и боеприпасы?
ИИ-помощники в последнее время всё чаще общаются между собой даже без участия псионика. Похоже, так решил их протокол самообучения, что нужно получать новые данные из любых источников. Даже если это спор с другими искусственным интеллектом родом из вражеского государства.
Несмотря на то, что помощь Кошмару для них теперь приоритетна, они все равно продолжают конфликтовать порой на пустом месте. Хотя бы в бою начинают жить душа в душу, и на том спасибо. Ночная идиллия под великим звездным небом, где эльф не узнает ни одного созвездия, внезапно нарушается рыганием Жигера, что уже прикончил вторую бутылку местного пойла.
— Не люблю я приключения, хотя в молодости обошел всю степь и даже бывал в других Анклавах.
— Ну так расскажи о своих подвигах.
— Ты же не думаешь, что я был странствующим рыцарем? Я просто катался, сопровождал караваны, жрал всякое дерьмо, спал с девками и натирал задницу о седло. Обо мне никто книг не напишет.
— Меня не интересует твое мнение о привлекательности такого образа жизни. Просто расскажи, где был и что делал. Когда ты пьяный, тебя не заткнуть.
— Тоже верно. Короче, много лет назад я направился в Кватанс, чтобы поступить в школу боевых искусств и научиться колоть вражеские черепа что твои орехи. В итоге даже не дошел, проиграл портки в кабаке и чем-то отравился, аха-ха-ха, — Жигер начинает хохотать над собой же, так и не добравшись до какого-либо смешного момента.
Но даже громкий смех не может разбудить Кави, что быстро заснула, откинувшись на живот и грудь эльфа. Одиннадцатый придерживает, чтобы не свалилась, а также сильно хочет закурить, но полурослице табак не нравится, так что придется потерпеть до привала.


Глава 32


Жаркое солнце поднимается над Трибун-Дором, а лучи отражаются от золотых шпилей императорского дворца на возвышении. Желтые камни древней постройки видели не один век, и сейчас место является самым священным в Тресте Альманди. Широкие каменные ступени уводят в небеса: так кажется любому идущему на аудиенцию к императрице Калидо.
Две фигуры прямо сейчас поднимаются наверх под взглядами почетного караула в красно-золотых нарядах. Каждый воин вооружен двумя изогнутыми мечами и готов сорваться в бой при малейшей угрозе благополучию этого места.
Первым идет краснокожий тифлинг в скромных одеяниях. По сравнению со спутником он кажется здоровяком, благодаря росту и объему мышц. Идущий рядом человек напротив кажется болезненным. Слишком тощий, с бледной кожей и недельной щетиной. Кажется, что каждый день проводит много времени взаперти за книгами и манускриптами.
Во дворце императрицы каждый знает, кто они такие. Трибун Огня и Трубин Пространства направляются с докладом к дочери бога солнца и наместнице небес на земле. Массивные бронзовые ворота медленно распахиваются, открывая взорам широкий зал с прямоугольными прудами посередине.
Это первый пост, где посетители оставляют всё оружие, а после идут до золотых дверей в дальнем конце зала. Для этого приходится пройти мимо водоемов с кувшинками и красивыми рыбами. Многочисленные слуги постоянно следят за священными водоемами, а Трибуны знают, что помимо красоты пруды имеют функцию защиты: в них также спят страшные монстры.
За золотыми воротами посетителям накидывают на плечи белые накидки без единого пятнышка. Только в таком виде дозволено пройти через ворота из белоснежного металла, за которыми открывается вид на огромный зал посреди которого есть возвышение, скрытое алой занавесью. Именно там находится трон императрицы Калидо в окружении телохранителей.
Посетители подходят ближе и останавливаются перед лестницей к подножию трона. Без разрешения дальше нельзя.
— На аудиенцию к мудроокой императрице Калидо, повелительнице Треста Альманди, Великой Степи и северных пустошей прибыли Трибун Огня и Трибун Пространства, — звонко объявляет глашатай и ударяет в небольшой гонг. Церемониальный этикет здесь очень важен, и ни один из гостей не позволил себе показать никаких эмоций во время низкого поклона.
— Приблизьтесь, — глубокий женский голос без сомнения принадлежит самой императрице. Двое мужчин начинают нарочито медленно подниматься по ступеням к трону, где слуги уже приоткрыли алые шторы.
Менее чем через минуту показывается трон с большим количеством подушек, где полулежит правительница этих земель. Императрице Калидо в этом году исполняется уже сорок три года, но красива как и в двадцать лет. А также с годами появилась властная степенность, как сказали бы придворные льстецы.
Женщина с серебристыми волосами скучающе вертит кубок, и золотые украшения шелкового платка трясутся вслед движению. Императрица как обычно предпочитает откровенные наряды с открытыми ногами и декольте, и никто ей ничего не скажет по этому поводу. Хотя бы потому, что большинство жителей Треста Альманди никогда в жизни не сможет увидеть правительницу так близко.
— Огонек, Крот, подойдите, — подзывает рукой с драгоценными перстнями Калидо.
Трибуны низко кланяются и встают у важной черты в виде обнаженного меча на полу. Это давняя традиция Треста Альманди, когда перед троном всегда лежит обнаженный клинок. Переступать за него имеет право только император, но он скончался пятнадцать лет назад. И, разумеется, гости не высказали неудовольствие за глупые прозвища, которые дает императрица всем подряд.
— Позвольте мне начать доклад, — первым заговаривает бледный человек, прозванный Кротом. — Мобилизация войск проходит успешно. Все приграничные города прикрыты, а разведчики докладывают о том, что Норнет действует зеркально и пока не предпринимает активных действ…
— Стоп! — приказывает императрица. — Мне это неинтересно. Лучше послушаю о расследовании Огонька. Почему Арк-Форт до сих пор не сожжен?
— Моя императрица, — еще раз кланяется тифлинг, — шпионы смогли выяснить, что мне помешал сильный маг по имени Кошмар. Никто не знает откуда он взялся, но мы выяснили, что он вступил в конфликт с Искателями Мифов и даже перебил столичный филиал. Это было неожиданное стечение обстоятельств. По нашим прикидкам без Драконьей Гвардии столица Норнета должна была пасть в ту ночь.
— Что-то еще интересное?
— Стало известно, что он эльф и сотрудничает с Драконьей Гвардией. Могу предположить, что он специально тогда перегородил мне дорогу, так как защищал Арк-Форт во время отсутствия Шамрата и его людей.
— А что насчет самого Шамрата?
— Его давно не видели на публике, что не похоже на него. Возможно, что-то с ним случилось.
— Почему я не вижу Трибуна Судьбы?
— Она стара, солнценосная, — теперь отвечает человек, — и сильно устала после прорицания сегодня ночью. Она попросила мне передать вам увиденное.
— Не томи, — женщина отпивает из кубка.
— Она видела ужасные картины. Трибун-Дор в огне, множество погибших, войска разбиты.
— Причина?
— Увидеть не удалось, но был один образ, что выделялся в потоках будущих событий. Речь об этом самом эльфе по имени Кошмар. Описание внешности полностью совпало. Он шел по горящим улицам с обнаженным мечом. Он поднимался по Лестнице-к-Солнцу и стоял перед вашим троном во время будущей катастрофы. Больше увидеть не удалось, но провидица уверена, эта личность невероятно важна.
— И вы считаете, что именно он станет причиной падения столицы? Один маг? — Калидо поднимает бровь.
— Это один из вариантов. Трибун Судьбы была уверена, что это произойдет в ближайшее время, так что маловероятно, что это дело рук Норнета. Наш противник просто не успеет так быстро дойти до Трибун-Дора. Трибун Судьбы считает, что с Кошмаром лучше не воевать.
Женщина откладывает кубок и закрывает глаза, размышляя над пророчеством. Потом открывает глаза и велит явиться писцу. Молодой красивый юноша моментально возникает рядом с троном для записи указа.
— Повелеваю усилить оборону столицы. Проверить припасы, утроить караулы. Комендантский час после заката. Всех приезжих без гражданства Треста Альманди в город не впускать. Найти и схватить эльфа по имени Кошмар. Все Трибуны за исключением Трибуна Судьбы должны постоянно находиться в столице для её защиты.
Писарь быстро записывает указы, которые быстро разлетятся по разным чиновникам и генералам.
— Позвольте задать вопрос, моя императрица, — тихо произносит тифлинг.
Калидо кивает.
— Если речь о всех Трибунах, то должен прибыть и он?
— Да, отправьте весть Трибуну Воды, он тоже должен бросить свои дела и незамедлительно вернуться. Аудиенция окончена.
Посетители низко кланяются и сразу покидают зал, после чего возвращают накидки и забирают оружие. Уже спускаясь обратно по Лестнице-к-Солнцу Трибуны решают обсудить последние события между собой.
— Что думаешь, Огонек? Хех, — дразнит Трибун Пространства.
— Заткнись. Ты не тот, кому позволено так меня называть, — говорит тифлинг, но при всей угрожающей внешности, гнева никакого не излучает, так как привык к неформальному общению с магом, что может манипулировать с законами пространства.
— Как скажешь, но вопрос остается открытым.
— Ничего не думаю. Ты же понимаешь, что прорицание — слишком ненадежная вещь.
— Конечно, но наша старушка увидела образ того эльфа очень отчетливо, хотя никогда его не видела. Говорила, что он запутался в нитях судьбы.
— И что это значит?
— Одно из двух: либо над ним навис рок, либо он обладает возможностью притягивать к себе судьбу.
— Трибун Судьбы выражается слишком туманно. Можно более понятными словами?
— Не серчай на нее, пророки издревле говорили туманно, чтобы к их предсказаниям нельзя было придраться. Даже я не знаю, что она понимает под судьбой. С одной стороны судьбы не существует, но с другой для каждого живущего отмерен собственный путь. И не поймешь предсказателей. Я сам свяжусь с Трибуном Воды, а тебе лучше заняться обороной города.
— Хорошо. Открой для него портал до столицы, чтобы он как можно скорее прибыл сюда. Даже если это никак не изменит будущее.
— Будущее меняется ежесекундно, просто постараемся получить нужный нам вариант, — тепло улыбается Трибун Пространства и исчезает в карете. Тифлинг же пешком направляется к себе домой, чтобы облачиться в доспехи. Ему не нужны кареты, слуги и телохранители. Все равно ни один дурак не посмеет перейти дорогу Трибуну Огня.
А вот впереди вырастает самый обычный дом, где живет один из столпов империи. Не очень большой и влиятельной, но все же империи. Когда-то в прошлом Трест Альманди был намного больше и сильнее, но поражение в войне против Анклава Чести больше двухсот лет назад оказало сильное влияние.
На внутреннем дворике расположена кузница, где мастера и подмастерья каждый день куют удивительное оружие. Оно, конечно, не сравнится с магическими артефактами Трибуна из императорской сокровищницы, но эта кузница известна на весь Трибун-Дор.
Тифлингу нравится жар печей, удары по раскаленному металлу и красота углей, поэтому пригрел старого мастера с учениками. Это было больше двадцати лет назад, и теперь тут трудятся почти тридцать человек. Почти что цех кузнецов.
Все поклонами приветствуют Трибуна Огня, который просит не отвлекаться и вернуться к работе. Первый мастер-кузнец отошел в мир иной тринадцать лет назад и теперь тут за главного уже седеющий мужчина с большими руками. Прямо сейчас он бьет по раскаленному клинку, придавая чуть загнутую форму. Это одна из излюбленных форм местных воинов.
Тифлинг подходит ближе и смотрит на работу, стараясь не сильно отвлекать. При этом молот не просто формирует нужную форму, но еще спаивает с тонкой металлической стружкой, что моментально плавится при соприкосновении с раскаленным материалом. Здесь Трибун Огня не может удержаться от вопроса:
— Это ведь именно то, о чем я подумал?
— Да, милорд, это частицы волшебной руды, что добывают в Кватансе. С такими примесями клинок приобретает магические свойства. Хотя пользоваться ими тоже смогут только маги.
Рогатый знает, что волшебная руда довольно редкая, и горсть стружки может стоить кучу золотых. Но такое оружие действительно будет откликаться на силу мага, хоть и не так хорошо, как предметы, изготовленные Древними.
— Какой-то вельможа заказал себе такой клинок?
— Для генерала Амонакрипа, милорд. У его сына обнаружился талант к магии, поэтому он захотел купить ему подходящее оружие.
— Насколько сильный талант?
— Ниже среднего.
Тифлинг вздыхает, до сих пор находясь в поиске талантливых новобранцев. Искать новых с каждым годом всё труднее.
— Мегал, у тебя ведь есть семья?
— Да, милорд, жена и двое детей. Сын тоже здесь помогает.
— Трибун-Дор скоро могут ждать большие потрясения. Рекомендую подготовиться к возможному бегству.
— Я не побегу, милорд. Мое ремесло для меня всё. Я лучше встану с оружием в руках на защиту города и сына возьму с собой, — кузнец приосанился и гордо улыбнулся.
— Понятно, тогда не буду отвлекать, — задумчивый тифлинг исчезает в доме под звон работы множества кузнецов.


Глава 33


Роща шумит под ветром, что гонит разнообразные запахи трав и цветов с ближайшего поля. Путешественники уже пересекли границу между Норнетом и Трестом Альманди в месте, про которое не всем известно. Взять с собой Жигера было верным решением. Бандит изображает из себя дуболома и тугодума, но это лишь маска.
Все носят те или иные маски. Даже Кошмар не исключение, хотя под его маской есть только хаос и разбитая память. С каждым днем во сне приходит всё больше воспоминаний, словно нарушенная связь нейронов начинает восстанавливаться.
В Юнион Дарке эльфа постоянно пропускали через медикаментозную и телепатическую головомойку, чтобы стирать ненужные воспоминания. И раз это повторялось периодически, значит, командование считало возможным восстановление всех функций мозга.
Примерно то же происходило с ампутированными конечностями. Если бы раз в три дня не вводили блокираторы регенерации в места разреза, то конечности начали бы отрастать. Однако не радость испытывает Одиннадцатый при возвращении памяти. Скорее сильную тревогу, хотя не может объяснить причину тревожности. Всё чаще приходит к выводу, что не хочет знать о своем прошлом.
Кави сидит рядом и роется в мешке в поисках еды. В целях безопасности костров не разжигают, поэтому приготовить горячую еду затруднительно. Но если удастся попасть в Трибун-Дор, то Жигер сможет провести к знакомым, у которых можно будет схорониться.
А вот и сам здоровяк с покрасневшей кожей. И пускай он не похож на Габдула, скрывая мышцы, Кошмар уже посоветовал ему заняться здоровьем.
— Есть проблема, — сразу переходит к делу разведчик. — В столицу пускают только граждан Треста Альманди. То есть я могу войти, но вас не пропустят. Все посты усилены, город словно находится на военном положении.
— Почему? — спрашивает эльф. — Разве они настолько боятся нападения Норнета?
— Я не знаю. Поговорил со стражниками, но те тоже разводят руками. Мол приказ императрицы.
— Я тут помочь не смогу, в Трибун-Доре не было филиала Искателей Мифов, так что… — пожимает плечами Кави. — Я, кстати, так и не поняла, что мы ищем здесь во время войны.
Кошмар смотрит на деревья, не спеша давать ответ. Он не рассказал об истинной причине прибытия сюда. Где-то в Трибун Доре по мнению Духа Разума спрятан научно-военный комплекс, что занимался второстепенными задачами. Однако мощностей там было достаточно для расшифровки хотя бы части данных.
— Ищем древнюю сокровищницу, — говорит псионик.
Спутники заметно оживились, но их воображение явно нарисовало не те картины, которые будут ждать в реальности. Нынешняя цивилизация просто уже не может осознать всю ценность суперкомпьютеров и хранящихся в них данных. С помощью этого можно реально восстановить технический прогресс как тебе нужно. Было бы желание…
— Кстати, почему на Акалире так много разных рас? — спрашивает эльф у Духа Разума.
— Здесь и до войны против Юнион Дарка проживало множество космических рас. Им, конечно, пришлось соблюдать правила Сакрамена, но в остальном им жилось намного лучше, чем на подконтрольных Юнион Дарку территориях.
— Ага-ага, — встревает Хаотический Бриз.
— Каков процесс расшифровки данных? — сразу летит следующий вопрос.
— Продолжается, но пока без особых результатов, — передает ИИ меча. — Сакрамен являл собой путь науки и религии. Мы признавали устройство атома и существование дельта-гира, но не поклонялись таким явлениям подобно первобытным людям. Мои создатели искали божественную искру в себе. В своем разуме, в своей душе и теле.
— Что ты хочешь сказать?
— Даже научный текст имел религиозные отсылки, метафоры духа и священные песнопения стойкости духа. Всё это усложняет расшифровку.
— Твои создатели были идиотами, — заявляет Бриз.
— Твоему ограниченному разуму не дано осознать это, — не остается в стороне Дух Разума, но Кошмар вынужден отвлечься, так как Жигер подает сигнал тревоги. Все дружно прячутся в кустах и замирают. Рядом с рощей пролетает отряд всадников в красно-золотых цветах Треста Альманди. Через несколько минут отряд скрылся за деревьями.
— Чем ближе к столице, тем больше патрулей. Они словно ждут какую-то опасность, — шепчет Кави. — Будет очень трудно пробраться в Трибун-Дор.
— Соглашусь. У городских ворот тщательно обыскивают каждого входящего. Чуть не портки заставляют снимать, — жалуется Жигер.
Эльф встает на ноги и завязывает платок на голове, чтобы скрыть уши. Потом достает из сумки богатый халат и дорогие сапоги. Эту одежду купил в Арк-Форте на украденные у Габдула деньги.
— Не нойте. Мы просто войдем в город. Притворитесь моими слугами.
— Эй-эй, ты не слушал меня? Стража ворот проверит тебя точно так же, как и всех. Даже богачи, аристократы и жрецы обыскиваются и осматриваются. К тому же у вас нет сигила гражданства, — главарь Гнойных Когтей демонстрирует браслет на левой руке, где болтается с серый камешек с замысловатой руной. Здесь это считается документом, подтверждающим гражданство.
— Ведите себя естественно, остальным я займусь сам, — Кошмар пропускает слова Жигера мимо ушей. — Погнали.
Кави и Жигер переглядываются, но понимают, что не могут перечить Кошмару. В дорогом плаще с золотыми нитями он выглядит совсем иначе и напоминает королевского советника. Все собираются и выезжают из рощи, чтобы внаглую проехать по главному тракту.
Удивительно, но такой блеф срабатывает. Одиннадцатый вальяжно сидит в седле, пока спутники идут пешком. Ну точно хозяин и слуги. Жигер ведет за собой двух лошадей, пока Кави бормочет что-то под себя. Несколько раз мимо проехали патрули, но лишь скользнули взглядами по скучающему аристократу и больше высматривали тех, кто пытается спрятаться в лесу.
Скоро лесная дорога заканчивается и начинается степной участок, а вдалеке возвышаются каменные стены Трибун-Дора. На вершинах оборонительных башен свернулись каменные драконы, пока гранитные львы высотой в четыре метра охраняют городские ворота, куда сейчас направляются путешественники.
На стенах видны шлемы защитников города, действительно введено военное положение, а вскоре показывается конец очереди из приезжих, что хотят войти в город. Крестьяне, купцы, авантюристы и даже дорогие экипажи вынуждены стоять под солнечными лучами в ожидании проверки. Судя по тому, как медленно продвигается очередь, проверяют действительно очень тщательно.
Но эльф не собирается вставать в очередь и поворачивает в сторону, где открыта дорога для въезда патрулей. Приезжие моментально обращают внимание на очень наглого всадника, что игнорирует очередь и приближается к воротам. На Одиннадцатого показывают пальцами, шепчут и даже выкрикивают что-то обидное, но это не может остановить.
Словно пытаясь растянуть удовольствие от процесса, Кошмар придерживает лошадь, заставляя идти очень медленным прогулочным шагом. И это оказывает нужный эффект, ведь даже городская стража не дергается с места при виде нарушения порядка очереди. Эльф едет вперед подобно королю, всем видом показывая свое право пройти в город вне очереди.
Жигер постоянно вздыхает, а Кави начинает дрожать, когда до ворот остается всего ничего. Кошмар замечает это и тихо говорит:
— Успокойся. Смотри в землю и не открывай рта.
Халфлинг кивает и делает глубокий вдох.
— Остановитесь, — вперед выходит один из стражи. — Проход в город возможен только после досмотра. И назовите себя.
— Я по делу государственной важности, — псионик даже не думает останавливать лошадь и проезжает мимо стражника. В этот момент идущая Кави вздрагивает от непонятного чувства, что прошло сквозь тело.
Девушка удивленно поднимает голову, не в состоянии понять собственное состояние. Что-то неуловимое проносится вокруг, буквально замораживая сам воздух. В глазах появляются искры, словно приложилась затылком, а после понимает, откуда исходит такое ощущение.
Кави идет слева от лошади Кошмара и именно оттуда разносятся волны, вызывающие странные метаморфозы восприятия. Тело то бросает в жар, то в холод, а легкая щекотка пробегает по голове. Краем глаза полурослица замечает загадочное сияние вокруг Кошмара, но когда повернула голову, то ничего не заметила.
И что самое странное, они продолжают идти, и никто их не задерживает. Раз шаг, два, три, четыре. Вот они уже выезжают из ворот, а городская стража словно забыла об их присутствии, вернувшись к проверке других путешественников. Таким образом они оказываются в городе и также неторопливо проезжают дальше, а загадочное чувство пропадает, оставив после себя только топорщащиеся волосы.
— Жигер, веди к своим знакомым, — распоряжается эльф.
— А? Да-да, сейчас, — мужчина тоже кажется сконфуженным, но быстро приходит в себя и ведет по нужному адресу. Скоро путники въезжают во двор между неприметными домами, где проживает не самое богатое население Трибун-Дора.
Кошмар уже сорвал с себя богатый плащ, чтобы не привлекать к себе внимание, и теперь спрыгивает с коня, заводя в небольшую конюшню.
— Здесь живет мой двоюродный брат. Они согласился приютить нас, — говорит Жигер. — Я покажу нашу комнату.
Мужчина проводит в один из домов и поднимается на второй этаж. Комната выглядит самой обычной с деревянными полами и каменной емкостью посреди пола, наполненную углями. В домах Треста Альманди именно здесь готовят еду. Мебели нет, но есть древние на вид ковры. Но комфорт мало кого волнует по-настоящему, после ночевок под открытым небом любой дом в радость.
— Эм, а что это было, Кошмар? — подходит Кави с закономерным вопросом о произошедшем у городских ворот.
— Магия, — ухмыляется эльф. — Ты ведь тоже можешь скрыться от чужих глаз?
— Да, но я бы не рискнула манипулировать чужим вниманием стольких настороженных людей. К тому же мы так нагло прошли…
— Не забивай себе голову, — заканчивает разговор Одиннадцатый и смотрит в окно. Когда день подойдет к концу, они отправятся в более опасную вылазку.
То, что он провернул на входе в город, было вовсе не отведением глаз. Нет, их видели очень четко, но не посмели перегородить дорогу еще раз. Всё благодаря «Формированию сети 3-го уровня».
Третий уровень: на данном уровне появляется возможность испускания телепатических волн на основе других взаимодействий дельта-гира. Во время обучения телепаты должны использовать переносной генератор психических волн.
Кошмар понял, что чем больше тренируется, тем быстрее переходит на следующие уровни тренировки обучающего модуля. Это уже странно, так как эльф не помнит о хоть каких-либо шансах овладеть возможностями продвинутой телепатии.
Никто из спутников не заметил подготовки псионика, так как всё оттачивание техники происходит в мозгу. Потом было достаточно совместить с «Сенсорным электромагнитным полем», чтобы микроразряды электричества стали заменителем генератора психических волн.
Электроимпульсы окутали пространство вокруг врат в форме ментальной сети и воздействовали на разум стражников, вызвав заторможенность. После они сами пошли по пути наименьшего сопротивления, решив для себя, что именно этих людей проверять действительно не нужно. Будь там кто-то подготовленный или еще один маг, всё могло закончиться иначе, но даже такой риск не участил сердцебиение.
Эльф прикладывает ладонь к груди и слушает удары сердца, продолжая смотреть на золотые шпили императорского дворца посреди Трибун-Дора.


Глава 34


Над столицей Треста Альманди опускается ночь, но здесь совсем не так темно, как бывает в Арк-Форте. Трибун-Дор ярко освещен множеством фонарей с горящим маслом, которое постоянно подливают специальные рабочие. Особенно светло на главных улицах и площадях, где гуляют и веселятся жители, несмотря на поздний час и военное время.
Кошмар сидит на лавочке в тени большого здания и смотрит на окружающую обстановку. Здешний народ все же отличается от граждан Норнета, хотя это соседние государства. В Арк-Форте гораздо грязнее и опаснее бродить по ночам. Большинство людей одевается небрежно, грязно, повсюду помойки и нищие.
Трибун-Дор же поражает своей чистотой. Возникает ощущение, что порядок и закон здесь поставлены во главу угла. Впрочем, именно об этом рассказывала сегодня Кави, посвящая эльфа в хитросплетение местных обычаев. Жигер тоже мог рассказать, но его болтовня обычно переходит на совершенно бесполезные вещи, как, например, лучший трактир или место для кулачных боев.
Халфлинга, как писательницу, больше привлекают нравы чужого общества, менталитет и загадочные истории. Именно одну из таких они намерены проверить сегодня после полуночи. Скоро появляются стражники и все же заставляют гуляющих отправиться по домам, так как комендантский час уже давно наступил.
Спокойные люди сразу расходятся и скоро на оживленной площади остаются лишь стражники, да коты бегают, подняв хвосты. Эльф тоже встает с лавочки и делает вид, что идет домой, но на самом деле поворачивает в другую сторону и начинает продвигаться к императорскому дворцу.
В Трибун-Доре давно ходят легенды о том, что самый первый император Треста Альманди возвел столицу вокруг древнего святилища Древних. Это распространенная легенда, которую знают все жители, но явных следов древних цивилизаций на глаза не попадется. И если Арк-Форт был основан прямо в древнем форпосте Сакрамена, то этот город внешне вполне похож на самый обычный.
В назначенном месте Кошмар встречается с Жигером, что ходил узнавать последние новости у своих знакомых из преступного мира. Мужчина с грязной бородой стоит с бутылкой в руке и машет эльфу.
— Трибун-Дор словно готовится к осаде, хотя рядом нет никаких опасностей, — произносит бородач. — И никто не понимает, почему. Есть слушок, что причиной тому является вовсе не Норнет.
— Тогда что?
— Без понятия. Как ты понимаешь, у меня нет связей при дворе императрицы. Я просто бандит и пьяница.
Вдвоем они идут вдоль улицы и резко сворачивают при появлении патруля. Им нужно оказаться в строго определенном месте, а именно у древнего храма солнца, что обвалился тридцать лет назад. В Тресте Альманди верят, что именно солнце является источником божественной власти, а императорская династия является полубогами. Поэтому странное разрушение храма приписали проискам демонов, а место запечатали.
Над головами шелестят ветки старых ив, Жигер привел в старинный парк, в глубине которого и стоял храм. Выше деревьев находится гладкая стена дворца, по которой нереально взобраться без инструментов. Считается, что единственный путь наверх — это Лестница-к-Солнцу. Но сейчас им нужно не подниматься к небесам, а спускаться под землю.
Одиннадцатый оглядывает стену из больших каменных блоков, перегораживающих проход. Именно здесь раньше был проход под землю, где был древний храм. Религия Треста Альманди имеет две ветви: жрецы дня и ночи. Первые исполняют обряды под светом солнца, чествуют и приветствуют его каждое утро.
Ночные же обряды исполняются не просто после захода солнца, но еще и под землей, чтобы точно не оскорбить светило. Только ночью человек может исповедаться в грехах жрецу, который выслушает, но не позволит рассказам о нечистых делах достичь слуха солнца. Именно поэтому нужны подземные храмы.
Один из блоков кто-то вытащил, и из дыры показывается пыльная, но весьма довольная Кави. Сегодня полурослица отправилась сюда на разведку вместе с Жигером, и с его помощью проникла внутрь. Что и говорить, её рост и ловкость отлично пригождаются в таких делах. Оказывается, еще при нахождении в рядах Искателей Мифов её часто заставляли лазить по древним катакомбам в поисках полезных вещей.
Благодаря этому девушка не боится ни темноты, ни тесных пространств, ни даже крыс. Кави быстро отряхивает платок на голове и докладывает:
— За стеной проход открыт, но если спускаться глубже, то завалов всё больше. Я так и не смогла дойти до конца.
— Понятно. Сейчас посмотрим. Жигер, будешь на стреме, — эльф в одно движение ныряет в дыру.
— Без проблем. Моя задница все равно не влезет, — толстяк уже распечатывает вторую бутылку.
— Не пей много, — упирает руки в бока Кави и исчезает следом.
— Ты мне еще будешь указывать.
Кошмар поднимает с пола светильник, но потом отдает его спутнице, а сам вынимает психоактивный клинок. Немного ментальной энергии, и материал начинает светиться. В темноте такой свет достаточно яркий для изучения разрушенного храма.
— Ух, как мне нравятся такие путешествия, — признается халфлинг. — Древние секреты, тайны, книги, полные таинственных рун, могущественные артефакты, скелеты и ловушки. Хотя нет, ловушки мне не нравятся, но здесь их не заметила.
Эльф заметил, что чем сильнее волнуется Кави, тем больше болтает, но продолжает молча идти вперед, перешагивая валяющиеся камни. Вскоре начинается лестница, что ведет вниз. Именно там будет подземный храм, в который нужно попасть.
— Кстати, я так и не поняла, почему ты думаешь, что здесь будет что-то интересное? Это интуиция или магия?
На самом деле это помощь Духа Разума, который сопоставил архитектуру города с гипотетическим местоположением научного комплекса. Вполне очевидно, что их часто строили под землей, чтобы избежать ненужного внимания и урона от бомбардировок. Но обращает внимание искусственный интеллект на более неочевидные вещи.
Во-первых, еще за городом в роще эльф нашел старую шахту климат-контроля, без которой подземная работа будет довольно затруднена. Всем хочется, чтобы под землей было ни холодно, ни жарко и всегда чистый воздух. Значит, потребуются системы, сообщающиеся с поверхностью. Проследовать по шахте нельзя, так как в нее не получится забраться, но это стало главной подсказкой.
После Дух Разума начал строить всевозможные чертежи, пока Кошмар сопоставлял со слухами и легендами. Итогом работы стало это место. Уже внутри становится понятно, что они не ошиблись, ведь стены здесь обтесаны вовсе не примитивными инструментами и руками человека, а строительными машинами. Значит, помещению точно есть пять тысяч лет.
— Магическая интуиция, — отвечает эльф, зная, что такой ответ не удовлетворит спутницу. Кави действительно надулась, так как в очередной раз псионик не спешит рассказывать что-либо интересное.
Скоро показывается первый завал. Халфлинг светит мечом и лампой, пока Кошмар раскидывает камни. Работа движется не очень хорошо, но через «Сенсорное электромагнитное поле» эльф чувствует, что завал всего на три метра, и дальше новые пустоты.
К середине ночи они доходят наконец до главного зала, в центре которого стоит большой металлический блок с решетками по бокам. Кошмар и без подсказки ИИ понимает, что это самый обычный внешний кондиционер, значит, под ним должен быть проход ниже. Однако местные считали это реликтом Древних и разрисовывали неработающее устройство священными знаками.
— Церковь поклонения Кондиционеру? — хмыкает Хаотический Бриз.
— Сакральный смысл можно придать любой вещи. Зависит от степени критичности мышления и уровня знаний, — спокойно передает Дух Разума. — А еще от условий существования. Чем они хуже, тем чаще люди будут искать поддержку в вере в божественное присутствие.
— Так и Сакрамен использовал религию, — напоминает эльф.
— Да, но мои создатели не поклонялись тому, существование чего нельзя было доказать. Они считали, что верить нужно в первую очередь в свой потенциал и возможность создавать порядок из хаоса. Их ум был их главным святилищем, а мысли — ритуальными инструментами.
Эльф сдергивает решетку, после чего начинает ломать внутренности, чтобы проверить, насколько широкий воздухоканал проходит внизу. Сам агрегат очень большой, значит, должен был обслуживать большие пространства. Кави же молча наблюдает за актом вандализма, который приведет в ужас любого местного жреца.
«Довольно узко, но пролезть можно», — смотрит в темноту эльф. Эта система уже несколько тысяч лет не эксплуатируется, так что есть риск поломки трубы, но иного пути эльф не знает.
— Мне туда нужно прыгнуть? — тихо спрашивает Кави. Небось думает, что именно для этого эльф взял с собой, и сейчас трясется.
— Нет, кто про меня книгу будет писать, если с тобой что-то случится? Можешь посидеть здесь, если не страшно.
Кошмар опускает ноги и исчезает в вертикальном провале. Толщины еле хватает на то, чтобы не застрять, и надо бы уже тормозить, но псионик лишь окутывает себя телекинетическим полем и ломает низ трубы в бывшем техническом сооружении с большими вентиляторами.
Дух Разума подтверждает, что они в обычном техблоке, которые проектировались всеми расами, которым нужно дышать. Вдруг труба над головой начинает трястись, эльф быстро отпрыгивает в сторону, но вытягивает руки, чтобы поймать Кави, которая гораздо проще пролетела вниз по трубе.
— Ой, — халфлинг оказывается в руках спутника и тем самым избегает болезненного приземления. — Я не успела затормозить.
— Думал, останешься наверху.
— И пропущу всё интересное? Ни за что! Даже если придется прыгнуть в пасть дракону, я прыгну.
— Понятно, — эльф ставит девушку на землю. — Мне бы твою мотивацию.
— Всё у тебя хорошо с мотивацией. То, с каким напором ты решаешь задачи… Просто невероятно.
Кошмар лишь что-то пробубнил про себя и приступил к изучению помещения, в которое долгие века не ступала нога человека. Два исследователя ступают по пыли технического помещения, которое оканчивается стальной дверью. Методы обработки металлов в прошлом предохраняют от коррозии, если нет доступа внешней среды.
Поэтому дверь открывается плавно и без скрипа. Перед гостями подземного комплекса открывается длинный темный коридор, ведущий в неизвестность. Кави, не считая комплекса АЭС, явно никогда прежде не бывала в жилище Древних, так что предпочитает оставаться за спиной. Кошмар же думает только о том, чтобы как можно скорее найти и проверить работоспособность научного оборудования.


Глава 35


Эльф и халфлинг идут вперед по коридору, и скоро оказываются прямо под императорским дворцом. Если бы здесь не придавали религиозного смысла внешним коммуникациям Сакрамена, то могли бы давно выяснить местоположение подземелья. Однако удивительно то, что неактивны охранные системы.
— Возможно, без подачи питания всё перестало работать. Все же в прошлый раз энергоконтуры парочки АЭС продолжали работать, — рассуждает Дух Разума. — Период полной выработки реакторных гред-фокальных плит в среднем составляет семь тысяч лет.
Но несмотря на это, Кошмар продвигает очень осторожно, тратя силы на поддержание телекинетического барьера. И пускай это место не было таким важным, как то, где проводились работы по проекту «Месть Говернора», попасть в ловушку можно даже здесь.
Со всех сторон давит тишина и мрак. Звук шагов тонет в подземелье, где нет ни ветра, ни капель воды. Дышать становится труднее из-за остановившейся климат-системы, но жить можно. Значит, целостность комплекса все же пострадала, и где-то есть другие точки входа.
К счастью, здесь помещений не так много, так что найти среди бесполезного уже мусора «стерильную» комнату удалось без труда. Комната сделана по образу и подобию медицинских палат, но не для того, чтобы пациент не опасался микроорганизмов и аллергенов. Здесь стерильность предохраняет от влаги и пыли.
В стеклянном боксе расположен вычислительный центр и что-то странное, что не удается толком разглядеть через бронированное стекло. Однако видно, как мигают индикаторы, значит, какое-то оборудование все еще работает по неизвестной причине.
Вакуум исчезает под действием компрессоров входного отсека, когда палец Одиннадцатого нажимает на кнопку рядом с дверью. Пока не выровняется атмосферное давление, открыть дверь будет проблематично. Загорается зеленый сигнал, и эльф дергает за ручку. Дверь с тихим шелестом открывается, выпуская запах озона.
Резкий запах заставляет подождать, но не кажется, что озонатор отсека вышел из строя, и есть опасность отравления, поэтому Кошмар быстрым шагом доходит до двери внутрь и толкает её. Разумеется, первым, что хочется изучить, является большой кристалл, который удерживают механические захваты.
Предмет не изолирован в отдельный контейнер, значит, не токсичен. Эльф подходит ближе и пытается понять, что это такое. Кажется, что структура предмета действительно кристаллическая, причем прозрачность становится хуже к сердцевине объекта неправильной изломанной формы. Издалека казалось, что предмет излучает тускло-зеленый свет, но при ближайшем рассмотрении становится понятно, то он красный.
— Ой, смотри, — стоящая рядом Кави замечает, что кристалл вдруг стал фиолетовым, будто кто-то поместил в него обычный светодиод. Знаний из прошлого у Кошмара недостаточно для того, чтобы определить материал. Но странно то, что ИИ-помощники тоже затрудняются классифицировать объект.
— Так, ладно, тогда компьютеры, — эльф берет из шкафчика специальные перчатки, на внутренней стороне которых зафиксированы металлические контакты. С помощью этого работали операторы компьютеров, навигационных систем и вычислительных машин, если не было возможности психотранслирования или интерфейса связи мозга и машины.
Кошмар оставляет спутницу дальше любоваться загадочным предметом и кладет руки в перчатках на черную панель, что внезапно расцветает огнями и линиями. Одиннадцатый понимает, что не умеет работать с такими вещами, но на помощь приходит Дух Разума. Здесь нет разъема для меча, так что придется самостоятельно открывать архивы и файлы.
— Не может быть, — Хаотический Бриз тоже следит через органы чувств псионика и смотрит на схему аварийной работы этого блока. — Это место полностью обесточено, но оборудование работает. Работают на святом слове и духе?
Ирония ИИ пистолета понятна, но не причина странного явления. Дух Разума признается, что не имеет готового ответа и предлагает продолжить работу.
— Так будет неэффективно, — говорит ИИ из Сакрамена, смотря на то, как экраны вспыхивают перед псиоником. — Слишком медленная скорость работы. Предлагаю подключить нейроинтерфейс.
Кошмар поворачивает голову и смотрит на кресло, на спинке которого готовы к работе провода. Одна беда, что разъемы на затылке уже заросли кожей, так что придется вновь открыть путь.
— Ты что творишь? — ужасается полурослица, смотря на то, как эльф вонзил себе нож в заднюю часть головы. По лезвию и рукам течет кровь, а после срывается каплями к полу.
Но Кошмар оставляет вопрос без ответа, усаживаясь в кресло и вонзая штекер в голову. Кави трясет за руку, думая, что спутник сошел с ума и занялся членовредительством, но эльф успокаивает, говоря, что так нужно для работы технологий Древних.
— Древние требуют принести в жертву свою кровь? — девушка явно поняла по-своему, но сознание Кошмара уже улетает в невообразимые дали во время прямого подключения к здешним системам. Терабайты данных проносятся мимо глаз, формируя течения, которые нарушают евклидову геометрию. Кошмар и забыл, каково оно при таком способе подключения.
Помимо зрения, слуха, обоняния, осязания, вкуса и данных вестибулярного аппарата есть и другие чувства, которые проявляются только при определенных условиях. У псиоников есть дельта-перцепция, которая влияет на ощущение ментальных волн. А у операторов машин и компьютеров с нейроинтерфейсным вводом и выводом есть стейт-контрол.
По сути стейт-контрол — это попытка мозга поучаствовать в работе киберимплантов с модуляцией входящих данных по биологическим законам. При таком подключении можно смотреть видео без средств вывода видеосигнала. Можно слушать аудио без проигрывания через динамики. В таком состоянии мозги определенным образом ломаются, где параллельные линии могут пересекаться, а прямые углы вроде равны, но некоторые, как говорится, равнее других.
На глаза пока ничего интересного не попадается, и Кошмар полностью отдает процесс в руки Духа Разума. Как изначально небиологический интеллект, ему намного проще работать с другим оборудованием, чем Одиннадцатому пытаться собрать мысли в кучу в стейт-контроле. Особенно, когда кажется, что биты информации падают на тебя подобно дождю.
Введите пароль: _______________
При попытке посмотреть данные здешнего хранилища возникла необходимость авторизации. Никого это не удивляет, так как было бы странно, если секретные данные мог прочесть любой идиот. Кошмар не владеет навыками взлома систем, но Дух Разума вводит длинную последовательность, которая неожиданно подходит.
— Мой предыдущий владелец был высокопоставленным человеком. У него были мастер-пароли, — объясняет искусственный интеллект и ныряет с головой в пучину разнообразных данных.
Пришлось ждать очень долго перед тем, как Дух Разума сообщил, что здесь проводились исследования темной материи, а тот странный кристалл — результат трудов.
— Ты хочешь сказать, что они смогли собрать темную материю в кристалл? — неверяще смотрит на отчеты исследовательской группы Кошмар.
— А что тебя смущает?
— А почему он не темный? — хохочет в ментальный канал Хаотический Бриз.
— Темная материя называется таковой не из-за того, что черного цвета, а потому, что она невидима даже продвинутому оборудованию. В теории она пронизывает собой всё пространство, но не несет электрического заряда и слабо взаимодействует с другими элементарными частицами. Мои создатели называли это «слежкой за кругами на воде», то есть можно засечь явления, которые можно объяснить только влиянием загадочной материи, но не сам камень, который круги создал.
— Я пошутил, — передает Бриз.
— Просто загрузи данные в имплант и приступи к расшифровке, — приказывает эльф.
Дальше работа пошла в молчании, где ИИ меча продолжает расшифровку данных по проекту «Месть Говернора» с помощью дополнительных мощностей. Штекер в затылке заметно теплеет, но кровь давно остановилась. Так проходит примерно час, пока странный удар не подкидывает на месте.
Кошмар распахивает глаза и смотрит на Кави, что растянулась на полу. На лице девушки удивленное выражение, словно она тоже не ожидала такого.
— Что это было? — спрашивает псионик.
— Не знаю, комнату будто тряхнуло. А что ты делаешь? Спишь?
— Нет, анализирую кое-какие данные, — эльф вновь поудобнее усаживается в кресле.
— С закрытыми глазами? — полурослица обходит эльфа с разных сторон. — А уже придумала новую главу, где таинственный маг с жутким прошлым явился в святилище Древних, чтобы почерпнуть сакральную мудрость. И в процессе он узнает страшную тайну…
— О чем же? — теперь даже Кошмару стало интересно, что такого он узнает.
— Например, о том, что является полубогом, а его мать-богиню предали и лишили сил, а сына — памяти.
— Вот ты завернула, — улыбается эльф.
— Чтобы мне не придумывать, ты должен рассказать о своем прошлом. Я вообще не понимаю, откуда ты такой взялся. Ты слишком загадочный. Это хорошо для книги, но не для писателя.
— Может, когда-нибудь…
В этот момент случается повторный толчок, и правая рука Кошмара успевает схватить Кави. ИИ-помощники считают, что это опасная ситуация. Потом в определенном ритме вновь идут толчки, и внезапно кристалл темной материи, что постоянно меняет цвет, выскальзывает из захвата манипуляторов и падает на пол.
Псионик и писательница смотрят на вибрирующие осколки на полу в полном молчании, а Дух Разума передает сигнал тревоги. Эльф подскакивает и тем самым вырывает штекер из затылка. Кави только пискнуть успела, когда оказалась поднята на руки бегущим прочь эльфом. Кошмар выбрасывает спутницу через весь отсек, но сам не успевает выбраться.
— Закрой дверь! — кричит Кошмар и захлопывает внутреннюю.
Ошарашенная девушка слушается и закрывает внешнюю, после чего нажимает на кнопку, как показывает эльф. После Кошмар смотрит на ноги, которые приросли к полу в странном вибрирующем поле.
— Аха-ха, кто ж знал, что нельзя ронять на пол сверхнаучную фигню неведомого строения? — Хаотического Бриза это, кажется, веселит, но остальным не до смеха. Никто из присутствующих не знает, на каких законах работает темная материя и что может случиться при разбитии кристалла.
Примерно десять секунд ничего не происходит, а потом вновь начинаются толчки. Исходят они откуда-то сверху, и непонятно, чем вызваны. Но теперь вновь подключается в работу ИИ пистолета и выводит в дополненную реальность график толчков.
— Ты заметил, хе-хе-хе? Этот ритм? Эти паузы? Это мелодия войны! — Хаотический Бриз говорит что-то совсем невразумительное, но потом возникает стойкое ощущение, что где-то этот ритм и паузы эльф уже слышал. И чем больше об этом думает, тем страшнее становится. А потом в памяти всплывает возможный источник такого сигнала, вызывая головокружение.
Кошмар падает на колени, упирая ладони в пол, и по коже начинают подниматься разноцветные узоры. Но эльф будто бы этого уже не видит с участившимся дыханием и сердцебиением.
— Увы, он вспомнил что-то плохое, — транслирует Бриз.
— Опять приступ, я вижу, — отвечает Дух Разума и готовится начать песнопения стойкости ума.


Глава 36


Тело без остановки дрожит, переживая не самые лучшие воспоминания из прошлого. Когда накатывает подобное состояние, Кошмар перестает как-либо контролировать себя. Будто бы становится чужим в собственном теле, которое видит красочные галлюцинации, где нужно мчаться в бой по приказу командира.
Именно поэтому эльф не замечает, как растворяется кожа на руках, а в стерильном боксе поднимается странный туман, который постоянно меняет цвет. Странные хаотичные линии уже движутся вверх по кистям, локтям и приближаются к плечам. Но болевых ощущений нет, а ИИ-помощники никак не могут достучаться до сознательной части псионика, чтобы вывести из ступора.
Приступ накатил очень не вовремя, и ситуация становится критической, когда вдруг псионик окутывает себя телекинетическим барьером, а после меняет природу на электрическую. Волны дельта-гира вступают в страшную реакцию с темной материей, пока Одиннадцатый заново переживает один из многочисленных военных конфликтов прошлого.
Кави кричит и не понимает, что можно сделать. Вряд ли Кошмар выкинул её оттуда просто так, значит, если откроет двери, то ничем не поможет и лишь сама пострадает. Вдруг за стеклом рождается яркая вспышка, и всё внутри начинает распадаться.
Странные механизмы Древних дрожат и рушатся, словно были сделаны из мокрого песка. Бронированное стекло сильно вибрирует, так что Кави бросается прочь и успевает нырнуть за угол в последний момент. Оболочка бокса разлетается острым дождем во все стороны, и наступает тишина.
Девушка осторожно выглядывает и смотрит, как от помещения ничего не осталось. Вокруг лежат осколки стекла, но абсолютно всё, что было в боксе, превратилось в прах. Включая Кошмара. Кави неверяще смотрит и не видит следов того опасного тумана, поэтому решает подойти ближе.
На полу лежат груды черного песка и больше ничего. Кучки слишком маленькие, чтобы в них мог спрятаться взрослый эльф. Халфлинг дрожащей рукой закрывает рот, чтобы не закричать. Кошмар казался невероятно сильным и знающим свое дело, но Древние явно прогневались на них, раз наслали это жуткое проклятие.
Снова рождаются толчки над головой, приводя девушку в чувство. От эльфа не осталось ничего, даже одежды и оружия, и Кави понимает, что ничего с этим поделать не может. Однако стоять здесь нельзя, ведь проклятие теперь может атаковать девушку, поэтому Кави быстро ретируется подальше.
Во время бега по подземелью понимает, что плачет, но не от ужаса, а от потери близкого человека. И пускай Кошмар не был человеком и редко демонстрировал близость, рядом с ним было спокойно. Кави довелось пережить многих друзей, поэтому она привыкла к тому, что смерть всегда приходит неожиданно, но сейчас это слишком даже для нее.
В таком состоянии даже не понимает, куда бежит, но вскоре оказывается в другой части комплекса, где есть лестница наверх. Постепенно подземелья Древних сменяются более привычной архитектурой, пока не заканчиваются каменной дверью с тайным замком. Кави в ордене Искателей Мифов обучили искать тайники и вскрывать замки, так что не составило большого труда распахнуть дверь, так как хафлинг оказалась с внутренней стороны.
Петли проворачиваются, и дверь распахивается, открывая вид на городской канал под императорским дворцом. Девушка бежит по колено в воде, а после пролезает через решетку, чтобы очутиться под стенами дворца в стороне от входа в тот злополучный храм. Но писательница на некоторое время забывает обо всем, смотря на ужасные пожары в Трибун-Доре.
Пока они были под землей, в столице Треста Альманди произошло что-то ужасное. Ночь ярко освещена заревом пожаров, кричат и бегают люди, это так похоже на ту ночь в Арк-Форте, когда напал Трибун Огня. «Но что это? Кто напал?».
Ответ приходит быстро, когда в небе появляется ужасный монстр, нарушающий все законы природы, зависнув в воздухе. Он издает ужасающий утробный рев, сверкая голубыми огнями на черном теле. Кави понимает, что это монстр из народа демонов атаковал город. Из его туловища с громогласным звуком выстреливают раскаленные снаряды, что обрушиваются на столицу в определенном ритме. Похоже, именно это она слышала под землей.
В разных районах поднимаются купола взрывов, рушатся здания, десятками гибнут люди, а Кави впала в ступор и не может из него выйти. Гигантский летающий демон с гудением приближается к императорскому дворцу и нужно как можно скорее бежать отсюда. Девушка хлопает себя по щекам и стремится обежать дворец, чтобы встретиться с Жигером и вместе где-нибудь спрятаться.
Но последовать этому плану не удается, так как неожиданно дорогу перегораживает какой-то мужчина в круглых очках, которые не так легко достать ввиду сложности изготовления. Во рту тлеет папироса, а на плечи накинут кожаный плащ. Незнакомец смотрит прямо на Кави, словно искал именно её.
Девушка резко поворачивает в другую сторону, но не успевает скрыться в городе, как нечто небольшое, но очень быстрое ударяет в спину, вызывая вспышку боли. Кави падает на землю и корчится от боли, а над ней уже возвышается странный мужчина, что будто совершенно не обращает внимание на творящийся вокруг хаос.
— Надо же, я решил проверить, кто это шастает в подземельях дворца, а это же Кави, бывшая сотрудница Искателей Мифов. Какая неожиданная встреча, — усмехается человек, выдыхая дым.
Халфлинг испуганно смотрит снизу вверх, не понимая, кто это. Никогда прежде не видела такого человека, но он сразу её узнал. Это может значить только то, что он тоже из Искателей Мифов.
— Вижу, ты не узнаешь меня, так как никогда не видела вживую. Меня зовут Исидор Лирим и у меня есть парочка вопросов, — рука мужчины выкидывает папиросу в сторону.
В груди Кави всё оборвалось, когда незнакомец назвал себя. «Это и есть Исидор Лирим? Как он здесь оказался? Что мне делать? Как он нашел меня?» — множество вопросов носится в голове, пока их не прерывает удар сапога в лицо.
Исидор явно не собирается разговаривать по-хорошему, и это лишь подтверждает те слухи, что доходили до Кави. Девушка лежит на земле с разбитым носом.
«Ну надо было же попасться именно тогда, когда Кошмар погиб», — думает девушка и понимает, что убежать не выйдет. Исидор точно маг, каким был эльф, и не боится применять насилие, так что просто никаких шансов.
— Где тот, кто назвался Кошмаром? — размеренно спрашивает человек, даже не пытаясь перекрикивать очередные взрывы.
— Он мертв, — глаза полурослицы обреченно смотрят в небо, освещаемое большим количеством огня.
— Врешь же ведь, — теперь сапог опускается на пальцы правой руки, впечатывая в землю. От боли Кави надрывно кричит, понимая, что Исидору ничего не стоит сломать кости каблуком.
— Где Кошмар? — повторяет вопрос глава Искателей Мифов.
— Он погиб в подземелье Древних! — девушка не сдерживает слезы и чувствует, как руки допрашивающего поднимают на ноги. После резкий удар коленом вновь опрокидывает наземь. Кави сворачивается клубком и закрывает голову, но это не слишком хорошо помогает.
— Где Кошмар? — продолжает Исидор, но вместо ответа халфлинг переходит к крайнему средству. Из одежды показывается небольшой, но острый нож, которым вполне можно нанести болезненную рану и даже смертельное кровотечение. Кави подобно пружине выстреливает на ноги, целясь в пах, но рука Исидора оказывается быстрее.
Огромная сила чувствуется захвате, а потом одним резким движением он ломает запястье. С криком боли Кави роняет ножичек на землю, а Исидор продолжает наносить удары, не отпуская руку и не позволяя упасть. После просто отшвыривает в сторону, как раз в тот момент, когда рядом показывается бегущий отряд регулярной армии Треста Альманди.
— Помогите! — надрывно кричит Кави. — Этот Исидор Лирим из Норнета и глава Искателей Мифов.
Девушка изо всех сил привлекает внимание отряда, которому может быть вовсе не до этого в условиях нападения на город огромного демона, но направляются они именно к ним с обнаженным оружием. В груди зародилась надежда и сразу погибла, когда растрепанный глава отряда приказывает ей заткнуться.
— Я это и сам знаю, невысоклик, — грубо отрезает человек. — Все же это Трибун Воды, один из лучших воинов империи.
— Да, расскажи всему миру об этом, идиот. И чего тебе надо, Крот? Я охраняю дворец, как и было велено, — Исидор корчится при виде тех, кого не звал.
— Солнценосная императрица приказала тебе помочь Трибуну Огня. Нам нужно остановить демона, чтобы спасти город.
Кави неверяще слушает разговор, в котором оказывается, что глава ордена на самом деле был тем секретным Трибуном соседнего государства, о котором ходило столько слухов. А еще это означает, что спастись ей не удастся.
Исидор, услышав приказ, цыкнул и посмотрел на Кави.
— Эту мелюзгу кинуть в темницу, я с ней еще не закончил, — распоряжается Трибун Воды.
— Исидор, ты не видишь, что Трибун-Дор атакован?! Мы потеряли кучу людей и защитных сооружений, а ты занимаешься своими делами в такое время?
Бросок человека в очках оказался настолько стремительным, что собеседник ничего не успел сделать перед звонкой пощечиной.
— Не смей мне указывать, Крот. Я не такой терпеливый и понимающий, как Трибун Огня. Занимайся своими делами и выдели двух воинов, чтобы сопроводили эту шалаву в темницу. Тебе всё ясно?
Видно, как трясется глава отряда, но кивает с крепко сжатыми челюстями. Без лишних слов Трибун Воды отправляется в город со всем отрядом, а Кави подхватывают два воина и несут в другую сторону. Но девушка уже не смотрит по сторонам, потеряв интерес к происходящему. Из застенок Трибун-Дора живой она точно не выберется.
Именно поэтому не сразу поняла, почему упала на землю в определенный момент. Сначала подумала, что они уже пришли, но после на землю грохнулись и сопровождавшие воины. Подобно пугливому зверьку Кави поднимает голову и видит знакомую фигуру, что подходит из боковой улочки.
Сердце радостно трепещет, когда глаза узнают лицо Кошмара, что невредимым выходит из теней. Правда, почему-то он полностью голый, но стоит с видом, что так и задумывалось.
— А, вот ты куда ушла, — произносит эльф. — Тебя местные поймали?
Девушка только и может, что кивнуть, а Кошмар уже смотрит на плавучую барку, которую часто использовали для бомбардировок поселений и транспортировки пехотных подразделений с орбиты. Значит, остались еще в этой эпохе рабочие образцы продвинутого вооружения и транспорта.
Кави же полностью не до этого, она рассказывает о встрече с Исидором Лиримом, что он оказался Трибуном Воды и отправился биться с демоном в небесах. Рассказ ведется сквозь слезы, полурослица никак себя теперь не сдерживает.
— До свадьбы заживет, — спокойным тоном произносит эльф. — Вставай. Ты идешь со мной.
Кави поднимает глазами и кивает. Все же Кошмар не тот герой, что будет проявлять сочувствие. Все же истинно добродетельных и сострадательных герои девушка встречала только в книгах.
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Босые ноги оставляют следы на уличной грязи, Кошмар идет по улице, совершенно не скрываясь. За ним плетется избитая Кави, стараясь не отставать.
— Боевая баржа Mazur-Line-69X. Вместимость экипажа: 33 человека. Вместимость десанта: 250 человек. Грузоподъемность боеприпасов: 370 тонн. Тип основного двигателя: отражательный стазисный. Двигатели маневров: реактивные излучатели, — бубнит Хаотический Бриз основные характеристики судна, что осталось на планете от Юнион Дарка.
Но эльф мало слушает и больше не обращает внимание на бомбардировку. Именно её ритмичность узнал в подземном комплексе, что и вызвало приступ. Вылет снаряда, отстрел внешнего кожуха, реактивная пауза и взрыв: всё это создает определенную «музыку», которую можно узнать сразу, если долгое время слушал нечто подобное.
Однако потом произошло что-то донельзя странное, когда дельта-гир вступил в реакцию с темной материей. Что именно произошло, трудно описать словами.
Тогда тело Одиннадцатого просто рассыпалось на молекулы или того меньше, но это не было окончательной аннигиляцией, скорее переходом в очень странную форму квази-существования, где органы, кожа и кости заменяются полем темной энергии, а между ними бежала кровь из дельта-гира. Тело было уничтожено, но сам Кошмар продолжал жить.
Мир. Точка. Допуск. Авторизация.
Именно это увидел Кошмар после трансформации, хотя глаз уже не имел. Он буквально стал чем-то живым и неживым одновременно. В таком состоянии он мог смотреть во все стороны, но видел лишь странный ландшафт из чёрных блоков, плывущих в ярком белом пространстве.
Кошмар буквально провел там сотни лет, слушая странные послания. Бродил по загадочной земле, где не было единого источника света, как и смены дня и ночи. После этого без каких-либо видимых причин произошла обратная реакция, что вернула в настоящий мир.
Тогда темная материя заново собрала тело, а дельта-гир запустил процессы жизнедеятельности в потоке молний. Оказалось, что не прошло и получаса с момента распада. Вместе с ним подверглись изменению пистолет и меч. Рогатый демон с багровыми узорами на жесткой броне и сияющий паладин с щитом и мечом ходили вместе с псиоником в другом мире и вернулись с ним, но утратили прежний облик.
Ни пистолета, ни меча рядом не оказалось, но Кошмар понял, что во время этого странного опыта продолжался процесс расшифровки данных по проекту «Месть Говернора». В учебный модуль мозгового импланта загрузилась различная расшифрованная информация. И часть из них позволила воссоздать материю ИИ-помощников.
Точка. Вектор. Кристаллическая решетка.
Попытки вызвать справку часто показывают лишь списки данных, которые просто являются массивами странных данных. Теперь каждый раз, когда Кошмар пробует как-либо использовать псионические способности, модуль транслирует подобные надписи, а в ушах чей-то механический голос проговаривает написанное. Кажется, будто кто-то говорит через стенку, поэтому голос сильно заглушен.
Во время выхода из разрушенного бокса эльф понял, что Кави куда-то ушла, а потом с удивлением обнаружил, что «чувствует» её маршрут. Кожу словно били электростатические разряды, когда он шел в верном направлении. Таким образом он смог найти её, когда два человека волочили по улице.
Именно тогда в руку прыгнул пистолет, словно материализовался в воздухе. Хаотический Бриз тут же начал издавать сигналы, а после разлетелся на облако кристаллов кармина, что изрешетили воинов. Идущий эльф сейчас сверлит правую ладонь, представляя меч, и вдруг это получается!
Да, это тот самый психоактивный клинок, что он нашел в Городе Вечной Бури. Дух Разума сразу начал передачу сообщений, словно ничего не произошло. Однако оба искусственных интеллекта тоже осознают, что произошли странные события.
— Я не могу дать ответ. Я получаю противоречивые данные, — говорит ИИ меча. — После выхода из того пространства я пребывал в отключенном состоянии.
— Даже больше: тебя не существовало, — произносит Кошмар.
— Я попробую проанализировать полученные данные, — передает Дух Разума.
За спиной раздается звук падения. Кошмар оборачивается и видит, что Кави растянулась на земле и кривит от боли лицо. Он так сильно занят анализом текущей ситуации, что забыл о спутнице, что не успевает идти вровень с эльфом.
— Прости, — только и говорит девушка перед тем, как оказаться на руках спутника. — Эй, ты что делаешь?
— Так будет быстрее. В какую сторону пошел Исидор Лирим? В эту?
— Примерно. Какой-то «Крот» ему передал приказ императрицы о помощи Трибуну Огня с этим демоном. Ты знаешь, почему он прилетел сюда?
— Без понятия.
— Может, это из-за того, что мы проникли в священное место без приглашения?
— Не думаю, — односложно отвечает Кошмар.
Кави пристально вглядывается в его лицо, на котором отражаются блики близко горящего дома. Мужчина кажется сверхсосредоточенным, словно решает прямо сейчас очень сложные задачи. Взгляд сапфировых глаз устремлен только вперед, и скоро показывается большой городской канал, из которого местные жители при поддержке стражников набирают ведра для тушения пожаров.
Демон же почти достиг императорского дворца, так что здесь относительно безопасно. Кошмар аккуратно ставит полурослицу на ноги и направляет пистолет на пробегающего мимо солдата Треста Альманди. От ствола отделяется несколько кристаллических частичек, что прошивают тело несчастного.
Кави не понимает, почему Кошмар это делает. Человек даже не обратил на них внимание в творящемся хаосе. Эльф достает из ножен меч убитого и оглядывает грубо сработанное лезвие. После этого встает в стойку, словно хочет метнуть как копье.
Халфлинг переводит взгляд в сторону и видит, куда целится эльф: но другой стороне канала чуть дальше по улице маршем перемещается большой отряд во главе с Исидором Лиримом.
Ампер. Параллельные линии. Заряд. Толчок.
Кошмар не знает, откуда в голове возникла информация о возможности использования способностей таким образом. Похоже, это часть расшифрованных данных по проекту «Месть Говернора». По клинку начинают скакать электрические разряды, сыпятся голубые искры, а эльф чувствует две длинные разнозаряженные рельсы электромагнитного поля, созданного из ментальной энергии.
Со всей доступной силы Одиннадцатый швыряет меч между рельсами, одновременно выбрасывая огромное количество дельта-гира через свое тело. Это приводит к оглушительному выстрелу и яркой раскаленной линии, что прошла через весь город. Брошенный клинок наверняка в полете расплавился, но все равно нанес значительные разрушения на скорости примерно два километра в секунду.
Человеческие тела в этом плане самые хрупкие, когда половину бегущего отряда разорвало в потоках кипящей крови и бурлящего воздуха. Кошмар понимает, что промахнулся, так как первым на ноги встает заметно оглушенный человек в очках. Другие, даже те, кто не оказался на пути снаряда, продолжают лежать.
Сидящая рядом Кави прижимает руки к ушам, а в глазах застыло невиданное изумление. Противник в ста метрах тоже держится за голову, а потом резко взмахивает рукой. Следом вода в канале вдруг начинает течь против течения, поднимая огромную волну, что накрывает их с головой. Псионик закрывает собой девушку в бурлящем аду и жуткими звуками, словно жернова дробят кости несчастных людей.
Вода упала всего за секунду, но земля и здания вокруг красуются теперь огромными дырами. Обычная вода не может нанести такие сильные повреждения, но Кави понимает, что осталась в живых только благодаря Кошмару. На эльфе почти зримо сверкает полупрозрачный слой магической энергии.
Одиннадцатый встает на ноги и снова ищет противника, но от Трибуна Воды след простыл. Кави охает при виде многочисленных кровоподтеков на спине спутника, словно эльфа забили камнями, несмотря на чародейскую защиту.
— Что это было? — спрашивает халфлинг.
— Отплатил мне той же монетой: ускорил капли воды до невозможной скорости. В этом случае капля вытягивается и может прострелить насквозь. Наверное, видела схожий эффект, когда капающая вода за десятилетия может сделать сделать в камне дырку?
— Вода камень точит, — кивает Кави. — Но не так же быстро.
— Он тоже сильный псионик. Ты сказала, что он Трибун Воды? Теперь понятно, что названия даются не просто так. Тот из Арк-Форта был пирокинетиком, а этот гидрокинетик. Трибун Судьбы, вероятно, пророк, а Пространства…
Кошмар серьезно задумался. Псионики, что могут манипулировать пространством, тоже были в прошлом, но с разными специализациями.
— И что теперь?
— Я намерен покончить с ним.
— Потому что ты пообещал Альви прикончить его? Может, нам лучше уйти? Вдруг тот демон вернется?
— Потому что он посмел поднять на тебя руку, — смотрит в глаза эльф. — Я уже говорил: если с тобой что-то случится, то кто про меня напишет книгу? Только ты с этим справишься достойно. А еще мне нужно разобраться с этим демоном. Таких… существовать в это время не должно, значит, упускать его нельзя. Ты сможешь найти укромное местечко и дождаться меня?
— Да, постараюсь вернуться к дом брата Жигера, — кивает смущенная Кави.
— Тогда иди. И используй свои способности по рассеиванию чужого внимания.
— У меня они плохо получаются.
— Не волнует. Руки в ноги и пошла, — Кошмар разворачивается и направляется к дворцу. Именно туда медленно ползет израсходовавшая боезапас баржа. И туда же должен прибыть Трибун Воды по приказу императрицы.
— Стой, ты так и будешь ходить голым? — кричит вслед халфлинг, но Кошмар этого не услышал или сделал вид, что не слышит.
Эльф быстрым шагом пробирается через разрушенный город. Раньше такие картины могли вызвать панический приступ и галлюцинации, но пока по неизвестной причине удается держать себя в руках. И чем ближе приближается к императорскому дворцу, тем сильнее в ушах возникает звон.
Но нет, не обычный шум в ушах, это лишь кажется. На самом деле кто-то транслирует ментальные волны большой частоты в окружающее пространство. Пять тысяч лет назад такое использовали для телепатической связи с использованием транслирующего оборудования.
«Вряд ли в Тресте Альманди такое оборудование есть, значит, сигнал идет с баржи?» — эльф задирает голову к вершине большой лестницы. Она разрушена во множестве мест, валяются тела защитников вперемешку с камнями. Над дворцом поднимаются столбы дыма и доносятся звуки, словно на вершине идет бой.
Кошмар еще раз оглядывается, но не видит опасности. Жители Трибун-Дора сейчас прячутся или пытаются спасти хоть что-нибудь, и никто не хочет приближаться к дворцу, над которым зависла баржа. Одиннадцатый понимает, что во время восхождения по этой лестнице будет отличной мишенью, но других путей наверх нет.
Ноги начинают восхождение, а задняя часть тела уже не болит, лишь онемела. Кошмар не ожидал, что водные снаряды Исидора смогут пробиться через отталкивание телекинетического барьера, но такие травмы быстро излечатся.
Одинокая фигура начинает подниматься по древней лестнице к самому высокому зданию, что возвышается над городом в огне. С каждым шагом психосигналы становятся отчетливее, нашептывая странные вещи:
— Аттонарейв ждет… Аттонарейв не спит… Аттонарейв придет… Аттонарейв убьет…
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Всё ближе и ближе Кошмар приближается к вершине императорского дворца. Двигатели боевой баржи поднимают тучи песка, так что приходится идти, прикрывая лицо руками. Эльф только сейчас обращает внимание, что продолжает идти голым, но это никак не мешает. Ни холода, ни стеснения от этого не испытывает.
Теперь чаще попадаются тела защитников дворца, что погибли в неравной схватке. Истерзанные трупы лежат на камнях, и кровь заполняет собой трещины. Но внимательный взгляд замечает, что люди погибли не от взрывной волны или осколков. Тут шел привычный бой с использованием холодного и огнестрельного оружия.
Тем временем сигнал становится мощнее, буквально пронзает тело и заставляет вибрировать аксоны нейронов, словно струны чудного музыкального инструмента. Эльф задействует «Формирование сети», чтобы защититься от возможного психического влияния, но помогает довольно слабо. Однако ничего страшного не происходит, лишь повторяются слова про какой-то Аттонарейв.
При этом Одиннадцатый помнит, что это такое. Кави показывала его, когда объясняла текущую геополитическую ситуацию в мире. Аттонарейв — одна из самых сильных держав мира, занимающая южный материк. Но находится эта страна в другой части мира за морем Зоу Гоффа, так что не совсем понятно, почему баржа транслирует именно название.
Впереди показываются почерневшие и оплавленные ворота, словно тут использовали плазменное оружие, но Кошмар делает ставку на Трибуна Огня, что может создать огромную температуру с помощью дельта-гира. Вдруг из дыма появляется фигура, которая не похожа на человека. И хватает одного взгляда для того, чтобы узнать экзоскелеты штурмового подразделения Юнион Дарка.
Человеческую фигуру окружает оболочка, похожая на кость, а на туловище висит разгрузка с обоймами. Да, это вылитая униформа Легиона Костей, одного из самых эффективных и жестоких подразделений со своей мрачной атмосферой и закрытыми для посторонних ритуалами.
«Точнее, так было раньше», — напоминает себе псионик, так как Юнион Дарка вот уже пять тысяч лет не должно существовать. Экзоскелет незнакомца уже давно не обслуживался как следует, видны трещины и следы давнего боя. Шлем тоже стилизован под череп, но треугольной формы. Окуляры шлема смотрят на голого эльфа, а потом поднимается винтовка.
Раздаются выстрелы, но этот калибр не может повредить телекинетическому барьеру, что тем лучше отталкивает снаряды, чем быстрее они движутся. Странное чувство, но псионик не ощущает быстрого упадка сил, теперь поддерживать защиту то же самое, что носить на плечах шелковое одеяние. Хотя силы все равно будут тратиться.
Противник понимает, что оружие малоэффективно, но теперь уже Кошмар поднимает руку с пистолетом. Хаотический Бриз чертит в дополненной реальности траекторию движения пуль из квармина, что устремляются к врагу. На экзодоспехе появляются дырочки, тело противника дергается и сразу же ныряет за каменную колонну.
— Нужен больший калибр, — ИИ пистолета самостоятельно принимает решение и заставляет летающие осколки сформировать более крупный снаряд.
Времени воспользоваться этим не остается, так как рука выбрасывает из-за колонны боевую наступательную гранату. Обнаженный эльф вряд ли пережил бы взрыв, но осколки не могут преодолеть псионическую защиту.
Подзарядка. Ихером/двадцать два. Импульс/траверс.
Снова Кошмар не до конца понимает, что происходит. Он получает данные по техникам, о которых никогда не слышал, и не может их интерпретировать. Кажется, что они стали частью его тела, когда не нужно думать о каждом действии, если что-то работает на уровне автоматизма.
Пальцы профессионального музыканта могут порхать над клавишами без необходимости размышлять над тем, куда нажать в следующий раз, так как мелодия выучена наизусть. Солдату Юнион Дарка тоже не нужно думать о том, как разобрать свое оружие для дальнейшей очистки. Все действия вплетены в тело многочисленными тренировками.
Точно так же Кошмар не осознает конкретных действий с дельта-гиром, но знает, что требуется сделать, чтобы задать мощное ускорение. По кристаллу квармина размером с указательный палец, струится ментальная энергия, окрасившаяся в красный цвет. Почему именно так, непонятно, но зато вполне очевиден результат усиленного выстрела: каменная колонна пронзена снарядом насквозь. А после на землю падает противник.
Эльф опускает пистолет и идет на звуки многочисленных выстрелов. В потолке видна пробоина с десантной капсулой баржи. Значит, эти бойцы высадились с нее. На полу же лежат странные звери, похожие на крокодилов-переростков. Вероятно, они обитали в некогда красивых прудах.
Именно в воду прыгает эльф, когда видит несущуюся волну пламени. Пространство над поверхностью вспыхивает огромными клубами яростного огня. Это не взрыв, не огнемет и не пламя огнедышащего дракона. Это точно пирокинетика!
Следом вода вдруг приходит в движение и выстреливает вверх шумным гейзером. Кажется, что две стихии принялись друг с другом сражаться, а Кошмар случайно оказывается втянутым в эту проблему.
Когда запас воздуха оказывается недостаточным, то голова медленно поднимается над поверхностью, чтобы не создать ни одного всплеска. Увиденное заставляет хлопать глазами, так как в проеме ворот в следующий зал стоят два Трибуна, направив друг на друга оружие.
Эльф осознает, что вовсе не вокруг него вращаются мировые события, как бы хотелось той же Кави, ведь иначе какой из него главный герой романа? Он просто пришел выяснить, кому сейчас принадлежит баржа и зачем напали на Трибун-Дор. В программе максимум было убийство Исидора Лирима. Однако сейчас выходит, что глава Искателей Мифов сражается против Трибуна Огня.
В руке человека в очках стремительно вращается водяной контур ломанной формы. Скорость движения воды настолько большая, что ею можно пилить тела врагов и твердые материалы. Трибун Огня же по-прежнему использует башенный щит и меч, укутавшись в огненную ауру.
«Почему они сражаются друг с другом в такой момент?» — спрашивает себя Одиннадцатый и решает тихонько пронаблюдать за схваткой. Противники настолько поглощены друг другом, что не заметили голову эльфа, появившуюся между двух кувшинок.
— Что ты творишь, Исидор? — угрожающий тон рослого воина в пылающем шлеме услышать довольно легко.
— Тебя это не должно волновать, Гектор, — высоко поднимает подбородок Исидор Лирим.
— Это измена!
— Только идиоты думают такими понятиями. В грядущей войне ты поймешь, что Тресту Альманди стоило принять предложение Кватанса.
— Значит, ты променял свою страну на почитателей древних искусств? — качает головой Трибун Огня. — Ты не будешь для них своим. Как и не был своим для Норнета. И как уже чужак для Треста Альманди.
— Лишь слабаки цепляются за родину, происхождение и титулы. Я буду делать то, что нужно именно мне. Я в первую очередь на стороне самого себя. Можешь попробовать казнить меня за измену, либо бежать спасать императрицу. Что выберешь?
— Если ты думаешь, что это взаимоисключающий выбор, то идиот здесь только ты, — воин в доспехах поднимает раскаленный меч, что сталкивается с водным клинком врага. Возникает паровой взрыв, после чего увидеть что-то конкретное не удается.
Кошмар снова погрузился под воду, и когда вынырнул, то от сражающихся и следа не осталось. И только по звуку удалось определить, что они переместились в сторону и оказались на балконе, где сейчас борются две стихии. Одиннадцатый понимает, что они на редкость сильные псионики, поэтому стоит дождаться, чем закончится их поединок.
Однако странный зов продолжает звать вперед. Где-то в глубине императорского дворца находится источник ментального излучения, что призывает к себе. Эльф выбирается из пруда и идет вперед по полю недавнего побоища, где лежат сотни воинов Треста Альманди. Но при это есть и пришлые с баржи, которых по всей видимости побеждали количеством.
На полу при свете факелов сверкает кровь, словно она не просто свернулась, а кристаллизовалась. Понятно, что причина странного явления заключается в дельта-гире.
— Согласно общеимперской классификации гидрокинетика высокого уровня, — сообщает Хаотический Бриз. — Не просто изменение формы и скорости течения, но и еще влияние на агрегатные состояния путем торможения или ускорения скорости движения молекул жидкости. Тебе доводилось видеть псиоников-орков в прошлом? Они могли вскипятить кровь врага прямо в кровеносной системе. Среди орков появлялось больше всего гидрокинетиков, как и среди эльфов много регенераторов.
— Доводилось, — отвечает Кошмар. — Командование любило тех, кто может эффективно устранять неприятеля и запугивать мирное население.
— С операторами боевых машин все равно никто сравниться не смог. Хуже только орбитальная ядерная бомбардировка.
Дух Разума не принимает участия в разговоре, будучи занятым разложением по полочкам полученной информации после странной метаморфозы под дворцом. Вскоре показываются еще одни ворота, через которые никто не смог пробиться. Эльф понимает, что они расплавлены, а после спаяны какой-то невозможной сваркой по всем швам. Это уже явно работа Трибуна Огня, который тем самым заблокировал проход дальше.
«Электромагнитное сенсорное поле» позволяет почувствовать отсутствие опасности за воротами, а также слабые места спайки, куда можно ударить. Клинок из древности Сакрамена окутывается белым полем, после чего оружие бьет в ворота. К сожалению, пробить не удастся так просто без риска сломать меч.
Меч/ограничитель. Поле/ионы. Газ/корона.
Клинок вдруг вспыхивает голубым светом, словно это стационарная плазменная установка. По лезвию струится сверхнагретый контур, похожий на зубцы короны древних монархов. В таком состоянии преграда начинает плавиться под напором оружия, после чего псионику лишь остается разрезать нужную форму, через которую можно попасть внутрь.
Раскаленный кусок падает на пол, и эльф оказывается в новом зале. Здесь огни приглушены, а в центре зала дорогой ковер ведет к подножию лестницы на возвышение, закрытое красными шторами. Кошмар не очень понимает, где очутился, и продолжает путь. Босые ноги бесшумно ступают по ступеням, а после эльф слышит недовольный женский голос:
— Крот, это ты? Почему так долго? Когда ты перебросишь подкрепление?
Глаза среброволосой женщины широко распахиваются, когда в изолированном зале оказывается вовсе не Трибун Пространства, а какой-то незнакомый и обнаженный эльф с мечом в руке. Он не просто вошел сюда через заблокированные ворота, но еще посмел подойти к трону без разрешения и церемониальных одежд. Все же предсказание Трибуна Судьбы исполнилось.
— Откуда идет сигнал? — эльф вертит головой.
— Ты хоть знаешь, в чем присутствии говоришь? Я императрица Калидо, властительница Трибун-Дора и Треста Альманди! — выплевывает слова сидящая на подушках женщина с покрасневшим лицом.
Кошмар только сейчас смотрит прямо на собеседницу, но даже не думает поклониться. Вместо этого начинает приближаться и даже переступает обнаженный клинок, что лежит перед троном. Даже ближайшие слуги не имеют права так близко подходить!
Разъяренная Калидо вскакивает на ноги и выхватывает невероятно острый хлыст из-под одежды. Такое оружие называют кирме, и оно может рассечь горло на длину пальцев, если нанести правильный удар. Однако незнакомец даже не дернулся, так как острое оружие бессильно отскочило от голой кожи. Следующим женщина выхватывает изукрашенный кинжал, но воспользоваться им не удается.
Невидимый удар отшвыривает обратно на ложе, а после императрица перелетает его и оказывается за троном. Вместо продолжения атаки эльф разбрасывает подушки и одеяла, а после ломает основание трона, откуда достает странный предмет, похожий на артефакт Древних.
— Это излучает сигнал. Но зачем? — эльф переводит взгляд на ошарашенную императрицу, которая впервые в жизни так сильно чего-то испугалась. Однако следующий вопрос вызывает бурю негодования, когда эльф спрашивает, кто она такая.
«Он что, вломился сюда, не зная, куда именно попал?» — поражается императрица, не знающая, что предпринять теперь.


Глава 39


Во дворце Кошмар направлялся в сторону источника сигнала, который шел не от баржи. Теперь в руках покоится стандартный армейский маячок, что может транслировать не очень длинный сигнал, но зато на большие расстояния.
Этого могло быть достаточно для того, чтобы отправить сигнал бедствия, что можно принять в другом конце планеты при наличии нужного оборудования. Более продвинутые аналоги применялись на космических кораблях и могли отправить сигнал до ближайшего Гейта в пределах звездной системы.
— Нет, я впервые тебя вижу, — пожимает плечами эльф на вопрос странной женщины. Потом обводит взглядом обстановку и выдает:
— Не похоже на командный пункт. Место для поклонения? Тронный зал?
От шока Калидо не может выговорить ни слова, но Кошмар на самом деле не смеется над ней. В Юнион Дарке не было религий, как и тронных залов. Ни то, ни другое по мнению командования не оправдывало выделения помещений. Если генерал хотел выступить с вдохновляющей речью, то собираться на плацу не требовалось, достаточно было включить динамики в казарме.
Резко в зале становится шумно из-за топота бегущих солдат. По всей видимости прибыло подкрепление на выручку императрице. Хаотический Бриз глумливо спрашивает, долго Одиннадцатый будет тупить, а эльф не знает, что ответить. Он чувствует это с момента выхода из того странного состояния. Кажется, что ум оцепенел, хотя не чувствуется влияния на когнитивные функции мозга.
Больше похоже на то, что эмоциональные реакции выключены. Не испытывает стеснения, страха, боевого возбуждения, да вообще ничего. Словно стал роботом, но вот же бьется сердце!
Разум понимает, что перед ним стоит правительница Треста Альманди, самый главный человек в стране. Любой местный житель уже распластался бы в нижайших поклонах, но эльф не видит в этом смысла. Для него это просто человек, который даже силой не выделяется.
Это очень странное и опасное чувство, так как не позволяет здраво оценивать обстановку. И прямо сейчас стоит с передатчиком в руках, не зная, что делать дальше. Вернуться и обследовать тела напавших? Попробовать пробраться на баржу?
Женщина с серебристыми волосами громко выкрикивает приказ, стучат сапоги по лестнице к трону, прямо сейчас ворвутся вооруженные люди и убьют на месте. Во всяком случае попытаются убить. И в этот момент Дух Разума готов наконец-то предоставить результат анализа.
— Предварительный результат готов, — почти торжественно передает ИИ Сакрамена. Скорость обмена ментальных импульсов очень высокая, что позволяет закончить разговор до того, как бегущие поднимутся хотя бы на пару-тройку ступенек.
— Данные по проекту «Месть Говернора» расшифрованы на 18,67 % с учетом недавнего использования оборудования. К сожалению, оно было разрушено в том инциденте, — продолжает Дух Разума. — Как и предполагалось, Сакрамен изучал перспективную технологию, основанную на взаимодействии темной материи и дельта-гира.
— В чем суть, если кратко? — перебивает эльф.
— При соединении дельта-гира и темной материи рождается явление, которое не имеет энциклопедических аналогов. Именно это произошло в том боксе. Твое тело было уничтожено, а потом восстановилось без травм. То же касается моего и Бриза физического носителя. Аномалия разложила нас на элементарные частицы, а после собрала заново.
— С какой целью?
— Процесс вряд ли имеет цель. Он просто происходит, потому что так устроен.
— Почему нам казалось, что мы долгое время бродим в каком-то странном месте?
— Биологический организм думает посредством возбуждения и потенциала действия в нейронных связях. Искусственный интеллект использует фрейм-процессоры, которые позволяют создавать математически бесконечное количество слоев-ядер для параллельных вычислений. Наше состояние после распада было совершенно другим. Я лишь могу высказать гипотезу, о которой есть данные в проекте. Ученые Сакрамена называли это мета-экзистом.
— Расшифруй.
— Существование вне пределов. Нашим телом буквально стал сплав дельта-гира и темной материи. Неизвестная форма жизни с неизвестными для нас законами. Если бы мои создатели успели закончить исследования, то могли бы создать солдат и вооружение, которые даже Юнион Дарку показалось бы фантастическими.
— Что означает существование вне пределов?
— Возможность думать вне пределов. Жить вне пределов. Двигаться, работать, воевать вне пределов, — терпеливо объясняет Дух Разума. — Эти исследования так и не были закончены, так что я не могу объяснить это по-другому. Возможно, именно это и было той божественностью, к которой стремились мои создатели. Возможности быть единым со вселенной, но вместе с тем не зависеть от нее.
— Что за странный голос я слышу при использовании псионических способностей?
— Слуховая галлюцинация, не более. Возможно, именно так биологический мозг пытается осознать данные, которые существуют вне пределов. Для меня это выражается сбитым на два порядка влево двоичным кодом. Вот что я сумел расшифровать по ходу дела.
Исходный заголовок: Точка. Вектор. Кристаллическая решетка. Расшифровка: создание энергетического каркаса с помощью узлов атомной решетки. Притягивание нужных элементов и спайка в месте для получения устойчивой конструкции.
— С помощью этого ты восстановил физическую оболочку пистолета и меча, — объясняет ИИ.
— Невозможно, — теперь встревает Хаотический Бриз. — Для этого псионик должен осознавать положение каждого атома подобно военным 3D-принтерам. Человеческий мозг не может проводить такие вычисления, он просто устроен по-другому. Биологический мозг — это сеть, а компьютеры — это конвеер. Одно не может выполнять функции другого. Человек не может посчитать векторную сумму на всех узлах решетки одновременно, а компьютер никогда не сможет достичь нейропластичности и ассоциативного механизма, присущего живому мозгу.
— Да, это нарушает закон о невозможной универсальности, — соглашается Дух Разума, — согласно которому строение влияет на эффективность. Компьютер быстрее вычисляет, а мозг лучше создает связи. Но мы сейчас говорим об области, о которой мало что знаем.
— Я уверен, что не представлял ничего точно. Просто знал, что достаточно сделать, и оно получилось, — передает эльф.
— Чушь, — фыркает ИИ Юнион Дарка, — но результат налицо, так что вопрос теперь в том, как это объяснить.
Исходный заголовок: Ампер. Параллельные линии. Заряд. Толчок. Расшифровка: создание коридора с разными зарядами, внутри которого снаряд замыкает цепь и разгоняется посредством силы Лоренца.
— А тут наоборот слишком легко, — говорит Хаотический Бриз. — Электромагнитное вооружение широко применялось, так что ничего удивительного, что псионик, способный манипулировать электрическими силами, может создать подобный прототип из ментальной энергии.
— Согласен, но расчеты для этого тоже непросты, — замечает Дух Разума. — Я пришел к выводу, что Сакрамен проводил опыты с темной материей в разных местах планеты. Кристаллизованная темная материя, судя по всему, не растворяется со временем, значит, могла подействовать на кого-то еще.
— Что ты имеешь в виду? — эльф чуть вздрагивает, когда алые шторы вокруг трона распахиваются. Пускай это по сравнению со скоростью общения кажется сверхзамедленным, но времени уходит больше необходимого.
— Этим можно объяснить то, что делали ассасины Алнаар Вазейм. И вот еще что: предлагаю ограничить использование псионики, пока я не закончу с анализом. Использовать возможности, о которых ничего неизвестно, опасно.
— Согласен, — присоединяется Хаотический Бриз, — согласно инструкции STT-87/09 исследовательским и тестирующим группам настрого запрещается использование неизвестных технологий без организации безопасного использования. Твой эмоциональный фон становится аномальным, возможен риск… чего угодно.
Что же, Кошмар это прекрасно понимает. Брать в руки и нажимать на кнопки прибора с неизвестными функциями действительно не стоит. Около трона появляются солдаты Треста Альманди, что опрокидывают эльфа на землю и волочат вниз. Одиннадцатый предпочел сделать перерыв в использовании псионических сил и драться со всеми этими солдатами не будет.
Теперь императрица Калидо снова гордо возвышается на вершине своего трона, и на каждой ступени лестницы замер гвардеец в полном обмундировании, а именно в доспехе, шлеме, со щитом и обнаженным мечом. Также у подножия трона стоит худощавый и сильно вспотевший человек, который приносит длинные извинения за задержку.
— Где Трибуны Огня и Воды, Крот? — зло выкрикивает императрица. — И почему демона все еще не прогнали?
— Мои извинения, солнцеокая, я уже отправил людей на их поиски. Наверное, они еще бьются с захватчиками. Что же касается демона, то наши атаки не наносят его шкуре серьезных повреждений.
«Чем они хотят сбить баржу? Стрелами и копьями?» — ранее эльф мог бы рассмеяться, но пока странное эмоциональное состояние, похожее на безэмоциональное опьянение, пока не проходит.
— Ваши Трибуны сейчас бьются друг с другом, так как Исидор Лирим решил предать Трест Альманди, — громко говорит Одиннадцатый. — Если хотите, я могу сбить баржу, если вы меня об этом попросите.
По искаженному от ярости лицу Крота легко догадаться, что говорить в присутствии императрицы без разрешения — тягчайшее преступление. Особенно если ты голый ворвался сюда с мечом в руке.
— Что ты имеешь в виду? — спрашивает императрица с каменным лицом, но сильно сжатые губы выдают напряжение. Это является той самой проверкой гипотезы, что была нужна эльфу.
Если бы его посчитали обычным убийцей, то попробовали зарубить на месте. Кави и Жигер рассказывали, что в этой стране принято сразу переходить к казни за серьезные проступки. Благодаря этому достигается повиновение масс, которым живется даже лучше, чем гражданам Норнета, если все знают свое место.
Кошмар же сотворил то, за что может полагаться сотня смертных казней, но его просто схватили и накинули на плечи странную белую накидку. Значит, есть причина, почему Калидо не отдает приказ отрубить голову наглецу прямо здесь и сейчас. И если Альви увидела что-то про него в видении будущего и решила держать поближе к себе, то почему этого не мог сделать Трибун Судьбы?
— То, что я сказал. Могу прогнать демона в небе. Но прямо сейчас рекомендую лечь.
Никто не понял слов Одиннадцатого, пока взрыв не обрушил запаянные створки ворот в тронный зал. Массивные двери с грохотом валятся на отполированный пол, а после раздается череда выстрелов. Сенсорное поле, электромагнитные импульсы которого незримо прокатываются во все стороны, заметило опасность быстрее элитных войск Треста Альманди.
Кошмар первым падает на землю и отсчитывает секунды до того, как опустеют обоймы штурмовых винтовок десанта. Да, опасно применять новые возможности, но прямо сейчас это необходимо. Одно дело местные средневековые вояки и совсем другое, когда технологический прогресс стучится в дверь прикладом огнестрельного оружия.


Глава 40


В тронном зале поднимается хаос из криков и выстрелов. Как и ожидал Кошмар, какими отличными бойцами не были защитники императрицы, против стандартного огнестрельного оружия они беззащитны, как дети. Только Трибуны могут оказать действенное сопротивление, но такой здесь только один и сейчас лежит на полу, закрыв голову.
«Совсем не похож на Трибуна Огня и Воды», — смотрит эльф и закрывает глаза. ИИ-помощники против использования новых расшифрованных техник, но Одиннадцатому важно сейчас не только выжить, но и победить. Странное психоэмоциональное состояние кое в чем даже помогает, а именно препятствует возникновению приступа, в котором мозг псионика погружается в галлюциногенный сон наяву.
Излучение/поле. Спин/заряд. Магнитное притяжение/кластер.
Дельта-гир разносится по окружающему пространству быстрыми волнами, после чего невидимая матрица расчерчивает пространство на кубические элементы. После этого нумерует индексы массива, начиная с нулевого элемента. Затем индексы, в которых есть нужные псионику элементы, группируются в кластеры, на которые начинает действовать магнитное поле.
Дух Разума сейчас не занят расшифровкой данных, так что помогает в визуализации технологии, которую Кошмар применяет впервые. Судя по всему, в проекте «Месть Говернора» были собраны данные по самым разнообразным псионическим дисциплинам, а Дух Разума начал расшифровку именно тех, которые эльф может применять.
Первое время никто ничего не понимает, когда посреди криков, стонов и приказов возникает мимолетное гудение, что передает вибрацию на те объекты, которые нужны псионику. За довольно короткое время Одиннадцатый серьезно продвинулся в использовании своих сил.
После выхода из стазиса сумел изменить природу телекинетического поля на электрическое, а теперь получается заглянуть в смежную область, работающую с магнетизмом. Электромагнитное поле вокруг становится сильнее, вырывая мечи и щиты из рук временных союзников. Предметы зависают в воздухе, вызывая всеобщее недоумение.
Кошмар бы еще вырвал винтовки из рук противников, но они не совсем металлические, так что использовать магнитные свойства не выйдет. Оружие прошлого изготовлялось из полимеров, которые устойчивы в температурам, воде, коррозии и влиянию псиоников.
Достаточно построить новую область большего притяжения, чтобы поднятые в воздух предметы устремились к ней на огромной скорости. Прямо через тела нападающих. Щиты от удара ломаются, мечи гнутся, однако, удары все равно отбрасываются бойцов в экзоскелетах в соседний зал, где появляется Трибун Огня.
Фигура пирокинетика окружена пламенем, что сейчас сожжет вторженцев, но происходит нечто такое, что не смогут объяснить ни мудрецы Треста Альманди, ни Кошмар, ни ИИ-помощники. Раздается пронзительный визг, от которого вибрирует воздух и непроизвольно сокращаются мышцы. Эльф зажимает уши, хотя это бесполезно, волны легко проходят сквозь одежду и плоть, вызывая умопомрачение.
Когда эльф вновь открывает глаза, то видит, что тронный зал исчез, словно дворец стал прозрачным. А вот силуэт парящей баржи напротив гудит всплесками загадочных энергий, которые движутся в такт словам в голове:
— Аттонарейв ждет… Аттонарейв не спит… Аттонарейв придет… Аттонарейв убьет…
Если посметь опустить глаза, то можно заметить, как растворяются в воздухе тела десанта, а потом баржа разворачивается и улетает в сторону Великой Степи. Следом в глазах рождается вспышка, где коронованный ворон летит над дымящимися полями, в которые скоро превратится северный материк.
Жаль только, что сам Кошмар не может посмотреть на себя со стороны, каким его, например, видит императрица Калидо. Для нее эльф сверкает подобно магическому серебру в виде устремляющегося в небеса обелиска. Колдовской визг вызывает явления у правительницы Треста Альманди, но взор её больше обращен в сторону того, кто сегодня неожиданно явился перед её троном, чем на образ пугающего демона.
Глаза женщины смотрят на серебряную стрелу, по которой ползут извивы молний, смотрит на загадочные руны, что вспыхивают на переливающейся холодным внутренним огнем поверхности. Потом резко всё прекращается, когда странное наваждение исчезает, и всё возвращается на круги своя. Если целью демона было покушение на жизнь императрицы Калидо, то её он не достиг.
— Крот, займись обороной и получением донесений из Трибун-Дора. Огонек, ко мне! — правительница громко отдает приказания.
Сразу все начинают шевелиться, после чего дворец наполняет суета. Потребуется убрать тела павших, потушить городские пожары и оценить ущерб. Потом заняться вопросами о том, почему произошло нападение, какую роль в этом играет странный эльф и что такое она увидела в конце. Трибун Судьбы ой как не ошиблась, считая появление незнакомца каким-то знаковым событием.
«Нельзя дать ему уйти», — прикидывает Калидо, смотря на шагающую прочь фигуру в белой накидке. Вокруг него словно распространяются невидимые волны, которые глушат в зачатке мысли окружающих людей о том, чтобы преградить ему путь. И лишь один уверенно проходит рядом с эльфом, а именно тифлинг, носящий титул Трибуна Огня.
«Приказать ему остановить его? Нет, может начаться бой. Нельзя допустить ранения или гибели Гектора. Как и нельзя, чтобы пострадал этот эльф, если я хочу выяснить, что именно ждет меня и страну в будущем», — императрица Калидо не просто так считается импульсивной и гордой личностью, но вместе с тем она умеет держать порывы в узде, когда наступает критическая ситуация.
Именно поэтому приказывает отпустить эльфа восвояси, а Крот организует слежку за этим таинственным волшебником. Трибун Огня опускается на одно колено у подножия лестницы и докладывает о происшествии.
Известия тут же смещают фокус внимания на Трибуна Воды. Исидор Лирим посмел предать Трест Альманди! Калидо готова разразиться яростным криком-приказом: «Найти и обезглавить», но сейчас не время показывать себя неуравновешенной. На доспехе Огонька видна кровь, значит, предатель сумел ранить в бою перед тем, как сбежать в неизвестном направлении.
— Он наверняка направится в Кватанс. Могу предположить, что именно там был придуман план сегодняшней атаки на столицу, — заканчивает тифлинг.
— Ты можешь это как-то подтвердить? — рука женщины бессознательно треплет браслет на руке.
— Доказательств нет, наместница солнца.
— Тогда отправляйся в город и помоги тушить пожары магией. Займись восстановлением порядка. Крот, пусть Трибун Судьбы немедленно прибудет в мою опочивальню, — императрица уходит вглубь дворца вместе с отрядом стражи и служанок.
Трибун Пространства поднимает склоненную голову и смотрит на огненного мага:
— Это правда? Исидор предал нас?
— Он открыто в этом сознался.
— Но почему ты ничего не сказал о шепоте демона про Аттонарейв? Я думаю, что только маги могли разобрать слова.
— Императрица сейчас на взводе. Всем нужно успокоиться. Если бы я указал на Анклав Порядка в качестве возможного противника, то её гнев был бы обращен на государство, для войны с которым мы не готовы.
— Думаешь, с Кватансом готовы? В условиях текущей войны с Норнетом? Что вообще творится в мире? — бледный человек устало трет лицо.
— Займись тем, что приказала императрица, Миген. Лучше начни с Трибуна Судьбы и того эльфа.
— Его просто отпустили… Не верю… Как это вообще возможно? — бормоча подобные слова, Трибун Пространства удаляется прочь.
О содержании этого разговора Кошмар не знает, но ему не до этого. После последнего использования псионических сил появилась тошнота и озноб, но это не совсем похоже на обессиливание. А когда баржа начала безадресную психотрансляцию, состояние стало еще хуже. Что-то явно не так с телом, но непонятно, что именно.
В этом городе нет врача, который сможет диагностировать то, что происходит с Одиннадцатым. Он видит странные осмысленные картины в хаотичном пламени, смотрит на порывы ветра, что носят песок и мусор. Слышит шепот самого города, состоящий из людских голосов и топота множества ног. Чувствует игру жара и холода на коже, пока ночной воздух наполняет легкие.
Привычные органы чувств становятся слишком чувствительными, и это вызывает сенсорный переизбыток информации, который мозг просто перестает обрабатывать и превращает в статический шум. К дельта-перцепции псионик даже боится обращаться, чтобы загадочное состояние не прогрессировало.
Кошмар постепенно доходит до места, где он остановился с Кави и Жигером. К счастью, этот район избежал бомбардировки, так что есть место, в котором получится укрыться. Из комнаты на втором этаже раздаются знакомые голоса спутников. Открыв дверь, Одиннадцатый застает оказание медицинской помощи при свечах.
Жигер водит загнутой иглой, зашивая резаную рану на спине халфлинга. Девушка крепко зажмурилась, ощущения не самые приятные, а после прикладывается к стакану с крепким алкоголем.
— О, Кошмар вернулся, — поднимает голову бородач.
— Не обращайте на меня внимание, — тихо произносит псионик и ложится на ковер.
— Что вообще происходит? — не унимается Жигер. — Я стоял возле храма, пил и ругался с своей тенью, а потом из ночи прилетает огромный демон, что принимается уничтожать город. Никогда прежде не видел таких огромных демонов.
— Я не знаю, что он здесь забыл, — отвечает эльф, продолжая лежать с закрытыми глазами. Однако в памяти встает передатчик сигнала, что был спрятан под троном императрицы Калидо. Значит, кто-то специально его туда поместил, чтобы на сигнал прилетел демон?
— Ты как? — спрашивает Кошмар у Кави.
— Всмё прек-асно, — лопочет полурослица. — Мне до-одилось быать и нэ в такоом.
— Напилась, чертовка. Дал глотнуть, чтобы было не так больно, но забыл, что крепкое пойло очень быстро пьянит этих хоббитов. Кто-то её сильно избил и запястье сломал. Но ничего серьезного.
— Я впорядоке! — пьяно мотает головой халфлинг.
— Так, сиди спокойно. Мне нужно узел завязать, — ворчит мужчина.
Если судить по росту, то напоминают отца и дочку. Кошмар вновь закрывает глаза и пытается немного прийти в себя. Его состояние ухудшается, и против этого лекарства у него нет. Наверное, лучше всего будет поспать, чтобы проснуться уже в более лучшем состоянии.
Постепенно сердцебиение становится медленнее, а потом Жигер торжественно объявляет, что закончил. Но эльф не стал открывать глаза, так как уже начал погружаться в мир снов. Тело становится невесомым, лихорадка чуть отступает, а потом сознание меркнет.
Проснулся эльф от того, что Жигер трясет за плечо. В комнате уже светло, а телу уже гораздо лучше. Кошмар хотел было подняться, но понимает, что на нем кто-то лежит. Оказывается, это Кави положила голову на живот вместо подушки. А вот в дверях стоит тот самый тифлинг, которого называют Трибуном Огня.
Эльф не чувствует агрессии, поэтому вновь роняет голову, а посланец передает приглашение вечнопрекрасной и дивномудрой императрицы Калидо на торжественный обед во дворце.
— Ладно, но я буду не один, — эльф даже не стал слушать дальше. Если его там накормят, то почему бы не сходить.


Глава 41


Кошмар осматривает богатое одеяние, в которое его нарядили слуги императрицы Калидо. Бело-голубое одеяние резко контрастирует с золотом дворца, но по каким-то древним обычаям гости должны одеваться именно так. Жигер рассказал, что те, кто хочет явиться на аудиенцию к правительнице, обязаны надевать белоснежные накидки в честь чистоты помыслов.
Эльфу по большей части совершенно все равно, в каком наряде он придет на званый обед во дворце. Было очевидно, что произойдет нечто такое, так как ночью Одиннадцатого не стали задерживать. Как и Норнет, Трест Альманди попытается его завербовать. И пускай способности к видению будущего доставляют тревогу, они же открывают новые возможности.
Очевидно, что каким-то образом Кошмар сыграет роль в судьбе этого государства. Это увидел пророк императрицы. То же произошло и в случае Альви. И раз два прорицателя из враждующих государств пытаются наладить контакт, значит, это можно обернуть в свою пользу.
Но радует сейчас именно то, что вчерашнее странное состояние прошло во время сна. Ум снова живой и подвижный, и кажется, что вчера был пьян и позволил себе много лишнего. В привычном состоянии рассудка он бы даже не сунулся туда, но вчера произошло умопомрачение.
Они уже стоят во дворце, куда их привел почетный караул. Трибун-Дор все еще приходит в себя после ночной атаки демона, так что город наполнен суетой и плачем. Однако Калидо заботится о народе, так что регулярная армия вместе с городской стражей помогает разбирать завалы и возвращать порядок. Пускай появление демона стало полной неожиданностью, здешние люди всегда помнят о мимолетности комфорта и жизни.
Троица идет по богатому ковру в иную часть дворца. Эльф заявил, что возьмет с собой Кави и Жигера, хотя их не приглашали. Тем самым решил проверить, насколько императрица хочет с ним подружиться. Трибун Огня моментально согласился, чем дал ответ на интересующий вопрос. Однако спутники были ошарашены таким поворотом событий.
Вот впереди показывается богатый зал с длинным прямоугольным столом, на котором расставлены многочисленные блюда. Приятный запах разносится во все стороны, усиливая и без того большой голод псионика. Дельта-гир, конечно, бесконечен до тех пор, пока существуют звезды, но дельта-тело в мозгу не может бесконечно его использовать. Биохимические процессы тратят огромное количество калорий, которые проще всего восполнить едой.
Трех приглашенных усаживают по левую руку от стула во главе стола. Напротив них сидят чиновники, генералы и Трибуны. Ближе всего к императрице, у которой нет ни детей, ни супруга, оказывается Трибун Огня.
«Похоже, она ему доверяет», — делает вывод эльф. Трибуна Пространства он уже видел вчера, а вот Трибуном Судьбы оказывается старая женщина, прячущая загорелое морщинистое лицо черным платком.
Никто не прикасается к еде, пока не придет императрица. Слуги и распорядители выполняют заученные ритуалы, в которых Кошмар не видит смысла. Сейчас можно было повести себя нагло, но так гость поступать не будет. Нужно показать себя полезным и адекватным. Хотя бы для того, чтобы усыпить бдительность местных хозяев.
Раздается гонг, и все встают. Кошмар последовал общему примеру и теперь смотрит на входящую женщину. Вчера он видел её, но смотрел просто как на объект окружения с определенными параметрами. Сейчас обращает внимание на стройное телосложение, ухоженную кожу и драгоценные украшения на запястьях, шее и голове. Императрица Калидо выбрала сегодня свободное шелковое платье цвета утреннего тумана, словно решила не выделяться.
Когда властная женщина ровным темпом подходит к креслу и садится, все остальные повторяют движение. Кошмар, удовлетворив любопытство, теперь не отрывается от блюда, где в жирном бульоне плавают аппетитные кусочки мяса. И вовсе не убранство зала, драгоценная посуда и элегантные наряды подсказывают, что они находятся не в придорожной таверне, а чертов этикет.
Перед входом в зал главный распорядитель приемов пищи рассказал, как нужно себя вести во время трапезы. Кошмару дико хочется наброситься на еду, но голод можно потерпеть. Слуги начинают виться вокруг императрицы, накладывая еду, и только после этого начинают делать это для гостей. Только после того, как первый кусочек исчезает во рту правительницы Треста Альманди, звучит гонг, разрешающий всем приступить к трапезе.
И больше эльф себя не сдерживает, вычищая одну тарелку за другой. Это, разумеется, вызывает удивленные взгляды, но Кошмар сюда пришел не производить впечатление своими манерами. Местные повара постарались на славу, создавая из обычных продуктов настоящие произведения искусства. Одиннадцатый даже не знает названий блюд, лишь угадывает основные ингредиенты.
А вот Кави и Жигер чувствуют себя не столь свободно. Попасть на званый обед во дворце для них подобно взрыву сверхновы. Представители их сословий просто не имеют никаких шансов когда-нибудь получить такой опыт. Халфлинг сидит исключительно с прямой спиной и напряженно смотрит на еду, словно считает себя недостойной прикоснуться к ней.
Жигер аж побледнел и тоже старается не отрывать глаза от кубка с вином в руке. Бывший глава Гнойных Когтей, пьяница и драчун, вдруг сидит в месте, где оказаться не имеет права. И осознание этого факта прибавляет морщин на лице. Эльф бы даже посмеялся над ними, если не был так занят опустошением стола.
Сидящие напротив ведут себя обыденно, прикрываясь равнодушными масками. Они по большей части просто декорация для приема, гораздо интереснее взглянуть на саму императрицу, что ест очень медленно, подолгу наслаждаясь каждым кусочком. Она бы точно умерла с голоду в столовой Юнион Дарка, где на прием пищи отводилось четыре минуты и тридцать две секунды.
«Любили же в Юнион Дарке точные числа», — вспоминает Одиннадцатый, запивая еду полным кубком вина. Вкус напитка совершенно отличается от всего испробованного ранее. Он порождает теплые покалывания на языке, а также оставляет фруктовую свежесть.
В определенный момент эльф понимает, что наелся сверх меры. Однако минут через сорок будет готов умять столько же. Слуги начинают убирать тарелки, и на их место ставить многочисленные десерты. Кошмар удержался от того, чтобы не рыгнуть на весь зал и теперь демонстративно смотрит на выход. И при этом знает, что это еще большее нарушение приличий, нежели отрыжка.
— Как вам понравились наши блюда? — спрашивает императрица, заметив желание эльфа слинять отсюда.
— Очень вкусно, наместница солнца, — кивает эльф с именованием, которому научил распорядитель трапез.
— Я рада, что вам понравилось. Вряд ли вы в прошлом пробовали что-то такое.
— Думаю, вы правы, — пожимает плечами псионик, продолжая смотреть на дверь из зала, словно пришел сюда лишь пожрать. На самом деле именно это он и хочет донести до окружающих, зная, что был приглашен вовсе не за этим.
— Мне рассказали, что вы являетесь главой Грозового Фронта, новой организации, что уничтожила Искателей Мифов, — собеседница во главе стола никак не отреагировала на поведение гостя.
— Да, получается так, — эльф поддерживает разговор уровня «полная скука».
— Зачем вы пришли в Трибун-Дор, Кошмар? — а вот это уже начинается настоящая беседа.
— Чтобы спасти его от неотвратимой судьбы, — говорит Кошмар с невозмутимым видом. На лице нет и намека на улыбку, хотя смех Хаотического Бриза мог бы оглушить многих, будь у них подходящий мозговой имплант. Да, Одиннадцатый порет абсолютную и бездонную чушь, и пускай у него не хватает талантов Кави по придумыванию того, чего нет.
Вот только слушатели тут же встрепенулись, это заметно по положению корпуса или резкому желанию схватиться за бокал с вином. «Что же такое Трибун Судьбы увидел про меня?» — этот вопрос не дает покоя.
— И в чем же заключается эта судьба? — тон императрицы нисколько не изменился, как и незаметно любое напряжение.
— Война, лишения, страх и тьма. Появление демона не было случайностью, как и присутствие под вашим троном, наместница солнца, магического передатчика, что слал приказ демону. И предательство Исидора Лирима тоже не является случайностью. Как и мое появление, — здесь уже Дух Разума подсказывает с формулировками, чтобы они выглядели загадочно. Теперь понятно, что еще нужно уметь говорить много, но при этом не говорить ничего конкретного.
— Я сражался с бывшим Трибуном Воды вчера. И явился во дворец не просто так. Меня вела судьба, — диктует Дух Разума, который не понимает, зачем эльфу атмосфера загадочности.
— И что дальше вы намерены делать?
— Путь темен, и я не вижу четко финал. Но могу предположить, что скоро Аттонарейв повторно нанесет удар, — продолжает вещать Кошмар, вспоминая сигнал, что бесконечно повторялся вчера во время безадресного психотранслирования.
— Что? — тут Калидо не смогла сдержать удивление. — Аттонарейв? Зачем Анклаву Порядка было делать это? Мы слишком далеко друг от друга. Чтобы напасть на нас, им бы пришлось пройти через земли Анклава Свободы…
Женщина замолкает, поняв, что слишком эмоционально среагировала на услышанное. Императрица опускает взгляд на собственные руки, словно что-то вспоминает и переводит разговор на другую тему:
— Насколько вы дружны с королем Норнета? Мои агенты сообщали, что получили поддержку Драконьей Гвардии.
— Никаких соглашений мы не имеем за исключением того, что я должен уничтожить Искателей Мифов и Исидора Лирима.
— Значит, вы именно поэтому прибыли в Трибун-Дор? Вы догадались, что он был Трибуном Воды? — собеседница вновь смотрит на эльфа.
— Нет, я скрываюсь здесь от Алнаар Вазейм, — пожимает плечами Кошмар. Только что он признался в том, что его преследуют самые грозные ассасины на северном материке. Это известие заставило многих побледнеть, ведь убийцы могут быть уже здесь в обличье слуг, телохранителей и даже других гостей.
— Вы так легко в этом признались… — задумчиво произносит императрица Калидо. — Вы ищете защиты?
— Мы можем обсудить возможное сотрудничество, — Кошмар облизывает засушенный в сахаре фрукт, но потом кладет обратно на поднос. — Я приведу Трест Альманди к выживанию и процветанию в грядущем хаосе, а взамен прошу оказать поддержку мне и моей организации. Кстати, это мои советники. Главнокомандующий Жигер и премьер-министр Кави.
Эльф указывает на спутников, что раньше были не в своей тарелке, а теперь готовы бежать отсюда. Они явно не понимают, что такое несет Кошмар.
— Вы хотите, чтобы Грозовой Фронт получил мою поддержку на территории Треста Альманди?
— И независимость, — дополняет Одиннадцатый, смотря теперь прямо в глаза правительницы. Еще одно нарушение этикета, на за этот обед эльф уже прощупал границы дозволенного. И они оказались большими. Он не знает, что присутствующим известно о его будущем, а они не знают его прошлого. Ни одна сторона не чувствует полного превосходства и желает сотрудничать.
Во всяком случае Кошмар ставит именно на это. Он сыграет в опасную игру с высокими ставками, и мистический ореол вокруг него вкупе с хаотичностью действий и наглостью поступков поможет добиться своего.
— У меня при дворе вакантно место Трибуна Молний, — вдруг произносит императрица, чем вызывает удивление у остальных. — Думаю, вас это может заинтересовать. Особенно в при том факте, что ночной демон по данным от шпионов прилетел в Трибун-Дор через Арк-Форт. Столице Норнета тоже досталось, поэтому вам выгоднее поддержать меня, нежели тамошнего короля.
А вот это является неожиданной новостью для Кошмара.


Глава 42


Человек идет под сенью мрачных деревьев. Только что начался рассвет, и холодный воздух остужает слишком горячие мысли о последних событиях в Трибун-Доре. Путник в очках шагает по узкой лесной тропинке, придавливая траву, а после выходит из границы леса к лагерю то ли егерей, то ли лесорубов. Но так мог подумать только непосвященный в истину человек.
На самом деле это агенты Кватанса, что дожидаются здесь Трибуна Воды. «Точнее бывшего Трибуна», — поправляет себя Исидор Лирим, смотря на людей вокруг костра. Все они одеты по местным обычаям, поэтому не каждый определит в них иноземных агентов, но это не касается человека в стороне от костра.
Главный в отряде сидит в двух локтях над землей в позе лотоса. Любой скажет, что левитация — это магия, но в Кватансе это так не называют. Для них путь мага — это путь бойца, завоевателя и мастера боевых искусств. Что же, сколько стран — столько же мнений.
Медитирующий в воздухе человек невероятно худ, однако, костлявое телосложение лишь обманывает возможных врагов. Это мастер Фон Ламай из школы Дрожи Земли. По обветренному лицу человека расползаются морщины, когда он улыбается с закрытыми глазами. Разумеется, он почувствовал идущего человека за несколько километров. Это одна из тайных техник его клана.
Почесывая левую руку, Исидор прочищает горло. Фон Ламай соизволяет наконец-то открыть глаза и поприветствовать гостя:
— Мастер Исидор, рад, что вы добрались без помех.
— Какие к черту помехи? — волшебник сдерживает раздражение, так как собеседник не тот, на кого стоит его выплескивать. — Почему планы изменились так резко? Я должен был дольше работать в Тресте Альманди, чтобы подготовить к исполнению замысла.
— Я в курсе, — человек опускает ноги и ставит их на землю, после чего встает с невидимого стула. — Ты через Искателей Мифов устроил неразбериху в Норнете, убив принца, а потом поспособствовал войне между государствами. К твоей работе претензий нет. Но… Потом произошло кое-что неожиданное.
— Речь о демоне из Аттонарейва?
— Именно о нем. Зачем он прибыл в Трибун-Дор, предварительно напав на Арк-Форт? Кто именно его послал? И почему он просто взял и улетел, не доведя разрушение до конца ни в одном из городов? Может, ты знаешь ответы на эти вопросы?
— Не знаю, — бормочет Исидор, закуривая новую папиросу.
— Вот и мы не знаем. Однако одно известно точно: Анклавы собираются с силами. Новая мировая война не за горами. Наш Анклав Чести собирался присоединить к себе Норнет и Трест Альманди, когда они ослабят друг друга, но теперь планы нужно пересмотреть. Приказ грандмастера Ния Алькома.
— Союз Анклавов Чести и Силы самый сильный в мире. Чего вы боитесь? — поднимает бровь Исидор Лирим.
— Ой, ты и сам знаешь. Чай не ребенок, — улыбается желтыми зубами Фон Ламай и смотрит на высокого мужчину снизу вверх. Бывший Трибун смотрит на собеседника, который еле дотягивается до полутора метра в высоту. Фон Ламай стар, очень стар, но мышцы все еще проглядывают через огрубевшую кожу. Кажется, что для убийства старика хватит одного удара, но вот уже триста лет мастер не знает поражений.
— Из-за смуты в самом Кватансе? А может, в Гироу, Айкланде? Или даже в Кофоне? — человек водит пальцем по левой ладони.
— Именно. Как ты знаешь, после смерти главного наместника грызня началась даже среди нас. Следом произошел раскол среди всех школ, и борьба продолжается до сих пор. И чем ближе великая война, тем сильнее её аура сводит с ума. Не так давно начались открытые столкновения школ. Дрожь Земли пока остается в стороне, но вечно смотреть в пол не выйдет.
— Кого поддержите?
— Эгиду Джонсола. В этот союз помимо нашей школы входят Поля Туманов и Тайные Озера.
— Значит, Кровавые Пальцы, Трубачи Лемиринда и Сноходцы будут против нас, — утвердительно говорит Исидор. — Три на три. Маленькие школы даже можно не учитывать.
— Все так. Мы мобилизуем силы для внутренней войны, иначе в мировой нам не выжить без единства. Именно поэтому ты отозван. Нам нужен каждый мастер. Придется тебе оставить прежние дела. Как и было обещано, ты получишь тайные эликсиры нашей школы, но позволь один вопрос…
— Что такое? Разве мы не договорились?
— Нет-нет, меня интересует, почему ты постоянно чешешь свою ладонь?
Исидор теперь обращает внимание на то, что уже расчесал до крови. После встречи с той Кави ладонь постоянно зудит. Именно ей он схватил халфлинга за руку перед тем, как сломать запястье. После этого ладонь постоянно хочется чесать, и даже водой не получается смыть с кожи то, что вызывает раздражение.
Внезапно до разума доносятся сигналы, которые вызывают тревогу, поэтому маг тут же забывает о вопросе и поднимает глаза на Фон Ламая:
— А ты в курсе, что сюда кто-то крадется?
Исидор почувствовал это еще в Трибун-Доре, когда сражался против Кошмара и Трибуна Огня. Сейчас магические силы и чувства выходят на принципиально новый уровень. Становится настолько хорошо, что он чувствует шаги по траве, покрытой росой. Магическая техника позволяет сканировать любое пространство, где есть вода. И чем её больше вокруг, тем точнее сигналы.
— О, твои чувства стали острее, — улыбается собеседник. — Ты прав, я чувствую колебания почвы под их ногами. Ко мне можно подкрасться незамеченным только по воздуху.
— Да уж, но от эликсиров я все равно не откажусь, — бывший Трибун Воды не знает причины странных изменений, но есть всего одна дополнительная странность, что буквально вопит о себе в виде зуда. Человек вновь смотрит на левую ладонь, словно во время прикосновения к полурослику он прикоснулся к чему-то странному на её коже. Но какое вещество может вызывать локальный зуд?
А в это время остальные обнажают оружие и засыпают костер землей. Похоже, не врал Фон Ламай о том, что в Анклаве Чести сейчас поднимает голову междоусобица. Темные фигуры появляются из утреннего тумана, который скоро прогонят солнечные лучи.
Утренняя прохлада вскоре забывается от активной работы, когда приходится отбиваться от превосходящего противника. Красно-черная форма послушников выдает присутствие Кровавых Пальцев. Сразу трое пытаются нанести смертельный удар Исидору, но тот лишь поднимает безоружные руки. Однако это лишь видимость, так как на ладонях собирается вода, поднимаясь из открытого поясного меха.
Исидор резко взмахивает обеими руками, и капли срываются в сторону нападающих. Да, это обычная вода, но в руках мага даже обычная вода, воздух или земля может стать смертоносным оружием. Сгустки воды ускоряются до такого предела, что обычный глаз не сможет увидеть их путь. На такой скорости вода легко пронзает тела подобно наконечнику стрел и копий.
— Аге! — выкрикивает Фон Ламай кодовую фразу, и все его помощники вместе с Исидором высоко подпрыгивают в воздух.
Мастер из школы Дрожи Земли поднимает и резко опускает правую ногу, что вызывает настоящий катаклизм вокруг. Противников было более тридцати, и всех выживших к этому моменту ударная подземная волна подбрасывает в воздух. Округа наполняется воплями боли, так как любой обычный человек, приняв такой удар, зарабатывает переломы ног.
Исидор Лирим уже уверен, что это обычные люди, которых просто переодели в форму послушников одной из соперничающих школ мистических боевых искусств. Хватило одного лишь удара мастера школы, чтобы нейтрализовать вообще всех.
— Похоже, наши оппоненты во все стороны рассылают такие группы. Нам нужно срочно уходить отсюда, так как в следующий раз к нам придут уже настоящие послушники и мастера Кровавых Пальцев, — говорит Фон Ламай, накидывая на плечи потрепанную накидку.
— Куда мы сейчас? В школу или в Джонсол?
— Вернемся в школу. Хоть ты не являешься нашим учеником, но мы выполним все взятые на себя обязательства. Твои навыки с манипулировании водой понравились бы школе Тайных Озер. Хочешь, помогу туда попасть? Взрослых обычно не берут…
— Мне нужны эликсиры. Изучать ваши боевые искусства я не собираюсь, — Исидор смотрит на то, как остальные методично добивают лежащих, не обращая внимания на мольбы и слезы.
— Эх, будь проклят чародейский Анклав Знания. Они протянули свои щупальца нечестивого колдовства сюда.
— Что в магии нечестивого? — снова закуривает волшебник, стараясь отвлечься от зуда.
— То, мой дорогой, что маги стремятся подчинить силы природы себе, но не уделяют достаточного времени тренировкам тела и духа. Без гармонии человек становится неустойчивым. А это уже уязвимость, что однажды может стать причиной поражения.
— При всем уважении, мастер Ламай, не нужно меня учить, как мне жить. Вы слишком много думаете о духовной стороне практик. Это хорошо только в том случае, когда больше не на что тратить свободное время.
— Ха-ха, я понял, — с улыбкой поднимает руки собеседник. — Не пойми меня превратно, просто захотел дать совет. Долгая жизнь многому меня научила, и в первую очередь — не спорить с теми, кто тебя слушать не будет. Выдвигаемся.
— А где ваши лошади? — вертит головой Исидор.
В ответ получает лишь смешки. После весь отряд просто переходит на быстрый бег, заставляя срочно догонять.
«Они всерьез решили покрыть этот путь бегом?» — недоумевает волшебник, а потом понимает, что они полностью серьезны. Все же это Кватанс, где люди занимаются совершенствованием тела, духа и прочей ерунды.
«Но если это ерунда, то почему я отстаю?» — Исидор понимает, что это будет тяжелый путь. Фон Ламай вполне может бежать со скоростью штормового ветра, да и его ученики под стать, а магу-предателю из стран за хребтом Боулинь придется приспосабливаться. Однако это именно то, что он умеет делать в совершенстве.
Группа бежит к тайному перевалу, где должны быть сторонники Эгиды Джонсола. Очень жаль бросать всё наработанное, но однажды он все равно вернется сюда, чтобы закончить дела. Во время бега есть время для обдумывания разных вещей, так что мысли неожиданно переключаются на странную фигуру того, кто может стоять за нападением демона на Трибун-Дор.
«Может, это работа того эльфа по имени Кошмар, который тоже стремится дестабилизировать обстановку в Норнете и Тресте Альманди? И если это так, то на кого он работает?» — ответить на этот вопрос пока не удастся. А тем временем утро входит в свои права над окружающими землями, а впереди вырастают высокие горы, за которыми находится Анклав Чести.
Однако, несмотря на название, в тех землях хватает бесчестной игры, обмана и ударов в спину. Гражданская война вовсе не будет следовать рыцарскому кодексу откуда-нибудь из Анклава Веры, хотя некоторые правила ни одна из школ не посмеет нарушить.


Глава 43


Я была такой взволнованной из-за приглашения во дворец, а Кошмар даже в ус не дул. Всё ли с ним в порядке? Нет, я, конечно, знаю, что он не всегда дружит с собственной головой, но он так уверенно вел себя на приеме императрицы Калидо, словно являлся правителем не меньшей страны. Откуда в нем такое поведение? Обычные бродяги так не держатся. Мне кусок в горло не лез, а Кошмар совсем добил тем, что назначил меня на должность премьер-министра, а Жигера главнокомандующим. Если это какая-то искусная игра, то мне её не раскусить, но кажется, что Кошмар просто делает то, что первым придет в голову. Для него это не просто рядовое событие, а сплошная скука…
Кави откладывает перо. Кошмар осуществил самый головокружительный взлет по карьерной лестнице от приблуды до Трибуна Молний. При этом императрица не стала требовать присяги и прочих клятв, в которых эльф не видит смысла. После приема по секрету сказал, что это лишь в очередной раз подтвердило догадки о том, что он очень нужен им. И пока такую нужду он будет поддерживать, его влияние будет только увеличиваться.
Халфлинг смотрит на сидящего возле окна эльфа. Возникает ощущение, что подобные успехи нисколько не радуют усталые глаза. Кошмар осмотрел выделенное ему и товарищам помещение, а теперь уже больше часа смотрит исключительно в окно, через которое ничего интересного не показывают.
Однако мысли Одиннадцатого вовсе не пребывают в спящем состоянии. Вместо этого ведется стратегическое обсуждение с Духом Разума и Хаотическим Бризом. ИИ Сакрамена в последнее время занят тем, что пытается обработать тот массив данных, что удалось расшифровать, и результаты добавляют опасений.
— Тебе нельзя использовать мета-экзист. Стоит ограничиться тем, что у тебя получалось до посещения подземелья, — передает Дух Разума.
— Почему? — сразу спрашивает эльф, хотя догадывается о причине. Вчера он погрузился в странное состояние ума, которое сейчас вызывает тревогу.
— Информация об этом присутствует в данных моих создателей. И только сейчас появилась возможность это узнать после расшифровки. Ученые Сакрамена назвали это эффектом потери естества.
— В чем суть?
— Человек теряет самого себя, — почти торжественно сообщает искусственный интеллект. — Существует пять степеней у эффекта. Чем больше степень, тем опаснее для тебя. На первом псионика ждет эмоциональное выгорание, депрессия, ангедония[Ангедония — снижение или полная неспособность испытывать удовольствие от чего-либо. Прим. автора].
— Я такой уже давно, — улыбается в пустоту эльф.
— Да, поэтому можно было бы списать на твои психологические травмы, но ты вчера перешел на следующие стадии. При тяжести второй степени разрушаются все морально-этические нормы. Личность деградирует, полученное воспитание не играет больше никакой роли. Псионик забывает о том, что может своим поведением кого-то обидеть. Он больше не видит смысла в клятвах и верности присяге. Он будет обманывать без угрызений совести, предавать даже самых близких друзей, и даже ходить голышом в дворце императрицы, совершенно ни о чем не заботясь. Далее наступает третья ступень, где теряются социальные связи.
— Вот прям все? — переспрашивает Хаотический Бриз.
— Вообще все. Человек или другое существо просто перестает видеть в коммуникации с кем-либо хоть какой-то смысл. Ни любовь мужчины и женщины, ни привязанность родителя к ребенку: всё пропадает.
Кошмар понимает, что это действительно похоже на его вчерашнее состояние. Тогда он будто превратился в робота, которому плевать на обстановку и свое поведение. Читать между строк он тогда не мог совсем.
— Справки ради, что происходит на четвертой и пятой степени силы эффекта? — интересуется Одиннадцатый, перевалившись на другой бок.
— Разрушение становится намного более сильным, — Дух Разума отвечает незамедлительно. — У подопытных исчезали первобытные инстинкты. В первую очередь самосохранения, поиска ресурсов и размножения. Человек не просто утрачивал себя как члена общества, но даже признаков животного лишался. Дошедшие до четвертой степени лежали овощем и ни на что не обращали внимание. Через некоторое время умирали от жажды и голода, если за ними не было ухода.
— На пятой, значит, смерть?
— В некотором роде. Было всего два зарегистрированных случая, когда два добровольца доходили до такого. Уже не только высшая нервная деятельность и рептильный мозг атрофировались, но и само тело рассыпалось на атомы. Возвращение из этой стадии эффекта считается невозможным.
— Подожди, происходит то, что было с нами в подземном комплексе? — удивляется ИИ из Юнион Дарка.
— Да. Но почему Кошмар восстановился, мне неизвестно. Именно поэтому я настоятельно рекомендую не использовать мета-экзист. Это область, о которой мы ничего не знаем.
— Я понял, — отвечает Кошмар и встает на ноги.
Кави, что в это время тоже думала о своем, замечает поднявшегося спутника и задает вопрос о том, куда он собирается.
— Никуда. Или ты хочешь прогуляться?
— Не знаю. Тот тифлинг попросил ведь не уходить сейчас никуда. Наверное, будет лучше дождаться его.
— Ты права, — Кошмар садится обратно. — Скажи мне, писательница, что главному герою нужно делать дальше?
— И что мне ответить на это? — улыбается девушка. — Я сама не знаю, как правильно описать происходящие события. Тебе, как главному герою, нужен какой-то конфликт, нужен антагонист, препятствия. Развитие личности и всё в таком духе. Но я не представляю, есть ли у тебя что-то такое. Ты как будто просто идешь, куда хочешь, не имея при этом никакой мотивации. И при этом поражаешь меня раз за разом.
— Я? Чем? — хмурится эльф.
— Ты в курсе, что за один обед стал одной из самых влиятельных личностей Треста Альманди? В число Трибунов нельзя войти просто так. Даже за деньги и по блату. Трибуны — те, кто оказывают влияние на всё государство и ближайших соседей. Значит, Трибуном может стать только исключительный человек. Я ненавижу Исидора за то, что вынуждена сейчас писать левой рукой, но признаю, что он не просто так стал Трибуном Воды.
— А, — только и сказал Одиннадцатый, устремив взор к потолку.
— Слушай, — мнется Кави, — а ты можешь рассказать мне что-нибудь о том, что думаешь? Ты словно постоянно в себе решаешь какие-то мировые задачи. Или ты просто не доверяешь мне или считаешь дурой? Я ведь теперь премьер-министр, что бы это ни значило.
— Это как правая рука главы в нашем Грозовом Фронте, — поясняет эльф. — Я думаю, ты справишься. Для этого быть непобедимой воительницей не нужно, а вот общаться, учиться и думать головой придется. Войны оставь на меня, а организационные задачи тебе нужно будет решать самой.
— Понятно, но я все еще плохо тебя понимаю. Может, расскажешь, откуда ты родом? — Кави бросает писанину и подсаживается ближе.
— Восточный Горизонт. Сектор Туманного Морехода.
— Что? Где это вообще? — улыбается собеседница, думая, что Кошмар разыгрывает.
— Это другая планета. Я родился не на Акалире и пять тысяч лет назад прибыл сюда во время одной большой войны. Здесь и остался.
Кави хотела рассмеяться, но потом почувствовала полную серьезность собеседника. На лице Кошмара нет и намека на улыбку, он серьезен и сосредоточен. И как будто не ждет, что ему будут верить.
— Ох, это правда? Но как ты прожил столько? Разве эльфы столько живут? А как ты здесь оказался? — Одиннадцатый явно открыл ящик Пандоры с миллионом уточняющих вопросов.
— Попал в древнее заклятье, что вырвало меня из времени, — Кошмар перекраивает на местный лад волшебства объяснение. — А прибыл через большие такие Врата.
— О, магический портал? — догадывается полурослица.
— Очень магический, — многозначительно кивает псионик, вспоминая Гейты, которые соединяли между собой галактику. Эти сложные устройства в пятьдесят тысяч километров радиусом висели в разных обитаемых системах, в которых по какой-либо причине нужно было отправляться.
В технологически великом прошлом ни одна раса не смогла преодолеть скорость света методом двигателей, поэтому был разработан способ сжатия пространства. Пространство вокруг космического корабля сжималось до частицы, сохраняя внутреннюю структуру, и уже в таком состоянии перемещалось сквозь червоточины Гейтов.
В ином состоянии пройти через пол галактики за полмесяца не представлялось возможным. Гравитационный колодец может разогнать частицу микромира до скоростей намного превышающих скорость света, а всё остальное в Гейте в любом случае сожмется до молекулы, даже если засунуть целую планету. Правда, планеты обычно намного больше Гейта, так что никто гипотезу не проверял.
— Но какая тогда сила должна приводить Врата в рабочее состояние, чтобы получилось достичь других миров? — Кави напоминает ребенка, который слушает сказку, а вот эльф про себя удивляется размышлениям халфлинга.
«И почему она не хочет просто объяснить магией?» — думает Кошмар и потом замечает, что начинает гладить девушку по голове. Кави подобному удивилась не меньше и резко отпрянула.
— Ты чего? — смотрит Кави с подозрительно-тревожным видом лица.
— Ничего. Извини, — отворачивается Кошмар. — Врата работали на законе Йефена-Лима. Каждое судно имело уникальный идентификатор в виде половинки квантового слепка. В центр связи каждого Гейта загружались слепки всех судов, которым можно путешествовать. Согласно закону Йефена-Лима квантовые слепки притягиваются друг к другу независимо от расстояния. Корабль — одна частица, а нужный Гейт выхода — другой.
— А как понять, на каком, эм, Гейте, нужно активировать слепок?
— Человеку никак не понять. Этим занимался Параллакс путем очень сложных вычислений.
— Это какой-то бог?
— Ага, почти что вездесущий бог…
В разговоре возникает пауза, так как Кошмар чувствует резкое ухудшение состояния. ИИ-помощники бьют тревогу, но не понимают источника. А вот Одиннадцатый перестает видеть что-либо вокруг. Во все стороны разливается тьма, а из дальних её рубежей приходит гул с определенной частотой.
Кави задает следующие вопросы, решив ухватить удачу за хвост, но эльф напряженно смотрит в одну точку, плотно сомкнув губы.
— Кошмар, ты меня слышишь? Что-то не так? — девушка трогает за руку. — Это из-за того, что я отодвинулась? Это просто было неожиданно, я к такому не привыкла. Ты не обиделся? Кошмар?
Кави чувствует тревогу, а сердце начинает стучать быстрее, когда чувствует смертельный холод руки эльфа.
— Эй, что с тобой? Тебе плохо? — халфлинг уже со всей силы трясет спутника, но тот будто сейчас умрет и никакие слезы не помогут. Кошмар же не чувствует рук полурослицы, продолжая существовать в каком-то невозможном месте, где из темноты доносится очень низкий гул приближающейся опасности. Да, это звучит как опасность.


Глава 44


Разум эльфа летит в беспредельности космоса. Это действительно напоминает полет в космическом пространстве. Огромная сила тянет вперед, но вокруг не горят звезды, как и не видно планет и других крупных астрономических объектов. Лишь странный гул с определенной частотой прорывается из невероятной дали и заставляет трепетать.
Да, это именно что трепет, словно ребенок впервые увидел военный крейсер на орбите планеты. «Стоп, откуда я помню это?» — Кошмар понимает, что действительно видит детское воспоминание, когда вылетел на орбиту Восточного Горизонта и увидел стоящий в гравитационном поле планеты эльфийский крейсер.
Одиннадцатый считал, что детские воспоминания давно исчезли, но сейчас неожиданно возвращаются. Почему? На этот вопрос нет ответа. Что с ним происходит? Нет ответа. Что будет дальше? Нет ответа.
Импульс/сеть. Фундамент/карта.
В ушах рождаются слова, которые ни о чем не говорят. Снова набор случайных слов, которые без расшифровки ИИ трудно понять. Звуковые волны пронзают бесконечную область тьмы и вызывают дрожь и мурашки.
— Ты ответишь за это, — вдруг рождается чей-то женский голос. И говорит он на эльфийском языке, знание которого даже в Юнион Дарке выбить не смогли.
— Отвечу за что? — спрашивает у тьмы Кошмар, но в ответ лишь вновь раздается гул, вызывающий почти физическую боль. После пространство расцветает красочными линиями, закручивающимися в целые галактики. Космические образования сталкиваются, разрываются и сливаются, чтобы потом вновь разбежаться во все стороны.
Это чем-то напоминает киберпространство, но Кошмар уверен, что не подключен к оборудованию, которое имеет нечто подобное. В прошлом киберпространство было следующей вехой графических интерфейсов, где оператор мог воссоздать в трехмерном мире потоки данных, шлюзы, порты и маршрутизацию технологических процессов.
«Может ли мета-экзист быть подобен киберпространству, но для всего мироздания?» — неожиданная мысль приходит в голову, когда впереди вырастает та самая планета, на которой он сейчас должен находиться. Акалир с темно-зелеными водами океана и серой сушей под прикрытием белых облаков привычно вращается вокруг местной звезды.
А вот сам Кошмар оказывается уже не самим собой, а космическим кораблем, двигатели которого приближают миллионы тонн стокилометрового крейсера к орбите планеты. Гул, оказывается, издавал сам Кошмар, и сейчас сознание меркнет от слишком долгого напряжения.
Ощущения отрубаются, а следующим Одиннадцатый видит перепуганное лицо Кави над собой. Это снова та самая комната, в которой они дожидались Трибуна Огня.
— Кошмар, что случилось? Ты в порядке? — похоже, он пробыл в странном состоянии слишком долго, чем заставил спутницу распереживаться.
— Ты отрубился на сто восемнадцать секунд, — докладывает Хаотический Бриз.
— В мозговой активности дельта-ритм стал преобладающим, — подхватывает Дух Разума метрики мозгового импланта. — Словно ты спал.
— Я в порядке, просто переутомился, наверное, — успокаивает халфлинга Кошмар. — Не принесешь мне воды, пожалуйста?
— Да, сейчас, — Кави быстро покидает комнату, чем дает время собрать мысли в кучу и переговорить с ИИ-помощниками.
— Я действительно будто заснул и увидел сон. Это сопровождается дельта-ритмом? — уточняет Одиннадцатый, не знакомый с такой терминологией.
— Да, но это не связано с дельта-гиром, просто медицинское обозначение медленного и высокоамплитудного ритма мозговых сигналов, которые часто бывают во время сна. Что именно ты видел?
— Как лечу в космосе, слушаю гул, а потом превращаюсь в крейсер и подлетаю к этой планете. В этом есть какой-то смысл?
Впрочем, вопрос был излишен, так как даже Параллакс не сможет найти связи между сном и чем-то еще. Это за гранью возможностей компьютеров. И при условии, что сны вообще что-то обозначают.
— Мы не можем толковать сны. Это задача не имеет конкретных условий завершения, — отказывается отвечать ИИ из Сакрамена. — Было что-то еще? Мы ощутили след ментальной энергии, но не удалось расшифровать.
— Да! — глаза эльфа широко распахиваются. — Импульс, сеть, фундамент, карта. Я как будто вышел в мета-экзист, сам того не желая. Как такое возможно?
По мнению Одиннадцатого произошло странное явление, но искусственный интеллект работает по алгоритмам и не доверяет первому впечатлению. Собственно, ИИ не может иметь первого впечатления, это прерогатива живых.
— Если мета-экзистом могут воспользоваться только псионики, то какие псионики не могут контролировать свои способности на все сто процентов? — Хаотический Бриз подводит рассуждения под компьютерную логику.
— Хм, есть те, кто по каким-то причинам имеют низкий балл в тесте CDG, — отвечает эльф, вспоминая учебу подготовительном центре Юнион Дарка.
— А если дело не в природной способности контроля, а в самих псионических возможностях? — ИИ пистолета уже наверняка получил ответ, но не хочет просто так говорить. Вопрос заставляет крепко задуматься, перебивая все известные псионические способности, разновидностей которых пять тысяч лет назад было довольно много.
— Прорицание, — смотрит перед собой Кошмар. — Пророки даже после полного курса обучения не всегда могут контролировать видения. У прорицателей может случиться активация способностей в любое время и прийти видение того, что никак не связано с псиоником. Но как это относится ко мне?
— Я совместил параметры, — теперь говорит Дух Разума и выводит в интерфейс дополненной реальности:
Импульс/сеть. Фундамент/карта.
Имя файла: «N-кратный образ будущего» Описание: фундаментальная возможность пророков заглядывать в события, которым только предстоит случиться. Возможности подразделяются на кратности, 1-кратный — до месяца в будущем, 2-кратный — до двух месяцев, 3-кратный — до трех месяцев и так далее.
— С ума сошли? Я однозначно не пророк, — мотает головой эльф и встает на ноги.
— При анализе данных нельзя мыслить абсолютными категориями. Наш вывод построен с учетом обстоятельств. Твой же базируется лишь на вере в то, что ты не можешь смотреть в будущее, — размеренно транслирует Дух Разума.
— Но вы же понимаете, что если бы у меня были такие способности, то их сразу бы определили в Юнион Дарке? — Кошмар начинает говорить вслух. — Прорицателей всегда искали с особым тщанием, так как тандем сильного пророка и прогнозирующей самообучающейся нейронной сети практически непобедим. Сколько сражений Сакрамен выиграл, просто предугадывая, куда нужно выстрелить до того, как там окажется противник?
— Твои замечания логичны, но не опровергают нашу теорию, — не отступают оба ИИ-помощника. — Проверить же правоту нетрудно. Если увиденное тобой будущее сбудется, то правы мы. Если нет, то наша гипотеза ошибочна. Ты использовал видение двукратного образа будущего, значит, заглянул в будущее не дальше двух месяцев от текущей даты плюс-минус неделя.
Кошмар засекает присутствие Кави за дверью и мысленно соглашается с доводами. Достаточно будет проверить будущие события, чтобы понять, был ли это странный сон или образ будущего.
— Спасибо, — эльф берет кружку с водой, гадая, слышала ли полурослица его последние слова, когда он уже вслух спорил с ИИ.
— Ты чувствуешь себя лучше?
— Да, намного. Ты не видела того тифлинга? Мне нужно срочно его найти. А лучше найти Трибуна Судьбы.
— Судьбы? Зачем? — хлопает глазами Кави.
«Чтобы узнать о том, что она чувствует при предсказании будущего», — проговаривает про себя Кошмар, и получает согласие ИИ. Эти данные помогут при анализе.
— Хочу, чтобы она мне погадала, — Одиннадцатый махом выпивает остатки воды.
— Не думаю, что стоит отвлекать её такими глупыми запросами, — в комнате показывает широкоплечий тифлинг с красной кожей. На рогах висят золотые украшения, а на теле дорогая накидка. Он словно специально принарядился.
— Это не глупый вопрос. Или Трибун Молний не может получить немного её внимания? — Кошмар ставит кружку на стол и подходит к пирокинетику.
— Сейчас солнцеправящая императрица Калидо находится у пророчицы. Я могу провести вас после того, как они закончат, — низким голосом отвечает Трибун Огня, внимательно изучающий эльфа. Тот без каких-либо стеснений впивается взглядом в собеседника. Игра в гляделки могла бы продолжаться вечно, если бы не Кави:
— Может, присядете? Вы же хотели что-то с нами обсудить?
— Да, пожалуй, — Трибун Огня отворачивается и садится на кресло. Кошмару приходится сесть напротив вместе с «премьер-министром».
— Итак, раз уж пообещали спасти Трест Альманди от неминуемого рока, то расскажите, пожалуйста, что он из себя представляет? — просит тифлинг.
«Вот, значит, зачем Калидо вновь отправилась к пророчице», — приходит к выводу эльф и не спешит с ответом. Всё равно не представляет, что это за опасность, так как на ходу выдумал её.
— Для начала мой премьер-министр хотел задать вам несколько вопросов, — Кошмар самым наглым образом заставляет отдуваться Кави, выражение лица которой выдает неподготовленность с головой. Однако тифлинг ничего не говорит и смотрит на девушку, которая очень быстро пытается придумать какой-нибудь вопрос.
— Э, да… Я хотела уточнить насчет… М, внешней политики. Какие вести приходят из Норнета и других стран?
— Печальные. Арк-Форт тоже подвергся нападению демона, как вы уже слышали. В различных Анклавах всё тоже неспокойно. Кто именно вас интересует?
— Чести, он ближайший к нам.
— Шпионы сообщают, что Анклав Чести скоро захлестнет гражданская война между различными школами боевых искусств. Предположительно Исидор Лирим переметнулся к кому-то из Кватанса, хотя является уроженцем Треста Альманди.
— А у их союзников с Кофона? — продолжает Кави.
— Анклав Силы, как я слышал, собирает флот, но никто не знает, куда именно он отправится. Отборные игербриты уже точат топоры.
— А что с угрозой с запада?
— Анклав Веры захлестнули крестьянские восстания, горят костры и ветки деревьев ломятся от висельников, как плодоносные деревья из лесов Сетле. Жрецы Фантазма валят все внутренние проблемы на колдунов с Сайлена.
— Что?! — приподнимается девушка. — Но разве они не союзники Анклава Знаний?
— Пока что да. Но союзы — вещь недолговечная. Когда к власти пришел новый архиепископ, он начал склонять короля к тому, чтобы самому напасть на Коннисен и захватить рудники Долины Бриллиантов.
— Марка Вольных Городов хоть остается спокойной?
— Куда там. Торговля кипит, количество караванов увеличилось в пять раз, а количество торговых деклараций в шестнадцать раз. Наши представители в Хандерсроте бьют тревогу.
— А почему? Разве Анклаву Свободы не выгодно, чтобы торговля была бойкой?
— С точки зрения доходов — да, но если посмотреть на декларации, то беспокойство охватывает всех. Все страны мира начали закупать одно и то же: мечи, дубинки, железо, луки, седла, доспехи, подковы, древесину, плотные ткани, лекарства, дешевое зерно, мне продолжать?
— Нет, я поняла, — качает головой Кави. — Все действительно готовятся к войне.
Трибун Огня многозначительно кивает и снова смотрит на эльфа, которому это будто бы неинтересно. Кошмар замечает интерес тифлинга и говорит:
— Да, войны не избежать. Но войны, как говорили пропагандисты из одной жестокой империи, являются источником бед и несчастий, но вместе с тем несут…
— …ветер возможностей и волны перемен, — заканчивает Хаотический Бриз вместе с псиоником. Это изречение очень любили политики Юнион Дарка.
— А я, — продолжает эльф, — ваш корабль, который пройдет по волнам под напором возможностей.
— И что в итоге? — пожимает плечами рогатый собеседник.
— Не знаю, мир захватим, например, — Одиннадцатый зеркально повторяет последний жест тифлинга.
Кави и Трибун Огня смотрят неверящими глазами на эльфа, который замахнулся на такое, чего не было вот уже пять тысяч лет.
— А когда там наша солнцеокая освободит провидицу? — как бы невзначай спрашивает Кошмар. — Это вопрос государственной важности.
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Императрица Калидо терпеливо ждет, пока Трибун Судьбы закончит смотреть в будущее. Пророчица уже стара и открыла в себе талант заглядывать в поле ждущих событий только под конец жизни. Всю жизнь была обычной крестьянкой, но после полученной травмы к ней стали приходить видения. Разумеется, слава народной предсказательницы быстро дошла до слуха имперских агентов.
Смуглая старуха беззвучно шевелит губами и сидит напротив с закрытыми глазами. К несчастью, она слишком стара, поэтому ей уже с трудом даются такие сеансы, но правительница Треста Альманди не может отпустить её на покой. В Норнете тоже есть предсказательница из числа Драконьей Гвардии, причем молодая, так что лишиться Трибуна Судьбы сейчас нельзя.
Старуха со вздохом открывает глаза и смотрит на императрицу. После отпивает из чашки воду с травами, что облегчают изменение сознания. Калидо продолжает молчать, чтобы не отвлекать провидицу.
— Я увидела чуть больше, чем обычно. И увиденное меня здорово пугает, — говорит, наконец, старая женщина.
— Не томи. Что-то про этого Кошмара?
— И про него тоже. Этот эльф особенный. Он видел эпоху Древних. Обладает странными силами. И помечен жуткой судьбой. Нам ни в коем случае нельзя становиться его врагами.
— Это всё слишком загадочно. Есть какое-то конкретное знание?
— Боюсь, моих способностей не хватает, чтобы увидеть его будущее очень четко. Но один образ повторялся чаще других: серебряный обелиск, устремленный в небо. Вокруг него порхают голубые молнии, а над головой грозовой фронт туч до самого горизонта.
Императрица сдерживает себя от того, чтобы рассказать о собственном видении в ночь нападения демона. Но как же похоже на то, что она увидела в тот раз, при этом не являясь волшебницей и тем более пророчицей!
— Что-то еще?
— Да. Еще война. Её поступь уже доносится через закрытые двери будущего.
— Это и так очевидно, что Анклавы сцепятся друг с другом довольно скоро, — отмахивается Калидо, но собеседница качает головой:
— Нет, солнценосная, эта война может стать намного более масштабной. Но детали увидеть не удалось.
— Понятно, — встает императрица и выходит через черные двери личных покоев Трибуна Судьбы во дворце. Раньше старая женщина жила в собственном особняке, но Калидо приказала переселиться во дворец, чтобы быть как можно ближе в случае нового пророчества.
Почетная гвардия тут же окружает тройным кольцом и провожает правительницу в другую часть дворца, а троица в этот момент стоит в одном из коридоров и смотрит вслед воинам.
— Она ушла, теперь мы можем попросить Трибуна Судьбы о встрече, — произносит тифлинг.
— Так чего ждем? — эльф решительно пересекает коридор, нисколько не обращая внимания на пятерку охранников. Они хотели было схватиться за оружие, но расслабились после приказа Трибуна Огня. Кошмар решительно распахивает двери и смотрит на старуху, сидящую в центре комнаты за столом из дорогого золотистого дерева.
Морщинистое лицо поднимается, а глаза оглядывают незваных гостей. После пророчица улыбается и жестом приглашает присесть. Одиннадцатый садится на то самое место, где только что сидела императрица Калидо и внимательно разглядывает лицо женщины, что на званом обеде было скрыто платком.
Сейчас можно без труда увидеть, что провидица стара, редкие седые волосы аккуратно собраны на затылке, а огрубевшая обветренная кожа совсем не похожа на старых аристократов.
— Что вас привело ко мне? — спрашивает Трибун Судьбы, переводя взгляд на Трибуна Огня.
— Простите, что без предупреждения, — извиняется тифлинг. — Однако, Трибун Молний что-то хотел обсудить с вами.
— Если вы хотите, чтобы я заглянула в будущее, то вынуждена отказать. Сегодня я уже потратила много сил на помощь императрице, так что при всем желании воспользоваться своими способностями не смогу.
— Мне не нужны пророчества. Лучше расскажите о том, что вы чувствуете во время видения будущего.
Кажется, что вопрос старуху смутил. Кошмар может предположить, что от нее обычно ждут ответов о грядущем, а то, как она это делает и что при этом чувствует, мало кого интересует. Кави с тифлингом садятся в сторонке, чтобы не мешать разговору.
— Хм, почему вас это интересует?
— Без знания этого вы не можете ответить? — переходит в контрнаступление эльф. Рассказывать, что в нем ни с того ни с сего открылся дар видеть будущее, он не собирается.
— Почему же, могу, — пожимает плечами старая женщина. — Я как будто засыпаю наяву, но при этом мой внутренний взор становится сильнее и видит образы того, что может произойти. Я стараюсь запомнить всё как можно точнее, а потом рассказываю об увиденном.
— Что вы видите во время подобного «осознанного сна»? Бесконечную темноту, звезды, например? — эльф даже чуть наклоняется в сторону собеседницы.
— Нет, для меня это напоминает лабиринт серых стен, на которых появляются картины с образами. Они двигаются и могут издавать звуки, а я брожу по лабиринту, пока хватает сил, которых с каждым годом всё меньше.
«Похоже, у каждого псионика-пророка это происходит по-разному», — думает Одиннадцатый и вновь откидывается на спинку. Данные, доступные Духу Разума и Хаотическому Бризу, это подтверждают, но их прежние владельцы пророками не были, так что это неточная информация.
— Но все же удовлетворите моё любопытство, почему вас это интересует? Обычно от меня ждут пророчество, и после интерес сразу пропадает, — старуха отпивает из чашки.
— Решил получше познакомиться с Трибунами, — врет эльф, даже не изменившись в лице. При этом пророк может почувствовать ложь, но Кошмар пытается не обмануть, а показать черту дозволенного, куда другим не стоит совать любопытный нос. И собеседница намек понимает.
— Не хотите чем-нибудь угоститься, раз уже пришли в гости для знакомства?
— Да, пожалуйста, — псионик пока что занят формулировкой следующего вопроса, поэтому можно и подождать угощения.
Из ширмы у окна выходит служанка пророчицы и ставит чашу перед эльфом, а после наполняет каким-то ягодным соком, если судить по запаху. После низко кланяется и подходит к Трибуну Огня и Кави, но остальные гости от напитка отказались. С еще одним поклоном девушка в платке вновь исчезает за ширмой.
— Как вы обычно входите в нужное состояние? — задает следующий вопрос гость.
— Успокаиваю сердцебиение и задерживаю ритм дыхания, одновременно концентрируясь на том, что хочет увидеть проситель. Но в последнее время это становится очень трудно, так что я использую настойку трав, что помогают погрузиться в себя. А еще молюсь богу времени Айламу.
— И как звучит молитва? — Кошмар максимально сосредоточен на беседе, показывая, что вопросы действительно для него важны.
— Айлам, открой мои глаза, потуши обманчивые огни, распахни дверь на перекресток несуществующих дорог и проведи меня к картине будущего, — чуть нараспев отвечает Трибун Судьбы.
— Бред какой-то, — транслирует в имплант Хаотический Бриз. — Только Сакрамен мог заниматься самовнушением.
— Самовнушение — реально работающая техника по управлению собственным сознанием, — возражает ИИ меча. — Просто для эффективного использования требуются года тренировок. Это то, что военные Юнион Дарка не могли себе позволить, гоняясь за быстрым успехом и предпочитая боль, пытки и запугивание.
Кошмар не принимает участия в перепалке искусственных интеллектов, и просит заткнуться. И даже закрывает глаза, повторяя про себя услышанную молитву: «Айлам, открой мои глаза, потуши обманчивые огни, распахни дверь на перекресток несуществующих дорог и проведи меня к картине будущего».
После приступает к контролю за дыханием и входит в медитативное состояние, не обращая внимания на запросы ИИ-помощников. Было бы глупо надеяться, что это получится с первого раза, но оно получается! Он снова летит в черноте незнакомого космоса, но потом обстановка меняется на комнату, в которой беседует с провидицей.
Увиденное заставляет распахнуть глаза в тот момент, когда рука рефлекторно поднесла чашу к губам. После мимолетной паузы эльф делает небольшой глоток и ставит чашу на стол. После смотрит на удивленную женщину напротив.
«Да, она поняла, что я только что попробовал увидеть будущее», — понимает эльф и смотрит уже на служанку, что теперь идет с подносом, на котором нарезаны свежие фрукты.
— Угощайтесь, — жестом приглашает Трибун Судьбы.
Однако Кошмар не двинулся и ничего не ответил даже тогда, когда собеседница задала вопрос о том, правда ли новый Трибун умеет повелевать молниями. И продолжил молчать на вопрос о прошлом и его делах в Норнете. Женщина, кажется, не совсем понимает, почему вдруг эльф начал игнорировать, а служанка возвращается в третий раз, неся серебряные столовые приборы для Трибунов.
Кошмар роняет голову на грудь, словно отрубился, чем вызывает встревоженный приказ Трибуна Судьбы. Служанка моментально выполняет его и тянет руку к гостю, которому неожиданно стало плохо. В этот момент псионик резко поднимает голову, смотрит прямо в спокойные глаза служанки и выплевывает сок в лицо.
Именно из-за того, что держал глоток во рту, не мог отвечать провидице, а сейчас юная служанка отшатывается с мокрым лицом, но теперь уже рука эльфа стремиться схватить её. В воздухе рождаются искры, чтобы сложиться в молнию, которая убьет человека на месте, но Одиннадцатый не успевает поймать противника.
Девушка взмахивает рукой, и из рукава выскакивают два кинжала, что уже несутся к груди псионика, но отскакивают от телекинетического барьера. Дельта-тело в мозгу начинает преобразовывать дельта-гир в ментальную энергию, что ускоряет нейронную связь. Это нужно для техники «Идеальная контратака».
Чаша с соком летит в лицо противницы, но та успевает пригнуться и выхватить из потайной перевязи еще два кинжала. Но неожиданно она не стала атаковать Кошмара, а вместо этого ударила кинжалы друг об друга. Возникает яркая волна, что разбрасывает всех вокруг. Эльфа опрокидывает на спину, а провидица улетела вместе со столом в дальний угол.
Тем временем служанка танцевальным движением приближается, вращая уже две огненные сабли. Однако и Одиннадцатый готов к бою с пистолетом и мечом в руках. Но полученный ранее опыт подсказывает, что ассасины Алнаар Вазейм не так просты, как может показаться.
Если бы он не увидел образ будущего, где отпивает отравленного сока и становится беззащитным перед ударом убийцы, то его жизнь точно бы здесь прервалась. Но даже с таким успехом еще нужно одолеть готового к бою противника. Здесь теперь не поможет Драконья Гвардия, но есть Трибун Огня, что уже весь полыхает, заставляя Кави сжаться и бежать от него подальше. Сейчас может произойти что угодно.


Глава 46


Ассасин из Алнаар Вазейм появился слишком внезапно, но не смог убить Кошмара. Как понимает эльф, этот орден убийц считает внезапность своим главным оружием. Если начался открытый бой, то шансы выжить резко подскакивают, но урон приходит с неожиданной стороны, когда не получается открыть огонь по убийце, что замаскировался под служанку.
Одиннадцатый слышит, как падает пистолет на пол, и почему-то не удается сжать пальцы. Глаза смотрят на обрубок левой руки, не чувствуя никакой боли.
— Ты использовал мета-экзист, — тут же объясняет Дух Разума. — Часть твоего тела сразу перескочила на пятую степень эффекта потери естества. Твоя рука просто разложилась на атомы.
Что-то ответить эльф не успевает, так как противница с горящими саблями уже близко. Разумеется, ассасин обязательно воспользуется тем, что Кошмар сам себе навредил. До сих пор непонятно, по каким законам работает мета-экзист, и сейчас получен ценный урок. Осталось лишь выжить, чтобы он принес пользу в будущем.
Мечи сталкиваются с громким звуком, так как каждый клинок окружен ментальной энергией. Волны и искры разлетаются во все стороны, а Кошмар не может полагаться на один лишь телекинетический барьер. Он хорошо справится с обычным оружием, но то, через которое изливается дельта-гир, может пробить псионическую защиту. Это уже показали предыдущие убийцы.
Хаотический Бриз принимается помогать в бою, будучи созданным для таких задач в прошлом. «Идеальная контратака» помогает успешно отражать вихрь огненных клинков, но сам эльф не может нанести ответный удар. Простая на вид девушка показывает невероятный уровень физической и боевой подготовки, словно сама вооружена псионическими техниками ближнего боя.
Вдруг соперники отскакивают друг от друга, так как между ними проносится сгусток огня. Одиннадцатый замечает, что тифлинг уже вынес Трибуна Судьбы из комнаты и сам готовится вступить в бой.
«Когда он успел вытащить старуху?» — удивляется Кошмар, но Хаотический Бриз приказывает подумать о том, чтобы как-то схватить пистолет. Да, ИИ и псионик могут взаимодействовать без прямого контакта, но ментальные сигналы сейчас по большей части бесполезно рассеиваются в пространстве. Нужен устойчивый канал с большой пропускной способностью, а именно физический контакт.
Однако эльф лишился левой руки, а правая занята психоактивным клинком Духа Разума. Ассасин вновь наступает, не давая и секунды отдыха. Было бы очень плохо, если не поддержка Трибуна Огня. Пирокинетик набирает полную грудь воздуха и выдыхает уже струю огня прямо в служанку.
Окна дворца выбиваются напором тепловой энергии, это заставило девушку отвлечься от цели бога смерти. Эльф совершает кувырки, а потом хватает пистолет зубами. Благодаря этому контакт ИИ и импланта становится намного прочнее и, следовательно, боевые расчеты происходят намного быстрее.
— Запомни: не используй мета-экзист. Есть риск, что твое тело полностью развалится, — снова предупреждает ИИ Сакрамена.
Трибун Огня же решил разойтись на полную, создав вокруг себя ауру невероятной температуры. Сквозь дым Кошмар видит, как волны жара заставляют воздух дрожать, а притягательное свечение разливается вокруг тела вынужденного напарника. После этого тифлинг несется прямо к ассасину даже ничем не вооружившись.
«Хотя, ничем он и не может вооружиться, так как предметы будут гореть и плавиться в его руках. Нужна специальная термостойкая или психоактивная экипировка», — вспоминает псионик первую встречу с пирокинетиком. Но местному повелителю пламени меч не нужен, так как может просто создавать файерболы и метать их прямо во врага.
А вот сама девушка не может сблизиться с тифлингом, чтобы не вспыхнуть подобно лучине. Кошмар тоже вынужден отойти, словно оказался в кратере проснувшегося вулкана. Если Трибун продолжит испускать ментальную энергию, то большого пожара не избежать. У дверей эльф сталкивается с Кави, которая перекрикивает гул пламени и сообщает, что отвела провидицу очень далеко и передала в руки гвардейцев.
Кошмар с пистолетом в зубах кивает и смотрит на толпы стоящих воинов, который тоже не рискуют сунуться в бой между Трибуном Огня и ассасином Алнаар Вазейм.
— Кошмар, ты ранен? Что с твоей рукой? — разумеется, Кави не могла не заметить обрубок чуть ниже локтя. Это то, что пришлось заплатить за предсказание.
Эльф жестом показывает, чтобы халфлинг тоже где-нибудь спряталась. Полурослица хотела было возразить, но потом поняла, что здесь она точно не помощница. Но про себя решает далеко не отходить, чтобы хотя бы глазком посмотреть на бой, который точно нужно будет описать в книге про Кошмара.
Из комнаты раздается взрыв, сносящий часть стены, и псионик возвращается в комнату. Дух Разума транслирует песнопения Сакрамена, чтобы не допустить состояния аффекта прямо сейчас, а Хаотический Бриз тут же принимается просчитывать обстановку.
Оказывается, что внутри нет сражающихся. Взрыв Трибуна Огня действительно снес стену с окном, и противники оказались за пределами дворца на высоте более тридцати метров. Кошмар бежит вперед и смотрит вниз, где видит продолжение боя.
Теперь пирокинетику противостоит не женщина, а горящий скелет, продолжающий вертеть мечами. Это точь-в-точь, как было на складе в Арк-Форте, значит, убийца восстановится. Кошмар догадывается, что способности Трибуна Огня не совсем годятся против такого противника, значит, ему придется самому взять дело в свои руки.
— Повторяю, давай без мета-экзиста, — напоминает Дух Разума.
— Понял, — в голове эльфа начинают бешено вращаться шестеренки, дымя, скрежеща и пуская искры. Очень хочется обратиться к техникам, которые появились после посещения лаборатории под дворцом, но это действительно будет неразумно.
Пирокинетик и скелет скачут по балконам, и вдруг ассасин из Алнаар Вазейм высоко подпрыгивает воздух, приближаясь к Кошмару. Для тела, которое лишено мышц, это слишком невероятно. Да и в привычном облике мышцы ног при местной гравитации не смогут подкинуть тело почти на восемнадцать метров вверх.
Одиннадцатый почти уверен, что убийца использует какую-то вариацию мета-экзиста, но не понимает, почему он не рассыпается в прах.
«Может, бог мертвых Алват помогает?» — приходит странная мысль.
Эльф отпрыгивает от края, и кончик сабли не достает до лица. Из огня вновь появляется ассасин без каких-либо ран и ожогов, но и без одежды. Странное дело, ведь в прошлый раз убийцы восстановились вместе с одеждой.
— Значит, они могут это контролировать, — Дух Разума полностью поглощен считыванием и обработкой информации. — Вероятно, одна из уловок, чтобы сбить с толку врага противоположного пола.
Что же, это действительно могло бы сработать на ком-либо другом, но Кошмар полностью игнорирует прыгающую грудь, тонкий стан и стройные бедра, пытающиеся притянуть взгляд к паховой зоне. Девушка залетает в комнату и теперь придется попотеть, так как Трибун Огня явно не может повторить прыжок оппонента.
Однако отсутствие пирокинетика позволяет охране дворца ворваться в почерневшую комнату и пытаться навалиться числом. Эльф быстро принимает решение и отскакивает назад, чтобы оказаться под защитой гвардейцев императрицы. Возможно, это не совсем благородно, но Одиннадцатый не из тех, кто будет жертвовать собой без конкретной цели или хотя бы дурной блажи.
К несчастью, местные воины даже в подметки не годятся Драконьей Гвардии Норнета. Голая девушка прорезает их ряды, отсекая головы и конечности. Начинается столпотворение, хаос, громкие крики, грубые приказы, а порой и визги невыносимой боли.
«Потрясающе», — вдруг думает эльф, смотря на силуэт ассасина, что танцует в окружении и потоках кипящей крови. Неизвестно, кто и каким образом готовит таких бойцов, но Кошмар при всем желании смерти каждому члену Алнаар Вазейм не может не испытать восхищение при виде паука, что вьется вокруг мух.
— Это выходит за пределы обычных физических возможностей, но она не похожа на биоманта, — продолжает транслировать Дух Разума. — Лучшая тактика — бегство, так как именно ей нужен ты.
Компьютер выбирает самый оптимальный и логичный вывод, но стоило эльфу только дернуться к выходу из комнаты, как пылающая сабля прошивает тела всех солдат и ударяет в телекинетический барьер. Последний, к счастью, выдержал удар, но эльфа швырнуло в стену с огромной силой.
Возникает головокружение, но Одиннадцатый не выпускает клинок из руки, как и пистолет изо рта. И пускай капает слюна, которую трудно из-за предмета во рту глотать. Девушка делает невероятные кульбиты и пируэты, уходя от многочисленных ударов, и несется к псионику.
Сейчас воины Треста Альманди допускают ошибку, заваливаясь в комнату без какого-либо порядка. Во-первых, они мешают друг другу в тесном пространстве. Во-вторых, мешают сбежать эльфу. Но ассасин уже близко с абсолютно спокойным лицом, будто не бежит по ручьям крови с пылающей саблей, а несет чай и сладости на приеме хозяйки.
Абсолютное равнодушие девушки чем-то напоминает эффект потери естества. Это наводит на мысль, что мета-экзист все же влияет на противницу, но победить не поможет, так как эффект не достиг четвертой или пятой степени.
Опять же возникает вопрос «почему?». Два солдата с щитами перегораживают дорогу, но девушка просто прыгает и в воздухе переворачивается, чтобы коснуться потолка босыми ногами. Потом успевает пробежать три шага перед тем, как гравитация начинает возвращать с небес на землю.
Но приземляется бегущая уже за спинами щитоносцев, оставив красные отпечатки стоп на потолке. До Кошмара остается всего шесть шагов. Ассасин ускоряется, но при этом успевает реагировать на удары с разных сторон.
Вот гвардеец пытается вонзить копье в ногу, но девушка делает изящный переворот вперед с прямыми ногами, словно это не бой, а выступление художественной гимнастики. Потом становится понятно, что сделала это для того, чтобы подхватить отскочившую от тела Кошмара вторую саблю.
Вот уже три шага, а псионик продолжает смотреть ей в лицо, и только сейчас интуиция дает странный ответ на то, как можно обмануть неизбежный откат от мета-экзиста. Времени на проверки не остается.
— Бриз, спровоцируй у меня приступ! — приказывает эльф.
К счастью, ИИ из Юнион Дарка не стал ничего уточнять и отправил шоковую ментальную волну в сознание эльфа, который полностью «обнажил» разум, а следом направил всего одну команду на общепринятых частотах бывшей галактической империи:
— Господа, улыбнитесь!
Точка. Вектор. Кристаллическая решетка.


Глава 47


Многие жители Трибун-Дора обращают внимание на дым из западной части дворца. Горожанам кажется, что начался пожар, и никто не может догадаться о том, какой бой сейчас кипит там, где ассасин Алнаар Вазейм пытается убить Кошмара.
Но даже присутствующие во время этого события не ведают, в какой темный и глубокий колодец улетает сознание эльфа в тот момент, когда Хаотический Бриз искусственно вызывает приступ. ИИ-помощники не понимают, до какого решения додумался псионик, а потом ощущают, что ментальная энергия стала работать необычным образом. Одиннадцатый выходит за привычные пределы и вступает в неизведанные земли мета-экзиста.
Голая девушка с горящими саблями влетает на дистанцию удара, и оба клинка синхронно несутся к телу жертвы с разных позиций. В таком случае уклоняться некуда, но Кошмар не видит врага, а снова смотрит на бесконечное поле битвы.
Огненное зарево окружает со всех сторон, в воздухе стоит запах дыма и горящих останков. Начавшаяся галлюцинация должна полностью сделать небоеспособным, но эльф успевает использовать мета-экзист до того, как потеряет связь с действительностью.
Фигура Кошмара вдруг окутывается молниями, которые отбивают удары сабель и заставляют убийцу отпрыгнуть. Следом происходит что-то очень странное для всех присутствующих, когда вместо Трибуна Молний появляется огромный демон! Выжившие солдаты предпочитают как можно скорее покинуть помещение, хотя пятиметровый демон просто не может разогнуться в комнате.
Одна лишь девушка из ордена убийц продолжает атаку, но теперь оружие бесполезно отскакивает от металлической брони. Огромный кулак устремляется к человеческому телу, но противница успевает пригнуться и еще раз полоснуть по руке. Впрочем, безуспешно, а вот громоподобные выстрелы из пушки в правой руке достигают цели намного быстрее обычной конечности.
Ассасин вылетает из комнаты спиной вперед через пролом в стене, а боевая машина Юнион Дарка движется следом и прыгает вниз, получив, наконец, возможность встать в полный рост. Стальной рыцарь из элитного пехотного отряда-псиоников Юнион Дарка вернулся из небытия, слушаясь приказов пилота.
На гладкой черной броне гуляют блики солнца, а скорострельная пушка большого калибра продолжает отправлять снаряды в тело падающего убийцы. Каждое попадание задает чудовищный импульс, разрывающий ткани и кости, и орошает окружающий воздух кровью.
Само падение было очень быстрым, когда они проламывают крышу какого-то подсобного помещения дворца. Изорванное в клочья тело ассасина вспыхивает огнем, в котором скелет возвращает целостность, а после в извивах пламени пропадают все травмы, а девушка даже в лице не переменилась от резкой перемены эльфа.
Может показаться, что Алнаар Вазейм полностью выбивает из своих членов возможность испугаться врага, боли и смерти. Но Кошмару на это глубоко плевать, так как он участвует в совсем другой битве в собственном воспаленном разуме. Техника мета-экзиста позволила воплотить боевую машину Юнион Дарка, которой не нужно топливо или боеприпасы, а Кошмар несется по полю битвы в окружении перекрестных огней.
Шаги пятиметровой шагающей мехи оставляет глубокие следы в грязи безымянного мира, пока небеса озаряются от взрывов. Эскадрильи сверкающими росчерками пронзают небеса и тучи и сходятся в бою с вражескими летательными аппаратами, пока наземные войска наступают на позиции защитников планеты.
И Кошмар-11 ведет взвод по приказу командира батальона в самое пекло, где вздымаются в небеса огромные стволы артиллерийских батарей. Подобно органу войны они исторгают дым и пламя в единой композиции под присмотром главного дирижера.
Коротконогие бойцы даже по меркам роста обычного солдата Юнион Дарка суетятся в окопах, а навстречу несутся большие механические твари в облике волков и быков. На спинах огромных созданий установлены собственные артиллерийские расчеты, поливающие разрывными снарядами оккупантов. Странно, но во время психоза Кошмар-11 начинает кое-что вспоминать о прошлом.
Он действительно помнит эту кампанию в секторе Рога Среденита, когда галактической империи пришлось привести к повиновению планеты гномов, известных мастеровых и владельцев богатых полезными ископаемыми планет. Это была затяжная кампания на семнадцать лет, ведь гномы не собирались уступать ни пяди своих территорий.
Флот Юнион Дарка должен был закончить всё за один год, отрезав Агрин-Среденит, гномье государство, от Параллакса и тем самым лишив возможности использовать Гейты в разрез международным договоренностям. Да и зачем самому агрессивному и сильному государству обращать внимание на дипломатию, когда можно взять свое силой?
Подумаешь, умрут миллиарды людей и гномов… Кошмар-11 продолжает продвигаться вперед, пока небеса не перекрывает транспортная баржа гномов. Гермозатворы отпускают грузы, которые валятся буквально на головы наступающих сил врага. Один «груз» падает в какой-то сотне метров, вызывая мини-землетрясение, с которым приходится справляться стабилизаторам мехи.
А после вперед начинает двигаться механический медведь почти девять метров в высоту и более тридцати метров в длину. Только фабрики гномов во всей галактике могут делать подобных созданий для использования в наземных боях в условиях обычной гравитации. В Юнион Дарке мехи выше пяти метров считались неэффективными с точки зрения управления, маневренности и расхода топлива.
Однако гномы владели технологией шифт-вакуумных двигателей, позволяющих приводить в движение такие конструкции без использования реактивной тяги. Земля дрожит из-за поступи стального медведя, который раскрывает пасть, демонстрируя сопла огромных огнеметов.
Полукилометровая струя голубого пламени несется навстречу войскам Юнион Дарка, сжигая пехотные подразделения до состояния почерневших экскрементов. Но взвод боевых машин продолжает нестись вперед, скрываясь под псионическими барьерами.
Гномы — единственная галактическая раса, не использующая псиоников. Они генетически не предрасположены к возникновению дельта-тела в мозгу, и даже намного устойчивее всех прочих к нападению телепатов на свой разум.
Под прикрытием волн голубого пламени мехи Юнион Дарка срывают со спин товарищей крупные пласт-термальные бомбы и крепят их к передним ногам «медведя», так как корпус слишком хорошо бронирован, а без конечностей машина резко теряет эффективность.
После пилоты бросаются врассыпную, одновременно подрывая бомбы. Под вражеской машиной рождаются сгустки яркого света, будто сжатое ядро звезды кто-то сюда телепортировал. Этого становится достаточно, чтобы расплавить передние лапы «медведя», заставляя уткнуться мордой в землю.
Но это лишь начало долгого боя, так как впереди ждут десятки километров брустверов, дотов и настоящих замков из стали и гред-фокальных плит. Гремит артиллерия, воюют двигатели истребителей, с обеих сторон летят пули и лазерные следы, а Кошмар-11 продолжается двигаться вперед, уничтожая одного врага за другим.
Мы движемся во мраке ночиС ясной мыслью: «Победить», Победы разума над страхомВ штандартах веры в цель инуюМы готовы воплотить…
Кошмар-11 замирает прямо на поле боя, так как не понимает, откуда в эфире такие песнопения. Юнион Дарк точно не использует нечто подобное, так откуда оно? Внезапно всё покрывается алой дымкой, в которой исчезают звуки и вспышки.
Приходит тишина и темнота, после чего в глаза ударяет яркий солнечный свет. Где-то рядом гудит пламя, а боевая машина Юнион Дарка растворяется под светом дневного светила, словно состоит из туманной дымки. Эльф дрожит от боевого возбуждения, по телу течет пот, а вокруг стоят разрушенные дома.
Только сейчас приходит понимание, что это опять была галлюцинация, хоть и абсолютно реальная для того, кто в нее погружен. Психическое расстройство без нужного лечения скорее всего будет только прогрессировать, если Кошмар и дальше будет сумасбродно бросаться в омут с головой.
Дух Разума начал исполнять песнопения, чтобы вывести из психоза, так как бой закончен. Около стены стоит черный скелет, что тоже медленно рассыпается в прах. Похоже, ассасин Алнаар Вазейм пересек черту, после которой воскрешение становится невозможным. А Кошмар оборачивается и видит вдалеке императорский дворец.
От удивления зрачки чуть расширяются, так как, впав в беспамятство, он продолжил сражаться с убийцей, и черта разрушений в городе отмечает их путь. Кричат и бегают люди, дым поднимается над домами, а эльф продолжает смотреть по сторонам, а потом подносит левую руку к лицу. Удивительно, но она снова на месте.
«Как такое возможно?» — спрашивает сам у себя псионик, а потом задает тот же вопрос ИИ-помощникам.
— У меня нет ответа на этот вопрос, — транслирует Дух Разума. — Лучше ты расскажи, что такое ты придумал во дворце.
— Ах, это, — Одиннадцатый вспоминает сумасшедшую идею. — Я подумал, что бог мертвых Алват защищает убийц от эффекта потери естества.
— О чем ты? Не существует никаких богов.
— Нет же, — смеется эльф, впервые почувствовавший некое подобие радости от победы, — дело не в богах, а в вере в них.
— Ты головой ударился? — спрашивает Хаотический Бриз.
— Нет, не ударился, — продолжает довольно улыбаться Кошмар, догадавшись о таком, что ИИ поймет только при прямой формулировке. Все же именно абстрактное мышление — это способность, которую программы прошлого не могли толком воспроизвести.
Вдруг огонь вокруг затухает сам по себе под влиянием ментальных волн. Показывается Трибун Огня, которому действительно не должно составить труда потушить любой очаг возгорания.
— Я победил ассасина, — говорит эльф.
— Заодно разрушив множество строений в облике демона, — хмыкает тифлинг, но не похоже, что он чем-то недоволен.
— Да, потерял контроль, — Одиннадцатый теперь хочет еще раз сразиться, чтобы попробовать достичь того состояния, когда получится использовать мета-экзист без риска для психического и физического здоровья.
— Я бы на твоем месте не особо радовался. Ты ведь уже во второй раз ускользаешь от Алнаар Вазейм?
— Да, а что? — эльф поднимает с земли меч и пистолет.
— В прошлом, когда такое случалось, на охоту выходил сам глава Алнаар Вазейм. И еще ни одна жертва не смогла уйти из его рук. В третий раз ты умрешь, — ухмыляется Трибун Огня.
— Значит, пока этого не случилось, мне нужно стать сильнее. Ты знаешь, какими способами в разных странах бойцы поднимаются на вершину силы и власти?
Тифлинг хмурится.
— Зачем ты спрашиваешь такие общеизвестные вещи? В разных частях мира своя культура и порядки. То же касается подготовки воинов и магов.
— А может, я прибыл из другого мира, и поэтому ничего не знаю об этом?
Трибун Огня оценивающе разглядывает собеседника, чтобы увидеть хоть тень шутки. Но нет, эльф перед ним абсолютно серьезен. Трибун Молний наверняка понимает, что в третий раз Алнаар Вазейм проедется по нему копытами десяти тысяч лошадей, как говорят в Великой Степи, но видит в этом вызов, а не повод дрожать от страха.
— Давай сначала вернемся во дворец. Императрица ждет нашего доклада о произошедшем, — тифлинг разворачивается и направляется обратно, а за спиной слышит шаги Кошмара. Два Трибуна идут по улице, и никто не смеет им перегородить дорогу.
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Всё произошло так неожиданно, что я даже не сразу поняла. Из Алнаар Вазейм снова пришли за жизнью Кошмара прямо во дворце императрицы Калидо. Однако герой не лыком шит и сумел предугадать нападение, хотя убийца под видом обычной служанки никак себя не выдал. Эльф снова всех удивил, но самое необычное ждало впереди, когда он обернулся настоящим демоном, который уничтожил ассасина. Я увидела его лишь мельком, но меня сразу пробрала дрожь из-за той черной фигуры демона, который мог бы меня раздавить одной ногой. Кошмар снова ничего не захотел рассказывать, а другим Трибунам и императрице пришлось с этим смириться. Я замечаю, как многие смотрят на Кошмара. Сам глава Грозового Фронта либо обращает внимание на собственные мысли, либо смотрит на что-то конкретное. Я ни разу не видела, чтобы его интересовало то, как он выглядит в глазах других. Чиновники, министры, да даже сама Калидо: в их взорах скрывается страх. Они не понимают Кошмара, не видят границ его возможностей и не могут осознать мотивов. Наверное, только я понимаю, что нет у него никаких желаний. Он просто пытается найти смысл хоть в чем-то. Те, у кого есть цель в жизни, намного богаче тех, кто не имеет причины по утрам встать с кровати…
Халфлинг дорисовывает красивые завитушки у некоторых букв в тексте и откладывает перо. Кави перечитывает отрывок и понимает, что очень похожа на Кошмара до встречи с ним. Она хотела написать книгу, но совершенно не понимала, о чем она будет и кто станет главным героем.
Чтобы произведение имело историческую ценность, древние традиции Искателей Мифов предписывают составлять жизнеописание реальных людей и событий, а не придумывать сказки. Но жизнь полурослицы была наполовину обыденной, наполовину мерзкой, это совершенно не то, что нужно оставить после себя потомкам.
Она могла часами сидеть перед пустым листом, не зная, как начать. Порой это доводило до безумия, когда хотелось разорвать пергамент на клочки и сжечь, а потом растоптать пепел. Кави всю жизнь считала, что судьба ей досталась тяжелая, но потом всё обернулось странным образом, когда она решила переночевать в одной таверне. Разумеется, не заплатив. И именно в тот день в пустующей комнате появился новый постоялец, который обнаружил халфлинга под своей лавкой.
В первые минуты Кави даже подумать не могла о том, что этот эльф окажется загадочным магом и воином из иного мира, что пришел повинуясь собственной таинственной судьбе. Хотя Кави не до конца уверена, судьба это была или случайность. Но точно знает, что в книге это опишет как судьбу, так как это добавит драматичности.
Вдруг скрипнула дверь, и в проеме показался Кошмар, который только что вернулся из бани. В Тресте Альманди очень популярны такие места, где пар и горячая вода помогают отмыться от грязи и пота. Эльф в чистой одежде садится в кресло и снова закуривает папиросу.
— Тебе все же стоит бросить курить, — замечает Кави, смотря на силуэт спутника в свете десятков свечей. Сейчас они находятся в той же комнате, что выделили Трибуну Молний во дворце. Кави решила тоже остаться здесь, чтобы не пропустить ничего интересного, а Жигер предпочел сбежать в город, где чувствует себя намного более свободнее.
— А тебе сходить в баню. Прекрасное место, — делает затяжку эльф.
— Не сомневаюсь, но не уверена, что в Трибун-Доре халфлинга пустят в такое заведение.
— А я говорил не о Трибун-Доре, а о дворце.
— Что? Но в эти бани только императрица имеет право ходить! — девушка широко раскрывает рот.
— В самом деле? Я спросил и мне разрешили, — пожимает плечами Одиннадцатый.
Кави на такую наглость остается лишь хлопать глазами. Да и лояльность Калидо по отношению к Кошмару продолжает удивлять. Неужели они действительно что-то знают о нем, чего не знает Кави?
— В Тресте Альманди нелюдей тоже не любят? Иначе почему в городские бани тебя не пустят?
— А, нет, здесь не так, как в Норнете. Дело в религиозном вопросе. Местные жрецы проповедуют о чистоте мыслей и тела под стать свету солнца, но считают, что этого достойны только люди. Прочие расы не имеют право проходить обряды очищения, то есть исповедаться местным жрецам и посещать общественные бани.
— Забавно, — тушит окурок Кошмар. — А Трибун Огня у них тифлинг. В прошлом эта раса не была какой-то особенной среди прочих.
— Я, кстати, узнала, что его настоящее имя Гектор. Думаю, что для него сделано исключение, ведь он столп силы государства. И ты тоже наверняка стал исключением.
— Может быть. Тогда и тебя нужно сделать исключением.
Кави смотрит на собеседника, который говорит вполне серьезно.
— Что ты имеешь в виду? То, что я премьер-министр Грозового Фронта, в этом дворце не играет никакой роли. На меня не обращают внимание только потому, что я с тобой.
— Это понятно, — кивает псионик, — но это можно исправить. Скажи, ты хочешь получить власть?
— Нет, — без промедления отвечает Кави. — Власть — это бремя. Власть нужно поддерживать и для этого нужна сила. Никакой особенной силой я не обладаю. Ни по боевой мощи, ни по умению убеждать и вести за собой. Власть меня раздавит.
— Ты недооцениваешь себя. В твоей жизни что-то случилось?
Кави против воли вздрагивает, так как это первый раз, когда Кошмар вдруг заинтересовался её прошлым. До этого его расспросы касались лишь ордена, законов, порядков и других посторонних вещей. И сейчас вопрос доходит до самого нутра подобно лезвию стилета, так как в жизни писательницы действительно многое случалось.
— Ты испугалась? — Кошмар отвлекается от разглядывания ремня, к которому нужно попробовать присобачить кобуру для пистолета.
— Ты что, мои мысли читаешь? — Кави сжимает кулаки.
— Нет, я не могу читать чужие мысли, но в последнее время чутко могу реагировать на эмоциональное состояние. Я все же волшебник. Можешь не отвечать на последние два вопроса.
Разговор прекращается. Эльф продолжает возиться с ремнем, а халфлинг напряженно смотрит на книгу, но не думает о том, что написать дальше. Потом поднимает голову с вопросом:
— Почему ты решил, что у меня что-то когда-то случилось? И почему тебе это стало важно?
Кошмар откладывает ремень и смотрит на собеседницу своим привычным взором. Его поза показывает внутреннюю силу, ведь он не горбится и даже вольготно откидывается на спинку, положив одну ногу на другую. Но это не показная уверенность или попытка надавить, так как мышцы вокруг сапфировых глаз расслаблены, а челюсти разжаты. Кави с раннего детства научилась читать язык тела.
— Сопоставил разные факты и домыслы. Ты работала на Искателей Мифов, хотя не хотела этого. Сначала ты рассказывала об ордене совсем не то, во что он превратился, значит, тебе приказали так делать. В Гиблых Полях Морзока ты согласилась на мое предложение уничтожить столичный филиал почти без раздумий. И выполнила свою часть работы без сожалений. Ты боялась Габдула, а потом добила ударом кинжала, словно опасалась, что он переживет нападение и страшно отомстит. А сегодня ты сильно испугалась того, что я погладил тебя по голове. Мой жест был машинальным, но ты среагировала слишком резко для спокойной обстановки. Интуиция подсказывает мне, что между этим есть связь.
Кошмар не стал говорить о том, что Габдул сказал ему при первой встрече, что Кави доводилось попадать в передряги.
— Что же касается того, почему мне это интересно, то ответить сложнее. Мне плевать на почти всех людей, но тех, кто работает со мной и кого я принимаю, я готов защищать. Не знаю, откуда у меня такая установка… Словно в прошлом мне уже доводилось заниматься подобным. Я могу без сожалений убить врага и даже пожертвовать непричастными людьми, но «своих» я почему-то хочу защищать во что бы то ни стало. Во всяком случае, пока сохраняю трезвый рассудок. Возможно, я не подхожу на роль главного героя, про которого твоим читателям будет интересно узнавать.
Девушка молчит, а потом говорит:
— Да, кому-то не понравишься, а другим наоборот полюбишься. Дело не в том, благородный ты или эгоистичный, а в том, какую историю сотворишь, и насколько хорошо я смогу это описать.
Кави удивлена тому, что эльф вдруг решил обсудить такие вопросы, хотя обычно находится исключительно на своей волне и никого постороннего туда не пускает.
— Однажды я расскажу тебе, но не сейчас, — продолжает халфлинг.
— Как хочешь, — пожимает плечами Кошмар. — Можешь описать в своей книге. Если там будут одни мои приключения о том, как я уделываю врагов одной левой и покоряю женские сердца, или что ты там про меня обычно выдумываешь, то может оказаться не так интересно, как могло быть.
— Ввести себя не только как рассказчика, но и полноправного персонажа? — задумчиво вертит перо Кави.
— Не разбираюсь, извини.
В этот момент раздается стук в дверь. Кошмар встает и подходит к двери, за которой оказывается незнакомый пожилой мужчина в серой тренировочной одежде, в которой часто занимаются солдаты королевства в казармах.
— Трибун Огня сказал, что вы хотите видеть меня, — низко кланяется старый воин. Эльф понимает, что это и есть тот самый ветеран из рассказа тифлинга, который объездил весь мир в молодые годы с целью собрать различные знания для становления самым сильным воином.
Белоснежные волосы захватили голову и бороду стоящего человека, а морщинистое лицо по диагонали пересекает шрам, начинающийся на правым глазом и проходящим между глаз до области под левым глазом.
— Меня зовут Беллерофонт. По приказу Трибуна Огня я должен ответить на все ваши вопросы, — представляется гость.
Кошмар жестом приглашает войти, а потом плотно закрывает дверь. Сейчас он намерен выяснить всю полезную информацию для того, чтобы взять под контроль мета-экзист.
Беллерофонт садится в предложенное место и внимательно смотрит на нового Трибуна, за которым охотится Алнаар Вазейм. Гость тоже является магом, но понимает, что этому эльфу в подметки не годится в реальном сражении в плане силы. Единственное, в чем Беллерофонт лучше всех в Тресте Альманди, заключается в богатом жизненном опыте участия в сражениях по всему свету.
Благодаря этому ему довелось повидать множество диковинных вещей и искусств, которые сильного могут сделать еще сильнее. Скорее всего именно для этого Трибун Молний пригласил к себе, а отказаться Беллерофонт все равно не мог. Он верный слуга государства даже на закате жизни.
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Кошмар примерно с минуту просто смотрел на гостя по имени Беллерофонт. Трибун Огня сегодня рассказал, что этот человек в прошлом тоже являлся Трибуном, но по состоянию здоровья больше не может исполнять свои обязанности. Теперь этот седой человек, в теле которого все еще чувствуется большая сила, занимается тренировкой войск.
Беллерофонт спокойно сидит напротив, нисколько внешне не смущаясь странному молчанию. Эльф не знает точно, что ему сказал Трибун Огня по имени Гектор, но наверняка посоветовал не ослаблять бдительность. Одиннадцатый понимает, что находится здесь только потому, что сумел обернуть обстоятельства в свою пользу. Вряд ли императрица и другие Трибуны считают его «своим».
— Расскажите мне о том, как в разных странах тренируются использовать силу, магию и всё в таком духе, — наконец заговаривает Кошмар.
— Вас интересуют какие-то конкретные страны, господин? — вежливо уточняет Беллерофонт.
— Надеюсь услышать всё, что тебе известно. Начни в порядке своих приключений.
— Что же, обычно в Тресте Альманди в первую очередь обращают внимание на Анклав Чести, так как там образовались тайные школы боевых искусств, которые могут превратить адепта в полубога, но я предпочел отправиться на запад. Я прошел через Великую Степь и пересек хребет Минагат, а после отправился на север в Арашим.
— Что это за страна? — сразу спрашивает Кошмар.
— Достаточно бедная, если честно. Там мало плодородных земель, а зимой бывает очень много снега. Но тамошние маги обладают особым искусством приручения зверей и монстров. Мне было интересно изучить нечто подобное, но найти учителя не смог. Поэтому один год я работал в гильдии охотников на монстров и наблюдал со стороны за колдунами. Пускай в секреты подобной магии меня не посвящали, я смог додуматься о многих нюансах.
— А в чем заключаются твои способности?
— Я был предыдущим Трибуном Огня и порекомендовал Гектора на свое место.
— И ты бы смог изучить какую-то другую магию? — уточняет эльф, так как знает, что редкие псионики могут добиться значительных успехов в разных специализациях. В этом роде успехи Кошмара выбиваются из общего правила.
— Да, я знал, что это будет трудно, но вполне возможно.
— Хм, допустим. И куда ты направился потом?
— Я покинул Лафаен, столицу Арашима, и двинулся на юг, пока не достиг Анклава Веры. В те времена там было много мелких государств, что сейчас влились в одно большое под названием Санктус Делон. Прежние государства стали княжествами, герцогствами и графствами, а их владельцы — вассалы короля-сюзерена из Сант-Дью. Там магов не очень любят, и сильна Церковь Фантазма.
— Они используют магию?
— Да, но называют это жреческой силой. Не рекомендую называть это волшебством, пока находитесь на территории этого Анклава. Жрецы и инквизиторы бдят за всем и могут обвинить вас в нарушении какой-нибудь заповеди, после чего приступить к казни без суда и следствия.
— И ты бы мог там чему-то научиться? — поднимает бровь эльф.
— Тому, чему хотел, нет, конечно, — ухмыляется Беллерофонт. — Но зато научился держать язык за зубами и чутко спать. Узнал, как сильно люди могут ненавидеть кого-то только потому, что так сказали те, кто для них авторитет. Познакомился с полным беззаконием под маской священного закона. Любовался шпилями храмов в Сант-Дью, слушал прекрасные церковные песнопения и любовался породистыми конями рыцарских орденов.
— Как так получилось, что Анклавы Веры и Знания стали союзниками?
— Думаю, из-за Долины Бриллиантов. Анклав Знаний единственный, что представляет из себя не союз стран, а чародейских школ и общин. Я покинул порт Сант-Дью на торговом судне и скоро оказался на большом острове Сайлен. Там сейчас есть четыре самые могущественные магические академии, что представляют из себя политическую элиту. У них есть даже парламент в столице Коннисен.
— Что такое Долина Бриллиантов?
— Тайное место, где добывают магические кристаллы, что ценятся по всему миру. Даже жрецы Фантазма жадны до них.
— Что кристаллы могут? — продолжает допрос Кошмар, не заботясь, что собеседник подумает о том, почему эльф столького не знает.
— Могут пропускать и накапливать магическую энергию, и даже используются в качестве добавки к пище. Повышают силы мага, и из-за этого очень сильно ценятся. Если говорить о чародеях, то Сайлен в этом плане самый богатый. По странному стечению обстоятельств больше всего магов рождается именно на острове Анклава Знаний.
Кошмар мысленно спрашивает у Духа Разума о возможной причине и получает ответ, о котором подумал сам. Возможно, Долина Бриллиантов и магические кристаллы — это то, что осталось от экспериментов Сакрамена по взаимодействию дельта-гира и темной материи. Подозрения о том, что нынешняя цивилизация неким образом использует мета-экзист, только подкрепляются.
— Может быть, поэтому есть влияние на повышенную рождаемость псиоников, — транслирует ИИ меча.
— И как тебе обучение на Сайлене? — спрашивает псионик у Беллерофонта.
— Одна их самых ценных остановок в моем пути, — кивает пожилой мужчина. — Я встречался с мастерами магии огня и многое почерпнул у них. Конечно, никто не захотел учить меня за бесплатно, но я мог быть настойчивым, а подарки из других стран могут растопить не одно черствое сердце. Но там столько сильных магов! Они повелевают всеми стихиями, играются с законами природы и создают удивительные вещи! Очень много знаний я привез в Трест Альманди.
— Хорошо. Куда ты отправился дальше?
— Потом началась самая сложная часть пути, так как я на корабле контрабандистов решил отправиться на южный материк. В конце пути разыгралась буря, ночной шторм кидал нас по волнам, а у берега мы налетели на риф. Я смог выжить после кораблекрушения, но очутился почти без припасов на пустынном берегу. Только магические способности и доля удачи позволили выжить в лесах Сетле.
— Это уже Аттонарейв?
— Нет-нет, леса Сетле покрывают собой западную часть материка, а Аттонарейв начинается за горами. Эти леса кишат опасными монстрами и дикими племенами, где колдуны и шаманы творят странные вещи. Настолько странные и страшные, что даже вспоминать не хочется.
— Например? — настаивает эльф.
— Например, есть одна деревья туземцев-некромантов, что поднимают ушедших в мир иной родственников, чтобы те помогали живым в быту и на войне.
— Ого, я о таком даже не слышала, — охает Кави, что тоже охоча до интересных историй.
— Ну, в леса Сетле никто в здравом уме не сунется. Там совершенно иной мир, — пожимает плечами Беллерофонт.
— Ладно, и потом ты пошел на восток?
— Да, после четырех месяцев выживания в джунглях я все же достиг Аттонарейва. Про эту страну ходило множество слухов, поэтому я очень хотел это проверить, но знаете что? Я ничего интересного не смог отыскать.
— В каком смысле? Разве это не самая большая страна, Анклав Порядка? — Одиннадцатый вспоминает уроки Кави.
— Вот именно! — многозначительно кивает старик. — Я ожидал увидеть что-то великое, но увидел лишь следы древнего величия.
— О чем ты?
— В Аттонарейве живут обычные люди, которые сеют пшеницу и разводят скот. Плодородные почвы, густые леса и глубокие озера. И всё это в окружении руин Древних. Конечно, когда в первый раз видишь города Древних, то становишься ошарашенным. Огромные дома, что вздымаются к небесам, широкие дороги, странные подземелья и многое другое: от Древних остались следы, но в них ничего нет, везде пустота и разруха.
Дух Разума сообщает, что южный материк действительно был заселен намного плотнее, чем северный, так что там могли сохраниться остатки мегаполисов Сакрамена.
— А хоть что-то интересное в этой стране есть?
— Ну, если пройти Мертвые Земли, где много руин Древних, то можно оказаться в столице под названием Фиррал. Она выстроена прямо в городе Древних и поражает воображение, да. У Аттонарейва большой флот и войска, целые кварталы ремесленников. Говорят, что правитель является богом, что живет на вершине центральной городской башни, но никто никогда не видел его.
— А ты видел каких-нибудь демонов?
— Да, конечно. В Аттонарейве их больше, чем где-либо, но демонов можно встретить во всех землях. Это вынужденное зло, с которым всем приходится мириться. Вообще, меня не оставляло чувство, что я что-то важное пропустил, но потом я отправился дальше.
— Куда?
— Пришлось снова переплыть море Зоу Гоффа, чтобы прибыть в Хандерсрот, столицу Анклава Свободы. Как вам, наверное, известно, этот Анклав образовался из Марки Вольных Городов. Это центральные земли, через которые происходит торговый обмен между севером и югом, западом и востоком.
— Там есть какие-то свои магические или боевые искусства?
— Не сказал бы, но это по сути центр мира, и в тамошних городах можно встретить что угодно. Вот прямо вообще что и кого угодно. В Марку прибывают люди и нелюди со всех стран. Странствующие маги, беглецы и дезертиры, авантюристы и путешественники. Если повезет, то есть возможность встретить такое, чего нигде больше нет.
— Вольные Города, — продолжает Беллерофонт, — подкупают тем, что там нет произвола короля, архиепископа, архимага и прочих облеченных властью. Там всё подчинено деньгам и экономике. Если ты можешь принести пользу обществу, то сможешь найти свое место. Возможность найти укрытие или подняться из грязи привлекает многих. Но в Анклаве Свободы я бывал и раньше, поэтому отправился на Кофон.
— Анклав Силы, наверное, не просто так зовется.
— Да, конечно. Сильнейший флот в мире. Их корсары бороздят всё, на чем можно плавать. Их галеры, поговаривают, даже Великий Океан пересекали. На Кофоне правит совет ярлов, а игербриты печально известны по всему свету.
— Кто такие игербриты?
— Воины-маги. Пожалуй, единственные, кто стремится развивать не только магические силы, но и собственное тело и умение сражаться в ближнем бою. Наверное, это стало одной из причин, почему они сдружились с Анклавом Чести, где тоже ценятся боевые искусства. Игербриты — свирепые воины, что смешивают свою кровь с кровью диких животных и несутся в бой, вооружившись знаменитыми рунными топорами.
— И многое ты узнал на Кофоне?
— Чужаков там не любят, так что не очень много. В то время там было неспокойно из-за войны ярлов, поэтому мне пришлось спешно покинуть остров, чтобы оказаться уже в Анклаве Чести. Этот Анклав состоит из трех стран: Кватанса, Айкланда и Гироу. Там боевые искусства возведены в культ, но строгие правила отличаются от одной школы до другой.
— И они сильнее магов Норнета или Треста Альманди?
— Сравнивать можно конкретных людей, а не страны, — качает головой Беллерофонт. — Но могу точно сказать, что грандмастера самых больших школ считаются полубогами, которые могут ударом руки срубить лес, швырнуть скалу через пролив и ходить по воздуху. Сам я их не видел, к сожалению, так как это не всегда публичные персоны.
— Удалось ли попасть в какую-нибудь школу?
— Да, я прошел испытания в одну захудалую в Айкланде, из которой сумел выпуститься в статусе младшего адепта. Должен признать, что мастера боевых искусств действительно могут потрясать воображение, но магические термины они не используют. Однако их алхимики покупают магические кристаллы с Сайлена, растирают в порошок и готовят эликсиры, с помощью которых проходят ступени культивации. Так у них называется развитие себя, своего духа и души. Разумеется, рецепты отличаются у разных школ и хранятся так, как не будут хранить ничто другое. Ни за какое золото рецепты не купить. По сути рецепт эликсиров — это именно то, что делает школу школой. Алхимики скорее убьют себя без промедления, чем скажут хоть слово.
— Понятно. А потом?
— Потом я вернулся в Трест Альманди. Мое кругосветное путешествие заняло почти семнадцать лет, большую часть которых провел в Айкланде. Уже зрелым мужем стал Трибуном Огня и присягнул на верность почившему императору.
Повисает тишина, которую нарушает уже вопрос гостя:
— Скажите, господин, зачем вы попросили рассказать это? Был ли рассказ полезен?
— Да, я смог многое узнать, спасибо. Но польза будет дальше, когда ты обучишь меня тому, что узнал сам за свою жизнь.
— Если таков ваш приказ, Трибун Молний, то я подчинюсь, но разве вам нужен такой наставник? Я многое слышал о вас и считаю, что вы намного сильнее меня.
— Это правда, но мне нужна осознанность. Народы за тысячелетия сумели адаптироваться, и мне нужно пройти этот же путь.
— Чтобы спастись от Алнаар Вазейм?
— Чтобы основать в этих землях новый Анклав! — вдруг широко улыбается Кошмар.
Слова вызывают удивление на лице Беллерофонта и Кави.
— Мой премьер-министр придумает ему достаточно поэтическое название, а потом мы попробуем устоять на ногах в грядущей великой войне, — эльф решительно встает с кресла. — Начнем прямо сейчас.


Глава 50. Финал первой книги


Альви сидит у окна и смотрит на то, как воины выводят драконов из больших каменных пещер. Это Драконье Гнездо, что располагается рядом с дворцом короля. Именно здесь Драконья Гвардия содержит крылатых созданий, что стали символом Норнета.
Согласно мифам основатель Норнета пришел с севера, обладая способностью приручать драконов. Именно он создал первую стаю, которая размножилась и однажды стала поддержкой всадников-магов. Неизвестно, почему провидица вдруг вспомнила эту историю. Наверное, хочется отвлечься перед трудным сеансом.
Совсем недавно Арк-Форт подвергся нападению чудовищного летающего демона, который уничтожил множество домов и, к счастью, пролетел мимо дворца. Однако Гвардия уже была готова подняться в воздух, чтобы атаковать гудящего монстра в ночных небесах, но демон не стал задерживаться и полетел дальше в сторону Треста Альманди. Шпионы после доложили, что он натворил больших дел в Трибун-Доре.
А еще пришел доклад о том, что Кошмара заметили в столице врага! Девушка хмурится, вспоминая странного эльфа, который сбежал из Норнета и отправился в соседнюю страну. При этом его организация распустила слух, что Кошмар на самом деле прячется в дворце, чем привлекла поначалу внимание Алнаар Вазейм.
Разумеется, ассасинов никто не смог вычислить, но пришлось на всякий случай усилить охрану монарха. К Альви приходили видения темных теней, что бродят по дворцу в поисках Кошмара, а потом исчезают, так и не найдя. Девушка с алыми волосами уверена, что эльф сделал так специально, чтобы задержать Алнаар Вазейм, но ему это не поможет. Орден убийц заслужил свою славу.
Молодой дракон с бурой чешуей мотает головой и пытается укусить одного из слуг, что моет его, но всадник ласково успокаивает. Магические техники по управлению драконами являются одним из главных секретов Норнета. Крылатый ящер сразу успокаивается и опускает крылья. Чем-то напоминает короля Крама, которого точно так же приходилось успокаивать.
Монарх, прослышав об исчезновении Кошмара, пришел в ярость и приказал стереть Грозовой Фронт с лица земли вместе с наглым эльфом, но Альви сумела унять гнев. В еще самом первом видении в Вестальке она увидела, что в будущем Кошмар может стать той силой, что не оставит в Норнете камня на камне. Альви понимает, что тоже хочет использовать эльфа в своих целях, так что нет смысла обижаться, когда он использовал её.
А уж новость о том, что он стал Трибуном Молний, Альви пытается как можно дольше держать подальше от короля. К счастью, это получается, так как теперь именно она занимает пост главы Драконьей Гвардии и главного советника. Своими предсказаниями уже давно подружилась с другими влиятельными вельможами, а остальных просто запугала.
Раздается стук в дверь, это принесли посылку, которую пророчица ждет весь день. Телохранитель передает сундучок, в котором хранится емкость с зельем и плотно упакованный порошок. Это было куплено на Сайлене за бешеные деньги и отправлено в Норнет. И зелье, и порошок созданы зельеварами Коннисена из магических кристаллов, добытых в Долине Бриллиантов.
С помощью этих средств получится заглянуть в будущее намного дальше и видеть четче. Сейчас королевство и король нуждаются в точной информации о том, что может случиться. Вполне очевидно, что мир готовится к войне, но неясно, как, когда и где она начнется. Пророки могут увидеть это и использовать знание для собственной победы или хотя бы выживания.
Альви вызывает служанок, которые готовят провидицу к сеансу. Девушки раздевают главу Драконьей Гвардии и омывают тело в ванне со специальными солями, пока одна из служанок с самым хорошо поставленным голосом тянет древний напев.
Обычно прорицание следует рука об руку с нужными ритуалами. В бою делать их нет возможности, но в прочих ситуациях Альви старается выполнять так, как научила бабушка. Порошок из магических кристаллов в таком состоянии может быть благовонием, которое нетрудно поджечь. Перед сеансом в покоях остается только две служанки, которые делают глубокий вдох и задерживают дыхание перед возжиганием благовоний.
Обычному человеку, не магу, дым может нанести вред, вызвать припадок и даже свести с ума. Только волшебники и последователи боевых искусств могут применять это средство с пользой для себя. Сизый дым струится к потолку и скоро пряный запах проникает в ноздри. Служанки уже покинули помещение, плотно закрыв двери и ставни окон.
На плечах Альви покоится просторная сиреневая накидка, не стесняющая движений. Девушка исполняет особый танец, представляя себя идущей по огромному озеру с темными водами. Над головой серое небо, а каждый шаг заставляет воду расходиться кругами. В этом видении Альви может ходить по воде, как по земле, чтобы всматриваться в глубину озера.
Мрак скрывает дно, и бабушка говорила, что в этом озере скрыты грядущие события, которые можно увидеть, если ты обладаешь нужным талантом и силой. Сначала Альви просто представляет себя танцующей по озеру, но потом благовония, принятое заранее зелье, танец и правильное дыхание вводят в трансовое состояние, в котором видение начинает жить своей жизнью.
Именно сейчас пророчица обращается к магическому таланту, чтобы озарить дно мистического озера и увидеть то, что ей важно. И это начинает получаться гораздо быстрее, чем обычно, благодаря посылке из Сайлена. Возможно, именно поэтому первым приходит видение именно про Анклав Знаний…
Башни магов Коннисена отражают свет заходящего солнца, а гордые корабли петляют в заливе. На них входят воины, которые патрулируют прибрежные воды острова. Волшебники в мантиях чертят посохами линии и зигзаги, укрепляя защитные чары вокруг городов и магических академий.
На вершине каждого посоха сверкает магический кристалл из Долины Бриллиантов, и чем больше осколок, тем выше положение мага в чародейской иерархии. Из мастерских выходят големы, пока неофиты под присмотром наставников тренируются в боевой магии. Порошок и зелье действительно помогают, позволяя видеть всё очень четко.
Вот даже видно здание парламента, где самые могущественные маги голосуют за военное положение и сокращение поставок магических кристаллов. Очевидно, что Анклав Знаний готовится к войне, но скорее всего предпочтет сыграть от обороны, не покидая далеко остров…
Следом видение меняется, переместившись через море в Анклав Веры, где в королевском замке в Сант-Дью проходит пышный бал для аристократии и рыцарского сословия. Даже архиепископ с высшим духовенством явился. Во время бала главный священнослужитель зачитывает послание Фантазма о начале новой священной войны, где потребуется искоренить неверие, ересь и колдовство.
Главы всех рыцарских орденов преклоняют колени и дают обет уничтожить любое зло на своем пути. Богатые благословленные латы излучают неяркий свет, а вот вынутые мечи из знаменитой коллекции Семи Заповедей Фантазма озаряются куда более ярким светом.
После видение перемещается по всему Санктус Делону, где простые люди слушают проповеди священников о том, что скоро исполнятся пророчества, и каждому воздастся по делам его. Это означает, что гражданин обязан трудиться еще усерднее…
Третьей на очереди оказывается Марка Вольных Городов, составляющая Анклав Свободы. Сотни караванов идут по Золотому Тракту, по Береговому Пути и другим знаменитым на весь мир торговым маршрутам. Мэры городов вывешивают объявления для авантюристов и наемников. Города собирают собственное ополчение, которое будет поддерживать суверенитет Анклава.
Торговые гильдии и ганзы собираются на советах, но яростно спорят, так как многие члены стремятся в грядущей войне поддерживать разные страны. В самом худшем случае это может привести к расколу между городами…
Взор пророка несется на восток за хребет Боулинь, где расположился Анклав Чести. Страны погружаются в гражданскую войну между самыми могущественными школами боевых искусств, там сражения начнут греметь задолго до того, как начнет литься кровь в других местах.
Адепты и мастера школ представляют из себя главную силу Анклава и будут сначала убивать друг друга, чтобы выявить ту фракцию, которая будет вести Анклав по пути воинской чести. Вот только не будет в будущих событиях никакой чести, только смерть и разрушение.
А вот их союзник, Анклав Силы, напротив добьется поразительного единства на внеочередном совете ярлов. Но Альви может предугадать, что поможет прийти к общему согласию. Ведь война — это лучшее средство для захвата земель, добычи и рабов, а Кофон долгие века живет только за счет этого. Они, наверное, единственные, кто встретит мировую войну с распростертыми объятиями.
Друиды Кофона соберутся в тайных капищах для проведения загадочных ритуалов с пролитием чужой крови, посвящая новых игербритов в веру бога войны Хар Дуна. Топоры покрываются кровавыми рунами, а потом впитывают души павших врагов и собратьев, убитых во время местных состязаний…
Тело Альви уже сильно устает, возникает дрожь, но она продолжает исполнять танец, чтобы заглянуть в Аттонарейв, как самую могучую силу в мире. Загадочная империя показывается агентам самой обыденной, но всем почему-то не по себе, стоит только упомянуть Анклав Порядка.
К несчастью, не удается ничего увидеть, словно какая-то превосходящая сила закрывает будущее материка от взора провидицы. Сколько бы Альви не пыталась пронзить барьер из мрака, ничего не получается. Почти обессилевшая она смотрит на ближайшего соседа, на Трест Альманди.
Но и там не получается ничего разглядеть в событиях будущего. Однако королевская провидица знает, что Трибун Судьбы императрицы Калидо уже стар, поэтому не сможет закрыть целую страну от взора вражеских пророков.
«Возможно, это из-за Кошмара», — думает девушка.
Если Аттонарейв сокрыт куполом непроницаемой темноты, то Трест Альманди прячется в грозовой туче, то и дело озаряемой яркими молниями. При этом можно заметить, что тучи медленно ползут в сторону Норнета.
Альви падает на подушки и успокаивает дыхание после сеанса. Однако судьба распоряжается иначе, посылая видение, от которого нельзя отказаться. Причем приходит оно с небес, куда провидица даже не думала смотреть.
В озере под ногами отражается звездное небо, в которое проваливается девушка. А последующее заставляет дрожать от трепета, так как в будущем видит настоящего космического Короля Демонов, который неотвратимо приближается к Акалиру.
Неописуемый демон почти сливается с темнотой ночного неба, но потом расцветает загадочными огнями в задней части гигантского звездного города из стали, что плывет в невесомости. И намерения его неизвестны, однако, волна иррационального ужаса захлестывает Альви.
Тело колотит сильная дрожь, течет холодный пот, а рот исторгает вопли ужаса. Только через пять минут Альви полностью выходит из транса и смотрит глазами полных слез на потолок комнаты. Она собиралась отвлечь короля от Кошмара вестями о том, что мировая война неизбежна, но в будущем сюда также прибудет Король Демонов, и это может означать конец вообще всего.
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