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Аннотация
Герой получает приглашение в игру и вступает в галактическое игровое сообщество. Открывает секреты куба преобразования. Находит свою любовь и выстраивает отношения в новом, более сложном мире. Участвует в событиях, от которых зависит жизнь звездных систем и самой Вселенной. Ищет свой собственный путь и силу в меняющемся мире.



Владислав Гринько
Куб преобразования



* * *

Глава 1


Странный звук, похожий на пришедшую смс-ку, вырвал меня из приятной неги сна.
Какое-то время перед глазами всё ещё расплывается. Постепенно зрение фокусируется на надписи перед глазами.
Поздравляем!
Вы выиграли главный приз в межгалактической лотерее проекта «Игра» метавселенной HEG128-32789213-183.
Получить Отложить

— Боже, как же достали эти спамеры, пытающиеся выдурить деньги у бедных студентов! — рука тянется нажать «Отложить», но почему-то попадает в кнопку «Получить».
— Ну и ладно… Как только они попросят отправить смс на платный номер, оплатить оформление документов, налоги на приз, пересылку посылки или еще что-то подобное, сразу же отправлю их сообщение в спам! Интересно, как они пытаются меня развести на этот раз?
Какое-то время ничего не происходит и моё сознание постепенно уплывает в глубины сна. Досыпать… Сессия окончена, можно поспать подольше. Я собираюсь спать еще неделю без перерыва!
Уже уплывшее снова в глубины сна сознание почти не реагирует на тихий звук «Пип. Пип. Пип.»
Формируется пространственный карман для сохранения физической оболочки нового пользователя.
Начата процедура загрузки сознания.
Прогресс загрузки 1 %


* * *
Очнулся я в странном белом пространстве.
Производится калибровка лобби.

Вокруг возникает странно приятное свечение, плавные переливы света расслабляют и успокаивают эмоции, одновременно бодря и фокусируя внимание на происходящем. Окружение слегка смазывается и сквозь свечение начинает проступать новая картинка.
Я оказываюсь на лесной полянке. Оглядываюсь вокруг, позади меня небольшой пенек, на который так и тянет присесть. Рассеянный мягкий свет пробивается откуда-то сверху сквозь кроны хвойных деревьев. Земля укрыта толстым слоем опавших иголок, запах смолы наполняет воздух.
Трогаю руками всё, что вижу. Ощущается настоящим, но при этом сохраняется чувство нереальности происходящего. Слишком красивые деревья, правильные и ровные стволы, мягкая хвоя, никакого мусора. И самое главное! Нет насекомых. В лесу! Даже птичек не слышно, лишь ветер тихонько шумит меж стволами высоченных сосен.
Всё вокруг как будто настоящее, но и слишком правильное. Забавное ощущение. Как будто ты одновременно веришь в реальность происходящего, можешь потрогать, слышишь звуки, чувствуешь запах, но и помнишь о нереальности всего вокруг.
Калибровка лобби завершена.
Желаете ознакомиться с выигранным призом?

Желаю, конечно. Куда деваться-то, таких глюков у меня ещё не было. Сессия точно в этот раз далась мне не просто… Эх… Надеюсь, это всё само как-то пройдет, и никто об этом не узнает. Никогда!
1. Куб преобразования.
2. Бриллиантовый аккаунт на 1 год.
3. 1 000 эссенции.


Какое-то время потратил на ознакомление с описанием бриллианта. Если коротко: бонусы к набору опыта, добыче и деньгам. А также полный доступ к игровому аукциону с расширенными возможностями как для покупки, так и для продажи.
После изучения аукциона… Что я могу сказать. Пока ничего не понятно. Совершенно не разбираюсь в этих всяких «Скипетр превозмогания огненной слабости», «Кристалл вознесения» или «Жир болотного ногобрыга». Какова их реальная ценность, кому они нужны, высока ли на них цена…
Единственное что отметил — особой разницы в ценах между секторальным или метагалактическим уровнями нет. Видимо, бриллиантовый аккаунт не у меня одного, так что навариться на доступе к разным уровням аукциона не выйдет.
Разве что секторальный уровень аукциона содержит меньшее количество предложений. Ну это и понятно. В разделе текущей звёздной системы вообще пусто, я тут пока один, похоже. Что несомненно радует… наверное.
Также посмотрел цену на сам бриллиантовый аккаунт: 100 000 эссенции за год. Для сравнения серебряный, первый после бесплатного бронзового, стоит 100 эссенции. Есть еще золотой за 1 000 и платиновый за 10 000.
В целом, бриллиантовый либо для торговцев, либо для тех, у кого этой эссенции девать некуда. Остальным больше золотого особо и не надо. По крайней мере, каких-то очевидных игровых бонусов эти все премиальные аккаунты не дают, лишь доступ к торговле.
А теперь самое интересное! Главный приз — Куб преобразования.
Эм… Как бы это сказать помягче… В общем и целом — какая-то бесполезная фигня. По описанию эта штука для крафта. В нем у меня сейчас лишь 1 рецепт — преобразование 100 осколков кристаллов эссенции в 1 кристалл эссенции.
И самое смешное, что на аукционе они продаются примерно за такую же цену. Т. е. 1 кристалл эссенции стоит в 100 раз дороже осколка.
Правда, при продаже придётся заплатить комиссию аукциону, но если очень надо, то обменять одни на другие можно. А если я преобразую их через Куб и захочу продать полученные кристаллы, мне ведь всё равно придётся платить комиссию при продаже, хоть и сниженную с бриллиантом. В итоге я буду в минусе.
На кой хрен тогда нужна эта непонятная фигня? Если рецепт в точности соответствует аукционному соотношению и можно без всякого рецепта всё обменять? Разве что для себя конвертировать осколки в кристаллы, но я и так мог бы их на ауке купить, при острой нужде…
Эх… Похоже, нае… эм… надурили меня с этим «главным призом». Ну хоть премиум настоящий… надеюсь.
Желаете перенестись в стартовую локацию игры?

Да
* * *
Вы когда-нибудь пробовали блевать в виртуальности? А мне вот довелось. Крайне мерзкое ощущение. Блевать вообще не особо приятно, а тут ещё и не получается. Хочется, физически вы пытаетесь, а не выходит.
С чего я занимаюсь таким странным делом? Я бы посмотрел на вас, если бы вас внезапно выкинуло в толпу ползающих, летающих, скользящих, ковыляющих, склизких, разноцветных монстров, которые при этом всем ещё и шипят, свистят, издают странные звуки, вокруг них образуются облака газов, и вы посреди этой толпы, и оно вас касается, задевает, толкает… брр… буэ-э-э-э!
Активировать адаптацию игровых аватаров к привычному сознанию игрока виду?

Да.
И внезапно всё закончилось. Нет, вокруг всё также толпы народу, но это привычный человеческий народ. Ну, они конечно синие, фиолетовые, зеленомордые и розоволосые, и вообще на любой вкус и цвет… с крыльями и рогами, но боже, насколько же это комфортнее созерцания слизких щупальцев, летающих мозгов, ползающих червяков и прочей мерзости!
Слава игровому интеллекту! Ну или кто у них там за это отвечает?
Предупреждение.
Данная функция доступна начиная с золотого аккаунта и выше. Коррекция сенсорной информации доступна с серебра. В случае прекращения пользования премиум-аккаунтом функция будет отключена или ограничена.

Кажется, у меня появился огромный стимул найти источник дохода, чтобы сохранить свой премиум-доступ. Меня всё еще немного тошнит. Как мне теперь это развидеть?!
— Эй, бронза! Го к нам в клан! — внезапно передо мной появился патлатый парень хулиганистой наружности. Даже не хочу знать, как он на самом деле выглядит. — Уже освоил базовую медитацию? Чего серебро не купил? Ничего, поначалу это у всех так.
— Базовую медитацию? — непонимающе переспрашиваю. Толпа оттесняет нас с центра площади. Ну хоть не затоптали…
— О, бронза! Да ты похоже совсем зеленый. Из новых систем? Мы тут фронтир как-никак, много вас тут таких бывает. — Паренек несколько снисходительно и открыто смеётся. — Как подключает «Игра» новую систему, так и начинается наплыв таких как ты.
Ладно уж, за такую хорошую новость, как скорое подключение новой системы, просвещу тебя немного. С первых 10 эссенции, которые получишь в подарок с подключением к игре, купи на ауке базовую истинную медитацию. Именно истинную, ибо игровая тебе нафиг не нужна! Пока. И вот когда ты её купишь и изучишь, ты сможешь накапливать эссенцию. Сечешь?
Чтобы фармить кристаллы энергии тебе еще сначала прокачаться надо будет, а это случится не скоро. И для таких как ты остаётся лишь один путь — изучать истинные искусства, хотя бы самые основы, чтобы накапливать эссенцию в реале. Иначе без према, хотя бы серебра, ты вообще играть не сможешь.
Видел я, как тебя скрутило! Оно, конечно, привыкаемо. Но зачем так мучиться?
Истинная медитация изученная здесь — применима в реале. И вот там, накапливая эссенцию, ты сможешь потом внести её на счёт игры и потратить на прем. Профит, сечешь?! За полгодика освоишь и еще месяца за три накопишь. А потом уже и играть сможешь.
Или еще лучше — вступай к нам в клан! Мы тебе дополнительное соглашение подгоним, поработаешь на нас в шахтах слизней, там руды набьешь, лишайничков пособираешь, освоишься в игре немного и потом уже сам поймешь, что тут к чему. Лови приглос!
— Эм… Я пока подумаю. — Что-то он какой-то чересчур уж шустрый. Я еще ничего не понял, а он про какое-то соглашение толкует! Не, точно это всё развод и обдуриловка!
— Да чё тут думать, бро, у нас классный клан! За пару лет отобьёшь свой прем, заодно навыки рудокопа прокачаешь! Всё веселее, чем сидеть медитировать целыми днями! Да и кристаллов тут заработать в разы быстрее, чем с истинной медитацией… Слушай меня, я тебе дело говорю!
Желаете добавить игрока в игнор-лист?

Да.
Ох, как же сразу стало тихо. Нет, парень не исчез. Его просто резко стало не слышно. Он какое-то время ещё поразорялся, потом понял, что я его игнорирую, да и свалил куда-то.
Ну, у него свой интерес, а у меня свой, хе-хе.
Так, надо бы определиться, чего тут вообще происходит. Начинаю оглядываться по сторонам.
* * *
Нет, ну всё же. Что это за Куб преобразования такой? На ауке покупка и продажа кристаллов и осколков крутятся около соотношения 1 к 100. Такого же, как в рецепте куба, что бессмысленно. При этом он был главным призом межгалактической лотереи. Может это что-то типа подарочных салфеток или блокнотика в беспроигрышной лотерее?
Ну так-то я смогу чисто для себя конвертировать осколки в кристаллы и сэкономить на комиссии аукциона… наверное…
Эх, бессмысленно гадать. Всё равно ничего не понятно пока… И осколки кристаллов эти продаются за эссенцию. Чуть больше 100 шт за 1 ед. Но у меня есть 1000 ед эссенции. А тот парень упоминал, что стандартно при старте новичку выдаётся 10 ед. Думаю, можно потратить немного ради эксперимента.
Покупаю 1000 осколков за 10 эссенции. Они появляются в инвентаре. Достаю один, кручу в руках, рассматривая.
Желаете вложить осколок кристалла эссенции в развитие навыка?

Да, желаю.
Ошибка, нет доступных навыков. Попробуйте позже.

Ага! Получается, их можно использовать для прокачки! Вот в чем их ценность… Хотя может и не только в этом.
Так. Выбрать рецепт в Кубе преобразования, добавить 100 осколков. Нажать «Преобразовать».
5… 4… … 1…

Дзинь!
В инвентаре появился 1 кристалл, осколков осталось 900 шт. В кубе преобразования появилась полоска под рецептом и маленькая шкала под самим кубом. Тыкаю мысленно в полоску рецепта — прогресс развития рецепта 20 %. По шкале куба — прогресс эволюции куба 2 %.
Это… Он развивается? Так, прогресс рецепта 20 %. Кидаю еще 400 осколков, жду преобразования. Еще никогда 20 сек не были такими длинными! 4 преобразования по 5 сек на каждое…
Дзинь!
Уровень рецепта повышен.
Базовое преобразование эссенции ур.2.
Доступно преобразование 99 осколков кристалла в 1 кристалл эссенции.

А-ха-ха! Да я скоро буду богат! Не знаю, на что мне эта эссенция, но когда я прокачаю рецепт до 100 лвл, я буду превращать 1 осколок в 1 кристалл! Мва-ха-ха-ха!
— Да заткнись ты, нубяра! Небось думаешь, нашел уберкрутую супер-крутецкую меганагибающую связку навыков? Тут каждый третий такой, свали в свою деревню и там сотрясай воздух!
Упс, мои чувства не нашли отклика у окружающих. Ну ничего, вот взойду я на гору мегабогатейства и вы узрите моё величие! Кхм-кхм… ну или нет, там видно будет.
Так, у меня осталось ещё 500 осколков. Кидаю 495 из них в куб, запускаю рецепт преобразования.
Дзинь!
Прогресс прокачки рецепта достиг 50 %. Вдвое меньше чем было. Ну или вдвое больше ингредиентов для прокачки надо до 3 лвл. Интересно, дальше прогрессия линейная или геометрическая? Надеюсь, его вообще физически возможно прокачать в разумные сроки.
Шкала эволюции куба 15 %.
Эм, сколько мне нужно осколков для прокачки рецепта? Я пока не знаю, так как неизвестно, сколько нужно будет на 3 уровень.
Покупаю на ауке 1500 осколков за 15 эссенции. Запускаю преобразование. Сначала 495 осколков.
Дзинь!
Уровень рецепта повышен.
Базовое преобразование эссенции ур.3.
Доступно преобразование 98 осколков кристалла в 1 кристалл эссенции.

Отправляю еще 980 осколков в куб. Прогресс рецепта 67 %. Зашибись! До следующего уровня нужно еще всего 490 осколков. Прогрессия линейная, никаких миллионов не потребуется. Ну или потребуется… там видно будет. Всё же преобразование занимает 5 сек. Вроде всего ничего, но если бы для прокачки нужно было лярды этих самых преобразований, то это было бы совсем печально.
Считаю… считаю… а что я считаю? Мне нужно понять, как на этом заработать! У меня 10 % комиссия на ауке за эссенцию. Тогда мне нужно тратить на преобразование меньше 90 осколков, чтобы быть в плюсе. Хотя бы 89, тогда 1 осколок в 5 сек — будет идти в профит!
Это где-то 11 уровень рецепта. Или 12? На прокачку каждого следующего нужно на 500 осколков больше.
Тогда до 12 нужно… нужно… блин, калькулятор мне нужно… эм… я смогу… эм… Так, считаем на пальцах. 2000 + 2500 + … + 6000. Что-то около 36 тыс осколков выходит. Это что, 3 600 эссенции? Блин… Считаю еще раз. Всё равно около 36 тыс. осколков выходит. Там меньше, рецепт ведь прокачивается, но где-то тысяч 30 по-любому надо, чтобы в плюс выйти.
Погоди-ка, так ведь 36 тыс это будет 360 эссенции, а не 3 600! А у меня ведь столько… есть!
Быстро иду на аук, выкупаю, пока не передумал, закидываю всё в котёл… эм… куб преобразования и жму кнопку «Преобразовать»!
Так… ждём… ждём… каждые 5 сек пиликает куб, в инвентаре появляются кристаллы, осколки в кубе уменьшаются, рецепт повысился, осколков на преобразование тратится меньше… Блин, сколько ждать-то? Я что, полчаса буду пялиться на куб?
Ладно, пускай он там работает, надо с остальными вопросами понять что и как. Вот, к примеру. А как там моё тело? Я ведь в виртуальности, никаких капсул я не покупал, ничего не подключал, никуда не залезал. А вдруг моё тельце так и лежит в кроватке? А вдруг оно без меня забыло как дышать? И как я тогда? Э…?!
Система! Системушка!!!
Желаете переместить сознание в физическую оболочку и вывести её из стазиса?
Да Нет

Уф. Я могу вернуться! И тело моё, судя по всему, в стазисе. А раз оно в стазисе, то он ему нужен. Время не замирает на месте, мир не останавливается и тело сохраняется в стазисе. Интересно, если я на улице перейду в виртуальность — оно так и застынет посреди тротуара? Не думаю, что когда-то стану это проверять…
Так, а что, если я вернусь, а куб перестанет работать? Хм… Ну заодно и проверю.
Да.
Всё вокруг начинает расплываться туманом, картинка смазывается, идёт волнами, сливается в полосы, они сходятся в точку и всё гаснет.
Производится процедура перемещения сознания.
Прогресс 1 %…
Быстро побежали циферки, пару секунд моргаю и опля, родная кроватка! Ну не совсем родная, это съемная квартира. Но сейчас она моя, да!
Так. Система? Интерфейс? Инвентарь? Куб преобразования?
Желаете открыть окно интерфейса?
Внимание, перемещение предметов в проявленную реальность возможно только через аукцион. Доступно открытие информационных окон и взаимодействие с интерфейсом без возможности использования предметов.

Открывается такое знакомое и уже практически родное окно Куба преобразования. Вижу, как мелькает строка прогресса, вижу окно инвентаря. Но взять в руки ничего не могу, ячейки серые. Кажется, я могу отправить предметы в куб из инвентаря, но сейчас не стану это проверять. Вдруг прерву процесс и не смогу снова запустить.
Так, сколько прошло времени? Сейчас 11 утра, лёг я в 19. После последнего экзамена пришёл выжатый как лимон, сил хватило только на покушать, да и вырубило. Ушатал нас преподаватель. Надеюсь, мы его тоже ушатали — сдавали до последнего! Ну а кому охота приходить на пересдачу, когда еще есть шансы сдать? Вот-вот!
Эм… Так и сколько я там был и когда вообще проснулся? Фиг его знает, как там время идёт. Но судя по всему, также, как и здесь. Пока я в игре, мир живёт своей жизнью. А тушка моя в стазисе. Надеюсь, это не слишком палевно выглядит со стороны…
Думаю, разработчики как-то продумали этот вопрос, мм?
Рекомендуется перемещать сознание из уединённых мест, где исчезновение и последующее появление физической оболочки не привлечёт чрезмерного внимания.

Ага, вот оно что. Я люблю эту систему, на некоторые вопросы сама отвечает! Эм, система, а как тебя зовут? А что ты любишь? У меня есть печеньки. Системушка? Молчит. Хм… Или она девочка и цену набивает, или диалог не предусмотрен. Поживём-увидим.
Так… Пока я в игре, тело находится в стазисе. Есть и пить, и всякие другие важные физические дела делать не обязательно. Получается, можно прям играть-играть? Вот совсем без ограничений?
Не думаю, что всё так просто. Ну гадать всё равно бесполезно, выяснится как-то по ходу дела.
Сессия сдана, родители знают, что на зимние каникулы меня можно не ждать. Так-то я не ожидал, что удастся все хвосты закрыть. Думал, придётся на пересдачи походить. Всё же армия меня пока что не прельщает, хе-хе!
Сегодня должна быть вечеринка в честь сдачи сессии, девчонки из общежития будут, ну и парни наши тоже, куда без них. Хм… родители меня не ждут, одногруппникам можно сказать, что уехал домой, а самому что? Правильно, в игру!
Какие-такие девочки, когда тут такие дела! У меня скоро 12 лвл рецепта будет, какая вечеринка, вы что? Я не такой! А-ха-ха! Да ладно, девочки еще успеются… Тем более, как я слышал, на старших курсах они посговорчивее будут. А мне еще 4 года учиться, я ведь первокурсник пока. Так что успеется, да.
Быстренько отправляю смс-ку старосте о том, что уехал домой. И у меня появилось почти 3 недели, когда меня никто не будет искать! Ну и заодно на еде сэкономлю из-за стазиса, можно будет потом вкусняшек каких прикупить по возвращении.
Желаете переместить сознание в игру?
Да Нет



Глава 2


Вновь появляюсь в лобби, лесная полянка.
Желаете переместится в начальную социальную локацию вашего сектора?

Хм… А зачем мне сейчас туда? Там люди… эм, разумные… толпы разумных. Если бы я искал пати или клан — тогда да. А сейчас зачем? Еще и толкаются и всякие неприятные слова говорят, нубом обзываются, опять же… Не, не надо нам туда.
Аукцион? Опа, доступен! Вот и отлично. Так, куб закончил работу. Пока я осматривался дома, пытался понять, сколько прошло времени и отписывался одногруппникам, чтобы меня не потеряли, всё завершилось.
В инвентаре некоторое количество осколков, оставшихся после преобразования, которых не хватило на кристалл. И получившиеся кристаллы.
Уровень рецепта… 13! Забыл я о том, что количество осколков нужно с каждым лвл рецепта меньше. Точнее, просто забил на это дело и считал примерно. Поэтому меня ждал приятный сюрприз, теперь нужно всего 88 осколков на 1 кристалл.
Захожу на аукцион, выставляю все полученные кристаллы на продажу по 0.99 эссенции.
Дзинь!
Ваш лот успешно продан, средства зачислены на счёт.

Опа, как-то быстро. Хм… в следующий раз поставлю за 1.00 эссенции, их тоже быстро выкупают, кажется. А может и не буду заморачиваться…
Покупаю 50 000 осколков за 500 эссенции. Отправляю в куб. Начинаю изучать аук.
Скоро мой капитал подрастет, что я могу взять для себя любимого полезного? И что мне вообще надо?
Открываю аватарку своего персонажа рядом с инвентарем. Так. Есть 10 слотов под камни усилители. Видимо, аналоги колец. По паре слотов под оружие, с припиской «по количеству конечностей».
Забавно. Видимо, у каких-то осьминогов может быть не парное, а как это будет правильно? Октоподное оружие? Восьминожное? Октощупальцевое? Ага, и стили боя, заточенные сразу под 8 клинков! Жесть какая.
Так, мне это пока не актуально. Что с броней? Под броню есть 6 слотов и приписка «энергетическая броня может занимать произвольное количество слотов». Это что, если на голове у меня шлем, то всё остальное тело может быть защищено энергетическим щитом, но не голова? Как-то это… Ладно, оставлю пока.
Итак, 10 камней-усилителей, два слота под оружие, 6 под броню и возможность иметь второй сменный комплект в быстром доступе. Это, видимо, под разные ситуации.
Смотрю аук, ищу фильтры. Отмечаю «подходит под использование данным разумным»… ищу описание. Ага. Аватарка может отрисовываться как угодно и меня могут видеть в привычном другим расам виде. Дабы не травмировать их нежную психику моим чересчур оригинальным и самобытным видом. Ну и заодно и меня их видом тоже, поэтому я всех вижу относительно человекоподобными.
Но я-то сам себя вижу как человека, и пользоваться боевыми наконечниками на роговые гребни суставов конечностей боевых сороконожек, или телепатически-управляемыми серповидными оружиями, предназначенными для летающих медуз, мои мозги мне не позволят. Я их тупо не могу представить, как применять! А сами они под мою физиологию не подстраиваются.
Зато остаётся еще масса разных кололок-ковырялок, которые могут адаптироваться под мою аватарку и будут выглядеть понятными и привычными мне мечами, копьями и тому подобным. Интересно, огнестрел тут вообще есть? И что там за мобы будут?
Итак. Отсеиваю оружие и броню по физиологии, чтоб можно было хотя бы надеть. Жмякаю кнопку «Удовлетворяет требованиям по уровню и навыкам» и… Нихрена нет. А нет, есть. «Штаны новичка, роба новичка, шляпа новичка». Требования — 1 лвл. Бонусов — нет. Вообще ничего нет. По 10 золотых. За эссенцию вообще ничего.
Блин, хочется побиться головой об стену, но тут только деревья вокруг. И те нарисованные, не уверен, что вообще получится. Блевануть ведь не получилось…
Убираю фильтр на удовлетворение требованиям, оставляю физиологичность и ныряю в описания.
Ну что я могу сказать. Это жопа! Эм… Т. е. очень нехорошая ситуация, да! На начальные лвл почти ничего нет. Вот прям совсем. Ну то есть там есть что-то, но считай что и нету. Нужен уровень, нужны навыки. На самый завалящий ковырятель типа мясницкий нож на ручке нужен навык «Владение коротко-клинковым оружием 10 ур». Для чего-то покруче — уже нужен уровень навыка 20+.
Вообще, ситуация с требованиями довольно странная. Некоторые вещи с отличным референсным рейтингом-силой вещи и высокими требованиями стоят столько же, сколько и вещи похуже, но с требованиями пониже. Не к лвл, а именно к навыкам. Получается, если требования к навыкам у вещи ниже, то ценится она больше.
И эти скачки в цене идут примерно на 25, 50, 75 и 100 уровне. Всё, что требует 100 уровень навыка, имеет приписку «Уровень 100 или выше в навыке таком-то». Т. е. именно на вещах более высоких требований нет, но сам уровень выше быть может. Получается, 100 уровень навыка, это еще не максимум?
Что касается требований к уровню персонажа… Тут всё совсем для меня печально. Я видел 500 уровень в требованиях! 500! И это еще не самый высокий. Если посмотреть не местный секторальный, а метагалактический аук, то там такие уровни и статы на вещах, что мне на них смотреть страшно.
В общем, чтобы одеть крутой шмот, надо иметь прокачанный персонаж. Обломчик.
Попробовал искать фиалы опыта или что-то подобное. Нету.
Нашел раздел навыков… Их тут сотни. Просто вот прям дохренища их. Самое забавное, нет никаких требований к классам. Есть опция «Подходит под использование данному разумному». Т. е. я вижу только те, что в принципе способен применять. А так их больше.
Система, каково максимальное количество навыков, доступных к изучению?
Ограничений на количество изучаемых навыков не предусмотрено.

Система, есть какие-то штрафы или ограничения на изучение навыков, в зависимости от количества изученных?
Ограничений на изучение навыков не предусмотрено, за исключением специальных локаций, ограничивающих применение отдельных навыков, из-за чего их развитие становится невозможным. Прогресс развития подобных навыков в этих локациях возможен только при помощи кристаллов эссенции.
Пример: навыки, основанные на стихии воздуха, не могут применяться в безвоздушной среде.

Зашибись. Получается, я могу изучить вот прям всё, что захочу. Ну и смогу добыть-украсть-купить, разумеется, чтобы потом уже изучить.
Так вот о чём говорил тот прохожий, когда я смеялся как умалишенный, обнаружив возможность прокачки рецептов и Куба. Билд. Синергия навыков. Какие завлекательные слова…
А чего ж он смеялся надо мной тогда? Мм? Что-то тут не так.
И вот это вот последнее сообщение системы: «Ограничивающих применение отдельных навыков, из-за чего их развитие становится невозможным». Это что же получается? Чтобы навыки качались, их нужно применять, да? А применять-то я могу ограниченное количество навыков одновременно, даже если это больше одного. Всё равно ведь невозможно их все сразу включать.
Т.е., прокачать сразу стотыщпятсот навыков и стать мегаимбой не получится. Придётся выбирать, что именно качать сейчас, а что потом. И все вокруг качаются точно также.
Так, окружающая среда может ограничивать применение навыков. А сами навыки могут ограничивать применение других навыков?
Существуют навыки, ограничивающие применение других навыков. Например, занимают для применения конечность и пока они активны, другие навыки, требующие использование этой конечности, применять нельзя.

Ну так-то логично. Если нужно применять навык рукой, в это же самое время нельзя той же рукой делать что-то ещё. Возможно, и с медитацией или дыханием есть что-то подобное. Как бы энергетические каналы заняты или что-то подобное…
Но погодите-ка! Мне же предлагалось вложить осколки кристалла в изучение навыка? И на ауке продаётся то и другое. И у меня есть эссенция и способ её заработать… ДЖЕКПОТ!
Нафиг шмотки, сейчас найду крутые навыки, быстренько их прокачаю и лвл тоже резко подниму! Дайте два!
Так, а что мне надо-то?
Навыков на аукционе просто дохренища! Что выбирать? Нужно что-то атакующее и защитное. Потом глянуть на мобов, а там и скорректирую.
Фаерболл! Да, хочу фаерболл. Всем попаданцам сразу нужен фаерболл, значит и мне тоже сойдёт. Так… смотрю фильтры, что тут есть. Отмечаю — «по одиночной цели», «объемное», «урон огнем». Так, всякие огненные плети, армагеддоны, о! Фаерболльчики. 3 штуки. В чем разница?
Больше урон и размер, максимальное потребление энергии.
Увеличенный урон, уменьшенный размер, сниженное потребление энергии.
Минимальный урон, увеличенный размер, сниженное потребление энергии.

Так. Так… И что выбрать? Как они прокачиваться будут, сколько у меня этой энергии, как быстро она восполняется? Ёпта, я еще ничего не знаю. По каким принципам их выбирать… Но и без навыков и оружия на битву отправляться смысла нет…
Ладно, как там было — сила воздействия обратно пропорциональна площади воздействия. Проще говоря, иголка протыкает, а дубина больно бьет, но по всей поверхности. А что мне надо, проткнуть или ударить посильнее? Ну, наверное, дырка лучше, чем синяк. Тогда беру фаерболл, заточенный под увеличение урона и уменьшение площади воздействия.
Навык Фаерболл 1 лвл изучен.
Желаете назначить в слот быстрого доступа?

Желаю, 1 слот. Там разберемся, что за слоты.
Теперь ищу защитные навыки… эм… фильтры, да. Выбираю: область защиты — всё тело. Мне весь я нужен целым и невредимым, да. Доступно для применения пользователем — чего я с атакующими этот фильтр не включил? Не было бы всяких армагеддонов в списке. Ага, по одиночной цели, конечно. Армагеддоном… Ну так-то можно, конечно, никто ж не запрещает… Стоп, не отвлекаемся.
Защита для всего тела, могу применять… Стихийная окраска — универсальный. На кой мне защита только от огня или молний?
На выбор доступны 3 варианта.
Истинное сияние пустоты.
Бронзовая кожа.
Укрепление костей циркуляцией ки.
Читаю описания.
Истинное сияние пустоты — частично перенаправляет любое воздействие в пустоту, слегка пополняя резерв. Повышенная стоимость прокачки в эссенции.
А вот эти вот частично и слегка… Что это за описания, почему нет конкретных показателей?
Бронзовая кожа — снижает физический урон пропорционально вложенной энергии, слегка ослабляет другие виды воздействий.
Хм… как-то «слегка ослабляет» не очень надежно звучит… с другой стороны и навык первоуровневый, не может же он защищать от всего, да ещё и даром?
Укрепление костей циркуляцией ки — упрочняет тело пользователя, нуждается в сознательном поддержании, возможно размещение в слоте камней укрепления для автоматического поддержания.
Так, это что-то весьма специфическое, фиг его знает, что оно такое и как работает.
Итого, из всех трех, больше всего заинтересовало истинное сияние пустоты. На повышенную стоимость прокачки можно забить. Или можно потом на сам навык забить, если стоимость окажется очень уж повышенной. Зато он способен пополнять резерв за счет вражеских атак! Круто должно быть.
Поздравляем! Вами приобретен навык «Истинное сияние пустоты» за 100 эссенции.
Снижение любого урона на 1 %, перенаправляет 5 % от поглощенного урона в пополнение резерва. Действует пассивно, для повышения уровня требуются кристаллы эссенции.

О! А после изучения уже конкретные циферки появились.
Так… так… ну я всё равно не знаю, много это или мало, так что можно пока забить. Подкоплю потом кристаллов эссенции и волью в развитие сколько-то кристаллов. Купил я его за 100 эссенции, вряд ли там сотня-другая кристаллов сильно его прокачают, а больше у меня пока и нету сейчас лишних.
Еще стоит посмотреть «Базовую истинную медитацию», о которой тот парень говорил. Так, где её смотреть? Ищу поиск, ввожу название — вот она.
Базовая истинная медитация.
На 1 лвл позволяет генерировать 1 осколок кристалла эссенции за 1 час медитации.
Для применения требуется практиковать в реальном теле.
По мере прокачки слегка увеличивает продолжительность жизни.

Стоит 1 эссенции. Как-то… даром почти. Так, увеличение продолжительности жизни, это, конечно, хорошо. Но практиковать нужно в своём теле, а значит и стареть я в нём буду. Что будет быстрее, старение по мере практики, или увеличение продолжительности жизни от навыка? Как-то цена навыка намекает, что я скорее состарюсь и умру. Да и 1 осколок в час, даже если потом будет больше… Не, нафиг такое счастье.
Смотрю, в каком разделе этот навык. Хм… в разделе медитаций, в разделе генерирующих эссенцию и еще в разделе увеличения жизненных сил.
Открываю раздел медитаций. Смотрю настройки. Выбираю «истинные», «пассивные», «увеличивают жизненные силы». Вижу 3 варианта.
Истинная медитация дыхания мира. Пассивно обменивается энергией с миром, очищая и восполняя эссенцию внутри и вокруг себя. Ускоряет восполнение резерва, по мере развития навыка увеличивает резерв и повышает естественную скорость восстановления. Увеличивает продолжительность жизни. Пассивно действует как в физическом теле, так и в виде проекции персонажа на реальный мир.

Стоимость 1000 эссенции. Эм… ну завтра уже можно будет купить, вроде ничего так навык. Что значит проекция персонажа на реальный мир? Мы разве не в игре? Так, это потом.
Истинная медитация влечения. Пассивно увеличивает привлекательность разумного как в реальном теле, так и в виде проекции. Повышает уровень доверия к разумному и влияние на окружающих. Увеличивает жизненные силы разумного тем сильнее, чем больше других разумных думает о вас.

Стоимость 100 000. Почему так дорого-то? Да и навык какой-то бесполезный. Мне, чтобы жить дольше, надо певцом стать или всеми любимым клоуном?
А, понял! Это для политиков! Вот же ж… Хм… Не, нафиг-нафиг.
Как вообще защититься от подобного влияния? Ладно, отмечу себе поискать защиту разума, так-то и другие подобные навыки могут быть, как бы чего не вышло.
Истинная медитация движения инь-ян. Пассивно увеличивает жизненные силы во время обмена энергиями с партнером противоположного пола для обоих партнеров. Максимальная эффективность для второго партнера достигается при освоении им аналогичного навыка.

Стоимость 10 000 эссенции. Это сексом надо заниматься, что ли? Как-то… не, так-то навык хороший. Но очень уж ситуативный. Впрочем, всё равно можно запомнить на будущее.
Интересно, как это работает? Увлеченно занимаешься любимым делом с хорошими девочками всю ночь, а утром встаёшь бодрым, выспавшимся и полным «жизненных сил»? Хе-хе, было бы здорово! Ну это пока всё равно никак не проверить. Пока… Эссенции столько нету, потому что. Конечно, именно в этом дело!
У всех истинных медитаций приписка «Повышенная стоимость прокачки в эссенции». Видимо, как и с сиянием пустоты на снижение урона, для прокачки требуются не осколки, а сразу кристаллы. Ну для меня это не особо актуально, их у меня есть. Эм… ну точнее будут… со временем… да!
Хорошо, добавил «Истинную медитацию дыхания мира» в закладки… хм-хм… «Истинную медитацию движения инь-ян» тоже добавил. Ну а что, я мальчик, мне нравятся девочки… пригодится! Когда-нибудь, когда будет эссенции хватать, да.
Так, вроде хотел еще защиту разума? А нафиг, потом гляну. Хочу уже пофармить и монстриков местных глянуть!
Эм… погоди-ка. Фарм это, конечно, круто. Но вдруг я от этого умру? Не, так не пойдёт.
Система, что произойдёт в случае смерти персонажа?
Восстановление функциональности персонажа без бонусов от клана занимает 12 часов. Возможно ускорение восстановления за эссенцию. Во время восстановления недоступны боевые локации.

Хм, стало быть лобби и город остаются доступными, они ведь не боевые локации. Вот почему там столько народу — это всё неудачники! А-ха-ха! Ну или просто те, кто любит общаться, такие тоже есть, точно-точно!
Игровая смерть как-то повлияет на моё реальное физическое тело? Урон переносится?
Ваше физическое тело сохраняется в стазисе до момента возращения сознания в реальность. При взаимодействии с игрой затрагивается лишь ваше сознание в виде получения впечатлений и нового опыта. Также все виды истинных искусств действуют как в игре, так и в реальности.

Ага… Стало быть, если меня там сожрут, это будет неприятно, возможно больно, точно мерзко, но моё реальное тело не пострадает. Ну как-то… так, похоже. Даже и не знаю, хочу ли я пробовать…
Система, адаптация игровых аватаров распространяется на игровых мобов? Не хотелось бы повторно пережить то мерзостное ощущение, когда восприятие чуждых форм окружающих грозило расплавить мне мозги. Если противники тут такие же, я и сражаться-то не смогу…
Продолжается калибровка. Поиск удобных пользователю форм восприятия реальности и определение границ безопасных уровней чувственных воздействий в процессе настройки.

Хм-хм… это надо понимать, как да? Ну будем надеяться, что-то там откалибруется со временем.
Так, какие боевые локации мне доступны?
В настоящий момент в локальной звездной системе нет доступных для выбора разрывов пространства. Для расширения выбора рекомендуется переместится в социальную локацию сектора, что даст доступ ко всем открытым секторальным разломам.

Хм… Ну то, что в моей звёздной системе нет этих самых разрывов, наверное, хорошо. Кто его знает, что они такое и чем они грозят родной планетке. Я там живу, как-никак. А вот то, что можно отправиться помогать кому-то еще — это хорошо. Потому как в случае неудачи пострадает не моя планета! Ну, местные жители и сами себя защитят, если что…, наверное… Ну уж точно не нубу с 1 уровнем об этом переживать.
Так, переместиться в социальный хаб сектора. Пара секунд загрузки, и по ушам бьет многоголосый шум толпы.
— Нужен сенсор лвл 51+ на рифт, 3 дня!
— Нужен второй танк, данж-лабиринт в ограниченном пространстве. Лвл 26+. Пати собрана, три прохода, минимум 6 часов!
— Ищем крафтеров! Любых направлений, мастерские прокачаны, бонусы к крафту, половина от бонусов идёт на клан, ингредиенты ваши.
— Новичок, го в клан! У нас классно!
Блин, это уже меня заметили. Нафиг мне эти кланы, сдались они мне! Добавляю игрока в игнор, вижу как парочка других игроков, направлявшихся ко мне, притормозили, развернулись и отправились куда-то еще. Ну и отлично, не нужны мне сейчас эти танцы с кланами, еще ничего не понятно, а уже к себе зовут. На кой я им нужен, нуб 1 лвл?
Так, открыть список боевых локаций!
Доступны к перемещению порталы 1-50 лвл. Желаете просмотреть список?

Фига се тут разброс уровней. Я ожидал локаций для 1-10 лвл, а тут сразу до 50. Видимо, более мелких совсем не предусмотрено. Печаль-беда, а ну как там сразу на меня монстр 50 лвл выскочит? А я 1 уровня?
Открываю список. Названия мне ни о чём не говорят, разглядываю изображения рядом со списком названий.
Мерзко выглядящий лес, погруженный в полумрак, с чем-то ядовито зеленым, проглядывающим из тумана.
Каменистая равнина, на которой… эм… много камней.
Город. Выглядит футуристично, почти без разрушений, глаза не колет, сердце не замирает от одного вида. Точно, пойдем сюда.
Желаете войти в портал «Городская агломерация северо-западной зоны континента Раскот мира FN-138/32»?
Да Нет

Жму да. На этот раз перемещение сознания было чуть дольше, но сильно заскучать не успел. Оказываюсь посреди пустынной улицы, разумных вокруг не видно. Неподалеку здания-небоскребы, светило скрыто зданиями. Освещение комфортное, воздух пригоден для дыхания… Чувствуется запах… какой-то затхлости, что ли. Как будто забрался на пыльный чердак, где никого не появлялось как минимум пару лет, в поисках спрятанных «сокровищ». Ну а что еще может быть на чердаке-то, где же им еще быть, сокровищам-то?
Так, что-то я нервничаю. Ничего не понятно, вокруг никого нет, куда идти-то? Ну хоть фаерболл изучить успел. Правда, прокачивать его не стал, эссенции еще не накопил.
Слышу какой-то звук из здания справа и откуда-то сверху. Звук… как будто кто-то медленно и крайне душераздирающе рвет огромный толстый кусок картона. Жесткого такого, скрипучего, мнущегося под пальцами и нехотя рвущегося вкривь и вкось… Так, что-то этот звук мне не нравится. Теперь вопрос — идти к нему или от него?
Хм… Если там безопасно, то можно и к нему. А если нет? Тогда лучше от него. Поскольку я не знаю, что это такое, то лучше пойду-ка я подальше… Но я ведь хотел битву и лут? Эм… Тогда перемещусь в здание напротив, если что будет куда бежать. Так и поступаю.
Система, что это вообще за место? Где все жители? Город не выглядит разрушенным, хотя некоторые здания и имеют следы повреждений.
Данная локация является проекцией реальности. Силы вторжения принудительно воплощены в этом контролируемом пространстве. Если силы защитников справятся с вторжением, бои здесь не затронут реальность, минимизировав повреждения инфраструктуры.
В противном случае, вторженцы смогут пройти в проявленную реальность, получив возможность оказывать прямое влияние на воплощенный физический мир. Восприятие проекции адаптировано под разум Игрока. Продолжается калибровка.

Адаптировано, значит. Вот почему всё вокруг кажется таким знакомым и понятным. Чуждым, но понятным. Здания имеют странную форму, эргономика входов, высота этажей и т. п. выглядят странно, но я всё еще понимаю, что это здания. А не непонятная гора мусора или улей ксеноморфов, к примеру. Удобно.
Интересно, как этот город в реальности выглядит, без адаптации? Пожалуй, не стану сейчас проверять, а то вдруг меня скрутит, как в лобби от вида чуждых рас. А тут ведь я вовсе не в безопасности…
Прислушиваюсь. Звуки прекратились. Здание напротив выглядит всё таким же безжизненным. Улавливаю движение краем глаза, поворачиваю голову и вижу гигантское насекомое на стене, чей коготь сносит мне голову.
Персонаж Игрока уничтожен пустынным искателем. Осуществляю загрузку сознания в секторальный социальный хаб. До восстановления проекции персонажа 11:59:57 часов.



Глава 3


И снова по ушам бьет гул толпы. Какого… что это было только что?! Я ведь… фаерболл хотел кинуть… только не успел, м-да. И снижение урона на 1 %, кажется, не помогло…
И восстановление 12 часов! Система, можно как-то ускорить восстановление персонажа?
Доступно снижение времени восстановления вдвое 10 эссенции.
Полное восстановление 100 эссенции.

Засада… Не, так-то у меня она есть, но что это за фарм такой, невыгодный?!
— Привет, новичок. Угостить тебя тонизирующим? — откуда-то со стороны раздаётся женский голос. Оборачиваюсь, вижу перед собой её симпатичную аватарку. Женственная, в меру сексуальная, в меру приветливая, смотрит открыто, без давления или спешки, обращается явно ко мне. Изумленно замечаю, как черты её лица неуловимо плывут, и весь её вид становится как будто более домашним. Вроде всё то же самое, цвет глаз тот же, волосы те же, это ведь всё равно адаптация, а не её реальный облик. Но общее впечатление неуловимо меняется. Как-то, уютненько с ней, что ли? Ну, почему бы и не пообщаться, всё равно таймер… м-да.
Киваю, иду за ней. Заходим во что-то похожее на кафе. Разумные едят, пьют, курят чего-то, в сторонке какие-то столы и вокруг них слегка толпится народ. На открытой площадке на втором этаже над входом видны спокойно общающиеся группы разумных. Девушка ловит мой взгляд и ведет меня туда. Ну да, там кажется поспокойнее, чем внизу, и общаться будет комфортнее.
— Вижу, ты уже пробовал ходить в разломы. Эх… первые впечатления… первые смерти… Даже завидую тебе немного, всё такое новое! Запомни, новичок, эта игра не для одиночек. Нет, потом, когда станешь сильномогучим нагибатором, можешь и в одного. Но скучно же!
Хотя дело вкуса. Ты можешь, конечно, упереться, потратить пару сотен жизней и несколько месяцев, изучить какую-то локацию, научиться там побеждать… А потом её зачистят и тебе придётся изучать новое место. Даже если и появятся новые разломы там же, будет это не скоро.
Поэтому разумные объединяются в кланы. Это, кстати, еще и время восстановления после смерти сокращает — читай описание.
Игрок предлагает вам доступ к описанию бонусов клана «BFG-137a» с самоназванием «Летящие». Принять?

Соглашаюсь, выскакивает окошко бонусов. Чего тут только нет — бонусы к количеству собранных растений, добытой руды, к скорости добычи, к скорости перемещения.
О! Вот это интересно:
Сокращение времени восстановления персонажа после смерти на 25 %.
Бонус к опыту 20 %.
Бонус к редкости и количеству добычи 50 %.

Я эти бонусы только к описанию премиум-аккаунта видел, а сокращения времени восстановления и там не было.
— И какова цена вступления в клан? Что-то я ведь должен буду отдать взамен? — не бывает плюшек без цены.
— О! Ты понимаешь систему! Но видишь ли какая штука, новичок — По-доброму подсмеивается она надо мной. — Кланы разные! И отношения в кланах тоже разные. Клан — это как семья, которую ты выбираешь. Только вот и семьи ведь тоже разные бывают.
Это, не говоря о том, что некоторые расы и понятия-то такого не имеют… Ты можешь со старта получить больше, но и отдавать должен будешь тоже больше. Иначе клан разорится, раздавая плюшки направо и налево.
А можешь просто вступить. Клан не станет оплачивать для тебя премиум, покупать эликсиры и экипировку, помогать в прокачке навыков… Но и ты сможешь выйти из клана в любой момент!
— И зачем тогда это нужно клану?
— О! Правильные вопросы задаёшь! Лови описание.
Клановые налоги
10 % от опыта.
25 % от добытого лута.

Эм… таким образом бонус к опыту 20 %, а налог 10 %. Я всё равно в плюсе, и клан тоже в плюсе. Вот оно что!
— Вижу, ты понял. Взаимовыгода — вот основа долгосрочных отношений. Ну и то, как ты шугался вербовщиков, дало мне понять, что не любишь обязательств. — Смеётся, зараза такая. Понимает, что заинтересовала.
А с другой стороны, если она предлагает мне именно то, что я и хочу, т. е. бонусы без обязательств, то почему бы и нет? Я получаю бонусы, клан из моих же бонусов часть забирает налогами… А без клана у меня и тех бонусов не было бы… То какая разницы, если обе стороны в выигрыше?
— И я смогу выйти в любой момент? Без обязательств, контрактов и дополнительных соглашений?
— Да, сможешь выйти в любой момент. Без обязательств, контрактов и дополнительных соглашений.
— Хорошо, кидай приглос.
Поздравляем, вы вступили в клан «BFG-137a» самоназвание «Летящие».
Со списком бонусов и налогов можете ознакомиться на системной вкладке клана.

— Просто уточняю — что произойдёт, если я буду неактивен или фармить крохи опыта? Клану ведь тогда с меня не будет особой пользы, как скоро меня кикнут?
— Лимит на количество членов у клана будет достигнут еще не скоро. Система не поощряет огромные секторальные кланы, когда вообще все игроки сектора состоят в одном единственном клане. Там дикие штрафы активируются и такие кланы мгновенно распадаются.
А так ограничений практически нет. Основы объединения — удобство игроков и общие интересы. В отдельных звёздных системах могут ведь быть… дохреналионы игроков. А где-то единицы. Поэтому лимиты настолько велики, что их считай и нет.
Единственное, за что тебя реально могут кикнуть, если сам внезапно не решишь уйти, это какие-то действия, затрагивающие весь клан. К примеру, нападение на цитадель нейтрального клана, что сделает его нашим врагом и спровоцирует войну. Но вряд ли тебе удастся сделать что-то подобное. Это не знаю, что надо сотворить нубу, чтобы хоть как-то нанести вред чужой клановой цитадели…
Еще исключаются из клана, с правом повторного вступления, неактивные более года игроки. У тебя, как у новичка, иммунитет на подобное исключение в 1 год. Часто новички пробуют истинной медитацией заниматься или подобным. Это нормально. Просто появляйся в игре хотя бы раз в несколько месяцев, ну а дальше сам разберешься.
Запомни: клан — это твоя семья. Помогай своим и не стесняйся просить помощи. Ну, с дурацкими вопросами вроде подарить сотню-другую эссенции тебя, конечно, пошлют. Но какие-то вещи могут сильно облегчить тебе жизнь и быть мелочью для других, поэтому тебе с ними помогут.
Идем, покажу наш кланхолл. Заодно и в списке локаций он у тебя появится — протягивает ко мне руку.
* * *
Кланхолл… предстал передо мной чем-то вроде офисного здания, совмещенного со складом и мастерскими, построенными вокруг просторного центрального двора, и всё это в одном здании. Не знаю, что там снаружи, а внутри уютненько.
Просторный холл, высокие потолки, комфортное ровное освещение, и множество разумных, движущихся в разные стороны.
Ферея ведет меня за собой в уголок к чему-то вроде диванчиков. Такие, большущие бульбы, которые вроде мягкие, а когда на них чуть сильнее опираешься, становятся упругими и держат тело уверенно, при этом оставаясь комфортными. Можно почти любое положение тела принять, и они в нем фиксируются. Если чуть сильнее надавить, меняют форму, а если просто опереться — держат. Прикольная штука. Хотел бы я такую себе домой!
— В основном, кланы занимаются крафтом. Мастера, конечно, могут себе позволить прокачанные мастерские. Ну то мастера, когда навыки уже прокачаны. Да и для них они всё равно не дешевы, и позволять им простаивать, пока мастер спит, фармит опыт или занят делами в реале никому неохота. Гораздо выгоднее разделить траты с кем-то ещё и эти же ресурсы потратить хотя бы и на прокачку собственных крафтовых навыков.
В итоге в клане почти всегда есть свободные мастерские. Если вдруг появятся новые крафтеры и мастерских будет не хватать — построим новые и снова появятся свободные. Лучше небольшая часть будет простаивать, чем терять хороших крафтеров, из-за того, что для них не нашлось места для работы.
Возможно ты видел. К крафту тоже есть клановые бонусы. И чуть меньшие налоги на этот же крафт, чем бонусы. В итоге клан получает постоянный приток ресурсов, крафтеры место для работы и опять же бонусы. Все в выигрыше.
— А зачем клану ресурсы?
— Ха-ха, ты смешной — откуда-то сбоку раздается приятный мужской баритон. Оборачиваюсь, возле нас оказывается собралось несколько разумных.
— Привет, новичок. Добро пожаловать в «Летящие». Поздравляю, Ферея. Еще один рекрут! Любишь ты общаться с новенькими — говорящий похож на орка… только синий и с рогами. Я вижу его как резкого, мощного перса, который не боится врываться в ряды врагов и способен уходить от ответных атак. Блин, вот как эта адаптация работает? Как я это всё понял лишь по взгляду на него?
— Да, я такая. Я его еще и с дочкой познакомлю, так и знайте! Он вроде нормальный разумный.
— Здорово! Ферея кого попало в клан не приведет.
— Так что с ресурсами?
— Тут всё просто. Клановые бонусы, они думаешь откуда берутся? — Обводит рукой всё вокруг. — Наш кланхолл и даёт все эти бонусы. Вкладываешь ресурсы, строишь что надо и получаешь бонус. Хитрость в том, что другие кланы могут напасть, всё это разрушить и получить часть потраченных нами ресурсов себе в качестве лута. А мы потеряем прогресс развития кланхолла или даже его уровень.
Если другой игрок убьет тебя за пределами социалки — он даже опыта к навыкам за тебя не получит. И никаких ресурсов из твоего инвентаря не выпадет. Индивидуального ПВП как такового в чистом виде тут нет, из-за отсутствия лута и опыта за убийство игроков. Совсем другое дело межклановые войны… О! Вот это дело у нас регулярно бывает. Но знаешь, самое забавное — в целом это идёт кланам на пользу. Не знаю, как точно это работает, о том у главы и офицеров вроде неё пускай голова болит.
— Офицеров? — вопросительно смотрю на Ферею.
— Я дипломат, вербовщик, всеобщая мамочка и строгий, но справедливый, эм… еще не решила, кто… но всё равно я главная, да!
— Она мастер на все руки. По сути, всё, что не относится к боям — на ней. По крайней мере то, что касается отношений внутри клана. У неё получается, ей это интересно — все довольны, и клану от этого тоже хорошо. По крайней мере, каких-то серьёзных внутренних конфликтов у нас почти не бывает. Отчасти потому, что она имеет право вето на вступление любого разумного в клан, если он ей чем-то не понравится. То, что она тебя назвала нормальным разумным о многом нам говорит. Цени это.
— Спасибо… а как вы вообще… вы ведь из разных миров, я прав? Как мы вообще способны друг друга понимать и взаимодействовать?
— Ну тут отчасти заслуга системы и премиум-аккаунтов, облегчающих общение. Но есть и еще кое-что… Разумность в целом, она похожа. Само стремление к развитию — общее для всех. У кого-то больше, кому-то нужно что-то особенное, но сами-то стремления во многом схожи. Всем нужна эссенция! — народ вокруг радостно заржал.
— Ладно, ребята, расходитесь, я еще с новичком не наигралась, он на сегодня весь мой! Ши! Ши-ши! — Ферея зашикала на остальных и народ, посмеиваясь, начал потихоньку расходиться. Киваю ей благодарно. Не люблю лишнее внимание, особенно когда всё вокруг еще столь незнакомо и ситуация непонятна.
Эта женщина сводит меня с ума. Она слишком человечна. С трудом удерживаюсь от того, чтобы посмотреть, как она на самом деле выглядит… А, какого черта! Система, отключить адаптацию аватаров окружения на 5 мин (на случай, если меня скрутит от её вида).
Смотрю… смотрю… Что за?!
Я вижу весьма женственный, хоть и слегка расплывающийся туманной дымкой силуэт. Как это может быть?
— Эм, Ферея?
— Да?
— Извиняюсь за нескромный вопрос. Почему твой аватар так похож на женщин моего вида?
— Ах, это. Расовая особенность, ты тут ни при чём. Мы исторически жили, да и продолжаем жить, как симбионты. Для этого наши тела способны подстраиваться под собеседника, чтобы иметь возможность установить связь. Как бы это выразить получше… мы ненадолго становимся тобой. Но так как полное копирование будет скорее отталкивать, чем привлекать, то мы превращаемся не в точную копию тебя, а в того, кого бы ты хотел в нас видеть.
В твоём случае — женскую особь твоего вида. Из-за слишком недолгого знакомства образ пока нечеткий, но я продолжаю познавать тебя, через понимание твоих ожиданий. Весьма познавательно. Ты знал, что наполовину живёшь животными инстинктами? — вижу смешинки в её глазах. Реальных глазах. Ну насколько реальной может быть аватара существа, живущего где-то на другом конце галактики. Хотя может и не совсем на другом, но и не прям вот рядом.
— Ха-ха. Ты еще скажи, что у вас не так.
— Боже, какой ты еще новичок. Без обид. Система в принципе приходит лишь в те миры, где часть населения достигла истинной разумности. Мы до конца не понимаем, что именно это значит. Впрочем, как и всё, что имеет системную приписку «истинный». Но общие принципы можем воспринять.
Доступ к системе получают лишь те разумные, которые осознают себя и делают собственный выбор. Во всём. Хотя бы 50 % времени. Лишь когда больше 10 % жителей отдельной системы достигают «истинной разумности» в категориях Игры, звездная система подключается к Игре. Ну и конечно, эти самые «истинно разумные» получают к ней доступ в первую очередь.
Именно поэтому твоя животная натура, вместе с фактом того, что ты в Игре, заставляет удивляться тому, как сочетаются в тебе животные порывы и осознанность.
Что касается моего вида… Обычно мы вступаем в симбиоз с растениями долгожителями на своей планете. Ты бы назвал их деревьями, но они несколько большее. Может быть из-за тысячелетий симбиоза, может быть всегда такими были — кто знает.
В общем, мы получаем от них энергию, взамен отпугивая от них травоядных и вредителей. В итоге за часть своей энергии они получают избавление от больших потенциальных проблем и увеличение срока жизни, а мы возможность гулять по миру и взаимодействовать с ним, имея партнёра в качестве якоря для воплощения.
— Боже, меня в клан заманила дриада. Кого ещё я тут встречу? Кентавров и мальчиков с палочками?
— Ха-ха, забавный архетип. Но нет, функционально мы привязаны лишь к одному «дереву», поэтому нас нельзя считать ответственными за локальные леса. Ты же не вмешиваешься в дела, которые тебя не касаются и пользы тебе не принесут? Лишь в те, что нужны тебе самому. Так и у нас. Мы заботимся только о своём дереве.
Здесь же, в игре, мы, как ты и заметил, в основном занимаемся дипломатией и вербовкой. Именно благодаря способности понимать «подноготную» других видов. Даже мой диалог с тобой призван не задеть твои чувства, а показать мою открытость и доверие. И это работает, уж ты мне поверь!
Мой взгляд всё еще не может оторваться от её… эм… верхней половины, да, от неё! И вовсе не потому, что сквозь дымку почти видно розовые притягательные формы… Не-не-не… я думаю вовсе не о том, не о её… выпуклостях… и впадинах…
— Хотя, следует честно признать, в дипломатии мы всё же далеко не лучшие. Всё же наши способности завязаны больше на поиск симбионта, чем именно на понимание других.
— А?
— Включай уже адаптацию аватаров, у тебя мозги совсем не там, где должны быть. Так у вас говорят, кажется?
Активировать преобразование игровых аватаров к привычному сознанию игрока виду?

Да
Фух, кажется отпустило. Внешний вид Фереи вернулся к виду обычной девчонки, и слава богу. Этот её туман и проглядывающие сквозь него… всё проглядывающее… эм… Так, не думать о тумане, смотреть в глаза.
— А-ха-ха, ты забавный! Познакомлю как-нибудь тебя с дочерью.
— Дочерью?
— Она еще не нашла своего симбионта, интересно будет посмотреть на ваше общение, в естественной среде, так сказать. Вы оба еще молоды, это точно должно быть забавно. Мне, по крайней мере… — хихикает она совсем как человек. Весьма увлекающийся человек.
— Слушай, Ферея, эм… я там умер…
— Запомни, новичок. Одно из табу в нашем клане — расспрашивать других про их навыки. Да и не только в нашем. Тебе может и ответят, да ничего хорошего для тебя из этого не выйдет. Потому что их навыки подходят им. Найти те, которые подойдут тебе — твоя задача. Единственное, что могу посоветовать — походи с ребятами в рейды. Посмотришь, как они сражаются, может о своём билде мысли появятся.
Некоторые кланы пробовали вывести идеальный билд и потом давали его новичкам… Это всегда плохо кончалось. Пока такие кланы остаются монорасовыми — всё еще более-менее нормально. Существуют расы, где все представители сильно похожи друг на друга и им могут подходить одни и те же билды навыков.
Но как только к ним начинают вливаться представители других рас — их идеальные билды просто не работают. Но самое ужасное… рано или поздно находится враг, с которым их билд не может справляться. А потом и конкуренты узнают об уязвимости. И всё.
Истинно универсальны лишь истинные навыки, но в общем и целом они слабы. Поэтому специализированные билды всегда сильнее. Да, истинный не будет настолько беспомощных в отличающихся условиях, как заточенный под что-то одно в неудобных для себя обстоятельствах… Ну, так и не ходи в те локации, где не способен сражаться!
Только вот с кланами, если находят противобилд… Их начинают грабить, и они распадаются. Без бонусов теряется смысл существования клана, а без кланхолла — нет бонусов. Если известно, как их победить, и все их члены сражаются одинаково — найдётся и тот, кто их ограбит. Раз, два, пока у них будет, что брать.
Поэтому мы объединяемся в кланы. Вместе мы сильнее. Всё просто.
— А когда ближайший рейд? Эм, ну через… — Смотрю на таймер восстановления персонажа. Там вовсе не 11 часов, как я ожидал, а чуть меньше 9. Похоже, бонусы клана уже действуют. — 9 часов?
— Пока не будет рейдов. Там какие-то интересные шевеления на ауке начались. Лидер собирает большой рейд в начальные локи за осколками. Тебе там… будет некомфортно. В основном наши высокоуровневые персы фармят массовыми атаками, выжигая всё что видят. Чему ты там научишься?
Подожди, пока всё успокоится, тогда пойдут отдельные малые группы. Новые билды все игроки время от времени пробуют, а для них осколки на прокачку нужны и их проще всего в начальных локах фармить. Быстрее выходит, чем кристаллы добывать в продвинутых.
Внимание! Системное оповещение. Приготовьтесь к перемещению персонажа.

— Системное оповещение, меня переносит. Ферея, прошу прощения. — Успеваю заметить обеспокоенное выражение на её лице и всё окружение размывает туман переноса.
Сознание погружается во тьму, теряю связь с телом, есть лишь визуальное восприятие. На удивление удаётся сохранить спокойствие. Появляется ощущение, как при просмотре фильма.
Передо мной проявляется какая-то тёмная дымка. Она тоже тьма, но другая тьма. Не просто отсутствие света. Какое-то мерзкое чувство чуждости вызывает взгляд на эту новую дымку. И она приближается… Как будто грозовой фронт по всему пространству передо мной накатывается облако этой дымки. Она почти полностью занимает поле зрения, появляется чувство, что она вот-вот захлестнет меня с головой.
Не могу оценить расстояние до неё, нет ориентиров, сознанию не на что опереться. Внезапно изображение смещается, фронт тьмы остаётся справа, а слева я вижу звездочку и маленькие точки… Да это же моя родная солнечная система! И если слева солнечная система, то тьма справа? Боже, что это такое?
До начала вторжения и появления пространственных разломов в проявленной реальности: 1 год 6 месяцев 18 дней.
В связи с особыми обстоятельствами инициирована процедура пробуждения истинно разумных, присутствующих в системе.
Начата подготовка по включению проекций разрывов пространства в секторальный список разломов, генерация локаций запущена.
Приятной игры!

Пространство снова размывается и меня перекидывает назад в кланхолл. Вокруг какая-то суета, нахожу взглядом Ферею, она устало мне улыбается, показывая глазами на уголок с диванчиками. Видно, что сейчас ей не до меня.


Глава 4


— Куда все бегут?
— Извини, новичок, гильдия отправляется на фарм. На ауке кто-то выкупает осколки кристаллов по 1.01 эссенции за сотню штук, надо пользоваться, пока есть возможность!
— Э-э-э?! А чего такого-то, они ж обычно по 0.99 выкупаются, разве нет? Там ведь разница всего-ничего!
— Ну ты совсем бронзовый еще! А, ну да, ты ж такой и есть, хе-хе! — незлобно рассмеялся соклан, продолжая набирать элики из кланхрана, распихивая по ячейкам быстрого доступа.
— Это для тебя оно «всего-ничего», а для клана это пару сотен тысяч эссенции в год! Ну если успеем распродаться. А может и больше, не знаю я. К тому же там и обычные кристаллы по 0.99 продаются, сечешь, не? Осколки сдаёшь по 1.01, а кристаллы покупаешь по 0.99. Чистый профит!
Там, конечно, уже выкуплено всё давно, но ведь эти предложения снова появляются! Наши уже все запасы распродали и сейчас мы идём новые фармить. Хоть купить кристаллов и не получилось, их с общего рынка кто-то из платиновых забирает мгновенно. Но ведь продавать-то оттуда в наш сектор невыгодно из-за комиссии, поэтому тут мы в удобном положении. Сейчас все местные кланы активно начинают фармить.
Всё, я побежал. Давай, спроси вон Лику, она тебе растолкует что к чему.
— Лику?
— Да ты её знаешь, она всегда наших с рейдов встречает.
— Ага, ну хорошо, удачи. — Провожаю взглядом уносящегося вдаль соклана, открываю вкладку аука и смотрю, чего там. Все мои лоты закрыты. Кристаллы распроданы, осколки закуплены. Смотрю на суету вокруг. Никого нет, все ушли, только пыль оседает после большого исхода. Снова смотрю на аук.
Так, включаем логику. Мне это чем-то грозит? Вроде нет. Мне это надо? Однозначно да! Ну и радуемся активности тогда. Закидываю все выкупленные осколки в Куб преобразования, там под несколько сотен тысяч осколков уже. Выставляю готовые кристаллы на аук по 0.99.
Дзинь!
Ваш лот выкуплен, средства зачислены на счет.

Это… быстро. Ну хотя… что там 500 штук для кланов? Тем более на большом рынке… Не могу я понять этот ажиотаж. Влияние ведь на экономику мизерное. Даже цены на все остальные лоты кристаллов не изменились, мои лоты — это капля в море. Чего все всполошились?
— Лика, а чего происходит-то? — подхожу к слегка растрепанной девочке в кланхолле. Вот как система это делает? Она ведь наверняка в реале каракатица какая-то или жук какой. А поди ж ты, Игра адаптирует её образ под меня так, чтобы я понял — устала и запыхалась. Она у нас что-то вроде завхоза, лекаря и информационной поддержки одновременно. Если кому чего надо, или не надо, или еще какая организационная помощь с рейдами, фармом, группами прокачки, алхимией и подобным — это к ней.
— Да слышал ведь уже, видела, как Рик тебе объяснял.
— Ну так-то он объяснял, я даже заходил на аук и тех лотов, про которые он говорил… Считай, что не видел. Появились на пару секунд и сразу пропали. В чем фишка?
— Что ты знаешь о прорывах и пробуждении?
— Эм… считай пока ничего.
— Оно и видно — улыбается устало — Прорывы… это считай атаки на нашу метавселенную из смежных метавселенных. Так-то они там постоянно друг с другом… меряются влиянием. Но нам этот уровень почти недоступен для восприятия.
Что для нас, игроков, актуально. Так это то, что защита от прорывов родной вселенной — вознаграждается энергией, теми самыми кристаллами. Убиваешь монстра — с него падает награда в виде кристаллов, игрового золота, ингредиентов, иногда адаптивной брони или оружия…
Ну знаешь, убей 10 млн монстров — получи приз, такого плана система. Потому что если мы не будем защищаться, то враги отберут эту самую энергию у нашей вселенной и унесут в свою. Так, по крайней мере, в гайдах написано.
Про погасшие звезды слышал? Вот тут также. Только масштаб поменьше. Но про погасшие звезды и целые галактики — вовсе не какая-то там метафора. Если топы не справятся, то и такое может произойти. Ну у них свои битвы, нам про них бессмысленно пока думать.
Так вот… Выгода клану это конечно хорошо. Когда тебе хорошо и миру хорошо — вдвойне отлично. Но есть нюансы. Вот ты, когда на ауке чего-то продаёшь, комиссию видел? Конечно, видел. А как думаешь, на что идёт эта комиссия?
Я тебя больше спрошу — почему пробуждаются только истинно разумные? Потому что именно они способны практиковать истинную медитацию. Тем самым генерируя эссенцию! Да, битвы важны, и мир за них вознаграждает кристаллами. Потому что иначе энергию поглотят враги и она всё равно пропадёт. Но хитрость в том, что поддержание Игры само по себе нуждается в энергии. За каждого игрока!
И истинно разумные, способные эту энергию генерировать, питают своё собственное бытие игроками! Те самые премиум-аккаунты. У игрока, чтобы оставаться полезным системе и сохранять к ней доступ, есть два пути — или быть полезным и добывать кристаллы в игре. Или генерировать эссенцию в реале, также вливая их в игру!
Так вот когда ты продаёшь на ауке что-то, то комиссия, её энергия, она поступает в первую очередь в тот сектор, откуда ты что-то продаёшь. Комиссия ведь взимается с продавца, и поступает она в сектор продавца. И что происходит, когда в секторе активизируется торговля и появляется избыток энергии? А?
Сектор начинает пробуждать больше игроков! Не только истинных разумных, а и просто тех, кто может быть полезен. У кого в чем-то талант, или способности, или они просто хороши в бою. Если появилась энергия для их поддержания, то и пробуждается игроков больше. Начиная с родных систем активных продавцов и далее расходясь по всем прилегающим.
Именно поэтому все так активны. Прибыль, конечно, тоже хорошо. Но главное — чем больше соратников, тем легче защищать свой дом. Чем активнее торговля, тем больше пробуждается новых игроков, а значит, и защитников. Фактически, система создаёт из обычных разумных — истинных разумных. Тех, кто способен генерировать энергию, а не только лишь поглощать.
Это сейчас ты можешь выбирать, участвовать в битвах или нет. Потому что система отправляет нас в отдаленные сектора, где нужна помощь. Всегда где-то идёт борьба и фарма на всех хватает. Но если прорыв откроется прямо тут, у нас. То все отправятся на битву, потому что в случае проигрыша, или если игроки из других секторов будут заняты, на отдыхе или ещё что. То проиграв, нашего сектора не станет.
Слышала, что у нашей галактики раньше был еще один рукав. Но это, по-моему, уже байки. Хотя кто знает…
Ну как минимум прорывы монстров в реальность даже на моей памяти в моем родном мире уже случались. Если их не останавливают игроки еще в проекциях разрывов пространства, то они попадают в реальный мир и там приходится сражаться с ними физическими методами, обычным оружием.
Иногда приходят на помощь те, кто практикует истинные искусства. Они-то и в реальности могут навыками пользоваться. Но это редко бывает, всё же они большую часть своего времени проводят за культивацией навыков.
— Так это. А чего меня-то с собой в рейд не взяли? Я тоже могу сражаться… наверное…
— Смешной новичок. Сколько ты осколков-то нафармишь? Ты пока не видел, но наши основные персонажи фармят их сотнями. Сейчас все ставят их в продажу по той цене, что и выставляемые недавно лоты. Обычно-то это бесполезно, но сейчас шансы неплохи. Система стакает все лоты по одной цене в порядке очереди, а мы кланхран не самыми последними выгребли. Если эта ситуацию продолжиться, может получиться хорошо… — на её лице появляется мечтательная улыбка.
Вот как так выходит, я вроде и понимаю, что она там на самом деле щупальцами своими сучит, или что у неё там, и это просто система для моего восприятия адаптирует её внешний вид. А всё равно приятно видеть человеческие чувства у сокланов. Прям, самому хочется порадоваться за наших!
Дзинь!
Уровень рецепта повышен.
Базовое преобразование эссенции ур.50.
Доступно преобразование 51 осколков кристалла в 1 кристалл эссенции.
Доступна автоматизация рецепта.
Выберите дальнейший путь развития рецепта на следующем уровне.
Шанс на появление дополнительного кристалла эссенции при крафте 1 %.
Уменьшение времени крафта до 4.95 сек.

Дзинь!
Куб преобразования достиг уровня 5.
Открыт новый рецепт.

Так, смотрим по порядку. Выбор дальнейшего развития рецепта. Хм, 1 % на дополнительный кристалл с крафта. Это будет +50 % к 100 уровню рецепта. Т. е. сейчас будет с каждых 100 преобразований падать один дополнительный средний кристалл. А потом с каждого 2. Это если улучшение будет линейным, как до этого.
В целом оно выгодно должно быть. В 1.5 раза увеличить выход при тех же затратах, шутка ли! Почему в 1.5 раза? Ну так +50 % же! А затраты остаются прежними. Хороший вариант.
Смотрим второй вариант. 4, 95 сек. Сейчас у меня 5 сек. За день непрерывного крафта я поднял рецепт до 50 лвл. Это начальный рецепт, но всё же…
Хм, думаю, обычно рецепты прокачивают не так. Если бы он не был таким читерски выгодным, то я бы пошел фармить осколки сам, и потихоньку прокачивал рецепт с добытого, и за пару месяцев прокачал его. Аук рулит, кучу времени мне сэкономил. Ну и сам этот конкретный рецепт видимо весьма хорош, раз никто больше так не делает. Потому что у меня он есть, а у других, скорее всего, нет! А-ха-ха!
Так, считаем дальше по второму варианту. Если на 51 уровне время сократится до 4.95 сек, то к 100 лвл это будет… 2,5 сек?! В два раза больше преобразований за то же время? Нафиг халявный кристалл с каждых 2 крафтов. Я за это время вдвое больше профита сделаю! Не знаю, сколько это в кристаллах, но точно чую, что больше!
Уверены, что хотите подтвердить выбор пути развития рецепта?

Да
Выбрано уменьшение времени крафта до 4.95 сек по достижению 51 лвл.

Так, что там дальше. Доступна автоматизация. Что такое автоматизация?
При наличии ингредиентов в инвентаре они будут автоматически использованы в рецепте. Результат преобразования также будет помещен в инвентарь.

А-ха-ха! Да это просто чит какой-то! У меня будет автоматически преобразовывающийся инвентарь! Включить, подтверждаю. Да! Смотрю на убывающее количество осколков в инвентаре и увеличение количества кристаллов. Сейчас куб не берет весь запас для крафта сразу, как я делал раньше, и я могу распоряжаться остатками, пока они еще не преобразованы. Ну, особой разницы для меня в этом нет, всё равно осколки из инвентаря потихоньку преобразуются кубом в кристаллы.
Еще бы найти способ закупки и продажи на ауке автоматизировать и было бы вообще супер. Автоматический фарм эссенции, ёпрст! Хм… ну посмотрим, может и придумаю чего.
Так, теперь самое вкусное. Новый рецепт. Открываю, смотрю.
Начальное преобразование эссенции ур.1.
Доступно преобразование 100 кристаллов в 1 средний кристалл эссенции.

Что-то мне это напоминает… Хм… где-то я такое уже видел… Да ведь это такой же рецепт, как и базовый! Только для преобразования обычных кристаллов в средние кристаллы.
Так, а сколько длится крафт? 8 минут? Хм… получается, рецепт преобразует обычные кристаллы в средние чуть быстрее, чем базовый рецепт делает кристаллы из осколков. Ну это пока, хе-хе! У меня ведь базовый рецепт вскоре чуть ускорится и начнет обгонять начальное преобразование… Хм… Но ведь оно тоже будет прокачиваться, а значит потреблять меньше кристаллов. Таким образом будут оставаться излишки на продажу… Надеюсь, на 50 лвл этот рецепт тоже будет возможность развивать в сторону уменьшения времени крафта.
Смотрю на свой счет. Сейчас там, за вычетом операционных затрат на закупки осколков, около 3 тыс. эссенции. За время прокачки рецепта заработал около 2 тысяч и еще была начальная 1 тысяча. Ну… пока не тяну на мегабогача. Так ведь и прошел всего 1 день! Не знаю, много это или мало за день, да и доход должен подрасти со временем, всё же я лишь сейчас на полную мощность вышел. Но думаю стоимость 2 лет золотого премиума, заработанная за день, это достаточно хорошо. Да это, блин, великолепно просто! Наверное, я пока еще не понял всего великолепия куба.
Так, лирику в сторону, циферки не ждут! Сколько мне нужно кристаллов для прокачки рецепта? Ну так-то в 100 раз больше, чем раньше… а тогда я потратил около 350 кристаллов для прокачки до 12 лвл, чтобы выйти в плюс. Это получается мне сейчас нужно около 3.5 тысяч кристаллов для начальной прокачки рецепта? Ну сейчас у меня 3 тысячи уже есть, чутка еще поработаю кубом и заработаю остальное.
Или нет? Чего-то не сходится… Ёпт, мне 35 тысяч кристаллов нужно будет, а не 3.5 тысячи! Как-то многовато выходит… Даже если 3 тысячи в день буду зарабатывать на крафте, дней 10 придётся копить. Ну так-то не долго, наверное… Блин, мне самому стыдно думать о том, что 10 дней для заработка 35 тысяч это долго. У меня премиум, бриллиантовый, 100 тысяч всего стоит. За год!
Кажется… кажется… этот Куб… вовсе не такая уж и бесполезная хрень, как я думал вначале.
Так, надо кое-что проверить. Захожу на аук, смотрю цены на кристаллы. Да, всё по-прежнему: 1 кристалл продаётся за 1 единицу эссенции или около того.
Смотрю цены на средние кристаллы. Э-э-э…?! Что за чёрт? Средние кристаллы продаются за 130 эссенции. Как так-то?
Читаю описание. Средний кристалл эссенции. Может быть преобразован в 100 эссенции. Продаётся за 130 эссенции. Чего-то не сходится.
— Лика?
— Чего тебе?
— А почему на ауке средние кристаллы продаются по 130 эссенции, если их можно преобразовать только в 100 эссенции?
— Боже, новик! Зайди на форум и почитай гайды уже! Запомни раз и навсегда! Никогда, никогда, никогда не конвертируй средние и выше кристаллы в эссенцию. Если сам не хочешь использовать, продай на ауке. Как минимум останешься не в минусе, а людям польза будет.
— Эм, форум? И что за польза?
— Клановый форум, появился после вступления в клан, новая вкладка в системном меню. И там же есть секторальный форум, но там та еще помойка. Не особо ему верь. Хотя и на клановом фигня попадается, пишут всякие нубы вроде тебя, которые считают себя опытными и советуют другим таким же опытным.
Осколки, кристаллы, средние кристаллы и так далее можно использовать для торговли, усиления снаряжения, покупок на аукционе и самое главное! Для прокачки навыков. Иначе со всем многообразием доступных навыков ты будешь столетия раскачивать и искать «свой собственный идеальный билд».
Но тут есть особенность. Осколки позволяют поднимать уровень обычных навыков максимум до 25 лвл. С 26 нужны обычные кристаллы, с 51 лвл средние кристаллы и с 76 лвл большие кристаллы.
А для истинных навыков на всех этапах нужны кристаллы на ранг выше, аж до самоцветов. Поэтому их особо и не качает никто, ибо затраты в 100 раз выше.
Запомни второе правило. Система позволяет использовать более качественные кристаллы для прокачки начальных уровней навыков. Никогда так не делай! Более качественные кристаллы всегда в дефиците, навыки нужно качать всем. Если тебе не нужен — продай.
Соратник с прокачанным навыком когда-то может спасти тебе жизнь в бою. Если сможет его прокачать. Поэтому не трать впустую высокоуровневые кристаллы на прокачку начальных навыков. Их можно и осколками поднять, на край обычными кристаллами, ну или теми, которые минимально нужны для прокачки навыка.
А теперь вали на форум, гайды читать!
— Понял, ухожу…
Так, а ведь тогда получается, что я могу начать прокачивать рецепт уже сейчас, и при этом остаться еще и в плюсе. Поскольку средние кристаллы продаются дороже, из-за редкости, видимо. Живём!
А советы она мне дельные дала. Я хоть и могу конвертировать одни кристаллы в другие, но ведь это требует времени. И если есть возможность, то лучше вложить более низкоуровневые в развитие навыка, чем тратить кристаллы следующего грейда.
Хотя при развитии рецепта на высокоуровневый кристалл я буду тратить лишь половину кристаллов нижнего ранга… И вложив полученный средний кристалл, к примеру, я получу навык прокачанный на 100 обычных кристаллов, а потрачу всего… ну сколько будет нужно рецепту для конвертации на тот момент. В идеале — 50 вместо 100. Хм…
Так, недрогнувшей рукой покупаю 1000 кристаллов за 1000 эссенции, ставлю их на фарм рецепта в кубе и… Пошел таймер, 8 мин на рецепт, у меня их 10 стаков, 80 мин ожидания… Блин, долго-то как…
Хм… а чего это я закупаю кристаллы, и их же продаю из осколков? Может их тогда сразу на крафт пускать? Ну хорошо, не буду их продавать тогда пока. Как куб закончит варить средние кристаллы, закину в него накопившиеся обычные, чтобы продолжить прокачку нового рецепта.
Вспоминаю о медитации, которую хотел купить вчера. Захожу на аукцион.
Поздравляем! Изучена истинная медитация дыхания мира. Пассивно обменивается энергией с миром, очищая и восполняя эссенцию внутри и вокруг себя. Ускоряет восполнение резерва, по мере развития навыка увеличивает резерв и повышает естественную скорость восстановления. Увеличивает продолжительность жизни. Пассивно действует как в физическом теле, так и в виде проекции персонажа на реальный мир.
Активировать пассивный навык?

Жму да. Прислушиваюсь к ощущениям… прислушиваюсь… Вроде ничего не поменялось. Ну или я просто не знаю, как заметить изменения. Да, наверное, в этом всё дело! Этот навык вовсе не бесполезный! Надеюсь… очень сильно надеюсь…
Да пофиг, даже если бесполезный, всё равно совсем недорого обошелся. Нужно всё же попробовать его прокачать хоть немного. Потом.
Слышу веселое женское щебетание откуда-то издалека… Кажется, народ начинает возвращаться или просто кто-то забил на рейд. Кланхолл никогда не спит!


Глава 5


Это мелкое, наглое, красивое и умопомрачительное, приятно пахнущее, чудовище! Она сведёт меня с ума!
Первое, что я увидел, когда отвлекся от изучения аукциона на предмет поиска крутых навыков. Это её глаза. Очень близко к моему собственному лицу расположенные глаза. Прям нос к носу уткнувшееся в меня личико, не знаю, красивое или нет, слишком близко, но глазки у её аватарки красивые, да! Так вот это беспардонное существо сначала привлекло моё внимание, ущипнув меня за щеку. Потом обнюхала меня всего, обошла по кругу, рассматривая со всех сторон. А потом запрыгнула на меня сверху, прямо на это вот кресло-пуфик, в котором я сидел в кланхолле, и заявило:
— Подходит! Беру! — я просто офигел от такой наглости.
— Это куда это я, интересно, подхожу? И хочу ли я, чтобы меня брали?
— В спутники ты мне подходишь, дятел! Выбрала я тебя, понял? Для слияния подходишь, пахнешь приятно, можно брать! — с абсолютной уверенностью, как будто я вот прям сейчас должен расплыться благодарной лужицей и обрадоваться такой чести, заявило это мелкое чудовище! Не, ну так-то она выглядит вполне взрослой половозрелой девушкой. Но ведь ведёт себя как беспардонный подросток! — А, как это по-вашему? В мужья мне подходишь. А я тебе, стало быть, в жены.
Перевожу взгляд на рядом стоящую Ферею и вопросительно поднимаю бровь. Уж не знаю, как она меня поняла, я как-то подзабыл со всеми этими новыми впечатлениями, что они вообще-то инопланетные разумные, но как-то поняла. Может система помогла, или сама она и впрямь хороший дипломат.
— Это Мия, моя дочь. Я обещала вас познакомить. — А глаза у неё смеются, вот ведь! — И да, ты и правда подходишь.
— В жены? Т. е. замуж? Её в жены мне, а меня ей замуж? — уточняю.
— Да.
Да ну нафиг!
Желаете переместить сознание в реальный мир?

Да
Конечно, желаю! Как-то я подзабыл в этот момент, что мог просто отправить её в игнор. Хотя какой там игнор, когда она сидит практически на мне? В общем, я просто решил позорно сбежать, признаю. Ну или с достоинством, но всё равно, мне еще рано это всё… вот это вот, про женитьбу. Хотя фигурка у неё прелесть как хороша, да, успел оценить!
Перенос сознания завершен. Добро пожаловать в реальный мир!

Да ну нафиг! Еще я в игре не женился, блин… Я еще молод, еще не со всеми девчонками из общаги пере… эм… познакомился, да. Еще не со всеми перепознакомился, хм-хм…
Мне кажется, или Системные сообщение слегка меняются со временем?
Продолжается калибровка под новую расу, подключенную к Игре. Просим прощения за временные неудобства.

Вон оно что! И правда подстраивается.
Неожиданно слышу какое-то звяканье с кухни. Настороженно замираю, оглядываюсь вокруг в поисках чего-то в качестве оружия. Ёпта, у меня в спальне разве что подушки можно найти. Даже учебников нет, одни конспекты, в мягких толстых тетрадках. Осторожненько подкрадываюсь к коридору на кухню и заглядываю туда.
Сначала я замечаю глаза. Ярко-зеленые, выразительные, смотрят с интересом. Глаза на женском личике, обрамленном облаком рыжих волос, с милыми веснушками и предвкушением чуда во взгляде. Какая милаха!
Взгляд перемещается ниже, и я вижу… вижу…
— Эм, тебе разве не нужно одеться? Кто ты вообще и как сюда попала? — Резко отворачиваюсь и чувствую, как лицо заливает краска. Нет, обычно я не такой впечатлительный, но эта картина не может оставить меня равнодушным… Такая чистая и искренняя сексуальность, которая еще не осознаёт своей привлекательности и поэтому демонстрирует себя столь откровенно…
— Крисс, ты что, уже не помнишь? Мы начали слияние в игре пять минут назад! И тебя внезапно выдернуло в реал. Конечно, я последовала за тобой! Интересное местечко, я ещё только начала осматриваться. Почему ты отвернулся?
Резко разворачиваюсь.
— Ты Мия? Как… как ты… тут оказалась…? — Взгляд невольно скользит по всем изгибам её привлекательного обнаженного тела, чувствую, как кровь отливает от головы и приливает в другое место…
— Мы связаны. Пока ты меня не прогонишь, я буду рядом.
— Но как это физически возможно вообще?! Мы ведь познакомились там, в игре, а сейчас ты здесь, в реальном мире, у меня… а не… откуда?!
— О! Так ведь это лишь моя проекция. Ну так-то она реальна, можешь потрогать, чтобы убедиться — хватает мою руку и прикладывает к своей… мягкой… теплой… такая нежная кожа…
Выдергиваю руку.
— Погоди, что значит будем вместе, что такое проекция и.… прекрати эти свои штучки, у меня сейчас мозги отключатся и ты знаешь, что произойдёт!
— А что произойдёт? Секс, да? Мама мне рассказывала, что так бывает у двуполых партнеров! Круть, я скоро попробую что-то новенькое! Давай, начинай уже скорее. Что мне нужно делать?
Она похожа на любопытного котёнка. Как-то резко пропало напряжение внизу живота. Хотя я и продолжаю получать удовольствие от её внешнего вида. Да, вид что надо!
— Ладно, я понял. Ты здесь. Как?!
— Ну мы так-то не имеем физического воплощения в привычном понимании. Энергетические существа, все дела. Я не очень в этом разбираюсь, это старики любят всё изучать. Мне же интересно попробовать что-то новенькое, а для этого нужен якорь в физическом мире. Партнер. Чтобы быть здесь и можно было потрогать всё вокруг. Можно тебя потрогать?
— Вы ведь с деревьями… должны… на месте сидеть — Чувствую, как её руки гуляют по моему телу, начинаю в ответ исследовать её выпуклости и изгибы.
— Не-не-не, это предки с деревьями сливались, у них выбора особого не было. В нашем родном мире больше не было существ с сильной энергетикой, способных служить якорем для воплощения. Вот и сидели они рядом со своими партнёрами, не способные перемещаться слишком далеко за пределы своих лесов. Зато с приходом Игры! Ух, куча истинно разумных способны подарить нам слияние. Не все, но многие. Ну и мы дарим кое-что в ответ!
Тебе ведь нравится мой внешний вид? Признайся, ты тоже получаешь удовольствие от контакта с моим телом? Это и есть секс? Приятно вроде… хотя не так приятно, как мне говорили.
— Нет, это не секс. Это просто обнимашки. Тебе сколько лет вообще? Ты совершеннолетняя?
— На ваши мне чуть больше 800… а так да, размножаться я уже могу. Но пока не буду… Я еще не всё успела пощупать! Во вселенной еще столько всего интересного… И почему-то в твоём мире я пока не чувствую других пробужденных. Видимо, вы только начали подключение к системе. Ничего, как завершится калибровка, появятся ещё. А пока твой мир весь в моём распоряжении! А-ха-ха! Я тут первая, вы все мои!
— Эм, в смысле мои?
— Просто фигура речи. Эм… я так-то не контролирую то, как выгляжу. Я даже речью не владею, моя природа транслирует смыслы непосредственно в твой разум… Ну для тебя разницы особой нет, всё равно ты не способен отличить материальную иллюзию от реального физического тела…
Ну если и то, и другое можно пощупать, и оно отвечает вот таким вот приятным мурлыканьем и постанываниями в ответ, то какая разница? Она живая, теплая, крутится в моих руках, подставляя себя во всех местах. Как кошка, которую гладят…
— Слушай, если ты энергетическое существо, как ты можешь получать удовольствие от… обнимашек, да? — Это всего лишь обнимашки, обнимашки, я сказал! Цыц, младший, еще не понятно, можно ли её тащить в кровать… — Это всё тоже иллюзия, обман, да?
— Вот ты непонятливый! То, что ты видишь, лишь красивая обертка, это правда. Но иллюзорна лишь она, мои действия реальны! Выборы, которые я совершаю, мои и только мои. Та форма, в которой ты их воспринимаешь, трансформируется моей природой и воплощается в наиболее привлекательном для тебя виде. Но сами действия совершаю я! Если бы мне было неприятно — ты бы это тоже уловил. Это было бы милым, с твоей точки зрения, но всё равно посыл ты бы распознал и смог воспринять. Сечешь? Давай продолжай, чего остановился, я еще не всё почувствовала!
Кажется, тормоза окончательно отказывают, да и, похоже, особо не нужны. Утаскиваю её в спальню, сопровождаемый радостным визгом.

Некоторое время спустя
— Так почему ты способна получать удовольствие от секса, если тела у тебя нет? — потихоньку продолжаю гладить облепившую меня всеми руками и ногами девушку, теперь уже однозначно мою.
— Хм… как бы это выразить… вот ты, когда занимаешься любовью, у тебя в голове может быть что угодно, но твоё тело хочет размножаться. В этом смысл сего действия для тела. И для размножения оно тратит массу сексуальной энергии, назовем её так. А я эту энергию улавливаю. Вот даже сейчас, ты меня гладишь, испытываешь от этого эмоции и получаешь удовольствие, пускай и не такое, как от того, что мы делали раньше. И излучаешь энергию. А я её воспринимаю. И это меня радует, понимаешь?
— Т. е. ты получаешь тем больше удовольствия, чем больше я испытываю эмоций?
— Позитивных эмоций, дурень! Я могла бы тебя сожрать, гипотетически. Это дало бы кратковременный выплеск энергии. Весьма мерзкой на вкус энергии, прошу заметить. Окраску смерти и мучений мы не любим… Но чисто гипотетически. И вот я бы поглотила это большое количество энергии разово… и всё, я снова в своём восемнадцатимерном океане энергии, где никогда ничего не происходит. И нужно искать новый якорь или ждать, пока кто-то из воплощенных сестер-предков позовёт. А имея постоянного партнера, я могу взаимодействовать с миром постоянно, столько, сколько живёт мой партнер.
— Кстати, очень… прям очень рекомендую! Осваивать всю линейку истинных навыков, какие найдешь или понравятся. Они совершенно неэффективны в Игре, но все истинные навыки работают в реальном мире. И почти все из них увеличивают продолжительность жизни! А мне теперь выгодно, чтобы ты жил подольше, мням-ням… — уснула, кажется. Как она может спать, у неё даже тело ненастоящее… щупаю это самое попискивающее и посапывающее не настоящее тело… Ну не знаю, на ощупь так очень даже натуральное… а чего они там говорят… какая разница, если меня всё устраивает, мм?
Так, что она там говорила про истинные навыки и их неэффективность в игре? А какие вообще эффективны?
Система, в игре есть какие-то рейтинги?
Желаете открыть окно рейтинга?

Да, желаю.
Так, уровень видимости, категории сортировки… Ага, боевая эффективность в порталах. Смотрим.
Маг предельной пустоты — чистый дамагер, пространственные разрывы и телепорты.
Пространственно-гравитационный рыцарь-защитник — танк, который может и больно ударить иногда. Видимо, играет в соло. Защищается перенаправляя удары в накапливаемый пузырь, который затем использует для гравитационных ударов по врагу. Хитро.
Маг льда — ну так-то он что-то вроде контроллера энтропии, одновременно с поглощением энергии и разрушающим изменением качества энергий в воплощенных проекциях вторженцев. Но пускай будет маг льда — контроль, высасывание энергии.
Конечно, никаких классов тут нет. И конкретные названия их навыков мне недоступны. Есть лишь общее описание примерного направления прокачки персонажа. А система любезно подгоняет описания под понятные мне. Пролистываю список из первой сотни — истинных магов в топ-100 дамагеров нет. Во всяком случае тех, кто специализируется именно на истинных искусствах.
Хм, а где они есть? Ввожу в поиске слово истинный. Появляется выборка, смотрю по описаниям, чем они выделяются, чтобы понять, в чем они хороши. Дохожу до графы «возраст» и глаза медленно лезут на лоб. Так-то среди рас в Игре хватает долгожителей. Но обычно их циферки хотя бы видно в описании… а тут… Они не помещаются в графу! Как они могут жить так долго? Вселенной же около 4 млрд лет, нет? Считаю цифры в описаниях. Хм… вроде больше 9 цифр ни у кого нет… Тех, что видны, по крайней мере. Это что, некоторые с начала вселенной живут? Или мы не всё знаем про вселенную? Что ж это за монстры такие и почему они всё еще не в топе по дамагу? За такой срок можно было что угодно прокачать. Непонятно
* * *
Надо бы как-то выяснить, можно ли автоматизировать покупку и продажу на ауке. Как бы это окольными путями узнать? Подхожу к Ферее в кланхолле.
— Слушай, Ферея. А можно ли как-то настроить автоматическую продажу ненужных мне ингредиентов с лута? Тех, что я точно не хочу оставлять себе, но и выкинуть просто так жалко. Может есть какие-то варианты упростить избавление от подобного?
— Зайди в настройки, там есть вкладка «Продажа хлама». Доступна с золотого премиума, тебе пока не светит. Указываешь, что ты считаешь хламом, начиная с какой цены продавать и/или по какой цене и в каком количестве выставлять на аук. Если поставишь от 1 штуки, быстро забьешь все слоты на ауке. Обычно ставят в размере стака инвентаря — 100-1000 штук, смотря сколько предметов в стопке. Ну или смотря сколько ты их фармишь и что именно хочешь продавать. Цену ставь ту, по которой реально готов продавать. А то ведь это «продажа хлама», если поставишь продавать всё, оно за копейки уйдет, если вдруг запросов на ауке не будет. Поэтому минимальную цену продажи, за которую готов отдать, всегда ставь.
— Понятно. А есть что-то такое же, только на закупку расходников? Чтоб не пополнять вручную стрелы или еще что-то подобное каждый раз?
— Не знаю, что такое эти твои «стрелы», но думаю, я тебя поняла. Нажми на ячейке инвентаря и зафиксируй внимание на несколько секунд. Появится меню. Выбери там резервировать ячейку для предмета, который тебе нужен. И там же есть «Пополнять автоматически с аукциона» и настройки покупки. Дальше, думаю, сам разберешься.
— Большущее тебе спасибо, Ферея! С меня тортик… Эм… ну или что ты любишь? — радуюсь возможности автоматизировать работу первого рецепта Куба. Мне даже на аук заходить не надо будет, осколки сами будут закупаться и готовые кристаллы продаваться. Ставлю закупку по 1.01 эссенции за 100 осколков до сотни тысяч и продажу кристаллов по 0.99 эссенции всё, что превысит лимит в 10 000 шт. Это если я забуду их в новый рецепт отправить.
— Да бог с тобой. Думаешь, за несколько тысяч лет я еще чего-то не могу купить себе сама? Лучше покажи Мие свой мир, она ведь сама от места привязки твоего тела далеко отойти не может. Контроль энергий падает и проекции начинают расплываться вдали от точки привязки к материальности. Тела твоего, если ты не понял.
— Конечно, спасибо что напомнила, буду знать. А насколько далеко…?
— Ну на пару сотен метров спокойно, с возрастом и ростом контроля и на всю твою систему дальности хватит. Но ты не доживёшь — вечно вы спешите, никто истинные искусства не качает, всем быстро силу подавай — ворчит уже себе почти под нос.
— Эм, Ферея… а почему эти самые истинные навыки не прокачать кристаллами? Вроде ж так тут навыки качаются, не?
— Думаешь самый умный, да? Истинные навыки работают и в реальности. Самому их качать адски трудно. Да вообще все навыки сами по себе качаются плохо. Думаю, ты уже и сам понял — киваю, соглашаясь. А сам думаю — как бы я мог это понять, я тут третий день всего? — Ну вот. Поэтому навыки в основном качаются кристаллами. А истинные требуют для своей прокачки не просто в 100 раз больше кристаллов, так еще и более высокого класса. Кристаллы вместо осколков на 1-25 уровнях, средние кристаллы вместо обычных на 26–50 и так далее.
Все ведь хотят жить долго, так почему никто не качает истинные искусства, думаешь? Потому что нечем их качать. Поначалу начинают осваивать боёвку, чтобы добыть кристаллы. Потом тратят добытые кристаллы на прокачку боёвки, чтобы добывать еще больше кристаллов. А потом забывают про истинные искусства, потому что польза в игре от них ничтожна, а тело в реальности не стареет, пока находится в стазисе и ты в игре. Да только всё равно ведь все рано или поздно возвращаются в реал. И стареют. И со временем умирают.
— Что, всё потому, что просто забывают об истинных искусствах?
— Да кто ж его знает. У всех по-разному. Свою точку зрения я тебе описала, если тебе так прям интересно — можешь порасспрашивать других. Я лично думаю, что это просто от дурости. Как можно забыть о таком? Ладно мы, физического тела не имеем и состариться не можем. Лишь наше сознание с мировоззрением развиваются и так мы становимся «старше». Но органики-то? Понятно, что, если ты провёл в боях пару сотен лет и только-только накопил сколько-то эссенции, можно и подзабыть о такой возможности. Но не все же игроки вообще забывают?
К нам подошёл один из сокланов, идущий со стороны склада.
— Вы оба чудовищно наивны. Ты, Ферея, никогда не имела физического тела. Ну а ты просто новичок еще. Причина упадка истинных искусств проста — чтобы они имели эффект на продолжительность жизни, практиковать их нужно в своём физическом теле, в реальности. Много ли из нас возвращаются в реальность, чтобы попрактиковаться там в прокачке навыков?
Ну а те, кто все же этим занимаются — забывают об игре. Или ты играешь, забывая со временем про реал. Или качаешься в реале, забывая про игру. Есть, конечно, отдельные персонажи, которые могут сохранять баланс, но таких совсем не много.
Могу лишь дать тебе совет, который давным-давно получил я сам, правда, так и не смог ему полностью следовать. Ищи баланс. Между игрой и реальностью. Между боевыми и истинными искусствами. У каждого он свой, но, чтобы его найти, нужно хотя бы попытаться искать.
Ладно, побегу дальше фармить осколки. Вроде подтвердилась информация, что закупают их постоянно. Если выставленное на продажу на ауке и новые запросы на покупку совпадают по цене, то лот не висит, а сразу исполняется из стоящих в очереди по этой цене. Так что достаточно выставить заранее и со временем всё заберут, если это счастье продолжиться. Всё, ушёл.
— Вот же любитель поболтать. Ты не смотри, что он такой резвый. Обычно дельную информацию говорит. Другое дело, что применить её не всегда возможно. Ну тут уже всё только от тебя зависит. Баланс-шмаланс… Кому он нужен, этот баланс! У меня всё равно физического тела нету.
Ну так-то у тебя, конечно, нету. А я и правда хочу быть молодым и красивым как можно дольше… Тем более там Мия скучает…
Что там с развитием истинных навыков всё равно ничего не понятно. Пару точек зрения я услышал, а как там на самом деле… Существуют ведь эти самые долгожители из рейтинга. Как-то же они этого достигли?


Глава 6


Оказывается, я в местном секторе знаменитость. Ну как знаменитость? Видели на ютубе смешные ролики про котиков? Вот тут я за него.
Решил зайти на форум, почитать гайды, как мне советовали. Форумы тут открываются через вкладку кланов. Т. е. идёшь на клановый форум, а оттуда уже на общий. Или это я другого способа не нашел.
И там, в общем форуме, на главной, закрепленное сообщение «Как смешно плющит новенькую расу на бронзе от первого контакта». И в нём тот момент, когда я зашел на станцию или социальный хаб сектора, и увидел там вот это всё ползающее, летающее, прыгающее, содрогающееся в конвульсиях, перебирающее щупальцами, дёргающее жвалами и ещё бог его знает какими конечностями кишащее разноцветное нечто. И меня скрючило. И я пытался блевать, да. А они с этого ржут, гады!
Ну ладно, признаю. Мне и самому немного смешно. Но блин, теперь-то я понял, как они все узнали, что я новичок, начали в кланы звать, и почему при встрече надо мной беззлобно подсмеиваются сокланы. Это еще хорошо, что беззлобно. У нас бы, пожалуй, попросили еще чего-то смешного показать… а тут культура, ёпта! Не просят… или понимают, что в глаз дам. Ну хотя бы попытаюсь, так-то я всё еще 1 лвл.
* * *
Кажется, я в.… не очень хорошей ситуации. Посчитал, сколько займёт прокачка следующего рецепта, примерно.
В прокачке второго рецепта Куба сюрпризов не оказалось. Помимо увеличения продолжительности крафта, само количество использований рецепта для поднятия уровня то же, что и у первого рецепта. Т. е. 5, 10, 15 и так далее для каждого последующего уровня. Увеличения количества крафтов, помимо увеличения самого времени крафта, не случилось, как я боялся.
Только если у первого рецепта крафт занимал 5 сек, то у второго уже 8 минут или 480 сек. Чуть меньше, чем для крафта сотни кристаллов, нужных второму рецепту поначалу, используя в качестве источника первый рецепт. Т. е. при загрузке обоих первый обеспечивает второй «топливом» с избытком.
На полную прокачку первого рецепта у меня ушел день. Ну или около 10 часов, если отбросить время простоя из-за моих всяких трепыханий.
На полную прокачку второго понадобится чуть больше месяца.
И вот тут я прикинул, сколько будет крафтится следующий рецепт, если сохранится тенденция. Мягко говоря, охренел. На его прокачку до 50 лвл, с которого появится возможность уменьшать время крафта, уйдёт… больше 9 лет! Он ведь будет вариться почти в 100 раз дольше второго.
Как я его буду качать? А следующий?
Конечно, в этой их реальности есть долгожители. Прямо скажем, офигенные долгожители, мне такие цифры и представить-то сложно! Но ведь у меня нет этих самых 9 лет — у нас вторжение в солнечную систему неведомой иномировой хрени на носу. Оно, конечно, другие игроки может и помогут. И истинно разумные на моей матушке-земле тоже вот-вот пробудятся, сколько бы их там ни было. Но как-то это всё не особо успокаивает. В общем, качаться на расслабоне, как я думал изначально, не вариант…
А чего делать, я пока не знаю. Надеюсь, что пока.
Ну или может всё это вторжение окажется пшиком. Хотя, вспоминая ту стену мрака, в это слабо верится. Может оно для вселенной и ерунда, но моему миру хватит с головой. Не хотелось бы переезжать… если это вообще возможно в моих обстоятельствах.
Э.…?! Да чего тут думать, качаться надо!
* * *
Сижу с сокланом на камне. Внизу стая волкоподобных монстров. У них есть пасти, у них есть лапки, они хотят нас сожрать, почти с мой аватар ростом и их много.
Это я решил снова в низкоуровневый данж пойти. Только в этот раз выбрал ту каменистую равнину, которую по прошлому разу ещё запомнил. Думаю, в городе ко мне подкрались и сожрали, ну точнее голову оторвали, а там может и сожрали. Кто ж его знает, что там дальше с нашими персонажами происходит после гибели?
Думаю, в городе ко мне подкрались, а на ровной как стол каменистой равнине-плато — не подкрадутся. И решил сходить сюда. Когда отправлялся, Лика, наша бессменная встречающая и провожающая (за несколько дней в кланхолле видел только её) дала мне в нагрузку напарника.
Говорит, опробуйте новый билд. Всем нужно тренировать навыки, говорила она. Важно изучать локации, говорила она. Важно знать себя и свои возможности.
Ну да, так-то это всё важно. Сидим вот на камешке, изучаем. А возможностей у нас хрен да маленько.
Когда только появился на плато, тут было пустынно. Потом заметил вдалеке, какие-то капли падающие с неба. Большие такие, жирные, чёрные капли. Которые падали, и оставались пятнами тьмы на земле.
Решили с напарником подобраться поближе, всё равно тут больше ничего нет. И там увидели, что происходит. Он-то уже привычный к такому. А я вот малость прифигел.
С неба капали комки чёрной дымки, похожей на ту волну из системного видения. И они в полете превращались в этих зубастых то ли волков, то ли больших барсуков. С мелкой шерстью по всему телу, слегка непривычными пропорциями. Грушевидной формы, с большим задом и вытянутым вперед телом. Как оно такое создание получилось, мне трудно себе представить.
А потом и они нас заметили. И побежали на нас. Все сразу. Я как-то ожидал, что это локация для новичков, и они будут по одному агрится. А у них, видимо, своё мнение.
Кинул я в них фаерболл, в кого-то даже попал, кажется. Кинул другой… Потом мой напарник пафосно раскинул руки, между руками у него засветилась голубоватая дымка, вытянулась полумесяцем вперед, сорвалась с рук и улетела в эту несущуюся на нас толпу. Постепенно растягиваясь в полете в ширину и захватывая почти всю стаю по фронту.
Затаив дыхание наблюдаю за этой эпической магией-шмагией. Такое масштабное колдунство, это не моя пара маленьких фаерболльчиков, которые, кажется, даже никого не убили, хоть и попали. И вот этот гигантский голубоватый шарфик врезается в толпу несущихся на нас зубастых толстозадов и…
Это синее врезается в несущиеся тела, расплескивается по ним яркими искорками и… на этом всё. Эффект примерно такой же, как и вид. Как от шарфика, кинутого в морду волку. Примерно… никакой.
Вопросительно смотрю на напарника, он вопросительно смотрит на меня. Одновременно понимаем, что больше козырей ни у кого из нас нет, и начинаем драпать. Ну как драпать — до ближайшего гигантского валуна, расположенного неподалёку. Ибо от стаи хищников по каменистой равнине особо не убежишь, да. Так что мы использовали наши ручки, или какие другие конечности, не знаю, что там у него, и забрались на этот валун.
И теперь та стая внизу. У них же лапки, а не ручки. И они всё же пониже нас ростом. Они к нам забраться не могут. И это, наверное, хорошо. Только вот:
Вы не можете покинуть пространственный карман, пока находитесь в бою. Выйдите из боя или подтвердите согласие со стандартным восстановлением персонажа в течение 9 часов (с учетом кланового бонуса к восстановлению).
Подтвердить?

Т.е. это, считай, самоубийство и последующее игровое восстановление. А мы еще не сдались, да! Поэтому сидим вот, не сдавшиеся…
Смотрю на напарника. Ну тут так-то особо больше не на что смотреть. А он как-то странно жмется, мнется, потягивается и вокруг себя крутится. Любопытно.
Желаете отключить визуальное преобразование?

Очень уж мне интересно, чего это он делает. Ну и как на самом деле выглядит. Оказалось, напарник мой побольше меня, раза так в два. А я ростом около 180 см, если что. И похож он на гигантского пушистого броненосца. Такое, большое мохнатое тельце, конечности или скрыты мехом, или вообще с другой стороны от меня. И этот… ленивец! Ёрзает по камню и кажется почесывается об него всем телом, мурлыча от удовольствия!
Так, я понял, на него можно особо не рассчитывать.
— Чего хоть должно было получиться? — прекращает почесываться, вопросительно смотрит на меня — Ну с той атакой, синенькой волной?
— Не сработало. Нет смысла говорить… — отворачивается — А что работает, то каждый ищет сам.
Вот ведь. Ну и ладно. Начинаю запускать фаерболлы в этих самок собаки, крутящихся внизу. Фаерболлы в них попадают, они фыркают, рычат, отряхиваются и снова бегают, как ни в чем не бывало. Половина стаи вовсе улеглась, расположились поудобнее и только посматривают на нас время от времени в ожидании. Вот прям так и видно их ожидание, на мордах написанное и слюной с этих морд капающее. С точки зрения животных, которыми они выглядят, деваться нам отсюда и правда некуда…
При попытке кинуть очередной фаерболл.
Недостаточно энергии. Дождитесь естественного восстановления или используйте навыки, восстанавливающие запас энергии.

Оба! А я думал, фаерболлы можно бесконечно кидать, кулдаун там, все дела. Что за энергия?
Желаете открыть окно статистики персонажа?

Надо же… а я туда и не заглядывал еще ни разу… Ну так-то да: куб, аук, кланы, навыки, эссенция… как-то не до того было… Желаю, да!
Статус
Имя: Крис
Клан: «Летящие»
Уровень: 1.
Раса: человек.
Резерв: 7/100.
Восполнение: +0,5 ед/минуту.

И…. а где мои сила с ловкостью? Где интеллект?! Где моё параллельное сознание при прокачке интеллекта до 50? Где субъективное замедление времени при повышении ловкости? Как же моя способность кидать машины во врагов? А….?!
Желаете открыть окно предложений аукциона с навыками, повышающими силу?

Ох, системушка! Очень желаю, прямо горю весь, как желаю! Давай, родная, открывай уже.
И…. да их тут дохренища! И как это всё понять… блин. Читаю описания.
Сила Берхреброга. Повышает физические способности на +3 % от базовых на 1 лвл навыка. Блокирует 30 ед. энергии.
Сила Чучхаги. Повышает физические способности на +6 % от базовых на 1 лвл навыка. Блокирует 60 ед. энергии.

Возле первого картинка змеи на ножках с крылышками возле головы, с мерзкой четырехгранной пастью, раскрывающейся как лепесток во все стороны. У второго в описании какой-то комок или мохнатый холм… Без знакомых объектов рядом совершенно непонятно, какого размера. То ли маленькая пушистая кочка, то ли большая мохнатая гора… Ну так-то понятно, что это инопланетные аналоги «Силы льва», «Ловкости обезьяны» и подобного… просто… фу-фу-фу, какие они, прям бе!
Производится коррекция.

Внезапно картинки в описаниях превращаются в забавных мультяшных симпатичных милашек. А вроде и ничего так… Хоть и похожи на оригиналы примерно, как мультяшные герои на реальных животных, но и любим мы мультяшность не за реализм, правда ведь? В общем, эта вот коррекция была просто ну очень к месту, я хоть рассматривать теперь их могу без… эм… отвлекающего блевотного рефлекса, да. Наверное, и хорошо, что они такие чуждые для восприятия. Я их не боюсь, по крайней мере… м-да.
Но что с навыками? Что такое «блокирует 30 ед. энергии»?
Для применения навыков используется генерируемая вашей душой энергия, проводником которой в реальность служит ваш персонаж. Применение активно-пассивных навыков, включаемых по желанию и действующих постоянно, снижает объем доступной для применения энергии, блокируя её на поддержание навыка.

Смотрю на толстозадых волков внизу. Ну или как еще это зубастое на ножках называется. Представил себе, как я врываюсь в эту толпу, с повышенной на 6 % силой… эм… как-то представленный образ меня не вдохновил. Да даже если и на +300 % силу мою повысить… Если изначально её не так много, то и повышать её в 4 раза толку мало будет. Не говоря уже о повышении на какие-то жалкие 6 %.
Маловато будет этой силы, против стаи волков-то. Да ещё и без нормального оружия — я ведь с фаерболлами сюда пришел… м-да.
Погоди-ка, что значит «проводником энергии в реальность служит персонаж». Мы разве не в виртуальности?
Ваша проекция находится в созданном вселенной пространственном кармане для борьбы с силами вторжения для предотвращения потерь истинной силы мира.

Хм-хм… ну ладно…, наверное… Всё равно ничего не понятно, так что пускай его пока.
Так, навыки, да. С силой чего-то сложно всё, попробуем тогда по-другому.
Желаете вложить осколки кристаллов в развитие навыков?

Да, желаю.
Доступны для развития следующие навыки.
Фаербол 1 лвл, прогресс развития 0,2 %.

Э…? И всё? А где остальные мои все навыки? Да и прогресс мизерный, хотя я его тут… уже несколько раз кидал, ага.
Хотя всё понятно — остальные мои навыки истинные, а они для своей прокачки требуют уже полноценных кристаллов, а не осколков.
Ну тогда да, вложить осколки кристаллов в Фаерболл.
Желаете вложить конкретное количество, все имеющиеся осколки кристаллов эссенции или прокачать навык до определенного лвл?

Все имеющиеся. Всё равно они у меня с аука автоматически для крафта закупаются. Да и эссенции пока достаточно.
Навык Фаерболл достиг 25 лвл, для дальнейшего развития необходимы кристаллы энергии.
Желаете вложить кристаллы в развитие навыка Фаерболл 25 лвл?

Нет, пока не желаю. Смотрю, сколько эссенции потратилось. 250 ед на пополнение потраченных на прокачку навыка осколков. Хм… сам навык стоил 10 ед, на прокачку до 25 лвл ушло 250 ед… Как с затратами на прокачку других навыков будет, пока всё равно не понятно. Но и по первому опыту уже видно, что прокачка за эссенцию здесь весьма затратная. Четверть годового золотого премиума, как-никак…
При том, что стоимость самого навыка копеечная. Ну хотя, смотря для кого, наверное…. по словам того первого парня, новичкам со старта 10 эссенции даётся и бесплатный бронзовый аккаунт. Так что для них и эти 10 эссенции могут быть существенной суммой.
Надо опробовать, что получилось после прокачки навыка. Кидаю фаерболл в грушезадую собаку внизу. Она ухмыляется и даже не дергается, зараза! Фаерболл влетает в неё, раздаётся короткий жалостливый визг, и собака замирает неподвижной кучкой на земле с дырой в груди.
Вся стая подрывается и с воем отбегает чуть подальше от камня, где мы сидим. Затем останавливаются и настороженно следят за нами. Что, съели? Знай наших!
Кидаю еще один фаерболл в самую здоровую, и она… изящным пируэтом отпрыгивает на несколько метров в сторону, а фаерболл бессильно оставляет маленькую оплавленную проплешину на камнях в месте, где только что стояла та собака.
Я, не растерявшись, тут же кидаю в неё еще один фаерболл, и на этот раз она… просто делает шаг в сторону, никуда не отпрыгивая, а фаерболл безвредно попадает в каменистую землю прямо рядом с ней. Совершенно не причиняя ей никакого вреда.
Да ну нафиг! Как так-то? Я так не играю! Ну то есть играю, конечно, но так не честно! Смотрю искоса на своего напарника. Кажется, он по-прежнему занят… тем, чем он занят, что бы это ни было. Фух, хотя бы не опозорился. Ну или не сильно явно, по крайней мере.
Нет, но это ж надо? Они уворачиваются от фаерболлов! Как дальше жить?! Ну или точнее, как их убивать-то теперь?
Пробую кинуть на пробу еще один фаерболл, и снова выскакивает окошко.
Недостаточно энергии. Дождитесь естественного восстановления или используйте навыки, восстанавливающие запас энергии.

Блин. Энергия кончилась. Ну хоть дамаг вырос. А затраты, судя по всему, остались прежними, около 10 единиц энергии на выстрел. Чего делать-то теперь? Сажусь думать, заодно энергии немного накопится.
Лезу на аук. Ищу навыки с самонаведением. Таких нет — или по одиночным целям, или массовые. Доступных для изучения на моём 1 лвл нет, во всяком случае.
Пробую поискать навыки, помогающие наведению на цель, корректирующие огонь и подобные. Вываливается список из нескольких сотен названий.
Просматриваю фильтры поиска, нахожу пункт «Отображать совместимые с изученными навыками», выбираю. Остаётся список из десятка наименований, от 10 до 1000 эссенции. Сравниваю самый дешевый с дорогим. Краем глаза кошусь на ехидно ухмыляющуюся издалека собаку. Не сбежишь, гадина!
«Коррекция летящих энергетических снарядов». Применение навыка на цели в пределах видимости ставит метку, на которую наводятся энергетические летучие снаряды. Нуждается в обновлении после нескольких попаданий, в зависимости от энергонасыщенности снарядов. Стоимость навыка 10 эссенции.

Плохо, что до покупки навыка нельзя посмотреть, сколько он тратит энергии на применение и количественные показатели. Возможно, это связано с последующей возможностью прокачки или еще чем-то…
«Массовая коррекция энергетических снарядов по целям в пределах видимости». Цена применения вычисляется как доля от энергонасыщенности снаряда. Действует в пределах прямой видимости. Возможна синергия с сенсорными навыками. Корректирует все нематериальные атаки, содержащие энергию, срабатывание которых без коррекции приведёт к промаху. Стоимость навыка 1000 эссенции.

Хм… это получается, если снаряд летит, эта наглая собака уворачивается, но за ней стоит другая и он попадёт в неё, то навык не сработает и дополнительных затрат энергии не будет, потому что выстрел всё равно в кого-то, да прилетит. А если грозит промазать, то включится коррекция… ну и снаряд довернёт, или вовсе гонятся за ней будет, пока не попадёт. Какая там конкретная механика применения пока неясно. И метку на цель предварительно ставить не надо…
А что значит массовая? Тут же представляю очередь из фаерболлов с двух рук, каждый из которых самостоятельно находит свою цель… Хочу! Хочу-хочу-хочу!
Снисходительно смотрю на ленивца. Мой фаерболльный плазмоган, конечно, не такой масштабный, как та синенькая атака. Зато фаерболлы уже показали свою эффективность против этих мерзких собак. Ну, скорострельным плазмоганом он станет, когда мне энергии на это будет хватать, но зато какие перспективы!
Поздравляем! Изучен навык «Массовая коррекция энергетических снарядов по целям в пределах видимости» 1 лвл.
Тратит 20 % энергии от стоимости энергетического снаряда, подвергающегося коррекции.
По мере повышения уровня развития навыка растёт степень коррекции.

Т.е. стрелять надо всё же примерно по врагу. Насколько корректируется полёт снаряда зависит от прокачки навыка, а значит, имеет какие-то пределы.
Желаете вложить осколки кристаллов в развитие навыков?

Да, желаю. Выбираю свежекупленный навык, вложить все имеющиеся осколки.
Навык «Массовая коррекция энергетических снарядов по целям в пределах видимости» достиг 25 лвл, для дальнейшего развития необходимы кристаллы энергии.

Смотрю, сколько эссенции потратил. 250 единиц, так же, как для прокачки фаерболла до 25 лвл. Ну хоть тут без сюрпризов. Видимо, затраты на прокачку не зависят от начальной стоимости навыка. Разве что для истинных сразу же нужны кристаллы, а не осколки. Так что там непонятно. Да и с обычными навыками тоже не до конца, я ведь только два пробовал прокачивать пока…
Хотя сам подход, конечно… Навык Фаерболл стоит 10 эссенции, а навык коррекции огня, чтобы этим фаерболлом попадать в цель — 1000 эссенции… Или это я пока местную систему навыков ещё не понимаю.
Да и ладно, это же я сам выбрал более универсальную массовую коррекцию. Мог бы и с метками повозиться, если бы с финансами было туго.
Встаю в пафосную позу… Ну ладно, не очень пафосную, но руку вперед вытягиваю, смотрю на наглую псину, которая ухмыляется ещё более насмешливо и скалит пасть, с которой так и продолжает капать слюна. Запускаю фаерболл… Грушезадая собака недоуменно наклоняет голову, как будто удивляется, почему я ещё не сдался и не слез к ним на ужин. Неспешно делает шаг в сторону с линии полета огненного шара и… Фаерболл доворачивает в её сторону и пронзает её насквозь до самого наглого блохастого хвоста! С коротким мявом тушка животного опадает на холодную каменистую землю. Да! Я её сделал!
Остальная стая отбегает еще чуть подальше и настороженно смотрят на нас. Ха-ха, куда вы тут сбежите, болезные, по ровной как стол равнине? До ближайших камней, за которыми можно спрятаться, пару сотен метров. Правда, мне энергии на них всех не хватит… м-да.


Глава 7


Слышу шевеление за спиной, оглядываюсь на ленивца.
— Что ж, новичок. Вижу, ты понял принцип. Думаю, дальше справишься сам — ленивец поднимается с камня, красиво разводит руки в стороны и снова запускает ту свою синюю хрень в стаю внизу.
Только на этот раз она расходится из его рук не полумесяцем, а растягивается в большое лассо и расходится кругом во все стороны от камня. Голубоватая полупрозрачная невесомая энергетическая волна попадает в собак, расплескивается искрами и.… почти испаряет их тела в пепел! Оставляя обгоревшие и слегка светящиеся красным проплешины на камне, где только что была стая.
— Это как так? Но в начале же эта атака?.. — Жаль, видел только его аватарку. Интересно, как активация этого навыка выглядит в его реальном теле, у него ж там нет рук? Или есть? Боже, о чём я только думаю в такой момент?
— Последний совет, новичок. Хотя, думаю, ты уже и сам это понял. Многие навыки усиливают друг друга. А без усиливающих их навыков получается то, что ты видел в самом начале. То же самое, в общем-то… только вот эффекты совсем другие. Удачи тебе — произносит он, медленно растворяясь в воронке перехода. Вот как это выглядит снаружи, оказывается… Ну почти точно также, как изнутри — тело расплывается туманом, пробегают радужные всполохи по облачку в форме тела, и оно стягивается внутрь себя, бесследно исчезая.
Оглядываюсь вокруг. Собак нет, других мобов тоже нет…, Пожалуй, хватит с меня на сегодня впечатлений и экспериментов.
Желаете покинуть пространственный карман?

Да
* * *
— Что ты хочешь посмотреть?
— Всё, что ты захочешь мне показать, милый! Я еще ничего не видела, попробовать что-то новенькое будет интересным… Эм, всякую разную еду, например?
— Хм… ну тогда погуляем в центре, наверное. Там есть на что посмотреть, что тебе будет интересно, то и попробуем. Мне-то это уже всё знакомо, более или менее…
— Отлично! А у вас продают еду другим разумным? Я, конечно, могу свободно перемещаться в пространстве игры, там мой персонаж служит привязкой. Но псевдоматериальные продукты всё же несколько… не то. У меня слишком глубокое восприятие, чтобы игра могла меня обмануть подделками. А тут такой шанс попробовать что-то новенькое! — ух, как у неё глаза горят. Моя девушка любит пробовать вкусняшки, ха-ха! Ну, а кто их не любит-то…
— Держи мою рубашку и джинсы. На первое время сойдёт, а там подберем тебе что-нибудь.
— О! Одежда как на аватарках. Секундочку — её взгляд ненадолго расплывается, появляется легкая дымка вокруг тела, и вот на ней точная копия моих джинс и рубашки. Которые плавно подстраиваются под её размеры, и кажется рубашка становится чуть другого фасона, слегка открывая запястья и плечи… Обожаю мою Мию!
* * *
На нас смотрят. Нет, не так. На нас пялятся! Это просто ужас какой-то — Мия оказалась просто магнитом для взглядов. Хорошо еще к нам не подходят с просьбами сфотографироваться или еще что-то подобное. Хотя, чувствую, вскоре и такое произойдёт.
Не то, чтобы она прям настолько уж привлекательна. Хотя она прелесть, тут не поспоришь. Моя прелесть!
Просто каждый видит в ней то, что наиболее привлекательно именно для него. Расовая особенность, как она объяснила. Сознательно она это не контролирует, оно действует само собой, автоматически.
Поэтому люди видят живое воплощение своей мечты, идущее под ручку со мной. Высоким, черноволосым, худощавым и в общем-то довольно обычным юношей. И рядом со мной — богиня! Живая и настоящая, смеющаяся и улыбающаяся. Мне улыбающаяся, а не им. Как бы чего не вышло…
* * *
— Дэвушка, забудь про этого хлюпика. Иды к нам, сматри какой хароший люды тэбя завут, а-а-а?! Паиграешь с намы, мы тэбя наградым! — Ну вот, накаркал. Не успели осмотреться, как к нам уже привязались 4 «горца».
Не, так-то я с уважением отношусь к любой культуре. Но не тогда, когда эта чужая культура приходит ко мне домой и начинает свои порядки устанавливать. Понятно, что никакой другой они еще не знают, поэтому ведут себя так, как привыкли. Но ведь некоторые и не хотят ничего узнавать…
Пока я отвлекся на философские размышления, нас окружили и уже схватили Мию за руку, оторвав её от меня, а меня оттесняя в сторону. Как-то не готов я оказался к подобному среди бела дня в центре города, да и вообще не готов…
— Милый, это считается у вас насилием?
— Да, Мия, это насилие.
— Отлично мальчики, Мия с вами поиграет! — она прижимается к бугаю, который тянет её за руку в их компанию, приподнимает свою изящную ножку и пинает его в колено. Бугай с воплем заваливается назад, его колено теперь выгибается в другую сторону. Новая конфигурация, да. Его глаза закатываются, и он затихает. Кажется, вырубило от боли. В шоке смотрю на улыбающуюся Мию.
Ну, каким бы ты крутым перцем ни был, физиология работает одинаково для всех. Если в теле что-то идёт не так — оно от этого болит. Если сильно не так — сильно болит. А если очень сильно болит — сознание не выдерживает.
И нет, мне не завидно. И я не тощий, я стройный, да!
Спустя пару секунд бугаи отмирают и начинают верещать!
— Э, красавица, мы к табе с добрым намерениямы. Пачэму ты так с нашим братом сдэлаль? — кажется, еще немного и появятся ножи или чего похуже. Но не успевают.
Мия размывается в пространстве, мелькает около каждого из троих оставшихся на ногах, и они все трое с воплями падают на землю. У них тоже новая конфигурация коленок…
— Ну вот видите, как хорошо! Вы хотели со мной поиграть, и я с вами поиграла! — она по-доброму искренне им улыбается… ну или это я так вижу. Что-то у некоторых зевак, снимающих это всё на телефон, лица поменяли цвет — побледнели, позеленели…
С визгом и воем покрышек возле нас останавливается машина полиции. Вот ведь, когда они реально нужны, их нет. Хотя лучше бы и не возникало такой надобности. Но вот сейчас присутствие полиции тут и вовсе не к месту. Интересно, это кто-то из зевак их вызвал или они с этими братьями-горцами заодно? Хотя братья вроде на земле валяются и стонут, когда бы они успели?
Похоже, это кто-то хотел нам помочь и поэтому их вызвал, когда братки к нам подошли. Или я вообще ничего не понимаю.
Из полицейской машины выходят двое полицейских. Смотрят на стонущих братков. На Мию возле них. На стоящих вокруг зевак, к которым меня оттеснили блоггеры-ютуберы с телефонами. Вот реально у людей тормозов нет — Мия только что сломала ноги 4 бандитам, а они поближе подходят, чтобы лучше всё заснять…
Мия приветливо улыбается полицейским.
— Вы хотите извиниться за грубость этих разумных? Отлично, я люблю извинения, особенно когда они приятно и вкусно пахнут! — такое искреннее ожидание подарков и вкусняшек у неё на лице, даже полицейские на секунду опешили.
Один из них внимательно смотрит на лежащего братка. Вижу узнавание на его лице, явно он знаком с этой четверкой. Кивает напарнику, достаёт табельное оружие и наставляет на Мию.
— Лежать, на землю, руки за голову! Вы задержаны за неспровоцированное нападение. Считаю до 3! — явно этот перец слишком резко реагирует. И не боится ведь, вокруг куча людей с телефонами снимают ситуацию. Ну с чисто формальной точки зрения и исходя из того, что застала полиция, приехав сюда, Мию и правда можно счесть преступницей. Четверо людей пострадали, Мия на ногах — красивая и добрая девушка, конечно, сама напала на 4 бритых бугаев, каждый из которых вдвое её больше, ага.
— Милый, это считается у вас насилием?
— Если полезут драться или начнут стрелять — то да. — Помня о том, что она лишь проекция и её реального тела тут как бы нет, особо не переживаю за её безопасность. Надеюсь, случайные зеваки не пострадают.
— Стрелять? — Вопросительно наклоняет голову, рассматривая полицейского с пистолетом.
Вооруженный полисмен, то ли потеряв терпение, то ли среагировав на знакомое слово «стрелять», непроизвольно нажимает на курок. Раздаётся выстрел, вокруг Мии появляется светящаяся пленка щита. Странные действия вообще-то, для полиции. Хотя, что я знаю о том, как обычно действует полиция? Или насколько необычно то, что вижу сейчас?
Перед Мией со звоном падает на асфальт пуля, расплющенная о щит перед ней. Не знал, что так можно в реале.
— Кажется, это оружие. Энергия удара достаточна, чтобы ранить или убить любого из твоих соплеменников. Летела мне в корпус, где у других представителей вашей расы находятся жизненно важные органы. Ты пытался меня убить. Те, кто не ценят жизнь других разумных, сами не достойны жизни. — Изрекает с серьезным видом.
Мия расплывается в воздухе и головы обоих полицейских разлетаются мясным фаршем. Вот ведь!
Она поворачивается к браткам на земле. Один из них, который еще в сознании, в ужасе пытается что-то заорать, но Мия уже размывается от скорости и четверо тел превращаются в мясные кляксы на асфальте.
— Вы действовали с теми людьми заодно. Те, кто действует вместе с преступниками, сами преступники. Я рада, что смогла сделать этот мир немного лучше, избавив его от вас. — Сейчас она на удивление серьезна. Немного непривычно видеть её такой… не думаю, что она совсем уж не понимает, что делает. Скорее, тут что-то другое. Похоже, это я чего-то не понимаю.
— Пойдем домой или еще погуляем? — Снова жизнерадостна и весела. Вот как это у неё получается? И кстати, ни одной капли крови на неё не попало… Как будто вся кровавая сцена позади, с трупами, зеваками и машиной с мигалкой не имеет к ней никакого отношения.
Грустно вздыхаю. Так-то, конечно, с братками это была самооборона, а с полицией вообще недоразумение. Они первыми открыли огонь. Вот только сомневаюсь я что-то, будто это удастся кому-то объяснить и у нас не будет проблем. Да что там, уверен, что они будут.
— Домой. — Не думаю, что нам стоит дожидаться тут другого наряда полиции. Или спецназа. Или ещё кого. В общем, позорно сбегаю, да. Опять… Но там на плато я в конце концов смог показать этим собакам, загнавшим нас на камень, где раки зимуют! Так что тот случай не считается, воть! И это было тактическое отступление, а не побег. Как сейчас, ага.
* * *
Вернувшись домой, немедленно лезу в сеть. Проверяю загруженные недавно ролики по названию родного города. Вот ведь! Это всё уже там. От начала до конца. От момента, как к нам подошли, до кровавого финала и последних слов Мии. Всё!
Как это возможно вообще? Когда ситуация уже развилась в конфликт и собрались зеваки — это понятно. Но запись идёт с самого начала. И нигде на видео нет меня. И не видно движений Мии, лишь их результат. По видео нельзя однозначно сказать, что это именно она убила тех странных полицейских и бандитов. Теперь уже однозначно понятно, что они не были просто прохожими.
На видео выглядит всё так, как будто Мия просто стоит рядом, иногда высказывая своё мнение вслух, а участники нападают и внезапно, вот сами по себе, без видимых причин, сначала оказываются травмированы, а затем превращены в фарш.
— Мия, ничего не хочешь мне объяснить?
— Как думаешь, другие расы были свидетелями прихода игры в новые миры прежде? — Отвечает она мне вопросом на вопрос.
— Думаю да, и что?
— Как думаешь, моя мама просто так является дипломатом, а я провожу своё время здесь, а не в игре?
— А ты не просто развлекаешься в поисках интересных впечатлений?
— Я, конечно, в поисках. И это всё по-прежнему жу-у-утко интересно! — Вот опять эти её увлеченные нотки. Как будто ребенку новую приставку подарили, и он вот уже прямо сейчас собирается её опробовать. Эти перепады настроения немного пугают, но всё еще выглядят совершенно искренними. Как будто… как будто ребенок, который делает домашнее задание. Но при этом делает его так, чтобы это было весело и так, как ему нравится…
— Но также я являюсь и разумным, с доступом к памяти сородичей за сотни тысяч лет участия различных рас в игре. С сородичами, которые имеют доступ ко всей воспринимаемой мной информации. Сородичами, которые не стесняются делиться со мной своей мудростью и советами, если я попрошу. И мной, имеющей доступ к информации из всей этой звездной системы в реальном времени.
Это проекция моя не способна удаляться от твоего тела дальше пары сотен метров. А вот восприятие моё открыто для происходящего во всей системе целиком. Даже если ты не можешь дотянуться рукой до соседней крыши, чтобы потрогать сидящую на ней птичку, ты всё еще способен её видеть. У меня примерно также — воспринимаю я гораздо дальше, чем могу непосредственно действовать.
Не осознавать, к сожалению. Не одномоментно, во всяком случае. Но воспринимать могу. А другие мои сородичи, в основном из тех, что временно не имеют привязки в реальном мире и находятся в изначальной форме восемнадцатимерного «ничего-никогда-не-происходит», с удовольствием рассматривают то, что видят мои, пускай будет глаза. И делают выводы. И делятся ими со мной.
Ты и правда хочешь знать, почему я действовала именно так, как действовала, и что за этим всем стоит? Ну, если быть до конца честной, я и сама не всё уж совсем до конца понимаю. В некоторых деталях я просто доверилась родным. Но поверь мне, это был лучший вариант для твоего мира. И он еще в процессе.
Поэтому, ты не мог бы на несколько дней перейти в игру? — вижу искреннюю обеспокоенность в её взгляде. — Себя-то я уверена, что смогу защитить. А вот твоё физическое тело всё еще слишком уязвимо. Ты еще совсем мало времени провел в игре.
— Всё так серьёзно?
— Пока ещё не очень, но зачем рисковать? Да и тебе нужно становиться сильнее. Тьма приближается. — На секунду мне видится в её взгляде что-то древнее и настолько чуждое… скорее доброе, нежели злое. Вот только доброта эта скорее вселенского масштаба и смотрящая на столетия вперёд… И цели её не в том, чтобы было хорошо сейчас, а, чтобы было хорошо потом… И вовсе не обязательно это будет хорошо для меня в настоящем…
Да не-не-не, это мне всё показалось, точно-точно. Это всё еще моя милашка Мия… с какой бы стороны и как бы по-новому я её не видел. Делаю немного неловкие обнимашки с моей девушкой и совершаю перенос. Всё же, надо как-то переварить это всё. Очень уж быстро всё происходит, я совершенно не успеваю следить за изменениями в своей жизни…
— Милый… мм… ты позволишь мне переместить твою точку привязки, если что? — смотрит робко и неуверенно.
— Что такое точка привязки? — не спешу соглашаться. Хотя эта милаха даст 1000 очков вперёд коту из Шрека! Куда ему до неё… Но нет, надо быть сильным, надо держаться! А то ведь она из меня веревки будет вить… Кавайность 700 лвл это про неё… фигурально выражаясь… Я так думаю, что фигурально… а может и навык какой есть. Но у Мии всё природное, своё!
— Сама я не могу воплощать свою проекцию очень уж далеко от твоего тела. Ну… прямо скажем, что и вовсе недалеко. Зато я могу перемещать само твоё тело! Ну, бегать с тобой на ручках это было бы чересчур… Зато я могу двигать за собой точку привязки пространственного кармана, в котором находится твоё тело в стазисе, пока ты в игре. Пожалуйста-пожалуйста! — эх, ну как можно отказать такой милахе? Тем более и вопрос плёвый в общем-то. Ну что она может натворить?
— Ладно, перемещай, если будет нужно. — Всё еще чувствую мурашки на коже от того взгляда. Мне на секундочку показалось, будто на меня смотрит сама вечность. — Тогда я пойду качаться в игру.
И да, я снова сбежал… А, не-не, я просто выполнил просьбу моей девушки, да!
Начата процедура загрузки сознания.
* * *
Мия — Интерлюдия
Ох, надеюсь любимый поймёт меня и простит. Быть в контакте с его душой истинное наслаждение. Хочу сохранить наше «мы»… настолько, насколько смогу.
Впрочем, если бы мы не подходили друг другу, мама позвала бы кого-то ещё. Возможно, повезло бы кому-то из сестер или и вовсе пришёл кто-то из старейшин. Хорошо, что старейшины уже не особо рвутся в реальный мир за новым опытом.
Но сейчас нужно сделать то, что нужно. Иначе никакого будущего у нас с Крисом не будет. Просто потому, что не будет его родной системы. У них нет времени на плавное вливание в игру, притирку и налаживание внутренних связей, поиск новых правил жизни, границ взаимного влияния и ответственности между игроками и остальными…
Всего того, что определяет культуру и быт разумных, живущих в мире. Всего того, что обычно выстраивается десятилетиями и столетиями. А у них лишь год, может быть два. Да и то лишь при условии, что Регаз устоит. Иначе процесс ускорится и этот мир сметёт вслед за ним.
Остаётся лишь вариант жёсткого контакта и совершенно нет времени на объяснения любимому. Времени не то, что мало. Начинать нужно было еще вчера.
Однако пробуждение этого мира — это шанс. Шанс для Регаза, и для всего нашего сектора. И для моей расы. Шанс, потому что в нем появился он.
Нет, мы справимся. Справимся здесь и сейчас, вместе. Да, может быть этот мир ещё слаб. Да, у них меньше потенциальных пробужденных, да и само население невелико. Но даже соломинка способна сломать хребет верблюду, если упадёт на него в нужный момент. Сейчас именно такой момент. Момент, когда противостояние с силами вторжения и защитниками в нашем секторе застыло в хрупком равновесии.
Потерять эту опору, потерять сектор, снова остаться в пустоте и тишине изначального пространства. Миллионы лет ждать возможности вновь обрести привязку и проявленность в реальности… Чтобы снова обрести возможность получать опыт и развиваться… Не просто существовать, но быть живыми…
Я верю ему. Он мой избранник. У нас полноценное двустороннее слияние. Я верю, что останусь для него мной, а не кем-то ещё, что бы ни пришлось сотворить сейчас ради будущего… И верю, что он поймёт меня и сохранит своё доверие ко мне.
Надеюсь оно у нас будет, это будущее. У всех нас.


Глава 8


Желаете переместиться в пространственный карман «Природный заповедник естественного ландшафта мира-улья ZIT-261/18»?

Да, желаю. О как, заповедник значит. Я думал это место с какой-то пустынной планеты. А это очень даже мир-улей. Интересно, тут есть местные или я в этом кармане один?
Появился я на том же камне, с которого отсюда уходил в прошлый раз. Интересно, а ясли бы я умер, а не сам вышел из игры, тоже появился бы на месте гибели? Так-то не хотелось бы, вдруг бы я погиб в окружении врагов? Тогда появляться снова в том же месте было бы крайне неудобно. Надеюсь, это всё же как-то по-другому работает.
Вижу, как на горизонте начинают падать уже знакомые капли тьмы. Превращаясь в тех же грушезадых собак, что загнали нас с ленивцем на этот камень в прошлый раз. Кажется, он сказал, что его зовут Йу. Забавный малый… и думаю он был тут не с целью тестирования билда.
Судя по его напутственным словам — присматривал за мной. Ну и заодно присматривался… Да пусть их, пытаться понять нового члена сообщества нормально. Даже если Ферея сказала, что я «нормальный». Кто знает, какие у нас внутренние взаимоотношения в клане и чего можно ожидать.
Так, думаю не о том. Собаки пока улеглись вдалеке, несколько точек отделились и отправились в разные стороны. Стараясь не привлекать внимание разведчиков, усаживаюсь на камне и лезу на аукцион. Фаерболл у меня с самонаведением, конечно. И может даже сможет долететь аж до них прямо отсюда. Только энергии у меня хватит лишь на 8-10 выстрелов, а потом ждать больше 3 часов восполнения запаса. Надо с этим что-то делать.
В первую очередь смотрю обычные навыки на восстановление энергии. Для меня оно сейчас самое важное, а прокачивать обычные навыки намного дешевле, чем истинные. Я хоть те пока и не пытался качать, но если для их прокачки нужны сразу же кристаллы, а не осколки, то и сама прокачка будет затратной. Поэтому пока стараюсь останавливаться на обычных навыках. У меня хоть и есть постоянный доход с аука с продажи кристаллов, но всё же он конечный. Невольно скашиваю глаза на состояние счёта. Сейчас там чуть больше 20 тысяч. Ну да, накапало за эти дни.
Что ж, открываю поиск по аукциону, раздел обычные навыки, дают восстановление резерва… И.… ничего! Вот вообще ничего. Пусто. Голяк. Да как так-то?!
Переключаю параметры поиска на истинные навыки — тут сколько-то предложений на восстановление резерва есть. Хм… возможно восстановление может быть только от истинных навыков? Смотрю описания.
Большинство требуют сесть в медитацию и сосредоточиться на восполнении энергии. Это мне сейчас не подходит. Да и в принципе, где это может пригодиться? В бою не до медитаций, а вне боя восполнение резерва и так происходит.
В прошлый раз я искал медитации, пассивно увеличивающие продолжительность жизни. Т. е. не требующие сосредоточенности и работающие постоянно. То, что одна из них еще и бонус к резерву добавила — чистая удача. Да и то, я что-то не вижу пока этот бонус. Возможно, навык нужно хоть сколько-то прокачать, прежде чем он проявится.
Раз активная медитация мне не подходит, включаю фильтр «пассивные навыки». Галочка «доступно для изучения пользователем» уже стоит. Вижу несколько позиций. Не густо так-то… ну в общем-то логично. Медитаций можно море понапридумывать, а вот что-то, что работает само и не требует внимания — видимо не так просто создать. Да и на увеличение жизненных сил именно пассивных тоже всего 3 штуки было. Или уровень у меня мал еще слишком, для изучения чего-то другого.
Кувшин маны.
Создаёт запас энергии на 1 000 ед, наполняет его при полностью заполненном резерве за счет естественной регенерации. При неполном резерве начинает возвращать энергию в основной резерв со скоростью естественного восполнения. 10 000 эссенции.

Ну такое… По сути, он создаёт дополнительный карман энергии, где хранится запас. Но скорость перетекания энергии из основного резерва в кувшин ограничена скоростью естественного восстановления. Т. е. даже не увеличивается от других навыков. А это сейчас 0,5 энергии в минуту. Эти 1 000 единиц будут наполнятся и отдаваться… долго, в общем. Зато дадут почти постоянный прирост в 0,5 единиц.
Огненный поток.
Увеличивает генерацию энергии на 2 ед. Придаёт ей огненный атрибут. Снижает потребление энергии для огненных навыков и увеличивает потребление для всех остальных, включая пассивные. 1 000 эссенции.

М-да… Это тоже что-то очень уж ситуативное. Полезно для всяких огненных магов, и вредно для тех, кто хочет сохранять хоть какую-то гибкость и универсальность. Интересно, система предложила мне его потому, что я уже использую фаерболл или это просто совпадение?
Синергия душ.
Увеличивает резерв и восполнение энергии для обоих симбиотических партнеров при нахождении в радиусе ауры друг друга. Устанавливает канал мысленной связи для лучшего взаимодействия в бою. 100 000 эссенции.

Это… это… это для нас с Мией, что ли? Хм… получается аукцион явно подстраивает выдаваемые поиском результаты под мои обстоятельства. Не будь у меня Мии, этот навык был бы бесполезен и аук мне его не показал бы. Иногда эта система меня пугает — она слишком много про меня знает! Ха-ха… ха, м-да.
Жаль не указано, насколько увеличивает. Ну тут у многих навыков так. Хорошо хоть какие-то цифры указываются.
Источник пустоты.
Вытягивает и адаптирует к энергетике пользователя энергию с глубоких слоёв реальности. Увеличивает восполнение энергии на 6 единиц в минуту. 10 000 эссенции.

Вот! Это то, что надо! Как раз то, что я искал. Интересно, почему тогда кувшин маны стоит столько же, сколько этот навык? Может, он не подходит другим расам? Или из-за дополнительного резерва в Кувшине маны? Хотя там скорость перетекания энергии сильно ограничена… странно, что эти навыки стоят одинаково.
Что ж, добавляю в избранное для будущих покупок Кувшин маны и Синергию душ. Как появится запас эссенции побольше, стоит взять их, любой прирост может пригодится, если ничего лучше не появится.
Покупаю Источник пустоты.
Поздравляем! Изучен навык Истинный источник пустоты 1 лвл. Скорость восполнения энергии увеличена на 6 ед/мин.

Теперь нужно поискать навыки на увеличение объема самого резерва. Переключаю фильтры поиска на обычные навыки, пассивно увеличивающие резерв. Просматриваю куцый список. Хм… хм… по сути, ничего из предложенного мне не подходит. Очень уж ситуативные там навыки. Как вам к примеру, этот:
Выплеск кислоты.
Собирает и накапливает энергию, рассеиваемую в окружающем пространстве при применении навыков в бою. При накоплении заряда в 50 ед. энергии позволяет выполнить атаку кислотой. Способен накапливать до 2 зарядов. При выходе из боя заряды способны сохраняться в течение 10 мин. Стоимость 100 эссенции.

И еще несколько подобных. Ну так-то может они кому-то и подойдут, но мне пока не нужны. Что странно — нет ни одного обычного навыка, напрямую увеличивающего резерв. Видимо, при поиске навыков с резервом система посчитала за таковой возможность накапливать заряды у этого навыка и другие подобные особенности у остальных.
Что ж, похоже от истинных навыков все же не уйти. Переключаюсь на них. Тут ситуация получше, но тоже не фонтан. Мне здесь подходит лишь один навык:
Истинная пустота.
Увеличивает мерность души, что позволяет запасать больше энергии. Увеличивает резерв на 1000 единиц энергии. Стоимость 10 000 эссенции.

Покупаю, радуюсь поздравлению системы об увеличении резерва на 1000 ед за первый уровень изученного навыка.
Открываю свою статистику, чтобы посмотреть, что получилось.
Статус.
Имя: Крис.
Клан: «Летящие».
Уровень: 1.
Раса: человек.
Резерв: 112/1100.
Восполнение: +6,5 ед/минуту.

Резерв еще не успел наполниться. Прикидываю время… ёпта! Ждать полного наполнения надо 2.5 часа! Раньше было чуть больше 3 часов… Вот вроде и рад увеличению и резерва, и восполнения больше чем в 10 раз… А с другой стороны, время полного восстановления почти и не уменьшилось…
* * *
Через пару часов изучения секторального форума заметил, что резерв заполнен. Смотрю в сторону стаи собакоголовых вдалеке. Кажется, разведчики вернулись. Или их просто стало больше. Отправляю в их сторону очередь из десятка фаерболлов и смотрю, что получилось. Стая в пределах видимости, навык коррекции должен сработать.
Подлетев к стае фаерболлы расходятся в стороны и попадают в десяток монстров. Те затихают на земле. Остальная стая с воем подскакивает и несется в мою сторону. Запускаю в них еще серию фаерболлов… В итоге, до меня не добрался ни один, всех покрошил еще на подходе.
Вот это я понимаю, вот это кач! Сиди себе на камешке, знай себе пуляй фаерболлы… Эм, а в кого пулять-то? Враги закончились, где новых-то искать?
Спустя пару минут осмотра окрестностей, замечаю новые темные капли падающие с неба. На земле появляется с десяток монстров. Радостно расстреливаю их фаерболлами.
Следующая группа из 8 штук появилась спустя 10 мин, затем еще 7 уже через полчаса. Смотрю на резерв — он медленно восстанавливается. Монстры прибывают медленнее, чем теперь восстанавливается мой резерв.
Эх… Нет в жизни счастья. Раньше я грустил оттого, что не успеваю их убивать. А теперь мне скучно, потому что это стало слишком просто. И до кучи монстры появляются медленнее, чем я их убиваю. Возможно, не я один фармлю в этом месте в подобном режиме, оттого и такая ситуация, кто знает? Или мне просто удалось найти работающую стратегию именно для этого разлома… Или количество монстров в разломах вообще не одинаковое.
* * *
Спустя 6 часов приток монстров почти совсем прекратился. Нужно искать другую точку для фарма. Проверяю системные логи. За это время в качестве награды мне упало 118 осколков кристаллов, некоторое количество игрового золота и.… всё, в общем-то. Это при моих-то бонусах на добычу от бриллиантового премиум-аккаунта и клана!
С другой стороны, если по-честному, я и фармил на расслабоне, и уровень что меня, что противников невысокий… И уровень противников я не знаю, кстати. Сам по себе он не отображается, сколько я не всматривался. Видимо, нужен специальный навык. Вообще, кажется, тут вся прокачка идёт через навыки. Никаких тебе +5 к силе или +2 к интеллекту. Зато сам выбираешь, в каком направлении развиваться и гибкость выбора пути развития невероятная. Такая невероятная, что я еще даже ничего не понял толком, куда прокачиваться…
От расстройства от куцего лута залез на аук, порылся в том, что продают за голду. Нашёл эликсиры, восстанавливающие 1000 единиц энергии за 90 секунд. Купил несколько штук, на сколько хватило голды. За эссенцию решил пока не покупать, кто знает, когда они мне понадобятся, может и этих хватит.
Обычных навыков на восстановление энергии на ауке вообще нет, или у меня лвл для них еще слишком низкий. Или нет подходящих именно мне. Истинные дороги, а вот одноразовые банки продаются в большом количестве и за голду. Даже те, что я купил, нетипичное предложение. В основном их стаками по 100 или 1000 штук продают. Просто у меня золота хватило только на несколько штук. Видимо, ходовой расходник, за счет которого народ хоть как-то компенсирует медленный реген. Ну я тоже прикупил, пригодятся.
По итогам, фарм для меня пока практически бессмысленен в плане лута и бесценен в качестве получения опыта. Я еще совсем новичок, как ни крути. Можно считать, что я так знакомлюсь с игрой и это я тут отдыхал вообще, да! Ладно, будет ещё на моей улице праздник.
* * *
Дзинь! Уровень рецепта повышен.
Базовое преобразование эссенции ур.100.
Время крафта уменьшено до 2.5 сек.
Выберите дальнейший путь развития рецепта на следующем уровне.
Шанс получить в результате крафта вместо обычного средний кристалл эссенции 0,01 %.
Шанс пропустить время крафта и мгновенно получить результат 0,1 %.
Открыть дополнительный поток крафта на 1 %. Начинает работать по достижению 100 % открытия дополнительного потока крафта.
Вау, дайте два! У меня может крафтится сразу два рецепта и получаться одновременно два кристалла, как будто у меня стало два куба! Последний вариант просто супер! Хочу-хочу!
Погоди-ка, надо рассмотреть другие варианты тоже. Они не могут быть совсем уж бесполезными… Хм… судя по тому, что речь идёт об открытии дополнительного потока всего на 1 % за уровень прокачки рецепта, а активируется он только по достижению 100 %, то минимум 100 уровней прокачки навыка будет даваться один и тот же бонус. Таким образом, судя по линейному приросту бонусов до сих пор, на 200 лвл рецепта я получу на выбор +1 % к шансу получить средний кристалл вместо обычного, 10 % шанса пропустить время крафта и получить результат мгновенно или 1 дополнительный поток крафта. Но выбор нужно делать сейчас.


Хочу дополнительный поток! А-а-а! Это будет просто бомба какая-то! Не-не-не, надо всё хорошо обдумать сначала… Так, шанс пропустить время крафта, т. е. скрафтить мгновенно, 10 %. Т. е. я фактически буду получать 110 % результата, потому что 10 % будет крафтится мгновенно, а остальные как обычно. Прирост всего на 10 %, по сравнению с дополнительным потоком особо не впечатляет…
А шанс получить средний кристалл вообще всего 1 %, т. е. 1 раз на 100 крафтов… мизерное количество… на 200 лвл рецепта…
Да ну нафиг, всё, хватит думать — я решил!
Уверены, что хотите подтвердить выбор пути развития рецепта?
Да
Выбрано открытие дополнительного потока крафта на 1 % по достижению 101 лвл. Начнёт работать при 100 % открытия дополнительного потока крафта.
Фух. Выбрал, теперь-то ты от меня никуда не убежишь! Правда, действовать этот бонус начнёт только на 200 уровне рецепта, а до тех пор ничего не будет давать. Хотя у двух других вариантов такие крошечные шансы, что там я бы заметил результат тоже только когда прокачался, так что ожиданием активации бонуса можно пренебречь.
Ху-ху-ху, у меня скоро будет практически 2 куба одновременно! Хоть и только по первому рецепту…
Странно, а почему куб преобразования не качнулся? Проверяю прогресс прокачки куба и моих двух рецептов. Судя по всему, вклад в прогресс развития самого куба вносит только второй рецепт. Видимо, после 50 лвл рецепты развиваются индивидуально, а куб качается только теми, что еще не достигли 50 лвл. Ну ладно…
Дзинь! Вам пришло уведомление от клана, общая рассылка. Желаете просмотреть?
Ну чего б и не просмотреть, желаю, да! С любопытством рассматриваю открывшееся сообщение.
Внимание! Общеклановое оповещение.
Начинается секторальный еженедельный ивент «Оборона мира Регаз», старт через полчаса. Большое количество мобов, повышенный шанс выпадения навыков и удвоение шанса выпадения наград в виде осколков и кристаллов энергии в соответствующих уровнях разломов. Следите на форуме за объявлениями о будущих ивентах, там же можно посмотреть подробности о наградах и шансы выпадения отдельных ингредиентов в конкретных локациях во время и после битвы.
Список ссылок на разломы ниже. Напоминаем, при обычном входе в локацию вас переместит в рандомную пространственную копию открытого разлома и можете оказаться в окружении представителей недружественных кланов, рандомных игроков или одни. Для желающих комфортно пофармить вместе с членами клана переход осуществляйте по ссылкам на конкретные копии разломов ниже.
Всем удачной игры!
И большущий список локаций, почти как тот, что доступен из общего секторального хаба. Видимо, немаленький этот мир Регаз.
О! Знакомое местечко — городская агломерация северо-запада континента Раскот или как-то так. Это то место, где мне гадский насекомыш в первый раз голову снес. Злости уже особой нет, но при случае оторвать поганцу башку хотелось бы!
Хм… так ведь и возможность такая сейчас прямо передо мной! Проверяю уровень локации: 1-50. Всё в порядке, мне подходит. Не хотелось бы по случайности попасть в локацию с противниками 150+.
Внимание! Осуществляется перенос персонажа в локацию «Городская агломерация северо-западной зоны континента Раскот мира FN-138/32».
1 %…


Глава 9


— Как вы собираетесь компенсировать мне грубость ваших людей?
— Какую грубость?! Вы уничтожили два подразделения спецназа, роту охраны поселка, внешние ограждения и половину моего дома! — мужчина явно в бешенстве, у него дергается глаз. А еще ему немного страшно и одиноко. Потому что на развалинах его дома только он и это чудовище, а снаружи видно трупы роты охраны поселка. Хорошо, что семья сегодня у тёщи… хоть что-то можно считать хорошим в этот ужасный день!
— Да, и я очень утомилась. Хотите, чтобы я взяла оплату за мои усилия сама? Я пока еще в хорошем настроении, тем более это не вы приказали тем двоим отправить спецназ в дом моего мужа. Но они назвали вас главным в этом месте, ответственным за всё, что происходит в регионе. Так что вы в ответе за действия своих подчинённых. М? Или вы бесполезны и мне стоит пойти к вашему шефу? — девушка со светящейся сферой за левым плечом, висящая в полуметре над землей, снаружи дыры в стене его дома… Легко и непринужденно подбрасывает в руке кусок столба с торчащей из него арматурой, на котором ранее висели ворота в дом. И смотрит на него с неприкрыто плотоядным интересом.
— Чего вы хотите? — вздыхает обречённо. Всё же, как бы ни было это неприятно, реальность уже проявила беспомощность охраны. Может быть военные что-то смогут, но эта прямо перед ним, а они неизвестно где… Ну хотя почему неизвестно. Очень даже известно. В расположении, а вовсе даже не здесь. Да и не подчиняются они ему, если на то пошло… Он губернатор, а не генерал внутренних войск. Но если ей сейчас отказать, не похоже, что встреча закончится хорошо…
— Ох, мне нравится ваш настрой на диалог! Я хочу вкусняшек. Много-много, приятно пахнущих, вкусных-вкусняшек. Разных… У вас же есть места, где люди едят? Вот всё самое лучшее, в большом количестве, только для меня… — Девушка с энтузиазмом начинает размахивать руками, кусок бетонного столба на арматуре вырывается из её хрупкой ладошки и улетает вверх, а через пару секунд издалека доносится грохот падения. Не обращая на этот конфуз внимания, или просто сделав вид, что так и надо, девушка продолжает.
— И вы составите мне компанию. Я не знаю, когда вернётся мой муж — кивает на светящийся шар за левым плечом — а мне нужно вас познакомить, чтобы вы смогли принести ему свои искренние извинения, если мы договоримся. Кажется, так у вас тут принято. У него так и не получилось меня накормить, а я всё еще хочу испытать радость от нашего совместного обеда! Ну, пока что сойдёте и вы… Так что… какое место предложите?
Мужчина оглядывается на разрушения вокруг… в шоке смотрит на странную девушку перед собой… на трупы людей в форме охраны за пределами дома… Вкусняшек?!
— Сын вашего подчиненного с друзьями, а потом и его люди испортили нам с мужем вечер. Вы отвечаете за действия своих людей. Если вы всё еще хотите завершить наш конфликт — исправляйте то, что они испортили. Ну или я не против ещё поиграть с этими забавными зелеными человечками — это тоже весело! — Задорная и радостная улыбка освещает такое милое лицо.
* * *
— Сэр, в губернии ЧП! — В кабинет командира части врывается офицер связи.
— Докладывайте.
— Какая-то сумасшедшая взяла в заложники губернатора!
— Где они сейчас?
— В ресторане в центре города. Гражданские службы начали эвакуацию ближайших домов, выставлено оцепление. Сами пока ничего не предпринимают. Внутри остался персонал кухни и один из официантов.
— Почему это должно затрагивать нас?
— Вот сэр! У нас есть видео — это всё уже в сети! Там несколько роликов, количество просмотров растёт, и их не могут убрать! Это какой-то кошмар… — под недовольным взглядом нервничающий офицер замолкает — Прошу прощения!
Спустя несколько минут.
— Давай подытожим. На неё совершили нападение несколько представителей золотой молодежи, в лице сына нашего начальника ГАИ и его друзей. Она сломала им ноги. Потом туда подоспел наряд милиции и излишне резко попытался её задержать, после чего их всех убили. Начальник ГАИ попросил своего друга, начальника полиции, отправить домой к её парню спецназ. Их тоже всех убили.
Перед тем как убить спецназовцев, она их допросила и затем отправилась домой к начальнику полиции, который отдал приказ на операцию. У того она узнала, кто был инициатором нападения, оторвала ему голову и отправилась к начальнику гаи. У него она выяснила, что они оба не являются начальниками друг друга, а их общий шеф по словам гаишника — губернатор. После чего оторвала голову гаишнику и отправилась к губернатору.
Там она уничтожила охрану элитного посёлка, прибывшее подкрепление, заграждения на въезде в поселок и ворвалась в дом к губернатору. Взяла его в заложники и отправилась вместе с ним в ресторан. И видео этого всего открыто лежит в сети. Я ничего не пропустил?
Офицер связи только молча замотал головой.
— И чего от нас хотят? — Обреченно вздохнул командир военной части, расквартированной ближе всех к месту событий.
* * *
Команда аналитиков, стихийный центр подготовки к военной операции.
— Что это за комментарии под видео такие? «Ах, какая милашка», «Каваи-тян!»… Они думают, это какая-то театральная постановка?! Эта тварь убивает людей, не моргнув и глазом… какая… а хотя… — Присматривается получше к картинке. — Милашка, да… Тьфу! Продолжаем работу!
* * *
— О, а вот это блюдо очень даже ничего! Весьма разнообразный вкус, и в каждой порции оттенки вкуса немного различаются, отчего не успевают надоедать… Соотношение компонентов тоже каждый раз немного разное… а то, что размеры кусочков немного отличаются, добавляет еще больше разнообразия! Маэстро, сделаете ещё одно? Как это блюдо называется?
— Салат Оливье, госпожа. — Шеф-повар известного ресторана со странным выражением на лице кивает куда-то на кухню. Работники пантомимой показывают, что закончились яйца. Он делает жест рукой, как будто прикладывает к голове телефон. Ему кивают. — Придётся немного подождать.
Подходит официант, забирает со стола блюдо из-под оливье, обычно используемое, чтобы подавать запеченных целиком молочных поросят.
— О, я запомню это название! Ничего, я открыта к новым вкусам и готова попробовать что-то еще, пока это блюдо готовится. На ваш вкус, я готова изучать вашу готовку сколько угодно! — Повар и губернатор обреченно переглядываются.
— А нет, придётся сделать перерыв. Кажется, губернатор, вашу жизнь не очень-то ценят — там зеленые человечки опять приехали со мной поиграть. Не переживайте, я ненадолго. — Секунда, и место за столом пустеет.
Работники кухни ликующе вопят!
— Чего замерли? — Шеф-повар явно не в духе. — Она может и вернуться, живо продолжаем! В этот раз заказ на продукты делаем втрое больше, чем в прошлый. Она сожрала уже 200 кг разнообразных блюд, куда в неё столько лезет?! Су-шеф, начинай готовить те свои фирменные. У меня уже идеи заканчиваются. Шаурму ей приготовить следующей, что ли? С разными начинками… Ты! Ты вроде говорил, что умеешь готовить настоящий мексиканский тако! Добавь к заказу ингредиенты, какие нужны.
— Боже, я делал ей утку по-Пекински, слоёное запеченное мясо со специями и овощами, красную рыбу в помидорах с горчичным соусом… А ей понравился оливье! — Шеф-повар бурчит себя под нос, собираясь вернуться на кухню. — Ну да, все любят оливье. Может им теперь еще и картофель-фри начать подавать? А хотя…
На улице раздаётся грохот нескольких крупнокалиберных пулемётов, отчего мужчины испуганно приседают. Ненадолго замолкает, затем начинается заполошная пальба из ручного оружия и нескольких оставшихся пулемётов, число которых быстро уменьшается, замолкая. И вскоре наступает полная тишина.
— Успели что-нибудь ещё приготовить? — Мужчины немного заторможено поворачивают головы от входа в ресторан. Она опять на своем месте, с ожиданием смотрит на шефа. Тот лишь судорожно вздыхает и отрицательно машет головой.
— Придётся немного подождать, продукты уже везут. — Руки нервно мнут фартук, мужчина слегка кланяется и ретируется на кухню. Она вроде вежлива и мила… Но лучше быть от неё подальше.
— Готовьте тесто на блинчики. Пока везут остальное, можем сделать основу для начинок. И еще тех хрустящих печенек, на них тоже всё есть. Лучше не заставлять нашу гостью ждать… слишком сильно. А то, кто знает, что ей в голову придёт. — Последнее тихо и почти про себя.
— Хорошо. Большие машинки подъедут чуть позже, думаю, у нас с вами будет ещё пару-тройку часов… Губернатор, вы точно здесь главный? Что-то ваши люди действуют как-то сами по себе. Или мне нужно спрашивать извинения у кого-то другого? Вроде бы я честно и открыто предоставила всю информацию по конфликту вашему обществу… Или мне считать, что вы некомпетентны, а значит бесполезны? Расскажите мне, как у вас тут всё работает.
Прямой эфир всего происходящего набрал уже несколько миллионов зрителей и их число продолжало расти. Никто не знал, откуда идёт трансляция, но людей это особо и не волновало… Лишь у некоторых начали закрадываться сомнения о том, что новое шоу вовсе не шоу.
* * *
А у специальных ответственных людей уже давно болела голова от того, что они видят.
— Что удалось узнать по столкновению?
— Сэр, нам удалось заметить, что крупный калибр пробивает пленку её щита. При попадании пули оставляют радужные разводы на её теле и пропадают бесследно. Судя по всему, там ещё один слой защиты.
— Отлично, она не неуязвима! Что известно по светящемуся шару у неё за левым плечом? По нему были зафиксированы попадания? Какой эффект?
— Сэр, подтвержденных попаданий по сопровождающему цель объекту зафиксировано не было. Слишком незначительная цель. Обозначить его в качестве вторичной цели?
— Подтверждаю. Мы пока не знаем, с чем имеем дело. Нужно больше информации. Разместите снайперов с крупнокалиберными ПТР. Обозначьте им в качестве цели светящийся объект рядом с основной целью. По ней самой не стрелять, крупнокалиберное переносное оружие против неё неэффективно.
— Что по технике, когда прибудут танки? Удалось организовать поддержку с воздуха?
— Сэр, к моменту прибытия колонны бронетехники авиация будет наготове. Окружающие кварталы заканчивают эвакуировать. Там почти нет жилых домов — это центр города. Торговые центры, рестораны, магазины — почти всех эвакуировали, заканчивают прочесывать здания на предмет потеряшек. Полиция и спецназ потихоньку расширяют кольцо оцепления, покидая ближайшие окрестности места, где удерживают губернатора.
— Ясно. Есть новые указания сверху? Мы продолжаем?
— Сэр, она уничтожила роту охраны поселка губернатора и два подразделения спецназа до этого. Даже если у неё были на то основания, мы уже не можем просто так спустить дело на тормозах. Иначе придётся признать, что покойные начальники гаи и полиции действовали без всяких на то оснований и с превышением своих полномочий. А все погибшие умерли по их вине, т. к. нормальных заверенных и подтвержденных приказов ни у кого из погибших не было. Когда нужно действовать быстро, вся бюрократия оформляется уже потом, вы же знаете.
— Ты идиот? Что значит, признать их действия превышением полномочий? Все действия их людей есть на видео в сети! Кто угодно догадается, что там было превышение полномочий! Отправь запрос по этому поводу наверх. Операцию никто не свернёт, но хотя бы свою задницу надо как-то прикрыть. Выполнять!
— Есть, сэр!
* * *
— Статус бронетехники?
— Пятиминутная готовность. Две группы машин на позициях, третья выходит на выделенную им радиальную улицу в прямой видимости ресторана.
— Хорошо.
— Сэр, цель начала движение! Контакт из заложников внутри ресторана сообщил, что она «вышла погулять»!
— Мы её не видим. Там же прямая трансляция идёт, если мы её не видим, что там транслируется? Где она?
— Сэр, видео запаздывает. На трансляции она ещё в ресторане, благодарит шеф-повара за приятный вечер. Судя по картинке, он готов расплыться лужицей от счастья! Эм… прошу прощения. Мои личные впечатления… могли дополнить картину.
— Вторая группа перестала отвечать, телеметрия пропала. Картинка с дронов… показывает, что они уничтожены. У двух машин отсутствует башня, одну разворотило на части чем-то похожим на кумулятивный заряд. У одной взорван боезапас. Выживших не наблюдаю. Доклад закончил.
— Что с первой и третьей группами?
— Первая группа противника не наблюдает. Третья группа продолжает движение к позиции.
— Передайте первой и третьей группам: огонь по готовности. Повторяю, огонь по готовности! Черт его знает, где она появится. Гадина начала действовать первой! Снайперам циркулярно — цель, светящийся шар рядом с левым плечом объекта. Огонь по готовности.
— Есть контакт! Одна из машин первой группы уничтожена. Повреждения… в машине дыра полукруглой формы, потерянный фрагмент в окрестностях машины не наблюдается. Телеметрия с членов экипажа машины отсутствует.
Она перемещается ко второй машине в первой двойке. Сэр, машина смята неизвестным воздействием, башня пробила корпус и всю машину впечатало в землю.
Сэр, орудия второй двойки не успевают навестись на цель. Мы их потеряли, телеметрии нет. Дрон показывает… вторая машина прожжена насквозь по продольной оси и горит, третья машина на боку и кажется, она потекла или превратилась в жидкость и снова застыла. Машина сильно деформировано, точнее по картинке с дрона характер повреждений определить не удалось.
— Сэр! Третья группа вышла на позиции. Они докладывают о контакте с целью. Цель в прямой видимости, у ресторана. Позади неё здание с заложником. Губернатор ещё внутри, остальные заложники были вывезены с продуктовой машиной по настоянию цели. Группа готова открыть огонь, подтвердите огонь по готовности. Повторяю, губернатор по-прежнему в здании.
— Огонь подтверждаю.
Бум! Здание на картинке с дрона складывается в себя, камеры с техники также показывают пылевое облако перед зданием, в котором пока ничего не разглядеть. Один из операторов прокручивает запись, выводит момент попадания на большой экран. На экране видно, как снаряд пронзает плёнку щита перед девушкой, словно мыльный пузырь, влетает в её тело, по нему пробегают радужные круги, как будто камень упал в воду, тело схлопывается внутрь радужного сияния, исчезая в центральной точке. Еще секунду в повторе при максимальном замедлении видно висящий в воздухе сияющий шар, прежде следовавший за левым плечом цели, а затем всё заволакивает дым от рухнувшего здания ресторана позади цели.
— Почему взорвалось здание? Что с заложником?
— Сэр, выстрел первой машины попал в цель. Выстрелы трех других машин ударили по зданию. Заложник с большой вероятностью погиб.
— Есть картинка! Дым рассеивается. Видим вторичный объект. Снайперы открывают огонь. Сэр, зафиксировано попадание! Объект потух, контакта с целью нет.
Экстренный штаб операции накрывает ликование. Наконец-то этот ужасно долгий день можно считать завершенным. Теперь их ждет куча рутинной работы, которая хоть и затрагивает жизни разумных, но уже в бюрократическом смысле, а не в прямом. И оттого гораздо более спокойная, и размеренная. Предстояло много работы по выяснению обстоятельств произошедшей трагедии.
— Сэр. Сэр… Сэр! — внезапно дрожащий голос одного из операторов привлекает внимание ликующей толпы к экрану. Непроизвольно люди замолкают.
На экране перед зданием ресторана видно юную девушку, потягивающуюся как кошка, словно напоказ разминая плечи и шею, как борец перед выходом на ринг. Вот она поднимает левую руку ладонью вверх, над её левым плечом снова вспыхивает светящийся шар, обозначенный вторичной целью. Она мимолетно улыбается в камеру, словно знает, что она там и исчезает с экрана.
— Третья группа уничтожена. — в тишине словно гром раздаются мрачные слова. Никто сейчас не уточняет характер повреждений или ход столкновению. Люди шокированы тем, как уже обретённая победа обратилась в прах с мимолетной улыбкой юной девушки с экрана.
— Работаем! Что с авиацией?
— Штурмовики готовы к открытию огня. Сэр, в зоне наши снайперы.
— Приказываю открыть огонь авиации!
— Ракеты воздух-земля запущены. 5 секунд до контакта с целью. Сэр, ракеты перехвачены!
На экране видно размытую картинку с дрона. В воздухе появляется два шара, один шар с красивой девушкой внутри, граница которого проявилась при быстром движении в воздухе. Второй поменьше следует за её левым плечом. Вот она летит навстречу ракете, та окутывается пленкой щита, как и на ней самой. Виден взрыв внутри щита, остающийся в границах пузыря, затем он стягивается в точку и пропадает из области видимости. На картинке с другого дрона видны взрывы на земле.
— Сэр, контакт с птицей-2 потерян. Контакт с птицей-3 потерян. Контакт с птицей-1 потерян. Контакт с птицей-4 потерян. Мы потеряли поддержку с воздуха… Какие будут дальнейшие указания?
— Что у нас есть?
— В двенадцатичасовой доступности находятся…
— Отставить. Контакт с целью потерян. Нам не с кем больше воевать, господа. — Тяжело вздыхает командующий. — Нас сделали. Отправьте все материалы аналитикам. Ссылки на видео в сети тоже, возможно там будет что-то, что пропустили мы.
На этом наша работа здесь закончена, дальше уже не наша забота. Вряд ли после этого провала кто-то доверит нам проведение следующей операции… Даже если в провале и нет нашей вины.

* * *
Примерная карта мира родного мира ГГ. Страна, в которой происходят события — Фисское полесье.

[image: ]



Глава 10


Несколько секунд дезориентации от переноса, и вот я уже осматриваюсь на узнаваемой улице инопланетного города. Той же, или очень похожей — я не настолько пока знаком с этим местом, чтобы сходу отличить то, что вижу сейчас, от того, что видел в прошлый раз.
Хотя форма зданий и расположение улиц, безусловно, отличаются, просто слишком непривычны, чтобы сходу научиться различать. Да и персонаж мой слишком быстро уничтожили в этой локации, не особо-то и успел я тогда осмотреться.
В целом, здания вокруг выглядят целыми. Но на некоторых всё же видны повреждения. Интересно, это уже здесь их так покоцали, или они и в реальности такие? Что ж у них там творится-то тогда, если строения нет-нет да имеют следы повреждений в разных местах? Для места боевых действий повреждений слишком мало. А для населенного города — слишком много. Непонятно.
В углу пиликает системное оповещение. Вижу значок чата, мысленно кликаю по нему. Это что-то новенькое.
Открыт локальный чат клана «Летящие». Связь ограничена пределами пространственного разлома.

И мелькающая стена текста. Ого, да тут похоже вечеринка! Это я удачно зашел, надеюсь.
Взгляд цепляет выделенное сообщение от офицеров, закрепленное вверху окна чата, над мелькающим полотном сообщений.
«Сбор в этих точках. Транслирую метки. В качестве меток розовые сияющие шары над нужными зданиями. Если вы не видите меток, попробуйте сменить своё расположение и снова оглядеться. Сбор на крыше зданий под метками. Местность вблизи зданий зачищена. Будьте осторожны при движении к местам сбора, в округе остались одиночные мобы.»
Оглядываюсь вокруг. Вижу над одним из зданий неподалёку розовый светящийся шар. Глядя на него чётко осознаю, что это лишь системное обозначение, как на навигаторе, а не реальный физический объект.
Забавно это у них тут реализовано, метка видна в реальном мире, а карты в системном интерфейсе вообще нет. Возможно, есть какие-то соответствующие навыки, стоит позже поискать что-то такое. А пока начинаю движение к нужному зданию.
Поначалу всё шло хорошо. Я шёл себе по улице, никого не трогал, оглядывался по сторонам, чтобы ко мне незаметно не подкрались мобы. К зданиям в этот раз не приближался, обзор там никакой, а эти твари еще и по стенам умеют бегать, судя по всему. И тут я заметил его.
Осматриваю боковой переулок, вроде никого. Собираюсь уже отвести взгляд, как чувствую какую-то неправильность. Присматриваюсь. Через секунду начинаю различать в какой-то инженерной конструкции, прилепившейся к зданию, замершего монстра. Он настолько угловат и неподвижен, что сознание вообще не воспринимает его за живой объект!
Вот ведь, а отвернись я, и кто знает, что случилось бы. Да хотя что тут знать — то же, что и в прошлый раз. Вот не верю я, что он там мирно спит.
Ну что ж, я заметил тебя первым, лови фаерболл, гадина! С предвкушением наблюдаю полет огненного шара к такому же монстру, что когда-то снес мне голову в этом городе. Фигура врага отмирает и…. отбивает мой фаерболл в сторону одной из рук-лезвий. Что за…?!
Секунду в шоке смотрю на него, а потом отправляю сразу очередь из десятка фаерболлов в эту тварь. Он почти увернулся! Ну попытался, так-то мои снаряды всё еще умеют доворачивать вслед за целью. Сюрприз, поганец! Четыре шара он отбивает своими жуткими клешнями с серповидными лезвиями на конце передних конечностей. Четыре штуки расплескиваются по его природной броне в виде панциря, покрывающего всё тело. Без видимого эффекта.
Еще пара влетают ему в глаз и приоткрытую на мгновение пасть. Уничтоженный глаз, кажется, нисколько ему не мешает. А вот тот, что влетел в пасть, заставляет его начать дергаться, судорожно сучить конечностями, а затем рухнуть и неподвижно замереть на земле.
Фух, кажется пронесло! И это таких монстров я пришёл сюда фармить?! Да ну нафиг!
— Эй, новичок. Идём с нами, тут ещё прилично до точки сбора. — Раздаётся из-за спины, с той стороны, откуда я и сам шел чуть ранее.
Оборачиваюсь вижу группу разумных с метками нашего клана. Вот не знаю, как именно они выглядят. Я скорее чувствую их принадлежность к своему клану. Опять системные штучки. Хотя уверен, можно было бы и визуальное обозначение включить… да пока и так нормально. Может позже и для чужих кланов. Лучше знать, кто передо мной, а то ведь чувство можно и пропустить…
Пару секунд обдумываю предложение… Ну если пулять из-за спин сокланов, то может и есть смысл попробовать повоевать. Киваю собственным мыслям, свалить я всегда успею.
Подхожу к своим, и мы отправляемся дальше. Время от времени замечаем затаившихся насекомышей. Эти гады довольно изобретательны, никогда бы не подумал, что они могут прятаться на рекламных щитах, имитируя опоры, или изображать из себя провода, забираясь на толстые пучки коммуникаций, время от времени размещенных на зданиях.
— Парни, за последние 5 минут кто-то из вас мазал? — Внезапно задаёт вопрос один из наших. Народ начинает недоумённо крутить головами, словно вспоминая. Я обожаю эту систему! Хоть и понимаю, что рядом со мной сейчас вовсе не люди, но система даже жесты их превращает в понятные мне. Удобно, без этого никакого взаимодействия и кооперации в принципе могло бы и не быть…
— Кажется, нет. Я не мазал. — Раздаётся чей-то голос. — Так-то в этих тварей довольно трудно попасть, поэтому обычно запускаю по 2–3 атаки за раз. Но, по-моему, во всех случаях попадали первые же атаки, а последующие уже просто втыкались в тело или летели дальше. Оттого и не сразу заметил.
— И я ни разу не промахнулся. — Взгляды всех вокруг отчего-то фокусируются на мне.
— Ты корректор? — Задают мне вопрос.
— Что такое корректор? — С любопытством спрашиваю. Пока не очень ясно, чего все всполошились… или просто в ожидании, не совсем улавливаю чувства окружающих.
— Навык коррекции снарядов для более точного попадания в цель. Есть такой? — Уточняет тот самый, кто первым задал вопрос о попаданиях. Кажется, он весьма хочет услышать положительный ответ. Хм…
— У меня есть навык массовой коррекции снарядов в области видимости. Но при чём тут ваши попадания, это же мой навык? — Недоуменно интересуюсь.
— А-а-а! Круть! — Вокруг раздаются радостные крики. Кто-то начинает строчить в чат, другой наговаривает голосовое сообщение… или может у него в прямая голосовая связь, по нему не очень понятно, и голоса не слышно. Приватность мод он!
— Вот ты нуб! Не обижайся, все такими когда-то были. — Отвечает тот самый парень, первым начавший расспрашивать. Кажется, он уже ожидал подобный ответ от меня, поэтому и начинает первым разъяснять мне ситуацию.
— Массовая коррекция на то и массовая, что может корректировать все снаряды. Все твои снаряды, и все снаряды твоих союзников. Мы в одном клане, а значит система по-умолчанию считает нас союзниками. Ты, конечно, можешь отключить эту опцию, чтобы сохранить энергию для собственного использования, как и сам навык при желании. Только не советую.
Видел я, как ты разобрался с тем противником, когда мы подошли. Такие затраты энергии на убийство одного моба быстро оставят тебя с пустым резервом. У тебя даже голду на банки не выйдет окупить, разве что немного осколков заработаешь.
Зато при коррекции нашей стрельбы ты также будешь получать лут также, как и мы. Он будет делиться пополам, но поскольку для меня это всё равно промазавшие снаряды и лут, полученный за них, идёт бонусом. А для тебя затраты энергии на выстрел меньше, чем половина от моих. У подобных навыков всегда так. А значит и ты при тех же затратах энергии наград получишь больше, если поможешь нам со стрельбой, чем если будешь стрелять сам. Все мы окажемся в плюсе. В этом вообще вся прелесть совместного фарма — никогда не знаешь, какие навыки вступают в синергию!
Пока он объяснял, мы уже подошли к нужному зданию. Внизу была расположена платформа, похожая на гигантский самокат. Такая, плоская квадратная пластина с пультом с одной из сторон. Зашел вместе со всеми на неё, кто-то что-то нажал на пульте, и стена здания возле нас полетела вниз…
А нет, это мы полетели вверх! Движение почти не чувствуется, ветра нет — ощущения как будто в лифте, только кабинка открытая со всех сторон. Ух, просто дух захватывает от вида города вокруг, уходящего вниз!
Через пару минут оказываемся на крыше, знакомлюсь с местным начальником. Он тут зовётся координатором. Оглядываюсь вокруг и чуть не падаю в шоке.
Снизу этого было не видно. Но тут, с крыши… Небо с одной из сторон от здания затянуто тёмной дымкой от горизонта до горизонта. И там идёт непрерывный дождь из тьмы, льющейся на землю, воплощаясь в монстров. Мамочки! Как же мы будет отбиваться от такой толпы?!
— Не боись, новичок. Сейчас силы вторжения накапливают силы, до волны ещё минут 15, а потом они все рванут на нас. Здорово, правда? Эх, даже завидую тебе немного. Не каждому удаётся в первый же год наблюдать подобное зрелище. А в этот раз ивент ещё и периодический, повторяется еженедельно…
Правда, вот реальным жителям этого города я не позавидую. Видишь те поврежденные здания? Это отдельные мобы прорвались через нас и другие подобные разломы и вышли в реал. Там их, конечно, уложили, но дел они могут натворить немало. Особенно, если со средних или, упаси небо, с высоких уровней прорвутся.
Ну игроки в реале бесполезны, по большей части. Так что там приходится справляться обычным людям. К счастью, этот мир пробужден довольно давно и цивилизация сильно шагнула вперёд со времени пробуждения. У них есть средства, чтобы справиться с отдельными прорвавшимися.
Я только ошарашенно киваю на его слова. Как-то я и раньше подозревал, что эта игра не совсем игра. А теперь и вовсе по-новому смотрю на открывающийся передо мной вид. Если мы не остановим этих тварей здесь — они выйдут на улицы этого прекрасного города, где по улицам ходят такие же разумные, как и я. Которые любят и ненавидят… и всё такое.
Безусловно, среди них есть и «плохие», но лучше, если их будет ловить собственное правосудие, чем придут монстры и вырежут вообще всех. Тогда ведь и «хороших» не останется… Да и торговать не с кем будет — уверен, часть их жителей пробужденные, и мои клиенты на ауке…
Эх, да кого я обманываю. Мне просто хочется им помочь. Этот мир находится хрен знает где, мне нечего с ними делить и им нечего мне предложить за помощь. Но и просто отойти в сторону здесь и сейчас я не могу. Тем более мне лично на самом деле ничего не грозит, а система даёт награды за уничтожение монстров. И их тут довольно много…
Внезапно в голове у меня начинает щелкать счётная машинка и я представляю море насекомых вдали не как опасных монстров, а как ходячие мешки, из которых падают осколки кристаллов… и их много! Уф, кажется немного отпустил мандраж. Этот вид всё же изрядно выбил меня из колеи, да.
Киваю координатору, с понимающей улыбкой наблюдающему за мной.
— Какие у твоего навыка ограничения? Нужны какие-то особые особенности со стороны остальных для активации? — Задаёт он мне волнующий его на данный момент вопрос.
— Да вроде нет особо никаких ограничений. Корректирует снаряды в пределах видимости, которые летят мимо врага, т. е. только те, что грозят вообще ни в кого не попасть. Затраты энергии на коррекцию фиксированные, 20 % от стоимости создания снаряда. Вроде больше ничего особенного нет.
— Корректирует снаряды… какие? Летящие, огненные…?
— Написано просто снаряды, а что?
— Ху-ху. Ху-ху-ху! — Начинает радостно смеяться мужчина. Ну или какого он там пола на самом деле — система рисует его персонаж для меня в виде серьезного мужика под сорок. Такой, типичный прораб или командир среднего звена. Правда, о типичности подобных типажей я исключительно по фильмам сужу. Сам-то я не служил, и надеюсь, не придётся, тьфу-тьфу-тьфу, мне ещё 4 курса учиться… Так вот, реальных командиров я не видел, но и система ведь подбирает знакомые мне образы из моего же подсознания. Так что особых нестыковок или дискомфорта я не вижу, потому что ничего о них и не знаю… Ох, что-то я опять не о том думаю. Чему он радуется?
— Повезло нам с тобой новичок. Судя по всему, твой навык корректирует вообще все атаки. Разумные, душа которых совместима с подобными навыками, хоть и редко, но попадаются. Но ты уникум даже среди них. Поздравляю, твоему присутствию в любой команде фарма будут рады. Пожалуй, что и в средних секторах, хотя там кому-то придётся тебя защищать.
Это здесь у нас по большей части противник хоть и хитрый, и сильный, но как бы это сказать… «простой». Без собственных системных навыков, которые могут быть той еще занозой в заднице… К некоторым и вовсе не удаётся противодействие подобрать за время существования порталов. Или их зачистят совместными усилиями, тупо закидав атаками. Или миры падут. Так тоже бывает, к сожалению…
— Эм… я вспомнил. Там в описании говорилось, что корректируются только энергетические атаки. К физическим навыкам оно не относится.
— Без разницы, это и так хорошо. Желать больше — систему гневить. Обычно мы так не делаем, но тут случай особенный. Если тебе нужно, могу ссудить тебе пару тысяч эссенции в виде осколков или кристаллов. Отдашь со временем. Сейчас будет полезно поднять твой резерв, его реген и сам навык насколько возможно. Кидать?
— Не нужно, я только недавно уровень навыка поднимал. Да собственно, сегодня и поднял. А сам навык вчера открыл. Там особо нечего пока качать, благодарю за предложение. — С благодарностью киваю мужику. Я уже понял, что эссенцией и кристаллами тут не принято делиться. Оно и понятно, впрочем.
Что ж, тогда остаётся только ждать начала атаки и молиться, что регена хватит. У всех нас. Оглядываюсь вокруг. Как-то незаметно на крыше расположились пара сотен разумных у края, и еще несколько десятков на самой крыше. Видимо поддержка или вторая линия защиты.
Вижу на горизонте какое-то шевеление. Стена тьмы, льющаяся с неба, истончается и кажется вот-вот прекратится. Народ вокруг как-то подбирается и начинает расходиться по местам.
— Что ж, раз тебе нужна видимость, старайся не отвлекаться на шевеление вокруг — твоя основная задача, смотреть на битву. — Напутствует меня координатор, прежде чем отойти куда-то к центру крыши. — Удачи, новичок.
С интересом наблюдаю за действиями соклановцев. В сторону накатывающей на нас волны монстров устремляются лучи, искры, туманные облачка. Какие-то невидимые стрелы и боевые телепорты, выглядящие как тихие хлопки и мигания пространства… Чего там только не было. Единственное, что отметил — похоже, их навыки тратят в разы меньше энергии, чем мои фаерболлы.
И в большинстве случаев атаки убивали монстров без внешних видимых повреждений, не то, что мои фаерболлы, которые прожигали тех собак насквозь. Хотя некоторые атаки и были весьма эффектны: монстров распыляло на части, мумифицировало, замораживало, зажаривало и проявлялось еще куча разных эффектов, часть из которых и вовсе выглядела как непонятные икры, исходящие изнутри тел монстров лучи, падавших затем замертво. Некоторые атаки превращали монстров в подобие желе, отчего они стекали на землю и больше не поднимались…
Но при этом мой резерв еще не показал дно, а реген пытался восполнить расход, чтобы поддерживать всё это буйство всего лишь за 20 % дополнительной энергии. Чтобы вообще все атаки попадали в цель и не было промахов. Хотя при таком количестве противника трудно было промазать, но промахи всё же случались бы, если бы не мой навык.
Похоже, многие тут серьезно озабочены сокращением энергопотребления атак. И теперь, глядя на эту массовую мясорубку, начинаю понимать, почему. Растратишь энергию впустую — сдохнешь. Фигурально выражаясь, конечно. Но и лута много не наберешь. Непроизвольно заглядываю в лог лута и радуюсь увиденным циферкам. Здесь фармить намного эффективнее, чем мой предыдущий опыт в камнях. Хотя не факт, что такая халява продлится долго.
Судя по всему, сокланы не брезгуют использовать и навыки с накоплением зарядов, вроде того, что я видел недавно на форуме. В принципе, в таком буйстве энергий они и правда должны действовать неплохо, быстро накапливая энергию зарядов. Именно поэтому многие сокланы, расположенные рядом со мной, время от времени отправляли какие-то особенные атаки в сторону моря монстров впереди, вызывавшие видимые эффекты воздействия на противников.


Глава 11


— Твоя коррекция умеет огибать союзников? — задаёт вопрос наш координатор. Я только пожимаю плечами в ответ — откуда же мне знать? Там только указано, что если атака не попадёт в противника, то навык её скорректирует. Про союзников ничего не было. Хотя они и не являются противниками, так что по идее должно сработать, но как там на самом деле будет…
Координатор кивает кому-то из нашей команды поддержки. Я в это время замечаю, что резерв просел уже до 200 и применяю банку на реген 1000 энергии за 90 секунд.
В это время тот парень, которому что-то скомандовал координатор, достаёт странную бумажную фигурку и бросает её вниз, в сторону волны монстров. Похожую одновременно на оригами, при этом плоскую, видимо для удобства хранения. Но когда я пытаюсь вспомнить форму фигурки, её образ превращается в совсем другое изображение… Брр, так и мозги можно сломать, пускай её.
Бумажный человечек вопреки всем законам аэродинамики планирует прямо в сторону приближающейся волны монстров. Оказавшись над ними, фигурка внезапно превращается в огромную животину метров 5 ростом и шириной с половину улицы, похожую на сильно растолстевшего медведя. С мощным тяжелым тазом и длинными руками с острыми кинжалами когтей на концах. Он приземляется в набегающую толпу, расплющивая сколько-то неудачников. И немедленно начинает размахивать вокруг своими острыми как бритва когтями на длинных конечностях. Разрезая мерзких насекомых на части, как будто они из картона. Отрывая им конечности и раздавливая их прочные, но судя по всему, хрупкие тела. Всячески изничтожает наседающих на него противников, сам при этом оставаясь на месте, почти закупоривая своим телом и так узкий проход.
Затем один из наших отправляет атаку в спину медведа. Атака в полете виляет в сторону и огибая нашего танка из бумажки отправляется в гущу врагов. Отлично, своих атаки не задевают, т. к. они не считаются целью.
Координатор удовлетворенно кивает, что-то пишет в групповом чате, и игроки вокруг меня переносят огонь вперед по улице перед медведом. Атаки практически выкашивают волну противников, а танк добивает тех, кто всё же добирается до него.
Кажется, толпа монстров внизу становится жиже. Не похоже, что они всё же добегут до нас на этот раз. Мне трудно что-то понимать и вообще ориентироваться в этом хаосе. Всё слишком непонятно. Но остальным кажется комфортно, некоторые даже умудряются переговариваться между собой, временами отправляя серии атак в сторону врага.
Я же в основном только верчу головой, наблюдая за происходящим и сокланами. Ну и слежу, чтобы энергия в резерве не заканчивалась.
В этот момент на горизонте начинают набухать тёмные тучи. О нет! Сейчас будет вторая волна!
Оглядываюсь вокруг. Соклановцы не выглядят напуганными или обеспокоенными. Все продолжают заниматься своими делами. Кто-то добивает последних бегущих на нас монстров, кто-то пьет элики.
Ну так-то их никто реально не пьет, они активируются с панели быстрого доступа и срабатывают прямо из инвентаря. Но всё равно характерная анимация и свечение вокруг персонажей дают знать, что происходит. Возможно, такая подсветка только для союзников или это вообще всегда видно, еще не знаю точно.
Глядя на спокойные лица соклановцев, не проявляющих особого беспокойства, немного расслабляюсь.
Пожалуй, и я выпью эликсир. Энергии лучше иметь полный резерв, а не те жалкие остатки, которые там пока еще булькают.
— Расслабься, Крис. Мобы сначала будут накапливать массу, чтобы потом всеми силами навалиться на нас. Минут 15 передышка. — Тот парень, что узнал навык коррекции, который был во встретившейся по дороге к этому зданию группе, обращается ко мне.
— Уже не новичок? — Немного неловко улыбаюсь.
— Ты участвуешь с нами в битве… — Пожимает тот плечами. — По факту да, ты еще нуб. Но уже на пути к превращению в нормального разумного… Главное никого не слушай и не смотри на чужие умения. Ищи свои, только так можно достичь высот в этой игре… Ну так на форуме пишут, во всяком случае, ха-ха! Так-то я тоже всего лет 10 играю. Еще даже до средних мобов не добрался. Вообще-то так быстро туда мало кто переходит, так что мой прогресс для нашей расы вполне нормален.
10 лет на начальных локах, и это нормально?!
— Что, думаешь это медленно? Знаешь, что самое смешное в этой игре? Твой прогресс зависит вовсе не от навыков или фарма. Этого добра у всех хватает, и фармим мы все примерно с одной скоростью в обычных обстоятельствах.
Твой прогресс зависит от понимания себя и поиска своих «фишек». А их далеко не всегда легко заметить. Для тебя-то они могут быть привычны и естественны, ты даже не замечаешь того, что делаешь то, чего не могут другие, потому что сам уже автоматически действуешь. А система предлагает таким уникумам особые навыки и всякие специальные плюшки.
Не потому, что эти люди чем-то особенные. А потому что никто другой те навыки и не сможет ни изучить, не применить. Многие пытались, и многие будут пытаться. Ответ всегда один «Данный навык невозможно изучить данному пользователю». Чего-то не хватает… в мозгах или душе, только система и знает.
Так вот твоя коррекция… Да, обычно ты получаешь сколько-то осколков при убийстве сотни монстров. Что-то да упадёт. Сейчас ивент, и мир увеличивает награды защитников, так как мир под угрозой и неудача в обороне будет стоить миру больше. Поэтому сегодня он особенно щедр.
Посмотри логи сегодняшнего лута. Думаю, ты приятно удивишься. — Улыбаясь, как будто лично сделал мне подарок, смотрит на меня с ожиданием.
Хм… ну посмотрим, что там. Эм… мои глаза в шоке расширяются. Это… тут осколков и кристаллов почти на 500 эссенции! И голды полно, можно пополнить запас эликсиров, пока передышка не кончилась. Но как это так? Я утром фармил полдня, и набил 118 осколков! Это всего 1 единица эссенции с хвостиком. А тут 5 сотен! Разница в пятьсот раз!
Начинаю вспоминать… бой длился примерно полчаса. За это время я почти уничтожил все свои запасы эликсиров. Их и было-то немного, но потратил я чуть меньше 20 штук. Что логично, т. к. эликсир действует 1.5 минуты, постепенно восполняя энергию со скоростью примерно 11 ед/мин, т. е. почти утраивает мой естественный реген.
И всё это время разумные вокруг запускали по врагу всяким нехорошим, а я на поддержку их атак тратил всего 20 % энергии, получая при этом половинную награду. Но т. к. сегодня награды повышены благодаря ивенту, пускай будут удвоены, то я получал практически полное вознаграждение за каждое убийство, при этом тратя в 5 раз меньше энергии.
О, и стоит еще вспомнить, что и сами навыки их намного экономнее моих фаерболлов. С горящими глазами перевожу взгляд на парня неподалёку.
— Ха-ха, вижу ты осознал! Добро пожаловать в клан «Летящие». Теперь-то ты понял, в чем смысл кланов. — По-доброму смеётся, вижу одобрительные кивки от остальных. Ну так-то и правда хорошо… 500 эссенции почти на халяву, хе-хе… Даже при моих доходах это уже ощутимо!
Правда, личная моя сила при этом оставляет желать лучшего. Спускаюсь с небес на землю, вспоминая сегодняшнюю встречу с насекомым по пути к месту сбора. Море которых готовится навалиться на нас во второй раз.
Стоит признать, я того насекомыша хоть и убил, но чуть не обделался, когда он отбил мой первый фаерболл своей клешней. Хорошо, что в игре обделаться физиологически невозможно… а не, чуть не считается! Ничего бы не было всё равно, да-да!
Нет, но надо что-то делать с собственной слабостью. Искать фишки, говоришь? А какие у меня фишки? Я ведь даже не знаю, что могут остальные, как же я пойму, в чём моя уникальность? Ну помимо куба, хе-хе.
Оглядываюсь вокруг, смотрю на таких знакомых и незнакомых разумных… Не, что-то ничего в голову не приходит!.. Эх, такой пафосный момент сломал… Посмеиваюсь над собственными фантазиями о том, как я буду повергать такие волны врагов мановением руки… Ну что ж… Когда-нибудь может и смогу, а пока буду работать в качестве поддержки. Толку от этого всё равно больше, чем от моих фаерболлов. Надо чего-то ещё поискать в качестве альтернативы…
* * *
Вторая волна запомнилась мне постоянной активностью. Оказалось, что люди из первой линии переместились в центр крыши во время перерыва, а их место заняли те, кто был там до этого. И они время от времени начали меняться друг с другом.
Судя по возросшему расходу маны, у этой второй группы менее эффективные навыки… Ну или мажут они чаще. И пока эти стреляют — первая группа восстанавливает ману. Я тоже активирую элики уже практически по кулдауну. К счастью, успел пополнить их запас с аука во время передышки между волнами.
Хм… это еще хорошо, что успели так быстро уничтожить первую волну. Иначе бы вторая волна влилась в неё и нам бы пришлось сражаться сразу с двумя. А может и нет, я всё равно пока еще не знаю, как тут всё работает. Может и правда гайды почитать? Не-не-не, сейчас точно для этого не время… да, потом почитаю. Когда-нибудь, точно-точно!
Потихоньку оглядываюсь по сторонам, стараясь всё же держать в поле зрения битву. Хочу оценить, что происходит вокруг.
Вижу через несколько зданий от нас, слева и справа, похожие группы разумных. Не знаю, нашего это клана или нет, вроде другие точки сбора были где-то подальше… В любом случае, они оттягивают на себя часть монстров, а значит вносят свой вклад в битву и снижают давление на нас. Получается, тут масса народу задействована в этом противостоянии.
По-новому смотрю на битву. А ведь сам этот пространственный карман не единственный. По контексту их уведомления об ивенте, копий пространственных карманов одной и той же локации в системе несколько, а может и очень много, кто знает…
Пытаюсь понять, какие эффекты лучше всего уничтожают мобов, и какая связь между внешними проявлениями, эффективностью и затратами энергии. Судя по всему, меньше всего тратят те навыки, что вообще никак внешне не проявляются. Ну так-то логично, конечно. Чем меньше воздействие, тем оно экономнее. Но как именно они их убивают тогда?
Если нет внешних проявлений, то и механизм понять невозможно. Что они делают? Закупоривают какие-то важные для насекомых сосуды? Отправляют их мозг телепортом на луну? Поджаривают невидимыми лучами смерти? Ох, как это всё сложно!
Хотел бы я иметь возможность сражаться с такими противниками лицом к лицу. Отчего-то вспоминаются средневековые рыцари… Смотрю вниз, на шевелящуюся массу, и это детское желание резко пропадает. Как-то не хочется мне туда к ним… Это даже если забыть о том, что рыцарь может убить только тех, до кого дотянется.
Как тот медветанк, который закупорил узкий проход на пути к нашему зданию во время первой волны. Сейчас наши иногда запускают в толпу что-то вроде големов, по несколько штук за раз, отчего им на несколько минут удаётся сдерживать набегающих тварей, отвлекающихся для битвы с големами. Интересно, почему медведя снова не использовали? Какие-то ограничения навыка, видимо.
С такой позиции, как сейчас, можно накрыть противника дальнобойной магией или массовыми атаками, которые почему-то никто здесь не использует. А если нацепить броню и спустится вниз, то сможешь связать боем некоторых, а остальные тебя тупо обойдут. Это если не смогут навалиться толпой и сожрать, да… В общем, с таким противником ближний бой — не вариант. Хотя где-то подобные навыки и могут пригодиться, наверное.
Отвлекаюсь на пришедшее системное оповещение.
Поздравляем! Вам выпал навык. Желаете прочитать описание?
Конечно, желаю! Это первый навык, который я выбил с моба!
Навык «Gfuryk Burpim». Hahot rudjYuk PinpweRt на bYcfdop kIrtun.
Э… Система, это что такое? Почему в описании какие-то непонятные кракозябры?
В понятийном аппарате пользователя отсутствуют концепции, описывающие действие навыка.
Я могу изучить этот навык?
Навык невозможно изучить для представителя текущей расы пользователя.
Ну и что с ним делать тогда? На кой он такой нужен?
Желаете выставить навык на аукцион?
Опа, а как же мне тогда цену на него выставлять, если я даже описание прочитать не могу? Искать аналоги на ауке?
Для ускоренной продажи рекомендуется выставить навык за фиксированную цену в 1000 эссенции.
Для получения максимальной прибыли рекомендуется выставить навык в режиме аукциона на 7 дней с начальной ценой в 1000 эссенции.
Хм… вот откуда цены на навыки берутся. Хотя, я думаю, вполне можно изучить аук на предмет цен и, скорее всего, они где-то такими и будут. Хорошо, система. Выставляй навык в режиме аукциона с начальной ценой в 1000 эссенции. Свободных лотов на ауке достаточно, посмотрим, насколько вырастет цена. Заодно и пойму, стоит ли так поступать в будущем или лучше выставлять навыки на продажу по фиксированной цене.
А вообще… возможно именно в этой милой особенности системы кроется нежелание местных обсуждать навыки. Я думал они скрывают свои крутые фишки. А тут, похоже, расам со слишком различной физиологией просто не подходят одинаковые навыки.
Если подумать, это и логично. Какое-нибудь боевое мастерство летающего осьминога совершенно не подойдёт маленькому комку слизи, и наоборот. А может и не только в этом дело. Так-то люди между собой тоже довольно сильно отличаются… хотя и не так сильно, как комок слизи и летающий кальмар.
Что ж, значит продолжим искать свой «идеальный билд» самостоятельно.
* * *
Битва закончилась, последняя волна была совсем жидкой. Народ начинает потихоньку растворяться в воронках переходов. Ко мне подходит координатор, одобрительно хлопает меня по плечу. Вот интересно, это у него реально такой жест одобрения, или система опять как-то адаптировала его жесты под мой восприятие? А, да какая разница! Успею еще насмотреться, не во время разговора же фильтры отключать, да?
— Отлично, новичок! Нам сегодня здорово повезло, что ты оказался здесь. В особенности то, что ты изучил перед битвой свой навык, а не пролистнул его на ауке, не заметив. Это здорово нас выручило сегодня.
Наши уже успели прислать мне пару сообщений. Успехи в нашем секторе немного снизили давление и на бойцов в более высокоуровневых локах. Оттянув на себя больше мелочи и дав им возможность без лишней суеты и отвлечения на мелких разобраться с крупняком. Отличная работа!
Не забывай прокачивать резерв и уровень, для носителей подобных навыков это главные параметры.
— Уровень? Он почему-то не качается совсем. Я уже сколько лута собрал, даже один навык выпал, мне неподходящий правда, а уровень так и не повысился!
— Так ты что же, ждешь что уровень сам будет повышаться, что ли?
— А как ещё то? Ты убиваешь монстров, это даёт опыт и повышает уровень, не?
— Конечно, не! Ты убиваешь монстров, система вознаграждает тебя кристаллами энергии, ты тратишь их на развитие себя по собственному выбору. Вкладываешь в развитие навыков или поднятие уровня.
— Т.е…. для поднятия уровня… в него надо вкладывать кристаллы?!
— Ну да. Осколки кристаллов в обычные навыки, кристаллы в истинные навыки и уровень. Истинные навыки и повышение уровня развивают твою реальную душу, поэтому и их прокачка требует больших затрат, чем прокачка обычных навыков. Которые всего лишь модули системы, использующие твою собственную энергию из резерва для реализации разных эффектов внутри системных пространственных разломов. Поэтому и работают только в них.
А истинные навыки формируют способность делать вещи в твоей собственной душе и поэтому не зависят от системы. Благодаря этому ты можешь их применять в реальном мире, но поэтому же они требуют больше энергии для развития. По факту, в 100 раз больше. Это ж все знают, ты что, так и не читал гайды на форуме?
— Я-я-я… это… котики, там смешные… смотрел… — Как-то это глупо звучит. Так и видится, что если поднять взгляд, который опустил со стыда, то увижу знакомый фейспалм. Из любопытства все-таки смотрю на координатора…
— Котики! — С горящими глазами — Кинь ссылки, я тоже посмотрю!
Опа… кажется, такая причина его вполне удовлетворила… а может это у него такой отходняк после битвы. Всё же, хоть и прошло всё более-менее организованно, вид накатывающей на нашу позицию шевелящейся массы из насекомоподобных монстров всё равно впечатлит кого угодно. Смотрю на него еще раз… ну или ему и правда очень нравятся котики, да.
Ну и ладно, если будет чего непонятного, я лучше ещё кого спрошу. Кто вообще читает эти гайды?! Тем более билдов там вообще нет, а особенности системы можно и по ходу дела выяснять. То, что важно, всё равно мимо меня так или иначе не пройдёт. А не важное мне и даром не надо…
Отыскиваю ролики с форума, которые смотрел в каменистой пустоши, пока ждал появления новых собак для фарма. Скидываю их координатору, он кивает мне на прощание и уходит куда-то по своим делам.
Что ж, пожалуй, и мне стоит отправляться… куда-то. Только вот куда? Мия просила пока не приходить. И тут мне приходит от неё сообщение. О! А я только что о ней вспоминал. Интересно, что пишет?


Глава 12


— Есть визуальный контакт! Низколетящая цель, движется в сторону столицы. На радарах пусто. Произвожу визуальную идентификацию. Объект опознан. — военнослужащий центра контроля воздушного пространства окрестностей столицы ненадолго замолкает.
— Сэр! Это тот же объект, что спровоцировал ввод бронетехники в Орск, уничтожил отправленные на его перехват силы и скрылся в неизвестном направлении. А также послужил косвенной причиной гибели губернатора Орска. Жду указаний.
— И что ж мне так не повезло-то, именно в мою смену… Поднимайте авиацию, активировать системы ПВО. Стрельба по готовности. Объект агрессивен и крайне опасен. Разрешаю использовать все типы боеприпасов, исключая «грязные». Что-то может да сработает… Ну и начинайте молиться, сынки.
— Сэр, поступила информация. Северо-западный аэродром с расположенной рядом частью уничтожен. Юго-восточный аэродром уничтожен. Связь с 16 точками ПВО с Северо-Восточного направления потеряна. Дроны показывают картину полного разрушение нашей инфраструктуры. Движения на объектах не замечено. За несколько секунд до появления картины разрушений рядом с каждой из наших точек появлялось изображение объекта, зависавшего в воздухе на несколько секунд.
Этого совершенно недостаточно для атаки по объекту, но мы смогли зафиксировать его перемещения. Это именно он ответственен за все разрушения, и он перемещается крайне быстро. Мы не способны его перехватить, у нас нет средств перехвата подобных целей. Ракетные шахты и мобильные пусковые с этой стороны столицы полностью уничтожены, сэр.
Объект продолжает движение в сторону столицы. Подтвердите приказ на выдвижение подкреплений с дальних аэродромов. Подтверждение получено. Время прибытия 2 часа. Эм… им придётся десантироваться или нам нужно сажать их на гражданские полосы, наши точки размещения военно-воздушных частей вокруг столицы потеряны. Потребуется перенаправить гражданские рейсы до прибытия наших сил.
Фиксирую приближение объекта к комплексу правительственных зданий. Сообщение об эвакуации ушло только что. Боюсь, люди не успели покинуть здания правительства. Потеряна связь с внешней охраной здания парламента. Пропала телеметрия изнутри здания. Мы не знаем, что там происходит, сэр. Направляю дроны для внешнего наблюдения.
* * *
Крики и заполошная стрельба снаружи стихают. Толстые двери, ведущие в рабочий кабинет главы государства, начинают трещать, а затем опадают грудой опилок и металлической стружки на пол. В кабинет неспешным прогулочным шагом входит умопомрачительно красивая девушка. Только вот её внешний вид пугает мужчину до дрожи.
Она ведь именно с этим же выражением искреннего любопытства и интереса рассматривала коридоры дворца, попутно небрежными жестами руки расплёскивая по стенам охрану, пытавшуюся её остановить. Монитор в углу кабинета до сих пор показывал заляпанный кровью коридор перед входом.
Девушка поднимает руку, мужчину окутывает свечение. Его приподнимает над полом в энергетическом коконе. И девушка выходит из кабинета с летящим за ней следом главой государства. К его счастью, возможность дышать у него остаётся.
Перед входом в приёмную разбросаны части тел охраны. В углу жмется секретарь-референт главы государства, прижимая к груди какую-то папку. Больше в качестве инстинктивного жеста защиты, чем из реальной необходимости.
— Проследите, чтобы нас не беспокоили. Мне понравилось большое помещение у входа, холл кажется. Доставьте туда три удобных стула и нормальный стол, под которым можно спокойно двигать ногами, а не эти ваши… шкафчики! — С огромным омерзением на лице почти выплевывает последнее слово. — Обеспечьте своему господину средства связи, нам может понадобиться еще что-нибудь.
* * *
Девушка с удобством расположилась за столом посреди огромного пустого помещения. Напротив, всё также в воздухе висит не способный шевелиться человек.
— Что ж, у нас с вами имеется конфликт. Ваши подчиненные напали на меня, ворвались в дом моего мужа и раз за разом пытались меня убить. Они использовали силы и средства вашего государства. Поэтому ситуация перешла из личного конфликта в область отношений между мною с мужем и вашим государством.
Вы желаете разрешения нашего конфликта или продолжим воевать? Вы в принципе, способны принимать решения по этому вопросу, или я опять нашла не того человека? Почему вы молчите? — Мужчина в ответ только бешено завращал глазами и что-то промычал.
— Ах, ну да. — Жест рукой, энергетический кокон, удерживающий мужчину в воздухе, исчезает. И он падает на пол, начиная откашливаться.
— Можно было и повежливее. — Не удерживается он от высказывания, разминая шею в попытках прийти в себя.
— Вот как? Когда ваши люди чувствовали за собой силу и не стеснялись её применять против слабой и такой симпатичной меня, вы что-то не думали о вежливости. Почему же вы ждете вежливости к себе, после того, как сами были грубы? — Мужчина кривится на этот упрёк, но не находит слов для ответа. Да и сейчас он не в том положении, чтобы высказывать претензии. Тут бы голову сохранить — образ оторванных голов зачинщиков конфликта невольно встал перед глазами.
Одно успокаивало — губернатор, не причастный к нападению, погиб не от её руки, а был убит при неудачной попытке собственного освобождения местными армейцами. Само по себе это еще ни о чём не говорит, но оставляет надежду на то, что еще есть возможность договориться.
Это сейчас уже стало понятно, когда она прошла как нож сквозь масло сквозь все оборонные рубежи столицы, что у региональных военных изначально не было шансов. А тогда казалось, что стоит только чуть-чуть поднажать, и можно будет угомонить эту сумасшедшую с неизвестными силами.
Что ж, в условиях недостатка информации неверные решения не редкость… Дерьмо случается, как говорится… Хоть подобное оправдание и неуместно в отношении главы не самого маленького государства в регионе, но реальность не спрашивает ничьего мнения…
— Я готов к переговорам. Чего вы хотите от нас для урегулирования ситуации?
— О, всё очень просто! Для начала, я хочу, чтобы сюда доставили тележку с вкусняшками, которая находится вот по той улице, справа от входа в такое большое здание. Там всякие разноцветные вкусности… их ещё накладывают большой ложкой забавными шариками в вафельные стаканчики. Я хочу попробовать их все!
Мужчина достаёт телефон и передаёт её пожелания своему адъютанту. Боже мой, ей нужна тележка с мороженым. Чего ещё она попросит, леденец на палочке?
— Что-то ещё?
— Да, во-вторых, позаботьтесь о том, чтобы исправить разрушения, причинённые дому моего мужа вашими людьми. Он оставил дом на меня, сам ушел заниматься важными делами, играть и качать навыки. А в это время его дом оказался разрушен. Поскольку это государственные служащие причинили разрушения, будет справедливым требовать их исправить также от государства. Я хочу, чтобы всё выглядело так, как будто никакого нападения никогда не было. Вас это устраивает?
— Да, это решаемо. — Также передаёт адъютанту эти условия, чтобы люди могли начать работу. В это время внутрь закатывают тележку с мороженым. На некоторое время возникает суета, пока стол на оказывается уставленным всеми имеющимися в наличии образцами мороженого.
Девушка напротив начинает увлеченно дегустировать разноцветное лакомство на столе. У мужчины слегка дергается глаз.
— Нельзя забывать о том, что по-настоящему важно в жизни! — Наставительно произносит она в ответ на его взгляды, вздымая верх ложечку с кусочком подтаявшего мороженого. Затем спохватывается и, не давая ему упасть на стол, отправляет кусочек вкусняшки в рот.
— В-третьих, вы принесете извинения за инцидент от лица своего государства моему мужу, когда я его приглашу сюда чуть позже. Это что касается интересов моего мужа. Это приемлемо для вас? — Мужчина молча кивает. С одной стороны — тележка мороженого, требование починить дом и принести извинения. С другой — несколько уничтоженных военных частей, масса погибших и угроза продолжения конфликта с этим чудовищем. Какой нечеловечески трудный выбор…
— Что ж, тогда лично для себя я попрошу возможность кушать вкусняшки в любых местах, где делают еду, без ограничений. А на всяческие извинения мне плевать, в моей культуре нет подобной традиции. Вкусное, красивое и приятно пахнущее лакомство — в тысячу раз лучше всяких глупых слов. Это возможно? — Мужчина молча кивает, коротко переговаривает по телефону, и его адъютант кладёт на стол неприметную пластиковую карту.
— С этим вы можете заказывать еду в неограниченном количестве в любом месте мира, где её в принципе подают.
— Ох, волшебная пайцза, я поняла! — Девушка радостно кивает и прячет карточку куда-то внутрь своего тела. Мужчина лишь обреченно вздыхает.
— Хорошо, тогда мы завершим эту часть нашего договора позже. Прежде, чем я приглашу сюда своего мужа, чтобы вы смогли принести ему извинения от лица вашего государства. Нам с вами стоит обсудить кое-что ещё.
Ситуация далеко не так проста, как вам кажется. Именно поэтому я сегодня здесь. Последние события лишь ускорили моё появление и повлияли на форму, в которой произошло наше знакомство. Но у меня в любом случае были вопросы, которые нам с вами требуется обсудить. — Мужчина мысленно проклял этих недоумков уже в который раз. Ускорили её появление! Лучше бы она и вовсе никогда не появлялась на горизонте, чем так ускорилась…
— Я внимательно вас слушаю. — Выдавив на лицо вежливую улыбку, поймал себя на том, что слизывающая с ложечки мороженое девушка напротив выглядит ужасно мило. Её образ совершенно не вязался со сценами уничтоженных военных частей в окрестностях столицы, трупами охраны в коридоре и её внешне невинным и безобидным видом… Такая милашка… Так, нужно собраться, еще ничего не закончилось!
* * *
После долгих и утомительных переговоров, когда председатель уже немного расслабился, он не мог не задать давно мучающий вопрос.
— Почему вы выбрали для переговоров именно это место?
Девушка с недоумением смотрит на него, указывает рукой вверх и произносит так, как будто это должно быть совершенно очевидно.
— Здесь весьма красивые потолки, а эти ваши тесные кабинеты скучное убожество, даже если вы думаете, что они просторные. И там нигде нет нормальных столов. А потоки природной энергии вообще во всем здании крайне беспорядочны и вредны для вашей энергетики, а у меня вызывают головную боль. Кроме этого места. Такое впечатление, будто вы и вовсе не заботитесь о пространстве, где проводите столько времени. Как вы вообще доживаете до сотни лет? — Затем делает жест рукой, как будто отбрасывая что-то в сторону, словно говоря, что её это не волнует.
Сфера над её левым плечом начинает дрожать, смещается в сторону свободного пространства, исчезает и изнутри появляется разрастающийся радужный туман, принимающий форму человека, из которого проявляется высокий стройный молодой мужчина.
Кажется, тот, кого они ожидали, наконец прибыл, и можно будет завершить дела с этой… Называть её сумасшедшей язык уже не поворачивался, она определённо очень умна и показала себя достаточно разумной. Просто её мышление и культура поведения сильно отличались от общепринятых. Да, всё дело в разной культуре, а не в том, что два идиота облажались…
Что ж, его как раз и озадачили изменением подобного положения. Иначе она опять начнёт решать дела по-своему… брр… даже думать о таком не хочется, вспоминая все произошедшие события.
А затем немного злорадно порадовался тому, что другие государства не являются участниками заключенного соглашения и не знают о его условиях. А значит, неизбежно попытаются сделать то, что она крайне настоятельно попросила его не делать. И тогда она вмешается, а они столкнутся с последствиями.
Невольно скосив взгляд на тележку, отметил, что там еще есть половина ведерка фисташкового… Лучше пускай она мороженое кушает, чем ищет себе других развлечений в здании парламента. Кто знает, до чего она может додуматься… Захочет ещё потолок унести с собой… и не факт, что у неё это не получится. Хотя, если бы это помогло от неё избавиться… Грустно вздыхает, спохватывается и снова натягивает на лицо вежливую улыбку.
* * *
Получаю личное сообщение от Мии: «Милый, возвращайся. Я всё уладила».
Интересно, чем там всё закончилось? Я уже и подзабыл немного о последних событиях дома, занятый прокачкой и разбираясь с навыками. Мия всё же прикончила 6 человек, двое из которых были полицейскими. Как она могла это уладить? Как это вообще возможно уладить?!
Осуществляется перенос сознания, ожидайте.
1 %…
В шоке оглядываюсь вокруг. Это место ничем не напоминает привычную съемную квартирку. Оно скорее… похоже… на какой-то дворец или холл правительственного офиса. Очень высокорангового офиса, со стойками металлоискателей, секьюрити на входе, но при этом всё так искусно вписано в архитектуру здания, что кажется его изначальной частью, которая была тут всегда.
Прекращаю оглядываться по сторонам и смотрю прямо перед собой. И снова не сразу осознаю, что я вижу. Посреди холла стоит столик, за которым сидит Мия, какой-то мужик в стильном костюме, похожий на главу Парламента, третье место пустует. Видимо, для меня. И рядом стоит тележка с мороженым, девушкой в форменной одежде известной торговой марки мороженого, фирменной зеленой курткой и шапочке с логотипом компании. Я такое в кафешке возле дома иногда покупаю. И Мия вовсю пробует ложечкой разное мороженое из десятка креманок на столе перед ней. Что тут происходит?
Любимая машет мне ложечкой, приглашая присоединиться к ней за столом. Ошарашенно киваю мужику, присаживаюсь рядом, снова начинаю оглядываться, пытаясь уложить в голове то, что вижу. Это здание напоминает мне наш парламент, как его в новостях показывают. И мужик за столиком рядом со мной похож на главу нашего славного государства. Присматриваюсь к нему повнимательнее. Да он не просто похож. Это он и есть!
— А… — Невежливо тычу пальцем в него, вопросительно уставившись на Мию. — Не переживай, он не хочет. Вот, попробуй фисташковое, оно содержит совершенно потрясающие органические масла, такие прям мням-ням! А вот то лучше не пробуй, химические соединения совершенно уродливые, бе-бе-бе! Еда должна быть не только вкусной, но и красивой… Кажется, оно называется малиновым. Ну так-то дело вкуса, конечно, может тебе и понравится. Но я предупредила, если что!
Вопросительно смотрю на девушку за тележкой с мороженым. Уж малиновое-то мороженое могли и из натуральных компонентов сделать. Не так уж трудно заморозить свежие ягоды или добавить натуральный джем. Девушка совершенно непрофессионально делает вид, что её тут нет. Или это как раз профессиональное?
А, чего уж тут.
— Давайте и мне фисташковое. — Она тут же отмирает и накладывает мне несколько шариков ароматного мороженого. Мужчина напротив на её вопросительный взгляд отрицательно машет головой. Ну хозяин-барин, как говорится. Теперь уже я вопросительно смотрю на него, не забывая пробовать мороженое. Вкусное, кстати. И правда стоило попробовать. Как-то не интересовался раньше именно фисташковым…
Мужик обреченно вздыхает и похоронным голосом произносит фразу, которая снова вводит меня в ступор:
— Государство «Фисское полесье» приносит вам официальные извинения. Мы крайне сожалеем о недавнем инциденте и приложим все усилия, чтобы подобное не повторилось впредь. Искренне надеюсь на ваше прощение.
Я только молча киваю. Слов нет, одни… ну те слова, что вертятся у меня в голове, как-то не подходят к окружающей обстановке. Хотя эмоции выразить очень хочется. Засовываю еще ложечку мороженого в рот. Исключительно по инерции, да. Ну и мороженое вкусное, куда без этого…
* * *
А всё-таки душевный мужик наш председатель. Я как-то привык предвзято к политикам относиться и вечно ждать от них подвоха. А тут он нам даже самолёт лично организовал и проводил до самого трапа. Нет, всё-таки и среди политиков встречаются нормальные люди, да и пообщались вроде вполне мирно. Хотя он почему-то был немного зажат… Может устал просто…
Ну а с другой стороны, они ведь и правда такие же люди, как и мы с вами. И ничто человеческое им не чуждо. Правда, мороженое он, кажется, не любит. Так и не попробовал ни кусочка. Хотя… тележка-то там осталась. Может он потом всё оставшееся в одного съест, кто знает, что там потом без нас произойдёт…
— А… — Хочу спросить Мию, что вообще произошло, пока меня не было, но она меня прерывает.
— Главное, что от нас отстали. — Ну тоже верно, так-то какая теперь уже разница, что именно она для этого сделала.
— Ты в порядке, дорогая? — В голос прорывается беспокойство. Всё же ситуация не очень-то ясная.
— Спасибо, всё хорошо. Прости, я без тебя кучу вкусняшек перепробовала. Но я запомнила те, что больше всего понравились. Фисташковое ты уже попробовал, а еще там был «Салат Оливье». Надеюсь, тот милый дядечка, который его готовил, в порядке. Не хотелось бы, чтобы мир лишился такого Мастера. Он поистине великолепен!
Невольно закатываю глаза. Ну да, вкусная еда — это то, чем наш мир по праву может гордиться. А ещё вредной. Хотя салат оливье вообще-то вполне себе диетический. Но вредная еда — это тоже нечто особенное. Надо сводить её попробовать шаурму… интересно, что она о ней скажет?
Хм… мне ведь не показалось, глава парламента сказал, что государство извиняется передо мной? Не он сам, а государство в целом? Разве может государство извиниться перед человеком? Не, наверное, я всё же что-то не так услышал…


Глава 13


Дома всё как обычно. Правда, окна и двери выглядят непривычно чистыми, как будто новые. Может быть Мия что-то с ними сделала. Включаю телевизор, через пару минут должны начаться новости.
— Милый, а мы можем… снова сделать этот… секс? — А-а-а…! Ну как можно быть такой милой и соблазнительной одновременно? Забываю обо всём и утаскиваю её в спальню.
Где-то фоном что-то продолжает бормотать телевизор, но для меня уже ничего больше не существует, кроме моей Мии.
— И мы снова с вами с вечерним выпуском новостей! В связи с последними событиями парламент начал обсуждение законопроекта о введении новых правил взаимодействия государственных служб и так называемых «игроков», волна появления которых ожидается в скором времени. Другие новости сегодня… — пшш… мвяк… Кажется, кто-то сел на пульт. Ну и отлично, больше не отвлекает это бессмысленное бормотание! Звуки, которые издаёт моя любимая, гораздо привлекательнее на слух. Кто вообще будет обращать внимание на какие-то жалкие новости в такой момент?!

Мия
Наконец сходили вместе с милым покушать. Нашла того дядечку, который угощал меня в прошлый раз. Он сейчас кормит людей в другом месте. Предыдущее разрушили те грубые люди из своих ужасных стреляющих машин, его ещё восстанавливают, кажется.
Здесь тоже интересно. Особенно забавно наблюдать за другими людьми, которые едят. Они корчат такие милые рожицы, особенно когда едят что-то горькое. Не понимаю, зачем есть то, что тебя мучает и делает такое лицо? Но они продолжают есть это своё «острое».
Дядечка, когда меня увидел, почему-то изменил цвет лица. Попросила его приготовить тот «Салат Оливье». Он почему-то закатил глаза вверх, но всё же отдал указания помощникам. Ум… мням-мням! Милый точно должен это попробовать! Уверена, он оценит!
После обеда Крис хотел сделать «заплатить», но я показала служащим ресторана волшебную пайцзу. Они попросили меня отдать её им! Какая наглость!
К счастью, потом они смогли объяснить мне, что она не одноразовая и они не собираются забирать её насовсем. А возьмут её только на время, чтобы приложить к специальной коробочке. Та девушка на кассе поначалу очень удивлялась. Хотя и пыталась мило улыбаться, когда я её не отпускала. Ну я-то думала, что у меня хотят отобрать такую ценную вещь… Кто же знал?
Крис объяснил мне, что эта карточка — аналог голдового счёта, как в игре. На мелкие расходы, еду, к примеру. И таким образом производится оплата.
А я думала, это просто такой символ, что можно везде кушать… Ну раз она всё равно позволяет это делать, то какая разница?
Крис
Мия позвала меня в мир игры что-то показать. Оказалось, существуют не только боевые локации…
Мы оказались в довольно живописном месте. Долина у подножия плато. С горы падает водопад, группки растений выделяются яркими пятнами на уступах скалы. Водопад стекает в озеро. Вокруг свободное пространство у реки, теряющейся среди деревьев. Лес выглядит странно ухоженным, как будто тут прошло стадо садовников или лесников и выгребли всё подчистую, что было на земле. Оставив лишь обычную траву да деревья. Ни мусора, ни следов…
Солнце местами просвечивает сквозь кроны деревьев. Звуков птиц или насекомых не слышно, лишь трава да деревья колышутся на ветру. От этого здесь немного пустынно и в то же время безмятежно.
— Это место — что-то вроде сада лекарственных растений. Оно какое-то время было боевой локацией. Потом тьму удалось отбросить и здесь перестали появляться монстры. Но осталась рассеянная в воздухе энергия, которую потратили в битвах обе стороны.
Из-за этого здесь появились изменённые растения, которые добывают травники-собиратели. Позже их используют крафтеры для варки эликсиров. Основа для эликсиров энергии тоже готовится из ингредиентов, добываемых в подобных местах, остающихся после боёв.
А ещё здесь очень красиво. Когда я мечтала о том, что найду своего партнера, всегда представляла, что приведу его в одно из подобных мест. К сожалению, существуют они недолго. Когда рассеянная в воздухе энергия заканчивается, волшебные растения больше не появляются. К тому времени здесь уже нечего собирать, и система убирает локацию из доступа. Но и здешняя красота становится недоступна.
Конечно, это место существует где-то в реальности. Но лишь живущие там игроки могут наслаждаться им, когда захотят. Мы же приходим в такие места лишь когда они появляются в качестве отражений в пространственных разломах… в качестве полей битвы. Ну и потом, если тьму удаётся отбросить, какое-то время тоже доступны… — В голосе Мии слышится грусть. Кажется, за этой простой историей скрывается что-то большее…
Я слышу в ней тоску по потерянным… мирам?
Нет, не думаю. Игроки сильны, вряд ли такое действительно случается. Ну или случается не очень часто, я надеюсь.
Молча обнимаю свою девушку, даря ей своё тепло и наслаждаясь минутой покоя в чудесном месте, словно созданном для нас двоих…

Несколько дней назад, холл Парламента, стол с мороженым
— Что ж, когда с личными вопросами дело улажено, самое время обсудить вопросы глобальные.
Я здесь в качестве младшего дипломата одного из кланов игроков этого сектора нашего рукава галактики. Ваш мир в некотором роде уникален, хотя и не сказать, что подобная ситуация не возникала в прошлом. Для вас в этом есть как минусы, так и плюсы.
Клан «BFG-137a», самоназвание «Летящие». Младший дипломат — это что-то вроде детского представителя. Поэтому заключённые мною от лица клана соглашения, если таковые будут, воспринимайте чем-то вроде декларации намерений. В свою очередь, я имею право позвать представителей клана в качестве поддержки, если мне это понадобится. — Мужчина явственно содрогнулся при этих словах. Это при каких обстоятельствах ей может понадобиться поддержка?! — Или в качестве исполнителей, если мы договоримся о каких-то совместных делах. Это на будущее, сейчас вам особо нечего нам предложить.
По большому счёту, между моим кланом и вашим миром нет каких-то особых общих интересов. Да и помощь клана мне не очень-то нужна. — Девушка с улыбкой оглядывается на уничтоженную проходную у входа.
Однако у нас с вами всё же есть одно общее дело, о существовании и обстоятельствах которого я сегодня и прибыла вас проинформировать. Я покажу вам текущую ситуацию в нашем секторе, чтобы вы понимали положение. — Мгновенно оказавшись рядом с сидящим напротив неё мужчиной, девушка приложила изящные ладошки к вискам главы местного правительства.
Глаза мужчины остекленели. В этот миг перед его взором раскинулась галактика! Ну, местный сектор галактики, если быть точным. Однако в этот миг звёздный сектор предстал вовсе не сияющим скоплением звёзд. Там было и кое-что ещё. Возле некоторых звёзд яркими точками выделялись живые миры, своим сиянием затмевавшие звёзды. Живые миры разгорались от центра галактики по рукаву звёзд. Всё дальше и дальше новые миры оживали и их свечение со временем становилось больше и ярче.
Однако было и кое-что ещё. Грозовая туча тьмы надвигалась на сектор, устремляясь к самым ярким точкам живых миров. Грозя смять и поглотить их сияние, высосать жизненные силы, оставив пустые безжизненные миры позади себя… Но вот в сиянии живых миров что-то изменилось. Казалось, вокруг них появилась некая плёнка защиты, отбросившая тьму. А затем тьма вернулась, и вернувшись, оказалась разбита на множество ручейков. Каждый из которых столкнулся со встречной атакой, рассеявшей тьму.
Таким образом вселенная призвала на защиту своей жизненной силы разумных тех самых миров, которые оказались под угрозой уничтожения!
В этот момент картина приблизилась, и мужчина увидел сияющую ярчайшим светом точку, разбивающую своим яростным сопротивлением тьму на два огибающих ей потока, устремляющихся мимо неё к другим светящимся точкам далее. Уже более слабым потоком, но всё еще алчущим силы.
Сознание мужчины вернулось в реальность. Он всё ещё сидел в ошеломлении, переваривая увиденное.
— Та яркая точка… это наш мир?! — Севшим голосом спросил он? — Но как мы можем сопротивляться тьме, если даже не знали о ней до сих пор?
Девушка, снова сидящая напротив, увлечённо уплетающая мороженое, лишь весело рассмеялась.
— О нет! Это не ваш мир. Это один из высокоразвитых миров-ульев Регаз. Именно он сейчас стоит между тьмой и вашим миром, который находится как раз позади него. И вы видели те потоки тьмы, обошедшие Регаз. Они уже приближаются к вашему миру, а вы совсем не готовы себя защищать. — Ещё одно откровение уже не смогло удивить мужчину ещё больше. У всякого ошеломления есть предел.
— Я успела оценить ваши силы самообороны.
Это были войска, блин, какая самооборона?! — Со внезапно проснувшейся злостью подумал мужчина. К счастью, ему хватило самообладания удержать свой возглас внутри.
— И они меня не впечатлили. Вы сможете справится с некоторым количеством низших, хоть и с потерями. Но вот уже даже парочка монстров среднего класса поставит ваш мир на грань уничтожения. Ваши воины не обладают личными энергетическими щитами, как и техника. Вы не применяете энергетическое оружие. Единственное, что меня порадовало — время реакции. По крайней мере вы умеете быстро перемещать свои силы. С несколькими прорвавшимися низшими сможете справиться. К сожалению, этого совершенно недостаточно перед лицом надвигающейся угрозы.
Однако возможно вы заметили, но вокруг миров обычно появляется естественная защита. Эта защита появляется благодаря системе игры, а игроки становятся защитниками миров.
Тьма приходит лишь тогда, когда миры накапливают некоторое количество эссенции, чтобы украсть её. Собрать урожай, так сказать. Обычно вместе с нарастанием сияния жизни появляется и разумная жизнь, а с ней и некоторое количество истинно разумных, способных стать игроками. Да собственно, все истинно разумные ими и становятся, просто не все активно играют.
Но вот в вашем мире их пока ещё практически нет. Жалкая доля процента от населения… Это, конечно, может быть и значительное количество в числах. Но совершенно недостаточное для того, чтобы отбросить тьму.
Фактически, ваш мир оказался под ударом преждевременно. Тьма пришла на Регаз, чтобы поглотить накопленную им силу мира. Ваш мир оказался по пути.
Это принесло к вам угрозу уничтожения. Но и дало возможность. Те истинно разумные, что успели родиться и вырасти в вашем мире, получат пробуждение в игре и возможность развиваться, чтобы стать сильнее и защитить свой дом.
И вот тут мы подходим к моему интересу. Моя раса заинтересована в выживании разумной жизни этого сектора рукава галактики. Это, в конце концов, удобно! Есть с кем торговать, общаться и если повезет, то находить партнеров. Как повезло мне найти моего мужа, оказавшегося первым пробуждённым вашего мира.
Когда система игры завершит калибровку и адаптацию под мышление вашего вида, взаимодействуя с моим мужем, начнут пробуждаться остальные. До первых порталов, пока ещё системных, около полутора ваших местных лет. Если вы сможете удержать их и вам помогут другие игроки сектора, то может быть силы тьмы так и не вырвутся в ваш зелёный мир с голубым небом. А если нет… тогда вашим силам самообороны найдётся работа. — Это войска! Войска! Суровые военные тренированные войска! — Мужчина всё еще не мог смириться с тем, что эта пигалица устроила им кровавую баню, совсем не напрягаясь. И теперь спокойненько лопает мороженое! Опять фисташковое, кажется…
Если ваши игроки будут играть и тем самым снижать давление тьмы на ваш мир, это оттянет часть вражеских сил и от мира Регаз. Сейчас их противостояние находится в шатком равновесии, любое нарушение равновесия может качнуть чашу весов в любую сторону. И если падёт Регаз, падёт и весь сектор. Ваш мир, миры моего клана, зарождающиеся далее по рукаву искры жизни, еще не вырастившие разум… те миры, что уже давно пробудились, но не имеют столь большого населения, как Регаз… Все!
Поэтому! Моё основное требование к вам — не мешайте игрокам играть. Забудьте об исследовательских лабораториях, опытах на людях, преследовании юных супергероев и суперзлодеев за бесчинства…
Обычно к моменту пробуждения в мире бывает уже значительное количество потенциальных игроков. И когда начинается хаос, они сами наводят порядок спустя какое-то время. Чаще на это уходят десятилетия. Реже удаётся восстановить порядок за годы или хаос растягивается на столетия. В вашем случае потенциальных пробуждённых в мире меньшее количество, отчего всё может затянуться. Да и тьма уже близко, у вас просто нет этого времени.
Поэтому! Моё требование к вам состоит в том, что вы можете действовать как угодно, если это не мешает игрокам играть. Забудьте о силовых методах воздействия на игроков. Да, вы сможете обезвредить новичков, взять их в плен, убить… Если я решу, что ваши действия мешают игре — я вас уничтожу. В тот момент, когда мне это только покажется. В остальном вы свободны в своих действиях относительно игры. Делайте что угодно, если это не мешает игрокам играть. Вам понятна моя позиция? — Мужчина лишь молча кивнул.
— Вы готовы обеспечить свободу действий игрокам, чтобы никто ни в чём им не мешал? — С некоторым скрипом мужчина снова кивнул. Да как он обеспечит им свободу действий?!
— Ну вот и договорились. В конце концов, это и в ваших интересах тоже. Игроки защищают прежде всего свой дом. Если дома им будет плохо — у них пропадёт желание его защищать. В ваших интересах сделать так, чтобы игрокам было дома хорошо. Улавливаете мысль? — Немного заторможено мужчина кивнул. Слишком много всего на него вывалили за один раз. Каким бы опытным политиком он ни был, с подобной ситуацией сталкивался в первый раз. — Ну вот и хорошо.
— Сейчас приглашу сюда своего мужа. Нам с вами осталось разрешить один маленький личный конфликт, если вы еще помните. И на этом наше общение можно будет завершить. — Мужчина несколько недоумённо посмотрел на девушку.
— Принести извинения моему мужу за нападение на нас госслужащих! — В глазах председателя появилось понимание. Как-то на фоне только что рассказанного изначальная причина их встречи несколько потерялась… Что ж, ему только что о ней напомнили.

Утро. Квартира Криса
Звонок в дверь. Иду открывать. За дверью меня ожидает какого-то очень уж официального вида курьер. Ты всего лишь курьер, мужик! Зачем так напрягаться, особенно с утра, делая такое серьезное лицо? Впрочем, может ему просто нравится чувствовать важность своей работы…
Ну так-то да, он доставил мне то, что не пришлось идти забирать мне самому откуда-то ещё. Проснулся вот вместо меня с утра пораньше — спасибо ему за это! Его работа и правда важна, если так посмотреть…
Получаю толстый конверт, расписываюсь и закрываю дверь. Направляюсь в комнату, попутно рассматривая отправление. Это что такое мне пришло?
Внутри оказалась пачка официальных документов, толстая и скучная выписка из какого-то закона. Копии каких-то постановлений… Отправляю это всё назад в пластиковую папку из курьерского пакета, в котором оно всё было. Заглядываю внутрь, проверяя, ничего ли не пропустил. Внутри нахожу какую-то пластиковую карточку. Радуюсь тому, что решил проверить пакет, а не выкинул сразу в мусор.
С интересом вынимаю кусок пластика с запаянной в нём картонкой. Что-то вроде ламината, только более плотного и прочного, при этом покрытие тоньше, незаметней и в руках держать приятно.
Под пластиком документ, на нём моя фотография (и где только взяли?). Даже, кажется, совсем недавняя, не как те, что на паспорте в 16 лет или при поступлении в университет, где я был похож на испуганного котёнка. Под фото моё имя, серийный номер 000001 и какие-то данные. Справа большими буквами «Игрок». Заглядываю на оборот — там крупная надпись витиеватыми буквами официального вида, как на гербовых документах.
«Мне можно всё!»
Снова смотрю на лицевую сторону: «Игрок». На обороте «Мне можно всё». Что это за фигня?! Ещё и с моим фото?
На кухню, где я расположился, заглядывает Мия. Показываю ей карточку, спрашиваю: «Не знаешь, что это такое?»
— О! Это, наверное, тот милый председатель парламента ответил на мою просьбу. Чтобы тебе не мешали. А если будут мешать — чтобы не обижался, когда я поотрываю им головы. — Немного сонным голосом добродушно проквакала Мия, шлёпая по направлению ко мне. — Ну, если ты вдруг с чего-то начнёшь совсем уж чудить, никто не запрещает им с криками разбегаться во все стороны… Или без криков…
Вот блин, опять Мия со своими шуточками. А председатель, видимо, решил поддержать прикол! Всё же отличный он мужик, вон и чувство юмора у него, оказывается, есть!
Буду таскать эту штуку с собой. Может появится повод приколоться над кем-нибудь… Мне чего-то запретят, а я им бац! И удостоверение: «Мне можно всё!». А-ха-ха!
Отличное начало дня, и тёплая Мия пристроилась под бочком…


Глава 14


Что ж, пришло время попробовать повысить собственный уровень и может быть какие-то из истинных навыков. Смотрю на эссенцию на счету — 15 тысяч. Проверяю инвентарь — кристаллов в инвентаре несколько десятков тысяч скопилось. Есть с чем работать.
Кристаллы я перестал продавать после открытия второго рецепта, в котором они служат ингредиентом. Сейчас выставляю на продажу только средние кристаллы. А поскольку первый рецепт ещё несколько дней назад апнулся до 100 лвл и время крафта кристалла упало до 2.5 сек. То крафтятся кристаллы намного быстрее, чем используются в крафте средних кристаллов. Оттого-то и скопился в инвентаре некоторый избыток. Который я собираюсь использовать для прокачки навыков. А может и докупать придётся. Посмотрим, сколько их на прокачку понадобится.
Желаете потратить кристаллы на развитие своего персонажа?
Доступно повышение уровня.
Доступны для развития навыки.

Да! Осколки кристаллов могут повышать обычные навыки до 25 лвл, а кристаллы ещё и лвл персонажа! Хорошо, что координатор Цурт сообщил мне о такой возможности, а то до недавнего времени у меня не было лишних кристаллов и я даже не пытался их использовать. Оттого и не знал, что за них можно уровень повышать.
Впрочем, всё равно попробовал бы рано или поздно…
Желаете вложить конкретное количество, все имеющиеся или поднять уровень персонажа до определённого лвл?

Хочу поднять до 10 лвл!
Дзинь!
Поздравляем с повышением уровня персонажа до 10 лвл!
Резерв повышен до 1000 ед.
Восполнение энергии повышено до 5 ед/мин.

Смотрю, сколько потратилось кристаллов. Ушло 4 050 кристаллов. Супер! Я боялся, что понадобится больше. Эх, раз уж такое дело, тогда стоит и истинные навыки поднять.
Дзинь!
Поздравляем с повышением уровня навыка «Истинное сияние пустоты» до 10 лвл!
Снижение любого урона на 3 %, перенаправляет 10 % от поглощенного урона в пополнение резерва.

Этот навык мне ни разу так и не пригодился пока. Как-то не ловил я на себя урон. Ну кроме одного раза, когда тот урон меня и убил. Ну да пускай будет, не оставлять же его 1 лвл, раз уж все остальные качаю. Может когда-то и окажется полезен…
Дзинь!
Поздравляем с повышением уровня навыка «Истинная медитация дыхания мира» до 10 лвл!
Ускоряет естественное восполнение резерва на 30 %. Повышает естественный резерв на 10 %.

Наконец-то от этого навыка появилась хоть какая-то польза. На первом уровне лишь говорилось, что «по мере прокачки увеличивает резерв и восполнение», а самого увеличения и не было. Ну, вот он и начал давать хоть какой-то бонус. Что интересно, бонус в %, но затрагивает лишь естественные резерв и восстановление. Т. е. те, что растут с уровнем, а не от других навыков. Ну и на том спасибо. Каждый бонус в копилочку чуточку кладет!
Дзинь!
Поздравляем с повышением уровня навыка «Истинный источник пустоты» до 10 лвл!
Увеличивает восполнение энергии на 60 единиц в минуту.

Вау! Наконец-то у меня восполнение стало хоть сколько-то заметным! Живём. Так, что ещё я забыл? Ага, резерв ещё!
Дзинь!
Поздравляем с повышением уровня навыка «Истинная пустота» до 10 лвл!
Увеличивает резерв на 10 000 единиц энергии.

Еще раз просматриваю список доступных для улучшения за кристаллы навыков. Массовая коррекция 25 лвл не имеет цифровых бонусов за повышение уровня. Просто говорится, что повышается степень коррекции по мере прокачки. Насколько она там повышается и так ли мне это надо? Вроде и так работает пока, а затраты от прокачки не снижаются. Не вижу смысла повышать уровень этого навыка.
Фаерболл выше 25 лвл тоже пока не буду качать. Что-то я начал сомневаться в его полезности после столкновения с искателями пустоты. Одним искателем. На которого понадобилось больше десятка фаерболлов. И то убить его удалось почти случайным попаданием в пасть. Не-не-не, надо что-то получше поискать. Вот сейчас и займусь.
Лезу на аук, просматриваю доступные для изучения навыки. Помня об успехе с массовой коррекцией, которая была самым дорогим навыком из предложенных, смотрю на те, что подороже. Ну так… ничего не понятно, насколько они эффективны.
Добавил один из заинтересовавших навыков в закладки. Там у него вроде хороший урон должен быть, да и принцип действия интересный. Но цена… м-да, ну а что я хотел, просматривая навыки «подороже»?
Еще как вариант можно было бы набрать кучу недорогих атакующих навыков, поднять их до 25 лвл каждый за 250 эссенции и протестировать на мобах всё изученное. А без повышения уровня навыка и не понять, полезен он или нет. Тот же фаерболл на 1 лвл грушезадых собак только подпаливал слегка, а на 25 пробивал насквозь.
Так что прежде чем проверять, насколько-то уровень навыков поднимать придётся. Но пока что не хочется этим заниматься. Как-то об этом даже думать утомительно, не то, что тестировать несколько десятков разных видов атак… Которые могут быть ещё и ситуативными… То есть их придётся проверять и на разных мобах тоже, чтобы реальную эффективность понять.
Должен быть способ как-то быстрее найти что-то дельное, чем методом перебора… Надеюсь, что я его найду… Или просто буду потихоньку пробовать всё подряд. Может и не за один раз, но постепенно всё равно что-то полезное да попадётся.
* * *
Сегодня отправились вместе с Мией в клан. Она пригласила меня показать там всё. Чего там показывать, я там уже всё видел? Удобные диванчики, холл и куча народу бегает туда-сюда. На что там можно смотреть? Мастерские мне слабо интересны, я не крафтер.
Ну да погулять с Мией где угодно приятно, почему бы и не посмотреть, что она хочет показать?
Пока собирались, задал давно мучающий меня вопрос.
— Мия, я понимаю, что билды и навыки каждый ищет сам под свои индивидуальные особенности и предпочтения из того, что способен изучить и предлагает система. Можешь меня немного по уровням сориентировать? Я правильно понимаю, только после 25 уровня есть смысл соваться в средние разломы?
— Ты ведь так и не читал гайды, да? — Обречённо уточняет Мия. Делаю вид, что меня тут нет, это вообще не я… Да кому нужны гайды, когда можно свою девушку спросить? Она на это лишь вздыхает и начинает объяснять.
— На самом деле всё происходит наоборот. Фактически, в начальных порталах почти невозможно набить достаточно эссенции для поднятия уровня персонажа выше 25 лвл. Ну за исключением идущих сейчас ивентов. Там сейчас побольше наград выпадает, чем обычно. Но в целом оно не сильно на ситуацию влияет.
Если поднимать свой уровень лишь за счёт выбиваемых с мобов кристаллов, то будешь фармить десятилетия, если не столетия. Поэтому большинство переходит в средние порталы, когда находят хороший билд навыков, взаимно усиливающих друг друга.
Когда фармить в начальных локациях становится слишком легко — игроки переходят в средние. И обычно с некоторым трудом, но всё же могут уже сражаться там.
Почти все в момент подобного перехода достигают 25 лвл, потому что именно после него для прокачки уровня нужны уже средние кристаллы. Которые, о чудо, как раз-таки и падают иногда в средних рифтах! В основном там выпадают обычные кристаллы. Так же, как в начальных основной наградой служат осколки, игровое золото и лишь изредка падают кристаллы эссенции.
И вот выбитые в средних уровнях средние кристаллы позволяют поднимать уровень дальше, до 50 лвл. Начиная с которого на дальнейшую прокачку уровня уже нужны большие кристаллы, выпадающие на высоких уровнях.
Таким образом, если не искать свой путь, свой идеальный билд — выше не подняться. И этот процесс приходится повторять на 25, 50 и 75 уровнях. Начиная с 100 уровня уже нет такого резкого скачка в стоимости прокачки. Но и прирост бонусов при развитии навыков после 100 уровня резко замедляется.
Короче, не уровень делает тебя сильным. Сила позволяет тебе поднимать уровень!
Ладно, я собралась. Отправляемся?
— Да, я готов. В кланхолл?
— Ага.
Появившись в кланхолле, мы быстренько пробежались с Мией по мастерским. Как она мне объяснила, лишь некоторые мастера работают полностью на клан, отрабатывая вложенные в прокачку их крафтовых навыков затраты. Большинство же занимается этим для себя, что-то на этом зарабатывая, пользуясь клановыми бонусами и внося часть этих бонусов в казну клана в виде налогов.
В общем-то, не впечатлило. Ну мастерские, ну делают в них чего-то… Я пока только элики на энергию покупаю на ауке. Уровень для ношения брони у меня всё еще маловат, поэтому она мне и не особо интересна. И оружие я не использую по той же причине, да и не очень пока понимаю, что мне нужно и нужно ли вообще что-то… Поэтому интереса к мастерским у меня особо нет.
А вот когда мы вышли из здания клана наружу, и я увидел всё клановое хозяйство целиком… Мы оказались в самом центре огромной крепости! С множеством внутренних построек, просторным двором и огромными стенами, охватывающими всё это пространство по периметру. Настолько большое, что вовсе не создавало ощущения тесноты или давящих на тебя циклопических стен, изнутри больше похожих на отвесные скалы. Не долина под куполом, но маленький городок. Ну или не очень маленький, тут как посмотреть.
По внутреннему двору через равные промежутки возвышались высоченные шпили, с верхушек которых изливалась энергия, подпитывающая крепостные щиты. Накрывающие всю крепость вместе со стенами.
В стороне от здания, откуда мы вышли, находился донжон. Такая крепость в миниатюре, маленькая внутри большой.
Осматриваюсь ещё раз вокруг. Если точнее, то это как раз донжон находится в самой середине внутреннего пространства, а здание мастерских чуть в стороне. Ну логично, в общем-то — разделить военные и гражданские постройки, где шляется куча народу, совершенно правильное решение с точки зрения обороны.
— Видишь то здание справа? Вон то, с сияющим шпилем наверху? Похожим на толстую сосульку, торчащую вверх, с шаром у основания?
— Да, вижу. Что это?
— Это здание даёт увеличение редкости выпадающего лута. — В голосе Мии слышится довольство, как будто она сама его построила. — А вон то здание, напоминающее золотистый куб или четырёхгранную призму даёт бонус к выпадению игрового золота.
Осматриваю новым взглядом одновременно футуристично и волшебно выглядящие постройки внутреннего двора.
— Вот это здание сокращает время восстановления персонажа. — Смотрю, куда указывает Мия и вижу арку с заключённым в неё сияющим плазменным шаром на подставке. Кажется, будто он висит в воздухе, ничем не удерживаемый и лишь лучи едва различимой силы, бьющие в него с охватывающей полукольцом арки, говорят, что он что-то делает.
Во дворе множество построек. Какие-то светятся от гуляющей по ним силы. Какие-то выглядят, словно громоотвод с зависшей на нём парой разноцветных молний. Вон там виден здоровый розовый полупрозрачный кристалл. Интересно, что он делает — вопросительно смотрю на Мию.
— Увеличивает шанс получить дополнительные ингредиенты в результате крафта. Не особо ценная штука.
— Я, признаться, думал, что клановые бонусы — это что-то вроде «внеси в казну клана 100 000 эссенции и повысится уровень, давая бонусы».
— Ха-ха, я знала, что ты что-то такое себе придумал! Все эти здания построены нашими сокланами. В основном как раз с тех ингредиентов, которые поступают с налогов крафтеров в казну клана. Именно ради них создаются кланы — никто в одиночку не способен построить что-то подобное. Кем бы ты ни был…
Ну разве что в центральных мирах могут быть разумные, обладающие подобными возможностями. Но даже они, собравшись вместе с другими такими же, добьются большего, чем поодиночке.
— А зачем нужны стены? Разве кто-то на нас нападает? Мрак ведь не может добраться до этого места, верно?
— Ох, Крис! Конечно, нападают. Не прям вот постоянно, но случается… И да, мрак не может. Но другие игроки — могут. Всегда найдётся кто-то, решивший, что фармить самому долго и трудно, и проще это всё у кого-то отобрать.
— И что, тогда весь клан встаёт на защиту?
— Только от среднего уровня и выше. Малыши в клановых битвах почти бесполезны. Одной массовой затратной атаки хватит, чтобы ополовинить весь состав клана. Поэтому в межклановых битвах обычно участвуют лишь офицеры.
Расти, развивайся, становись сильнее. Когда-нибудь и ты сможешь поучаствовать в веселье. — Задорная улыбка невольно вызывает желание затискать её… эм… дома, всё дома!
Потом мы гуляли по хабу. Спросил Мию, откуда тут столько народа. Оказалось, что это не «столько народа», а всего лишь «немного многолюдно», ну то есть много-разумно, конечно же!
Миров-то много, игроков тоже, вот и появляется ощущение скученности. А так в основном все по разломам бегают. Сюда приходят на время восстановления, развлечься, отдохнуть, пообщаться… Короче, тут просто толпы разумных!
Само по себе это место тоже системный рифт, только постоянный и создан специально для игроков. К нему же прилегают территории кланов, но они находятся вне мирной зоны. Так-то здесь и в городе можно драчку устроить, только смысла нет — с игроков лут не падает.
Вот кланы иногда сражаются, это да. Но там в качестве лута сами постройки. Ломай да забирай ингредиенты, из которых оно построено. С потерями, конечно же, и часть возвращается клану владельцу, так что они могут снова как-то отстроиться, хоть и с меньшими бонусами. По факту, в случае проигрыша падает уровень возводимых зданий, и они дают меньше бонусов. Но совсем без них клан не останется. Не сразу, во всяком случае, шанс отстоять оставшееся будет.
Да и желающих грабить не прокачанные кланы нет, с них взять нечего. Ну а прокачанные могут за себя постоять, так как при развитии в первую очередь отстраивается оборона. Именно потому, что напасть могут.
Так вот в этом рифте всё лишь кажется в шаговой доступности. На самом деле многие постройки изнутри больше, чем выглядят снаружи. Из-за этого народу тут на самом деле ещё больше, чем я вижу на улицах. Просто многие предпочитают перемещать персонажей сразу по сохранённым ранее точкам. Их ограниченное количество, но те места, что часто посещаешь, так или иначе сохраняются почти у всех. Разве что некоторые просто любят гулять. Вот как мы с Мией сейчас.
Зашли в кафе. Мия познакомила меня с соплеменницами. Странное впечатление оставило это знакомство, если честно. Вот смотрю на них, пятерку девушек красавиц. И вроде и красивые, и привлекательные, и все разные… а вот того чувства, что и с Мией — хватать своё счастье и не отпускать — нету.
— Не заморачивайся, родной. Они немного холодны, оттого что мне завидуют! Ни у кого из них сейчас нет партнера, вот и вынуждены проводить всё своё время в игре. Здесь сама система создаёт персонажей, мы можем перемещаться куда захотим.
Но персонажи… они ведь несколько ущербные. Может ты и не замечал, но многие физические процессы в них не имитируются. Ты не получишь того же удовольствия здесь от еды, к примеру, что и в реальности. Т. е. ты ощутишь её вкус, причём даже вполне себе честно ощутишь, без каких-то искажений. А вот удовлетворения не получишь. Это от того, что восприятие вкуса придёт к твоему сознанию, а не к телу. И тело не скажет тебе — вкусняшка, давай ещё! Ну а сознанию как-то всё равно. Мы здесь едим больше по привычке, и потому что это всё же приятно. Но полноценное наслаждение от пищи можно получить лишь в реальности.
К сожалению, то же самое относится и к спариванию. Те виды, что способны получать от него удовольствие, обычно возвращаются для этого в реал.
Возможно, так задумано специально. Чтобы игроки не проводили совсем уж всё своё время в игре и возвращались время от времени в реальный мир, домой. Ну и просто слишком долго оставаться в игре нельзя — выкинет принудительно на какое-то время.
В общем, мои сестренки всего лишь «голодны» до партнерства, оттого и сдерживаются, чтобы не наброситься на тебя всем скопом! Не будь к ним слишком строг! Да и я пока не готова тобой делиться, разве что с младшей сестренкой. Ей вообще никто ни в чём не может отказать, но это просто данность, тут ничего не поделаешь. Младшие сестренки — это мегасила, особенно такие как моя!
— Хм… ясно. — Как-то в их обществе мне немного не по себе… А, я понял! Я просто чувствую себя ущербным из-за того, что они слишком великолепны! Ну дело привычки, видимо. Они какие-то… яркие, что ли? Каждая по-своему.
Вот моя Мия — милая. Во всём, что она делает, вообще всегда. Ни разу не помню, чтобы из неё не излучалась эта её милота. Разве что тот пугающий момент, когда мне казалось, что из неё её глазами на меня смотрит вечность… но там мне просто показалось, это не считается, да!
А тут… Вон та девушка крайне сдержанна и несколько холодна. Но при этом чувствуется, что она не пытается такой казаться, она такая и есть. Ей просто комфортно самой с собой, оттого она и присутствует рядом со всеми со спокойной отстранённостью.
Другая невероятно красива и столь же стервозна. Даже не так… Ей просто нет никакого дела до того, что ею кто-то там восхищается. Она великолепна, и ею и должны все восхищаться, это данность! Хм-хм…
Ещё одна почему-то вовсе не воспринимается красивой, а какой-то скорее домашней. Но если взглянуть на неё повнимательнее — сразу понимаешь, что она ничуть не менее привлекательна, чем остальные, просто её это не волнует и она свою привлекательность никак не подчёркивает и не выпячивает. Но сама-то привлекательность в ней есть, просто её надо заметить!
В общем, как-то не вызвали они у меня особого отклика. Я немного понял, как видят Мию другие разумные — видимо, так же ярко, как и я её соплеменниц. Но эта яркость для них далёкая, а вся моя она только для меня!


Глава 15


Сижу на знакомой крыше в городе насекомышей. Не знаю, та же самая это крыша или просто очень похожая… улицы передо мной выглядят иначе, стало быть, крыша другая. Но ощущения от нахождения в этом месте очень похожие: вокруг знакомые уже сокланы, координатор Цурт раздаёт последние указания, на горизонте тёмный дождь из туманных капель, превращающихся в армию насекомых внизу. Всё как в прошлый раз…
Я всего второй раз участвую в подобном. Так что мне всё ещё интересно всё вокруг. Я здесь снова в качестве автоматического корректора-наводчика. Моя задача смотреть на битву и восполнять резерв, повышая меткость соклановцев до 100 % за счёт своего навыка коррекции.
Нормальных атакующих навыков я так и не нашёл. Точнее, нашёл, но… В общем, мои фаерболлы против пустынных искателей, как система обозначает этих насекомых, совершенно не эффективны. Нужно удачное попадание, чтобы прибить одного. И даже если бы каждый мой фаерболл убивал их с одного удара, он всё равно стоит 10 энергии, а в случае коррекции все 12.
Я, конечно, не могу сказать точно. Но судя по предыдущей битве, у наших основных атакующих атаки в 2–3 раза менее затратные, чем мои фаерболлы. Если бы не количество врагов, которые наступают практически сплошным потоком, мне бы всё равно не хватило резерва на поддержку. Они ведь стреляют практически очередями.
Но благодаря плотности наступающей волны промахи случаются не так часто, так что энергии в прошлый раз мне хватило. Здорово выручили банки на восполнение резерва, без них я бы оказался бесполезен уже в первые пару минут.
Зато, когда основной состав отходил на восстановление в центр крыши, где большинство садилось медитировать. И вперёд выходил второй состав, резерв начинал просаживаться только так. Видимо, поэтому они и не в основном составе.
В принципе, места тут хватает, они могли бы и все вместе работать. Но, видимо, иметь резерв по мощности атаки для группы полезнее, чем дать возможность пулять во врага вообще всем. Ага, и в критический момент оказаться с пустыми резервами и без поддержки… В общем, всё весьма продумано. Хотя сокланы с меня посмеиваются и говорят, что это песочница.
Вижу какое-то шевеление вокруг, смотрю на горизонт. Дождь тьмы вдалеке редеет. Скоро пойдёт волна.
* * *
В этот раз насекомыши идут не сплошным потоком, а рассеиваются по большей площади. Видимо, они как-то прочухали, что в сплошной массе врага им невозможно уворачиваться от встречного огня и пробуют снизить количество попаданий, уменьшив плотность нападающей волны. Они обучаются? Кто-то управляет нападениями? Если так, то это как-то… не хорошо, да.
Впрочем, ситуацию это не сильно изменило. Во многом, благодаря моему присутствию, так как промахов по-прежнему не было. Правда, вырос расход энергии — враги пытаются маневрировать. К счастью, мой резерв, как и реген, за эту неделю подросли. Так что я справляюсь. И банки на восстановление я купил побольше, так что живём.
Однако, если бы сохранилась прошлая ситуация, всё было бы не так радужно. Ну да нет смысла думать о том, что всё равно не случилось.
Волна в этот раз закончилась как-то быстрее, минут за двадцать, по ощущениям. Ждем. После почти 25 минут ожидания, перерыв судя по всему тоже стал больше, пришла вторая волна. А затем третья, четвертая, пятая и совсем жидкая шестая.
Почти 12 часов битвы, т. к. перерывы между волнами увеличивались. Народ здорово устал. Если не физически, мы же все тут виртуальные персонажи, то морально. Наконец-то можно будет расслабиться и отдохнуть.
Интересно, как тут народ развлекается? Они же… эм… щупальца там всякие… Вспоминаю то кафе, где Ферея убедила меня вступить в клан. Ну чего-то такое они там делали за столами, да и всякая еда тоже продавалась. В общем-то, логично. Как бы сильно мы не отличались друг от друга, разумные в большинстве своём едят… Хорошо хоть гадить тут не требуется, хе-хе… Удобно быть игровой проекцией, да.
Внезапно, когда наши добивали остатки последней волны и все уже предвкушали скорый отдых, на горизонте началось какое-то шевеление.
Внимание всех обращается к зданиям на горизонте. Они начинают как будто пенится тёмной дымкой. А затем эта дымка стекается в три гигантских туманных шара на большом удалении друг от друга вдоль фронта зданий, на которых расположились защитники. Вижу, как лица соклановцев вокруг бледнеют. Сзади раздаётся тихий голос координатора, но в наступившей тишине мы все слышим его чётко и ясно.
— Это вторжение… не было меньше прошлого… Оно было больше! Они отправили вперед лишь часть своих сил, а остальные собрались вместе и начали эволюцию… Нас обхитрили! Это титанические монстры со среднего уровня рифтов… — Голос координатора не звучит обреченным, но тревогу в его словах не расслышит только глухой.
— Сэр, у нас есть шансы? Остаёмся или отступаем?
— Если отступим, тройка таких ополовинят население континента. Их задавят, но потери будут чудовищны… а значит и пробужденных со временем станет меньше. Мы не можем сейчас отступить! Нужно хотя бы попытаться их убить.
— Как нам действовать, сэр?
— Я сейчас свяжусь с другими координаторами. Мы хоть и фармим обычно в средних порталах, но таких монстров убивать нужно слаженным рейдом. Нас слишком мало, поэтому ваша задача будет сосредоточить огонь на монстрах, чтобы сбить им щиты, а мы попробуем добить их физическими атаками. Это единственный вариант, который реально осуществим. Готовьтесь к бою!
Да мы и так вроде готовы уже… А, ну да, все ведь думали, что это последняя волна. Может кому резерв нужно восстановить или элики докупить. Это в битве нельзя аукционом пользоваться. Отвлекает, да и просто недоступен во время сражения. А вот в перерывах можно как покинуть локацию, так и запасы пополнить. Не знаю, что бы мы делали, если бы можно было только в хабе закупаться. А хотя нет, знаю — таскали бы инвентари, забитые под завязку эликами и другими расходниками, если кому нужны, хе-хе… хе, м-да. Так-то ситуация не очень весёлая, да.
Смотрю на свой счёт, проверяю лут. Выставляю на аук все нафармленные средние кристаллы. Пиликает уведомление о поступлении средств. Я обожаю этот аук! Всего на 1 эссенции ставлю ниже цену продажи и выкупают всё мгновенно… Так, не отвлекаюсь.
Открываю избранное, нахожу нужный навык. Проверяю описание, цену. Всё соответствует, покупка доступна. Жму купить, подтверждаю.
Невольно скашиваю глаза на свой счёт, откуда только что списалось 100 000 эссенции. Всё, что нажито непосильным трудом за неделю… работы куба преобразования, да… Но ведь мои кровные, я к ним уже душой можно сказать прикипел… а теперь у меня на счету снова какие-то жалкие несколько тысяч эссенции… Эх, я опять беден…
Пиликает системное подтверждение.
Поздравляем! Изучен навык «Сфера пустоты» 1 лвл.
Отправляет материю в глубокие слои пространства, где она превращается в чистую энергию. При успешном срабатывании возвращает 1 ед энергии игроку. Не действует на цели, имеющие энергетическую защиту.
Стоимость применения 100 энергии на выстрел.
Хм… как-то возврат энергии не радует, всего 1 ед. Проверяю инвентарь — осколков хватает, аук всё еще доступен.
Желаете вложить осколки кристаллов в развитие навыков?
Да, желаю. Вливаю всё до капа, 25 лвл. Смотрю, сколько потратил эссенции. Хм… по-прежнему 250 эссенции на прокачку до 25 лвл. Видимо, сами навыки могут быть дороги, но прокачка стоит примерно одинаково. Лишь у истинных в 100 раз дороже. Смотрю изменившееся описание навыка.
Отправляет материю в глубокие слои пространства, где она превращается в чистую энергию. При успешном срабатывании возвращает 25 ед энергии игроку. Не действует на цели, имеющие энергетическую защиту.
Вырос возврат энергии до 25 единиц… Ну неплохо, наверное. Считай, при попадании сокращаются затраты на применение навыка со 100 до 75 энергии. Интересно, а какого размера эта самая Сфера пустоты? Как-то я поздновато об этом задумался, вдруг она крошечная совсем?
Подхожу к краю крыши, активирую навык на соседнем пустом здании. Над рукой, направленной в сторону края соседней крыши, разгорается светящаяся точка, сияние разрастается, а затем в месте, куда я целился, вспыхивает полусфера, переливающаяся дымно-серой мыльной пленкой. Сфера гаснет и.… я вижу совершенно целое место попадания. Что за нафиг?!
Система, почему навык не сработал?
Материальные объекты имитированного пространства, копирующие реальность, не являются целями.
Озадаченно пялюсь в горизонт. И как это понимать вообще?
Вспоминаю увиденное. С такого расстояния трудно точно сказать, но шарик там был около метра в диаметре. Если такие будут уничтожать всю материю вокруг, останутся только дырки. Нет, город я не уничтожу, конечно, но покоцаю знатно. А это может помешать сражаться… да, наверное, в этом всё дело…
Эх, ладно. Похоже, придётся испытывать эффективность навыка на тех здоровяках. Надеюсь, я сейчас не зря потратился и это хоть немного поможет.
Смотрю вдаль. Циклопические облака тьмы почти закончили формировать гигантских монстров. Они оказались похожи на огромных сухопутных шмелей. Великанских мохнатых жуков, возвышающихся над окрестными небоскребами на своих огромных лапах-колоннах, около дюжины с каждой стороны. Завалить такого, оторвав одну лапку, точно не получится. Если вообще удастся его повредить.
— Что ж, связаться с остальными координаторами удалось. — Привлекает наше внимание координатор Цурт. — В целом, они согласились с моим планом.
Вы все постараетесь сбить его щиты, в то время как мы попробуем подобраться к нему поближе и атаковать в уязвимые точки. Это суставы, подкрылья, пасть, глаза, анус и внутренние органы. Добраться до них непросто, но учитывая его размеры, шансы нанести ему фатальные повреждения при удачном попадании есть.
Сейчас мы уже видим, что нам предстоит иметь дело с кворгами. В своём классе они не очень сильны. К сожалению, твари обладают одновременно энергетическим щитом и прочной физической броней. К счастью, у них нет дистанционных атак. Впрочем, они им особо и не нужны — их обычная тактика наскочить и растоптать. Они обычно носятся по полю боя, сея хаос вокруг себя. Что, при их массе, чаще удаётся, чем нет. Единственное противодействие — не попадать под их атаки, перемещаясь с траектории их движения.
С вашими уровнями лишь у немногих есть навыки перемещения, позволяющие избежать атаки или кружить вокруг него, атакуя в ответ. Сбежать почти никому из вас не удастся, особенно учитывая, где мы расположены. А с земли вы не сможете эффективно атаковать из-за зданий. Да и сбежать тоже всё равно не сможете.
Поскольку он, скорее всего, направится прямо к нашей позиции. То мы остаёмся на месте. Остальные группы в настоящий момент занимают здания в окрестностях, рассредоточиваясь по крышам вокруг.
Последняя хорошая новость — процесс эволюции захватил всех мелких тварей, втянув их в облака формирования монстров. Поэтому мелочи можно не опасаться, за исключением одиночек, затаившихся в зданиях вдали от процесса превращения.
Удачи нам всем! — помахав нам на прощание рукой, Цурт взмыл в небо и завис где-то в стороне над свободным от зданий пространством. Вскоре к нему присоединилось ещё несколько точек летающих разумных.
Ну что ж, кажется они знают, что делают. Монстры на горизонте неспешно начали движение влево и вправо от нашей позиции, а центральный двинулся прямо на нас.
Нервно проверяю показатели резерва в статусе.
Статус.
Имя: Крис.
Клан: «Летящие».
Уровень: 10.
Раса: человек.
Резерв: 11100/11100.
Восполнение: 66,5 ед/минуту.
Полное восстановление за счёт естественного прироста всё также около 3 часов. К счастью, последние волны были редкими и тонкими, поэтому резерв успел восстановиться полностью. Да и большие элики на 10 000 энергии за 6 минут тоже пригодились. К сожалению, на ауке не нашел эликов большего размера, а даже эти большие из-за растянутого по времени восполнения энергии ускоряют восстановление не настолько сильно, как хотелось бы. Что, конечно, намного лучше, чем естественное восполнение…
Огромный майский жук на ножках движется напрямую. Его неспешное движение приводит к такому-же неспешному падению зданий на его пути. Кажется, будто это лес или густая трава прогибаются, раздвигаемые мощным телом. Но вот спустя несколько секунд доносится грохот падающих зданий и землю покрывают клубы пыли. Через которые всё также с видимой неспешностью продолжает движение огромная ходячая мохнатая гора.
Завороженно наблюдаем за приближением этого неотвратимого катка для небоскребов. Позади монстра остаётся лишь просека разрушенных и перемолотых в труху огромных зданий из стали и стекла, или их местных аналогов. В чате появляется сообщение от координатора.
— Огонь по готовности! — В монстра отправляются лучи заклинаний, пространственные техники, шары плазмы. Вокруг тела монстра проявляется огромный энергетический кокон, подсвеченный сотнями попаданий по щиту.
Стрельба ведётся с нескольких десятков зданий, полукольцом охватывающих приближающегося монстра. Пока воздерживаюсь от атак. Мои фаерболлы тут вряд ли помогут, а сферы пустоты действуют только против целей, не защищённых энергетическим щитом.
Координаторы, зависшие в воздухе, также ждут падения щита.
Рефлекторно проверяю, сколько энергии ушло на коррекцию выстрелов. Нисколько, судя по всему промахов не было. Неудивительно, по такой туше и захочешь не промажешь. Впрочем, все наши множественные атаки никакой видимой пользы не приносят, а монстр уже почти внутри круга зданий.
Внезапно его направление движения меняется, и он направляется в сторону крайних зданий, откуда идёт огонь. Кажется, монстр решил растоптать мерзких мошек, которые продолжают отправлять в его щит непрерывный поток разнообразных атак.
Почти в этот же момент его щит начинает мерцать и часть атак проходят внутрь, расплескиваясь по его мохнатой шерсти, покрывающей всё его огромное тело. Видимых повреждений не наблюдаю, но сам факт исчезновения щита радует! Так-то, будешь знать, как связываться с несколькими десятками тысяч разумных. Сила в количестве, да!
Хотя не похоже, что ему есть до этого дело… Спустя десяток секунд щит жука-переростка начинает мерцать всё заметнее, паузы между включениями щита становятся больше. Кажется, теперь щит поддерживается исключительно его естественным восполнением, да и атаки всё же оказывают хоть какой-то эффект, так что он вынужден тратить энергию и на защиту тела. Наверняка там какие-то укрепляющие броню навыки есть или что-то подобное.
В этот момент в сторону монстра отправляются координаторы. Вижу, как один из незнакомых мне разумных подлетает к его крайней правой ноге и запускает какую-то светящуюся атаку прямо в сустав этой огромной опоры. Не могу разглядеть, что именно происходит в месте попадания, но монстр поджимает пострадавшую лапу под брюшко и продолжает опираться лишь на остальные. Да! Осталось еще 11 с этой стороны!
Другая летящая точка снижается и атакует ходячую крепостную башню в стык между пластинами спинной брони в виде надкрыльев и брюшка. На мягком боку остаётся безобразный уродливый истекающий мерзкой жижей порез. Да, так ему!
Точка немедленно пытается развить успех, отправляя похожую атаку примерно в то же место. Но эта наглая жучара, раскрывает крылья и выставляет одно из них в сторону атаки, словно щит, о который бессильно расплескивается атака, не оставляя видимых повреждений.
В этот момент на него сверху пикирует еще одна сияющая нестерпимым светом фигура, врезаясь прямо в стык между головой и крылом-щитом. Вслед за ударом появляется мерцание щита и фигурку испаряет в сиянии защитного энергетического поля. Но своё дело она уже сделала — крыло болтается вдоль тела монстра, неспособное более полноценно прикрывать его от атак, лишь пассивно прикрывая ту часть тела, вдоль которой свисает. Брюшко становится почти недоступным для атак, зато открывается часть его спины и задняя сторона тела, ранее прикрытые бронированными надкрыльями.
Испарившаяся в защите жука фигурка одного из координаторов ясно даёт понять, почему они хоть и летают вблизи от монстра, чтобы запускать прицельные атаки, но всё же избегают приближаться к нему вплотную. Возможно, если бы кому-то из них удалось проскочить внутрь, это могло бы что-то изменить. Но щит мерцает несколько раз в секунду, постоянно восстанавливаясь и пропадая вновь… Риск того не стоит.
Отмираю от ступора, вызванного открывшимся зрелищем. И сам запускаю в сторону монстра очередь из пары десятков сфер пустоты. Часть из них проходит щиты, распахивая бок монстра, не прикрытый бронёй, оставляя ужасные дыры в его боку. Впрочем, на теле монстра они выглядят скорее царапинами, да и сам он почти не реагирует на попадания, продолжая движение к позиции наших союзников в этом бою.
Отправляю еще несколько очередей атак, пытаясь подгадать их так, чтобы они попадали примерно в одно место. К сожалению, это не особо удаётся — жук перемещается, а навык коррекции тут вообще бесполезен, так как если атака всё равно попадает в цель, то он её и не корректирует. Т. е. точных попаданий достичь не удаётся, а рассеянные раны такому титаническому монстру почти нечувствительны.
Оставшиеся фигурки координаторов продолжают жалить тушу монстра редкими атаками, стараясь попасть в уязвимые места.
В этот момент монстр добирается до здания, откуда по нему продолжают вести огонь, и сносит его с ходу. А затем он замедляется, разворачивается и начинает сносить последующие здания, на которых расположились защитники, одно за другим, двигаясь в сторону нашей позиции.


Глава 16


К счастью, такую огромную тушу невозможно спрятать за малюсенькими небоскребами, которые он превышает по высоте почти вдвое. Так что мы видим его верхнюю часть и продолжаем атаковать, надеясь, что координаторы справятся.
Жук движется прямо на нас, а не скачет из стороны в сторону, как тогда, когда пытался выйти во фланг. Понимаю, что это шанс! Сейчас он топчет этот самый фланг, приближаясь прямо к центру. К нам. По прямой, никуда не сворачивая.
Отправляю в эту мерзкую морду длиннющую очередь сфер пустоты, целясь пониже этой самой морды, чтобы попасть не в жесткие жвала, а в мягкую область ниже пасти жука. Почти половина выстрелов проходят сквозь щит, влетая плотным облаком практически в одно место. Да! Как я и задумывал! Как тебе это, тварь?!
Попадания оставляют за собой серию кратеров в плоти монстра. А последующие сферы пустоты, влетающие в то же место вслед за первыми, лишь углубляют рану, создавая заметную даже на фоне такой туши яму. Сейчас, когда попадания сосредоточены в одном месте, а не очередью вдоль бока, как раньше, повреждения намного серьезнее.
Тварь в ответ начинает жутко верещать, оттопыривает в сторону оставшееся подвижным правое надкрылье-щит и приподнимает свою тушу над тем местом, где сейчас находится, замирая на пару секунд в воздухе. Примерно, как лошадь, вставшая на дыбы. И в этот момент в основание морды жука с двух сторон влетают светящиеся атаки кого-то из координаторов. Мерцание пленки щита в эти мгновения полностью погасло. Видимо, жук от боли забыл о защите.
Обе атаки попадают в цель, жук дергается и возвращается на землю, и в этот момент сверху падает разгорающаяся в полете рукотворная звезда какого-то навыка. Вместе с фигуркой направляющего атаку офицера. Проходит пара секунд, жук никак не реагирует на приближение опасности, и вот атака приземляется точно в голову монстра, испаряя всю верхнюю часть морды, оставляя жуткую дыру размером с половину головы!
Атаки с нашей стороны постепенно затихают. Все застыли в ожидании. Монстр мёртв? И в этот момент раздаётся системное оповещение.
Дзинь!
Поздравляем с получением награды за вклад в уничтожение Кворга.

А-а-а-а! Это просто супер здорово! Вокруг начинают раздаваться множественные вопли радости. Похоже, системное сообщение получил не я один. На какое-то время всех вокруг охватывает ликование от радости победы.
Затем я начинаю оглядываться вокруг, пытаясь понять, что с другими двумя кворгами. Справа от нас ещё идёт бой. Наши координаторы собираются вместе, кажется, решают, какому из флангов стоит помочь. В этот момент справа возникает огромная яркая вспышка, освещающая половину неба. Поворачиваюсь туда и вижу опадающий огромный огненный шар. А затем становится видно и опалённое тело монстра. Кажется, часть его тела просто испарило, туша неподвижна. С такого расстояния не разглядеть подробности, но думаю, если бы он был еще жив — мы бы это увидели отсюда.
Поворачиваю голову влево, надеясь увидеть подобное зрелище и там. А там… а там битва тоже подходит к концу, но совсем не к тому, который хотелось бы увидеть. Огромный подпаленный монстр завершает уничтожение последних очагов обороны, снося остатки зданий, с которых по нему всё ещё ведут огонь.
Улыбки на лицах соратников застывают. Кажется, наши дела не так хороши, как мы думали. Поднимаем взгляды на координаторов. К ним приближается группа, летящая с правого фланга. Кажется, подкрепление прибыло. Только что-то я не вижу радости на лицах офицеров. Что происходит? Разве их не стало вдвое больше? Теперь мы должны порвать оставшегося монстра с легкостью, разве нет?
Координаторы приземляются на нашу крышу, чтобы обсудить предстоящий бой.
— Резерв? — задаёт вопрос Цурт остальным. В ответ получает разной степени кривящиеся рожи и жесты в духе «так себе», «на донышке» и «чуть-чуть осталось».
О! Вон оно что.
— Ясно. На ещё одно полноценное сражение не хватит. Что с резервом у молодежи, сможем ещё раз сбить ему щиты? — Обращается он уже к нам. Смотрю свой резерв. Около четверти восстановилось, чуть больше 2 тысяч энергии. Оглядываюсь на остальных, народ кивает.
— Тогда как будем его убивать? Ту атаку, которая испарила вашего, повторить сможете? — Обращается к вновь прибывшим. Те отрицательно машут головами.
— Парень, что запустил ту хрень в монстра, потерял персонажа вместе с уничтожением противника. Я ему писал сейчас. Узнавал, сможет ли он восстановиться за эссенцию и помочь с оставшимся кворгом. Он говорит, что восстановиться-то может, только резерв пустой и пополнить энергию не успеет, поэтому смысла нет. Передал лишь пожелания удачи.
— Что ж, тогда у меня нет идей. Несколько хороших пинков отвесить смогу, но вот запинать эту тушу… Нет. — Расстроенно машет головой Цурт.
— У меня есть идея. — Говорит один из сражавшихся с нашим противником ранее, офицеров. — Кто запускал те сферы, оставлявшие дыры в шкуре у этой твари и потом заставившие его завопить и потерять опору на пару секунд серией попаданий?
Начинаю оглядываться вокруг. Спустя пару секунд до меня с запозданием доходит, что речь обо мне. Несмело поднимаю руку. Незнакомый координатор подходит ко мне.
— Сколько еще можешь выдать подобных выстрелов?
Проверяю резерв. Там всё то же, времени прошло совсем немного, а противник уже начал движение к нашей позиции. Элики уже выпиты, резерв восстанавливается настолько быстро, насколько вообще возможно. Из-за огромных размеров при всей кажущейся неспешности Кворг приближается довольно быстро. Ему добираться до нас несколько минут, сколько-то резерва дополнительно к имеющемуся успеет восстановиться.
— Будет примерно на 50–60 выстрелов к подходу твари.
— Тогда предлагаю следующий план…
* * *
Спустя пару минут вишу в воздухе над нашей позицией. Меня держат в воздухе за шкирку, почти как котёнка. Немного неудобно, да и в целом положение не очень.
Как объяснил мне держащий меня в воздухе тот самый парень, предложивший план. Если будет держать меня слишком крепко, под мышки, например, тогда он не сможет маневрировать в воздухе, а это необходимо для успеха всего плана.
Поэтому меня держат за шкирку на огромной высоте рядом с нашим небоскребом. Хорошо хоть мне сделали что-то вроде кошачьей шлейки — кожаных ремней, охватывающих подмышками — и меня в воздухе почти не крутит. Ну что поделаешь, остаётся только смириться со своим положением. Продолжаю болтаться как мешок с картошкой… м-да. Вроде он обещал придержать мою тушку в ключевой момент, чтобы меня не так сильно болтало. А может он мной и будет целиться…
В основном все инструкции сводились к «Доверься мне, всё будет пучком!» Ох… что-то мне как-то не по себе…
Ну да никто ничего другого всё равно предложить не смог, так что остаётся пробовать этот вариант. Надеюсь, сработает и все эти неудобства не зря. Остальные вообще не очень понимают моих причитаний…
Но ведь стыдно же! Меня тащат за шкирку, я ничем не управляю, ни на что повлиять не могу, я не умею летать, и голова еще кружится от качки, да и подташнивает немного…
Мы висим над городом. Под нами по крышам стремительно перемещаются группы игроков из оставшихся в живых, сражавшихся вместе с нами в центре. И те, кто успел прибыть до начала битвы с правого фланга. Вижу, как они снова занимают крыши широким полукругом, вогнутым внутрь, чтобы монстр приблизившись оказался в огненном мешке.
Наблюдаю сверху за приближением жука. Он с виду неспешно движется в нашу сторону, снося здания на своём пути. Вот он входит в зону поражения, с позиций на крышах внизу в жука отправляется вал атак… Множество атак сходятся на его огромной туше, подсвечивая сияющий при попаданиях щит. Впечатляющее зрелище…
Ещё бы не мутило на такой высоте, не шатало из стороны в сторону в руках летуна… И вообще, лучше бы я наблюдал подобную битву с экрана телевизора, валяясь на диване, с вкусняшками под рукой, а не болтаясь тут на холодном ветру и участвуя во всей этой безумной авантюре лично…
Спустя пару минут щит Кворга начинает знакомо мерцать, а затем и вовсе гаснет несколько раз в секунду. Жук снова разворачивается к флангу полукруга зданий, с которых по нему лупят множество атак. Видимо, он хочет снести все эти здания одно за другим, начав с одного края и пройдя до другого. Надеюсь, у него это не получится.
Что ж, пока всё идёт по плану.
Жук сносит крайнее здание, разворачивается и начинает движение по линии зданий, на которых расположены позиции игроков, направляясь к центру. Как раз туда, где болтаюсь… а нет, висим в воздухе мы. Я не болтаюсь, я вишу, да!
Вижу идущую прямо на нас тушу монстра. Сверху раздаётся голос:
— Сейчас! Давай! — запускаю с двух рук длинную очередь почти на сотню пустотных сфер. Резерв почти успел восстановиться. Шансов на вторую попытку всё равно нет, монстр дважды подряд не подставится… поэтому не экономлю. Надеюсь наша задумка сработает с первого раза.
Мои атаки нацелены в пространство над головой монстра, так, чтобы летели над его тушей. Чувствую, что ещё немного, и начнёт работать мой навык коррекции, перенаправляя атаки в монстра.
В этот момент с задней полусферы жука к нему приближаются светящиеся фигуры офицеров. Активируют навыки и несколько атак врезаются прямо ему в.… зад, да. Это называется зад. В общем, в то место, которое у него… сзади. Прямо под хвостом.
Кажется, жуку это не нравится. Очень сильно не нравится. Он верещит, встаёт на дыбы, и тут в его распахнутую в крике пасть кучно влетает вся моя серия выстрелов, выпущенных ранее.
А-а-а! Это просто крышесносно! Как они смогли это рассчитать?! Как им удалось спровоцировать его именно так, чтобы он заорал в нужный момент? Я бы ни за что не смог попасть ему прямо в пасть специально.
А находись мы рядом — жук мог бы увидеть мою атаку… Перемещение шаров пустоты никак не проявляется в пространстве, но вот сама активация довольно заметна. Впрочем, не больше, чем активация других навыков, стоит признать.
Изнутри головы монстра раздаётся какой-то неприятный хруст, его голова начинает дёргаться… Крик жука замолкает. Всё его тело вздрагивает. Он замирает ещё на пару секунд, стоит покачиваясь, а затем его тело опадает на землю безжизненной тушей.
Дзинь!
Поздравляем с получением награды за вклад в уничтожение Кворга.

— Да, мы сделали это! — Слышу над головой ликующий удаляющийся вопль. Перевожу взгляд вниз и вижу приближающуюся землю. Этот гад меня уронил!
Персонаж Игрока погиб при падении с высоты. Осуществляю загрузку сознания в секторальный социальный хаб. До восстановления проекции персонажа 8:59:57 часов.

Да что ж такое-то! Второй раз погибаю в игре, и оба раза в одной и той же локации!
Пиликает системное оповещение о личном сообщении. Читаю. Это от того парня, что упустил меня прямо на твёрдые и холодные камни, плак-плак… гад такой!
«Ты это, извини пацан. Случайно вышло. Это было супер! Надеюсь еще поработаем вместе когда-нибудь. Не обижайся, получилось просто улётно!
Свен.»
Ага, конечно улётно! Ты улетел, а меня уронил! А я-то летать не умею и поэтому упал… Эх…
Ну да ладно, чего уж тут плакать. Так-то я ничего особо не потерял, мне всё равно отдых нужен после битвы. Считая утренний фарм в зоне камней, почти 18 часов сражения, хоть и с перерывами. Самое время хорошо отдохнуть.
Лут потом гляну. А сейчас спа-а-ать!
Вывалился дома из портала, из последних сил сходил в душ и в спальню. Мию в охапку, и досыпать.
Хоть моё физическое тело и не было нигде ни в каких порталах, а тихо-мирно дожидалось возвращения сознания в стазисе. Всё же ощущениям не прикажешь — после всех этих сражений утаскивать свою девушку в кровать хочется только после душа.
Хотя она, кажется, и запачкаться-то не может… Не-не-не, душ нужен, да! Это приятно, в конце-то концов!
* * *
Получил утром неожиданное оповещение от системы.
Калибровка механизма адаптации первого представителя новой расы, подключенной к системе завершена. Начат процесс пробуждения истинно разумных вашего родного мира. Приятной игры!

И как мне на это вот реагировать?
А надо ли? Повлиять я на это не могу, воспользоваться особо тоже… Во всяком случае, ничего конкретного в голову не приходит. Ну начат этот процесс. Ну пробудятся еще игроки. Мне-то что?
Пофигу, забить!
Зато я сегодня наконец-то добрался до форума. Нашёл тут несколько полезных разделов. Гайды не нашел, да-да! Они вовсе даже незаметно лежат в отдельном разделе, я его пропустил! Когда другие интересные темы смотрел, очень важные и полезные. Совершенно случайно пропустил… хм-хм…
В общем, я нашёл таблицу с описанием текущих открытых рифтов. Оказалось, они сильно отличаются по количеству и типам мобов. Каменные джунгли с грушезадыми собаками считаются почти пустынной локацией. Судя по комментариям, тот портал скоро перейдёт в режим крафта. Мобы перестанут появляться, и туда рванут шахтеры, искать всякие уникальные минералы и тому подобное.
Так-то они и сейчас там могут быть, но, когда рядом монстры, особо киркой не помашешь. А нанимать отдельную команду для охраны слишком накладно. Проще дождаться перехода портала в отдельный список разломов для крафта. Что будет означать, монстры там уже не появятся. Тьма отброшена и местным мирам какое-то время ничего не угрожает… В этом месте, по крайней мере. И тогда уже и искать там изменённые минералы и всякие уникальные вещички, которые там могут появиться.
А вот город, где проходил ивент, оказался местной знаменитостью. Там целый список порталов того мира, довольно большой и разнообразный список, стоит отметить. Города, джунгли, морские локации — каких только мест в нём нет. Хотя в основном всё же городские зоны.
Так вот порталы того мира считаются одними из самых опасных, но и самых профитных. Сильные монстры встречаются в большом количестве, но и награды в случае успешного фарма больше, чем в других местах.
Присмотрел в этом списке пару мест на будущее, навыки протестировать и просто мобов пофармить.
Стоит поискать что-то атакующее. В прошлый раз ничего не выбрал, но нужно же с чего-то начинать?
А ещё у меня почти нет нормальной защиты. Да не то что почти, её совсем нет. Это, не говоря о том, что и для реального мира защитные навыки тоже неплохо бы поискать. В прошлый раз ничего не попалось, может в следующий раз. Сейчас у меня лишь один, приобретенный в самом начале. Ну, зато истинный. Правда, защита там смешная… да…
Я, конечно, сражаюсь не в ближнем бою. Но то, что я не хочу, не значит, что и не придётся. Лучше быть к такому хоть как-то готовым, чем терять каждый раз персонажа и потом ждать восстановления. Ну постараться такого избежать во всяком случае стоит. Конечно, лучше врагам и не попадаться. Но если уж попался, то хоть какая-то защита должна быть.
Хм-хм… а как тут насчёт навыков незаметности? Это к вопросу о «не попадаться». Нужно пошерстить аук!
* * *
Лежим обнявшись в кровати после утренней активности. Мия прижалась ко мне и гуляет свободной рукой по моему… торсу, поглаживая везде, где ей захочется. Приятно.
Спустя какое-то время она заглядывает ко мне снизу глазками кота из Шрека.
— Милый, у меня есть к тебе небольшая… ммм… просьба… — Как-то робко и слегка неуверенно спрашивает меня моя зеленоглазая рыжая красавица. Чувствую, это ж-ж-ж неспроста. Обычно после таких вопросов следуют просьбы, которые очень не очень для мужчин… вроде новой шубки, машины или ремонта лоджии.
Я хоть и не успел с очень уж многими девушками пере… познакомиться, да. Лишь недавно вырвался из родительского гнезда, став студентом-первокурсником. Когда учиться еще вроде как надо и на развлечения времени не так много остаётся…
В общем, именно с такой ситуацией я пока не сталкивался, не заходило у меня всё в отношениях настолько далеко. Но уж насколько-то понимать, что что-то тут нечисто, пока ещё способен.
— Что за просьба? — Осторожно уточняю.
— Ты не мог бы… позволить… провести с собой слияние нескольким моим сёстрам? — В шоке смотрю на мою Мию. Она хочет, чтобы я.… что?
— Ты хочешь, чтобы у меня появилось ещё несколько жён? Те пятеро, с которыми меня знакомила раньше?
— Нет-нет, те не подойдут. Они слишком старые, и личности полностью сформированы, и им завидно, и я не хочу, да и не подходят они тебе… Молодых!
Давай я тебя с ними познакомлю, и ты уже тогда решишь. Никто тебя ни к чему не принуждает, я уже поняла, что в вашей культуре семьи образуются совсем не так, как у нас. Мы просто видим, когда кто-то подходит для слияния и если да, то сливаемся.
А у вас принято знакомиться, чтобы узнать друг друга получше и только потом принимать решение. Чего там думать, сразу же видно всё?
Ну да я уважаю твою культуру и хочу, чтобы тебе было комфортно. Поэтому я могу позвать их на встречу прямо сейчас! Что скажешь, милый? — Эх, чувствую, она не отстанет. Ну что тут поделаешь. Как я могу отказать своей жене в такой маленькой пустячной просьбе, как познакомиться с ещё несколькими кандидатками в жёны? Правда же?
Но надо всё же уточнить несколько моментов. А то знаю я, что бывает, если согласиться с просьбой женщины в таких обстоятельствах. 5 минут умильных уговоров, а потом лоджию приходится чинить… или машину покупать… ну или на что ты там согласился в такой пикантный момент.


Глава 17


На днях просматривал аукцион. И заметил там новую фишку. Ну так-то может она и раньше была, но заметил я её только что.
Выбрать навык для поиска совместимых навыков.

Я выбираю, к примеру, фаерболл. А аукцион выдаёт мне целое море всяких навыков, которые могут с ним взаимодействовать и как-то влиять на получаемые эффекты. К примеру, придать фаерболлу кумулятивные свойства, или прожигание брони, или хаотичное изменение траектории полёта…
Да много всего. Но только по 1 свойству за раз. Т. е. если я хочу, чтобы мои фаерболлы, скажем, прожгли броню, попали в цель, и уже внутри неё взорвались — нужно минимум 2 дополнительных навыка. Прожигание брони и взрывательность после попадания. И то, скорее всего, в этом случае он взорвётся сразу при попадании, бессильно расплескавшись по броне. Нужна ещё какая-то задержка, третий дополнительный навык, получается.
Оказалось, есть базовые навыки, вроде моего фаерболла. И есть куча модификаторов. И модификаторы мне аукцион в прошлый раз не показывал, потому что у меня не было базовых заклинаний. А может дело было в моём 1 лвл. В общем, я не мог использовать дополнительные и аук мне их не показывал…
Чего ещё я не знаю? Стоит время от времени проверять аук на появление новых предложений. В конце концов там и просто каких-то навыков может не быть в продаже, а со временем появиться.
В общем, я пока изучаю это всё. Как-то слишком уж большой выбор. Да и не уверен, что именно фаерболл хочу развивать — у него куча недостатков, как оказалось. Ну не прям куча, но имеются.
В общем, я пока что ищу альтернативы. Ну и хотелось бы, чтобы как-то поменьше энергии мои атаки тратили. У меня хоть и возрос резерв, но в массовых битвах очень важна экономность атак, так как врагов очень уж много. Ну по крайней мере в тех двух битвах, в которых я участвовал, врагов было много… Да просто дохренища их было!
Да ещё и кворги потом появились. Видимо, что-то такое случалось не первый раз, поскольку все координаторы оказались опытными бойцами со средних уровней. Разве что их одних чуть было не оказалось недостаточно для победы… К счастью, мы всё же справились.
Судя по кворгам, в средних рифтах, помимо многочисленных массовых врагов, встречаются и титанические монстры. Впрочем, может и в начальных локациях встречаются, кто знает… Я-то только в двух пока побывал… да и там эти самые кворги как раз и появились. Но вроде бы это было исключительным событием…
* * *
Одно из помещений в кланхолле. Комната для отдыха.
У нас делают официального вида переговорные, а тут всё как-то больше по-домашнему. Хотя наш клан и напоминает мне семейную корпорацию. Вроде бы всё для дела, есть офицеры, в целом куча народу в клане. Даже и не знаю точно, сколько.
Но при этом как-то… не знаю… Как будто семья пекарей, вместе делающих выпечку и затем её продающих. Нет строгой иерархии в повседневном общении. В бою там да… И статус той же Фереи в клане в целом довольно высок, судя по тому, как к её словам прислушиваются.
Хотя и в бою нами скорее не командовали, а координировали усилия для повышения общей эффективности. Даже должность командира система переводит не как командир, а как координатор. Вроде как, можно не слушать его указания и своими делами заниматься, а можно и участвовать в совместном фарме.
При этом в клане особо никто не тянется по службе, не напрягаются при появлении начальства… Такое… домашнее всё какое-то. Даже кланхолл с одной стороны напоминает большое лобби какого-нибудь корпоративного небоскреба по сути. И при этом похож на фойе уютной гостиницы по форме. Диванчики, уголки для поболтать и пообщаться, а если надо — можно и комнату отдыха найти поблизости, вроде той, где мы сейчас.
Кажется, мне начинает у нас нравится. Нет, так-то всякие бонусы я и раньше ценил, хоть и не сразу понял их важность. Но после прошедших сражений и общения с соклановцами всё больше начинаю чувствовать себя частью большой семьи.
В общем, сижу я и смотрю на шестерку девиц передо мной. Они, конечно, красивы… да… Но чем-то неуловимо похожи друг на друга. Слишком похожи. Как будто куклы — мимика, жесты… Если бы их было тут одна или две, я бы мог и не заметить. Но когда шестеро почти одновременно поворачивают головы на звук, одинаковыми жестами совершают поклон немного на восточный манер… Уж не знаю, откуда у них это взялось, не замечал больше подобного ни у кого. Снова система чудит, похоже.
И эти их взгляды… Не то, чтобы раздевающие, похотливые, ожидающие, напряженные или еще какие. А именно что вот… никакие! Как будто рыбка гуппи смотрит на тебя своими выпуклыми глазками, а ты даже и не знаешь, что она видит — тебя или червячка, которого собирается съесть. Брр! Жуткое ощущение.
— Милая, а что происходит? Почему они… такие?
— О, это. Ну… понимаешь… я прочитала, что вы, люди, очень цените верность своим половым партнёрам. И поэтому настоящий мужчина никогда не будет заниматься сексом ни с кем, кроме своей жены. — Так и хочется сделать фейспалм на это заявление. И где это она, интересно, прочитала подобное? Нет, мы конечно можем, но чтоб вот прям все…
— А поскольку всем очень понравились мои впечатления от нашего взаимодействия с тобой, и им тоже очень хочется. Мне пришлось здорово изворачиваться, чтобы найти тех, кто не будет несчастен из-за того, что им хочется, а ты можешь только со мной. Вот.
— Где ты прочитала такую чушь?
— Так это один из ваших информационных ресурсов. Всё, что нужно знать молодой девушке. Разные советы, как строить отношения, вроде «Ни за что не позволяйте своему мужчине заглядываться на других женщин» и тому подобное. Я не знала, что вам это нужно для счастья… Это, конечно, сложно реализовать… но твоё хорошее настроение очень важно для меня, поэтому я постараюсь обеспечить выполнение твоих потребностей изо всех сил! Чтобы ты смотрел только на меня, раз уж тебе это нужно!
— Мия. Они соврали!
— Что? Как соврали? Но ведь я видела там комментарии, и все соглашались, что так лучше всего?
— Просто поверь. Лучше всего оно для женщин, а не для мужчин. Да и то это спорно — наши женщины вообще очень противоречивые существа и далеко не всегда сами знают, что хотят. А когда получают то, что хотели, не всегда оно оказывается тем, что им нужно. Ну, у мужчин тоже так бывает…
Блин, как же сложно-то объяснять такие простые вещи… — Думаю про себя. — Мужчины в большинстве хотят другого. Именно поэтому наши женщины… им.… этого… не дают. М-да, звучит не очень, но этому есть уважительные причины! Наверное… просто я их не знаю… Ну то есть все так живут, а почему именно так — я не знаю.
— М-м. В общем, просто имей в виду — мужчины моего вида чаще всего хотят секса больше и чаще, чем женщины. Короче, ни один из мужчин моего мира не откажется от 2–3 постоянных партнерш. И в целом многие склонны и к появлению временных непостоянных… — Слегка краснею, осознавая, что объясняю «про секс» девушке, с которой уже довольно давно… Хм-хм…
Да и сама тема… Ну, такова наша природа, что тут сказать… Как-то же нужно прояснить эти моменты, раз уж я встретил моё чудо, а она не в курсе и ищет информацию на женских блогах…
— То есть, ты хочешь сказать, что не против дарить радость секса с тобой ещё одной или двум моим соплеменницам?
— Ну так-то я могу, да. Физически способен, во всяком случае. Тем более после последнего повышения уровня и истинных навыков я стал, вроде как, бодрее… И потребностей стало больше…
Насчет не против — не знаю, пообщаюсь и тогда скажу. Ты же сама говорила, что нам привычнее знакомиться. В этой части твоя информация верна.
— Боже, как же вы живёте-то? Там враньё, тут правда… У вас что, вся информация вот так вперемешку идёт? Мусор вместе с ценными знаниями?
— Эм… да. Как-то так. — Что-то мне немного стыдно за свой вид. Хотя что такого, как иначе-то? — А у вас разве не так?
— У нас… Посмотри на них. — Кивает на шестерку девушек-кукол, которые так и просидели почти неподвижно весь наш разговор. Лишь молча наблюдая за нами и, кажется, даже почти не двигаясь.
— Им всего лет по 50. По вашим меркам — совсем дети. От матери им досталось ядро знаний без личного опыта. Они нас понимают, знают, что собой представляет то или иное явление или как устроены разные вещи. Но совершенно не имеют собственных личностей. Они начинают познавать мир, пробуют делать вещи, собственный выбор, чувствовать свою душу, как им хорошо и как плохо. И со временем находят себя.
Я и хотела их познакомить с тобой, чтобы они смогли получить больше личного опыта. Они — это пример чистых знаний без опыта их применения.
Когда я говорила, что остальные завидуют мне и хотят с тобой попробовать секс… Ну так-то у нас у всех множество желаний… не то, чтобы они вот сидели и думали только об этом. Но некоторым это интересно.
Просто, когда сидишь в надпространстве в истинном теле, восприятие раскидывается очень широко. Но там просто ничего не происходит, так как в нём ничего и нет. Кроме моих соплеменников, чьи истинные тела никогда его и не покидают. И моё тоже на самом деле всё время там. И там жуть как скучно!
Поэтому… ну как бы признаком хорошего тона, считается делиться своими каналами восприятия с остальными. Благодаря этому имеют возможность получать информацию из реального мира те, у кого нет собственного якоря, чтобы воплощаться.
Иными словами, у нас есть два вида информационного обмена. Прямая трансляция восприятия или чистые знания, когда мы делаем детей и передаём им ядро своих знаний в качестве основы будущей личности. И чем старше становимся, тем ядро знаний больше, требует больше времени на освоение, но тогда и получают наши дети больше знаний.
Но передаются только те, что ты сам уже освоил. Поэтому мы не особо стремимся заводить детей в раннем возрасте. А стараемся накопить побольше опыта и очень ценим саму возможность его накапливать. Свой собственный, а не наблюдать за чьим-то.
Вот только намного интереснее самому жить и делать вещи, чем наблюдать за кем-то. Потому что можно влиять на события, а не просто наблюдать. И получать уже личный опыт, а не чей-то ещё. Вот, пример наблюдения без участия прямо перед тобой. — Кивает она на сидящих девушек. Снова смотрю на их безучастные лица. Нет, какие-то чувства там есть… Просто очень уж они шаблонны. Именно вот эта их синхронность почему-то пугает до дрожи. Брр…
Возможно, дело в том, что Мия живая и человечная, какая-то насквозь своя и понятная. Даже несмотря на это вот всё. А глядя на девушек передо мной чувствуется чуждость. Это и пугает.
— Так что мы очень ценим возможность найти партнера и получить якорь в реальном мире, чтобы пробовать всякое разное лично. Делать собственные выборы.
Ну и, с момента знакомства с тобой, моё восприятие очень популярно! Новый вид, как никак… — Последнее она как-то уже очень тихо пробормотала… Ну ещё бы, чувствует, засранка, что накосячила!
— Так это что, ты хочешь сказать, что всё, что мы делали вместе. Вот все эти приятные штуки в постели… на кресле… в ванной… хм-хм. Всё вот это видели все твои соплеменники?!
— Ну не все, у многих другие интересы… — Ага. Не все. Ясно. Это всё меняет, конечно же. — Но ты очень многим нравишься! Так что на мой канал восприятия подключилось куча народу. И им тоже хочется…, и я тут подумала…
— Мия, погоди. Давай для начала закончим вопрос с твоими соплеменницами. Эти девушки передо мной по меркам твоего народа дети?
— Да.
— Тогда они не могут выйти за меня замуж. У нас можно жениться лишь на взрослых половозрелых особях.
— О! Вон оно что… Что, совсем никак? Они ведь со временем вырастут и в процессе настроятся на тебя? Всего каких-то пару сотен лет до полного взросления. Даже быстрее на самом деле, может быть лет за 150, м-м-м? — Со слабой надеждой переспросила Мия.
— Мия! Совсем-совсем никак. — Не хочу я за детсадом присматривать. Да к тому же иной расы. С непонятной, как оказалось, психологией… вдруг я их плохому научу? Я же не знаю, что для них будет хорошо… Да и выглядят они как вполне взрослые привлекательные девушки… как бы чего не вышло… Не-не-не!
— Эх… — Мия грустно вздыхает, смотрит на соплеменниц и те, ни слова не говоря, окутываются воронками перемещения персонажей, исчезая через пару секунд.
— Так может… Если ты можешь и хочешь полноценно общаться с другими, то я познакомлю тебя с другой моей сестрой?
— Но Мия! Разве ты не будешь ревновать? — Никак я не могу её понять. Нет, так-то мне предлагают в нагрузку к первой ещё одну-две жены… Уговаривают прямо даже… Просто как-то это… Жизнь меня к такому не готовила!
— Эм, а должна?
— Как вообще несколько твоих соплеменниц могут формировать связь с одним и тем же партнером? Разве вы не находите каждая своё «дерево» и живёте рядом с ним всю его жизнь, лишь после его смерти начиная искать новый якорь?
— Ну, понимаешь… Энергетически развитых деревьев в прошлом на всех не хватало… Поэтому всегда была главная и первая, и потом еще все остальные. Вместе удобнее и партнера оберегать — меньше шансов, что его объедят жуки, или подгрызут кору зайцы, или хищники выроют под корнями нору… Кто-то из наших всегда остаётся поблизости, а остальные могут бродить вокруг, исследуя окрестности. Так было в прошлом, сейчас мы предпочитаем мобильных разумных для партнерства.
— Так что с ревностью? Разве тебе не будет обидно, что какая-то из твоих сестер занимается сексом со мной? — Просто… эм… ну не хотелось бы мне, чтобы потом еще что-то неожиданное вылезло. Вот и пытаюсь всё заранее узнать… а ведь всё равно что-то да вылезет…
— Обидно? Почему мне должно быть обидно? Я с радостью поучаствую или понаблюдаю за её опытом. В семье, когда у нас один партнёр, каналы информации открыты всегда. Чтобы можно было прийти на помощь, если что. Да и в целом удобно для взаимопонимания. Так что я, конечно же, разделю её удовольствие с собой!
А ещё наши предки привыкли иметь в партнерах деревья. В течение миллионов лет. Как можно ревновать к дереву? Нет у нас такой способности, не нужна она была нам никогда, да и сейчас мне и без неё хорошо! — Меня только что снова сравнили с деревом. Нет, я уже вспомнил в процессе общения, что она не человек, а вовсе даже волшебная звездная дриада…
— Знаешь, мне ещё и с вашими человеческими самками хочется попробовать всякое разное. Насчёт мужчин я знаю, что тебе будет неприятно, так что не вариант. Но с девушками мне самой хочется… Я думала, ты будешь против, поэтому тебе не предлагала… Но если ты не хочешь, я не буду настаивать! — Боже, она это сейчас серьёзно?! Говорит о том, что хотела попробовать втроём, но стеснялась предложить? Кажется, у меня скоро мозги закипят. Как-то вот трудно мне переварить это всё…
— Буду соблазнять их без тебя тогда… — Пробормотала тихо себе почти под нос… слегка обиженным голосом.
— Но мне было бы приятнее, если бы ты тоже поучаствовал! — Уже чуть громче и словно с вызовом обращаясь напрямую ко мне. — Разделить общий опыт со своим партнером намного лучше, чем получать его одному!
Кажется, вот только теперь я окончательно осознал, что она имела в виду, когда говорила, что её расовые особенности лишь окрашивают восприятие окружающих в выгодном для неё свете. Создавая максимально привлекательное воплощение… материальную иллюзию… проекцию… её тело, в общем.
Но выбор и действия совершает она сама.
Вот и проявились её личные интересы… Пускай в этот раз они мне и весьма по душе, хе-хе. Кажется, начинаю отходить от первоначального шока. Сейчас ситуация мне уже кажется больше весёлой, чем шокирующей, как было поначалу.
— Ладно, Мия. Я ещё не принял никаких решений, потому что не до конца понимаю культуру твоей расы. Давай пока так — я не против пообщаться с кем-то из твоих соплеменниц и посмотреть, что из этого выйдет.
— Ура! Я тогда позову Лию. Соскучилась по этой мелкой егозе ужасно!
— Мелкой? Опять ребёнок?
— Не-не-не, ей уже больше 600. Просто… ну она же всегда была младше. Это сейчас мы обе выросли. Просто я так и продолжаю звать её по привычке мелкой. У-у-у! Надеюсь, вы поладите. С ней весело! А, это надо самому почувствовать…
Я так рада, что могу позвать нормальную сестру, а не эти заготовки… Нет, они, конечно, со временем вырастут и станут вполне себе достойными дриадами. Но это когда ещё будет…
В общем, я сделала всё, что смогла! Так остальным и передам… ну они и так в курсе уже… Но я им еще и сама скажу!
Ха-ха! Мой муж самый лучший на свете муж! И я всё же смогу разделить его с парой сестёр, да! — Немного испытующим взглядом посмотрела она на меня. Вроде ж про одну пока договаривались? Блин, чувствую себя как бабка на базаре. Торгуюсь со своей женой за то, сколько ещё жён соглашусь принять в нашу семью. А-а-а, у меня мозги сегодня всё же закипят!
Но вы видели этих шестерых? Брр… не-не-не, сначала смотреть!


Глава 18


Лия оказалась похожа на шебутного подростка — подвижная, любопытная, порывистая и совершенно беспардонная. За пару минут она успела меня потискать, осмотреть со всех сторон, вынести вердикт «подходит» и спросить:
— Как мы будем это делать?
— Делать что?
— Соединяться. Контачиться. Коннектиться. Образовывать связь. Заключать союз. Устанавливать партнёрство. Мм?
Невольно чувствую, как щёки мои краснеют. Девушка, я так быстро не могу! То есть могу, конечно, но нет! Вы ведь мне объясняли, что это на всю жизнь. И уйдёте, только если я вас разлюблю. А мне сначала надо тогда полюбить, чтобы потом разлюбить, если вдруг что…
— Может сначала погуляем? Э.… чем ты любишь заниматься? Я хочу узнать тебя получше… — Как-то это жалко прозвучало. Как отмазка девушки, с которой ты на дискотеке обжимался, чувствуешь, что она вроде уже вот-вот на всё согласная, а она тебе бац — надо узнать друг друга получше. Вот ведь, не знал, что с обратной стороны этой ситуации могу оказаться… Причём в роли девушки… м-да.
— Слушай, а как же… Вот Мия меня не спрашивала, а сразу напрыгнула и слияние начала. Почему ты тогда спрашиваешь?
— Ха-ха! Так Мие потом половина общности энергию подбрасывала, чтобы она могла последовать за системным переносом и завершить слияние штатно и без проблем. Она с ними до сих пор ещё расплачивается. Не-не-не, нам такие сюрпризы не нужны… а то опять сбежишь. — Бормочет последние слова как бы про себя и в сторону, но так, чтобы я слышал.
— Я всё слышу!
— Ага, я так и хотела! — Радостно подтверждает. — Попробуем пройти по реке Плача и Воплей?
Кажется, с ней не соскучишься… Вижу, как Мия хочет что-то сказать, задумывается на секунду, а потом машет рукой. Вроде как это бесполезно и проще смириться.
— Что за река Плача и Воплей?
— Тебе понравится, хватайся! — Протягивает мне руку, выскакивает системное сообщение.
Желаете принять приглашение на совместное перемещение в локацию «Ущелье поющих скал»?

Да
Подтверждаю и нас уносит воронка перехода. Кажется, эта девчонка мне уже нравится. Немного безумна и слишком… всё в ней слишком! Но зато не такая снулая, как те сонные курицы, что были до неё. Да и симпатичная всё же, несмотря на всю свою кажущуюся ребячливость. Или не кажущуюся, я пока еще не понял. То ли она правда такая, то ли образ у неё такой… Если у них вообще есть такое понятие, все же особенности расы так или иначе влияют на то, как их воспринимают окружающие. Но они и правда все разные…
* * *
Оказались мы… пока ещё не понял где. Осматриваюсь.
Вокруг одни голые скалы. Не острые, а скорее вершина плато или большой и широкий скальный уступ. Большущее широкое пространство. Но при этом оно какое-то… ограниченное, что ли? В смысле, с одной стороны край скалы и там видно крошащиеся скалы, сглаживающие этот самый край. Здесь всё выглядит естественно. А с противоположной стороны плато упирается в туман.
В обе стороны от близкого края вижу широкую полосу каменистой равнины, уходящей вправо и влево. Довольно просторный, тут можно целый палаточный городок разбить. Но на фоне общей протяжённости, которую можно увидеть отсюда, кажется узким. С одной из сторон находится озеро и, судя по всему, скалы продолжаются и дальше, за ним.
А вот тот туман, что с противоположного края обрыва… совершенно не понятно, что за ним. То ли плато так и тянется дальше в тумане. То ли там возвышается скала, или может быть ещё один обрыв.
Мы как будто стоим на огромном каменном мосту, с одной стороны которого обрыв, а с другой туманная дымка, скрывающая под собой… неизвестность. Поэтому-то это место немного меня пугает.
— Что это за туман? — Интересуюсь у Лии.
— А, не обращай внимания. Это просто край локации, он тут не самое интересное. Пойдём. — Эта неугомонная тащит меня к озеру. Следую за ней.
Это место похоже на карниз на фасаде здания. С одной стороны обрыв, с другой туман, и гулять можно только вправо и влево. Да ещё и на этом широком карнизе находится кусок озера!
Одной своей стороной оно подходит к краю этой самой скалы и переливается через него. Не знаю уж, как это вышло с точки зрения геологии. И почему оно не прогрызло себе русло сквозь скалы и не ушло вниз целиком. Вместо этого вода заполнила собой уступ перед краем скалы и переливается через этот самый край вниз.
А другая сторона озера скрывается в том самом тумане, и вода в него прибывает откуда-то оттуда, из тумана, судя по всему.
Любопытно, что она задумала. Да и название «река Плача и Воплей» наводит на мысли… пока правда ничего достойного плача и воплей я здесь не вижу.
Подойдя к озеру Лия достала из инвентаря короткую листовидную лодку. Скругленную сзади, с плоским дном и вытянутым вперед острым носом. Что-то вроде байдарки с обрезанным задом или какой-то скругленный и прилизанный каяк.
Впечатление от этого крошечного плавательного средства… двойственное. С одной стороны ассоциации оно вызывает со сноубордом, длинным скейтом или гидроциклом без верха, на котором не стоят сверху, а лежат внутри. Заточенное исключительно на скорость. Никакую управляемость, ибо маленькое. Или там может магия какая-то.
При этом по размерам оно скорее большой тазик, чем маленькая лодка. Крошечная и хрупкая.
— Ну как, хочешь испытать настоящий драйв? Я обожаю это место, надеюсь тебе понравится. Забирайся вслед за мной. — И с этими словами ныряет в лодку, покачивающуюся у берега прозрачного озера на поверхности воды, занимая место впереди.
Оборачивается на меня, сначала с ожиданием, а после и открытой насмешкой разглядывая меня. Словно спрашивая — решишься или струсишь?
Да я как бы не об этом сейчас думаю. Тут ведь посадка ближе, чем на мотоцикле. А мне предлагается место сзади красивой девушки, и сесть прямо к ней вплотную, и вытянуть вперёд ноги, касаясь её всем… и ко всему…
А и ладно, если ей нормально, кто я такой, чтобы отказываться от удовольствия потискать такую крошку? Да еще и попробовать что-то новенькое. В конце концов мы в игре, что может пойти не так?
Забираюсь к ней за спину в малюсенькую лодку. Ловлю на её лице удовлетворённую улыбку. Зараза, она специально меня дразнит! Я ведь могу и не выдержать. Особенно ощущая всё её такое притягательное тело буквально в своих руках… которые пока не знаю куда деть. Она хватает меня за руки и размещает их у себя на животе. Потом хлопает по краю лодки, где с внутренней стороны есть что-то вроде поручня. Это, видимо, запасной вариант.
И, уже не обращая внимания на меня, опускает руки куда-то вниз этого… плавательного средства. Лодка-лист начинает движение куда-то к центру озера.
— Там течение, поймаем и пойдём с ним. Дальше река почти всё сделает сама. — Судя по всему, какое-то управление у нас всё же есть. Никаких вёсел я не заметил, а плывём мы всё равно туда, куда хочет Лия.
Пока мы неспешно движемся по горному озеру, рассматриваю дно. Вода кристально прозрачная, кажется, будто руку протяни и дотронешься до дна. Но я знаю, что это иллюзия, на самом деле тут метра полтора глубины как минимум, а может и больше. В настолько чистой воде глубину визуально трудно определить, дно кажется ближе.
Иногда там попадаются какие-то пучки водорослей, где-то видны красивые камешки. В целом дно чистое и гладкое. Кажется, озеро отполировало камень чуть не до зеркальной гладкости.
— Держись и готовься. Даже завидую тебе немного. Первые впечатления всегда самые здоровские! — Вижу, что нас несёт течение, которое мы поймали в середине озера и постепенно приближаемся к краю, откуда слышен неясный гул.
Наше плавательное средство приближается к краю озера, переваливает через тонкий бортик с ускоряющимся потоком воды, и я застываю в ошеломлении от открывшегося вида, а затем с удивлением слышу свой собственный вопль, который и не думает затихать.
Это… это… это просто крышесносно! Со скалы открывается вид не просто на жалкий водопадик и маленькую долинку, как я изначально ожидал. Озеро не такое уж большое, большому водопаду тут просто неоткуда взяться, да и шум воды был не очень силён и не так уж далёк. Но это!
Передо мной открылся вид на огромное необъятное пространство, с уходящими вдаль уступами скал, по которым несется река как на природных водных горках через множество последовательных крошечных водопадов, перемежающихся прямыми участками, зажатыми меж скал, маленькими озерцами, которые пересекает поток воды, и новыми водопадами, переходящими в следующие, и следующие, и следующие…
И эта картина падает на нас, или мы падаем в неё, и я уже не осознаю, где я, где Лия, летим мы вверх или вперёд. Плывём или скользим по воздуху…
Кажется, Лия всё же как-то управляла нашей скорлупкой. Кажется, мы иногда перелетали огромные камни, о которые разбивался поток воды. Подныривали под исполинские стволы деревьев, лежащие над руслом, ныряя с головой и вновь выныривая над водой, чтобы перескочить следующее препятствие по воздуху.
Мы летели вместе с потоком, а поток вместе с нами, и я чувствовал себя одним целым с Лией, небом и всем вокруг. Потому что в этот момент необъятного ужаса и восторга больше не было меня. Был я и мир вокруг, отраженный во мне, влипнувший в мои чувства и не желающий оттуда уходить…
А потом мы упали. Ну как упали. Поток унёс нас под землю. Мы прошли все водопады, все склоны, все уступы, опустились на уровень земли и нырнули в скалу. Поток утащил нас за собой дальше, внутрь, в глубину и темноту…
В которой совсем скоро появился свет, множество зелёных пугающих огней. Я слышал, как мой продолжающийся переливчатый вопль отражался множественным эхом от подземных пещер, в которые нырнул поток. И вот я уже начинаю различать, что эти зеленые огни — это вовсе не огни, а глаза. Глаза сотен и тысяч страшенных монстров, похожих на водоплавающих обезьян. Ловких и быстрых, гибких и проворных…
Невольно оборачиваюсь назад, чтобы посмотреть на уносящихся вдаль монстров, которые не успевали среагировать на наше появление и оставались позади…, и моя душа уходит в пятки! Я обнаруживаю, что часть из них облаком горящих глаз несётся за нами по стенам и потолку, а часть летят вместе с несущимся потоком воды и смотрят… смотрят на меня из толщи реки плотоядными взглядами.
Вот тут я заорал уже от натурального ужаса. Как-то позабылось в этот момент, что мы в игре, да и просто очень уж неожиданным оказалось это зрелище.
— Лия, они за нами!
— Не боись, отстанут! — Перекрывая шум воды и не отвлекаясь от управления прокричала она в ответ.
Снова оборачиваюсь назад, чтобы посмотреть на отстающих монстров. Что-то не похоже, что они отстают. Особенно те, что в воде. Они, кажется, даже понемногу нас догоняют. Ну так-то мы несёмся со скоростью водного потока, а они, по-моему, еще и плывут за нами. Нет, точно нагоняют. Надо что-то делать.
Судорожно лезу на аук и, подчиняясь какой-то интуиции или наитию, ввожу в поиске. «Пустота», фильтр атакующие навыки.
Выбираю один из тех, что подороже, под названием «Призма пустоты». Смотрю расход — 2 единицы энергии. То, что надо. Покупаю, изучаю. Перехожу к поиску модификаторов ко вновь приобретенному навыку, покупаю модули «Репликация» и «Перегрузка метрики». Жму купить.
Оглядываюсь назад, монстры всё еще за нами. Понимаю, что в темноте моя коррекция не очень-то полезна, она ориентируется на зрение. Хоть там и сказано у неё в описании «в области видимости пользователя», но не думаю, что в темноте пещер это сработает, а светящиеся внутренним светом глаза водоплавающих подземных обезьян засчитаются за видимость…
Снова торопливо лезу на аукцион. Ищу навыки-модификаторы, совместимые с моей «Массовой коррекцией». Опять подчиняясь интуиции выбираю «Чувство энергии». Думаю, в темноте и под землёй ощущение энергий должно помочь с наводкой на монстров. Они ведь точно содержат какую-то энергию. Мельком просматриваю описание, вроде бы то, что надо. Покупаю.
Фух… быстренько прокачиваю все вновь приобретенные навыки до 25 лвл, готовлюсь спустить магию на наглых монстров и пожинать результат, как меня внезапно почти ослепляет ярким светом солнца.
Поток вынес нас из подземелий на поверхность и меня ослепило вернувшимся дневным светом. Глаза с непривычки ничего не различают, я вижу лишь плавающие цветные пятна передо мной.
Настраиваюсь на вновь приобретенное чувство энергий. Ощущаю скребущее чувство шершавой мерзкой колючей энергии позади нас, и тёплую и уютную Лию передо мной. Хотя, возможно, что это и не новое чувство, а она просто тёплая… и мягкая… Так, всё потом.
Пока разбирался с новым чувством, мои глаза адаптировались к свету. Я вижу, как откуда-то позади нас, из уже невидимой отсюда пещеры истекает вал монстров, преследуя нас вслед за несущим наше судёнышко потоком воды. Эта шевелящаяся и преследующая нас масса затапливает оба берега. Вот они начинают нас нагонять, охватывая с двух сторон. Еще немного и обгонят наше судёнышко по берегу и.… даже думать не хочу о том, что случится потом.
Вместо этого активирую только что приобретенный и изученный навык. В ладонях появляется пустотелая призма. Нечто вроде куба, у которого есть только боковые стенки и верхняя с нижней грани, а передняя и задняя отсутствуют. Эта энергетическая конструкция похожа на формочку для теста, которой выдавливают кусочки, чтобы лепить пельмени или пирожки…, или короткий срез квадратной трубы, от которой остались одни стенки и сквозь неё можно смотреть, как через окошко, держа её в руках, словно рамочку. Главное не порезаться об острые края…
Так выглядит активация моего нового навыка «Призма пустоты». А затем она начинает реплицироваться, превращаясь в две, четыре, восемь… и вот передо мной висит уже огромная ячеистая стена призм. Они наливаются сиянием от «Перегрузки метрики», усиливая свои пробивающие свойства. И спустя секунду вся эта стена отправляется в кишащую массу монстров, распадаясь на отдельные призмы. Каждая из которых наводится навыком коррекции визуально и теперь еще и по чувству энергии, отправляясь каждая к своей цели.
Пара секунд, и вот вся визжащая масса монстров превращается в крупные куски тел, пробитых насквозь пространственными искажениями в виде прозрачных призм, погасших после активации и незримо отправившихся в полет к своим целям. Коротко пискнула система, оповещая о получении лута.
Пока я разглядывал результаты своей атаки, разбросанные по обоим берегам. Наша лодка пристала к излучине реки. На подгибающихся ногах выбираемся на берег. Как-то больше не тянет кататься…
— Я же говорила, что отстанут! — Только вот дрожащий голос выдаёт её с головой. Кажется, она вовсе не такая непробиваемая, как хочет показать…
Разворачиваю её к себе, привлекаю поближе и впиваюсь поцелуем в манящие губы. Спустя секунду она мне отвечает, а затем вновь приобретенным чувством энергии ощущаю, как в нас разгорается волна изменений, накрывая огнем плавящихся связей и трансформацией аур… Слияние!
Отрываемся друг от друга спустя пару минут, она прижимается ко мне, и почему-то начинает реветь.
— А-а-а… Я чувствовала, что ты подходишь, я чувствовала, что ты мой… а ты… хочу познакомиться, говоришь ты… хочу узнать тебя получше… а я еле сдерживалась, я же вижу и знаю, что подходим, а ты мне «надо подождать»… Ну думаю, если и каньон тебя не проймёт, тогда я не знаю, что сделаю, а ты только орёшь и ничего не делаешь, а я хочу остановить мир и стать твоей, а ты всё тянешь и тянешь… Ты… как ты мог меня столько мучать?! — Ох, глядя на этого взъерошенного котенка и правда чувствую себя ужасным мучителем юных влюблённых девушек. Ну вот как тут не растаять от её улыбки облегчения и искреннего неприкрытого счастья!
И действительно, чего я артачился вообще? Видимо, это так на меня повлияли те 5 подружек Мии, а затем и шестеро её сестёр. Не ожидал, что Лия окажется таким чудом. Остальные и вовсе не вызывали никаких чувств, как великолепные произведения искусства. Смотреть приятно, а потрогать не тянет.
А Лия притягивает меня с первого мига. Почти как с Мией, или также, еще не разобрался. Но Мия первая сделала шаг вперёд, а Лия вот оказывается вся извелась в ожидании, пока я пойму, что вовсе не хочу больше думать и выбирать. Моя и всё тут!
— Пообещай мне! Пообещай!
— Да, родная. — Как-то не хочется мне с ней сейчас спорить.
— Что не будешь мучить Дею, как меня. Если почувствуешь, что хочешь принять — прими. Я-то знаю, что она нам подойдёт. И Мия со мной тоже согласна. Это только ты такой… долгодумающий разумный… целых полчаса орал, пока решился… — Уже подкалывать начала. Кажется, совсем в себя приходит…
Стоим какое-то время, обнявшись в тишине.
Что там за Дея интересно, и как вообще строить отношения сразу с тремя? Вроде и мечтал о чём-то таком подростком, а сейчас вдруг оказалось не понятно ничего… А, да пускай будет как будет. Если мне с ними хорошо, им со мной тоже хорошо, так чего тут думать? Познакомлюсь с этой их Деей и там решу…
Смотрю вновь в глаза моей… младшей жены? Любовницы? Девушки? Кажется…. любимой. Смотрю и понимаю, что всё на самом деле давным-давно уже решено.
Ну а раз так, надо наслаждаться моментом и получать удовольствие от процесса! Вновь целую свою любимую…



Глава 19


Внезапно осознаю себя в тёмном пустом пространстве. Есть лишь моё сознание и восприятие, тела у меня нет.
Вижу, как яркий сияющий шар света охватило облако тьмы и пытается поглотить свет. Чувствую, как свет отправляет тьму куда-то. Пытается избавиться от неё и выкинуть из этого места. Как будто внизу находится гигантский слив, куда свет пытается спихнуть тьму… Но тьма цепляется за свет, не позволяя себе «упасть», а свет продолжает выкидывать тьму…
И почему-то возникает ощущение, что система находится в равновесии. Как пара звёзд, вращающиеся вокруг друг друга, на самом деле падают навстречу. Но из-за того, что постоянно пролетают мимо, то постоянно промахиваются. Так и продолжая бесконечно пытаться догнать соперницу или товарку и соединиться в последнем объятии. Как Луна вращается вокруг Земли. Как Земля вокруг Солнца.
Так и эти тьма со светом… Как будто свет и тьма опираются друг на друга, и их борьба может длиться ещё очень долго…
Просыпаюсь в холодном поту. Ох… кажется это был всего лишь очень необычный сон… Похоже, последние впечатления всё же выбили меня из колеи больше, чем я думал.
Ощущаю рядом с собой два тёплых и таких родных тела… И почему-то сами собой возникают мысли о… Нет, те мысли тоже возникают.
Но ещё я подумал о том, что если в моей жизни появится третья любимая, Дея или кто-то ещё, если с Деей почему-то не сложится… То нам понадобится кровать побольше, да! Всё же даже для троих тут уже немного тесновато…
По-моему, переспав с этой мыслью… хм-хм… с мыслью, да… я уже со всем смирился.
Внезапно меня отвлекает писк системного сообщения. Странно, я вроде не в игре?
Проверяю, что там. Вижу значок пришедшего письма. Личное сообщение. Хм… кто мне может писать? Открываю.
«Йо, бро! Как жизнь? Не подкинешь эссенции на развитие земляку? Буду благодарен!
Джон.»
Не успеваю как следует обдумать увиденное, как приходит еще десяток личных сообщений. Бегло их просматриваю — везде примерно одно и то же.
Система, можно как-то отключить нежелательные сообщение с пустыми просьбами, не предлагающими ничего взамен?
Желаете включить фильтр личных сообщений? Напоминаем, что при понижении ранга аккаунта ниже платинового функция будет отключена.

Да, желаю.
И сразу непрекращающийся противный писк поступающих сообщений прекращается. Ох, наконец-то. Что за напасть такая? Как они обо мне узнали вообще и с чего решили, что у меня есть эссенция?
А потом до меня доходит. Аук! Это в секторальном ауке кристаллами торгуют все. А в разделе нашей звездной системы, скорее всего, мелькают только мои предложения. Их, конечно, сразу выкупают. Но заметить их появление можно. И хотя аук и анонимен, найти рейтинг системных игроков и сложить два и два труда не составит…
Да и ладно… пускай пишут, что хотят. Мне до них никакого дела нет.
Пробужденных у нас хоть и будет меньше, чем в других мирах. Но это всё равно от нескольких тысяч до миллионов. Хоть и вторжение на носу, через полтора года. Но раздавать эссенцию просто бессмысленно. Всех спонсировать — никаких средств не хватит. Пускай сами качаются.
Внезапно снова пиликает сообщение. Да что ж такое-то, вроде ж фильтр уже включил? Открываю, смотрю.
«Предлагаю 200 000 000 коргов за 200 эссенции. Оплату могу сделать сейчас.
Свен.»
Хм… хм-хм… а мне как раз кровать новая нужна… Корги самая устойчивая валюта мира на данный момент, её часто в международных расчётах используют. За эти деньги можно два десятка домов в элитном районе столицы с приличной территорией купить. Как-то это предложение выглядит слишком хорошо.
Ну ладно. Отвечаю:
«Согласен. Лови счёт.»
Спустя 5 минут приходит оповещение на телефон из банка о зачислении средств на счёт.
Да ладно! У меня же обычный счёт, не бизнес, не платиновый, я на него студенческую стипендию получал, и предки мне деньги отправляли на оплату съёмного жилья и еду… Разве на него можно перечислить такие средства, да ещё и в иностранной валюте? Наши то Фисские фесы только у нас ходят.
Может все же развод?
Звоню в банк. Вежливый менеджер сразу берёт трубку.
— Чем могу вам помочь, Крис? — Как они так быстро ответили-то? Обычно по полчаса дожидаться надо: «ожидайте свободного оператора»…
— Эм, мне только что поступило уведомление о зачислении средств. Вы можете подтвердить поступление платежа?
— Да, господин Крис. Только что на ваш счёт поступило 200 000 000 коргов. Мы открыли вам дополнительный валютный счёт, на который зачислены средства. Вы можете как снять их в иностранной валюте, так и пользоваться своим обычным счётом, конвертация происходит автоматически. Могу ли я вам еще чем-то помочь? — Когда это я успел стать господином?
— Нет, спасибо. — Немного ошарашенно отвечаю. Как-то… никогда такого не было, чтобы работники банка были со мною настолько вежливы и столь оперативно отвечали на вопросы. Вот, оказывается, что поступление больших средств с банками делает!
— Всего доброго, благодарим за пользование услугами нашего банка. — По телефону раздаются гудки.
Ну хорошо, средства поступили. Даже если это все же развод, 200 эссенции не так и много.
Открываю сообщение, нахожу кнопку ответить, прикрепляю к сообщению 200 эссенции. Вижу уведомление о 10 % комиссии как для бриллиантового аккаунта. Спишут 222 эссенции, получателю поступят 200.
Набираю текст сообщения.
Оплату получил. Отправляю оговоренные 200 эссенции.
Жму кнопку отправить — всё, эссенция ушла. Как-то это всё немного неожиданно…
* * *
Где-то в Южной Америке
Молодой миллиардер, всего лишь приближающийся к 40 годам. Владелец технологической компании, вырвавшейся в лидеры рынка в последнее десятилетие в своей отрасли. Радовался как ребёнок полученному сообщению, нажимая на кнопку «Принять вложение».
На ваш счёт зачислено 200 эссенции.
— Отлично, аналитики прекрасно поработали. Осталось только выкупить найденный билд и можно считать, что лидерство у меня в кармане! Самое важное на старте — взять хороший темп. Эти навыки отлично дополняют друг друга, а возможность вложить 200 эссенции в своё развитие, когда все остальные начинают со стартовыми 10 — позволит серьезно вырваться вперёд.
Этому парню, конечно, повезло найти такую прекрасную жену. Но и у меня есть то, что поможет мне сократить разрыв…
Скоро и остальные прочухают возможность торговли эссенцией. Цена, конечно, упадет. Да только время не купишь за деньги, именно на старте дорога каждая минута! Так, за дело, некогда отдыхать. Фарм не ждёт никого.
Мва-ха-ха! Жди меня, вершина рейтинга!
* * *
Проверил изученные во время сплава по горной реке навыки. В целом, их названия примерно отражали суть. Но подробности всё же стоит изучить, чтобы не было сюрпризов потом.
Призма пустоты. Создаёт призму из пространственных граней, при попадании в цель способных нарушать целостность материальных объектов. Не способна преодолевать энергетическую защиту. 25 лвл.
Описания каких-то бонусов от уровня нет. Ну и ладно, насколько я успел убедиться, прокачка навыков всё равно что-то да даёт. Даже если об этом прямо не говорится в описании.
Заплатил 10 000 эссенции, как и за каждый из 3 других навыков. Как-то не до мук выбора было в тот момент. Взял, что приглянулось.
Как я уже успел убедиться, более дорогие навыки в целом эффективнее бюджетных. Хоть одни с другими и можно в чём-то сравнять по эффективности за счёт правильного подбора модификаторов. Но тогда у меня не было особо времени искать что-то сравнимое за меньшую цену.
Мне и так повезло, что спонтанно возникшая идея сработала как задумывалось. Кажется, ещё с изучения первых истинных навыков со словом «пустота» в названии у меня появились особые отношения с этой самой пустотой… Чем бы она ни была. Ну или она просто эффективна сама по себе, так тоже может быть.
Репликация. Позволяет создавать множество копий энергетической атаки и управлять ими как одним целым. Стоимость применения 110 % стоимости реплицируемого конструкта за каждую копию, включая первую. 25 лвл.
Что тут можно сказать — навык позволяет превратить одиночную атаку в массовую, да ещё и управлять облаком фаерболлов, к примеру, как одним объектом. Можно, конечно, и просто очередью их запустить. Да только времени на это потребуется больше, а точность получится меньше. Так что полезный навык.
Перегрузка метрики. Увеличивает урон от атакующих пространственных техник. Придаёт им способность наносить урон щитам. Увеличивает расход на применение связанных навыков на +50 %. 25 лвл.
Брал специально на тот случай, если бы у подземных обезьян оказалась какая-то энергетическая защита. Её, судя по всему, не было. Ну да всё равно навык полезен, пригодится на будущее.
Чувство энергии. Позволяет ощущать энергии. 25 лвл.
Лаконичное описание, но по сути так и есть. Ни добавить, ни прибавить. Шестое чувство, ёпта!
Да, я знаю о других чувствах. Чувстве равновесии, температуры кожи, положения тела и т. п. Но они больше направлены на получение информации о состоянии собственного тела. А таких можно ещё с десяток назвать — состояние мочевого пузыря, к примеру, или чувство голода…
А этот навык даёт полноценное новое чувство восприятия именно окружающего мира, а не только себя самого! Поэтому шестое, а не какое-то там ещё.
Ну и позволяет по этому чувству навыку коррекции наводить снаряды на цель. Что мне в тот момент и требовалось.
После изучения этого всего у меня осталось некое чувство незавершённости. Поэтому порывшись на ауке, нашёл ещё один навык. Купил и тут же прокачал его до 25 лвл.
Нырок в пустоту. Энергетические атаки получают возможность нырять в пустоту и всплывать внутри цели. Позволяет обходить плёночные щиты. Не позволяет преодолевать замкнутые поля защиты. Увеличивает расход на применение связанных навыков на +50 %. 25 лвл. 10 000 эссенции.
Вот теперь живём! Свой основной косяк с неспособностью преодолевать энергетические щиты, доставивший кучу проблем при битве с кворгами, насколько-то я прикрыл.
Проверил настройки модификаторов. Включил «Репликацию», «Перегрузку метрики» и «Нырок в пустоту» для «Призмы пустоты» и «Сфер пустоты». Это увеличило расход энергии на их применение практически в 2.5 раза. Первый теперь тратит 5 энергии на одну призму, а второй 250 энергии на сферу.
И теперь у меня есть одна дешёвая массовая атака против мелких целей. И одна мощная атака против толстых бронированных монстров. Расход энергии вырос, зато теперь мои атаки телепортируются прямо внутрь целей, способны наносить урон щитам, каждая стала массовой и в целом урон повысили.
Хотя уж не знаю, в чём этот рост урона выражается — дырка в теле есть дырка в теле. Как её можно усилить? Может быть, как раз всякие защитные техники или укрепления тела подобные усиления атаки и помогают преодолевать. Не знаю, не сталкивался пока с таким.
Кстати о защите… Смотрю на состояние своего счёта. Там опять жалкие пару тысяч. Вот ведь… опять я беден. Что ж, значит о защите снова придётся думать в другой раз.
* * *
Идём по тропическому лесу. Внизу почти нет кустарника, идти легко, какая-то невысокая трава ничуть не мешает. Да и растёт она скорее клочьями, чем сплошным ковром. Такие, пятна зелени, по которым даже приятно ступать.
Деревья весьма затеняют пространство, мы идём практически в полумраке. Вокруг достаточно светло, чтобы глазам было комфортно смотреть вокруг. Солнышко не слепит, листья пропускают достаточно света, чтобы можно было видеть всё вокруг. Листва большая и разлапистая. Не знаю, то ли это гигантские папоротники. То ли какие-то древовидные кустарники, выросшие с пятиэтажный дом.
Постепенно деревья становятся реже, мы приближаемся к открытому пространству и выходим на открытую полянку, за которой виден обрыв, по краю растут какие-то кусты и открывается вид на огромное свободное пространство, залитое светом.
Но первым я рассмотрел не то, что открывалось с обрыва. Первым я увидел её. Девушку.
Она сидела на краю обрыва, под светом яркого солнца. Свесив одну ногу вниз и опершись локтем в колено другой, в позе роденовского мыслителя, положив голову на ладонь и глядя куда-то вдаль. На лице играет лёгкая безмятежная улыбка.
И столь безмятежным покоем веет от всей её окутанной золотистым светом солнца фигуры, с развевающимися ярким золотом за спиной волосами, пронизанными лучами света. Что невольно сам на секунду ныряешь в это ощущение счастья и покоя. Какой-то глобальной умиротворённости и наслаждения моментом.
Время словно замирает. Вот она поворачивает голову, и я тону в её глазах. Я чувствую, что вот она — та, кого я искал всю жизнь. Без кого я чувствовал себя неполным, сам того не осознавая.
Иду к ней, она встаёт мне навстречу, и я заключаю её в объятия. С наслаждением вдыхаю запах её волос и чувствую, как в груди разгорается тепло происходящего слияния.
Дея. Она ждала нас.
* * *
Спустя какое-то время сидим у дерева, я опираюсь спиной на мягкий ствол, тень укрывает нас от палящего солнца. Дея в моих объятиях, опершись спиной на меня. Мои руки неторопливо поглаживают её тело. Наслаждаюсь теплом и покоем. Мия с Лией суетятся неподалёку, но я сейчас весь в единении с Деей, даже не очень хочется рассматривать, чем они заняты.
Начинаю понемногу приходить в себя. Это было сильно!
— Скажи, как так выходит, что вы можете сливаться с разумными разных рас? Деревьями, мной, другими? Мы же такие разные? Как вы можете подстраивать свою психику под двуполых, яйценесущих, насекомых… Как это возможно?
Девушка лишь тихо смеётся в моих объятиях.
— Ты путаешь причину и следствие. Как, впрочем, и многие. Не мы подстраиваемся под разумных, что встречаются на пути. Из всех разумных, что нам встречаются, мы просто выбираем тех, с кем нам будет хорошо.
Поскольку мы энергетические существа по своей природе, и существуем в восемнадцатимерном пространстве, лишь свои проекции воплощая в трехмерность. То мы видим больше, чем другие. И можем понять суть разумного как бы не лучше его самого. Мы просто видим, и благодаря этому знаем.
Какие-то из моих сестёр будут счастливы с разумными плотоядными рептилиями, живущими прайдами. Они не посмотрят на тебя или твоих соплеменников. Могут общаться и торговать, но личное останется личным.
Кому-то подойдут разумные личинки драконов Курга, кому-то — солнечные медузы из облаков газового гиганта Септимы, кому-то ещё кто-то…
Нас много и мы разные. Поэтому во многих сообществах разных видов есть семьи с моими сёстрами. Каждая ищет своё счастье. Я сегодня моё нашла — ты гладь, не останавливайся!
— Ха-ха! А как ты с Мией и Лией познакомилась?
— Я присматривала за ними, когда они были помладше. Они те ещё оторвы, всегда находили себе приключения на свои нижние округлости. Вот и выделили меня им в качестве наставницы, няньки и напарницы в проказах. — Озорная улыбка трогает краешек её губ. Ясно. Значит, не такая уж она пофигистка, как мне показалось в начале.
— Мы всё их детство провели вместе. Отчасти поэтому ты подходишь нам всем троим — мы мыслим и живём на одной волне. Что хорошо одной — хорошо и другим.
— Всё их детство… Сколько тебе лет?
— Много… очень. — Лёгкая грусть и меланхолия появляются в её голосе. Интересно, если в свои 800 и 600 лет Мия с Лией считаются юными. То, что же тогда много по меркам их расы? А, не хочу об этом думать!
— Я ещё кое-что не могу понять. Если вы способны наблюдать за восприятием тех своих сестёр, что имеют привязку в мире. Почему тогда вы так активно стремитесь эту самую привязку обрести лично?
Дея тихонько смеётся.
— Когда ты смотришь на кого-то, кто играет в приставку. Тебе разве не захочется сыграть самому? Что интереснее, наблюдать за кем-то, делающим вещи. Или делать их персонально, так, как хочется именно тебе? — Ну так-то да…, наверное. — Каждый сам находит для себя ответ на этот вопрос. Многим наскучивает реальность, кто-то грустит по ушедшим партнерам. Кого-то просто всё устраивает… Такие не стремятся к воплощению очень уж сильно.
Но знаешь… Мы ведь практически неуязвимы в физическом пространстве. Ну и тут, в игре. Наши реальные тела находятся в надпространстве, море энергий. Что бы мы ни натворили в реале, какие ошибки бы не совершили — последствия не затронут наши реальные тела. Разве что сожаления и муки совести, ха-ха!
Ты сам отказался бы от возможности поучаствовать в великом приключении в таких обстоятельствах? Да ещё ничем не рискуя и в приятной компании? — Её ладошка, погладившая меня… кое-где…, ясно дала понять, о какой компании речь.
Ну, с этой стороны ситуация и вправду кажется логичной. Теперь мне немного понятнее стало их поведение…
Внезапно нам на головы посыпались мелкие веточки, какой-то мусор. Всем телом я ощутил дрожь земли и камня под нами. Кажется, будто затряслась вся долина.
Что происходит?!


Глава 20


Мы с девочками отдыхали в том самом «Ущелье поющих скал», где сплавлялись по реке с Лией пару дней назад. Где нас потом преследовали монстры из подземных пещер.
Только в этот раз мы были на одном из уступов этого гигантского природного амфитеатра. С нашей полянки открывался великолепный вид почти на всю долину. Слева от нас были видны скалистые ступени, по которым стекала река. Внизу крошечный пятачок долины, зажатой скалами со всех сторон. А справа огромная отвесная скала, под которую куда-то вниз уносила свои прозрачные воды стремительно несущаяся горная река.
Уж и не знаю, какие природные процессы создали это место. Возможно здесь когда-то было озеро, из которого ушла вода в ту самую дыру под скалой. Возможно это река смыла все мягкие породы, оставив те, что смогли дольше противостоять её неустанному бегу. Но место было очень красиво!
И вот безмятежность этого места внезапно оказалась нарушена. Сначала задрожала земля. С ветвей деревьей нас с Деей осыпало каким-то мусором. Девочки, которые носились в это время друг за дружкой вокруг окрестных деревьев, испуганно присели, насторожённо огладываясь вокруг.
А потом, прямо напротив нас. На противоположном краю долины. Высотой почти со всю огромную нависающую над долиной скалу возникло пространственное искажение. Воздух пошёл рябью. Потом словно выгнулся изнутри. А затем что-то разорвало ткань пространства и возник огромный вертикальный глаз-разрез, наполненный тьмой.
Мгновение спустя из него показалась столь же огромная туша здоровой неведомой фигни! Я даже не смог сразу понять, живое оно или мёртвое, растение или животное…
Просто гигантская масса перевитых меж собою жил или корней, покрытая, пропитанная и сочащаясь мерзкой даже не вид, густой, липкой и глянцево-блестящей чёрной слизью. Оно словно перетекало при движении с места не место, не оставляя за собой видимых следов этой жижи.
И вот этот гигантский комок сопли в волосах, размером с гору, выбрался наружу из разлома!
Хотел вскочить на ноги, что бы то ли запулить в эту гору чем-то, то ли убежать, забрав с собой девчонок. Но Дея удержала меня, положив руку на мою ногу рядом с собой.
А затем подняла другую руку ладошкой вверх, над ней сформировалось пугающее чёрное копьё метров трёх длинной, с утолщением ближе к руке. Мигнуло и почти мгновенно влетело в тварь вдалеке.
Та на мгновение замерла, затем от её центра к краям разошлись трещины, изнутри появилось свечение. Трещины засветились белым светом, набирающим яркость. Вспышка, и тварь безжизненным комком мерзкой субстанции опадает вниз, становясь частью пейзажа.
Я только в шоке перевожу взгляд на Дею. Такого монстра с одного удара?
— Чего остановился? Вот тут ещё погладь. — Возвращает она мою руку туда, куда я как раз подбирался только что. — Мерзкий титан, такой момент чуть не испортил!
— А? А как… что… почему он тут? — Всё еще не могу переварить произошедшее.
— Тьма всегда ищет новые пути, чтобы добраться до сути мира и украсть его эссенцию. Видимо, этот титан собирался сожрать тех монстров, что вы с Леей выпилили здесь пару дней назад. Стать сильнее, а потом пробиться в реальный мир. Этот разлом близок к закрытию. И монстров, и защитников в нём почти не осталось. У титана были все шансы… — Как-то даже слегка безразлично объяснила мне Дея. Или её сейчас больше волнует моя рука… кое-где.
Эх… эта туша изрядно портит вид. Хорошо хоть не воняет. Или досюда просто не долетает… Лень вставать и идти куда-то ещё, тут так хорошо…
Мия с Лией угомонились, перестали носиться по поляне и пристроились к нам с Деей с боков. Так и сидели кучкой, наблюдая закат, а затем любуясь на взошедшие звёзды. А потом небо засияло и с него начали капать в долину капли света. Они падали на деревья, кусты, камни и те наливались свечением, становясь словно ярче и насыщеннее, меняясь и преображаясь.
Часть светящихся капель падало в воду и там на дне появлялись сияющие кристаллы. Некоторые уносило потоком, какие-то оставались переливаться блеском отражённого света в своих гранях. Какие-то капли света падали просто на каменистую почву, и та словно наливалась тьмой, превращаясь в какой-то глянцевый минерал.
Завораживающее зрелище!
— Локация переходит из активной боевой в статус крафтовой. А разлитая в воздухе эссенция, выплеснутая в битвах, изливается обратно в мир.
— Так-то здесь и раньше можно было бы найти подобные сокровища, но сейчас сам видишь… — И правда. Вся долина была просто усыпана светящимися пятнами, куда упали капли света.
— Зачем миру отдавать эссенцию разумным? Она же ценна для него, разве он не может, ну не знаю, впитать её обратно? Кажется, тут её много.
— Она запятнана тьмой. Ты этого может быть и не заметишь, как и большинство других разумных. Но в этих каплях есть загрязнения. Сейчас эссенция впитается в предметы. Их обработают крафтеры при помощи системы, создавая разные полезности. Затем из используют разумные.
Рано или поздно предметы сломаются, эликсиры будут выпиты, камни усиления разрушатся — эссенция снова рассеется в мире. Намного более чистой, чем сейчас, очистившись от части примесей тьмы в процессе.
— Почему тогда сюда не набежала толпа крафтеров, раз здесь именно сейчас максимально удобный момент для сбора?
— Никто заранее не знает, когда локации перейдут из статуса боевых в крафтовые. А просто сидеть и ждать невыгодно, за это время можно добыть больше ресурсов в других местах.
На период перехода локация закрыта. Её уже нет в списке боевых, но она ещё не появилась в списках крафтовых. Нам просто повезло оказаться здесь в такой момент. — Расслабленно отвечает Дея, наслаждаясь моментом.
Действительно повезло. Не думаю, что начну тут добывать и собирать это всё, да и девочки не проявляют такого интереса. Но то, что зрелище великолепное, этого не отнять. Вся долина превратилась в волшебный сияющий лес прямо на наших глазах. И продолжает светится постепенно затухающим светом. Ха-ха, крафтерам придётся постараться, чтобы найти все ценности, когда сияние погаснет!
Рад, что оказался здесь. И рад, что со мной мои девочки. Не знаю, что ждёт нас в будущем, но здесь и сейчас я ценю каждую секунду, что чувствую… эм… всё чувствую, да. Немного неловко замечаю, куда забралась моя рука, но кажется, всех всё устраивает.
Не, ну кто я такой, чтобы спорить с желаниями девушек? Особенно когда это и мои желания тоже…
* * *
Решил утром побродить по интернету. Как-то не тянуло меня пока фармить… Видимо, слишком много новых впечатлений, да и реальному миру тоже время уделять надо. Дом, как-никак.
Наткнулся в сети на видео Мии, бесчинствующей в городе. А затем «договаривающейся» с Председателем. Она каким-то образом вела почти прямую трансляцию, с небольшим запаздыванием. И это всё в сети!
В общем, там бурление… эм… всякого разного. Парламент принял новый закон и кучу постановлений. Та бумажка, с надписью: «Мне можно всё!» оказалась вовсе не просто бумажкой. Она реально даёт мне право делать всё, что захочется. Во всяком случае, именно государственные служащие не станут чинить мне явных препятствий, напрямую, по крайней мере. Во всяком случае, так оно выглядит в теории.
Более того, точно такие же удостоверения выдают любому игроку, доказавшему, что он игрок. Для этого достаточно всего лишь войти и выйти из игры на камеру — портал перехода никак не подделать.
Общество в шоке!
К тому же, правительство опубликовало информацию о том, что нас ждёт вторжение. Причём, оно будет только в игре, а если игроки не справятся — тогда монстры придут в реальный мир.
Люди не верят! Говорят, это всё обман и надувательство, а никаких монстров нет и не будет и это всё заговор правительства.
Когда тьма всё же доберётся до нашего мира… Нам что, выпустить сколько-то монстров, чтоб люди убедились? Ага, когда сколько-то сожрут, остальные поверят. Как по мне, это слишком уж радикально…
Не, так-то их понять можно. Если бы мне кто-то такое сказал — что вот мол, мы всех защищаем от невидимой угрозы. Дайте нам плюшек! Я бы тоже решил, что это развод…
Смотрю на Мию… мирно посапывающую в кроватке… Да не, она всё та же милашка, а те военные сами виноваты! Нечего было на неё нападать — она всего лишь защищалась. А если у них мозгов не хватает сначала разобраться в ситуации, то туда им и дорога. Да!
Конечно, рядовые ни в чём не виноваты. Они выполняли приказ и всё такое. Да только что ж теперь, дать им себя убить из-за этого? Так что всё правильно Мия делала. Ну и разрешение на всё у меня теперь тоже есть!
Нужно решить дела с университетом… Смысла учиться дальше я не вижу. Диплом никак не поможет мне справиться с монстрами, когда они выйдут в мир, если не зачищать порталы. А вот прокачка в игре — вполне может помочь.
Только с игрой всё пока сложно… Слишком много непонятного. Зато я зашёл в гайды! Правда, посмотрел только один момент — сколько нужно на прокачку кристаллов для каждого уровня. На самом деле там оказалось всё просто. Я сам каждый раз пытался считать, а там уже всё посчитано и табличка есть. Правда, с каждым порогом в 25, 50 и 75 уровней растёт ранг нужных на прокачку кристаллов. Т. е. цена повышения уровня фактически вырастает в 100 раз… а для высоких уровней даже ещё больше.
Что это за система такая, неравномерная? Так ведь ещё и сила навыков растёт строго линейно. Т. е. 50 уровень ровно в два раза мощнее 25, а 100 — в два раза мощнее 50. Это если у навыка вообще есть параметр мощности. А так может и дальность действия увеличиваться, и ещё всякое разное.
О навыках в целом… вообще ничего не понятно. Пишут, что даже для представителей одной расы некоторые распространённые навыки могут быть недоступны к изучению. А кому-то, наоборот, попадаться уникальные или редкие. Вроде моей массовой коррекции.
И сила игроков во многом базируется не на том, какого ты уровня достиг. Читай, сколько эссенции смог собрать в виде кристаллов и вложить в своё развитие. А насколько эффективный у тебя билд и как ты умеешь им пользоваться. Именно поэтому для меня так важно ходить в порталы… но так лень что-то… хм-хм… из кровати выбираться… где у меня… очень мало места для четверых, да!
Так, нам нужна новая кровать. А ещё лучше — новый дом! В конце концов, у меня теперь есть деньги. Нужно не забыть родителям подкинуть немного.
* * *
Целый день разбирался с бытовыми вопросами. Нашёл дом и договорился о переезде. Забрал документы из университета. Посетил военкомат и предупредил их, чтобы меня не беспокоили в связи с отчислением.
Оказалось, что присутствие Мии действует намного лучше той пафосной и почти бесполезной бумажки.
Захожу я к методисту в университете, предъявляю документ: «Мне всё можно!». А она мне — надо заполнить обходной лист, сходите в библиотеку, обойдите преподавателей и соберите подписи, что нет хвостов… В кабинет заглядывает Мия с вопросом, скоро ли я освобожусь. И тут у методиста каким-то волшебным образом сразу находится способ всё решить без лишней беготни для меня. Всегда бы так!
В военкомате меня вообще не хотели пускать дальше проходной. На медкомиссию пытались отправить. Вместо разговора с начальником военкомата. Им пополнение нужно… после недавних событий, да.
А потом солдатик на проходной как-то весь побледнел, позеленел… словно призрака увидел. Оглядываюсь, а там всего лишь Мия. Симпатичная. И чего так нервно реагировать на мою любимую милаху? Она ведь даже не нападает ни на кого, первая. И не угрожает. И улыбка у неё милая… и многозначительная, да…
По-моему, всё она понимает, зараза такая. Просто прикидывается белой и пушистой. Ну так-то она действительно белая и пушистая… со мной. А остальным просто лучше её не злить.
В общем, начальник нас заверил, что обо мне вот прямо сейчас забудут и выписал мне бумагу с 18 печатями, что я им не подхожу, вообще во мне никакой нужды нет и никогда не будет. Ну вот и хорошо.
Не знаю, имеет ли эта бумажка хоть какую-то юридическую силу, зато мне так спокойнее. Я и так, фактически, свой мир защищаю. Ну или готовлюсь его защищать. Прокачиваюсь в поте лица!
Тратить время на дурацкую шагистику в такой момент — полный идиотизм. Если я могу принести своему дому больше пользы в чём-то ещё — то и буду любить свою Родину так, как мне лучше! Да.
Интересно, сколько эта халява ещё будет работать?
* * *
Вечером мы уже обживались на новом месте. За день прежние хозяева вывезли вещи, компания доставки привезла и установила новую мебель. И вот мы уже все вместе помещаемся в кровати! Наконец-то!
С владельцами удалось очень просто договориться. Заплатил им за дом в 3 раза больше рыночной цены, они и рады оказались съехать. Бывший хозяин, кажется, хочет теперь ещё один дом построить.
Так-то этому домику всего лет 5. Только нет у меня времени дом строить. Пускай вон другие этим занимаются, если им охота. В конце концов, мне просто нужно место для жизни и крыша над головой… И душ… И джакузи… И дворик с беседкой… И озеро рядом, поплавать и позагорать…
Правда, девочки жалуются, что тот мужчина, который вкусный оливье делал, куда-то переехал. Придётся тогда другие вкусняшки в округе искать. А можно и вовсе отправиться по местам кулинарного туризма, раз уж мои девочки любят пробовать новую еду. Все трое, как оказалось.
Я тоже могу что-то приготовить, конечно. Но с профессионалами не сравнюсь. Вон, даже жареная картошка у меня не всегда получается одинаково поджаристой и хрустящей. А уж её-то я пережарил тыщу раз! Всё равно немного разная всегда. Да и от самой картошки, кажется, результат тоже зависит…
А повара, это такие волшебные люди, которые всегда могут сделать так, как хотят!
Ну это с моей, потребительской, точки зрения. Как уж там у них оно на самом деле, только они сами и знают. Может они просто умеют правильную картошку для жарки выбирать! Для меня она вся на одно лицо… эм, шкурку… эм… да пофиг.
Хм-хм… интересно, а есть какие-то чисто бытовые навыки в системе?
* * *
Жители окрестных домов проснулись сегодня утром от диких воплей, разносящихся над озером. Это Лия предложила покатать меня на своей лодке. Я вначале удивился, разве та не предназначена для сплава по горным рекам? Да и холодно пока ещё. Но Лия надо мной посмеялась и предложила попробовать.
А потом, когда она забралась в лодку и я сел, тесно прижавшись к ней сзади. Она что-то сделала, и наше судно двинулось вперёд как хороший скутер. Сначала мы скользили по поверхности, потом разогнавшись почти летели над водой. Хотя может и летели. А потом она как-то подпрыгнула и наше судёнышко вошло в воду почти без всплеска, устремляясь в глубину!
Я сначала заорал, а потом заметил, что мы окружены чем-то вроде кокона светящейся плёнки, не пропускающей внутрь воду. Тепло, сухо и комфортно. И можем любоваться на окружение из-под воды. Правда, любоваться там особо было не на что, вода мутная и илистая. Мы всё же в средней полосе, а не где-то в тропиках. Но я, кажется, уже знаю, что хочу там побывать и понырять на этой штуке.
Думаю, в тропических водах впечатления от ныряния на лодке с Лией будут совсем не те, что с тяжёлым и неудобным аквалангом… Хотя я всё равно еще ни то, ни другое там не пробовал. Может быть в аквалангах и свои какие-то преимущества есть. Руками всё вокруг можно потрогать, например. Но мне лично гораздо больше нравится трогать руками Лию, тесно прижавшись к ней сзади.
Здесь же мы со стремительностью акулы носились как на водных горках в толще воды, чтобы затем вылететь над поверхностью из глубины, как прыгающий дельфин. Кажется, мы поднялись в воздух метров на шесть, а может и больше. Мне как-то не до измерений было, я орал от восторга!
Сама лодка движется беззвучно, на какой-то там магии. Это оказался крафтовый системный предмет. Поэтому шума мотора, как на скутерах, нет. Зато шум разрезаемой воды и мои вопли с лихвой компенсировали беззвучность магического движка. Ох и весело было!
Жаль, повторить это я пока не смогу. Для управления там нужны какие-то специальные навыки «Трансляции энергий», «Мысленное управление» и еще несколько. Для запитывания движка лодки энергией, управления, манипуляции формой и конфигурацией окружающих лодку полей…
Кажется, системные навыки применяются не только в бою. Хотя кто знает, для чего Лия их изучала. А мои девочки ведь и сами по себе кое-что могут…
Я спрашивал потом Мию, как узнал о произошедших событиях. Что за истинные искусства она практикует? Она как-то помялась немного, а потом раскололась. Оказалось, истинные искусства она хоть сколько-то практикует, конечно же. Как и все игроки, в той или иной степени.
Но здесь, в реальном мире, её возможности больше зависят от её природных данных, так скажем. Вся её раса может что-то подобное. Они ведь дриады, духи леса. Ну то есть не духи, конечно. Вполне себе живые и реальные разумные. Просто их природа энергетическая, а не материальная. И чтобы оберегать свои деревья-якоря, в прошлом они научились воздействовать на реальность множеством способов. Напрямую, безо всякой системы и навыков.
Поэтому в игре они в основном дипломаты. Большинству из них просто не особо интересны системные навыки и сражения как таковые. Хотя эссенция и позволяет им развиваться так же, как и всем остальным.
Впрочем, и среди них находятся оригиналы, которые идут своим путём. Кто-то увлекается алхимией, кому-то всё же нравится оттачивать мастерство сражений, кто-то пробует себя в разных искусствах… Начиная от резки по камню, заканчивая устойчивыми энергетическими полями, висящими в космосе и видными с поверхности населённых планет. Чего только не напридумывали разумные разных раз. Ну а способность понимать других лишь помогает узнавать новое и интересное.
Ха-ха, всю их расу можно назвать информационными маньяками. Они просто жаждут новых впечатлений! Ну, каждая выбирает то, что интересно ей самой, конечно же.
В общем, повторить выкрутасы Лии на лодке я может когда-нибудь и смогу… теоретически… А и ладно, мне просто в кайф и поэтому хочется самому овладеть подобным. Чтобы потом ещё покататься, конечно же!
Большей частью я просто наслаждаюсь близким контактом со своей любимой и ощущениями от наших действий. В общем, мы оба получили массу удовольствия. И не только от катания! Что может быть лучше, чем проводить время с тем, с кем тебе хочется, если это приносит удовольствие вам обоим?


Глава 21


Несколько дней подряд бродил по разным порталам. Изучил сколько-то новых атакующих навыков. Правда, все из них оказались хуже Пустотных призм и сфер. Или эффективность ниже и нужно несколько применений для достижения результата. Или расход энергии выше. Эм… ну получается он в обоих случаях выше.
Так-то тут всё в энергию упирается. Мало уничтожить противника. Надо сделать это так, чтобы остались силы и на уничтожение второго, третьего и т. д. Иначе ведь фармить не получится, а значит и развиваться!
Девочки в это время изучают мой мир. Предупредив меня, отправились путешествовать. Метку от стазис-кармана, по которой система возвращает в мир моё тело, они могут перемещать, как пожелают. Дея и вовсе может удаляться от меня или метки очень далеко. Не то, что Мия с Лией. Ну, Дея явно старше и опытней, неудивительно, что её возможности больше.
В общем, они просили меня не возвращаться без предупреждения, чтобы не вывалиться где-нибудь посреди автострады или и вовсе в воздухе позади летящего самолета. Брр… даже и думать о таком не хочу. Они, может быть, и спасут меня в обоих случаях. Но проверять как-то не тянет.
Личные сообщения остаются доступны, так что возможность вернуться у меня есть в любой момент. Главное, проверять воду перед тем, как в неё входить! Ну или в нашем случае интересоваться, в безопасном ли месте для возвращения моя точка привязки.
* * *
Получил личное сообщение от Фереи и клановое оповещение о новом ивенте, читай, битве за Регаз. Просит меня помочь нашим в сражении в среднем разломе. Там, говорит, много мелочи, за которой приходится долго гоняться. Мой навык массовой коррекции может здорово помочь сократить расходы энергии и времени на их уничтожение.
Соглашусь, пожалуй. Интересно на средние порталы посмотреть. Тем более там за мной присмотрят, если что. Всё же, если бы я не был нужен, меня бы не звали. А значит, и о моей безопасности позаботятся. Ну если нормальные разумные. Впрочем, мне всё равно любопытно, так что я в любом случае ничего не теряю. Даже если что-то пойдёт не так и придётся ждать восстановления.
Внезапно тренькнувшее системное сообщение привлекло моё внимание.
Поздравляем! Ваш рецепт достиг доступного предела развития.
Базовое преобразование эссенции 1000 уровень.
Преобразование 51 осколков кристалла в 1 кристалл эссенции.
Автоматизация рецепта.
9 дополнительных потоков крафта.
Дальнейшее развитие рецепта требует выполнения специальных условий.
Это… как?! Я же… вроде только 17 дней прошло с начала моей игры. Как это может быть?
Открываю куб преобразования. Смотрю. Там крутятся линии прогресса напротив названия рецепта. 10 линий! Куб работает в 10 потоков, в инвентаре полно кристаллов. Смотрю количество и у меня глаза лезут на лоб. Их там просто… дохренища! Они стакаются по 1 000 000 штук, поэтому и не особо замечал их количество. Так-то я в инвентарь вообще редко заглядываю…
Почти 2.5 млн кристаллов! Всего 3 ячейки заняты… Поначалу кристаллов у меня было мало, и я почему-то думал, что они максимум по 1000 штук в ячейку помещаются. А оно вон оно как!
Осколки кристаллов у меня тоже не копятся, пополняются с аука постоянно и тут же используются в рецептах. В прострации увеличиваю количество их закупки до 1 млн, чтобы рецепт не простаивал. Раз уж их столько в ячейку помещается, пускай будут. Это всего 10 000 эссенции, не проблема, зато какой-никакой буфер для крафта.
Вспоминаю ажиотаж по поводу моих закупок осколков по цене выше рыночной и надежды соклановцев на то, что это продолжиться и они смогут хорошо распродаться. Кажется…. кажется, их надеждам суждено было сбыться. Ну или нет, они ведь не одни такие были. Но и куб продолжает работать, а осколки закупаются…
Но всё же, как так получилось? Снова смотрю на полоски прогресса десяти параллельных потоков крафта в кубе. И до меня начинает медленно доходить. С открытием нового потока, куб крафтит больше кристаллов, прогресс ускоряется… На 200 лвл — 2 потока, основной и один дополнительный. На 300 — 3 потока и так далее. Да, нужно больше циклов для поднятия уровня рецепта. Но и работа куба ускоряется с каждым сотым уровнем!
Хм… Ну ладно… Даже и не знаю пока, как к этому всему относиться. Как-то оно слишком неожиданно.
С ужасом думаю о том, сколько бы заняла прокачка рецепта, если бы я выбрал другой вариант развития рецепта! Ну может и не так уж долго, всё же это начальный рецепт. Но точно не так быстро, как сейчас.
Быстренько глянул уровень прокачки второго рецепта. 33 лвл. Ну хоть тут без неожиданностей, примерно, как и ожидал. Ему ещё почти 3 недели до 50 лвл качаться. Всё же, в сто раз дольше каждый средний кристалл крафтится. В 96, если совсем точно. Уж не знаю, почему так.
Вспоминаю о полученном ранее сообщении. Там ведь меня на битву ждут! Хотя и есть запас по времени, но не хотелось бы пропустить веселье! Вот ведь… как всё одновременно…
Быстренько повышаю основной уровень персонажа свежеобнаруженными кристаллами до 25 лвл, все истинные навыки тоже до 25 лвл и все обычные навыки до 50 лвл. Думаю, в средних порталах лучше быть настолько сильным, насколько мне это вообще доступно!
Проверяю статус.
Статус.
Имя: Крис.
Клан: «Летящие».
Уровень: 25.
Раса: человек.
Резерв: 11 183 / 28 125.
Восполнение: 171,88 ед/минуту.
А я ещё переживал, что не на что прокачиваться и навыки покупать… Ну те, что я хотел, не на что. А оно вон как вышло.
Похоже, этот куб всё же не зря был назван главным призом. А я поначалу посчитал его бесполезной фигнёй, вроде утешительного приза в беспроигрышной лотерее. Ха-ха! Ха… м-да.
* * *
Открываю приглашение в полученном от Фереи письме. Что-то вроде ссылки на конкретный разлом.
Желаете перейти в портал «Поля мрака» мира Регаз?
Мрачноватое название. Да, желаю!
Появляюсь на обширной равнине. Надо мной тёмное небо какого-то тёмно-зелёного оттенка. Освещение напоминает сумерки, но местность вокруг какого-то фиолетового оттенка. Ещё раз смотрю на небо. А небо зелёное. Чудны дела твои… эм… Ну кто бы всё это не создал.
Это точно тот же самый Регаз, проекцией с которого был тот город, где столкнулся с Кворгами? Как в одном мире может быть небо разного цвета? Там вроде обычное было, слегка пасмурное и тёмное, но вполне привычных оттенков. Или это опять какие-то системные штучки?
Осматриваюсь ещё раз вокруг. Холмистая равнина раскинулась до горизонта. Редкие группы какие-то чахлых деревьев или больших кустов-переростков разбросаны в низинах. Присматриваюсь, из земли растёт мелкая трава, покрывающая всё вокруг. Кажется, это именно она придаёт местности такой странный цвет. Хотя может и земля тут такая. На вершинах холмов вроде бы трава не должна расти, отсюда не разглядеть. Но оттенки их близки к тому, что я вижу повсюду вокруг.
Замечаю неподалёку группу разумных, направляюсь к ним.
— Корректор? — Сходу задают мне вопрос. Молча киваю.
— Отлично, я Сурем. Что-то вроде проводника. Так-то тут всё меняется постоянно… Тьма пытается найти лазейки, меняются типы монстров, их количество, даже способности иногда… В общем, держи ухо востро. Тут уже не расслабишься так, как в начальных порталах. — Ага, я прям там всё время только и делал, что расслаблялся. Юморист, блин.
— Сейчас у нас проблема с мелкими хорстами. Поодиночке они не очень-то сильны, но весьма живучи, у них неплохая защита и их приходят просто тучи! Большущие стаи мелких противников, постоянно беспокоящих наших бойцов. Причём, гады такие, идут не постоянно, а с перерывами. Отчего и фарма на них нормального нет, поэтому никто и не хочет с ними связываться. В этот раз нам выпала задача с ними разбираться. — Немного печально вздыхает. Ну да, с мелочи и добычи, видимо, немного.
Замечаю, как на горизонте проплывает титан, а вокруг него сверкают вспышки. Сурем замечает мой взгляд.
— Битва тут никогда не прекращается. Просто мы ожидаем высадки новых тварей тьмы, скоро тут станет жарче. Поэтому и собираем всех заранее, чтобы, не напрягаясь справляться с растущим давлением. Отправляемся. — Группа снимается с места и направляется куда-то в сторону пары больших холмов. Сурем на ходу объясняет.
— Так-то тут в любую сторону можно бежать, местность везде проходима. Игроки в основном группируются в центре локации. По краям выпадают дожди тьмы и затем мобы стекаются к центру.
Здесь есть удобное для нас место — мобам обходить его далеко, поэтому большая часть стай проходит между этих двух больших холмов. Какая-то часть всё равно идёт другими тропами, но то уже не наша забота. Наша — заткнуть этот проход и не дать из него вырваться слишком большому количеству стай. Надеюсь, твои навыки нам помогут с этим справиться немного проще. — Остальные видимо были давно в курсе, объяснял он по сути одному мне.
Когда подошли к холмам поближе, они уже не казались незначительными на общем фоне. Такие, миниатюрные горы или большие холмы со множеством троп-проплешин на склонах и густыми зарослями чахлых деревьев внизу. Видимо, стаи идут как раз по этим тропам, т. к. дно каньона непроходимо из-за зарослей.
Группа разделяется на две и отправляется каждая к своему холму. Ага. Видимо, займём позиции с двух сторон. Так и получилось — переместились несколько вглубь каньона, поднялись к верхней трети холмов, да и остановились прямо там. Обе наши стороны просматриваемы друг другом, тропы впереди тоже видны. Мимо нас не пройдут.
Рассматриваю разумных вокруг. Нас оказалось не так много, как показалось поначалу. Всего чуть меньше двух десятков. Когда разделились на две группы, с нашей стороны получилось 9 разумных, включая меня. И еще 7 с той. Ждём.
Спустя какое-то время из глубины каньона раздался шорох. Народ, особо не напрягаясь как-то подобрался. Видимо, это наши мобы приближаются.
Внезапно из-за поворота выметнулась огромная шевелящаяся масса длинных гибких красноватых тел, похожих на зубастых ящериц. Быстрые и ловкие, размером с крупную собаку. И их просто ну очень много!
В мобов полетели искры, лучи, серпы и всякие другие атаки. Спросил взглядом Сурта, можно ли мне присоединится. Он кивком дал понять, валяй мол. И скалится ехидно, зараза такая!
Ну пробуем, чё. Запускаю стену Призм пустоты. Стена формируется, затем распадается на отдельные призмы, каждая телепортируется в свою цель и половина мобов умирает. Хм… Повторяю атаку. — Оставшиеся тоже падают разрезанными на части кусками на землю. И на этом стая кончилась.
Как-то… просто, не?
Народ вокруг начинает странно на меня посматривать. Спустя несколько секунд Сурем задаёт вопрос.
— Часто ты можешь так? — Проверяю резерв. Он почти полон. Призмы пустоты весьма экономная атака.
— Да почти сколько угодно. Если их приходит столько же раз в пару минут, то с эликами вполне успеваю восстановиться. — В этой стае было чуть больше 200 мобов. На свою атаку я потратил около 1000 энергии. Если бы атаковал сам, ушло тысячи полторы. Даже со средними эликсирами успел бы восстановиться к следующей атаке. Уже чувствую, к чему клонит Сурем. Вздыхаю.
— Если мы оставим тебя тут одного, справишься? — Вижу предвкушение на лицах игроков. Кажется, лут тут и правда по их меркам не очень. Не терпится пофармить более «жирную» дичь.
Машу отрицательно головой.
— У меня защиты нет. Считай меня стеклянной пушкой. Я тут первый раз, если появится монстр, против которого мои атаки неэффективны, тут я и останусь. — Сурем оглядывается на одного из своих. Ко мне подходит девушка… женщина… воительница, с ног до головы закованная в броню. Какой-то то ли металл, то ли дерево, то ли очень толстая кожа — не могу сходу определить. Двигается свободно, броня ей не мешает, как будто вторая кожа. Вид суровый и надёжный.
— Оставим с тобой её, она прикроет от неожиданностей. Можешь на неё положиться. Так пойдёт? — Киваю, рассматривая напарницу. Сурем радостно скалится, собирает своих и убегают куда-то в сторону. Кажется, отсюда они двигались намного быстрее, чем мы шли сюда. На что я подписался?
Напарница молчит. Я тоже не лезу к ней с разговорами. Как-то не производит она впечатления разумного, который любит поболтать. Такая… квинтэссенция хищности и грации в расслабленной готовности атаковать в любой момент. Знающая свою силу и цену. Валькирия прям…
Из любопытства отключаю адаптацию игровых аватаров, чтобы посмотреть, как она выглядит в реальности.
Чуть не забываю про новую стаю хорстов, появившуюся откуда-то из-за изгиба холмов по убегающей вдаль тропе. Отправляю в них стену Призм пустоты побольше. В этот раз на всех хватило одной атаки, чутка даже переборщил с количеством призм. Да и пускай, невелика потеря. Может найду потом навык, чтобы на каждую цель отправлять одну атаку?
Продолжаю рассматривать напарницу. А там было на что посмотреть!
Передо мной сидела медведица. Белая. Шестилапая. С парой поясов с подсумками выше и ниже средней пары лап и густой белой шерстью по всему телу. Красивая. Огромная. И никакой брони!
Выше меня. Думаю, метра 3 в ней будет, если встанет на задние лапы. А может и все четыре. Да и масса у неё явно в десяток раз больше моей. Если боднёт или стукнет лапой — мне и одного раза хватит. Даже не очень сильного.
Понятно, почему со мной оставили именно её. Живое воплощение игровой концепции танка! Во всяком случае, именно такое впечатление производит её вид. Надеюсь, она и вправду такая, какой кажется.
Почему, интересно, в режиме адаптации система показывала мне её как бронированную воительницу? Неудивительно, что я не смог понять, что на ней за броня. Её и не было на самом деле!
Постепенно фарм вошёл в колею. Из-за поворота выбегали стаи монстров, я отправлял в них призмы, они дохли. Рутина. Эх…
Внезапно с вершины противоположного холма появилось несколько новых мобов. Крупнее, чем ящерицы хорсты. Эти больше похожи… даже не на собак, а на каких-то зубастых обезьян. Конечности длиннее, чем у псовых, хоть и двигаются на всех четырёх. Но чувствуется, что твари ловкие.
Отправляю в них с десяток призм… эти твари увернулись! Как?! Пробую снова и с тем же результатом. Затем сферы пустоты — они лишь опять отпрыгнули и скалятся, паразиты. Словно ждут, что я повторю атаку, чтобы побольше энергии растратил.
Они явно как-то чувствуют мои атаки и меняют позицию! Проблема. Смотрю на напарницу.
Она как раз поднялась с места, направившись в их сторону. Бросив лишь коротко в мою сторону: «Не лезь!». Ох ты ж! А голос-то у неё весьма нежный и мелодичный, как журчание весеннего ручейка… Кажется, она вовсе не потому молчит, что молчалива… а может и поэтому тоже, кто знает. Как она вообще может говорить? А, ну да. Опять система чудит. Я ведь слышу фактически перевод, так что и голос не факт, что её.
Справа появилась новая стая хорстов, отправляю в них стену призм, стаю перемалывает в фарш. Часть призм улетает в обезьян-ловкачей. Они опять отпрыгивают… и в этот момент успеваю заметить рывок моей защитницы.
Она применяет какой-то навык, отталкивается всеми лапами, в полёте в её двух верхних парах лап появляются длинные клинки. Явно системное оружие. И она располовинивает отпрыгивающих обезьян прямо в воздухе, пока они ещё не успели приземлиться после ухода от моих атак! Вот это ловкость!
Сражение происходит на противоположном холме. Медведица полностью завладела их вниманием, на меня они не смотрят. Видимо, посчитали за слабую цель, с которой и потом смогут разобраться. Ну вообще оно так и есть… Хотя неприятно, что даже мобы считают меня слабым, полностью сосредоточившись на бое с воительницей.
К ним на подмогу подошли ещё зубезьяны. Свежий десяток вслед за первыми, откуда-то из-за вершины противоположного холма. А потом ещё один. И ещё… Медведица крутится в их кольце, постоянно призывая и отзывая оружие. Она, кажется, даже нижними конечностями иногда применяет клинки. Там крутится целый клубок стали, мне трудно разглядеть, но я точно видел несколько моментов!
Вот она прыгает к тройке монстров, разрывая окружение. Располовинивает их росчерком стали, отзывает из лап клинки и приземляется на эти же лапы, где только что держала клинки, кувыркаясь вперёд. Вот в момент движения к ней вроде бы со спины подбирается ещё пара противников. Вот вроде бы беззащитные и пустые задние лапы, на которых она ходит. Окутываются системным свечением, в них возникает по клинку и продолжая кувырок она лишь чуть доворачивает задние лапы, разрезая противников.
Вот я вижу, как прямо в её шерсть впивается пасть монстра. По шерсти пробегают всполохи искр и зубы бессильно отскакивают от ставшей тверже стали шерсти. А ещё две твари, пытавшиеся ударить её когтями сбоку, сразу после своей атаки уже прижимают эти самые лапы к себе и медленно отходят на трёх оставшихся. Явно не пошла им на пользу попытка атаковать воительницу. Пару секунд и вот она их нагоняет, в мгновение ока добивая подранков.
Это просто какой-то живой вихрь стали! Огромный колобок с когтями со всех сторон! Живой мохнатый шар, у которого острая сталь просто со всех сторон и нет слепых зон. Она крутится, и прыгает, и вертится в этом клубке врагов и спустя какие-то жалкие десяток секунд вокруг уже остаётся лишь… а нет, этих тоже добила.
Вау! Это было красиво!
Уничтожаю ещё одну прибежавшую стаю мелких рептилий. Медведица с виду неспешно возвращается ко мне. Но я-то теперь знаю, что вся её неспешность лишь видимость. В нужный момент она может двигаться крайне быстро. Просто сейчас она никуда не торопится.



Глава 22


Нет, отключение режима адаптации конечно круто! Интересно видеть перед собой настоящее тело разумного, а не игровую адаптацию под человека. Но ведь ничего не понятно! Да и это сейчас передо мной представитель приятной на вид расы, хоть и довольно необычный. А вот если вернусь в хаб, меня точно опять скрутит — слишком некоторые иномиряне чуждо выглядят на мой неподготовленный к такому взгляд.
Система, можно как-то подретушировать внешний вид других разумных, сохранив восприятие его в оригинальном виде?
Желаете включить режим коррекции восприятия? Напоминаем, что режим доступен с серебряного премиум-аккаунта. В случае понижения уровня аккаунта режим коррекции восприятия будет отключён.

Да, желаю. И внезапно медведица передо мной стала… какой-то более человечной, что ли. Сейчас я вижу перед собой не просто морду зверя, а несколько смущённую своими недавними действиями юную девушку. Как будто её выражение морды вдруг приобрело способность передавать человеческие эмоции. Прямо как у зверей в мультфильмах!
— Эм… Я Крис. — Представляюсь еще раз, надеясь узнать её имя в ответ.
— Анита. — Она, кажется, поняла меня правильно.
— Ты ведь не просто так размахивала клинками во все стороны? Это было какое-то ваше боевое искусство? — Задаю мучающий меня вопрос.
Медведица лишь грустно и немного меланхолично вздыхает.
— Да.
— Расскажешь? Что за история скрывается за этим? — Чувствую, что здесь что-то есть. Не просто так она вздыхает. Кажется, начинаю понимать Мию с Лией. Любопытство чуть не заставляет меня подпрыгивать. Уж очень меня впечатлили её таланты!
Шестью лапами во все стороны шух-шух-шух… Конечно, у людей тоже умельцы находятся. Но в игре это пожалуй что первый раз, когда я вообще видел кого-то, сражающегося в ближнем бою.
— Столетиями мой народ охотился и сражался, оттачивая боевое мастерство. — С удивлением смотрю на неё. Она ведь призывала системные клинки — как они могли оттачивать подобное без системы?
Верно поняв мой недоумевающий взгляд, медведица молча поднимает вверх лапу и выпускает из пальцев когти. Вау! Вот это овощерезка… мясорезка… хищнозубка?
В общем, когти что надо! Понятно теперь, что в её естественной форме оружие ей особо и не надо. Просто она встроила в свою систему боя возможности игровой системы, но основа была у неё и так.
— А потом мои предки выбили всех опасных тварей. Научились разводить пищу в неволе. Построили цивилизацию… И боевые искусства пришли в упадок.
Придя в систему, получив возможность вступить в игру… Я увидела возможность возродить и развить древнее искусство. Найти ему новую нишу. Применить то, что стало спортом, по своему изначальному назначению — для боя, войны, победы, защиты своего дома, добычи…
Мне предстоит ещё долгий путь, но я верю, что смогу найти дорогу… — Несколько грустно смотрит она куда-то в сторону. Слежу за её взглядом — вдалеке неспешно движется титан, вокруг которого сверкают вспышки.
— И что когда-нибудь я смогу поразить своими когтями и такую цель. — Разглядывая свои когти почти шепчет юная медведица. Ну я всё равно не знаю, как её раса правильно называется, поэтому буду называть медведицей, хотя бы про себя.
Протягиваю свою руку, надеясь, что система правильно передаст моё намерение выразить этим жестом ей свою поддержку. Хлопаю её по мохнатому плечу. Мягкая шёрстка, совсем не такая колючая, как я боялся, вспоминая её бой с зубезьянами. Видимо, там какой-то навык действовал, делая шерсть твёрдой.
— Я верю, что каждый способен найти свой путь. Не всегда он прямой, не всегда оказывается именно таким, как представлялось в самом начале пути. Но если ты чувствуешь, что решение есть — то оно существует. Его просто нужно найти! — Хочу добавить её в друзья, контакты или как это называется.
Дзинь.
Разумный Анита принял ваше приглашение в друзья.

— Если у меня будет возможность — я помогу.
Она в ответ только грустно вздыхает.
— Я знаю, что лишь ты сама можешь найти путь. Вся эта бодяга с навыками, которые подходят только твоей расе или только лично тебе. Но если тебе нужна будет какая-то другая помощь. Даже просто посидеть вместе, как сейчас — можешь обращаться. Мне понравилось то, что ты делала. Я хочу посмотреть на то, что у тебя получится, когда достигнешь своей цели. Или насколько далеко сможешь дойти на пути её достижения. — Искренне выражаю свои чувства. Всё же, мне действительно понравилось.
Она лишь молча кивает. Убираю свою руку.
Внезапно она напрягается, переводит взгляд куда-то мне за спину и резко кричит:
— Берегись!
Оборачиваюсь, вижу идущего в нашу сторону Титана со стайкой кружащих вокруг него игроков и рефлекторно запускаю в него облаком Сфер пустоты на четверть резерва.
Они формируются у меня в руках, мигают и телепортируются внутрь этой огромной туши. В меня тут же вливается половина потраченной энергии, вернувшейся от сфер с удачным попаданием.
Титан на секунду замирает, а затем начинает заваливаться набок. Пиликает сообщение о получении лута.
Вокруг как будто всё замирает. Игроки, висящие в воздухе вокруг павшего титана в шоке смотрят на меня.
— Пацан! Кто ты такой?!
— Эм… Я Крис! — Машу им рукой, смущённо улыбаясь. Что тут ещё ответишь…
— А сколько таких атак ты можешь выдать в час? — Проверяю данные игрока. Соклановец. А то интересные вопросы он задаёт… Ну соклану можно и ответить.
Проверяю резерв, примерно прикидываю расход, добавляю сверху, чтобы был запас, прикидываю ещё расходы на уничтожение продолжающих прибывать стай мелочи…
— Если с эликсирами, то примерно каждые 5 минут. — Вижу, как у игроков в шоке расширяются глаза.
— Да ясно, что с эликсирами, тут никто без эликов не фармит. Это в высоких порталах они уже почти не спасают, там каждый сам выкручивается как может. Или возвращаться в хаб для восстановления, или тягают монстров по одному… Кто-как в общем. — Разоткровенничался игрок. — Ты это, не против, если мы будет приводить к тебе таких примерно раз в 5 минут?
Кивком соглашаюсь. Чего б это мне быть против? С него пара средних кристаллов упала, между прочим! А их даже у меня пока не много.
Игроки тоже свою награду получили, система тут сама считает вклад каждого. И, похоже, если они косвенно участвуют в уничтожении титанов с большей скоростью, то получат они больше, чем если будут каруселить их сами.
А чего это у меня средних кристаллов нет? Я же могу их купить! Хотя… Поскольку я всё это время их продавал ради эссенции, а обычные копил для крафта средних. То кристаллов у меня образовался избыток, а вот средних нету. Но ведь именно они мне нужны будут для дальнейшей прокачки!
Быстренько перенастраиваю фильтры покупки и продажи. А то забуду еще потом. Все кристаллы свыше полумиллиона продавать на аук стаками по 100 000 по мере накопления. А продажу средних отменил. Пускай копятся — они мне вскоре и самому пригодятся!
Игроки в это время разделяются на две группы и направляются в разные стороны. Приходит личное сообщение в чате.
— Будем таскать 1 титана раз в 5 минут, по очереди. Но ты постарайся держать резерв заполненным, на случай если двоих сразу приведём. Если просядешь по энергии — дай знать, поводим их вокруг.
Ну чего бы и не держать резерв полным. Он и так у меня полный почти, на уничтожение мелочи уходит не особо много энергии. Тем более они группами набегают и пока ждём, восстанавливаюсь. А ещё я забыл учесть, что сферы пустоты возвращают часть потраченной энергии при попадании. Так что должно хватить с запасом.
Радостно мысленно потираю ручки, оглядываясь на огромную тушу. Хм… а куда они их приводить будут, если тут таких останков станет больше? Они ж тут всё перекроют и помешают приходу новой добычи!
Нужно смещаться потихоньку… куда-то. Смотрю вопросительно на молчаливую напарницу. Она лишь кивает в сторону. Ну хорошо, туда значит туда. Я тут вообще не ориентируюсь пока.
Забираемся повыше на холм. Видимо, чтобы видеть подходящих к нам титанов. Ну логично — подальше отсюда их загасить, они здесь местность не замусорят тогда своими тушками.
Надеюсь, всё получится, как задумано. А то вдруг это случайное попадание куда-то в уязвимую точку было…
Последняя мысль заставляет покрыться холодным потом… Сферы пустоты ведь телепортируются куда-то внутрь цели… Кто знает, куда они там ему попали… Да не, все нормально будет! Надеюсь…
Хм… хм-хм… а что если?
Смотрю на титана на горизонте. Массовая коррекция работает в пределах видимости. Мои атаки наводятся по ней. Чувство энергии я как-то под забросил, хотя и прокачал с остальными навыками до 50 лвл. Но пока мне и зрения хватает.
Какое-то время с интересом продолжаю смотреть на титана на горизонте. А потом отправляю личное сообщение одной из кружащих вокруг неё точек. Надеюсь, сработает.
— Можно вашего титана атаковать? Попробовать кое-что хочу. Могу случайно убить. — Спрашиваю и честно предупреждаю. Зачем конфликты на пустом месте создавать, когда можно просто спросить? Понятно, что вообще во всех случаях это не сработает, но почему бы не попробовать, если мне это ничего не стоит?
— Валяй. — Получаю короткий ответ.
Активирую Сферы пустоты, выбираю целью титана на горизонте, снова вливаю примерно четверть резерва. Вижу, как образуются чуть больше полусотни сфер, хлопок…
Дзинь!
Поздравляем с получением награды за уничтожение Кссима.

Сработало! А-ха-ха. С предвкушением огладываю горизонт. Титанчики! Цыпа-цыпа, идите к папочке!
— Пацан, это был ты? — Снова личка.
— Ага.
— Ещё так сможешь? — Пару секунд подумав, отвечаю.
— 1 раз в пять минут. — Запас по энергии есть. А чего экономить, надо фармить! Ну небольшой резерв оставлю на всякий случай и всё.
— А ты где?
— На вершине одного из тех двух холмов, откуда стаи мелких лезут. — Надеюсь меня поймут. Бог его знает, что тут считается ориентирами.
А в это время глаза молодой медведицы горели огнём восхищения юным героем. В этот день пламя, которое он помог раздуть в её сердце, чтобы она продолжала свой путь… Позволило родиться ещё одной легенде! Легендочке… Легендище! Но это уже совсем другая история…
Маленький эпизод для всей галактики и большая веха в истории и культуре одной немногочисленной расы разумных хищных шестилапых медведей.
— Принял, ведём.
Ну вот и хорошо. Бесплатные паровозники, ведущие ко мне титанов. А-ха-ха! Я люблю эту систему. В какой ещё игре возможно такое сотрудничество между игроками?
Всё потому, что награды нормально делятся между всеми участниками. А не как придётся, по последнему удару или ещё как. Какова твоя заслуга — такова твоя награда. Всё честно.
Вот уж не знаю, как система это реализует… А еще больше не понимаю, откуда во мне взялась уверенность в честности распределения наград? Никто ведь никогда ничего такого не проверял, а все всё равно знают.
Вроде бы Рик мне об этом говорил во время ивента в начальном портале… Но поверил-то я ему почему? Сходу и безоговорочно. Точно какие-то системные штучки с влиянием на восприятие!
Ну да бог с ним, работает и ладно. Тем более поделать с этим всё равно ничего нельзя. Да и не нужно, пожалуй. Вспоминаю свои первые впечатления от прибытия в хаб. Брр… бе-бе-бе… Кха-кха… хм… Фу, лучше не вспоминать.
А с другой стороны, система и заточена на борьбу именно с тьмой. Т. е. на ПВЕ, если в игровых терминах. Поэтому ПВП тут невыгодно, а выпил монстров нормально и честно вознаграждается. Всё логично, так-то. Да и монстры тут — оглядываюсь на тушки зубезьян, которых недавно покрошила медведица… М-да, монстры способны на сюрпризы.
Нужно потом поискать что-то, противодействующее сенсорным навыкам. Как-то же они предугадывали мои атаки?
В общем, дальше как-то так и пошло. Крошил стаи мелких мобов призмами, запускал сферы пустоты в титанов, время от времени появляющихся на горизонте.
Спустя несколько часов наше микро-ущелье оказалось забито фаршем из мелких монстров, прущих из-за холмов. А равнина вокруг была усыпана возвышающимися тушами погибших титанов.
Последние полчаса враги больше не появлялись. Кажется, эта битва подошла к своему завершению. Мы выстояли.
Медведица с уважением сделала лёгкий поклон. Ответил ей таким же уважительным поклоном. И оба довольные друг другом растворились в окнах системных переходов.
* * *
Сижу разбираю лут. В основном кристаллы, некоторое количество средних кристаллов. Немного, но это ведь только начало.
Да и это только по моим меркам немного, а так несколько десятков средних кристаллов за один день — очень даже прилично. Это ведь несколько тысяч эссенции, плюс ещё и обычных кристаллов нападало.
Несколько навыков с нечитаемыми названиями ушло на аук по рекомендованным ценам. Заодно нашёл в логах тот лот, который когда-то выставил на недельный аукцион, да и забыл о нём. Хмыкаю — продался за 1800 кристаллов. Ну тогда мне его система вроде бы за фиксированную 1000 рекомендовала изначально ставить. Но и ждать неделю каждый раз…
Думаю, если будет попадаться что-то от 10 000 рекомендуемых, можно ставить на аукцион, а так смысла нет заморачиваться, проще за фиксированную цену продавать.
В общем и целом, поход был удачным. Осталось только с собственной защитой что-то придумать, чтобы увереннее себя чувствовать. Далеко не всегда у меня будет такая надёжная защитница, как в этот раз.
С теплотой вспоминаю великолепную медведицу. Красавица… Эх, жаль она другой расы…
Хотя восхищение чьим-то мастерством и личные чувства это всё же разное. Не думаю, что там могло бы что-то между нами быть, будь она даже человеком.
Что ж с защитой всё же делать? Проверяю машинально аук, смотрю истинные искусства, защитные навыки… Что за чёрт?
Вижу три навыка. С похожими названиями. По одинаковой цене. Каждый 10 000 эссенции. Проверяю счёт — у меня там 1,5 млн эссенции после продажи излишка кристаллов.
Но ведь раньше аук мне не выдавал никаких защитных навыков, кроме тех, что уже видел. Откуда эти появились? Кто-то выбил и выставил на аук? Тогда надо брать скорее!
Немедленно выкупаю все три навыка. Прокачиваю их до 25 лвл, т. к. они истинные, а значит действуют и в реальности. Но прокачка стоит дороже и до 50 лвл пока что мне их не поднять.
Поздравляем! Вами изучен навык.
Истинный щит отражения 25 лвл.
Истинное поле отрицания 25 лвл.
Истинная сфера поглощения 25 лвл.

Описание у всех трёх идентичное:.
Снижает входящий урон на 18.75 % на 25 лвл.
Проверяю настройки — все три новых навыка и ранее изученное Истинное сияние пустоты, дающее снижение урона ещё на 6 % на 25 лвл, активны. Т. е. включены, пассивно и постоянно работают. Никаких накладок не случилось, друг другу они не мешают…
Ради интереса считаю суммарный % защиты. 62,25 % блокируемого урона получается. Хм… но ведь при достижении 50 лвл, учитывая, что бонусы от навыков растут строго линейно, защита на 50 уровне получится выше 100 %. Система, как это возможно?
В случае успешного срабатывания всех четырёх видов защит урон полностью блокируется. В случае попадания под навыки, имеющие свойства преодоления защит, общий % защиты показывают степень сопротивления пробивающим защиты навыкам. В случае попадания под навыки, обходящие защиты, один или несколько защитных навыков пользователя могут не сработать.

Вон оно что… Ты защищаешься, я обхожу твою защиту, ты противодействуешь моему обходу, я нахожу способ обойти твоё противодействие… Бесконечная гонка технологий, вот что получается!
Т.е. эти защиты не абсолютны, даже при достижении 100 %. Ну и судя по разнице в названиях, работают они тоже по-разному. Вспоминая мой «Нырок пустоты», который телепортирует мои призмы и сферы прямо в тушки врага. Нырок эффективен против щитов, но неэффективен против полей.
И когда он встречается с полями, вступает в действие «Перегрузка метрики», пытаясь их пробить… Тот самый мифический не указанный «бонус к урону» для перегрузки, на самом деле означает способность пробивать защиты…
Как всё интересно оказалось!
Открываю описание «Перегрузки метрики», втайне надеясь, что система уловила мои размышления. Поняла, что бонус надо бы указать, и сейчас я увижу % пробивания щитов. Откалибровала интерфейс и адаптировала описания под меня…
Перегрузка метрики.
Увеличивает урон от атакующих пространственных техник. Придаёт им способность наносить урон щитам.

Не-а, ничего не изменилось. Ну… если подумать… возможно способность пробивать щиты зависит от природы самих щитов. Какие-то вообще ничем не пробить, какие-то порвутся как бумага…
Да и если честно, есть у меня ощущение, что этот модификатор вовсе не предназначен именно для преодоления щитов. Как-то само название наводит на такие мысли. То, что он может это делать, не значит, что он в данном деле эффективен.
Да и ладно, вреда от него не вижу, пользы правда тоже особо не заметно. Лишних +50 % к расходу энергии на выстрел вроде не так и много. Думаю, лучше пускай будет хоть какое-то противощитовое действие у моих атак, чем совсем никакого.
А может он в нём даже и хорош! Почему сразу плохо о навыке думать, если описание неясное? А? Всё равно у меня пока никаких альтернатив ему нету…
Так, 62,25 % защиты, конечно, хорошо, но мало. Ещё раз просматриваю оба раздела аука, ничего не нахожу. А что если… О! А это мысль!


Глава 23


Я ведь когда первые навыки изучал, ещё ничего не знал о модификаторах. А когда узнал — добавил их только к обычным системным атакующим навыкам, а про истинные навыки вовсе забыл.
Снова открываю аук, выбираю основной навык для поиска навыков-модификаторов. Добавляю в качестве основного истинное дыхание пустоты… и…. ничего. Пусто. Ноль. Голяк. Да блин, как так-то, ведь такая хорошая идея была?
Ради интереса пробую искать другие модификаторы для всех истинных навыков. Везде пусто. Вообще ничего нет. Эх… Или у истинных навыков их вовсе не существует. Или это мне так не повезло. Или ещё что-то нужно для их изучения…
С досады нахожу добавленные ранее в закладки навыки и изучаю всё отложенное, заодно прокачивая их насколько могу. Хоть что-то…
Изучена «Истинная медитация движения инь-ян» 25 лвл за 10 000 эссенции.
Пассивно увеличивает жизненные силы во время обмена энергиями с партнером противоположного пола для обоих партнеров. Максимальная эффективность для второго партнера достигается при освоении им аналогичного навыка.

Ну опробуем как-нибудь, хе-хе! Лучше пускай будет, чем не будет. Не уверен, что у Мии, Лии и Деи вообще есть жизненные силы. Они всё же дриады. Но даже если и нет… Хотя ведь в описании сказано про «обмен энергиями», а не только про взаимодействие жизненных сил… Надо опробовать на практике, в общем.
Эх, чувствую, выражение лица у меня в этот момент просит кирпича… Да мне самому себе иногда завидно! Если бы я не был мной… а-ха-ха!
Так, что у нас там дальше.
Изучен «Истинный кувшин маны» 25 лвл за 10 000 эссенции.
Создаёт запас энергии на 25 000 ед, наполняет его при полностью заполненном резерве за счет естественной регенерации. При неполном резерве начинает возвращать энергию в основной резерв со скоростью естественного восполнения кратной 2.5.

Вот тут всё было бы без сюрпризов, если бы не последняя приписка в конце! На 1 лвл навык давал 1000 единиц дополнительного запаса со скоростью естественного восполнения. Т. е. на первом лвл это было 0,5 ед/минуту. А на 25 лвл эта скорость выросла и множитель увеличился до 2.5 от естественного восстановления, которое у меня сейчас 12,5 ед/минуту. Т. е. с множителем получается, кувшин будет возвращать энергию в основной резерв со скоростью в 37,5 ед/мин.
Ну… в принципе не особо пока. Хорошо, что этот бонус есть, и сам навык в принципе полезен. Но не так чтобы очень. Фактически он даёт некий бонусный резерв сверх основного, из которого восстанавливает запас в основном резерве с примерно половинной скоростью от общего восстановления.
Возможно, со временем этот навык станет полезнее.
В принципе, сейчас я в основном эликсирами восстанавливаюсь в бою. Это намного быстрее естественного прироста, прям в разы. Но по мере прокачки эта разница должна сгладится, и вот тогда выйдет на первое место своё родное восполнение. И там каждая бонусная единичка мне пригодится.
Так, идём дальше.
Изучена «Истинная синергия душ» 25 лвл за 100 000 эссенции.
Увеличивает резерв и восполнение энергии для обоих симбиотических партнеров при нахождении в радиусе ауры друг друга в 1.25 раза. Устанавливает канал мысленной связи для лучшего взаимодействия в бою.

О как. На 25 уровне навыка множитель увеличивает резерв и восполнение на четверть. Стало быть, по мере прокачки он станет ещё полезнее. Правда, мы с девочками бок о бок не сражаемся пока что. Или они не особо любят битвы, или я пока ещё слишком слаб для них… Ничего, какие мои годы…
Хм… да. Вспомнилось… а не-не, о возрасте женщин лучше не вспоминать, да. Для собственного душевного спокойствия. Особенно в моём случае. Им-то всё равно, а вот мне… Так, не вспоминать, я сказал!
Так, что там дальше?
Ага… ага… а всё, больше ничего нет. Все ранее отложенные навыки изучены. Ну… хорошо, наверное?
Если так подумать, перед битвой и сейчас я в общей сложности на свою прокачку почти полмиллиона эссенции потратил. Это офигеть как здорово!
В целом, у меня почти все истинные навыки на реген и защиту, а обычные игровые на атаку. Видимо, я подсознательно защитные навыки ищу именно истинные. Всё же, в реальном мире я уязвим куда больше чем в игре. Там-то смерть реальна, в отличие от игровой.
Кстати о реальном мире. Интересно, как там мои девочки? Нужно их навестить. Новые навыки опробовать надо, опять же… Пишу им сообщение, пиликает ответ.
— Приходи. — Ну и отлично, активирую перенос.
После переноса оказываюсь на улице какого-то южного города. Очень южного. Совсем южного!
Вокруг люди в чалмах, низкие здания из песчаника, палящее солнце. Африка? Похоже на то, как её в репортажах показывают. Или аравийский полуостров. Людей с автоматами на улице не видно, а так всё также.
Оглядываюсь вокруг. Нахожу взглядом своих девочек. Лия и Дея сидят под навесом небольшого уличного кафе, на столе какие-то напитки и нарезанные фрукты. Пыльно же, как они могут тут есть? А хотя… вроде ветра нет, а пыль вон она, на земле лежит. Значит, жить можно!
Иду к ним. Девочки внимательно смотрят на меня.
— Ты прокачался? — Молча киваю головой. Видимо, почувствовали «Синергию душ».
— Здорово! Прирост на четверть, круть-круть-круть! — Лия реагирует бурно. Дея спокойнее, но по ней тоже видно, что рада. Хоть и выражает это не так интенсивно, как маленькая егоза. Эм… ну она так-то уже не маленькая, но ведёт себя… А, впрочем, мне нравится! Так что всё отлично.
Проверяю свой статус. Ну да, так и есть. Резерв и реген выросли на три четверти. В отличие от кувшина или дыхания мира, синергия душ увеличила вообще весь резерв с восстановлением почти в два раза за трёх моих девочек, пока они рядом. Кроме собственно кувшина. Но он как бы и не резерв, так что объяснимо.
У меня за всех трех девочек показатели возросли на 75 %, а у них только на 25 %, зато у каждой. Между собой ведь у них такой связи нет, только у каждой со мной одним, поэтому и бонус у каждой один. А у меня три, ха-ха!
— Только пока мы в радиусе связи. А где Мия? — Оглядываюсь вокруг. Должна быть неподалёку, раз бонус есть. Но самой её не вижу.
Внезапно где-то неподалёку раздаются взрывы и крики. Народ вокруг шугается, девочки спокойны. Вопросительно смотрю на них:
— Мия? — Молча кивают.
Присаживаюсь рядом, беру какой-то напиток… Оглядываюсь в поисках официанта. Никого нет, все то ли разбежались, то ли попрятались. Ну ничего не поделаешь. Вскоре появляется Мия, слегка уставшая, но по-прежнему милая.
— Что здесь случилось? — Спрашиваю.
— Кто-то не внял нашему первому предупреждению и решили взять в рабство игрока. Если заметить точку ухода в игру и взять это место под охрану, на выходе игрок окажется в уязвимом положении. А семьи их уйти в игру не могут. Вот эти деятели и попытались использовать игрока, взяв в заложники его родных.
К сожалению, они не сами до этого додумались. Ниточки тянутся к чиновникам правительства Яркофта. Европейского объединения стран, образованного после распада Союза Каспии на Твердынь, Фисское полесье и Новосс, ранее бывших единой страной на севере Евразии.
У них конечно до сих пор союз, но такой… скорее против Южно-Азиатского союза, подпирающего с Юга, чем настоящее сотрудничество. Слишком много обид накопилось друг против друга. Но дружить против кого-то все же легче, чем просто дружить. Вот и дружат, сцепив зубы.
А когда Твердынь после распада Союза Каспии стала активно укрепляться, тогда и образовался Яркофт. Все мелкие страны Европы объединились из страха, что на них внезапно нападут. Ну это их дело в целом.
Только вот некоторые из их правительственных чиновников почему-то решили, что игроки не должны работать на себя. А должны работать на них! У них хватило ума найти наёмников из Центральной Африки. А вот додуматься, что я всё равно об их связи узнаю, просто заглянув в разумы всех причастных — ума додуматься уже не хватило.
Вот и придётся теперь наносить им визит. Ну, зато Весс посмотрим. У них там сейчас ассамблея, можно будет всех сразу поймать, а не гоняться за каждым по отдельности. Заодно и город посмотрим. — Ярко улыбается Мия, рассказывая о своих планах. Ну в принципе… мне особо нечего им возразить. Покусились на свободу другого человека — не плачьте теперь. А то что затеяли это в Африке… да кого это волнует, где именно это было затеяно.
— А ты трансляцию ведёшь? — Спрашиваю с интересом. Явно ведь она как-то напрямую это делала. Не таскает же она камеру с собой.
— Нет. Запись делаю, но трансляцию пока не веду. Не хочу их спугнуть. Мы-то всё равно их найдём, но зачем добавлять себе работы? Выложу предысторию перед самым визитом. Как раз досмотреть успеют к нашему приходу, хе-хе! — Лисья улыбка делает мою Мию ещё большей милашкой. Эх…
— Как мы туда попадём?
Лия достаёт свою лодку, та зависает над землёй.
— На этом.
— На этом?
— Ага! — Радостно скалится. Вот зараза! Довольная, как кошка, объевшаяся сметаны! Знает, что я ничего не понимаю. Допивает свой сок и забирается внутрь. — Давай, запрыгивай.
Недоумённо смотрю на неё. На место позади неё в маленькой лодке, висящей в воздухе над пыльной улочкой какого-то городка в Южной Африке. Ну ладно. Забираюсь внутрь, садясь у Лии за спиной.
— А как же Мия с Деей? — Оглядываюсь на них.
А они в это время окутываются сиянием, оно расширяется, их тела искажаются и кажется, будто на тебя смотрят из волшебного шара огромным глазом. А потом эти коконы-шары уменьшаются и передо мной зависают два полупрозрачных… смайлика! Ну то есть выглядят иначе, но очень похоже. Как будто смотришь в дверной глазок, а оттуда малюсенькие узнаваемые рожицы смотрят на тебя в ответ.
Только в нашем случае, глазок с ладошку размером, а из одного из них Мия грозит мне кулачком. С трудом удерживаюсь от смеха. Она лишь закатывает глаза. Снова вспоминаю, что они не люди, а их тела не реальны и больше похожи на твёрдую иллюзию. Вот им и доступны подобные манипуляции со своим внешним видом.
Кажется…. начинаю понимать, как их внешний вид вообще может подстраиваться под разные расы. Так-то я вроде бы и раньше это знал, но по-настоящему понимаю только сейчас.
Хватаюсь руками за Лию. Чтобы держаться хватаюсь, а не просто так! Хотя просто так тоже можно. Мне, хе-хе!
Рядом со мной зависают в воздухе смайлики, лодка окутывается коконом энергии и взмывает в воздух. Вау! Мы летим!
И, кажется, с немаленькой такой скоростью летим. А как же обзор. Хм… пробую новый навык, мыслесвязь полученную из синергии душ. Обращаюсь к Лие.
— А как вокруг смотреть? — От неожиданности лодка слегка вильнула и клюнула носом, но потом выровнялась. Она удивлённо обернулась, а потом слегка неуверенно ответила точно также.
— Сейчас передам. — И на моё восприятие наложилась как бы вторая картинка. Не полупрозрачная. Не голограмма или схема, а просто второе изображение окружающей местности, над которой проплывало наше плавсредство… Ну или уже и не плав, а очень даже летательное. Транспорт, в общем! — Получилось?
— Ага, вижу всё вокруг чётко и ясно. Это лодка даёт картинку? — Спрашиваю.
— Это я тебе прямо в голову передаю часть своего восприятия, дубина! — Слегка надувшись отвечает девушка. Ну-ну, ути-пути, какие мы важные!
— Здорово! Не знал, что ты так можешь. — Она расцветает от немудрящей похвалы. Конечно, я знал. Просто знать теоретически и самому видеть её глазами — это совсем разные вещи. У меня как будто второе зрение появилось, ничуть не мешающее первому. — А тебе не мешает вот так вот мне часть своей сенсорной информации передавать? Может концентрации там требует или ещё чего?
— Ты шутишь? Мы так с сёстрами делимся своим восприятием всех 18 измерений в режиме 24/7 и ничуть не устаём. А тут всего лишь канал визуальной информации. Да я даже во сне могу такую связь поддерживать и картинка будет ничуть не хуже!
Это же малюсенький кусочек того, что я воспринимаю. Я исключительно пока настраивала канал передачи данных каплю внимания этой настройке уделила, и всё. В общем, наслаждайся.
— Ну хорошо… а ты можешь поделиться другими своими чувствами? Чисто теоретически? — Лия слегка помялась, но всё же ответила.
— Теоретически могу. Только, ты уж не обижайся, но твоё мышление полного потока информации физически не выдержит. Так что не буду — ты мне живым нужен. — Опять смеётся, зараза.
— А если разделить каналы информации и передавать лишь часть, послойно, так сказать. Вот как сейчас? — Лия на секунду задумалась.
— Так можно, наверное. А смысл? Это ведь будет малюсенькая, совсем крошечная часть?
— Но ведь и то что я сейчас вижу — тоже крошечная часть, верно? И всё равно это красиво! — Любуюсь проплывающим внизу зелёным морем африканских джунглей. Видимо, мы ещё у самой южной оконечности и до саванн не долетели… Хотя… Что я знаю о географии Африки? Откуда мне знать, где тут саванны, а где джунгли? Может тут везде и то, и другое! Прекращаю размышлять и просто любуюсь видами.
Спустя пару минут прилетает вопрос?
— А что ты хотел бы увидеть? — Спрашивает Лия. До меня не сразу доходит, о чём она. А потом вспоминаю наш предыдущий диалог и отвечаю.
— Знаешь, мне больше всего интересно, как вы видите меня и как вы определяете, что разумный вам подходит. Уж извини, если это что-то личное.
Она задорно мне улыбается и чувствую, даже немного веселится. Чувствую, по связи не только мысли можно передавать. И засранка этим прекрасно пользуется.
Ей ведь подобная связь, судя по всему, намного более знакома и привычна, чем мне. Ага, я ведь такой только полчаса пользуюсь, а она чем-то подобным вот уже… так, не вспоминать о возрасте женщин, когда они рядом и могут слышать твои мысли! Или видеть… или еще как. Думаю, им и связь для этого не нужна, хватит природных способностей…
А с другой стороны… Ну и пускай. Раз они меня всё же выбрали, значит их всё устраивает. Так что можно не париться и просто быть собой.
— Это на самом деле, как раз очень просто сделать. Смотри.
В моём восприятии появляются четыре каких-то странных геометрических формы из ломаных линий, связей и пронизывающих всё нитей. Понимаю, что фигура передо мной Лия, посередине я, а слева и справа Дея и Мия. Эм… и?
— И как тут понять, что мы друг другу подходим?
— Ха-ха, смотри. — Смеётся Лия.
И тут я вижу, как эти фигуры, которые, кажется, не вполне трёхмерны, начинают приближаться друг к другу. Вот соединяются моя фигура и фигура Мии, совпадая до мельчайших выпуклостей и деталей. Как элементы одной головоломки, изначально предназначенной для сбора. Потом с другой стороны также присоединяется конструкция, обозначающая Лию, а затем и Дею.
И вот я вижу перед собой конструкцию, у которой в трех секторах висят дополнительные выступающие конструкции, и ещё три сектора свободны. Чем-то эта конструкция напоминает знак радиационной опасности, если я ничего не путаю.
В центре я, а вокруг меня чередуются свободные и занятые сектора, каждый из которых примерно в 60 градусов. Занятые это Мия, Лия и Дея.
— А что насчёт свободных?
— Если их занять, конструкция станет слишком жёсткой и застынет в развитии. Никто не сможет развиваться, т. к. это нарушит устойчивость и повлияет на контакт. — Правильно понимает она мой вопрос. Получается, сейчас всё оптимально?
— Так это… выходит вы полюбили меня вовсе не за то, что я такой прекрасный и красивый, а потому что вот это вот…
Чувствую, как все трое заливисто хохочут. Лия в голос, а Мия с Деей по мыслесвязи. Быстро приспособились, засранки!
— Так ведь это и есть ты, дурачок! — Мягко упрекает меня Лия. — Какая разница, за что мы тебя полюбили, если мы всё равно видим тебя именно так? И ещё множеством способов, и воспринимаем своё видение тебя как одно целое, принимая тебя как есть. Нам с тобой хорошо, а что там и как у тебя в мозгах… да кого это волнует!
Ты можешь расти, мы можем расти. Сохранять при этом связь и ещё и быть счастливы при этом!
Только твои соплеменники для того, чтобы найти подобное, вынуждены пробовать множество раз и с разными партнёрами. И далеко не всегда в итоге находят тех, с кем хотя бы могут уживаться рядом. А мы просто сразу видим, получится или нет. И поэтому не тратим время на пустые бесполезные попытки, которые всё равно не сработают.
В нашем случае Ферея увидела твою внутреннюю природу, структуру твоей души, твоего духа и разума. Сравнила со всеми образами своих детей, которых она знает. И нашла нас, тех, кто подходит. А затем свела тебя с Мией. Ну а уже она изучила тебя подробнее, чтобы понять, как можно сделать счастливыми ещё и Лию с Деей.
— Так те шестеро были всё же обманкой?
— Почему? Они тоже подошли бы. Просто я и Дея уже имеем подходящую структуру, а они бы подстроились под тебя. И у них личности менее развиты, они бы заняли меньше «места» вокруг, сохраняя пространство для роста каждого.
— Просто Мия тогда и вправду ошиблась, посчитала найденные в вашей информационной сети данные достоверными. К счастью, ты тогда ей всё объяснил. — Слышу, как Лия замирает в ужасе внутри от того, что могла бы остаться одна. Да… сильно её это взволновало.
Успокаивающе поглаживаю её по ноге. Она лишь благодарно откидывается на меня на секунду, показывая, что оценила жест.
— Хм… ну ладно, я примерно понял. — Картинка структуры пропадает и остаются только моё родное зрение и вид проносящихся вокруг необъятных просторов. Вижу чуть в стороне что-то, напоминающее военную базу.
Здания, похожие на казармы. Ангары для техники. Поле, смахивающее на плац… Не то, чтобы я видел много военных баз с воздуха… Вообще пока ни одной не видел… Но тут даже мне не надо объяснять, что это такое.
— Нас не попытаются сбить?
— Пускай пытаются. — Хмыкает Лия. Внезапно на базе что-то взрывается, а затем одно из зданий начинает складываться внутрь.
— О! Таки попытались. Смешные люди. Летим, никого не трогаем… Нет, надо выделываться. Ну кто ж вам доктор… — Словно философ, рассуждающий о жизни.
Ну так-то да. Как говорят местные — у бегемота плохое зрение, но это вовсе не его проблемы. Да… Или это про носорога? А, да без разницы.
Как-то незаметно меня сморило. И я, забыв обо всём на свете, задремал.


Глава 24


Где-то в воздухе над Африкой. Диалог по мыслесвязи
— Уснул?
— Да, вырубило от сенсорной перегрузки.
— Он видел?
— Видел.
— Значит, у него это есть.
— Да.
— Продолжаем.
— Естественно. Даже если ничего не получится, мы по крайней мере сможем получить несколько десятилетий счастливой совместной жизни. Как минимум. Зато если получится…
— Да, если получится…
— То мы сорвём джек-пот!
* * *
Проснулся с рассветом. Солнце освещало первыми робкими лучами море под нами. И немного слепило мне глаза. Сколько я проспал?
— Почти 18 часов. Тебя вырубило от сенсорной перегрузки.
— Вроде ж всё нормально поначалу было?
— Прости, это я немного не рассчитала. Посчитала, что если сразу всё нормально, то можно немного увеличить поток входящей информации. И не стала отключать визуальное отображение местности, когда показывала тебе нас с девочками и тебя самого. Ну и три канала информации перегрузили тебя слишком быстро, обычное утомление. — Чувствую, она немного недоговаривает. Но не думаю, что это что-то очень уж важное. Захочет — сама расскажет.
— Где мы летим? — Чувствую, как она радуется смене темы. Точно там было что-то ещё. Ну да пусть их. Ох уж эти девичьи секреты! Небось обсуждали меня, пока я спал…
— Средиземное море. Можно было и быстрее добраться, но мы решили, что неплохо бы насладиться видами. Да и в целом нам особо некуда торопиться. Ассамблея правительства Яркофта начнётся только завтра, ещё все равно не все прибыли.
— Наше прибытие не помешает исполнению планов? Вдруг они догадаются?
— Пускай гадают. О событиях в Африке все, кому надо всё равно уже знают. А что они там думают… да кого это волнует? Попытаются сбежать — мы их всё равно найдём. Просто не так публично и времени придётся больше потратить. Ну да мы особо никуда и не спешим.
Всё что нам было интересно в игре, мы давно уже опробовали, изучили, обсмотрели и облизали со всех сторон… В общем, тут намного интереснее. — Слегка смущённо закончила она своё объяснение. И чего тут смущаться? Нравится людям узнавать новое — ну и пускай. Лишь бы не бедокурили… Очень уж сильно, да.
Пролетаем над красивым островом с древним даже на вид белокаменным городом. Красиво…
Какое-то время летим над водой, и вот снова показался берег. Где-то на берегу опять что-то взорвалось. И чего у них постоянно всё взрывается? Какие-то ненадёжные у них системы обороны там… Хрупкие…
А, впрочем…. не мне их судить. Сам-то я и таких не имею. У меня дома забор да дверь — вот и вся моя система обороны. Ну и ещё девочки. — Оглядываюсь на смайлики справа и слева от меня. Они почему-то довольно улыбаются, подставляя лица утренним лучам солнца.
Кажется, скоро мы прибудем к своей цели. Побережье осталось позади, летим над материком. А тут, по словам туристов, всё близко. Ну не знаю, мы 15 минут уже летим, и всё ещё не долетели.
— А быстрее можем?
Лия задорно улыбается и кивает. Меня слегка вдавливает в спинку ускорением, а затем картинка перед глазами немного смазывается… Не то, чтобы так уж заметно стало увеличение скорости. Мы всё же в воздухе, тут особо ориентиров нет. Смотрю вниз и вижу, как над лесом взлетают птицы, а по полю бежит табун лошадей. Кажется, мы их напугали.
Визуальный канал у Лии пока не прошу, меня всё же от него вырубило вчера. Но чувствую, что, когда немного отдохну, можно будет снова пользоваться этой способностью.
Передаю Лие картинку испуганных животных.
— Ладно, не будем пугать мелких. — И мы ускоряемся ещё больше! Только теперь вижу, как вокруг нас возникает ещё один туманный щит, а мир слегка выцветает, будто становится немножечко ненастоящим. Или это мы?..
— Не переживай. Мерцание не затрагивает мир. Мы как бы нырнули слегка глубже. Тебе это не повредит, пока ты внутри защитного пузыря. — Интересная штука… хм… а нет ли в игре подобного? Можно было бы интересное что-нибудь замутить… Поищу как-нибудь, когда будет время.
Буквально спустя пару минут долетаем до окраин Весса. Вот это я понимаю, быстро! Не знаю, что там со скоростью и сколько нам оставалось обычным порядком, но прибыли мы быстро!
— А почему мы с самого начала так не?
— Ну надо же нам было дать им знать о нашем прибытии?
— А ничего тогда, что в конце мы?
— Ничего. Так даже лучше, пускай побеспокоятся, куда мы делись. Прибытие-то наше береговая охрана точно засекла. Хе-хе! — Довольно улыбается Лия. Вот сейчас она ну очень похожа на кота, укравшего рыбу. Я в сети такое видел. Но моя Лия лучше, да. И Мия. И Дея тоже. Мои девочки вообще самые лучшие, ага!
* * *
Где-то в окрестностях Весса. Штаб сил обороны столицы Яркофта.
— Наши войска готовы?
— Да. Мы проанализировали доступные данные. У нас есть что противопоставить угрозе.
— Удалось отследить объекты?
— Да. Они нагло заселились в гостиницу, используя свои настоящие документы! Совсем не скрываются, паршивцы!
— Мы ожидаем с их стороны нападения? Откуда данные?
— Нам известно об уничтожении объекта в Африке. Там были и наши интересы тоже. Возможно, что-то привлекло их в полученных данных. Если коротко, то мы не знаем. Но нападение возможно и лучше быть к нему готовыми.
— Хорошо, размещайте людей.
— Стоит ли эвакуировать гражданских?
— Мм…, пожалуй, нет. Это может их насторожить.
— Но сэр, потери?
— Приемлемы. Избавиться от угрозы стоит любых жертв. Иначе править нами будут они, а не те, кто это делает сейчас. И неизвестно, к чему это приведёт. У нас есть возможности и мы должны их использовать. Прогнуться мы всегда успеем. А обеспечить защиту мероприятия наша прямая обязанность. Ясно?
— Да, сэр!
— Работаем. Что с аналитической сводкой по действиям объектов в Африке? Есть данные?
* * *
Вечерние новости
— И сегодня с вами снова я, ведущая программы вечерние новости.
Кровавая трагедия произошла сегодня во время заседания ассамблеи парламента Яркофта.
Во время заседания в зал ворвалась известная по недавним нашумевшим событиям в Фисском полесье госпожа Мия с сопровождающими. Охрана, пытавшаяся остановить известную преступницу, понесла чудовищные потери. Из тех, кто пытался помешать проникновению посторонней в здание парламента и зал заседания, выживших не оказалось.
В самом зале ассамблеи госпожа Мия совершила кровавую расправу над представителями автономных округов Рист, Лутич и Кобань.
А затем сделала заявление. Вот оно, прямо на ваших экранах, дорогие зрители. — Девушка-ведущая поворачивается к экрану на стене позади неё. Трансляция переключается на запись из зала заседаний парламента Яркофта. На экране крупным планом Мия.
— Я повторю это снова. И буду повторять столько раз, сколько понадобится. Чтобы даже до самых тупых из вас дошло! — Камера крупно показывает обезглавленные тела погибшей тройки представителей автономных округов Яркофта. — Игроки неприкосновенны!
Запись обрывается. Снова в кадре появляется ведущая новостей.
— Также нам стало известно, что утром в окрестностях города Весс, столицы Яркофта. В одной из военных частей произошло возгорание ёмкостей с горючей смесью. Начавшийся пожар охватил всю военную часть.
На данный момент нет информации о выживших, как и о причинах возгорания. В настоящий момент военные всё ещё продолжают попытки остановить распространение пожара, без привлечения гражданских служб.
По заявлениям пресс-службы министерства обороны Яркофта, угрозы для жителей города нет.
И мы переходим к другим новостям, поступившим к нам сегодня. Оставайтесь с нами!
* * *
Несколько дней спустя.
Странный сон мне сегодня приснился.
Я видел камень. Или обелиск. Или тотем. Какую-то здоровую штуковину из камня, с выбитыми на ней письменами. И три большущих светящихся самоцвета в нём. Словно бы пылающих внутренним огнём. Зелёный, красный и синий. Вроде бы треугольником, но как только я пытался уловить и зафиксировать их положение, они ускользали, и я снова видел только один камень. Красный… зелёный… синий…
Выбирай!
И тут я проснулся. Что за хрень только что это была?!
* * *
Утром наткнулся на тушу медведицы у порога дома. Спросонья сначала не понял.
Потом она поднялась и с полной внутреннего достоинства грацией поклонилась. И сев в позу, похожую на сейцза, с ожиданием молча уставилась на меня.
И тут до меня дошло. Медведица! Та самая, шестилапая. Из последнего боя. У моего порога. Реального порога! У меня дома. На Земле!
Угрозы от неё не чувствую. Сидит, ждёт. Такое, вежливое спокойное ожидание. Это… Я уже устал удивляться.
Ловлю пробегающую мимо Мию.
— Это что? — Невежливо тычу пальцем в медведицу.
— А, это? Это всё Дея! — И убежала. Вот ведь. Стрелки перевела и свалила.
Оглядываюсь вокруг, Деи нигде не видно. Вызываю её по мыслесвязи.
— Дея?
— Да?
— Это что? — Сбрасываю ей картинку медведицы, всё также молча ожидающей у порога.
— А, это… Твоя ученица.
— Моя кто? — Я в шоке. Честно. Когда я успел взять ученицу? Да ещё её! Она медведица. Она сражается в ближнем бою. Она танк. Я — дамагер. Чему я могу её научить?!
— Ученица. Сказала, ты взял её в ученики. Попросила переправить её к тебе. Смотрела её воспоминания. Действительно взял. Переправила. Вот… получите и распишитесь! — Смеётся, зараза. Хотя, скорее, посмеивается… Вот ведь…
Всё-таки мои девочки изрядно похожи. Хоть и ведут себя по-разному. Но отчудить может любая из них, включая безмятежную на вид Дею.
— Как именно я взял её в ученики, сам того не заметив?
— Ты её учил. Давал наставления. Она их приняла. Стало быть — научил. Раз сам учил, без просьбы. Значит хотел, значит согласен принять и учить. Она согласилась и пришла. Учи! — А-ха-ха! Вот же ж.… вроде и не поспоришь…
Смеюсь уже в голос! Кажется, вижу на морде медведицы слегка недоумённое выражение.
— Я готова следовать вашим указаниям, наставник. — Снова этот её нежный пробирающий до костей девичий голос.
Совершенно не вяжется он с этим её монструозным видом. Оттого и цепляет так сильно. Как будто скромная и нежная девушка спрашивает тебя из-за спины, не поможет ли добрый юноша хрупкой девушке. Оборачиваешься, в радостном предвкушении пообщаться с красавицей… а там… медведь! А-ха-ха!
Но надо что-то с этим делать… Она конечно, красива. Такой, животной притягательной красотой, как великолепный камень или… ну, или хищник, которым она, вообще-то, по факту и является. Грациозна… привлекательна… голос приятный. Но она медведица! Что мне с ней делать?! А-а-а!
Ладно. Сажусь с ней рядом. Взглядом спрашиваю разрешения, она как-то одобрительно корчит морду. Как я её понимаю вообще? Эх… опять системные штучки. Видимо, если оба разумных игроки, это работает и в реале. Девочки-то мои ментально общаются, им переводчик в принципе не нужен, смыслы транслируются напрямую в сознание. Я их даже и не спрашивал о том, нужен ли им системный переводчик. Потому как знаю, что не нужен.
А вот с Анитой пока не ясно — она-то других сможет понимать, система переведёт. А вот её… не факт.
Прислоняюсь к её теплому боку, глажу мягкую шелковистую шерсть. На ощупь приятная… Надо всё же уточнить пару моментов.
— Тебя смогут понимать другие разумные этого мира?
— Да наставник. Система работает в обе стороны. — Это хорошо!
— Ты сможешь себя защитить в реальном мире? — Не хотелось бы, чтобы её поймали и попортили её красивую шкурку. Всё-таки, физическая сила в современном мире не очень-то много значит.
— Да мастер. Смогу. — В ответ по её шерсти пробегает волна синих сполохов. Тот защитный навык из игры. Истинный, значит… Хм… Тогда есть у меня одна идейка.
— Я не смогу многому тебя научить. Не то, чтобы я прям вообще ничего не могу тебе дать, хотя отчасти и это тоже. Но дело не в этом.
Суть в том, чтобы ты нашла именно свой путь. Тот, куда тебя зовёт сердце. Воплотила свои представления о том, чего хочешь достичь, в реальность. Не мои. Не чьи-то ещё. Именно свои.
Поэтому я дам тебе подсказку и укажу направление. Пройти свой путь ты должна сама. Именно тогда ты сможешь найти то, что ищешь. Понимаешь меня?
— Да мастер.
— Хорошо. Тогда вот мой намек. Всегда смотри в суть, ищи истоки, пытайся увидеть то, что стоит за тем, что делаешь. Содержание, а не форму.
Вот, к примеру, твои движения. Я ничего не могу сказать о том, хороши они или плохи. Я не знаю твою физиологию. Не понимаю кинематику движения твоего тела… Но скажи мне одну вещь. Для чего ты движешься в бою?
— Чтобы нанести противнику урон, мастер?
— Именно! Чтобы твоя атака нанесла противнику урон. А нужно ли тебе двигаться, чтобы нанести противнику урон… в игре? Или реальности?
Могут ли твои когти нанести урон, не касаясь противника? Нужны ли тебе вообще когти, чтобы уничтожить врага? Мм-м? — А лапки у неё тоже мягкие, похожи на кошачьи. Рассматриваю конечность, мягко перебирая пальцами, куда могу дотянуться — она отдала мне одну из средних лап, пока размышляет.
— Но как этого достичь? — Задумчиво спрашивает у меня.
— О! Нет-нет-нет! Ещё рано думать о том, как этого достичь. Сначала нужно понять, чего ты вообще хочешь. Вопрос, который я задал — лишь один пример. Того, что не всё то, что кажется очевидным, стоит делать именно так, как привык. Если ты хочешь найти по-настоящему свой путь, создать свой стиль, школу, оставить наследие…, впрочем, это само собой произойдёт, если у тебя получится. А если не получится — то хоть как ты старайся, всё равно ничего не выйдет.
Поэтому в первую очередь ищи то, что хочет найти твоё сердце. То, что для тебя по-настоящему важно, ты не забудешь. А то, что забудешь — и не важно, значит.
Так, о чём это я? Да! Так вот. Чтобы создать новое, нужно понять, что ты хочешь получить. К чему ты вообще стремишься? Что тобою движет? Чего ты хочешь достичь, возрождая древнее боевое искусство своей расы. Перековывая его в нечто новое, сохраняя старую основу или меняя и её.
Когда ты поймёшь, что тобою движет, к чему на самом деле стремишься — только тогда ты сможешь это получить. Иначе всё время будет получаться, что вроде бы и добился чего хотел, да только вышло совсем не то, что на самом деле было надо.
Разберись в том, к чему стремишься, чтобы знать, что вообще делать.
— Звучит просто, мастер.
— Оно и есть просто! Не нужно искать сложностей там, где их нет и никогда не было. Все наши стремления изначально просты. Это способы достижения могут быть сложны, а сами стремления… просты.
Это был намёк.
Теперь совет. Не знаю, как у тебя на родине. А у меня дома было и существует сейчас множество школ боевых искусств.
Наша раса по своей физиологии всеядна. У нас нет того уважения к здоровью соплеменников, что у хищников. Мы не боимся атаковать в полную силу. Потому что тело наше не способно лишь за счет природных способностей серьёзно ранить или убить соплеменника. Оттого и природных сдерживающих механизмов для агрессии почти нет. Природе они попросту были не нужны.
Поэтому всю нашу историю, с момента появления ручного оружия, моя раса воевала. С соплеменниками, другими племенами, объединениями племён, представителями других мировоззрений и культур… По множеству поводов и причин. И за это время образовалось множество школ боевых искусств.
Десятки и сотни школ, тысячи наставлений, десятки тысяч историй становления мастеров… — Вижу, как глаза медведицы загораются фанатичным огнём предвкушения и жажды знаний. Вот, то что надо! Как я и хотел, хе-хе!
Познакомься с ними. Посмотри. Прикоснись. Попробуй. Узнай, как делают вещи другие. И затем найди тот способ, как делаешь вещи ты.
Запомни это! Посмотри на других, изучи их в качестве примера. И затем найди свой собственный путь.
Только тогда ты сможешь найти ответ, которого ищешь. Когда он придёт изнутри и будет действительно твоим. Поняла?
— Да, мастер! — Чувствую, она вот-вот вскочит на ноги и кинется искать мастеров… Хе-хе! То, что надо.
— Мия! — Связываюсь по мыслесвязи.
— Да?
— Можешь отдать медведице ту свою карту, а я потом тебе нашу собственную сделаю? Деньги у нас есть, разницы для тебя не будет. Не хочется, чтобы у неё были проблемы из-за того, что не на что купить еду. — Хм… а как она вообще её сможет купить, даже если у неё будет карта?
— Милый? А может ей тогда сразу нашу карту дать? — Чувствую, ей неохота расставаться с подарком Председателя. С другой стороны, и правда, почему бы и нет? Хотел как проще и в итоге сам себе сложности придумал. Просто вручаю медведице свою карточку, коротко объясняю.
— Это платёжное средство, чтобы покупать вещи. Аналог голдового счёта для бытовых расходов. Еда, транспорт, ночлег, всякое такое. Удобно. — Что-то я начинаю говорить короткими фразами, как она. Ох, надо срочно уже отправлять её в путешествие.
Потом зайду в банк, установлю лимиты на эту карту, чтобы её не ограбили и она мне счёт не обнулила по незнанию. И сделаю несколько новых карт — себе и девочкам.




Глава 25


— Что ж. Надеюсь ещё свидимся.
— Конечно, мастер. Я пришлю сообщение в игре, если что. — А, точно. Совсем забыл о такой возможности. — Куда посоветуете мне направиться в первую очередь?
Почему-то внезапно вспомнился утренний сон. Выбирай! Брр, это было немного жутковато. Хмм… куда же её отправить?
— Есть одна далёкая страна на востоке… В целом, как я уже говорил, ты везде найдёшь то, что ищешь. Даже у нас в городе есть несколько секций. Ты не встретишь там великих мастеров, но познакомиться и посмотреть на их наследие в руках криворуких наследников — можно. Ну или не очень криворуких, тут как повезёт. Да. Так что ты можешь уже по пути прикоснутся ко множеству наследий, если захочешь. — Вижу, это здорово её вдохновило. Отлично!
Подумал, вспомнил тот камень из сна… Да какого чёрта!
— Знаешь, поначалу я хотел посоветовать тебе отправиться в одно восточное государство. Но, пожалуй, не буду этого делать. Есть целых три места, где ты можешь найти то, что ищешь. И каждое из них даст тебе свой ответ. Если найдёшь все три — сможешь получить больше, чем ожидаешь. Это лишь возможность, сможешь ли её реализовать — зависит от тебя.
Первое место — империя на юго-востоке. Союз Южно-Азиатских государств. И то самое восточное островное государство за ним. Во многом их пути развития схожи. Познакомившись с ними, сможешь узнать одну часть ответа.
Второе место — в Южных Карибах. Эта страна Южноамериканского континента образовалась в качестве пенсионной вотчины пиратов и работорговцев. Там была та ещё мясорубка в своё время. Сейчас это одна из двух супердержав, наравне с Южно-Азиатским союзом. И у них также множество наследий боевых искусств, со своей собственной спецификой.
И третье место — Твердынь. Государство на западе отсюда, между Фисским полесьем, где мы сейчас. И Яркофтом на самом западе континента. Но туда отправляйся после первых двух. Там… не просто найти мастеров. Если в первых двух боевые искусства предмет национальной гордости. То в Твердыни они… скажем так, не особо ценятся. Поэтому найти их может быть сложно. Да и сама страна… несколько специфическая. Начни с более простых целей.
— Соберешь все три камня, сможешь получить большее, чем ждала. — Каким-то пробирающим до дрожи голосом произношу совсем не те слова, которые собирался. Что за чёрт?
Медведица лишь молча кивает. Встаёт, совершает полный уважения поклон и отправляется прочь, не оглядываясь.
Ну, всё прошло не так плохо, как я боялся. Смог избавиться от занозы в заднице, выдать ей многомудрое напутствие, заинтересовать и заманить тем, что она и сама хотела получить, иначе не повелась бы. И отправить подальше! Фух… не думал, что это будет так тяжко. И в конце что-то странное произошло…
Ко мне подходит Дея.
— Ты можешь думать, что обманул её. Наговорил всякого и отправил на поиски. И она может даже знать, что ты так думаешь. Но на самом деле, ты дал ей именно то, за чем она пришла. Так что фактически, ты в действительности и есть её мастер… Даже если сам в это не веришь!
Ну, когда она так это говорит, оно действительно звучит как-то похоже на правду… Да какая разница, главное, что все довольны! Ага…
Хм… что-то я и сам в это не до конца верю… Всё же мне действительно понравилась Анита… и её боевой дух… и мягкая шёрстка… и голос у неё приятный…, и она медведица! Брр.
Как-то неожиданно это всё. Ещё и эти непонятки со снами…
* * *
Сижу у берега горного горячего источника. Кидаю камешки в воду. Защитники природы меня сейчас бы осудили, но не могу ничего с собой поделать. К тому же это и не природа вовсе, а виртуальное пространство, так что можно, вот! Оно и так можно, но тут ещё и не прикопаешься.
Что я тут делаю? Ну так, размышляю.
Нахожусь я в заснеженной локации, где обитают несколько особенные монстры. Тут куча мелких и почти безобидных грызунов. Которые впадают в режим берсеркера, когда собираются вместе и сжирают всё, что видят.
И еще попадаются крупные и опасные хищники, хорошо умеющие подбираться незамеченными к жертве и нападать из засад. При этом их тут не так много, чтобы имело смысл охотиться именно на них. Но и не так мало, чтобы оставлять новичкам возможность спокойно бить маленьких грызунов.
Из-за этого в локации образовался почти симбиоз. Большие монстры охотятся на мелких и отпугивают игроков. А мелкие служат пищей большим и иногда дают им прикурить, собравшись большой кучей, если те слишком обнаглеют и потеряют бдительность.

В реальный мир они вырваться не стараются, им и так тут хорошо. Система поддерживает их численность примерно на одном уровне, воплощая тьму в подобные формы по мере необходимости.
К тому же эта локация гористая, холодная и заснеженная. Тут почти ничего нет, лишь в долинах из-под снега пробиваются какие-то кусты, которые и служат пищей грызунам. И в них же иногда прячутся местные хищники, охотясь на последних и неосторожно забредающих сюда игроков.
В общем, такой себе игровой относительно мирный уголок, до которого почти никому нет дела, и никто сюда очень уж часто не заходит.
Что я тут делаю? Пытаюсь решить свою проблему. У обоих видов местных воплощений мрака есть одна милая особенность — они способны чуять направленные в них атаки и избегать ударов.
Мелкие грызуны отпрыгивают от моих призм и сфер почти в момент активации, отчего атаки срабатывают впустую. А большие…
Слышу хруст снега под лапой очередного подбирающегося ко мне хищника, одновременно улавливая его присутствие чувством энергии. Отправляю на звук очередь Сфер пустоты. От первых он отпрыгивает, а остальные ловят его в прыжке и развоплощают доставучего кота. Ну да, большие такие зубастые коты. С меня ростом. Белые, совершенно не заметные на фоне снега. Да ещё и ходят почти бесшумно. Только чувство энергий и спасает.
Поначалу пробовал их визуально отслеживать, вертел головой во все стороны. Потом плюнул на это дело и перешёл на прямое ощущение пространства. Стало полегче, но бдительность всё равно приходится сохранять.
Я пытаюсь найти способ обмануть их предвидение моих атак. Ещё не забыл, как меня напугали те зубезьяны в среднем портале, которые увернулись от всех отправленных в них призм и сфер пустоты. И если бы не моя медведица Анита, точно порвали бы меня на мелкие лоскутки. Или я бы вынужден был уйти из локации в хаб… ну так и так ушел бы, получается.
И вот чтобы найти на них управу, я нашёл эту локацию. Где есть куча монстров, обладающих подобными особенностями, на которых можно относительно безопасно для меня тренироваться. Только что-то не выходит пока…
Пытался несколько раз сам прочувствовать свои атаки чувством энергий. Я ощущаю момент формирования атаки в руках. И потом в момент выныривания энергетической конструкции из нырка пустоты, в пространстве возникает некое возмущение перед самым моментом появления атаки в реальном пространстве. Между ним и самой атакой остаётся крошечный промежуток времени, но эти паразиты всё равно успевают отскочить. От первых атак. Ну а те зубастые обезьяны уходили вообще от всех.
Этот промежуток времени после прокачки нырка пустоты с 25 до 50 лвл перед последней битвой уменьшился. Но видимо недостаточно.
Так, всякие сокрытия энергий на аукционе я уже искал. Ничего не подходит. Если и есть что-то подобное, оно мне пока недоступно, либо не выполнены предварительные условия для изучения. Какой-нибудь контроль энергий, например, не изучен. Нужно будет посмотреть потом подобное, на всякий случай. Потом.
Или на пространственные техники вроде моих нужно что-то и вовсе своё, специфическое. Какое-нибудь размытие метрики или ещё какая особенная хрень. Я догадываюсь, что оно должно быть, но найти конкретный навык не могу. Обычный поиск выдаёт огромное количество мусорных навыков. А при поиске по конкретным свойствам наподобие сокрытия или по описанию навыка, как я его себе представляю, ничего не находится. Что-то я не так ищу…
Так, техники выделяются своей энергией из окружающего пространства. Так их и засекают. Я пытался найти что-то, что прячет энергию техник и не даёт их почувствовать. И ничего не нашёл. Хм… а что если…
Быстро отправляю запрос на аук, пока мысль не убежала. Ага! Вот он, родимый! Нашлось что-то. Читаю описание, прикидываю свои желания… Должно подойти! Покупаю, изучаю, прокачиваю до 50 лвл. Смотрю что получилось.
Поздравляем! Изучен навык «Слияние с природой» 50 лвл за 100 000 эссенции.
Позволяет гармонизировать применяемые техники с окружающим пространством, заставляя их сливаться с естественным фоном.
Подключаю свежеизученный навык к Призмам и Сферам пустоты. Активирую в руке Сферу и пытаюсь её почувствовать. Затем отправляю для проверки в скалу неподалёку… А-ха-ха! Получилось!
Кстати, он совсем не требует дополнительных затрат энергии на применение. Ну так-то логично. В конце концов, навык лишь слегка меняет окраску техник в ощущениях, не меняя глобально ни их эффекты, ни действие. Но каков результат!
Я всё ещё чувствую свои атаки, и в момент активации, и в момент применения. Но они кажутся чем-то настолько естественным, природным, что совершенно не выделяются на общем фоне, и от этого почти не обращаешь на них внимание. Если только специально не концентрироваться. И даже тогда… Это всё равно, что выделить одну травинку среди сотен других. Они все одинаковые, они все похоже колышутся на ветру…
Фактически, это что-то наподобие оптического камуфляжа, только для энергий. Т. е. оно не скрывает атаки полностью из восприятия, а делает их совершенно незаметными и не выделяющимися.
Ну… надо проверить. Оглядываюсь вокруг. Вижу ниже по склону почти незаметную на фоне окружающих скал крадущуюся тень. Совсем расслабились, поганцы! Почти незаметно — это на целое почти больше, чем нужно!
Отправляю в неё Сферу пустоты и.… есть! Даже не дернулась!
Ну… или это была просто очень неудачливая и невнимательная кошара, или у меня получилось.
Спустя полчаса убеждаюсь — таки получилось. Ещё пара забредших на огонёк кошаков и стая мелких грызунов позволили мне убедиться, что моя задумка сработала.
Не знаю, сработает ли оно против тех зубезьян. Всё же то матёрые монстры из средних локаций, а здесь у меня аналоги попроще из нуболоки. Но по крайней мере на сколько-то оно эффективно.
Просматриваю ещё раз аук в поисках интересностей. Добавляю один из истинных навыков в закладки. Вкусно, но дорого и ситуативно. Миллион эссенции, однако! Поэтому в закладки. Я хоть и имею столько уже сейчас, но жаба всё ещё душит. А вдруг чего получше и более полезное попадётся? Во-о-от! Так что пока в закладки. Но облизываться начинаю уже сейчас…
Что-то мне говорит, что не долго я смогу держать себя в руках. Хомяк беснуется, и требует хватать и изучать. Но жаба пока что успешно сдерживает его порывы… М-да… Не-не, такое нельзя под влиянием момента решать, надо ещё разок всё обдумать…
Эх, да кого я обманываю. Хочется, просто пока не особо надо. Так, скорее, чтоб было. Так что потом.
Нельзя позволять управлять собой своими чувствами. Чувства важны, и я не собираюсь от них отказываться. Но они мои, а не я их.
Так что пускай себе хомяк с жабой дерутся, а я, пожалуй, в кланхолл схожу. С народом пообщаюсь…
* * *
Зашёл к Ферее, поболтал с Ликой. Она тут что-то вроде администратора, кладовщика и психологической помощи в одном флаконе.
Видел издалека координатора Цурта, но он был занят какой-то суетой, и я не стал его отвлекать.
Чего-то даже и не знаю, наблюдая всю эту активность вокруг. Это обычная ситуация или нет? Надо чаще в клан заходить, хотя бы с народом поближе познакомлюсь.
— О! А что тут забыла наша местная знаменитость? — Оборачиваюсь, вижу подходящую ко мне одну из сестер Мии, с которой она знакомила меня в кафе, ещё до встречи с Лией. Не помню её имени.
— Знаменитость? — Без особого интереса спрашиваю. Опять котиков вспомнили небось… это было давно и неправда, вот!
Я сейчас снова в режиме адаптации восприятия. Всё же, одно дело с коррекцией восприятия общаться с медведицей или тем же ленивцем Йу. И совсем другое постоянно созерцать толпу разнообразной не антропоморфной живности в больших количествах. Не, с коррекцией терпимо, но зачем мучатся?
— Меня зовут Мила. — Напоминает мне девушка. — Лови ссылку.
Скидывает мне видео на местном форуме. Заголовок «Как надо фармить титанов» — и там видео поля, усеянного тушками гигантов из последней битвы в среднем портале. И я крупным планом. Тот момент, когда я с интересом расспрашиваю Аниту о её культуре, и параллельно одной рукой отправляю стену призм в стаю рептилий, а другой облако Сфер пустоты в титана на горизонте.
Ну а что, неплохо так вышло! Я и правда там приноровился потом атаковать, почти не отвлекаясь от интересного общения. Вот ведь… Даже самому завидно немного, глядя на свою увлечённо общающуюся рожу и небрежно отправляющего атаки с двух рук в разные стороны. Кто это умудрился заснять, интересно?
Невольно скашиваю глаза вниз, где обычно указан выложивший видео. И закашливаюсь от количества просмотров. Сколько-сколько?
— Э… Слушай… а эта цифра… Это нормально вообще? — Я столько циферок и посчитать-то сходу не могу, сбиваюсь. Сколько же разумных в нашем секторе, а то и в целом в игре?!
— Я же и говорю, знаменитость. Если бы за это давали эссенцию, озолотился бы! — Смеётся, зараза. С чего бы системе выдавать эссенцию за просмотры роликов? Это разве что сами разумные могут что-то такое замутить…
Хм… Да ладно, всё равно не моё это, не буду и заморачиваться. Тем более пару раз случайно оказаться на волне известности — совсем не то же самое, что этой самой известностью себе на жизнь зарабатывать. Не-не-не, даже и думать не буду о таком.
Если кому-то нравится меня снимать и потом это выкладывать — пускай их. А самому мне больше прокачка интересна! Тем более она реальную пользу приносит. Да и просто это круто и позволяет делать такие штуки, как на этом выложенном видео.
— А чего все суетятся вокруг? Или это всегда тут так? — Спрашиваю с лёгким интересом. Всё же мы не сказать, чтобы близко знакомы.
Девушка вполне доброжелательно отвечает. Сидим на диванчиках в уголке, где я когда-то общался с Фереей и потом на меня Мия напрыгнула… м-да… Хорошее место!
— Недавно подтвердилась информация о том, что кто-то массово выкупает осколки кристаллов с аука. Все клановые запасы, выставленные на торги по той цене ранее, оказались выкуплены. Сейчас народ собирается в группы фармить начальные локи, чтобы ещё осколков набрать.
— С чего такой ажиотаж? — Недоумеваю я. — Там ведь цена выкупа, насколько я знаю, всего на 1 % выше рыночной. Не бог весть что. Смысл во всей этой суете?
Девушка лишь по-доброму улыбается.
— Ты не понимаешь. Сотня осколков стоят примерно столько же, как и 1 кристалл. Раньше клан собирал у своих членов осколки и ставил их в продажу большими лотами по 1 000 000 штук по цене 1 эссенции за 100 штук. И продавал с минимальной комиссией аука, чтобы меньше были потери при продаже. Игрокам приходилось ждать по несколько месяцев, пока они получат свою эссенцию за осколки.
Рынок просто не выкупал их в таких количествах, а продавать дешевле никто не хотел, т. к. и так можно было сколько-то подождав, получить полную цену. Поэтому в основном осколки никто специально не фармил, и обычно сливали их на прокачку мусорных навыков до 25 лвл. В надежде найти алмаз среди кучи… хм-хм… разного всякого, да.
А сейчас, вместо бесполезной траты на массу ерундовых навыков, можно получить за них хорошую цену в эссенции без долгого ожидания и вложить её в те навыки, что по-настоящему важны игроку. Да ещё и бонус в 1 % сверху. К тому же и фармить осколки намного легче кристаллов в сравнимых количествах.
Понимаешь теперь?
— Кажется, теперь понимаю. — Задумчиво киваю.
— О, моя группа собралась. Я побежала. Передавай привет Мие, Лие и Дее! — И упорхнула так же стремительно, как и появилась. А я остался сидеть в уголке на волшебных сверхудобных диванчиках переваривать то, что она сказала.
Получается, дело даже не в цене? Они радуются тому, что обмен вообще происходит, да ещё и быстро? Оглядываюсь вокруг на всю эту суету новыми глазами.
Сколько времени прошло с момента моего появления в игре? Около трёх недель? Да, где-то так. А когда первый рецепт куба апнулся до 1000 лвл? Около 5 дней назад. Примерно 17 дней ушло на полную прокачку. А если бы я не тупил в первый день и не оставил куб простаивать на ночь, то и чуть быстрее мог бы, но это уже не принципиально. Полдня туда-сюда особой роли не играют.
Ради интереса проверяю, как там прокачка второго рецепта. 37 лвл. Ну нормально, качается потихоньку.
Так, и вот около 5 дней куб работает на полную мощность, для его работы я закупаю осколки по 1.01 эссенции за сотню, и продаю излишки кристаллов по 0.99 эссенции за штуку. А сколько это в осколках в день?
Считаю… считаю… по 51 штуке на 2.5 сек по 10 потоков круглые сутки… Получается… примерно 17.6 млн осколков в сутки! И больше 200 млн за всё время, включая те, что ушли на прокачку куба. Офигеть!
Хотя… не, ну так-то это около 2 млн эссенции потраченной на закупки. А профита я и того меньше получил… Но тоже около того. Даже может и чуть больше, если учесть второй рецепт.
Тогда… Ну понятно, почему народ реагирует. Не глобальное событие, чтобы прям ах-ах, но и совсем бесполезным не назвать. Так, маленький бонус в общую копилочку.
К тому же… они ведь по сути обеспечивают работу моего куба топливом! Осколками для крафта. А то ведь такими темпами я бы скоро выкупил всё что было в продаже и пришлось или цену закупки повышать, или оставлять куб простаивать.
Снова другими глазами окидываю взглядом окружающую активность. Да, фармите осколки, фармите! И несите их на аукцион. А-ха-ха.
Да и ладно, в конце-то концов, меня всё устраивает, а если от этого получают пользу и другие разумные — кто я такой, чтобы об этом переживать? Что-то эта мысль кажется мне знакомой. По-моему, я когда-то её уже думал, хе-хе…


Глава 26


Сегодня Мия позвала меня показать кое-что. В особое место в хабе. Сначала мы переместились на окраину, где было ощутимо меньше народу и где-то на горизонте виднелись клановые шпили. Вряд ли наши, просто похожи.
И здесь была странная конструкция, с уходящими в небо линиями тросов. Да ладно! Неужели орбитальный лифт? Здесь, в виртуальности? Забудем о том, как это сделано. Нафига?!
Мия только загадочно улыбается на мои вопросы и ведёт меня за собой. Ну ладно, посмотрим, чего там.
Поднялись быстро. Даже как-то удивительно… Хотя… такое чувство было, что капсула лифта ускорилась с каким-то совершенно невменяемым ускорением, а я и вовсе ничего не почувствовал. Опять какая-то системная магия, наверное. Или антигравитация. Или антигравитационная магия! Да бесполезно гадать, всё равно не знаю. Работает и ладно.
Наверху оказалось почти пустое пространство с огромным обзорным экраном над головой. И там раскинулись звёзды. Целая река звёзд!
Вокруг было пустынно. Лишь несколько разумных писали чего-то на чём-то похожем на планшеты у гигантского экрана.
Поворачиваюсь к Мии.
— Что это за место?
— Ты правильно понял. Это вид на наш сектор из космоса. Вообще-то, хаб на самом деле здесь. Просто… как бы в складке пространства. И отсюда видна наша часть рукава галактики. Погоди минуту. — Мия подходит куда-то к пульту у экрана, нажимает что-то на нём, и большая часть звёзд на экране гаснет или просто становятся невидимы. А другая часть видна ярче. Ещё через секунду становится видимым облако тьмы, накрывающее собой часть сектора, приближающееся к светящимся точкам над нами.
Оборачиваюсь на других разумных вокруг. Они продолжают заниматься своими делами, никто не реагирует на действия Мии. Судя по всему, изменение картинки затрагивает только нас.
Рассматриваю то, что вижу. Это облако тьмы очень похоже на то, что было в моём первом системном видении, когда мне показывали Солнечную систему и приближение тьмы к ней.
Вопросительно смотрю на Мию.
— Да, это та самая тьма, с которой мы боремся, и наш сектор.
— Но почему этого всего не видно просто в небе? Разве могли мы не заметить подобное?
— А его и не видно. — Смеётся Мия. — Это подпространство. Или глубина. Изнанка. Как хочешь называй. Тьма поднимается из глубины и стремится к поверхности, к живым мирам, чтобы поглотить их эссенцию.
А система создаёт пространственные проекции реальных миров в глубине, чтобы воссоздать привычные для разумных условия. Вливает в них тьму и позволяет сражаться с ней на удалении от наших родных миров. На изнанке мира. Там, где большинство разумных не могут даже существовать.
Зато вполне себе комфортно чувствуют себя наши проекции. В пространственных разломах, являющихся проекциями их родных миров. В знакомых условиях для живущих на планетах разумных, где есть верх и низ, и более-менее понятная для восприятия местность…
Видишь вон ту точку? — Показывает на ярко сияющий мир, выделяющийся на фоне других своим светом. — Это Регаз. Мир, в порталах которого последнее время фармит клан.
— А вон там твой родной мир. — Вижу рядом с ярко сияющим Регазом тускло светящийся нежным зеленым светом маленький шарик родной системы. А потом окидываю взглядом всю картину и судорожно вздыхаю. Тьма, огромным облаком навалившаяся на Регаз, почти полностью охватила его с двух сторон. И пара потоков этой субстанции устремились дальше. Один из которых уже совсем близок к моему родному миру. Земле.
Смотрю вокруг — ну так-то тьма не только моему миру угрожает. У нас тут в общем-то война, и борьба идёт много где. Но именно сейчас в этих двух точках сосредоточилось самое важное для меня. Выживание моего родного мира!
* * *
Брожу по одной из средних локаций Регаза. Необычное местечко. Оно, похоже, вырезано или скопировано с какой-то северной местности их мира.
Вообще, у меня почему-то сложилось впечатление, что Регаз на порядки больше Земли. Очень уж разнообразные локации относятся к этому миру. Да и описания… Просматривал мельком — там одних только континентов упоминается больше десятка. Это тех, что я видел. А еще там был суперконтинент. Вау! Не знаю, что уж система обозначила этим термином, но звучит… большим!
Хотя если так подумать — возьми разные места нашей матушки Земли. И они тоже покажутся весьма разными. В моём родном мире тоже хватает красивых мест, да!
Так вот о том месте, где я сейчас. Внизу раскинулась огромная равнина до горизонта. А у самого края локации, буквально упираясь в стену тумана, обозначающую границу разлома. Высится высоченная стена льда циклопических размеров. Такой огрызок огромной льдины, краем попавший в рифт, и почему-то не падающий вниз, а создающий впечатление стенки, ограничивающей локацию.
И я сейчас гуляю по вершине этой самой льдины, пытаясь переварить то, что недавно показала мне Мия. Слева от меня стена тумана, справа пропасть и открывается красивый вид на пустынную равнину до горизонта.
Небо несколько пасмурное и словно отливает ночной тьмой. Как будто вот-вот будет ночь, но всё никак не наступает… и не наступает… и не наступает… Такие себе, вечные сумерки. То ли пасмурный день, то ли светлая ночь.
Равнину внизу отсюда подробно мне не разглядеть. Из того, что вижу — она почти вся покрыта зеленью. Вдалеке виднеется что-то похожее на реку. Я слишком высоко. Даже не могу понять, есть там деревья или вся эта зелень это трава. Может и есть, но я их отсюда не различаю.
Смотрю на лёд под ногами. Ну так-то логично, видимо, эта местность — что-то вроде аналога нашей тундры, прилегающая к самым северным районам мира Регаз. Оттого и пустынна, что условия для жизни не благоприятствуют обилию живности и заселённости в целом.
И вся эта местность плавно повышается в сторону горы льда, на которой я нахожусь, переходя в холмы у подножия ледника. А в нижней трети ледяной стены находится большой плоский выступ, который еще несколько возвышается над холмами у подножия. Такая природная прогулочная тропинка шириной с хороший город вдоль всей стены. Из-за циклопичности всей конструкции кажущийся маленькой верандой на краю огромной башни из льда…
Уселся на краю льдины, свесил ноги и просто бездумно смотрю вдаль. Хорошо, что я в игре, а персонажи не способны отморозить себе всякие места, мелькает забавная мысль. Ну так-то да, можно на холодном сидеть, главное дома этого не повторять и подстилать что-нибудь, если уж случиться такая оказия, в Антарктиде на льдине посидеть…
Но если серьёзно… Я конечно, стал сильнее за последнее время. Но вид огромного облака тьмы, наползающего на целый рукав галактики, несколько… Да ладно уж там, он пугает до усрачки! И ещё заставляет чувствовать собственное бессилие…
Смотрю вниз, на равнину. С другой стороны… Я ведь не в одиночку с этим всем сражаюсь. У меня есть мои девочки. И там было куча других миров. И население самого Регаза. И ещё система, которая создаёт условия для битвы и даёт шанс на победу… Прорвёмся! Мм-м.…, наверное… м-да.
Чего-то меня от вида, показанного Мией, изрядно пробрало.
Внезапно пиликает системное сообщение.
Текущая локация выбрана в качестве места проведения ивента «Битва с силами тьмы — Регаз». В локации будет воплощено максимальное количество сил тьмы. Количество противников увеличено. Количество и качество наград повышены.
С началом битвы локация перейдёт в режим боя. Выход по желанию станет невозможен. До начала битвы 29:58 минут.
Желаете остаться в локации и принять участие в битве или переместиться в другой пространственный разлом?
А с другой стороны, чего переживать о том, что эта самая тьма сильна, чем бы она ни была? Вот тебе возможность надрать ей зад. Ну по крайней мере крошечной её части надрать. И ходить за этим далеко не надо, опять же…
Подтверждаю своё согласие с тем, чтобы принять участие в битве.
Пиликает уведомление о пришедшем клановом сообщении. Открываю — там по большей части та же информация. Уведомление об ивенте, ссылка на локацию. Ну я-то уже тут, так что закрываю окно и начинаю осматриваться вокруг.
Вижу, как на гигантской выступающей полке в нижней части ледяной стены вспыхивают порталы открывающихся переходов. Стало быть, игроки начали прибывать. И прибывают они именно сюда…
Так это что, я прямо на месте будущей битвы? Только я сверху, на вершине гигантской льдины. А народ собирается чутка поближе к месту будущих событий. Ещё раз осматриваюсь вокруг. А зачем мне быть ближе? Я и отсюда могу свои сферы пустоты и призмы пулять.
Снова расслабляюсь и продолжаю сидеть. Особо как-то усилится за оставшееся время вряд ли смогу. Запас эликсиров всегда со мной. Аукцион во время битвы обычно доступен в перерывах… Хотя там и выход из локации обычно тоже доступен, а тут говорилось, что весь разлом перейдёт в режим битвы…
Открываю аук и покупаю еще три сотни больших эликсиров. Пришлось даже немного эссенции потратить, золота не хватило. Теперь-то точно должно хватить, даже если битва затянется…
Хомяк шепчет, что надо бы ещё купить… Ну ладно, куплю ещё штук 700, чтоб уж до 1000 догнать. Плюс те, что и раньше в инвентаре были.
Хотя это уж совсем какая-то эпическая запасливость. Мне эти элики и за 3 дня не выпить, даже если непрерывно их активировать буду.
Ну да пускай будут, места в инвентаре они всё равно… а нет, 2 ячейки занимают. 1000 штук только что купленных плюс около 70 остатки с прошлых битв. Да и ладно, всё равно у меня инвентарь почти пустой обычно.
Хм-хм… а не купить ли мне тот отложенный ранее навык, который я присмотрел на ауке? Тем более такой хороший повод есть, да и эссенции с торговли ещё накапало… а я всё равно его хотел…
Поздравляем! Изучено «Истинное мерцание» 25 лвл за 1 000 000 эссенции.
Позволяет пользователю выходить за пределы обычной метрики пространства максимум на 25 минут, сохраняя возможность восприятия основной реальности. Делает пользователя неуязвимым для обычных атак. Не защищает от атак, затрагивающих метрику пространства. Не позволяет взаимодействовать с основной реальностью из режима мерцания. Вход и выход из мерцания 100 энергии.
Тот самый навык, который недавно в закладки добавлял. Истинный, за 1 000 000 эссенции. Не долго я смог удерживать своего хомяка от радостного экстаза получения нового навыка. Он таки добился своего…
Ну или можно не перекладывать свои хотелки на вымышленных внутренних животных и признать, что это я его хотел! Да какая разница, в общем-то…
Что он делает? Даёт временную неуязвимость на 25 мин! Ну, судя по описанию, позволяет спрятаться в подпространстве от любых обычных атак. В том числе и в реальном мире. А значит, если по мне ничем не могут ударить, это и есть неуязвимость! Правда, и самому при этом атаковать не позволяет, но не всё же сразу!
В нём есть уточнение, что атаки, затрагивающие метрику, могут его пробить. Но то такое… в реале их точно ни у кого нет. Не на моей планете, во всяком случае. А в игре риск вполне приемлем. Если уж этот навык смогут пробить, то и без него прибьют. Так что всё равно, лучше иметь подобную защиту, чем не иметь.
Проверяю доступные для навыка модификации и крякаю от неожиданности. Вот ведь! Там как раз есть модификатор, позволяющий совершать атаки из мерцания, самому при этом оставаясь относительно неуязвимым. Но цена! 10 000 000 эссенции!
Описание там мутное, что-то про метрики. Но думаю, это именно оно. Смотрю на счёт… нет, пока что этот навык мне не светит. Добавляю в закладки. Когда-нибудь…
Просматриваю куцый список. Беру второй из доступных модификаторов. Для истинных навыков это, кажется, вообще первые модификаторы, которые нашел… Так что беру, что дают. Ну и на что средств хватает…
Поздравляем! Изучено «Укрепление метрики пространства» 25 лвл за 100 000 эссенции.
Укрепляет метрику пространства, позволяя до некоторой степени противодействовать атакам, затрагивающим метрику.
Не знаю, насколько уж он укрепляет эту защиту, но лучше такое усиление и некоторая компенсация уязвимости основного навыка, чем совсем никакого. Снова этот модификатор оставляет у меня впечатление, что это не совсем защитный навык и предназначен он для другого… Как у «Перегрузки метрики», который я для повышения атаки Призм и Сфер использую.
Хотя я всё равно не понимаю, что оба эти навыка делают и что это за метрика такая. Оттого, видимо, и начинаю всякие догадки строить. Может Мию как-нибудь спросить? Хотя тут вроде не принято свои навыки обсуждать… Потом решу.
Проверяю счёт. Там осталось 120 000 эссенции. Снова чувствую себя бедным… Кхм-кхм… ну, бедным относительно недавней ситуации, когда у меня был миллион. А теперь его нет. Зато есть полезный новый навык!
Пробую войти в мерцание. Ничего не изменилось. Выхожу — всё также. Что за фигня?..
Ну… а чего я ждал вообще-то? Он ведь выводит меня куда-то в надпространство… или подпространство… Куда-то, в общем. И я оттуда могу видеть реал. Именно это и произошло, я всё вижу, ничего не меняется.
Пробую снова войти в мерцание. Поднимаюсь со льдины, прохаживаюсь туда-сюда. Никакой особой разницы не заметно. Создаю Сферу пустоты. Техника сформировалась как обычно. Запустил её в льдину чуть в стороне от меня. Шар улетел… и пролетел сквозь неё, унесшись куда-то в глубину. Прикольно!
Получается, мои атаки не действуют на реальность. Сфера пустоты даже не лопнула при встрече со льдиной, как обычно. А просто полетела дальше сквозь неё. Видимо, и чужие атаки также не будут затрагивать меня и пролетать насквозь.
Смотрю на свою тень. Тень есть. Значит, меня всё же видно. Выхожу из мерцания. Где вышел, там и стою.
Выходит, я могу перемещаться в мерцании, меня при этом видно, но атаковать ни я, ни меня нельзя. Точнее, можно, но бесполезно. Весьма… впечатляет!
Проверяю настройки модификаторов. Подключаю к мерцанию навык «Слияние с природой», который скрывает применение навыков. Точнее, делает их максимально незаметными. Это чтобы врагам труднее было отследить моменты входа и выхода в мерцание. Так-то оно внешне вообще никак не проявляется.
Проверяю инвентарь. На всякий случай закупаю ещё 10 000 000 осколков кристаллов по 1.01 эссенции за 100 штук. Трачу на это дело 101 тысячи эссенции. Лучше уж пускай запас будет, чем внезапно во время боя закончатся осколки, аук окажется не доступен и куб будет из-за этого простаивать.
Может я и перестраховываюсь. Но мне простительно, я ведь в сущности ещё нуб, кто его знает, по каким правилам тут подобные ивенты происходят. Всё же моя автоматизация куба завязана именно на мои игровые возможности. Если аук станет недоступен, то и закупки прекратятся.
Вижу, как внизу интенсивность появления воронок переходов начинает снижаться. Кажется, все кто хотел уже прибыли, опоздавшие тоже заканчивают подтягиваться. А после начала редко приходят новые игроки, так как могут внезапно оказаться в гуще битвы, а этого никому не хочется.
Или система выкинет их подальше от монстров, но и от остальных игроков тоже далеко. Где-нибудь на равнине, между двумя волнами идущих монстров… В общем, игроки предпочитают приходить заранее, группироваться с сокланами и выбирать позицию до начала.
Проверяю клановый чат — там уже вовсю идёт обсуждение. Наши тоже тут есть. Оглядываюсь вокруг… не, не хочу позицию менять. Мне пока и тут хорошо.
Вижу, как на горизонте начинают образовываться облака тьмы. Кажется, начинается. Сначала появляется дождь мелких капель, из которых появляются обычные монстры. Отсюда всё равно не разглядеть, кто именно.
А потом начинают падать вниз целые облака тьмы, из которых формируются титаны. Разных форм и видов, этих даже отсюда видно. В том числе и различия между ними. Подробности всё ещё не различимы, но общие очертания тел явно показывают, что там присутствуют разные виды монстров.
На пробу отправляю в одного из них штук сорок сфер пустоты… пиликает оповещение о получении награды за убийство титана. Опа! Это я хорошо зашёл!
Проверяю показатели резерва.
Статус.
Имя: Крис.
Клан: «Летящие».
Уровень: 25.
Раса: человек.
Резерв: 23163/28125.
Восполнение: +171,88 ед/минуту + 31,25 ед/мин из кувшина маны 24994/25000.

Отлично! Десяток тысяч ушёл на атаку Сферами, половина вернулась при попадании. Кувшин маны пока почти бесполезен, всё равно основное восстановление идёт эликсирами. Кажется, они ещё долго будут моим основным средством пополнения резерва…
Отправляю ещё по 40 штук Сфер в пару титанов на горизонте. Получаю сообщение о получении лута. Проверяю резерв — ага, половина энергии вернулась. Хватает на ещё одну атаку, тут же отправляю её в новую цель. Всё, я пустой, должно остаться чуть больше 8 тысяч, на новую атаку уже не хватит.
Выпиваю эликсир — следующие 6 минут жду восстановления маны, потом еще один элик и можно будет повторить атаку.
Спустя какое-то время замечаю, что последний атакованный титан продолжает движение. Что за…?! Я ведь точно в него попал! Проверяю резерв… а там совсем не 8 тысяч, а чуть больше 4 тыс. Часть успела восстановиться эликсиром. Получается, моя последняя атака не сработала?!


Глава 27


Но ведь титан не обезьяна, отпрыгнуть от моей атаки он не мог… Да и те надеюсь теперь не смогут…
Но всё же, как так получилось, что моя атака не сработала? Единственное объяснение, что у него есть какое-то защитное поле, а не просто щит вокруг тела. Такие поля мои сферы пустоты хоть и могут повреждать. Но вот полностью игнорировать, как энергетические щиты, телепортируясь напрямую внутрь защищённого пространства, уже нет.
Тогда… тогда… тогда придётся игнорировать этот вид титанов. В одиночку мне их не завалить. Не хватит энергии просадить щит, а без этого убить их не получится. Вот ведь… Или в этот раз монстры просто сильнее. Ивент, как-никак. Или они как-то приспосабливаются противодействовать игрокам…
Но мне это без разницы. Просто сосредотачиваюсь на атаке других титанов.
Так оно постепенно и пошло — за 12 минут восстанавливалось 20 000 резерва с двух эликсиров, и я отправлял пару атак в кого-то из врагов, а потом ещё одну или две с вернувшейся после первых попаданий энергии. И опять ждал восстановления.
В целом, игроки с моей помощью довольно успешно выпиливали мобов. Я крошил уязвимых к моим атакам титанов. Остальных уничтожали другие игроки. Ну и с мелочью разбирались потихоньку совместными усилиями. Иногда и я по мелким мобам запускал стены призм пустоты.
А потом случилась… нехорошая ситуация. И как оно обычно и бывает, совершенно внезапно.
Часть неуязвимых к моим атакам титанов как-то незаметно сместилась куда-то в сторону, собравшись в компактную кучу. Как-то неудобно говорить о незаметно сместившихся огромных монстрах, но именно так и было! На поле боя к тому времени валялась куча огромных туш, сражение набирало интенсивность. И эти монстры, вроде как хаотично начавшие слоняться по полю, ничьего внимания особо не привлекли.
Не до них было — не нападают, и ладно. Потом до них очередь дойдёт — примерно так думало большинство игроков, как и я сам. И совершенно зря!
Потому что, собравшись в большую кучу, они стали плавиться и истекать тьмой, а затем полностью превратились в огромный сгусток тьмы. Который начал как-то усыхать, уменьшаться. И вот от тушек титанов не осталось никаких видимых следов. Это что тут было такое только что?!
Заглядываю в клановый чат. Может хоть там есть объяснение. И оно там было… но лучше бы не было:
— Титаны эволюционируют в высших! Нам конец! — Да уж… лучше и не скажешь. Не знаю, что там за противники в высоких порталах. Но похоже, вскоре доведётся узнать. Кажется, повторилось то, что когда-то произошло в начальном портале во время ивента — мобы собрались в кучку и эволюционировали в противника следующего ранга. Вот ведь…
Вижу, как от того места, где произошла эволюция. В сторону игроков протянулось несколько истекающих чёрной туманной дымкой линий с яркими пятнами в некоторых местах. Перевожу взгляд вперёд, туда, куда тянутся эти линии. И вижу, как впереди возникает вспышка туманного телепорта, появляется окутанная истекающей чёрным дымом размытая фигура, за спиной у неё образуется уже знакомый дым от портала, из которого она вышла, до предыдущей точки.
А спустя секунду фигура снова исчезает и процесс повторяется. Эти гады могут телепортироваться! Даже я ещё не могу! Ах вы… блин. Надо с этим будет что-то сделать…
Пробую запустить в противников сферы пустоты. Но они слишком быстро перемещаются, совсем недолго оставаясь на одном месте. Сферы не успевают толком навестись и разлетаются по другим целям, атакуя мелких мобов. Блин, этих я и призмами мог прибить…
Ну что ж. Продолжаю следить за происходящим, больше не пытаясь атаковать высших. Держу примерно половину резерва полным, иногда всё же атакуя титанов.
А внизу в это время разворачивается резня. Игроки пытаются, конечно, атаковать верткие цели. Но когда враги могут свободно перемещаться по полю боя, непредсказуемо выскакивая возле игроков и атакуя своими монструозными когтями. То спокойно сосредоточить на них огонь и прибить просто не выходит — они слишком быстрые!
И как-то стремительно количество игроков начинает убывать. А затем я вижу, как передо мной расплывается тьма туманного перехода одного из этих гадов. А затем небо внезапно начинает вращаться, и я чувствую, как лечу вниз. Этот гад скинул меня со стены!
Нет, спасибо, конечно, что не порезал на ленточки своими когтями. Но скинуть меня со стены! Вот же… прям слов нет.
И пока мир крутится вокруг меня в хаосе, активирую мерцание. Не знаю, поможет или нет, но это единственное, что приходит в голову.
А потом я упал. Прямо на уступ. К остальным игрокам. И внезапно с ужасом подумал о том, чтобы было, провались я в стену! Как та моя сфера пустоты, отправленная из мерцания для проверки.
Лежу на льду, пробую пощупать рукой — твёрдый. Опора есть. И кажется, мерцание каким-то образом спасло меня от смерти при падении. Но не дало провалиться внутрь. Слава си… системе, конечно же системе!
Фух, можно выдохнуть…
А нет, нельзя. Передо мной вновь появляется этот мерзкий окутанный тьмой противник. Ну то есть не то, чтобы он реально мерзкий. Так-то он скорее никакой. Потому как совершенно не разглядеть, что там прячется за чёрным туманом, окутывающим его фигуру, да и эти его руки-лезвия мелькают слишком быстро.
Что-то антропоморфное, на двух ногах и с двумя верхними конечностями. А больше ничего и не понять. Прям какой-то магический ниндзя. Только вот не скрывается ни разу, просто он такой и есть, чёрный и туманно-бесформенный из-за дымки вокруг тела.
Хм… и как же тебя убивать, такого красивого? Если я выйду из мерцания, он меня сразу же и нашинкует. И в этот момент в него влетает сразу десяток атак, расплескивающих тело фонтаном ошметков по всей округе. Поганец так увлекся атакой по мне, что забыл о своих прыжках! Тут его и подловили другие оставшиеся в живых.
Оглядываюсь вокруг. А осталось-то игроков не так и много. И противник был вовсе не один, так что вокруг продолжают вспыхивать тёмные телепорты. Ну что ж, пробуем. Остаётся только рискнуть.
Сосредотачиваюсь на ощущении энергий, чтобы почувствовать положение противников. Восприятие энергий доступно из мерцания так же, как и обычное зрение. С этим проблем нет. Проблемы есть с тем, чтобы отследить перемещения поганцев — они слишком быстрые.
А с другой стороны… зачем мне вообще отслеживать их перемещения? Пускай навыки за меня работают. Других идей всё равно нет.
Проверяю резерв. Почти 15 тысяч. Ну так, на одну хорошую массовую атаку хватит. Формирую на всю доступную энергию стену сфер пустоты, оставляя запас в пару сотен на вход и выход из мерцания. Сосредотачиваюсь на восприятии противника в окружающем пространстве.
Вываливаюсь из мерцания, запускаю атаку и снова прячусь в подпространство. Ну, дорогая моя массовая коррекция, постарайся уж!
И тут же меня засыпает кучей сообщений о полученном луте! Сработало!
Сферы отправлялись по противнику, он телепортировался, в него отправлялись новые сферы, первые промазавшие перенаправлялись в другого, иных мобов рядом всё равно нет. И рано или поздно одна из облака сфер пустоты находила свою цель! А потом противник закончился.
Всё же, на такой близкой дистанции от моих телепортирующихся атак… да ладно, кого я обманываю. Тупо повезло. Не ожидали они от меня такой подлянки. Посчитали, что раз я неуязвим, то и сам атаковать не могу. А момент выхода из мерцания почувствовать не смогли. Или не заметили… Хе-хе!
Фух… это было близко. Осматриваюсь вокруг.
Блин. Игроков почти не осталось.
Смотрю на горизонт — там по-прежнему идёт дождь тьмы и воплощаются монстры. Одного меня на всех противников точно не хватит. Даже если забыть о неуязвимых к моим атакам титанах. Которые, к слову, вполне могут снова эволюционировать, раз их всё равно некому убивать.
Но даже на мелочь и всех остальных титанов мне тупо регена не хватит. И я не знаю способов, как его можно ещё увеличить. Засада…
Пишу в клановый чат. Не локации, а общий, всего клана. Меня отправляют в чат офицеров. Повторяю там сообщение о своей ситуации.
— Сколько ты ещё сможешь продержаться? — Размышляю. Ну так-то если уходить в мерцание и просто расстреливать мобов, иногда проявляясь в реальности и снова прячась. То могу и подольше продержаться. Но если снова появятся те туманные ниндзя — мне конец.
— Пока не появятся новые эволюционировавшие, шансы продержаться есть. Ну если чего-то непредвиденного не случится. Так-то всякое бывает. — Смотрю вокруг. Монстры пока до этой позиции не добрались. Внизу холмы, местность повышается. А затем идёт уступ ледяной стены, на котором я нахожусь. Так уж быстро мобам сюда не добраться. Но рано или поздно доберутся.
— Постарайся продержаться сколько сможешь. Все наши сейчас в том же портале, только высоком. И у нас тут… своя проблема. Прямо сейчас отправить к тебе некого. Мы сами недавно вызвали к себе подмогу и резервов в клане не осталось. И тут до сих пор… сложно. Попробуй покрошить монстров сколько сможешь. Всё хоть сколько-то нагрузку на нас снизит. А там или мы проиграем и тогда уже будет всё равно, что там в среднем портале. Или освободимся и поможем тебе. Как понял?
— Понял вас, держаться сколько смогу. — Блин, да как тут держаться-то?
Других игроков можно не считать, их тупо массой задавят… хотя… Подхожу к ним, озвучиваю свои мысли.
— Я могу убивать некоторых титанов, примерно 1 раз в 4 минуты. Кроме вон тех — на них мои атаки не действуют. Там какие-то защитные поля или что-то подобное. И могу уничтожать мелочь, но тогда буду убивать титанов реже из-за дополнительных затрат на атаки по мелким. Есть идеи?
Игроки переглядываются и молча качают головами. Вот ведь. Я надеялся, что кто-то из них сможет взять на себя хотя бы тех титанов, что оказались мне не по зубам. Или всю мелочь. Или на ещё какие-то варианты. Но нас реально мало осталось — те ниндзя успели выкосить почти всех.
— Может у кого-то могут сокланы прийти на помощь? Вдруг резервы есть?
— Все наши уже в верхних порталах. Эти порталы как сообщающиеся сосуды. Если где-то хорошо крошат мобов игроки — туда оттягивается часть сил с других уровней, облегчая битвы остальным. А если где-то не справляются, «лишнюю» тьму выдавливает в смежные порталы. Где они воплощаются в мобов. Вот как у нас — их слишком много повылезло, вот они и смогли пройти эволюцию. Нужную массу тьмы набрали. — М-да, печально.
— Хоть какие-то идеи есть?
— Держаться сколько сможем и ждать подмоги. — Эх… не густо. — Да не парься, всё нормально будет. Старшие справятся.
— Ну, меня они попросили покрошить тут столько, сколько смогу. Мол, им полегче тогда будет. Как-то это не очень обнадеживающе звучит. Раз даже в такой ситуации им нужна помощь нуба из средней локации.
Игроки как-то неестественно бледнеют. Кажется, я сболтнул немного лишнего…
— Сказал парень, в одиночку убивающий титана раз в 4 минуты… — Один из них как-то невесело хмыкает…
— Да сейчас и этого может быть недостаточно… — Вздыхаю. Так…
Проверяю последнюю идею. Аук… недоступен. Блин. Затишье в битве не считается перерывом. Ни покинуть локацию, ни аук открыть. Хорошо хоть закупиться додумался перед началом. Иногда паранойя и перестраховка все же пригождаются…
Похоже… похоже, всё что остаётся — это и вправду тянуть время. С тоской смотрю на вершину ледяной стены, откуда меня скинул подлый ниндзя.
— Подкинуть? — Спрашивает один из игроков.
— А можешь?
— Запросто.
— А давай. — Выхожу из мерцания.
Игрок хватает меня за шкирку и взлетает. О нет, только не опять! Но, к счастью, в этот раз меня доставили в целости, мягко приземлили, и даже ни разу не уронили. Фух…
Парень машет мне на прощание и отправляется вниз. Интересно, почему они все с самого начала здесь не разместились?
А, ну да. У них же нет моей массовой коррекции. Им целиться по мобам надо. Хоть и умеют они это делать мастерски, в большинстве. Но для нормального прицеливания такая удалённая позиция совсем не подходит. И от моего навыка им толку тоже нет, они не мои сокланы. А значит, и союзниками не считаются. Не по игровым меркам, по крайней мере.
Ну что ж, тогда остаётся только выпилить столько мобов, сколько смогу. Запускаю атаку в ближайшего титана, пиликает сообщение о получении лута…
Спустя несколько часов продолжаю монотонно запускать атаки по мобам. Время от времени накрываю всю долину площадной атакой призмами на весь резерв, выпиливая мелких мобов. Ухожу в мерцание, отдыхаю 15 минут, пока восстанавливается резерв. Убиваю нескольких титанов и снова восстанавливаюсь.
Даже подремать немного успеваю в промежутках между атаками. Ну хотя сколько там можно подремать за 15 минут… а мерцание у меня всё равно максимум на 25 мин, так что поспать нормально так и так не выйдет. Хорошо хоть мобы на верх стены не лезут.
Игроков внизу давно уже не осталось. В основном монстры бесцельно слоняются по долине. Их тут уже весьма прилично набралось, дождь тьмы на горизонте так и продолжает идти. Судя по всему, я в локации вообще один остался. Во всяком случае никого из игроков в округе не вижу.
Можно было бы в чате локации посмотреть список подключенных игроков. Но мне лень. Нет тут никого… У-а-у… Зеваю. Спать хочется, сил нет. Уже почти 18 часов тут. До появления тех туманных ниндзя прошёл почти целый день. И потом ещё почти столько же после… Эх…
И тут случилось то, чего я всё это время подсознательно боялся. Неуязвимые для моих атак титаны начали собираться в кучу. Явно это не к добру! Эти паршивцы ведь эволюцию собираются проходить. А я и поделать-то с этим ничего не могу…
Так, прикидываю время, за которое они добирались до позиций игроков в прошлый раз… Ну минут 5 они до меня добираться будут. И потом ещё в мерцании смогу 25 минут просидеть.
Опустошаю резерв в мобов внизу. Всё равно он мне уже не понадобится.
Отписываюсь в офицерский чат клана. Я всё еще могу там писать сообщения.
— Продержусь ещё примерно полчаса. Титаны снова эволюционируют.
— Постарайся. — Вот и весь ответ. Ну а что они ещё могут мне сказать? Если бы могли помочь, давно помогли бы. Значит постараюсь, что уж тут.
Спустя пару минут эволюция завершилась и в мою сторону протянулись туманные шлейфы переходов. Вроде бы в этот раз их даже больше, чем в прошлый. Ну да, тогда этих титанов хоть сколько-то выбили. А в этот раз сколько их выпало в этой локации, столько и прошли эволюцию. Потому что никто их не убивал.
Минуты через четыре, когда они уже приближались к подножию стены, вышел из мерцания, разрядил успевшую накапать энергию облаком призм и снова вернулся в подпространство.
Всё, теперь уж точно всё. Проглотил по-привычке эликсир и сел отдыхать. 25 минут осталось.
Вот возле меня формируется чёрный туман шлейфа перехода. Появляется пышущий чёрным дымом силуэт и начинает с безумной скоростью меня атаковать. Остаюсь равнодушным к его усилиям, даже на ноги не поднимаюсь. Смысл? Всё равно его атаки мне урона не наносят, так чего зря напрягаться?
Устал. Скоро всё закончится. Так или иначе.
Немного удивился тому, что меня атакует только один ниндзя. Глянул вниз — остальные стоят без движения. Видимо, если один кого-то атакует, большего обычно и не нужно. Или большее и не поможет, так тоже может быть. В общем, остальные не обращают на меня внимания. Ну и ладно, не очень-то и хотелось.
Спустя минут 20 тварь внезапно прекращает атаковать и застывает неподвижным истуканом рядом со мной. С подозрением смотрю на монстра. Что это с ним?
Хм… устал? Заряд истощился? Резерв потратил? Топливо кончилось? Пробую потыкать в него пальцем. Рука проходит насквозь. Тварь не реагирует.
Смотрю на таймер… мерцанию осталось 2 минуты. Рискнуть? Не рискнуть? Один хрен меня покрошат, когда из мерцания выйду… Эх… Активирую облако сфер пустоты на половину резерва.
Хотел бы я сразу всех монстров видеть, чтобы попробовать их одной атакой прибить. Пока они стоят неподвижно — шансы есть. Но монстр на стене передо мной и группа внизу не дают мне шанса охватить их всех одним взглядом. А для чувства энергии те, что внизу, слишком далеко.


Глава 28


Выхожу из мерцания, запускаю сферы и.… моб тупо сдох! Вот вообще, даже не дернулся! Как-то прям обидно немного… ну а с другой стороны, дернись он — и мне бы одного взмаха хватило, чтоб помереть. Может он не почувствовал мой выход из мерцания, оттого и не отреагировал?
Пока не спешу возвращаться в надпространство. Смотрю на монстров внизу. Они всё также неподвижны как статуи. Не заметили гибель собрата? Оглядываюсь на тело. Ну так-то да, он за гребнем стены, снизу его не увидеть. А связи у них, по всей видимости нет.
Интересно, почему они на мои выглядывания не реагируют? Хотя… я и раньше выглядывал. А мерцание абсолютно неотличимо от обычного состояния. Для них выглядит так, словно я просто неуязвим, и всё…
Активирую новое облако сфер пустоты на оставшуюся половину резерва. Смотрю на высших внизу, запускаю атаку и тут же ухожу в мерцание. И.… сферы пустоты отправляют монстров в пустоту! Всех. Они так и не шелохнулись.
Эм… ну, наверное, надо радоваться… да… только что-то сил нет. Осматриваю равнину внизу. Дождь тьмы на горизонте. Никто на меня особо не реагирует.
А, какого чёрта! И ложусь спать. В конце концов, здоровье надо беречь! В том числе и ментальное. А до накопления нужного количества титанов для эволюции как раз где-то 9 часов нужно. Успею выспаться. Иначе следующую атаку я не переживу. Ну точнее мой персонаж, но то уже несущественные подробности.
* * *
Проснулся я бодрым и отдохнувшим… спустя 10 часов. Никто на меня не напал, не растерзал во сне, не залез ко мне по отвесной льдине. Не залетел и не кинул сюда никаким камнем — на всякий случай оглядываю вершину льдины. Никаких камней. Ни новых, ни старых.
Почему я ещё жив? Времени-то прошло больше 9 часов? Осматриваюсь. И тут же нахожу ответ — дождь тьмы прекратился. И, судя по количеству монстров внизу, тех титанов не хватило на эволюцию. А остальные, видимо, не подходят. Или они только одного вида собираются. Или ещё какая другая причина…
В общем, я просто начинаю планомерно зачищать всех, кроме иммунных к моим атакам гигантов. Даже расположиться удалось с относительным комфортом. Но всё равно, нормальную лежанку бы сюда еще…
Спустя четыре часа все обычные мобы и титаны в долине закончились. Кроме «особенных». Спустя еще 4 часа снова пошёл дождь тьмы. Через 5 часов появились туманные ниндзя. Справился с ними так же, как и в прошлый раз.
Еще через девять часов уничтожил другую группу ниндзя, появившуюся из эволюции накопившихся за это время титанов. И на этом дождь тьмы завершился.
Написал в клановый чат.
— Я ещё жив, в локации ивента. Мне продолжать держаться?
— Продолжай. — И всё. Вот ведь! Что за люди… Ну да ладно, может у них там совсем всё плохо. Кто их знает, что у них там происходит.
Посмотрел вокруг, забил на оставшихся внизу монстров, да и лёг снова спать.
Проснулся отдохнувшим и полным сил, осмотрелся вокруг. Дождь тьмы пока ещё не начался. Великолепно!
Без лишней суеты зачистил оставшихся внизу мобов. Дождался начала выпадения монстров и продолжил процесс выпила тварей тьмы. Эх… скучно тут… И почему я чипсов не захватил или хотя бы сока? Надо исправить это упущение в будущем.
Просидел я в этой локации ещё 7 дней. Промежутки между волнами увеличивались, пока после очередной полной зачистки монстров в долине не пиликнуло системное оповещение.
Поздравляем с завершением ивента «Битва с силами тьмы — Регаз»!
Желаете ознакомиться со списком наград?

Ох нет! Всё потом, а сейчас домой спать. Нормально спать, а не на льдине наверху равнины полной монстров и вполглаза! Как бы я там ни убеждал себя в обратном, подсознание всё равно не могло полностью расслабиться, чувствуя себя в опасности.
Перемещаюсь домой и отправляюсь на боковую. Даже на душ сил не осталось. Хорошо хоть моя реальная тушка всё это время была в стазисе и душ ей на самом деле и не требовался…
Но ведь я бы всё равно не пошёл — сил оставалось только до кровати доползти. Считая с начала ивента, я провёл в этой локации 9 дней. Неудивительно, что меня вырубило, как только голова коснулась подушки. Лишь едва заметная неправильность кольнула сознание перед тем, как оно окончательно нырнуло в глубокий сон.
* * *
Проснулся поутру. Разлепил глаза. В моих руках кто-то сдавленно пискнул. Глянул, кто там. Девица. Незнакомая. Половозрелая. Голая! Разлепляю руки, она с писком убегает куда-то в сторону кухни. В спальню заглядывает Мия.
— А где? — И стреляет глазами по сторонам. Киваю на кухню. Мия уносится туда. Через пару минут оттуда начинают раздаваться какие-то писки и повизгивания.
Отправляюсь в зал, там Дея с Лией что-то едят. Спрашиваю глазами, указывая на кухню, что происходит?
— Это Мия опять новую девушку нашла. — Отвечают так, как будто это всё объясняет.
Поднимаю вопросительно бровь.
— Она спрашивала. Ты разрешил. — Припоминаю что-то такое… Вроде бы да, разрешал. Смотрю в сторону кухни… Девушка? А и ладно.
Сажусь за стол к девочкам, присоединяюсь к завтраку. Не знаю, сколько сейчас времени. Когда проснулся, тогда и завтрак.
— Какие новости? — Спрашиваю.
— Твоя Анита отчудила.
— Да?
— Ну сам знаешь, как она выглядит. Как шестилапая медведица. На неё правительство Южно-Азиатского союза отправило армию. Она покрошила танки и вертолёты, а потом пошла к Сяованьскому монастырю. И теперь сидит перед его входом. Несколько дней уже. Её в новостях показывают.
Хм… Открываю интерфейс, нахожу контакт Аниты. Пишу сообщение:
— Чего сидишь?
— Традиция. — Это где надо долго ждать, пока тебя примут? Хмыкаю. Пишу новое сообщение.
— Врут.
* * *
Где-то в Южно-Азиатском союзе. Перед воротами монастыря. Молодые монахи собрались посмотреть на чудовище, пришедшее недавно к дверям монастыря. Старшие наставники приказали не беспокоить зверя. Особенно после того, как стало известно из новостей, что её не смогли угомонить правительственные войска и поспешно отступили.
Внезапно у медведицы наливаются красным глаза. Она издаёт яростный рев и устремляются к воротам монастыря. Огромные створки из кованой бронзы влетают внутрь, и медведица врывается следом во двор. Затем устремляется вглубь монастыря, направляясь к вершине храмового комплекса.
Где же ещё быть наставникам, как не в глубине? Не у порога же им отираться, верно?
Вбежав в самый верхний двор монастыря, она застала пожилого монаха, совершающего плавные движения руками в воздухе. Яростное сопение вырывалось из её глотки. Эти наглые… мягкие… безволосые… недорукие… посмели обмануть её!
Но что-то в движениях старика заставило её замереть на пороге. Казалось, он вовсе не замечает яростно сопящего зверя у входа во двор. Какое-то время медведица наблюдала за движениями старика.
А затем он указал ей глазами на место рядом с собой. И она последовала его указанию. Встала рядом и начала повторять движения вслед за мастером. Двигаясь плавно и всем телом, шестилапый медведь и старик практиковали древнее плавное искусство гармонизации тела и души.
Старик начинал, и зверь продолжал. Зверь продолжал, и старик поддерживал. Каждый двигался, как дыхание ветра, течение воды, движение солнца и луны…
Спустя трое суток непрерывного медитативного транса медведица очнулась и словно бы осознала что-то. Её движения остановились. Она повернулась к старику и выполнила глубокий уважительный поклон. А затем молча развернулась и отправилась восвояси.
Всполохи зеленого призрачного света затухали в её глазах. Ей удалось найти первый ключ.
Мастер советовал ей посетить ещё одно государство на востоке этого региона. После этого она сможет отправится за вторым ключом.
В её глазах светилось свежеобретенное понимание. А также недоумение от того, как может такое быть, что разумные сами не понимают, чем владеют. Не осознают, каким сокровищем обладают. Не видят смысла, скрытого за внешней формой простых движений. Ту суть, которая лежит за ними. То волшебство, которое создало основу для появления этих движений. Ту связь, которая способна вдохнуть в них жизнь.
На секунду в её глазах вспыхивает пламя понимания, а тело словно бы теряет вес. И огромная туша при следующем шаге как будто скользит по воздуху, невесомая, словно пушинка, раздвигая пределы пространства, не задевая при этом ни одного волоска на ткани мира. Скользит над горными склонами, стремительно опускаясь вниз.
В городке у подножия горы медведица останавливает прохожего на улице.
— Ты! Мастера боевых искусств. Где? — Тот дрожащей рукой указывает на только что покинутый ею монастырь позади.
— Не те. Восточное государство? — Её голос больше похож на рык. Столь же отрывистый и полный сдерживаемой яростной силы. Рука прохожего указывает на Восток.
Медведица молча кивает и отправляется на Восток. Её ждёт ещё долгий путь.
* * *
В то же время в монастыре. Старик-настоятель проковылял к лавочке у стены. Махнул рукой заглянувшим послушникам.
— Уф… я думал помру от страха… Ох, утомился я. Тащите мне бульон и отварную курицу. Нужно подкрепиться. Три дня двигался. Ох, мои старые косточки.
Я думал она нас всех сожрет. Еле хватило сил делать вид, что могу всему научить и держать мудрое выражение лица. Ох, как же я устал.
Ох, мои глаза болят. Безмятежный взгляд так меня вымотал! Быстрее, неучи. Не видите, учитель устал. Поем, да и пойду я спать. Стар я уже для таких потрясений… Ох-ох…
* * *
Лежу у озера перед домом. Размышляю о прошедшем бое. Как-то бестолково всё происходило. Что в начале, что потом. И высокоуровневых игроков с нами не было, отчего и полегла почти вся партия в самом начале. И подмога так и не пришла. Вообще никто не пришёл. И восстановления энергии мне не хватало…
Хотя тут я не совсем справедлив. Эти битвы ведь и вовсе не предназначены тащить в соло. Так что неудивительно, что мне регена не хватало. Удивительно, что я вообще справился.
Ну справился-то я исключительно благодаря навыку, выученному перед самой битвой, «Мерцанию». В основном потому, что имел возможность восполнять резерв находясь в безопасном состоянии мерцания. Но то такое… в конце меня мобы и не тревожили. Основную пользу дала именно неуязвимость и тупость высших. Или просто не заточены они на такие ситуации. Выдыхались в бесполезных атаках по неуязвимому мне, а потом не реагировали на ответные атаки.
Вспоминаю того самого первого ниндзя, которого уничтожили атаки других игроков, когда я упал… эм… меня скинули вниз… да. И затем ниндзя увлёкся атакой на меня. Тогда он тоже совершенно не прореагировал на прилетевшие в него снаряды, лучи и всяческие вредоносные воздействия других игроков.
Может они и вовсе не умеют защищаться? Такие, чистые дамагеры, вся прокачка которых заточена на стремительные атаки и то, что по ним никто не должен попасть? Ну может и так, кто ж их знает, как они там устроены…
Так вот регена мне сильно не хватало. И что с этим делать я пока не знаю. Аук проверял, ничего нового для восполнения маны там не появилось. Впрочем, если бы эта проблема так легко решалась, то… Не знаю, что было бы, но точно было бы не так, как сейчас. А как-то по-другому… Вот ведь, умник, блин.
Захожу на секторальный форум. Вижу прикреплённое сообщение на главной и ссылку. Называется «Пафосное превозмогание в соло в секторальной битве с силами тьмы. Как надо сражаться!». Перехожу по ссылке. У меня как раз и назрел вопрос, как же надо сражаться.
Вижу форум с дохреналионом сообщений под первым постом. В первом посте два видео. «Полное видео» и «Выдающиеся моменты». Количество просмотрев… зашкаливает. А на видео я. Мой последний бой. Блин, вот ведь обломщики. Я-то думал наконец нормальную инструкцию посмотреть.
Запускаю короткое видео. Смотрю на продолжительность. Ну как короткое. 2.5 часа. А полное видео все 10 дней, что ли? И охота же кому-то столько времени на подобное тратить.
А ничего так я смотрюсь. Особенно в некоторые моменты. Позабавило моё офигевшее выражение лица, когда удалось завалить первую партию теневых туманников. А потом выражение обречённости на лице, когда появилась вторая партия и я к тому времени был один. А потом радость, когда смог завалить и её. Чудовищная усталость и сон на вершине льдины в промежутках между волнами…
Сам не заметил, как посмотрел все 2.5 часа. Кто-то реально вложился, чтобы сделать это видео. Красиво получилось. Красиво и пафосно, совсем не так, как оно изнутри ощущалось. Изнутри я постоянно хотел спать и чувствовал только дикую усталость. Моральную, в основном. Но тоже не фонтан.
В ветке форума под постом с видео была куча комментариев. Не стал их читать — мне жизни не хватит, чтобы просмотреть всё. Заметил только первый комментарий:
— Новичок. Явно не знает, что в подобных ивентах подмога не предусмотрена. Сколько накрошишь — такую награду и получишь. И каждый может идти только в порталы своего уровня или выше. Но если бы монстры не эволюционировали и у него не было этого его скилла, дающего неуязвимость. То с кучей тех титанов он бы не справился…
И там ещё куча комментариев дальше. Не-не-не! Усилием воли закрываю страницу. Там можно на неделю зависнуть, не надо нам этого.
* * *
Решаю проверить награды за битву.
Просматриваю длинный список лута. Ну что я могу сказать — неплохо сходил. В общей сложности на 200 000 эссенции. За 10 дней! Т. е. по 20 тысяч в день.
Ну… Так-то за время простоя куба я потерял даже больше, когда запасы осколков кристаллов в инвентаре истощились и работа первого рецепта остановилась. Нужно было больше закупать… Запасы осколков в первый же день все переработались в кристаллы и потом рецепт простаивал.
Захожу сразу в настройки и повышаю автоматическую закупку осколков с полумиллиона до 10 млн. На всякий случай.
Но кто же мог о таком п.… эм… песце знать! Хорошо хоть какой-то запас был. Даже эликсиры под конец полностью закончились. Приходилось природным резервом обходиться, благо не очень долго.
Но вот для всех остальных игроков награда вполне себе эпична. Ну хорошо. Зато уникальный опыт получил опять же… И известность на форуме приобрел… А, да кого я обманываю, пофигу мне на это всё. Захотелось и всё тут. К тому же, я реально думал, что борюсь с тьмой и от моих действий что-то зависит…
А тут, судя по тону мельком увиденных сообщений с форума, народ особо и не переживает о возможных последствиях неудачи. Или их особо и не было. Или форумчане все просто эпические пофигисты. Да и ладно. Ну какая мне разница, в самом-то деле?
Кучу выпавших навыков, бесполезных для меня, тоже скидываю на аук. Проверяю настройки. Так и есть, существует такая опция. В настройках продажи мусора, хе-хе. Включаю автоматическую продажу на ауке навыков, которые мне не подходят. Чего их копить-то?
Нахожу в конце списка наград интересный пункт. Это что?
Поздравляем! За наибольший вклад в битве за мир Регаз вы получаете в награду Кристалл Вознесения.
Применить? Отложить?

Жму отложить. Погодите-ка, как наибольший вклад? Я конечно, великолепен и вообще молодец. И кучу монстров покрошил — вспоминаю гору трупов, оставшуюся в локации. Но наибольший? Система?
Награда выдана за большое количество проданных и купленных предметов эссенции на 1 % выше устоявшейся цены. Суммарный вклад в экономику сектора позволил значительному количеству разумных повысить уровни выше ожидаемого и оказало наибольшее влияние на итоги битвы. Благодарим за ваш вклад в восстановление равновесия сил в секторе!

Ёпта! Да как так-то! Я столько сражался… а награду дали за торговлю! Которую я вообще в своих собственных интересах вёл, не думая ни о каком равновесии, секторе и подобной хрени! Всё, что мне было нужно — чтобы быстрее продавались мои лоты и выполнялись заявки на покупку. И монстры… снова смотрю на кучу монстров… Я всё же хоть и не верил, но думал это за этот вклад. А оказалось — за торговлю кристаллами…
Чувствую какую-то детскую иррациональную обиду. Вроде и награду дали, да вовсе не за то, чем я гордился. Ну гордился, да! Себе-то зачем врать.
Что за Кристалл вознесения хоть?
Желаете сделать выбор?

Желаю. Какой выбор?
Использовать Кристалл Вознесения для эволюции души и получить 1 % прогресса вознесения.
Использовать Кристалл Вознесения для эволюции Куба Преобразования.

Хм… Первый вариант интересен, но всего лишь 1 % прогресса этого самого вознесения… чем бы оно ни было… как-то не впечатляет.
Что даёт эволюция Куба Преобразования?
После эволюции улучшится работа основной функции Куба Преобразования, добавится рецепт и откроются новые возможности.

Как всегда, без подробностей. Что же выбрать? Я прямо даже не знаю… какой сложный выбор…
Захожу на аук, ввожу в поиске Кристалл Вознесения. Пусто. Хм…
Да что тут думать. Первый вариант с неясными результатами и неизвестно, пригодится ли вообще в будущем. Всё же, сектора не так часто удаётся спасать. Даже и не спасать, а делать этот их «наибольший вклад». Да ещё и таким нестандартным способом. Или за что там ещё подобные награды могут давать.
А вот второй что-то даст уже сейчас. Выбираю его.
Подтверждаете использование Кристалла Вознесения для эволюции Куба Преобразования?
Да!
Поздравляем! Куб Преобразования прошёл эволюцию.
Основная функция улучшена.
Открыт новый рецепт.
Разблокированы дополнительные возможности.
Да блин, ну что за описания! Приходится всё самому изучать…




Глава 29


Открываю Куб, смотрю, что изменилось.
Первое, что бросилось в глаза — новый рецепт. Смотрю.
Превращение сути ур.1.
Доступно преобразование 100 самоцветов в 1 кристалл вознесения.

Залезаю на аук, ищу самоцветы. Продаются по 4 млн эссенции за штуку. Т. е. нужно 400 млн на один цикл рецепта. Жесть!
Проверяю время крафта. Глаза лезут на лоб. 13 лет 167 дней!
Да на кого рассчитан этот рецепт вообще? Это ведь за 1 цикл. Сколько же тогда сам рецепт прокачивать?
Ладно, отложим. Явно сейчас он мне не по возможностям. Да и в будущем… 13.5 лет на крафт! Вряд ли я им когда-нибудь воспользуюсь.
Даже если вспомнить предложение применить этот самый кристалл для эволюции души. 1 штука даёт только 1 % эволюции. Значит, таких кристаллов нужно 100 шт. Это… 1 350 лет крафтить при помощи куба? Не-не-не, точно не пригодится.
Так, а что ещё изменилось? Проверяю время крафта других рецептов. Расходы на крафт. 1000 лвл у первого рецепта всё также максимальный. Всё без изменений.
Э-э-э? А где тогда дополнительные возможности? А как же улучшение основной функции?
Все параметры рецептов остались прежними. Что за дела?
Система? Куб? Нет ответа. Ну хоть что за основная функция куба, улучшенная, блин?
Основная функция преобразование и развитие души пользователя. Эволюция ускорена. Текущий прогресс эволюции 0,001 %.

Хм… основная функция… развитие души? Какое ещё развитие души? Разве куб не крафтит кристаллы из осколков? Хм… видимо, не только.
Прогресс эволюции 0,001 %. Это примерно за 30 дней. Но теперь эта самая эволюция «ускорена». Фиг его знает, с какой скоростью она там дальше пойдёт…
Если за 30 дней 0,001 %, то 100 % — это будет больше 8 000 лет. Да и то, не известно, за сколько на самом деле эти 0,001 % произошли. Я ведь не знаю, что там раньше было.
Система, можно как-то показывать прогресс эволюции?
Желаете вывести прогресс эволюции души в основное окно Куба Преобразования?

Да, желаю. В окне куба появляется почти пустая полоска прогресса. Ну ладно, хоть не забуду, что она вообще там есть… Судя по прогрессу, это ещё дольше, чем даже эти кристаллы вознесения крафтить.
Снова обращаюсь мысленно к системе. Какие новые возможности открылись? Может хоть на прямой вопрос ответит?
Не-а, что-то не отвечает… Ну что за непруха!
* * *
В комнату заходит Мия.
— Милый, к тебе там гости.
— Что за гости? — Мия лишь неловко улыбается. Видимо, в двух словах не объяснишь, проще показать.
Выхожу наружу. Застываю. Передо мной… грибы в плащах. Не, ну натурально грибы!
Стоят… присматриваюсь… нет, парят над землёй. Трое. Ростом с меня. Выглядят как большущая пористая водоросль, гриб или губка. Светло-бежевого цвета, ближе к песчаному. Видимых конечностей нет. За спиной начиная от шеи вниз также без видимого контакта с телом парят тяжёлые даже на вид плащи.
Чем-то их внешний вид похож на классический такой образ тройки горцев в овечьих тулупах. Только они грибы, а не горцы. И эти их плащи вовсе не из овчины, но всё так же сурово и представительно выглядят.
А может и не грибы, а какие-нибудь колонии разумных кораллов… Да без разницы, в общем-то, какова их физическая природа. Что они здесь забыли?
Раздаётся голос центрального, похожий на радужное сияние. Уж и не знаю, как это иначе объяснить. Как будто с тобой заговорил волшебный самоцвет размером с дом, и от его голоса вибрирует и светится всё вокруг, включая его самого… Мелодично и переливчато, красиво, нежно и неуловимо многозвучно. Словно миллион одновременных эхо приятно сливается в единый голос сразу со множеством гармоник… Впечатляет!
— Приветствуем. Спасибо, что согласились нас принять. Увидев ваши выдающиеся способности, мы смиренно просим вашей помощи в защите ключевого мира Унг нашего родного сектора, смежного с вашим. — И кланяются. Все трое. М-да… То видео…
И вот как ответить на такую просьбу?
Для начала стоит разобраться, что именно за ней стоит и чего от меня вообще хотят.
— Вы хотите, чтобы я отправился в ваш мир? — Отрицательно качают головой… ну или тем, что у них за неё. Хорошо, что система позволяет понимать мимику и жесты других разумных, превращая их во вполне человеческие. Иначе и вовсе не представляю, как бы мы общались.
— Тогда как я могу помочь вам с вашей просьбой? — Они лишь молча колышутся над землей. Похоже, не знают, как ответить. Оборачиваюсь на Мию.
— Возможность посещать средние порталы смежных секторов открывается с 26 лвл. Просто они и представить не могли, что ты еще 25 лвл и не знаешь о такой возможности. — Оборачиваюсь на прибывшую делегацию. Вы когда-нибудь видели удивлённый и ошарашенный гриб? Вот я до этого тоже не видел. Не думал, что это вообще возможно.
Их окраска сменила цвет, став нежно фиолетовой. Они как-то слегка сморщились, а плащи встопорщились… Полное впечатление офигения и ошарашенности, как будто они открыли рты и выпучили глаза. Только по-грибному. Не знаю, как система это вообще передаёт.
— Значит, отправляться никуда не требуется, верно? — Кивают, постепенно возвращаясь к своему первоначальному виду.
— Что я получу взамен? — Если есть работа, должна быть и награда.
В ответ пиликает системное оповещение.
Вам предлагают принять почётное членство в клане «№;%:?*» самоназвание «Грибы».
Принять Отклонить

Снова оборачиваюсь к Мие.
— Почётное членство? — Спрашиваю. Нужно же понимать, что мне предлагают.
— Можно отказаться в любой момент, даёт возможность получать бонусы клана. Из всех бонусов основного клана и почётных выбираются бонусы с максимальным значением. Клан может выдавать таких ограниченное количество. — Выдаёт Мия короткую справку. Что бы я без неё делал?
Надо, кстати, подобные вопросы через мыслесвязь обсуждать. Как-то не привык я ещё к новым возможностям.
Жму кнопку принять, быстренько просматриваю список бонусов. В среднем на треть больше, чем у Летящих. Недурственно. И если их снесут, я потеряю бонусы. Хитро придумано, я теперь заинтересован в их успешном выживании. Не то, чтобы кровно, но и имея возможность помочь — постараюсь помочь. Не в ущерб собственным интересам, конечно же.
Скидываю Мие копию списка бонусов по мыслесвязи.
— Тебе с девочками такие нужны? Просить у них почётное членство и для вас? — Уточняю у неё. Мия отвечает отрицанием.
Ну ладно, нет так нет. Может у них свои почётные членства есть, даже ещё и получше. С такой функцией можно вообще иметь бонусы от всех кланов. А состоять в том клане, где тебе больше нравится находится, а не где профит от членства максимальный.
— Вы осознаёте, что для высоких порталов я ещё слишком слаб и могу помочь только со средними? — Кивают.
— Вы видели, с какой скоростью я фармлю титанов? — Спрашиваю у грибовидных плавающих в воздухе над землёй гостей. Снова кивают.
— Мои атаки эффективно обходят только плёночные энергетических защиты. Таких противников я могу фармить с той скоростью, что вы видели. Те, у кого есть сплошные полевые или сферические защиты — мне не по зубам. Думаю, вы и сами могли наблюдать пример подобного в том видео. — Снова кивают.
— Я не могу обещать, что буду уделять вашему вопросу значительное количество своего времени. Но отправляясь на фарм титанов, могу отдавать предпочтение вашим порталам, если у меня не будет на тот момент лучших предложений. Я заинтересован в первую очередь в массовых скоплениях гигантских монстров, уязвимых к моим атакам. Без обязательств с обеих сторон и каких-то количественных требований. Вас это устроит? — Кивают.
Чувствую полыхнувшую от них волну радости. Кажется, на что-то подобное они изначально и рассчитывали. Ну оно и понятно — игроки в целом довольно анархичны. Каждый прежде всего ищет выгоду, защищает собственные миры, и только потом идёт всё остальное.
Хотя… что я знаю об игроках? Это я махровый безответственник и свободолюб. Каким-то расам может быть наоборот по душе подчинённое положение и работа на чужого дядю… Ха-ха…
Как-то слабо верится в такой вариант. Ну да чего только не бывает в этой вселенной… как оказалось. Вон, даже разумные грибы… или кто они там… есть.
Пиликает пришедшее личное сообщение. Открываю, там список ссылок на локации. Серые, пока что недоступные для перехода. Ну да, надо лвл сначала поднять.
— Было бы неплохо получать актуальную информацию о скоплениях титанов в локациях вашего сектора время от времени. — Добавляю напоследок.
— Мы будем обновлять это сообщение, выставляя вверху порталы с наибольшим количеством интересных вам мобов. — Снова этот их переливчатый кристаллически-мелодичный голос.
О, обновлять сообщение со ссылками на порталы? Удобно, не знал, что так можно в игре.
Киваю гостям на прощание. Они кланяются напоследок и растворяются в воронках порталов-переходов. Вопросительно смотрю на Мию.
— Проекции. Не игровые. — О как! Фига се тут технологии. Отправить проекцию на переговоры через дохреналион световых лет в другой мир внесистемными средствами? Не так просты эти грибочки, хе-хе.
Ну да ладно. Всё же в обычных средних рифтах, не ивентовых, целей для меня и правда маловато. А соваться в верхние порталы, помня о силе хотя бы тех же теневых ниндзя — самоубийственно. Так что может и пригодится возможность при случае. Хотя бы актуальным обновлением информации о порталах со скоплениями титанов. Не придётся самому их искать.
* * *
Валяемся на диване в гостиной.
— Мия, а кто такие истинно разумные? — Мия как-то странно на меня посмотрела. Словно не ожидала этого вопроса именно от меня.
— Опять гайды, да? — Обречённо вздыхаю.
— На этот раз нет. Этого нет в гайдах. Просто удивилась нормальному вопросу от тебя. — Поясняет Мия.
— Эй, у меня всегда нормальные вопросы! — Выражение лица Мии делается скептическим. Не прокатило… да и ладно. — Так что там с истинно разумными?
— Истинно разумные — это разумные, у которых есть источник истинной энергии. Способный при пробуждении вырабатывать ману. Магию. Система служит интерфейсом для использования этой энергии, позволяя разумным применять магию, минуя этап обучения, используя их собственную силу.
При помощи системных модулей, внедряемых в их персонажей. Называемых обычными навыками. В случае которых именно система направляет энергию для воплощения в форму атаки, защиты и т. п.
Или при помощи специализированных наростов, подключаемых к душе игрока, называемых истинными навыками. Которые могут выполнять свои функции, минуя контроль и необходимость использования системы. Поскольку они подключаются именно к душе, их можно применять и в своём настоящем теле, и в виде системных персонажей в порталах.
В случае истинных навыков система предоставляет только интерфейс, числовые значения резерва и т. п. Но сами они от системы не зависят. — Объясняет Мия.
— О как… Есть что-то ещё?
— Мм-м.…, пожалуй. Обычно это незаметно, но в случае больших рывков на системном аукционе, когда меняется рынок и сборы аука сильно растут или падают. Можно увидеть разницу…
Система пробуждает разумных, которые сами по себе обладают источником магии. Подключая их к игре.
И создаёт у некоторых разумных искусственные источники, которые затем приживаются и работают как родные. Тем большему числу разумных, чем больше торговли идёт в секторе. Можно сделать вывод, что для подобного внедрения идёт эссенция с аукционных сборов. Много эссенции. Поэтому в первую очередь пробуждаются именно природные игроки.
Обычно игроки сами не знают, кто из них к какой категории относится.
— А ты? — Интересуюсь.
— Да, я могу видеть эту разницу. — Мия кивает.
Вопросительно смотрю на неё. Она без слов понимает, что я хочу спросить.
— Ты природный. — Отводит взгляд. Чувствую, что-то она не договаривает.
— Мия? — Пробую чуть надавить. Сможет ответить — ответит. А нет… значит нет.
— Твоя душа особенная. — Вздыхает, но отвечает. Кажется, большего от неё сейчас не добиться. Ну хоть так.
Особенная, значит, да? Чем же она интересно особенная. И не в этом ли причина интереса ко мне со стороны дриад… Мии… Испытующе смотрю на неё. Она отвечает мне искренним любящим взглядом. Сомнения смывает волной нежности…
Что бы там ни было, и что бы не стояло за недомолвками Мии, я ей верю. И думаю, она на самом деле меня любит. Да и мыслесвязь не врёт. Хоть они и способны манипулировать передаваемой информацией, не думаю, что можно подделать столь искренние чувства 24/7, как радость от простого общения, обнимашек, более тесного контакта и все остальные эмоции, которые я от них ощущаю.
Просто есть ещё вещи, которые существуют помимо личных чувств. Во всяком случае, мне пока что удобно думать об этом именно так. Пока не узнаю, что на самом деле за этим всем стоит.
Хм… интересно… если эта энергия — это магия… то что ещё она может?
* * *
Последнюю неделю изучал сектор. Бродил по хабу, заглядывал в разные заведения без особой цели. Оказалось, очень много разумных предпочитает перемещаться локальными переходами по известным меткам. Те толпы на улице — это в большинстве своём или любители погулять-побродить-пообщаться. Или те, кто идёт куда-то, где не часто бывает или вообще впервые и не имеет метки места назначения.
По факту, народу здесь ещё больше, чем мне поначалу казалось. Просто не все из них видны на улицах.
Поднял уровень до 26 лвл за 150 средних кристаллов и посетил те локации, ссылки на которые скинули мне разумные грибы. В целом интересные места. Особенно впечатлило огромное болото, из которого время от времени вылуплялись монстры. Они реально не шли дождём тьмы с неба, как я видел прежде. А появлялись где-то в глубине, а затем выныривали на поверхность в огромных облаках разбрасываемой вокруг грязи, веток, каких-то корешков, водорослей и всего того, что находится в глубине болота.
Да и сами титаны этого разлома выглядели как пеньки на ножках. Нет, так-то они вполне себе опасны… я видел, как группы игроков сражались с ними, стараясь избегать попадания под выбросы и не сагрить случайно пару таких. Но не имея полей защиты, а лишь обычные энергетические щиты, они были для меня легкими целями.
Специально за титанами я не охотился, но при случае не забывал собрать с них немного лута, прибив тех, что попадались по пути.
В целом последний опыт заставил меня серьезно задуматься о своей прокачке. Мои навыки во многом ущербны. Да, я нашёл одну удачную комбинацию. Да, некоторые мои способности, то же мерцание, можно считать довольно имбовыми…
Немного удивляет то, что другие разумные не применяют те же связки навыков. Но тут с этим всё очень непросто, на любой вопрос отвечают «ищи свой билд».
Если вернуться к моим навыкам… мне удаётся убивать титанов только потому, что нырок пустоты позволяет моим атакам обходить их щиты и напрямую наносить вред с самого начала, минуя силовое противостояние. Ещё мерцание позволяет мне прятаться от ответных атак и восстанавливать резерв. И.… всё! Больше каких-то уникальных фишек у меня нет.
Да, ещё я осознал, что все мои успехи по сути достигнуты благодаря доходу от куба. Обычным образом на приобретение своих навыков я бы фармил лет 50! Если не больше. Лут тут хоть и щедрый в случае активного фарма. Но достичь этого самого активного фарма, как у меня сейчас, крайне дорого по эссенции. Получается замкнутый круг. Т. е. большинству приходится долго и нудно фармить и потихоньку наращивать силы. Такое быстрое развитие как у меня совершенно нетипично.
Если качаться обычным образом, тут нужно или продаваться в долговое рабство, как мне предлагали в самом начале. Приглашали вступить в клан, получить помощь и обязаться отработать сколько-то за долги перед кланом. В целом всё честно, никто не заинтересован в том, чтобы отдавать кому-то что-то своё за просто так. Я и сам не стану так поступать.
Но развитие игроков такой подход здорово замедляет… Или я чего-то не понимаю. На все задаваемые мной вопросы я получал один и тот же ответ — «ищи свой билд». Мол, когда найдёшь, сможешь нормально фармить и заработаешь на прокачку…
Ну в чём-то оно так и есть. Только вот я не уверен, что нашёл именно свой. Во всяком случае вопросов у меня еще хватает. Самый назревший — навыки перемещения. Локации слишком обширны. Появляясь в порталах, я зачищаю всех гигантов, которых вижу вокруг и.… на этом всё. Бегать по локации долго и неэффективно, поэтому обычно просто переходил в другой рифт и повторял зачистку в пределах видимости уже там.
Нужно с этим что-то делать. Многие игроки на среднем уровне умеют летать или обладают какими-то ещё техниками движения. А у меня нет ни одной.




Глава 30


По-прежнему размышляю о том, как повысить регенерацию энергии за вменяемые деньги. Таскать с собой девочек ради повышения регена? Не такой уж там и большой прирост, да и не честно это по отношению к ним. У них и свои дела есть, использовать их как батарейки как-то некрасиво.
И я совершенно забыл о вещах. В самом начале, когда был на 1 лвл, не нашёл на себя ничего. И так больше и не возвращался к этому вопросу. Стоит обдумать этот момент… Хотя, если честно, меня сейчас волнует только реген. В ближнем бою я не сражаюсь, какой-то дополнительной защиты мне особо не требуется… Оружие я не применяю… Можно забить тогда на это дело пока что. Но заметочку себе оставлю.
А вот понять, куда дальше развиваться — жизненно необходимо. Столкновение с мобами из верхних порталов показало, что силой тут ничего не решить. Слишком тут хитрые мобы попадаются… Телепорты, увороты от атак, какие-то защитные навыки… Чем выше уровень противников, тем хитрее их поведение. И противодействовать им становится сложнее.
Как сделать так, чтобы это было делать проще — пока не знаю. Даже что мне для этого нужно — не знаю. Ибо пока не сталкивался с большим количеством высших. А способности лишь одного вида — не показатель.
Пока что мне нужно устранить собственные уязвимости в средних порталах. Понять сначала, в чём они, а потом найти способы их устранить. Вот и шатаюсь повсюду, пытаясь уложить в голове всё, что успел узнать об игре. Продолжаю изучать всё вокруг, до чего могу дотянуться.
Нашёл необычную запись на форуме. С момента последней потери союзного мира прошло 1367 лет… и таймер. Офигеть! Стало быть, тьма реально может поглотить миры.
Глядя на пофигистическое отношение разумных к битвам, у меня сложилось впечатление, что опасность сильно преувеличена. И система действительно стимулирует оборону, повышая награды за участие в ключевых сражениях и запуская ивенты, привлекая на них всех желающих. Да и сами разумные защищают свои миры в первую очередь. Но, видимо, иногда этого оказывается недостаточно.
Самое интересное, что там же в той теме на форуме обнаружилась ссылка на портал в уничтоженный мир. Точнее, не в сам мир, а проекцию его текущего состояния. Видимо, создана как напоминание или что-то подобное.
Ради интереса заглянул внутрь посмотреть, что оставляет после себя тьма. Обнаружил пустой камень. Даже атмосферы там не было, благо что игровые персонажи не нуждаются в дыхании. Хотим, привыкли, дышим. Но фактической потребности нет.
Голый каменный шар, похожий на нашу луну, как её в фильмах показывают. Даже развалин никаких не видно. Хотя без атмосферы должно было бы что-то сохранится, но нет. Или может место было такое, не затронутое цивилизацией…
Судя по всему, после поглощения тьмой жизнь из этого мира ушла. Он превратился в полностью безжизненный каменный шар. В общем-то и понятно, именно эссенция рождает жизнь на планетах. Создаёт условия для жизни, порождает саму жизнь, развивает её, растёт сама, подпитывает и ускоряет эволюцию, накапливается и растёт, и эволюция идёт ещё интенсивнее. Жизнь усложняется, рано или поздно появляются разумные виды. Со временем среди них начинают рождаться истинно разумные.
А потом приходит тьма. И система. Система пробуждает истинно разумных для борьбы с тьмой. Их источники начинают вырабатывать энергию, постепенно увеличивая её количество в мире. Приходит ещё больше тьмы, борьба набирает обороты… Интересно, есть ли выход из этого бесконечного цикла? Хотя бы в теории?
А без эссенции… печальное зрелище. Просто не ожидал, что разница будет такой большой. Ни атмосферы… ни воды… вообще ничего.
Казалось бы, после такого надо начать воспринимать игру более серьёзно… Но что-то не получается. Возможно та самая цифра в 1367 лет влияет. По меркам развития миров — это крошечный промежуток времени. Даже не вчера, а буквально секунду назад. Всё же, миры не каждый день порождают жизнь. И ещё больше времени требуется, чтобы развитие жизни на планете позволило появиться именно разумной жизни. И гибель любого из живых миров — трагедия.
Но для меня, обычного разумного, прожившего всего… хм-хм… совсем мало лет, да! 1367 лет без потерь миров кажутся офигенно большим сроком. Это буквально в сотни раз больше того срока, что я уже прожил. Даже больше, чем прожили Мия и Лия, что уже показатель.
Можно немного выдохнуть и очень уж сильно не переживать. Проигрыши тьме на рядовое и тем более не каждодневное событие. Есть надежда, что со всем удастся справиться. По крайней мере, какое-то время на это есть.
Еще у меня почему-то возникло серьёзное такое подозрение… а так ли уж сильно тьма хочет уничтожить жизнь? Разве не выгоднее дать ей вырасти, чтобы накопилось побольше эссенции и лишь затем её поглотить? Не в этом ли причина того, что равновесие сохраняется? Потому что тьма нам подыгрывает? Давит, чтобы мы развивались. Но всё равно… сдерживается?
Как-то эта мысль реально пугает. Тогда ведь окажется, что на самом деле нас могут поглотить, когда захотят. Вот об этом думать реально жутко…
Что ж, попробую-ка я лучше поискать что-то полезное на ауке. Мне, кажется, навык движения был нужен?
Выбираю фильтр «Навыки перемещения». Просматриваю. Довольно большой список доступен. Смотрю, что есть самое дорогое. Конечно, недобросовестные игроки могут выставить какую-то фигню за большую цену. Но ведь те, кто выбьет подобный навык и поставят его по рекомендованной системой цене, перекроют такие предложения, выложив нормальный лот. И в итоге обычные навыки всё равно будут в продаже по обычной цене. Так что выставленным ценам более-менее можно доверять.
Я уже успел убедиться, что самые лучшие навыки стоят много. Так что и присматриваться к дорогим навыкам есть смысл — они того стоят, если можешь их себе позволить.
Навык из топа списка немедленно привлёк моё внимание. Проверяю счёт. Чуть больше миллиона эссенции. Успело немного накопиться, пока бродил по порталам последние дни.
Хм… читаю ещё раз описание навыка… Немного посомневался… Да и ладно, если что, снова наторгую.
Трачу всё на новый навык, не забывая прокачать его до 50 лвл. Навык обычный системный. На прокачку до 50 лвл нужны кристаллы, и их запас у меня есть, так что не экономлю.
Поздравляем! Изучен навык «Контроль пространства» 50 лвл за 1 000 000 эссенции.
Позволяет контролировать себя в пространстве и пространство вокруг себя.
Надеюсь это то, что я думаю. Так-то я и нашёл его в разделе навыков перемещений. Очень рассчитываю, что он позволит мне быстро перемещаться в порталах, а возможно даже летать! Ну или там стоять на пространстве — ещё пока не знаю, как он работает.
Собираюсь решить, в какой портал отправиться проверять новый навык, как внезапное оповещение системы привлекает моё внимание.
Дзинь! Уровень рецепта повышен.
Начальное преобразование эссенции ур.50.
Доступно преобразование 51 кристалла в 1 средний кристалл эссенции.
Доступна автоматизация рецепта.
Выберите дальнейший путь развития рецепта на следующем уровне.
Шанс на появление дополнительного среднего кристалла эссенции при крафте 1 %.
Уменьшение времени крафта до 7 мин 55.2 сек.
Дзинь! Куб преобразования достиг уровня 10.
Открыт новый рецепт.
Как и с первым рецептом выбираю уменьшение времени крафта при прокачке. Успел уже убедиться, что это лучший выбор — время дорого и это самый главный ресурс! Особенно с ростом времени крафта новых рецептов.
Уверены, что хотите подтвердить выбор пути развития рецепта?
Да
Выбрано уменьшение времени крафта до 7 мин 55.2 сек по достижению 51 лвл.
Включаю автоматизацию для производства средних кристаллов. Больше не нужно вручную закидывать кристаллы в куб. Впрочем, не так уж часто это требовалось. Просто теперь будет автоматически происходить.
И наконец проверяю новый рецепт.
Продвинутое преобразование эссенции ур.1.
Доступно преобразование 100 средних кристаллов в 1 большой кристалл эссенции.
Что ж, тут тоже без сюрпризов. Ставлю его в работу. Хорошо, что не успел потратить все средние кристаллы из инвентаря — пригодятся для нового рецепта.
Проверяю длительность крафта. Эх… и тут без неожиданностей. 12 часов 48 минут один цикл. Ожидаемо, но всё равно печально. Крафт реально долго длится. Сколько я его теперь буду прокачивать?
Ну, как-то повлиять я на это не могу, так что и переживать по этому поводу смысла нет.
Пришло время опробовать новый навык «Контроля пространства», изученный перед оповещением о развитии Куба.
Перешёл в средний портал соседнего сектора по ссылке от грибов. То самое болото.
Одна из наиболее неприятных локаций для перемещения по ней. Тут даже ходить трудно, ибо твёрдой поверхности считай и нет. Может, каким-то расам такая местность и будет по душе, но людям… В общем, надо как-то устранять собственные уязвимости.
И я надеюсь, что у меня это сейчас получилось. Но надо проверить, за этим я здесь.
Активирую навык «Контроль пространства»… И… А что это такое я вижу?
Перед глазами огромное дерево-сеть. Чувствую, что оно доступно мне для перемещения целиком, насколько хватает взгляда. А так оно тянется и дальше в бесконечность. Ну или куда-то вдаль, во всяком случае. Только что это за хрень? Почему такой странный интерфейс?
Вижу на концах ветвей этого дерева некие облачка. Чувствую, что одно из них как-то выделяется, да и находится почти прямо в центре. Присматриваюсь… Да это же локация, в которой я нахожусь! А соседние тогда… это другие локации. Множество похожих на мою висят компактной «гроздью» и похожи как две капли воды.
Ага, это разные копии одного и того же разлома. Чтобы игроки могли комфортно фармить, не сидя друг у друга на головах.
Оглядываюсь реальным зрением по сторонам. Восприятие дерева от навыка идёт как бы вторым потоком, отдельно от зрения, не накладываясь на него. Похожим образом мне Лия когда-то транслировала картинку реального мира, когда мы летели на её лодке над Африкой. Когда у меня сохранялось и моё родное восприятие мира. И добавлялось ещё одно, дополнительное.
Кстати, если подумать, то системные сообщения похожим образом работают. Они не перекрывают восприятие, а существуют как-бы «отдельно». Забавно, только сейчас заметил эту особенность.
Так, но что с моим новым навыком? Я вижу себя в пространстве локального портала, другие порталы… Что я могу с этим сделать?
Тянусь мысленно к другому шару-пространству, выбираю точку внутри… И вот я уже вишу в воздухе незнакомой местности. Чувствую, что могу позволить этому миру захватить меня гравитацией и «уронить» вниз. Но продолжаю удерживать себя в воздухе, не позволяя миру «сдвигаться» вокруг меня.
Ощущается оно совсем не как полёт, а как некое скольжение. Чем-то похоже на движение на эскалаторе. Как будто не ты движешься, а мир вокруг тебя едет куда-то.
Здесь было похожее чувство. Я сдвигал себя относительно мира, или мир вокруг себя и таким образом перемещался или мог оставаться на одном месте. Даже если это место было в воздухе… Само ощущение чем-то было похоже на комкание чулка. Как будто ты взял рукой чулок вокруг себя, и не позволяешь ему «сползать».
Оглядываюсь вокруг. Вижу на горизонте парочку титанов. Запускаю в них две атаки, пиликают сообщения о луте. Ага, атаковать я из такого положения могу.
Скольжу в точку над павшими гигантами. Перемещаюсь легко и свободно, будто всегда так делал. Рассматриваю огромные туши с высоты.
А что, если… Снова обращаю внимание на дерево разломов. Присматриваюсь к облачкам внутренних пространств… А-ха-ха! Я могу разглядеть отсюда положение этих огромных монстров. Смутно, лишь само их наличие… Но они настолько велики, что выделяются на этой «карте», как маленькие холмы или небольшие кочки. Вполне достаточно, чтобы их заметить и навести на них перемещение.
Сдвигаюсь к ближайшей группе монстров. Вижу вокруг себя несколько групп игроков, зажатых шестеркой огромных циклопических созданий. Похоже, они сражались с титанами по-отдельности, а потом то ли привлекли к себе ещё нескольких, то ли в ходе сражения разные группы сместились в одну точку и привели их всех за собой в одно место, а разойтись уже не получается…
В основном, эти огромные монстры относительно безобидны. Если не подставляться, конечно. Хотя, возможно, это лишь у меня сложилось такое впечатление о них… Некоторые из титанов могут кидаться огромными комьями грязи. У некоторых есть лианы-щупальца. Какие-то плюются кислотой…
К счастью, мне пока не встречались те, что могут атаковать дальними энергетическими атаками. Именно поэтому я назвал их безобидными — вся их мощь в основном физическая. Видимо, энергия сосредоточена на защите. А от их физических атак легко можно уклониться, если обладаешь соответствующими способностями перемещаться по полю боя.
Обычно именно игроки со способностями к полёту или быстрому перемещению фармят титанов. А остальные предпочитают искать дичь поудобнее и просто не связываются с этими гигантами.
Впрочем, того же нельзя сказать и о них. Эти местные левиафаны довольно агрессивны. Что при их размерах вовсе не их проблема… Если титаны замечают группу игроков на земле, то начинают их преследовать. Конечно, это не относится к случаям, когда их самих уже атакуют. Тогда они будут сосредоточены на атакующих.
Отправляю несколько атак в монстров вокруг… и.… и у меня кончается энергия. Да блин! Ну, сколько-то энергии я восстановил эликсиром, пока изучал свои возможности, так что тройку титанов сумел прибить. Что ж, ребятки, с остальными разбирайтесь сами.
Смещаюсь подальше отсюда, забираюсь на симпатичную гору в одном из смежных порталов и с удобством располагаюсь на её вершине. Мобов вокруг нет. Местность гористая, монстров тут не так много… Или я их не замечаю.
На пробу прислушиваюсь чувством энергии, потом смотрю своим новым контролем пространства на местность вокруг… да его можно как карту использовать!
Титанов поблизости нет, специально место без них выбирал. А мелких мобов не видно. И контролем пространства не видно, не различимы они им. И обычным зрением не видно… что ж, будем считать, что безопасно.
Интересно, а где находятся рифты для крафта и сбора ресурсов, которые уже зачищены? Начинаю изучать дерево локаций. Вижу отдельно от «ветвей» группу локаций внизу. Как опавшие плоды, они сгрудились где-то в стороне, отделившись от «ветвей» и основного «ствола».
А дерево, получается — это то, что распределяет тьму для воплощения по разломам? Так оно, во всяком случае, отображается навыком. Уверен, что внутреннее устройство этой системы намного сложнее, чем я воспринимаю. А может и нет.
Да и ладно, главное ориентироваться мне в этом хаосе позволяет, а большего мне и не надо пока.
Кстати, о расходе энергии. Проверяю резерв. Пробую сместиться чуть в воздух. В этот раз получилось не улететь на пару километров вверх, а сместиться и правда «чуть». Всего на пару сотен метров вверх. Снова проверяю резерв после перехода. Расхода энергии нет. А-ха-ха!
Смещаюсь в мерцание, позволяю миру притянуть себя назад и упасть своему телу вниз. Мерцание убережет от урона при падении, а смещением я точно на землю не смогу вернуться.
Вот перейти в соседнее пространство, а затем вернуться именно на вершину горы — запросто. А внутри самого локального разлома с такой точностью перемещаться не выходит. Восприятия не хватает или ещё чего…
Заодно пробую понять, отличается ли моё восприятие контролем пространства в мерцании или нет. Ну есть что-то такое, но разница настолько тонкая, почти неуловимая… Как будто в мерцании я оказываюсь слегка «вне» пространства. На крошечное значение, но не в нём. И этого, видимо, достаточно, чтобы атаки противников меня не задевали, а сам я сохранял возможность видеть реал. Правда, и атаковать из мерцания в ответ не могу. Только выйти в реал, ударить и снова убежать в мерцание.
А что, если? Пробую сместиться контролем пространства куда-то глубже, туда же, куда меня сдвигает мерцание. Только дальше. И.… оказываюсь в полной пустоте и тьме вокруг. Вот же ж…
А как вернуться-то? Обращаюсь снова к ощущению пространства… ничего. Пусто. Голяк. Никакого дерева, вообще ничего нет. Полная пустота и ничто вокруг.
Вот блин, что ж я такое сотворил-то и как отсюда выбираться? Уверен, решение есть. Какая-никакая защита от дурака должна быть. Только вот так сходу что-то оно не находится. Надо пробовать… что-то… эм… Что делать?!
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