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Аннотация
Все резко потухло. Абсолютно, все люди появились в черной комнате, в которой не было ни звуков, ни цветов. Абсолютная тьма. И именно тогда нам сказали одну единственную фразу, в которой было понятно, что через три часа появятся неизвестные науки монстры, и не факт что мы выживем…


Созидатель — полное господство


Глава 1 '' Пролог"

Меня зовут Сергей. Я обычный парень которому 18 лет. Рост 187 и у меня есть гетерохромия, из за чего один глаз у меня коричневый, а другой голубой. Внешностью не особо отличаюсь. Черные волосы и "модельная" стрижка. Обожаю играть в видеоигры, но из за того что у меня очень слабая пекарня не могу играть в нормальные игры. Как таковых друзей у меня было всего трое, но и то я с ними не особо общаюсь, можно назвать это Коммуникативным расстройством (Коммуникативное расстройство — Это когда человек не может заговорить с собеседником, не может подойти к другому человеку и т. п.)

Был обычный день, кто-то спешил на работу, кто-то еще дрых в постели, ну, а кто-то еще даже не ложился, и веселился со своими друзьями. Кое как встав с кровати, я открыл окно, что бы обновить воздух в своей комнате. Когда я подошел к окну, там шел сильный дождь, но он не помешал мне совершить задуманное. Заправив кровать, я пошел в ванную дабы нужно было привести себя в порядок, а так же окончательно проснуться. Пока я в нее шел, я встретил свою соседку и одновременно подругу, если можно так выразиться, которая готовила себе завтрак. Увидев меня, она мне помахала, а я в ответ ей просто кивнул. Но вы спросите, как я смог уговорить девушку жить со мной, расскажи в чем секрет. Секрет прост, что бы у вас было как у меня, вам нужно каждый день пить эти таблетки. Ладно, шутка не удалась. В любом случае как бы это странно не звучало, но она моя соседка по квартире и одновременно подруга. Родители сказали найти мне квартиру, в которой я буду жить, ведь в мои 18 лет это "не красиво" жить с родителями. И когда я начал ее искать, я понял насколько это трудно — найти нормальную квартиру. Первая была просто ужасной. Потолок был настолько низок, что я мог ходить только опустив голову вниз. Вторая же была просто напросто дорогой. Платить 25.000 за однокомнатную квартиру, в которой нет ванной, а туалет работает через раз, нет уж спасибо. И только на 15 или 16 попытке я нашел более менее хорошую квартиру. Она была двух комнатной, все было в норме. Ничего не сломано, соседи не особо громкие и нет детей. Вообщем, ее можно было описать один словом — "среднячок". Но она стоила 10.000 за месяц, из-за чего мне пришлось искать сожителя. Мои родители были не бедные, но и не богатые, и выделяли мне на квартиру всего 8.000, и поэтому я не мог позволить ее. Немного подумав, я для своего сожителя выбрал Катю. Сначала она не поняла, почему я ей предлагаю жить со мной (особенно это было трудно из-за моей небольшой проблемы с общением), но когда я ей более менее рассказал, а точнее объяснил половину на пальцах, а другую на словах, и то благодаря лишь сообщение в соц. сети, то она согласилась. Как оказалось ее родители тоже хотели что бы она съехала. Тем более платить каких то 5.000 за нормальную квартиру. Вообщем, она согласилась.

Сейчас мы живем вместе, но с какого то хрена она думала(или думает) что я "человек противоположной ориентации", ведь девушки у меня никогда не было, никогда не засматривался на девушек, та еще и не был извращенцем. В России об этом понятное дело подумал бы каждый третий, а может и второй. И вот с ней мы живем уже почти что год, и если честно тех денег, которые мне дают родители не особо хватает, из-за чего я ищу работу, но если честно, это трудновато. Ну, а Катя видимо не волнуется на счет денег, я хоть и не спрашивал сколько дают ее родители на квартиру, потому что ей дают 100 % больше 5.000, та и это не особо культурно. Но иногда я вижу у нее новую одежду, косметику и т. п. Если говорить о ней то она довольно хороший человеком, умеет рисовать, хорошо готовит, но такой же ленивый тюлень как и я. Чаще всего носит светлые штаны, вместе с бежевым пиджаком, и черными кроссовками, но иногда и с красными каблуками(хотя кажется она не особо умеет на них ходить), в зависимости от погоды. Когда мы познакомились, ей было 11 лет. Хоть мы и живем вместе, но между нами ничего не было. Я с ней познакомился в 5 классе. Тогда я только перевелся в другую школу, из-за работы родителей. В тот момент я не был очень общительным и больше сидел в телефоне и общался с друзьями в Вк. Из за того что у меня было с самого рождение физическое развитие выше среднего, то меня посадили на последнюю парту. Она сидела спереди меня и общалась со своей подругой Викой. Как я понял они были лучшими подругами и почти что никогда не были далеко друг от друга, они даже жили рядом. Тогда то со мной решила познакомится Вика. Она как и Катя любит рисовать, но в отличие от нее, Вика обожала сладкое и каждый день носила с собой несколько конфет, а так же просто напросто обожает милые вещи. Ростом она была 163. Из внешности у нее были черные волосы, и подстрижена она была до плеч, чаще всего носит темные джинсы, как и черные кеды. У нас в городе весной всегда грязно, огромные лужи, грязь, на которой можно плыть, и темно-серая кофта. Из-за плохого зрения она носит очки с круглыми линзами, а ее возраст тогда равнялся 12 годам. И вот когда она повернулась, она начала пытаться со мной поговорить и познакомится
— Привет, ты у нас новенький, да? Меня зовут Вика, а её зовут Катя — рукой показала на соседку проговорила она, полностью повернувшись ко мне
— Привет — Сказала Катя, довольно холодным тоном, но с улыбкой на лице. В тот момент мне почему то показалось, что ее улыбка была натянутой. Тогда то я и решил заговорить, но из за того что у меня были проблемы с общением, то я просто начал пялится на них своими коричнево-голубыми глазами. Но после этого они странно посмотрели на меня, и так продолжалось в течении трех минут, после чего прозвенел звонок. Они хоть и отвернулись, но по их шепотам было понятно, что они были удивлены, но больше напуганы. А после того разговора я каждую ночь продумывал тысячу возможных исходов, попытавшись с ними заговорить, та и просто было немного стыдно

Но прошло уже 6 лет, и мы хоть медленно, но верно начали нормально общаться, но 90 % времени мы общались в соц сетях, потому что мне было тогда(да и сейчас) намного проще общаться в соц сетях. Если честно, то они единственные люди, с которыми я более менее могу спокойно общаться, не считая родителей. Но тогда я ведь вам сказал что у меня 3 друга, но рассказал только о двух. Третьего же друга зовут Максим. Он человек довольно общительный, с милой внешностью(для девушек) и с кудрявыми волосами, которые закрывают правый глаз. У него голубые глаза, а его возраст когда мы познакомились был 13 лет. Вообщем, его можно описать как милого мальчика, который пользуется популярностью у девушек, но он к ним чаще всего холоден. Вы спросите, как я познакомился с таким милым человечком, все очень просто. В один из дней я все же пересилил себя, и одев свой привычный набор(синие джинсы, черные кеды и темно-синяя куртка с капюшоном), после чего направился на улицу погулять и подышать "свежим" воздухом. Тогда я гулял по парку с капюшоном на голове и медицинской маской, я ее носил не из-за болезни, а из за того что мне было проще гулять, зная что никто особенно не осмотрит мое лицо и вряд ли узнает. И когда я гулял, мне захотелось попить, и по моему несчастью я не взял с собой попить, из-за чего мне все таки пришлось пойти в магазин. Тогда то я и встретил его. Взяв минералку я стоял возле кассы и ждал своей очереди. Когда пришла моя очередь расплачиваться, я полез в карманы дабы найти деньги что бы расплатиться, но тогда мне прям в глаза посмотрел кассир, из-за чего я оцепенел, не зная что делать, для меня это был стресс, когда без какой либо причины, незнакомый человек просто смотрит тебе в глаза. Но прошло всего 5 или 6 секунд, после чего он улыбнулся и пробил мою гребаную минералку. Я расплатившись пошел быстрым шагом из магазина. Когда я попил, продолжил гулять по парку. Гулял я в общей сложности часов 5–6, и уже подходя домой, я опять встретил его. Ну как сказать встретил, он бежал на меня сзади, а я шел в наушниках и слушал свою музыку. И когда он пробежал мимо меня, то он остановился и преградил мне путь. Это было странно и немного пугающе, но тогда он спокойно начал разговор, как будто ничего не случилось и мы старые знакомые, которые давно не виделись.
— Приве-е-ет, как ты поживаешь? — Быстро сказал он, но вместо того что бы ответить я смотрел на него, пытаясь прожечь его взглядом. Со стороны могла показаться, что я педофил, а он моя жертва. Но так продолжалось целую минуту, и он не отрываясь начал подходить. Но вскоре он начал смеяться. Гребаный маньяк…
— Ахах… А ты интересный, да и глаза у тебя необыкновенные, можно сказать завораживающие — Ехидно он сказал, после чего опять начал на меня пялится. В ответ на его слова я очень выразительно кивнул.
— Ла-а-адно, я вижу ты очень красноречив в общении. Так, я понимаю что наш разговор может продолжаться час, но мне надо спешить, поэтому до скорого-о-о — протянул он последнее слово, убегая в противоположную сторону.
Еще встречались мы так несколько раз, из-за чего он начал думать что мы друзья. Но я то так не думал…

И вот после этого прошло несколько месяцев, но он не хочет от меня отставать, но я как то привык, и не особо на него отвлекаюсь. Но сегодня произошло то, что никто не ожидал…

Глава 2 "Пришествие"

2028 год. 21 марта. 8:06.
Был обычный день, все куда то спешили, кто-то отсыпался, ну а кто-то гулял как будто это было их последний день. Вообщем, обычное утро субботы. Я пересилив свою любимую подругу которую зовут Лень, все же встал. Потянувшись, я открыл окно, что-бы впустить новую порцию воздуха. На улице шел сильный дождь, скорее всего он будет продолжаться час или полтора. После того как я открыл окно, мне пришлось переться в ванную и приводить себя в порядок. По пути я встретил свою соседку и поздоровавшись с ней, зашел в ванную и начал приводить себя в порядок. Через пару минут, я услышал как закрылась входная дверь.
— "Видимо ушла гулять" — подумал я, после чего направился на кухню готовить себе завтрак. Взяв нож в руки я собирался взять хлеб, но вдруг в глазах резко потемнело и я перестал ощущать тело. В этой темноте я пробыл 6 или 7 минут в попытках пошевелить телом, но все попытки были безуспешными. Вдруг со мной начали говорить.
— Поздравляю, ваша планета была выбрана для участие в межпланетном турнире на выживание. Ваша основная задача это всего навсего выжить. В ваш мир через три часа будет открыт проход для двух других миров — Из слов было понятно что это говорила девушка, голос был мягким и спокойным, но в какие то моменты речи ее голос был металлический.
"В каком смысле турнир?! Межпланетном?! Какие еще проходы других миров?!" Все это я подумал за несколько секунд.
— Аэ…Здравствуйте? — Попытался я начать свой диалог
— Приветствую тебя, давай от слов сразу к делу. Перед тем как я дам тебе информацию, я должна спросить, есть ли у тебя вопросы? — Сказала она все так же спокойно
— Да-а, какие еще другие миры? — После сказанных моих слов, прошло 10 секунд. Секунды полной тишины, в которой было слышно мое дыхание.
— В ваш мир вторгнуться два мира по средству порталов. Они будут открываться в разных частях вашей планеты, и от туда будут выходить разные существа. Так же порталы будут двух сторонние, что бы закрыть один портал вам нужно будет уничтожить кристалл синего цвета, который будет находится у входа в портал. Но порталы не единственная ваша проблема, так же по вашему миру будут ходить мутировавшие животные и люди, которые не были отобраны для участия в турнире.
Обдумав информацию, я начал размышлять, но вдруг она перебила мои размышления.
— Так же вам будут присвоены классы и подклассы, для того что бы вам было проще выжить первое время. Класс будет присвоен после того, как вы зададите все свои вопросы, а после этого у вас будет час, что бы разобраться в управлении.
— Хорошо. Если считать в процентах от общего количества живых людей, то сколько зараженных? — Сказал, надеясь на то, что их будет немного, но как бы не так…
— Если считать в процентах, то зараженных людей в данный момент около 60 %. 15 % люди, которые было принято решение дать класс и подкатегории, а 25 % это те, которым не повезло получить класс.
Пока я слушал, мои зрачки все сужались и сужались, А все мое нутро наполнял небольшой страх и ужас.
"60 % людй будут превращены в монстров… Но так же были и люди, которым не дали класс. Это по факту те люди, которые будут полностью бесполезны и максимум на что они будут пригодны, так это таскать грузы, если конечно в этом будет смысл, а так же дать им винтовку и пусть они расстреливают тварей. Хотя я уверен что стрелять умеет только небольшая часть людей. Но это еще не понятно зачем нужны классы и подклассы. Хотя мне же ясно дали понять, что они будут даны что бы было проще. Ладно, надо успокоиться. Вдохнув и выдохнув, я начал постепенно успокаиваться.
— Ладно, как будет присваиваться класс и подкласс?
— Класс будет присваиваться от того, насколько человек был хорош в той или иной степени, например, если человек занимался здоровым образом жизни, то ему присваивается класс войн, если человек был начитанным, то ему присвается класс мага, а если человек был быстр или меток, то ему присваивается класс бегуна, ну или по вашу класс стрелка. Подкласс формируется из класса, а так же из его мировоззрения и многих други факторов. Например если у человека класс войн, но он не боится смотреть в глаза врагу, а так же не боится толпы, то ему присваивается подкласс "берсерк".
Вроде бы понятно, но все равно это звучало, как будто я попал в игру и читаю описание и гайды, Хотя нет, тут за меня его выбирают.
— Ладно, я готов. — Сказал я, ждя какой класс мне вручат. Если мне его вообще вручат
— Хорошо. По расчетам и образу жизни вам дается класс мага, желаете узнать кто такой маг?
— Да, если не сложно."Хотя я думаю я и так знаю, кто такой маг, как никак, но прохождение скайрима смотрел"
— Класс маг это можно сказать мульти-класс. Он может быть магом защиты, атаки или поддержки. Основная сила это мана. У магов она зависит от того, насколько человек спокоен, сколько начитан и сколько в характеристике равна "мудрость".
"Собственно, как и ожидалось, хотя немного не понятно. Раз у магов есть мана, благодаря чему они будут творить чудеса, и я так понимаю у лучников это ловкость…наверно…то получается что у войнов основная характеристика сила?" После не долгих размышлений, я спросил у моего собеседника
— Ваши суждение верны на половину. У магов основная сила заточена на мудрости и меткости, а так же мане. Но у войнов вместо маны стоит другая сила, под названием Кий. Благодаря ней, человек может дольше находится в бою или дольше таскать груз. А у бегунов эта сила называется Концентрацией. — Сказала мне система, после чего я начал переваривать информацию. Но мои размышления опять же перебили.
— Хотите узнать, какой подкласс вам присвоен? — В этот раз она сказала это безжизненно, как будто ее резко убили, но она продолжает говорить
— Аэ…Да?
— Обработка данных… ожидайте… — И это ожидание продлилось целую минуту.
— Внимание! Вам был выдан подкласс Созидатель. Ошибка, данный класс скрыт. Подкласс Созидатель был скрыт, а на его место был поставлен подкласс Повелитель стихий. Внимание, из-за подкласса Созидатель шанс стать ***** равен ***. — На последнем слове, вместо того что бы она сказала слово, был слышен металлический скрежет, из за чего я испугался.
"Что произошло? Почему подкласс созидатель, и с какого хера она не произнесла последнее слово?" все эти вопросы были у меня в голове, но она потом продолжила.
— Подкласс Созидатель, данный класс присваивается человеку, который больше всего любит создавать нечто новое в своей голове, может обдумать каждую деталь в своем творении и так далее. Из за того, что до этого момента такого класса не существовало, специально для вас был создан этот класс. Так же, что бы повысить уровень подкласса, вам нужно часто его использовать.
"Легко сказать…Но все же, из того что я услышал я не подхожу по многим параметрам, да я люблю создавать существ в своей голове, но не класс же созидатель, можно было присвоить там приручателя или же вызывателя. Лааадно, потом с этим разберемся" — Подумал я, после чего передо мной высветились мои характеристики как в играх.

Уровень — 1
Имя-Сергей
Класс-Маг
Подкласс-Созидатель(скрыто);Повелитель всех стихий
Сила — 6
Выносливость — 9
Мудрость — 16
интеллект — 21
Навыки:
Творец — 1 уровень (скрыто)
Владение магией огня — 1 уровень
Владения магией ветра — 1 уровень
Владения магией земли — 1 уровень
Владение магией воды — 1 уровень
_________
_________
_________
_________
Пассивные навыки
Высшая оценка(скрыто)
Сила — Отвечает за физический удар и переносимый груз. Например сила 1 = 10 кг переносимого веса
Выносливость — Отвечает за продолжительность бега и боя. Например Выносливость 1 = 1 минуте постоянного бега
Мудрость — Отвечает за количество знаний, а так же за количество маны. Например мудрость 1 = 2 единицам маны.
Интеллект — Отвечает за скорость мышлений, скорости заклинания и его силе. Например интеллект 1 = на 2 секунды быстрее скорости мышления, сила заклинания = мудрость * интеллект = кол-во урона за одно заклинание. Скорость заклинания = мудрость + интеллект = уменьшение времени создаваемого заклинание на N секунд.
Создании магия огня/ветра/земли/воды сокращено в 2 раза.
Оценка — позволяет вам узнавать характеристики других существ. Внимание, из-за навыка Творец, оценка была эволюционирована в Высшую оценку
Высшая оценка — Позволяет вам узнать абсолютно все характеристики существа, но которые не превосходит вас на 5 уровней.
Умирая от такого потока знаний, я пытался все запомнить, что бы часто не лазить сюда, ведь это было бы долго.
"Получается, что я монстр в магии, хотя еще не понятно много это или мало. Надо будет встретить кого нибудь и спросить какие у не статы."
Но вдруг я увидел белое свечение, оно было все ближе, пока оно меня полностью не поглотило. Но когда оно меня схватило, я почувствовал свое тело, впервые, я мог им шевелить, но теперь перед моим взором было отображено что то еще, помимо белого пола. Снизу слева было высвечено здоровье в процентах, а так же манна в единицах. Абсолютно все они были заполнены, сверху слева был квадрат, которые изображал мое тело. И на нем был какой то белый обтягивающий комбинезон. После того как я посмотрел на него в окошке, я начал осматривать свою руку, но так и было, на мне был белый комбинезон. Вскоре краем глаза я заметил чью-то ногу, и посмотрев наверх я увидел много людей. нет, я увидел МОРЕ людей. Все были разной национальности и разным телосложением, но через секунду появилось синее свечение. Оно стояло на колонне, и имело вид гуманоида. Все начали его рассматривать, в том числе и я, но вскоре оно заговорило.
— Поздравляем! Вы, владельцы классов и подклассов были отобраны как защитники своего мира от общего количества. Развивайтесь, выживайте во славу своего мира! — Говорило это существо, жестикулируя руками и в конце своей фразы оно подняло руки как будто пытаясь нас вдохновить, и у нее получилось! Некоторые люди начали кричать и свистеть, и такое чувство что они были согласны. Странно…
— Для защиты своего мира вы будете отправлены в другой мир, что бы развиваться, поднимать уровни и получать свой первый опыт в боях!
И люди опять начали кричать, поддерживая его, но не все. Я решил использовать навык высшей оценки на этом существе, но как оказалось это было бесполезно
*данное существо выше вас минимум на 5 уровней*
Мысленно цокнув языком, я решил использовать навык на другом, и как ожидалось это получилось!
Уровень -1
Имя — Олег
Класс — Войн
Подкласс — Танк
Сила — 12
выносливость — 8
Мудрость — 2
Интеллект — 8
Навыки
Нет навыков.
пассивные навыки:
Щитоносец
Крепкий
Оценка
Щитоносец — Позволяет владельцу удерживать удары по щиту на 50 % эффективней
Крепкий — Владелец получает на 10 % меньше урона, и +10 % магического урона.

"Значит, у меня намного больше магии, и даже чуть чуть больше выносливости, а значит я убегу дальше в случае чего, но хер его пробьешь. Пока хер пробьешь, та и зачем мне на него нападать, максимум дам деру и все, как никак, ер мы все в одной лодке" — Мысленно посмеявшись, я заметил, что то существо прекратило разглаго́льствовать и на небе начал проявляться какой то круг, на котором были разные символы, но он и просто красиво выглядел.
— Да помогут вам боги мира сего!
После этих слов, люди начали пропадать в голубой вспышке, и через несколько секунд пропал и я.

Глава 3 "Первый бой"

Появившись на каком то поле, полностью усыпанном цветками и травой, я решил осмотреться. Впереди меня начинался видимо густой лес. Густой он был из-за того что в него практически не поступал лучики света и был полностью во тьме. Справа от меня начинался тот же лес, что и спереди, но только в него уж точно поступало намного больше света. Он поступал благодаря тому, что в нем было поменьше деревьев… Ну или что-то нечто похожее на деревья. Справа находилось продолжение этой полянки, которое продолжалось видимо на многие километры. Решив повернуться назад, я увидел кристально чистое озеро, в котором было видно дно! Может быть кто-то скажет — Чему ты удивляешься?
Я удивляюсь тому, что оно чистое! По крайней мере в моем мире таких теперь не встретишь! Черт, я уже говорю так, как будто я туда не вернусь, хотя… Кто его знает?
Подойдя поближе к озеру, я увидел что-то прозрачное, формой была похожа на рыбу. Если бы она не двигалась, то возможно я ее даже не заметил. Выпрямившись, я начал осматривать себя. Вместо того белого комбинезона на мне была темно-белая майка, на которой было множество повреждений, а где-то она еще немного и порвется. Штаны у меня были такого же качества, но их цвет был светло-коричневый. Их коленки были абсолютно содраны, а в некоторых местах просто отсутствовали куски ткани. "Черт… Что за дерьмо мне дали?! Оно даже не защищает скорее всего!" — Решив их снять я заметил что кроме этих штанов на мне больше ничего не было. Абсолютно ничего…Но когда я их начал снимать, я заметил веревку, которая удерживала мои штаны от спада, а так же на нем висел кинжал, который опять же как и мои вещи был потрепан. На нем присутствовали заусенцы, и как мне лично кажется он был плохо заточен. "Класс, они походу хотят что бы мы побыстрее попередохли все, или это только мне такое счастье упало?" — Оставив этот вопрос на будущее, я уже было хотел использовать на нем один из навыков, как понял, что без понятие как их активировать!.
"Высшая оценка!.. Повелеваю использовать высшую оценку!.." — и так продолжалось около пяти минут, но вскоре одна команда все таки сработала
"Активировать навык Высшей оценки!" — и после этого я заметил, как моя мана просела до тридцати единиц, а после чего мне отобразилось окошко с текстом.

*Старый кинжал из железа*
Урон: 2–5 единицы
Есть шанс того, что жертва будет истекать кровью. Шанс равен 15 %. На кинжале присутствуют зазубрины, из за чего урон уменьшен на одну единицу.

"Нет, они точно хотят нас убить…Если у меня всего 11 хп, то буквально несколько тычек этой зубачисткой и я мертв… Ох че-е-ерт" — Огорчившись из-за того что у меня так мало хп, но больше всего из-за того что урон будет мизерным, хотя еще надо встретить противника.
"Ладно, нету времени плакать и рыдать, надо понять как работает здесь магия!" — попытавшись себя подбодрить, я начал пытаться манипулировать чем то холодным у себя внутри, не сложно догадаться что это. Я начал протяжно тянуть ручеек себе в руку. На удивление шло все довольно таки хорошо, а поэтому после того, как ручеек стал держаться в моей руке, я начал думать какое заклинание мне сотворить.

Магия огня — Один из самых опасных элементов магии. Его урон зависит от интеллекта. Так же ему можно придавать различные формы по типу шара, куба и тому подобное. Начальная температура равна 20 градусов. Его температуру можно только повысить и понизить, но только до начальной температуры. Каждые 5 градусов стоит 1 единице маны. Сотворение заклинания стоит 10 маны.

Довольно простое заклинание и единственное как по мне, которое способно если не убить, то добавить ему урон за счет огня. Приказав активировать магию, на всей моей ладони начал появляться огонь, сначала он был мал, но вскоре начал разрастаться все больше и больше, и я увидел как моя мана начинает постепенно уменьшаться до 20. Когда мана остановилась, передо мной был огонь, который был в длину сантиметров так 10, но вот когда я начал увеличивать заклинание, мана начала просаживаться."А вот про это ничего не говорили!" — подумал я, после чего прекратил его увеличивать. В итоге у меня осталось 19 маны. Неизвестно регенерирует она, или нет, может эта мана была пока я не найду какое нибудь зелье. Хотя вряд ли.
После всего этого я начал преображать свое пламя в куб, и получился обычный фаэрбол, или огненный шар. Подумав, что я хочу что бы он летел, я начал целится в ближайший куст, и когда я им пульнул то он сразу загорелся, но довольно быстро потух. От куста остались одни обгорелые палки, да и те если потрогать, сразу начинают падать.
"Какое то адское пламя, раз за секунду смогла целый куст сжечь. Хм, если он на первом уровне такой, то какой же он на последнем? Сжигать деревни одни залпом или же призывать огненных юнитов, которые будут стрелять огненными шарами и убивать всех кто стоит у меня на пути?… Сладкие конечно мечты, но вряд-ли я выживу до этого момента" — Думая об этом, я направился обратно к реке, как вдруг ко мне пришло сообщение что уровень заклинания повышен.

*Уровень магии огня был повышен до 2!*
*Теперь начальная температура 21 градус*
*Затрата маны на заклинание было снижено на 0,5!*

"Класс, теперь будет немного дешевле его создавать!"
Дойдя до озера и взяв кинжал, я хотел проверить смогу ли я управлять водой, ведь вряд-ли я смогу его создать, разве что кроме пота или еще чего похуже, хотя как вариант можно оставить. Но когда я подошел к нему, я услышал что сзади кто-то подкрадывается, а услышал я это благодаря тому, что тот куст который я поджег начал медленно ломаться. Резко обернувшись, я увидел самого обычного волка, только этот был размером чуть выше и шире, но все тот же любимый волк.

Уровень — 2
Волк. Хищник
Сила — 2
Ловкость — 3
Мудрость — 1
Интеллект — 1
Навыки
Последний член стаи — Увеличивает урон на 2 единицы, больше шансов убить жертву с одного удара (3 %), больше шансов кровопотери жертвы (10 %).
Пассивные навыки
Ночной охотник — ночью шанс того, что вас не заметят равен 50 %.

"Он не особо сильный, даже такой слабак как я должен с ним справиться. Ну или хотя бы не умереть" — Достал кинжал, и я захотел проверить одну вещь. Начал кастовать магию огня, но вместо того, что бы вливать ману в руку, я начал вливать ману в кинжал, после чего применил навык. И на удивление это сработало, кинжал покрылся небольшим огнем, при этом потратив всего 3 единицы маны, и итого у меня осталось 14 единиц, не густо. Перехватив кинжал поудобней начал медленно подходить к волку, одновременно с этим пытаясь его обойти. Из его пассивок следует, что он единственный, а значит по каким то причинам его стаю поубивали. Поэтому я без особой опаски подходил к нему, не ждя атак сзади. После почти что пройденного пути, остановился, и мы оба ждали, кто же нанесет первый удар. Первым не удержался волк. Побежав на меня с открытой пастью, он видимо собирался прогрызть мне шею. 10 метров. 5 метров. 2 метра, и в этот момент он прыгнул, лапами вперед, собираясь меня повалить на спину, но когда он прыгнул, я сбоку подбежал к нему и разрезал ему бок, а потом из его раны пошла кровь, но она через пару секунд перестала. Кровотечение остановилось. Он уже захотел повторить свой трюк, начал повторять свои движения, но я не став дожидаться, и просто создав небольшой сгусток огня, сразу же кинул в его морду, а сам же побежал на него. "Если его огонь не убьет, то он точно будет открыт для моей атаки!" — Подумал я, уже воплощая свой "великолепный" план в жизнь, и на удивление все произошло довольно таки хорошо. Он, увидев что на него несется огонь, попытался уйти в сторону, но сделав этот маневр, он совсем забыл о своем главном противнике… Обо мне. И подбежав к нему я со всей силы сначала ударил ему в морду, а кинжал на всю длину всадил ему в шею. Это и был для него последний удар, из-за чего он умер.

*Поздравляем! Вы получили 2 уровень. Распределите две характеристики*
*Все ваши раны были заживлены*
*Поздравляем! Вы получили 3 уровень владения магией огня!*
*Потребление маны было понижено на 0,5*

Сев на землю, и убрав мешающие моему взору надписи, я начал осматривать поле битвы, и увидев только тушку волка и немного его крови, и начал осматривать себя. На мне не было ни царапины, если сравнивать с тем, каким я был до сражение, хотя видимо из-за того что я подпалил свой кинжал огне, его прочность немного просела. Но самое главное что у меня было в запасе целых две единицы, с помощью которых я мог усилить себя любимого, но решил не использовать их. Зная видеоигры, то я скорее всего смогу повышать свои характеристики в боях на несколько единиц, а чем больше единица, тем сложнее будет качаться в дальнейшем… По крайней мере я так предполагаю. Но спустя минуту, я понял, что кроме поднятого уровня и уровня магии мне больше ничего не дали!
"Не понял, а где собсна мой заслуженный лут?!" — Начал искать по округе что-то похожее на лут, но кроме самой тушки волка ничего не было. Подойдя к ней, я бегло осмотрел и начал думать, что с ней сделать. "Хотя и так понятно что с ней сделать, попытаться снять шкуру, что вряд ли выйдет, ну, а так же попытаться взять немного мясца" — Нет, я не сомневался на счет второго пункта, ведь как мне кажется это легче легкого, а вот на счет первого… Кто его знает, но я знаю точно что будь тут цивилизация то шкуры они будут цениться. Да и если не будут, то как кровать они подойдут. Подойдя поближе к волку, я начал снимать с неё шкуру, как можно тоньше отрезая её от мясца. И все прошло довольно таки легко, но в некоторых частях все ровно я смог налажать.

*Хотите получить навык "шкуродер"?*
* ДА/НЕТ *
Я нажал да, в моих навыках появился еще один навык, с помощью которого мне будет чуть легче выживать в этом мире на первых порах. Положив шкуру на траву, я начал разрезать волка на куски. И тут я столкнулся с одной проблемой, мне было некуда складывать мясо, да и вообще мне просто не куда складывать лут! Шкуру я планировал использовать что бы укрыть себя, ведь вряд ли эта майка спасет меня от непогоды, но видимо что выбора нет, и мне придется складывать мясо в него. Хомяк естественно был против того что бы я использовал шкуру не так, как задумывалось, но придушив его, я все же начал складывать в него мясо волка. Сложив в него мясо, я сложил его в подобие мешка, и начал его нести на руках. По пути я решил прочитать свой самых первый навык
Творец — На данном уровне позволяет оживлять существ благодаря своей крови, а так же комбинировать и скрещивать два разных вида существ. На данном уровне вы можете держать под контролем всего 2 существа которые не превосходят ваш уровень на 5.

"Хм… Это скорее химерология а не Творец. Хотя может это будет лучше химерологии? Все равно не с чем сравнивать" — Уже исследуя лес, я нашел какую-то хижину, и решил зайти в нее, но вместо хозяина дома меня встретил кое-кто другой…

Глава 4 "Крония"

Уровень — 12
Оживший мертвый медведь. Хищник
Сила —?
Ловкость —?
мудрость —?
Интеллект —?
Навыки
Мертвец — Чувствительность боли снижена на 50 %. Урон от огня увеличен на 70 %. Вы не чувствуете страх. Сопротивление к магии тьмы повышена на 50 %. Урон от магии света повышен на 70 %. Присутствие яда внутри вас быстрее залечивает ваши раны.
Ночной монстр — Из-за того что вы стали мертвецом, ваши характеристики увеличиваются на 10 %. Из-за того что вы убили около 5 разумных существ ваши характеристики увеличены на 5 %.

Возле дома находился монстр, который ростом был под два метра, а его когти спокойно прорежут мои "доспехи", и скорее всего эта туша весит под пару сотен килограмм так точно! На нем свисали большие куски кожи, в которых виднелись его органы… Ну или то что от них осталось. В одних из таких "проемах" виднелись кости, а на его спине был меч, который достигал под два метра, и судя по тому что даже это его не убило, то мне стоит бежать. Я стоял к нему спиной, и увидел под его ногами несколько человекоподобных фигур, которых убили несколько минут назад. У некоторых отсутствовали руки и ноги, а у одного мужчины вообще отсутствовала голова. Все они были одеты в железную броню, ну или что-то подобное. Медленно взяв кинжал в свои ручонки, я начал думать, как мне его победить.
"Так, что мы имеем. Монстр, который убьет меня с одного или двух ударов, кучу тел, у которых есть нормальное оружие, а не моя зубочистка, но это оружие охраняет мишка. Так же я не знаю его статы, поэтому мне еще хуже. Но благодаря творцу я смогу оживить этих людей, и приказать им атаковать его, хотя хрен знает как это работает. В любом случае что-бы применить навык, им нужна моя кровь и капнуть на них, но если я подойду к нему то он повернется ко мне и среди этих трупов буду лежать и я. Хмм… Может отвлечь его с помощью магии ветра или же просто камнем? А не плохая идея!" — после конференции с собой любимым, я как можно тише начал опускаться, что бы взять ближайший камень, и когда я его взял, я закинул его за дом. Камень уже прилетел и ударился об что-то деревянное с глухим ударом, медведь сразу же пошел проверять что же там интересненькое произошло. Когда он уже наполовину отошел от места своего торжества для желудка, я подошел к мертвым, и увидел страшную картину. Среди них был тот самый человек, на котором я проверял свой навык. Его живот был распорот, а левой части груди просто напросто не было! Мой организм сразу же захотел выкинуть содержимое желудка, но нельзя выкинуть то, чего нет. Переборов себя, я подошел к какому то парню, у которого был небольшой меч, и взяв его вместо моего начального кинжала, я немного подрезал ладонь над трупами, и перед этим активировав заклинание "Творец".

*Вы хотите оживить 5 существ, или же объединить их в несколько?*
*Внимание! На поддержку одного существа уходит 2 единицы маны в день. Чем сложнее существо вы хотите оживить, тем больше будет требоваться мана на его поддержание*

Выбрав объединить их в несколько, как время сразу же остановилось, и передо мной появилось 5 изуродованных тел. Не медля я взял два тела, которые были более менее целы и соединил их, это должно быть туловищем. С них я убрал все конечности и уже начал создавать свое творение…
В итоге у меня получилось существо, у которого было 4 широких ноги по кругу, две длинные руки, у которых были заостренные ногти, и 8 конечностей с заостренными концами, которые находятся на спине. Из оставшихся частей ног я удлинил эти конечности, что бы они могли доставать до противника и превосходили длину рук. Так же я прикрепил им глаза со всех сторон, что-бы оно знало всю информацию вокруг него. Ну а что-бы его мозг мог спокойно работать с ней и вовремя реагировав, я просто напросто увеличин его двумя другими, но не зная что делать с оставшимися я просто напросто их отложил. Так же я переместил более менее крепкие мышцы наружу, а остальные распределил по всему телу. В итоге у меня получилось чудо юдо у которого было 8 конечностей похожих на копья, две руки и четыре…Лапы? Ногами это уже точно не назовешь. В итоге у меня остался один глаз и 8 стоп. Оставшийся глаз я прикрепил к верху, что бы оно видело что происходит сверху, а вот что делать со стопами я не знал. В итоге я забил на них и нажал кнопку закончить.

*Вы хотите прикрепить бронюк вашему существу?*
* ДА/НЕТ *

Потупив взгляд в окно, я нажал да и передо мной появилось снаряжение этой неудачной группы, в которых входило:4 относительно целых нагрудника, один бывший нагрудник, от которого остался только металл, 6 пар обуви из железа и один шлем.
"И как я это должен нацепить на него? Тут под его размеры ничего нет" — Подумал я, и заметил что их можно было просто прикрепить к коже. Решив поэксперименти́ровать с броней, ведь времени было достаточно. Я ее вертел, перетаскивал и даже погружал внутрь, и вот что я понял.
1. Броню можно поставить как внутри, так и снаружи.
2. Броню можно видоизменять под существо
3. Броней можно было покрыть органы и кости.
4. Броню можно разделять на части или превращать в одно целое
После всех своих экспериментов я начал прикреплять броню в самые уязвимые места, а именно между ног, в некоторых частях туловища, где было меньше всего защиты, ну а так же хватило почти на все конечности, кроме рук, а еще на все части ног. Так же было 3 меча, два кинжала и 3 стрелы. Я не знаю откуда они взялись, но мне же было это на руку. Взяв один меч, я поделил его на несколько треугольных частей с заостренными концами и разместил из на частях брони как защиту. Два кинжала я использовал как защиту и поэтому изменив их форму присобачил к костям что-бы их было труднее сломать. Со стрелами я не знал что делать, поэтому их просто оставил. Остался только шлем, но я его использовал для того, чего и был нужен, для защиты головы. Но поскольку голова была немного больше размеров шлема, поэтому пришлось изменил его так, что бы он защищал только его бывшее лицо, получилась что-то вроде маски. Лица кстати как такого не было. Его затылок понятное дело был не прикрыт, но его защищали мышцы, поэтому я не особо волновался на счет этого. Использовав все что только можно, я нажал заветную кнопку "ЗАКОНЧИТЬ"

*Внимание, вашему существу нечем дышать и питаться!*
*Вы хотите закончить?*
* ДА/НЕТ *

"Аэ…В смысле ему нечем дышать?" — И я начал осматривать его от и до. Я конечно не знал, нужен ему вообще рот, или он только на мане будет жить, но как оказалось нужен. Поэтому на месте его лица я начал делать какое-то подобие рта. В итоге я задумался, а куда я вообще тогда дел все их рты?! И заметил, что они были расположены во всех местах. Внутри живота, внутри руки и даже внутри конечностей. Я решил их забрать, и вытащив, положил возле себя. После всего этого я начал делать ему подобие рта на голове. После нескольких минут у меня все же получился рот, который ведет прямиком в желудок. Рот получился в полтора раза больше человеческого, умел открываться на 90 градусов и имел две пары зубов. После этого, я убедился что все готово я нажал на туже кнопку.

*Внимание, в некоторых частях вашего существа недостает определенных компонентов для баланса, хотите автоматически поставить недостающие мышцы из неиспользованных материалов?*
* ДА/НЕТ *

"Она имеет ввиду стопы? Конечно же да!" — И нажав на кнопку из стоп пропали мышцы и кости, а кожа осталась свисать видимо как ненужная часть. Прямо на моих глазах в некоторых частях начали появляться мышцы и кости, которых не хватало, и когда все закончилось, я немного посмотрел на мое детище и нажал заветную кнопку "ЗАКОНЧИТЬ".

*Дайте имя своему существу"
*__________*

Вписав туда название своего существа, я нажал закончить, и передо мной высветились его характеристики.

Уровень — 1
Имя-Крония
Сила — 9
Ловкость — 5
Мудрость — 5
Интеллект — 8
Навыки
Выпад — Вы атакуете всеми своими конечностями, кроме рук и ног, благодаря чему есть шанс сделать огромные повреждения противнику или моментально убить его
Пассивные навыки
Огромный мозг — Благодаря вашему серому веществу мудрость повышается на 3 единицы, а интеллект на 6. Так же вы обладаете своим разумом, поздравляем!
Единственный в своем роде — Из-за того что вы последний представитель своего роде, то вы получаете на 20 % больше опыта. Так же вы привлекаете больше внимание.
Хозяин Сергей — Из-за того, что вас создал разумный по имени Сергей, то все его приказы вы будешь выполнять с огромным счастьем.
Поддержка жизни — 2 маны в день
Разумный — Вы разумное существо Искусственного, поздравляем!
"Ха…Да ты машина смерти, ты даже сможешь уделать того мишку на раз два и чихнул. Но мне не особо нравится что в пассивных навыках у тебя стоит хозяин Сергей. Надо будет потом имя поменять, а то как то даже не звучит" — Подумал я, и через несколько секунд время вновь возобновилось, и вместо тел в центре стояло двух метровое худое существо, у которого на некоторых стояли небольшие шипы, имело 10 конечностей и 2 пары ноги. Неподготовленному человеку это точно не стоит видеть, иначе он упадет в обморок и помрет прямо там же! Но вокруг него лежала человеческая кожа, которая была не использована, а так же парочка мозгов, которые я тоже не использовал, и вскоре это существо повернулось ко мне, смотря на меня несколькими глазами, видимо ожидая команды.
— Аээ…Возьми те мечи в руки и готовься к бою… — Неуверенно начал приказывать. Я в своем мире то не общался, а тут на меня смотрит чудовище под два метра ростом. Крония услышав приказ, сразу начала идти к тем мечам, но поскольку она делала свои первые шаги, то это выглядело нелепо, но все же подойдя к ним и взяв их, опять подошла ко мне более уверенно и встав возле меня, начала ждать противников. Я же в это время не стоял, а поэтому взяв тот железный меч, я начал создавать на нем магию огня, как увидел что у меня осталось всего 10 единиц! Две я потратил на оценку того существа, а значит двадцать стоит использование этого навыка! Так я даже не знаю, сможет ли мана сама восстанавливаться. Вдохнув и выдохнув что-бы успокоится, я решил не тратить ману, а поэтому просто взял меч в руки и начал ждать.
Ждать пришлось недолго, ведь поняв что там ничего такого интересного нет, он вернулся назад, но вместо своего обеда он увидел двух существ. Человека и непонятного вида гуманоида, который выглядел намного страшнее, чем человек. Медведь сразу начал смотреть на Кронию, думая что это намного страшнее противник, хотя если посудить то так и было.
— Защищай меня и контратакую если будет возможность — сказал я, уже взяв поудобней меч."Хм, раз у нее есть мудрость, значит она может и использовать свою магию, надо будет запомнить и проверить, а лучше спросить у нее, она же разумное существо… По крайней мере так пишут" — Медведь не дожидаясь Кронию начал атаковать первым, поэтому побежал прямо не нее. Видя это я приказал ей атаковать и она побежала на него, не хватало еще что-бы оба они кричали друг на друга. Когда они столкнулись последовала небольшая ударная волна и они начали бороться не на жизнь, а на смерть. Медведь пытался укусить ее за любые части, но у него не получалось. Максимум на что он мог, так это царапать её тело. Но она не стояла, а все время уворачивалась от его укусов, при этом успевая бить своими копьями по нему. Чаще всего получалось, и она оставляла в нем дыры, из которых вместо крови шла ее потемневшая субстанция. Вскоре все ёё копья были в этой "крови", но она так же била и мечами. В этой схватке итог был очевиден из-за того что на косолапом уже не осталось живого места, а сам он был облит кровью, но вдруг он решил просто со всей силы ударить головой по ее туловищу, она не ожидала этого, из за чего Крония отступила на несколько шагов назад. Ему этого времени хватило, и оперевшись задними лапами он прыгнул и повалил её на спину окончательно. Но для нее это не было особой проблемой, поэтому использовав выпад, она атаковала сразу всеми копьями. Противник тоже этого не ожидал, из-за чего у него не было даже возможности увернуться и вскоре все копья были в нем. Что-бы удостовериться, что тот уже окончательно умирает воткнула все два меча ему в шею.

*Поздравляем! Ваше существо Крония получила 2 уровня!*
*Вы можете распределить ее 4 единицы характеристик, можете забрать 4 характеристики себе или можете приказать, что бы она распорядилась ими по своему усмотрению*
*Поздравляем! Вы получили 3 уровень!*
*Пожалуйста, распределите свои 4 характеристики, или отдайте их своему существу!*
Это и стал последний удар, из-за чего тот окончательно умер. Убрав тушу от своего тела, она держа окровавленные мечи в руках подошла ко мне и начала ждать следующий приказов. В это время я просто следил за боем, ведь я ничего просто не смог бы сделать ему. Крония была полностью облита в крови мертвеца, абсолютно вся. На ней были некоторые царапины, причем некоторые были глубокими, но видимо ей было не особо плохо. "Да ей даже моя помощь не нужна, она точно монстр…Хотя с ней я довольно быстро прокачаюсь. Получается я могу качать ее как мне вздумается, или же просто качать только себя любимого, но как-то это будет не красиво… Ладно, потом с этим разберусь"
— А ты молодец… Смогла убить целого мишку…Даа… — Попытавшись улыбнуться, я решил посмотреть на нее, но видимо ей этих слов было более чем достаточно и она кивнула. После этого всего, я заметил что у меня появился водянистый знак возле маны. Мысленно нажав на него, я увидел то, что и видит она, а именно деревья, траву, убитого противника и небо. Все это отображалось на разных экранах, а там где глаза были довольно близко просто показывали одну картинку. Так же справа были видны ее характеристики

4 нераспределенных единицы
Уровень — 3
Имя-Крония
Сила — 9
Ловкость — 5
Мудрость — 6
Интеллект — 8
Навыки
Выпад — Вы атакуете всеми своими конечностями, кроме рук и ног, благодаря чему есть шанс сделать огромные повреждение противнику или моментально убить его
Пассивные навыки
Огромный мозг — Благодаря вашему серому веществу мудрость повышается на 3 единицы, а интеллект на 6. Так же вы обладаете своим разумом, поздравляем!
Единственный в своем роде
Регенерация (1 уровень) — Вы можете регенерировать поврежденные части тела за несколько часов, но вам нужна еда
Единственный в своем роде — Из-за того что вы последний представитель своего рода, то вы получаете на 20 % больше опыта. Так же вы привлекаете внимание
Разумный — Вы разумное существо Искусственного, поздравляем!
Хозяин Сергей — Из-за того, что вас создал разумный по имени Сергей, то все его приказы вы будешь выполнять с огромным счастьем
поддержка жизни — 2 маны в день

"Значит за бой все равно можно поднимать свои характеристика… Эхх, ну хоть что-то теперь знаю, хотя за бой можно даже навык приобрести. Но все же, навык творец просто шикарный! Если создать птицу и следить через нее, то я буду знать расположение врага и так далее! Идеально же!" — Прибывая в радости, Крония все же занялась делом и начала следить за территорией. Заметив это, я привел свои эмоции в порядок
— Ладно…Кхм, Крония ты можешь использовать свои характеристики как тебе вздумается, так что можешь их распределить… — Сказал я своей слуге, после чего начал смотреть на медведя думая, что с ним можно сделать…"Если судить по тому, что она щас будет регенерировать то ей нужна еда, вряд ли его можно использовать в корм, поэтому лучше не стоит, мне она нужна еще здоровой. Ладно потом с этим разберусь, теперь время посмотреть что находится в домике!

Глава 5 "Флисса или же Экскалибур!"

Зайдя в деревянную хижину, я начал разглядывать вещи в надежде найти что-то из одежды, ведь ходить с той экипировкой не особо хочется, да и не защитит она меня… Надо было хотя бы наручи забрать у нее, а не одевать все на неё. На входе меня ждало целое ничего кроме дорожки крови которая вела на улицу. "Прям как в малобюджетных ужастиках…" — Зайдя в одну из комнат я увидел кровать на которой лежал мужчина, у которого не было ноги. Пройдя чуть дальше я нашел сами ноги которые лежали на маленьком столике. "Что же тут произошло? Я в жизни не поверю что это сделал все мишка. Во первых он бы сюда просто напросто не вошел был из-за своих размеров, ну а второе он бы точно сожрал все и вся, что более менее похоже на мясо… Ладно, не надо обращать внимание, все ровно уже ничего не сделать" — И выйдя из комнаты я направился на разведку других. В итоге я нашел несколько кусков вяленого мяса, еще один труп только уже не человека а какого то гуманоида. Не знаю кто он, но он точно не был человеком, и по всем законам жанра я искал в их карманах что нибудь интересное, но видимо они были бедные, поскольку у них не было ничего кроме одежды, которая была вся в крови, из-за чего она бы мне точно не подошла. Зайдя в некое подобие погреба я нашел меч, у которого были довольно таки странные формы, а так же ремень с ножнами к нему. Взяв его и вытащив из ножен, я начал рассматривать его. Сам он был примерно 30 сантиметров в длину, но вряд ли его можно назвать мечом, ведь он больше напоминал мне фллису. Его рукоять была довольно удобной для руки, но имела что-то по подобии вен, которые светились в темноте каким то фиолетовым светом.
"Довольно необычный… Может это какой то легендарный артефакт? Ага, раскатал губу, найти в какой то холупе легендарный артефакт, который охранял слабый мишка. Если даже и подумать что это легендарный артефакт, то его все ровно должны были хотя бы три таких мишки охранять" — Использовав на нем высшую оценку я начал читать его описание

*Фллиса сделанная из темного золота, а сама рукоять сделана из обсидианового камня*
*Урон 15–22. Есть шанс на кровотечение около 75 %. Все используемые усиление на меч увеличены в 2 раза. Усиливающие эффекты не портят меч*
*Внимание! Что-бы узнать еще свойства меча, найдите кузнеца ранга не ниже Мастер, того кто изготовил меч или же бывшего владельца меча!*

"Сказать что я прифигел, так это ничего не сказать. Мне уже нравится начальные характеристики, а урон вообще нечто. Но найти кузнеца что бы узнать еще свойства… Думаю это будет трудной задачей" — Взяв теперь уже мою фллису как и сами ножны, я вышел из дома без нормальных шмоток, но за то с крутым мечом, хотя может всем выдали такие? Эх, ненавижу когда мало информации…" — Уже выйди из дома, я увидел Кронию которая находилась возле несколько тушек волков. Я не знаю что они тут делали, поэтому решил спросить у нее"
— Аэ…це шо? — Указал пальцем на тушки двух волков, подходя к ним что бы рассмотреть их. Пока я подходил Крония посмотрела на меня и через пару секунд я получил уведомление.

*Ваше существо по имени Крония хочет передать вам сообщение*
* ПРИНЯТЬ/ОТКАЗАТЬСЯ *

"Ха, так мы все же можем общаться, ну теперь я не сойду с ума со всеми трупами и убийствами" — И нажав принять я увидел обычное письмо которое гласило "Волки прибежали из леса, видимо почуяв запах мяса, но не прибегали до этого пока медведь был тут". Прочитав сообщение, я подумал, а почему собсна они до этого не прибегали хотя бы на нашу стычку? Опять же мало информации. Надо побыстрее выйти к…Людям…" — и тут я понял, что я не знаю что мне делать с Кронией когда я попаду к ним, ведь они 100 % подумают что-то по типу "аля монстр нам пизда Жора тащи виллы" или как то так, значит ее надо оставить тут или поближе к населенному пункту, хотя мне еще надо найти этот населенный пункт. Ладно, время делать любимое занятие, а именно снимать шкуру! Прошло примерно 10 минут и я полностью снял шкуры с двух волков, но поскольку мясо как по мне было слишком много, то разрешил Кронии съесть одного, и та даже без призрение совести начала откусывать огромные куски от его тушки вместе с костями, а я тем временем начал разрезать мясо на другом волке. "Хм…Я только щас заметил что как-то мне уж очень легко дается убийство животных, смотреть как их пожирают и даже я можно сказать над ними издеваюсь. Да, можно сказать что все нужно делать для выживание, но как то я очень легко отношусь к этому всему, даже видел трупы людей, а мне все ровно. Неужели этот мир настолько на меня влияет…Хотя когда меня это волновало?" — Проведя с любимым собеседником время, я положил куски мяса, которые были более менее съедобны на мой взгляд, я разрешил сожрать останки от волка, а мясо я положил в ту же шкуру, где и лежало мясо до этого. Новых две шкуры я положил на Кронию что бы она их несла. После всех подготовок я одел пояс с мечом в ножнах и взял шкуру, в которой находилось мясо. Так мы прошли буквально 3 километра и я жутко устал, все таки я вырос в городских джунглях, поэтому найдя небольшую речку сделал привал, а Крония положила шкуры на землю.
"Фух…Далеко мы не уйдем, не знаю как она, но я устал…Видимо переночую тут" — Подумал я, смотря на закат. Подойдя к реке и попив воды из неё я начал готовиться к долгой ночи. Положив шкуры возле дерева я начал разводить костер. Ну как разводить, с помощью магии я поджег костер и забыв о том, что у меня и так мало маны, я сразу посмотрел на нее. И к счастью она была полностью заполнена. Все же она регенерирует…Фух, хоть что-то хорошее. Использовав только 5 единиц маны для огня, п омня свой прошлый опыт с кустом, я поджег и костер. Достав несколько кусков мяса я начал жарить и их, что бы я хоть как то был готов битве, не особо хочется без сил начинать бой. Так прошло 10 минут, В это время я занимался своими делами, но вот она просто пялилась на меня.
— Ээ…Ну…Поскольку у тебя щас нет приказов, то можешь делать все что хочешь…В пределах разумного — Говорил я, немного дрожащим голосом, но она послушалась меня, и поэтому подошла к одному из деревьев, легла возле него и просто лежала. Подумав что она странная не только из внешнего вида, но и в целом. Хотя я не знаю что творится в ее голове, поэтому просто съел свой кусок мяса и лег спать, понадеявшись на то, что Крония вовремя заметит противника.
Проснувшись на следующий день, я заметил как Крония ходила вокруг меня и охраняла. Ходила она вокруг меня так еще несколько минут, а потом просто подходила ко мне и стояла. Я громко зевнул, что-бы привлечь её внимание, и когда став, она смотрела на меня несколькими глазами, как будто оценивая меня? Хрен ее знает.
— Ну что? Только солнце взошло, можно сказать даже вовремя проснулся… А тебе я погляжу сон почти и не нужен, да? — Спросил я ее, собирая шкуры и ломая костер. В ответ она немного прорычала, но видимо на ее языка это было "Да".
— Ладно, нам с тобой еще идти до ближайшей деревеньки, так что пошли уже, я не любитель этих лесов, где на каждом повороте тебя хотят съесть — Говорил я ей уже более уверенно, а она вместо ответа взяла те шкуры вместе с той, где находились остатки мяса, которые "магическим" образом пропали, пока я спал и положила на себя, после чего направилась вдоль реки. Я же пошел за ней, и так мы шли на протяжении нескольких часов, с небольшими перерывами. За это время на нас несколько раз нападали волки и что-то похожее на рысь, но ростом почти полтора метра. Во всех схватках уже мой филлиус показывал себя хорошо и буквально за 4 удара убивал животных. Во всех схватках мне приходилось забирать кожу с волков и разделывать их на мясо. Конечно все шкуры я складывал на Кронию, но остатки мяса или же целые тушки она съедала, видимо регенерируя себя и возобновляя свою выносливость. Рысь она кстати не просто убила, а подняла своими копьями пробитую, но еще живую тушу рыси и откусила ей пол тела! Все же она любит поесть, но вот шкуру жалко. За время похода я поднял два уровня, а Крония только один, так что я был выше её на один уровень!

Уровень — 4
Имя — Крония
Сила — 11
Ловкость — 9
Мудрость- 6
Интеллект — 8
Навыки:
Выпад
пассивные навыки:
Огромный мозг
Единственный в своем роде
Регенерация (2 уровень) — Вы регенерируете повреждения и части тела на 20 % быстрее, вам требуется на 5 % меньше еды
Хозяин Сергей

Распределите 4 характеристики!
Уровень — 5
Имя — Демиург (Сергей)
Сила — 10
Выносливость — 11
Мудрость — 17
интеллект — 21
Навыки:
Творец (вне уровневый)(скрыто)
Владение магией огня — 3 уровень
Владения магией ветра — 1 уровень
Владения магия земли — 1 уровень
Владение магией воды — 1 уровень
Шкуродер 2 уровень
Пассивные навыки
Высшая оценка(скрыто)(навык был переименован) Оценка
Крония — Данное существо находится в вашей власти и слушается только вас

Несколько характеристик я распределил прямо сейчас, но несколько оставил на всякий случай. Так же у меня поднялась мудрость, видимо из-за того что я часто маной пользовался. Шкуродер получил второй уровень по понятным причинам(Потому что шкур много снимал), а вот Крония получила второй уровень регенерации. Хоть он дает копейки, но все ровно приятно на душе. Так мы и шли, Крония с почти что десяткой шкур на своих плечах, но у нее не было сильного дискомфорта, а я же нес только две шкуры. Имя я поменял из-за того что называть меня по имени как то не классно, с моим то навыком, поэтому я назвался демиургом, потому что он тоже был творцом и создавал существ. Еще я захотел переименовать свой "меч" ведь называть его полным названием не так уж и легко, так что я решил его назвать Экскалибур! А почему бы собственно и нет, тем более никто не запрещает. Но вскоре мы увидели дым от костра, и я поспешил туда, в надежде увидеть там хоть какую то, но цивилизацию…

Глава 6 "Кровавый бой или…."

Уже практически подойдя к возможному месту людей я увидел ловушку. Она находилась под листьями деревьев, но вы наверно спросите, как я это понял? Очень просто, во первых не может просто образоваться в лесу огромная куча листьев, да если и может то их как минимум должно быть с десяток, но тут находится огроооомная куча листьев. Ну а второе это то, что эту ловушку покрыли только на половину, а остальную яму с кольями оставили прямо вот так. Я естественно обошел эту ловушку, но как по мне это уже показывает всю грамотность тех, кто смог развести костер. Интересно, как из-за этого костра к ним не прибежали другие хищники, но ответ не заставил себя долго ждать. Как только я уже почти дошел до костра, то увидел огромный забор из бревен, а его концы были заточены.
"Ну, за то на счет безопасности они явно подготовились, и скорее всего они тут явно надолго, ведь я не думаю что они все это сделали по приколу, а именно возвести трехметровые забор вокруг возможного лагеря, а так же заточить его концы. Я начал искать где вход у этого строения, а Кронию отправил гулять по территории и убивать волков или тех, кто похож на врага. Обойдя весь этот забор, но обнаружил вход где то посередине. И впервые за все время я действительно обрадовался! Ведь возле входа видимо на посту стояла охрана, облаченная в железную броню и вооруженная копьями, но в ножнах так же было либо по маленькому мечу или кинжалу. На одном из них я решил провести оценку

Уровень 6
Имя — Хазон
Класс — Воин
Подкласс — Мечник
Сила — 18
Выносливость — 14
Мудрость — 1
Интеллект — 3
Навыки:
Владение мечом — Владение мечом уровня Адепт. Урон от меча увеличивается на 5%
Установка ловушек 3 уровень — Шанс того, что вы удачно разместите ловушку которую сложно заметить животным
Оценка — Вы можете оценить вещь или существо, которое на одном уровне или ниже. Так же если у существа есть эволюционировавший навык оценки

"Хм, в равной схватке не победить, но он и не будет знать моих навыков, потому что у меня есть высшая оценка. Это конечно хорошо, но я до сих пор не знаю ничего об его напарнике" — подумал я, после чего направил взгляд на его напарника сзади.

Уровень — 3
Имя — Солл
Класс — бегун
Подкласс — Лучник
Сила — 5
Выносливость — 7
мудрость — 5
интеллект — 4
Навыки:
Владение луком — Владение луком уровня Адепт. Урон от лука увеличивается на 5%
Острое зрение — Ваше зрение остро как у орла. Дальность зрение увеличена на 10 метров.
Оценка
пассивные навыки:
Быстрая нога — каждые 10 секунд постоянного бега вы становитесь быстрее на 3%

Уже мысленно готовясь к разговору, я услышал крики людей в лагере, и решив посмотреть что там, я попытался допрыгнуть и рассмотреть, но мне резко это перехотелось. Потому что первое — Я не мог допрыгнуть, ну а второе на том месте, где я пытался допрыгнуть пролетело тело и врезалось спиной в дерево! Я вам поклянусь я точно слышал что его позвоночник хрустнул, как и скорее всего другие кости. Не зацикливая долго на нем внимания я направился к тем часовым, но их там не было, а сами ворота были открыты. Подойдя к ним и взглянув что там творится я увидел как огромное мать его чудовище, которое было похоже на кабана и скорее всего вместо обычной еды он жрал гребаные стероиды! Рост у него было под два метра, а шириной как два мертвых медведя! Он раздирал тела людей, а рогами откидывал других. Ради интереса я провел на нем оценку и немного ужаснулся

Нет уровня
*Раса — Гонж. Местный босс. Ранг — Виконт*
Сила — 31
Выносливость — 24
Мудрость — 11
Интеллект — 4
Навыки
Рывок — Вы способны мгновенно появится в любой точке, которая находится от вас на длинне 10 метров
Страх — Вы способны вселить в жертву страх, от чего он не будет решаться нападать на вас.
Пассивные навыки
Крепость — Вас довольно сложно ударить, поэтому ваша природная защита крепка как крепость
Яд — Ваша слюна как яд. Вероятность отравить противника 10 %.
Регенерация

"Ха… Видимо боги правда хотят убить… Откуда он вообще тут взялся?!" — Нервно сглотнув, и увидев Кронию подозвал ее к себе, и начал придумывать план, как можно быстрее победить ее. "Так, что мы имеем. Местного босса который за один удар уложит меня и ее, еще у нее есть регенерация, что будет труднее ее поцарапать… Стоп, а почему я не вижу уровень её регенерации? Лааадно, с этим потом разберемся. Так же ее просто трудно пробить, но на счет магии ничего не написано, значит можно попробовать ее атаковать магией, но я почему то думаю что как только я ее атакую ее взор сразу упадет на меня, а значит ее надо убить за несколько ударов, но как?… А это еще что?" — Увидев на спине зверя 4 каких то щупальца, которое время от времени брали солдат и сдавливали их, но почему то она брала всегда только одного, но он умирал очень уж долго, и решив проверить ее, я увидел что она получила еще две единицы выносливости! — "Блять… Я в жизни не поверю что за это короткое время она получила еще больше ловкости… Неужели она забирает характеристики людей?! Если я сейчас ничего не придумаю то она станет еще сильней!" — и через несколько секунд придумал гениальный план, после чего я сразу начал его воплощать в жизнь.
Отдав команду на выпад по врагу, Крония подбежала к нему сзади и засадила все 8 конечностей ему в спину, из за чего то взревел, но они не прошли достаточно глубоко, и поэтому видимо не задела жизненно важных органов, но какой никакой урон она нанесла. После его рычания он повернулся и начал жестокую схватку с моей слугой. В это время я начал бежать на него и прыгнув ему на спину отрезал одно щупальце за несколько ударов. Как оказалось, это было не щупальце, а цепь, но это не помешало. Существо взревело от боли, и задней лапой ударила меня в грудь благодаря чему я пролетел добрые пять метров и упал в чей то труп. Крония хоть и резала его, но это был смешной урон по сравнению с тем какие наносил повреждения Грон. В некоторых частях Кронии были отрублены куски мяса, 3 копья были оторваны, а на ней самой было множество глубоких порезов. Не медля ни секунды я улучшил свое оружие магией огня и помчался на существо. Обычно все существа умирают от прямого попадания в голову, и вот это я и решил проверить на существе. Опять же залез на спину, но тут моя рука решила немного пожить своей жизнью и одним гребаным ударом отрубить еще одну цепь противника! Одним гребаным ударом. Взглянув на меч, я увидел что уж больно он сильно светится фиолетовым, а вены на моей руке светились синим. Попытавшись отпустить меч я не смог, видимо моя рука уже не слушалась, и полностью повиновалась мечу, но все же помогала мне. Я хоть и боялся последствий этого оружия, но сделать я в данный момент ничего не мог, и поэтому сразу направился к голове. Направил свой удар в голову. По факту я попал, но его кости были слишком прочные, из-за этого он прошел только на половину, но этого было достаточно, что бы он почувствовал огромную боль. Неожиданно он встал на задние лапы как медведь и попытался скинуть меня, а так же зацепить своими щупальцами, но у него этого плохо получалось и я все время уворачивался. Воспользовавшись моментом, крония сделала еще один выпад целясь в брюхо, и удар пробило только 3 точки, остальные просто не смогли пройти глубже. Взревев, Гонж ударил своей когтистой лапой прямо по Кронии. Она для защиты поставила мечи, но ей это не помогло… Монстр разломал мечи и разорвал переднюю часть Кронии, и она упала на землю. Передо мной появилось окошко, но я не хотел его читать, а просто проигнорировал его. Я начал жутко злиться, очень жутко… Уже на всей половине моего тела вены светились синим, но я этого не замечал. Крония перестала двигаться, и скоре всего… Она умерла… Мое сердце остановилось… Во всем мире как будто остановилось время. Я взревел, и начал наносить десятки ударов по всему телу, и сделал контрольный удар в глаз. Это и стал последний удар для него, и тот упал за мертво, а передо мной появились таблички, но я их игнорировал. монстр упал на бок, а я спрыгнув сразу направился к ней и провел оценку.

Имя — Крония
Статус — мертва

— Нет…Нет нет нетнетнетнетнетнетнет… — Начал я судорожно говорить в слух. Она была мертва, ее тело как и внутренности были разорваны в клочья и из нее вытекала еще теплая кровь. Я упал на колени, не зная что дальше делать. "Как это произошло, он не мог ударить настолько сильно, да и не было у него навыка такого… Тварь…" — Все это пронеслось в моей голове на несколько секунд, передо мной уже стоял какой то человек, и пытался что-то сказать, но ему видимо это надоело и направил на меня меч. Он уже хотел ударить на меня, как вдруг я посмотрел на него. На его лице застыл ужас и через секунду его голова была уже отправлена на землю. Оставшиеся живые войны, или что то похожее на них ужаснулись от этого и начали готовится к бою. Один из них вышел первым и прямиком направился на меня с железным копьем, но как только я встал и одним прыжком оказался возле него и разрубил его на две части, после чего я посмотрел на остальных и направился к ним.
Я рубил всех без разбора, мне хватало нескольких ударов что бы отправить их на другой свет, после чего я направлялся к другому. Кому-то я отрезал голову, кого-то четвертовал, а кого-то разрезал на две части. Были и те, кто пытался убежать, но я их догонял за два прыжка и сразу же убивал их не давая им и шанса на побег. Так прошло пять минут и в конечном итоге все были убиты, а я начал успокаиваться. За все время битвы я заметил еще одну, третью сторону конфликта, но вместо того что-бы убить меня, она помогала мне убивать других. Но я не особо отвлекался на нее, и поэтому закончив со всеми я еще стоял на одном месте, после чего полностью успокоился.
"Что… Сейчас… Произошло…" — Задав риторический вопрос я взглянул на место битвы. Было очень много трупов, ручейки крови и разбросанных частей людей. "Ха…Неужто это все сделал любимый я?" — После рассмотра битвы, я увидел небольшой ползущий металл, который двигался и собирал части людей в одну большую кучу. Я смотрел на нее не больше секунды не понимая кто он, что он тут делает и зачем это все, но когда он закончил он подползла ко мне и больше ничего не делал. Взглянув на эту кучу, среди них не было Кронии, как собственно и на месте ее смерти. Я решил взглянуть на оповещения во время боя

*Ваше существо по имени Крония погибла в бою. Ваше существо во время смерти передала все ее характеристики и часть навыков!*

*Поздравляем! Вы первый призванный кто убил очень редкого босса расы — Гонж*

*Поздравляем! Вы первый смертный, кто в одиночку смог убить редкого босса расы — Гонж и ранга — Виконт*
*поскольку это ваш первый поверженный босс, весь опыт увеличивается в два раза!*
*Поздравляем, вы получили легендарного питомца*

*Поздравляем! вы получили новый уровень!*
*Поздравляем! вы получили новый уровень!*
*Поздравляем! вы получили новый уровень!*
*Поздравляем! вы….* — И таких сообщений было еще много
*Поздравляем! вы первый призванный кто получил высоких уровень! Вам выдана одна единица для эволюции любого навыка!*

Распределите 106 единиц характеристики!
Уровень — 58
Имя — Демиург (Сергей)
Сила — 27
Выносливость — 24
Мудрость — 23
интеллект — 29
распределите 5 единиц навыков!
Распределите одну единицу эволюции!
Навыки:
Творец (вне уровневый)(скрыто)
Владение магией огня — 4 уровень
Владения магией ветра — 1 уровень
Владения магия земли — 1 уровень
Владение магией воды — 1 уровень
Шкуродер 2 уровень
Пассивные навыки
Высшая оценка(скрыто)(навык был переименован) Оценка
Регенерация (2 уровень)
Монстр — В битвах с неравным противником или противником, который превосходит вас числом, все ваши характеристики увеличиваются в полтора раза! Урон по разумным или полуразумным существам увеличен на 20%
Мечник — Ранг адепт


Уровень — 6
Имя — Дайте имя питомцу!
Сила — 15
Выносливость — 13
Мудрость — 9
интеллект — 7
Навыки
Грызун (1 уровень) — Вы можете прогрызть практически любое существо вместе с броней, попав внутрь него!
Плювок (1 уровень) — Вы можете плюнуть во врага кислотой
Длина — (1 уровень) — Вы можете менять свою длину до 10 метров
пассивные навыки
Изворотливость — По вам трудно попасть оружием любого вида!
Кожа из металла (1 Уровень) — Ваша кожа состоит из металла! Урон по вам снижен на 10%
Помощь хозяину — Вы можете стать частью брони, которая нужна хозяину, будет плохо закрыта или же в том месте, где посчитаете нужным
Самосознание — Поздравляем, вы разумное существо!
Хозяин Демиург

"…что?…" — Пытаясь сдержать нервный смех, я подошел к червю, после чего сел на корточки. Червь был в длину почти что в три метра, но иногда он уменьшался в длине. Сам же он был покрыт металлом который был очень гладких, и если ему приспичит резко повернуться, то он сможет это сделать. Но мне не понятна только одна вещь, а именно его пассивный навык помощь хозяина. Он может стать определенной частью брони, но как именно не понятно. Если рассмотреть его, то рот у него он был странный. Он выглядел как овал, а по его бокам были небольшие изогнутые шипы. У него было несколько рядов маленьких зубов
— Превратись в щит! — приказал я, проверив способность помощь хозяина. И в этот мгновение он подполз к моей руке, прикрепился хвостом к ней и закрутился вокруг предплечья, а остальной его основная часть начала закручиваться в некое подобие щита, после чего он остановился. На моей руке был металлический щит, который практически ничего не весил. Сам он выглядел как закрученная вокруг змея, а по центру находился его закрытый рот. Как по мне даже сейчас он сможет использовать плювок. Приказав вернутся в свою обычную форму он упал на землю и начал превращаться в себя любимого, у которого длинная была полтора метра.
— Ладно, с тобой разобрались, теперь со мной… — И взглянув на свои характеристики, я немного удивился. Ведь за этого босса дали уж слишком много уровня чем было положено, хотя там и было написано что опыт умножен на два, ладно Крония во время смерти передала все свои характеристики и регенерацию, что очень кстати. Конечно мне ее будет не хватать, как никак первое разумное существо с кем я более менее поговорил, но мне естественно очень жаль что она умерла и я бы даже ее похоронил, но она исчезла. Я потом смогу помучаться и выпить за нее, но не сейчас, вот найду бар, заработаю денег и нахерачусь в хлам! Да! Но вот сейчас надо разобраться с характеристиками. Вложив около 20 единиц в силу, 15 в выносливость и по 10 в мудрость и интеллект, после чего я увидел что могу улучшить любой навык на 5 единиц, а одному провести эволюцию. Я решил проверить пока что не тратить единицы навыков, но вот провести эволюцию творца будет очень кстати, да и мне просто интересно что будет.

*Внимание, вы точно хотите провести эволюцию навыка "Творца"?*
* ДА/НЕТ *

Я нажал да, и после чего передо мной всплыло окошко

*Ваш навык был успешно эволюционирован!*
*Создатель (уникальный, легендарный) — Вы можете создавать неограниченное количество существ. Для поддержки их жизни ваша магия больше не используется! Вы можете сохранять созданных существ, и создавать их автоматически если есть компоненты для их создания! Для активации навыка вам нужна ваша кровь!*

"Хахахаха… А теперь игра начинается…" — Оскалив свои зубки, я пошел горе трупов…

Глава 7"…Или начало господства"

Подойдя к горе трупов, я сразу применил навык "Созидатель", после чего время остановилось и передо мной появилось 44 трупа с разными степенями тяжести. Я планировал сделать сразу много бойцов, а не одну машину, не хочу к ним особо привязываться. Я хотел сделать из 5 трупов бойцов, которых я решил дать имя. А именно прислуга, они будут разделятся по числам, то есть первый прислуга, второй и так далее… Взяв более менее крепкое тело у которого был рост под 170 с копейками я сделал из него туловище и убрал все лишнее. Потом прицепив к нему руки, я захотел их увеличить и прилепить еще пару мышц, но тут появился приятный сюрприз.

*Желаете улучшить мышцы рук?*
*Что бы улучшить мышцы рук, вам необходимо скрестить между собой две руки одинаковой рассы, пола и степени похожести*
* ДА/НЕТ *
"Хаа… теперь мне будет намного проще" — Подумал я, после чего нажал да. Я ему сделал только две руки, что бы он походил на человека. Обе они были улучшенные, так что я сразу решил, что одно тело для одного слуги будут идти на улучшение. И возле меня стоял мужчина средних лет, с дурой в сердечке. Решив поменять ему сердце, а старым улучшить его как получится. Зубы я решил ему подточить а так же укрепить. Из остальных тел я забирал кости и укреплял имеющиеся. Кожу я сделал более прочной, а из оставшихся кусков брони я укреплял позвоночник, ноги и руки. Грудь защищали очень крепкие кости, так что на счет этого можно не беспокоится. Из оставшихся костей которые не подходили я делал костяные плиты, которые размещал на участках тела и в области груди с животом, на всякий случай. Немного подумав я сделал ему еще один ряд зубов. Благодаря улучшенным глазам, теперь они видели намного дальше и четче обычных людей, а так же видели в темноте в два раза лучше чем люди. Не спрашивайте меня как это получилось, я сам в шоке. Так же я ему улучшил мозг с помощью других. Как оказалось я могу улучшать с помощью таких же. Представим что у меня есть мышцы первого уровня. Что бы его улучшить мне нужна такая же мышца первого уровня и скрестив их, я получаю мышцу второго уровня. Но что бы улучшить ее, мне надо такую же мышцу второго уровня и так далее. В общей сложности его мозг был 3 уровня. Другой мозг я положил в область живота, но сильно его уменьшил. Я это сделал что бы основной мозг не сильно нагружался во время боев, поэтому мозг поменьше отвечал за хождение и автоматических уклонений. а теперь поговорим про основной мозг. Теперь он мог общаться с другими такими же с помощью силой мысли, а так же скорее всего проникать в мозги других и узнавать информацию. И в итоге у меня появилось нечто который называется слугой. его рост был примерно 175, очень крепкое тело, далеко видит, лучше слышит и безумно силен, но в это же время очень похож на человека. Нажав закончить, система мне предложила сохранить и дать ему название, на что я согласился и дал ему имя "слуга"

Слуга — Стоимость создание 5 человеческих тел
Характеристики
Уровень — 1
Сила — 29
Выносливость — 18
мудрость — 19
Интеллект — 31
Навыки:
Проникновение в мозг — Вы можете проникнуть в мозг существа, который не превосходит ваш мозг, или не выше вас более чем на 10 уровней
Едок — Вы способны съесть в два раза больше собственного веса. Чем больше вы съедите мяса тем сильнее вы станете. За одно тело вы становитесь сильней на 5 %. Бонус — Если вы съедите тело недавно убитого врага (не более 5 часов после того как цель мертва) вы можете получить его навык(1 %), усилить ваше тело на 3 % и временно получить способность регенерации
Пассивные навыки:
телепатия — Вы способны общаться с себе подобными, передавать информацию другим или своему хозяину.
Крепкое тело — У вас очень крепкое тело, из-за чего урон снижен на 25%
Острое зрение — Вы видите на 40 % больше, чем видит человек.
Самосознание
Хозяин — Демиург

"Идеально… Ахахахах, идеальная машина для меня" — Подумал я, после чего нажал на закончить. И передо мной появился абсолютно голый человек, у которого были видны мышцы, но его взгляд был пустой, но когда он увидел меня, он сразу встал на одно колено и смотрел в землю, видимо ожидая моих дальнейших действий. Я немного постоял, после чего убрав ухмылку со своего лица, начал говорить серьезным тоном
— Найди всю одежду и броню и складывай все в кучу! — приказал я, после чего начал создавать еще 5 слуг. Вы наверно спросите, почему я создал только 6 слуг? Все очень просто. Я оставил еще 14 трупов, который не подошли для создания, я увидел еще лежащего мертвого босса. Да, я захотел сделать его своей слугой, зачем добру пропадать. Раздав им все команды, я подошел к боссу и приказал одному из слуг перетащить все оставшиеся тела возле этого хищника. Он сделал все это, но я заметил, что он как-то голодно смотрел на трупы. И потом я вспомнил про их навык "едок". Как мне кажется, он слишком сильный. Допустим во время сражение такой монстр съест тело врага, то он станет еще сильней, так еще и будет шанс получить навык… Ах, я бы хотел получить такой навык, но как-то есть человечину не особо хочется, а вот животных можно… Ладно, что-то я задумался, пора приниматься за работу! Подумал я, после чего я применил на нем навык создателя
Время как и всегда застыло, а передо мной были тела 14 людей, но не было самого босса, и передо мной вылезло сообщение что я не могу использовать на нем свой навык, так как он босс, а я обычный смертный, ну это мы еще посмотрим. И прекратив использование навыка, я разрешил съесть тела, и те ринулись их есть, кроме тушки Гонж. Я не знал почему, но решил не обращать на это внимание, и начал разглядывать кучу брони и одежды, но в другой куче оказалось оружие, но я им этого не приказывал. Видимо раз они стащили всю броню и одежду, то почему бы и не оружие подумали они, ну все ровно, это лучше чем тупые болваничики. Я начал искать что-то более темное для меня, ведь я не хочу выделятся. Найдя темный плащ, я сразу одел его, он был мне немного великоват, но это не мешало мне, а так же одел капюшон. На черном плаще из брони было железные пластины на локтях, а так же внутри в области груди был странный метал, который менял форму для более того что-бы его было легче носить и не чувствовать пластину. На спине была еще одна такая же. Ладно, я какой никакой одеждой мы разобрались, и я начал искать штаны все такого же цвета. На мое искреннее удивление я их нашел, сняв всю старую одежду начал одевать штаны. Они выглядели как черная кожа, но в некоторых мечтах ощущались пластины из металла, так что можно было не опасаться. Сказав что бы они одевались в одежду, но менее приметную, то один из слуг передал мне информацию, что нашел некое подобие карты. Я сказал что-бы он принес её мне. Через две минуты он стоял уже возле меня, а я открывал карту. На ней была местность и наше обозначение, которое сияло синим цветом. Скорее всего оно обозначает где мы находимся. Если смотреть на врата, то слева от нас находились начинающиеся "Гномские Горы", сзади "Море Душ", справа "Проклятый лес" откуда я и собственно пришел, а вот впереди находился "Северное Королевство". Туда то я и собирался отправится со своей армией. Некоторые уже полностью оделись и стояли возле меня, а некоторые одевали последнее снаряжение. Только у двух было по два кинжала, а у остальных мечи. Если бы я не знал кто они, то я бы подумал что небольшой отряд, который принимал каждого. приказав обыскать дома что бы найти что-то интересное, вдруг они не увидели и принесли сюда. Они сразу направились по палаткам искать что то из еды или снаряжение. Через 10 минут передо мной было 4 сумки, две из которых были наполненный разной едой, одна с травами, а другая абсолютно пустая. Так же мне принесли что-то на подобие кошельков из кожи. В них было 54 медных монетки, 5 серебряных и одна золотая. Я хоть и не знаю расценок, но как по мне этого мало на весь отряд. Забрав себе одну из сумок с едой, а другие раздал другим мы отправились вглубь леса, и точка на карте двигалась за нами, что было уже хорошо. А знаете про кого я забыл? Правильно, про безымянного червечка. Но вот он про меня естественно не забыл и поэтому как только мы переступили через врата, он начал очень быстро ползти ко мне. Я хоть и не знаю чем он занимался, но так быстро ползти ко мне надо уметь, а еще это в какой то степени мило. Как только он подполз ко мне он обвился вокруг моего пояса и перестал двигаться. "Надо кстати ему потом имя придумать" — Подумал я. Как только мы начали наш путь, прошло несколько часов, иногда мы отдыхали на несколько минут, и сразу потом отправлялись дальше. К моему удивлению на нас еще никто не напал, но в тоже время немного огорчило, ведь никто из моих слуг так и не повысил уровень. Вообщем когда мы до шли до какой то деревушки, которая называлась "Ручеек" мы вошли в нее, у входа стояла стража, но они спокойно пропустили нас, хотя тогда вопрос, почему они ничего не сделали, ведь перед их носом только что прошли 7 странных людей. Хотя вокруг нас было намного больше народа. подойдя к одной из слуг я отдал команду слушать разговоры и пытаться узнать информацию от людей, но так что бы это не выглядело подозрительным, а так же попросил всем это сказать. И через секунду они разошлись в разные стороны оставив меня одного. Я пошел в один из местных баров, что бы хоть с кем то поговорить. Зайдя в него, на меня не особо кто обратил внимание, так что подойдя и сев возле человека, который уж точно не был посетителем, потому что он был одет по другому от слова совсем. Белая рубашка и черные штаны, очки с крупными линзами, а так же он наливал кому-то пиво. Подсев к нему, он сразу же подошел ко мне
— Здравствуйте молодой господин, чего хотите? — спросил он у меня, оперевшись локтями об деревянный стол. — Мне нужна небольшая информация. Я не из этих земель, и вот что-бы подзаработать я решил спросить у того, кто выглядит очень умным человеком — Улыбнувшись к нему я сел поудобней, облокотившись на стол рукой и положив голову на неё. — Да конечно, но любая информация стоит денег. Три медяка и я отвечу на три любых вопроса — Сказал он, положив кружку на стол и налив какой-то напиток, по запаху похожий на пиво и отдал его человеку с бородой и усами, а за его спиной находился просто огромный топор. Дав бармену три медяка, я задал самый важный вопрос — первый вопрос это где тут можно подзаработать?
— Это очень легко. У нас в королевстве есть гильдия авантюристов, очень популярная кстати, и в ней можно взять любое задание. Каждое задание у них вознаграждается. Соответственно тем сложнее, тем больше тебе заплатят — забрав три медной монетки и сразу убрал их под стойку. — Хорошо, тогда расскажи мне про королевство в целом.
— Северное Королевство находится как бы это не звучало, но на севере. Короля зовут Голн. Это Королевство одно из самых больших. Здесь у нас к сожалению разрешена торговля, а еще мы первая оборона от мертвецов. После нашего королевства идут другие, возле нас находится зараженный лес. Заражен он из-за наплыва мертвецов туда. Если ты спросишь откуда мертвецы, то они появляются из огромной пробоины как мы ее называем, но это что-то на подобии портала откуда выходят мертвые животные, люди и тому подобное. Герои уже пытались его закрыть, но все никак не получается, так что мы просто держим оборону уже где то сотню лет если не больше, кстати довольно отлично держим. Теперь третий вопрос — Рассказал мне старик, после чего сразу потребовал третий. Я в это время только переваривал всю услышанную информацию. Значит Королевство держит оборону сотню лет от мертвецов… Но вот не совсем понятно почему герои не смогли закрыть портал? Да и кто такие эти герои? Этот вопрос я и решил задать.
— Это ж насколько далеких земель ты пришел, раз ты не знаешь кто такие герои? Ладно, герои, это люди которые появляются после призывание на алтаре церкви света. Как ходят легенды, сами боги отдают им людей из иных миров с невероятными силами, что бы помочь в мире сделать мир, а в аду сделать ад, как бы это не звучало. недели три назад был сделан призыв, и было призвано четыре героя, но вот пока церковь их не хочет показывать, потому что они "Набираются сил перед врагом нашим единым!", глупо да?
— Согласен… Ладно, спасибо из информацию — Улыбнулся я, после чего и вышел из бара. Значит, есть некие герои как в попаданцах, они были призваны с помощью некой церкви света, но тогда настает вопрос, почему среди них не было меня, ведь я тоже был призван… Ладно, хоть какая то информация у меня есть, а теперь можно узнать еще через мои другие "уши".Открыв иконку с моими слугами, я выбрал первого и попросил передать информацию. На удивление он мне все рассказал. Именно рассказал, а не закинул в мой мозг, на что я конечно же удивился, но не сделал вид. Вообщем, церковь света это церковь как и в нашем мире, только в нее верят почти все. Так же я узнал местную расценку. 100 медных монет это одна серебряная. 100 серебряных это одна золотая. Но нот еще есть одна расценка, а именно за 100 золотых, можно получить одну монету солнца. После всей информации я пошел искать эту самую гильдию авантюристов. Найдя ее, я зашел и передо мной сразу появилось довольно оживленное место, где большая часть были люди которым было примерно 16 лет. Но пройдя чуть дальше я заметил человека, возле которого был получеловек с кошачьими ушами и небольшим хвостом. Это был парень, которому было на вид двадцать с небольшим. "Все таки он был прав, рабство тут разрешено… Но вот полулюди тут видимо есть, а значит минус одна детская мечта! Еее… Да, мне нравится искать плюсы в том плохих ситуациях, я знаю. Подойдя к небольшой стойке, где находилась девушка с черными волосами постриженными до шеи, то она сразу же посмотрела на меня, но не прошло и секунды, как она улыбнулась и начала говорить — Здравствуйте господин, вы хотите зарегистрироваться в гильдии? — Сказала она это тихим голоском, что бы только я ее слышал. Кивнув ей, ведь весь мой словарный запас упорхнул, помахав мне вслед и спрыгнул в каньон. Достав небольшой артефакт, на котором левитировал небольшой шар голубого цвета, и немного озарял пространство вокруг — Пожалуйста, прикоснитесь к шару правой рукой. Регистрация в гильдии бесплатная, так что не бойтесь — Говорила она все тем же тихим голоском, я приложил руку к нему, и через секунду и почувствовал небольшое покалывание — Все, спасибо, подождите минуту, пока ваши данные считываются… Все, вот возьмите. Ваш ранг десятый, что бы повысить ваш ранг вам нужно выполнять задание вашего ранга. Например что бы повысить ваш ранг вы должны будете выполнить десять заданий вашего ранга, они висят справа от входа. Удачи вам — Сказала она, убрав этот артефакт, после чего показав на место с объявлениями. — Кстати, забыла сказать. Когда вы будете брать задание, то вы должны будете сохранить листок, так же принести доказательства выполненной миссии — немного переварив опять же информацию, я встал и сказав спасибо направился к доске с объявлениями…

Интерлюдия 1.1

Меня зовут Ипполит. В этой дыре я уже нахожусь где-то две недели если не больше. Сам Король приказал отправится нашей группе, поскольку в северном лесу было обнаружено несколько больших скоплений магии, а была выбрана именно наша, потому что "Вам нужно понять что такое настоящий бой, а так же усилить вас!" — Сказал нам один из советников, но все же, отправлять в пусть и слабое место, но где было обнаружено множество скоплений маны не особо разумно. В последний раз это происходило примерно 300 лет назад, и это принесло нашему королевству как беды, так и надежных бойцов. Лично я думаю что это случайность. Мана и не такую херь исполняет. Но 3 дня назад мы смогли найти местного босса! Это очень хорошая новость, ведь королевство использует их в качестве питомцев для защиты, но они до ужаса дорогие… Конечно пока мы его затаскивали в "Магическую Тюрьму" мы потеряли трех бойцов. Он проколол их своими щупальцами на спине.
Я лежал на кровати в казарме, и смотрел в потолок. Недавно меня отчитал командир что я покинул пост раньше положенного и в наказание меня поставили охранять вход. Встав и забрав свой меч я пошел отрабатывать наказание, как "Магическая Тюрьма" начала разрешаться! Я не знаю что тогда происходило, но вокруг камеры собрались все войны, и когда он рассыпалась, то началась жестокая бойня. Наши люди помирали десятками, а кого то он брал и разрывал над спиной. Это было ужасно, отвратительно, но как только я уже собравшись с мыслями направился на него, то из ворот побежала неизвестная фигура. Он напоминал мне босса какого-то подземелья, но он побежал именно на эту тварь и ударил всеми конечностями, из-за чего они начали воевать друг между другом. Пока это происходило мы смогли перегруппироваться, но в нашей маленькой войне появилась еще одна фигура с горящим как факел мечом, которая неслась на неё. Потом началась битва еще хлеще. Это продолжалось не больше нескольких минут, и к сожалению та первая тварь все таки сдохла, а человек начал наноси ть множество ударов по ней и все таки убил! Это было очень плохо, ведь мы могли жить на проданные за босса деньги беззаботно пол года! Видимо это поняли и все остальные и поэтому они начали окружать паренька. Один из наших подошел к нему и начал пытаться завести диалог. Я знал его, у него совсем нет терпения и привык все делать через силу, именно это его и погубило… Как только он занес меч над головой пацана, тот посмотрел на него и отрубил ему голову одним взмахом меча! Все начали готовится к жестокой и кровожадной бойне. Как только он повернулся к нам, то я увидел его взгляд. Взгляд полный решимости, гнева и злости. У него были фиолетовые зрачки которые светились слабым светом, половина его тело было покрыто синим свечением, как будто он вот вот взорвется, я не знаю как это описать. И через секунду он начал убивать всех двумя ударами, а тех кто пытался убежать он достигал за один прыжок и убивал их. У нас не было и шанса против него, ни одного. Я скажу вам так… Это был не человек, а монстр ранга "Король", а может даже и императора. Среди нас не было тех, кто мог использовать оценку, таких было человека 3–4, и я был среди них, но когда я провел на нем оценку, я чуть не умер от страха

Имя — Демиург
Ранг —??????. Мировой босс
Сила разрушения —???????

Если честно… То с таким боссом даже королевство не справится… Легендарный боссы за всю историю были только три раза. Первый это последний в своем роде дракон, который полностью уничтожил западное государство, ни оставив там и пепла. Второй был сам Демон с большой буквы из преисподней. Он принес с собой армию демонов, которые уничтожили часть королевств. Первых двух одолели так называемые герой, который появлялся из вспышки маны. Ее создавали искусственно, но что бы поддержать ее, требовалось три дня поддерживать архимагам. Но все герои после того, как убивали легендарного босса пропадали бесследно. А вот про третьего ничего не известно. Ходят слухи, что в его схватки участвовал сам бог света, но все записи были потеряны. Некоторые говорят, что бог смог одолет его, а некоторые говорят что того босса вместе с богом закрыли в навыке "Межмировая темница". Навык убивает того, кто использует заклинание. но это на веки вечные оставляет существ там… А это получается уже 4 мировой босс… У нас нет вариантов того, как с ним справится… Это верная смерть…
Я побежал на него с мечом, но как только до него оставался метр, он отрубил мне руку с мечом, а затем и саму голову…

Глава 8 "Пещера"

Подойдя к доске с объявлением, я начал искать те, которые подойдет моим слугам, хоть мне и очень хочется повысить свой уровень в гильдии что-бы брать задания повыше, но это будут делать мои слуги, а особо сильных противников я буду убивать, что бы они не передохли раньше времени, ведь они мне уж точно понадобятся как боевая единица. Отправив приказ что-бы они быстрее зарегистрировались в гильдии и начали брать задания, зарабатывая нам деньги и повышая их уровень, а так же, поскольку они разумны, то может даже научатся работать как в команде, так и по одиночке. Взяв задания на уничтожение вожака гоблинов для своего ранга, я направился на его предполагаемое место, а именно в шахту вблизи самой деревни. Шахта уже давно как заброшена по причине того, что в ней закончились ресурсы. Но местные жители решили использовать ее в качестве темницы для тех, кто нарушил закон в их деревушке, но когда парень захотел походить по шахте, то он увидел небольшую группу гоблинов, которые его чуть не убили. Пока я шел к этой самой шахте, то я решил использовать на нескольких крестьянинов оценку.
Имя — Крул
Класс — Житель
Подкласс — Крестьянин
Сила — 7
Ловкость — 5
Мудрость — 3
Интеллект — 3
Навыки
Нет навыков
Пассивные навыки
Нет пассивных навыков
И таких как он были почти все, за исключением того, что у некоторых все же имелись навыки для помощи в охоте. Пока я шел, я решил рассмотреть свои имеющиеся вкладки в своем интерфейсе, пока я не решил зайти в управление созданными существами. Там появилось несколько кнопок, а так же список каждого существа, которые шли по номеру. Так же появилась кнопка "Дать приказ всем" "чат", а так же "дать приказ…" и дальше шли существа которым я мог отдать приказ. "Стоп…Чат?" — Подумал я про себя, после чего нажал на кнопку и попал в какой то галдеж…
— Значит так, вы идете искать ебучие травы, пятый идет рубить дрова, а остальные по убийствам, всем ясно?
— Нет, с хренали второй идет искать травы, а мы ебашить убийства? Если мы так сделаем, то мы оставим буквально половину невыполненных заданий. мне кажется проще каждому заняться чем-то, так будет лучше и денег намного больше.
— Кх, я не согласен, пусть лучше мы пойдем толпой, за то так безопасней будет.
— А если создатель попадет в заварушку, а мы будем далеко, да и кто тебе… — Но тут его прервал один из "братьев"
— ДА ЗАТКНЕТЕСЬ ВЫ УЖЕ? Я лично согласен пойти и разделится, да и если будет ходить толпой, то во первых это странно, во вторых будет много заданий, которые мы сможем выполнить. Если вам так стремно шастать одним, то делимся на три группы и в каждой будет по двое. Все три группы буду брать задание недалеко друг от друга, что бы в случае чего одна из групп пришла на… — И тут мое сердечко не выдержало и я вышел из чата. Такой галдеж я встречал только тогда, когда играл с друзьями или случайно заходил не в ту конфу. Теперь я уж точно убедился что у каждого есть свой разум, и у кого-то есть черта лидера… Ох, я уже чувствую что они на кого то нарвутся с их характерами, хотя я не думаю что они на столько глупы… Стоп, у них имена те же что я им и дал?! Это получается что если их проверять оценкой и у них будут такие имена, то это будет как минимум странно. Лааадно, надеюсь до этого не дойдет. Я уже прошел половину пути, а на горизонте уже виднелись крыши домов. Эта деревня называлась "Шахтерский городок", и она соответствовала названию. Возле нее находилась шахта их который должны были добывать то ли уголь, то ли какой то металл, который я не знаю, но в ней закончились все ресурсы и ее забросили. Примерно неделю назад жители уидели как из шахты выходят небольшая группа гоблинов из десяти или пятнадцати особей, и вся эта орава ушла в лес, но только недавно они вернулись с несколькими тушками разных животных. Вообщем, это обычные охотники гоблины, но из-за того, что они не особо разумны и довольно таки агрессивны было назначено задание на уничтожение их логова. Я уже подошел к самой шахте, и взяв лежащий возле нее факел я пошел вглубь. Только через минуту ходьбы я увидел чьи то следы и начал из рассматривать
*Поздравляем, вы получили навык следопыт!*
Класс, еще один навык в мою копилочку. мне лень читать его описания, и так понятно зачем навык нужен, так что я просто пошел дальше и вдруг в мою голову летит стрела. Я увернулся от нее, и на меня посыпался град деревянных стрел. Я благополучно от них уворачивался, а некоторые просто отбивал ножнами. Примерно через десять секунд на меня пошли первые вооруженные гоблины, и тут я смог их разглядеть. это оказались зеленые существа, у которых уши были скрючены, а сами они были уродливы. Некоторые зубы выступали вперед, нос был длинным, а сами они были довольно жирны. Еще от них пахло как от свиней. Вооружены они были "ножами", если можно было так о них сказать. На самом деле они были вооружены каким то куском металла, очень ржавым куском металла. Подбежав ко мне один из них, он не уверенно замахнулся и попытался меня ударить. Это было до жути медленно, поэтому я просто его взял за руку и поднял над землей, после чего ударил в голову. Тот пролетел добрые несколько метров и ударился в своего сородича. После этой сцены, гоблины начали атаковать меня с каким то зверством, а я благополучно их убивал с одного удара. Вскоре мне это надоело и я отправил их убивать моего пета, ведь ему тоже нужна прокачка. после отданного приказал, он сначала обвил мою ногу и по ней спустился вниз, и начал их разрывать, не подпуская ко мне ни одного гоблина. Пока мой пет убивал гоблинов пачками, я решил посмотреть характеристику своего меча, ведь когда я убивал Гунжа, я думаю что это он был виноват в моих синих венах, да и просто нечеловеческой силы.
*Флисса сделанная из темного золота, а сама рукоять сделана из обсидианового камня*
*Урон 15–22. Есть шанс на кровотечение противника около 75 %. Все усиливающие эффекты увеличены в два раза. Усиливающие эффекты не портят меч*
*данный меч привязан к Демиургу*
*Навыки — Усиление, остановка боли, автоматическая цель*
* Усиление — Усиливает владельца меча на 50 %*
* Остановка боли — Боль владельца во время битвы снижена на 90 %*
* Автоматическая цель — Меч владельца автоматически выбирает ближнюю цель, для включение навыка требуется время*
"Хм… Только у моего меча есть навыки? Или у других тоже они есть?? И судя по навыкам скорее всего во время битвы меч использовал именно эти навыки, хотя может остановка боли была и не нужна, ведь я так и не получил царапины, ладно. Хотя не понятно это активный навык или же пассивный" — Решив проверить, я взял кусок железа, я прорезал свою ладонь, но почувствовал самую обычную боль, а не ее 10 %, значит этот навык активируется. Ладно, хоть с чем то разобрался. Посмотрев на своего пета, я увидел как он добивает уже последнего гоблина, и я направился к нему, что бы продолжить идти. На всякий случай взял несколько кусков металла как метательные ножи, вдруг получу еще навык по типу метательных ножей. Пройдя еще вглубь с факелом в руке, я увидел конец шахты, но тут был уже поворот направо. Завернув в него я увидел еще трое гоблинов. Один был с тростью и обычного для его вида роста, а вот другие уже достигали 170. Посмотрев на них, я понял, что тот в середине точно маг, потому что он попытался… Продуть меня? Он просто направил на меня магию воздуха, но видимо на мне это херово работает, так что не дожидаясь я кинул в него три куска металла. Один пролетел мимо, но вот два попали в его горло и живот, причем я кажется перестарался с силой и кусок металла пролетел сквозь него, оставив дырку, а второй вонзился очень глубоко. Для гоблина это были смертельные раны, и через пару секунд он задыхался уже от собственной крови в горле и благополучно сдох. Два амбала разозлились из-за того, что какой то человек убил нашего вождя, и надо ему отомстить, и поэтому они со своими деревянными дубинками побежали на меня. Я не особо хотел сражаться, поэтому кинул последние несколько кусков металла одному в ноги, а вторым занялся мой червь. Тот в кого я попал, завалился на землю и начал истекать кровью. Либо я до ужаса сильный, либо они через чур слабые для меня. Вторым как и говорил занялся червь, и у них была жестокая схватка, но червь был сильнее, выносливей и умнее его, поэтому это была не хватка, а игра для пета, а для гоблина схватка с безумно сильным противником. Видимо эти амбалы были одинаковы в силе с… Крестьянами? Да, скорее всего так, и после того, как мой пет отрубил ему все ноги и руки, он разодрал его глотку, тем самым предоставив ему смерть, и после чего направился к раненому. тот видел с какой легкостью его собрата убили и в ужасе пытался отползти, но это было бесполезно и догнав его, червь так же разорвал ему глотку и гоблин начал умирать мучительной смертью.
Распределите 5 единиц характеристики!
Уровень — 11
Имя — Червь
Сила — 22
Выносливость — 19
Мудрость — 10
интеллект — 8
Навыки
Грызун (1 уровень) — Вы можете прогрызть практически любое существо вместе с броней, попав внутрь него!
Плювок (2 уровень) — Вы можете плюнуть во врага кислотой. Шанс отравить врага 5%
Длина — (1 уровень) — Вы можете менять свою длину до 10 метров
пассивные навыки
Изворотливость — По вам трудно попасть оружием любого вида!
Кожа из металла (2 Уровень) — Ваша кожа состоит из металла! Урон по вам снижен на 15%
Помощь хозяину — Вы можете стать частью брони, которая нужна хозяину, будет плохо закрыта или же в том месте, где посчитаете нужным
Самосознание — Поздравляем, вы разумное существо!
Хозяин Демиург
В принципе неплохо для него, но немного жаль что он не смог прокачать мудрость с интеллектом, но все же лучше, чем ничего. Подойдя к гоблину магу, я начал искать что нибудь полезное в его теле, но нашел целое ничего, а его посох оказался обычной палкой. Встав, я пнул гоблина из-за его бесполезности, и направился к выходу. Посмотрев на море трупов гоблинов, я решил сделать их них огромную орду монстров. Вы наверно спросите зачем? А я вам отвечу. Когда я их создам, я отправлю их всех в лес качаться и набираться сил, и когда придет время, они придут мне на помощь в качестве подмоги или для отвлечения внимания. Скорее всего они пойдут как мясо, но оставить их трупы не мог, и поэтому применив на них навык, я начал создавать из них новую орду…
В итоге у меня получился гоблин ростом под 170, у него были руки второго уровня, а так же полу нормальный мозг. Вообщем, это те же самые гоблины, просто для создания одного монстра я использовал двоих. Один был донором и отдавал свои мышцы и органы как улучшение, и единственное что не улучшалось, так это кожа позвоночник, поэтому я немного увеличил их рост, там где недоставало кожи я прикреплял от донора. И таких монстров у меня получилось 54 штуки, и назвал я их "Хобгоблины" потому что да, мои существа и делаю с ними что хочу. Но они все равно выглядели задохликами. Те последних три гоблина я решил тоже улучшить. На мага я потратил 3-х гоблинов, что-бы улучшить его тельце. В итоге он так же был высокого роста, владел магией и по силе был одинаков со всеми гоблинами, но его характеристики показывали, что он разумный, в то время как остальные нет, ну мне же лучше. Я назвал его "Вождь" и отдал приказ всем, что бы все слушали его команды. а тех двоих громил пришлось объединить вместе, потому что у одного не было ни рук ни ног, а они валялись друг от друга слишком, а у второго были пробиты ноги. В общем безрукого я использовал как донора и полностью улучшил тела и добавил пластины в качестве защиты, на руках отрастил ему когти, и отрубленными конечностями улучшил его конечности, я логичен как никогда, я знаю. Он был тем же хобгоблином, только охранял вожака и силы было на несколько единиц лучше как и ловкости. Когда я начал рассматривать гоблинов, я увидел у них еще один интересный навык, по крайней мере для меня.
Раса — Хобгоблин. Уровень — 1
Сила — 6
Ловкость — 4
Мудрость — 1
Интеллект — 1
Навыки
Нет навыков
Пассивные навыки
Житель стаи — В стае ваши характеристики увеличиваются на 10%
Размножение — Вы способны размножаться с другими представителями вашей расы. Зачатие происходит с 50 % шансом. Ребенок будет находится в утробе около трех недель, после чего будут происходить роды. 20 % шанс того, что рожденных детей будет несколько. Часть характеристик беременной особи уйдет в навыки малыша.
"Ха…. Отличный навык… Стоп, а как мне собственно получилось сделать вас разного пола, или вы все одного… Так стоп, хватит об этом думать, навык есть, значит у них два пола, а это значит что будет пополнении в моей армии, мне же будет лучше.
— Значит так, я отдаю вам всем приказ двигаться в лес по покровам ночи, что бы вам было труднее заметить, и разбить там ваше убежище, но разбивайте его там, где вас труднее всего заметить. После чего начинайте там выживать и развивать свои характеристики. Выполнять приказ!
Приказал я, после чего вышел из пещеры. Был еще вечер, так что им еще рано выступать, а я пока направлюсь обратно в гильдию…

Глава 9 "Конвой часть 1"

Придя в город я пошел а гильдию для сдачи квеста, и зайдя в таверну, я был свидетелем следующей сцены.
— Да вы не понимаете! Какая то тварь смогла убить целый лагерь! И на минуточку отряд, который способен защитить, мать вашу целую деревню! — Кричал мужчина на девушку за стойкой
— Простите, но мы не можем просто так послать людей в лес, там слишком опасно, да и любая стая могла из просто напросто загрызть — Спокойно пытаясь объяснить, девушка перебирала в своих руках какие то бумаги. Устав наблюдать эту сцену я просто подошел и немного оттолкнул человека что бы сдать квест, на что естественно тот отреагировал.
— Слышь ты, ты хоть знаешь кого толкнул?! Я представитель клана "Кинжал мертвеца"! На минуточку самый сильный клан в данный момент! — Сказал человек, гордо выпятив грудь вперед, а сзади него кивающе согласились еще два человека в латных бронях.
— И? — Задал я легкий, но поставивший в ступор вопрос представителя. — Да хоть сам король будет, мне важнее сдать квест, так что отвянь — Говорил я холодным тоном, и подойдя к стойке регистрации я сдал квест и забрал награду в мешке, после чего я уже подошел к доске с объявлениями и начал смотреть какие еще задания есть на убийство
"Крысы… Собрать травы… Помочь собрать урожай…. Охрана… Думаю охрана подойдет" — Взяв листок, и мне сразу же засчиталось взятие задания, я вышел из здания и направился к месту встречи. После того как я вышел, за мной отправилось те трое и постоянно шли за мной "Надоели…" — Подумал я, после чего завернул в один из закаулов и стоя спинной я начал просто ждать их. Отдав приказ червю что бы спрятался возле входа в закаулок и начал их ждать. И через пару секунд я слышу как они заходят сюда.
— Думал сбежишь? Ты нарвался на крупную рыбку жалкий человек. Ребят, избейте его, но смотрите вещи не повредите, а то забирать будет нечего — сказал "представитель, после чего посмеялся и достал свой кинжал. я провел на нем оценку
Имя — Алон
Класс — Войн
Подкласс — Убийца
Сила — 12
Ловкость — 14
Мудрость — 5
Интеллект — 7
Навыки
Точечный удар — Вы бьете в то место, куда указали при активации навыка и с вероятностью 100 % цель не сможет уклонится
"Много гавкает, но вот силы почти никакой… Ладно, остальных даже смотреть не буду"
— Много гавкаешь… — После этих слов червь сразу убил первого защитника, а во второго он просто залез и начал медленно убивать его изнутри, из-за чего тот начал захлебываться кровью. Алон услышав как падает один из его защитников, а другой медленно умирает в конвульсиях захлебываясь собственной кровью, решил ретироваться со сражения, но я взял его за шкирку и со всей силы кинул в стенку, и тот прилетев спиной к ней, упал на грязную землю и начал кашлять кровью, видимо перестарался. Я начал медленно с угрожающей походкой подходить к нему, доставая свой меч, что бы лишить его жизни одним ударом
— Кха…Кха… Кто…Ты мать вашу… Такой!? — Переходя на крик спросил Алон, и попытавшись встать он не смог, из-за чего он только сел. Уже подойдя к нему, положил ногу ему на плечо и надавив сломал ему кость и одним взмахом лишил его жизни.
— Это тебе знать не обязательно — Сказал я, после чего взял его и начал прыжками переносить их на крышу одного за другим. Я это делал что бы тела не нашли так быстро, можно было спокойно обыскать их и что бы слуги их сожрали. перенеся их, я отдал распоряжение на то, что бы они были съедены и те кому нужна новая броня могли взять. А я тем временем полностью их обчистил и к сожалению у них ничего не было, кроме пары метательных ножей и сумки для них
— Даже полезное не можете дать, хоть как источник характеристик хороши будете.
Спустившись с крыши и подождав пока червь доползет до меня, после чего тот начал обхватывать мою грудь. Хотя мне от этого лучше, дополнительная броня как никак
Уже почти наступила ночь, и подойдя к месту сбора авантюристов для защиты… Конвоя? Видимо нам придется защищать эти повозки. Осмотревшись, я заметил только четверых авантюристов как и я, и на удивление моего слугу. Тот видимо меня еще не заметил и поэтому я просто подошел сзади него и встал рядом.
— Давненько не виделись — сказал я, после чего я вышел на его поле зрения, что бы он понял что это я. Тот не сразу понял что произошло и поэтому испугавшись взялся за оружие. Но увидев меня облегченно выдохнул
— Хозяин… Нельзя же так пугать… Вы так легко лишитесь одного преспешника в качестве меня… — Говорил он полушепотом что бы я услышал его.
— Какой ты номер?
— Третий, господин. — Сказал он, а я в это время смотрел в системе какие у него характеристики.
"Довольно не плохо… Ладно, все равно надо отсюда уже валить, а то скорее всего по мою душу придет клан "кинжал мертвеца" и все, будет большая битва и не факт что я выйду победителем. Отдав приказ что бы слуги делали еще несколько заданий и отправлялись в город Кор, в который мы направляемся. Там именно Город, а не вот это захолустье и говорят что там пройдет торговля рабами. Так что в любом случае мне придется туда ехать. Ведь в этом населенном пункте нету нормальных заданий на убийство.
— Значит так, все становимся ко мне! — Сказал человек, который вышел из ближайшей повозки. На вид ему было под 50, длинная борода и довольно большого телосложения.
— Вообщем, ехать нам придется хоть и парочку дней, но путь довольно опасный и трудный. скорее всего каждые пол километра нам будут встречаться монстры в небольших и средних кучках, так что всегда будьте наготове, все понял? — Сказал он, после чего все кивнули в знак согласия.
— Ну вот и отлично. Теперь все заходим в повозки и начинаем следить за дорогой. Появятся монстры, вы выходите и начинаете их кромсать! — Протараторил "дедушка", после чего зашел во вторую повозку и сел. Всего было три повозки и поскольку нас было шестеро, мы по двое садились в повозки. Нам досталась самая последняя так что можно было расслабится. Со мной сел третий, так что я мог спокойно сидеть, не беспокоясь что какой то левый пацан меня сможет убить, что вряд ли. В самой повозке находилось довольно много трав и различных ингредиентов. Видимо это все нужно было для создания зелий. Можно конечно взять несколько трав, не думаю что у них там все поштучно проверяется, но вот какой мне смысл? Зелий никаких я не знаю, да и варить их не умею, так что мне просто бесполезно их делать.
Проехали мы так целый день не считая отправку ночью, но вот останавливались мы каждые два часа наверно, ведь на пути нам встречалось до жути много волков, огромных пауков и других тварей. В основном я давал качаться своему слуге, но и сам кромсил монстриков в надежде поднять еще один уровень, но нет, хер там плавал. И вот уже наступила кромешная ночь, а поскольку ночью ехать еще опасней чем днем, мы решили устроить привал… Ну, они решили, а мне было все равно как и третьему. Именно поэтому мы первые встали в дозор. За ту ночь мимо нас пыталось пройти несколько стай волков, но слуга их убивал, а я помогал. Так же он брал несколько тушек волков и уходил за дерево пожирая их, что бы стать сильнее. А я в это время сдирал с них шкуру от нечего делать, из-за чего я получил еще один уровень кожевника
Уровень — 58
Имя — Демиург (Сергей)
Сила — 47
Выносливость — 39
Мудрость — 33
интеллект — 39
распределите 5 единиц навыков!
Навыки:
Творец (вне уровневый)(скрыто)
Владение магией огня — 5 уровень
Владения магией ветра — 2 уровень
Владения магия земли — 2 уровень
Владение магией воды — 1 уровень
Шкуродер 3 уровень
Следопыт — 2 уровень
Пассивные навыки
Высшая оценка(скрыто)(навык был переименован) Оценка
Регенерация (2 уровень)
Монстр — В битвах с неравным противником или противником, который превосходит вас числом, все ваши характеристики увеличиваются в полтора раза! Урон по разумным или полуразумным существам увеличен на 20%
Мечник — Ранг подмастер
Магию ветра я использовал всего несколько раз, сдавливая воздух и кидая им в монстра, из-за чего в большинство случаях я наносил смертельные раны, но вот когда пытался разрезать им кого-то, то это выходило раз в пять попыток, так что не удивительно что поднялся уровень. Но у меня тут назрел вопрос." Если я могу создавать из различных кусков существа новое существо и улучшать его, то могу ли я улучшить таким образом себя?" — Думал я всю свою смену, но для того что бы проверить мне нужно было человеческое тело.
Наступило утро нового дня, но мы еще не знали, что вскоре будет весомое нападение…


Глава 10 "Конвой часть 2"

Утром мы начали собираться в путь, ведь до города оставалось всего день, и то если нападений почти не будет, то мы приедем уже к ночи. Ребята собрали палатки и еду, которые оставили что-бы подкрепится, начали рассаживаться по повозкам, и на этот раз со мной сел видимо наниматель. Если честно, я не понимал почему он едет без какого либо оружия. Абсолютно во всех битвах он даже пальцем не пошевелил, хоть это и наша задача, но все же. Хотя скорее всего он был магом, что вряд-ли, ладно, это точно не мое дело
Относительно спокойно мы проехали целых три часа, хоть на дороге и попадались одинокие звери, но вот когда эти самые три часа закончились первый кучер остановил наш конвой. Для нас это было сигналом выходить и начинать зачистку, но когда мы начали расходиться по периметру, я пошел вперед и перед моими глазами пролетела гребаная стрела! Она пролетела буквально в одном сантиметре от моего носа и вонзила в каркас первой повозки. Достав меч, я начал оглядываться по сторонам и пытаться понять откуда она прилетела и тогда недалеко в кустах что-то блеснула и стрела опять полетела в меня
На этот раз я уже ожидал ее, так что увернувшись от нее, я применил магию воздуха, сжал его и отправил его в кусты. через пару секунд после отправки ему "письма" он начал кричать. Понятное дело от боли и из леса начали выходить десятки людей вооруженных до зубов. "Ох блять…" — подумал я, после чего они все начали атаковать
Крепко сжав меч, подбежал к самому близкому ко мне и попытался его разрубить сверху вниз, но он заблокировал атаку, хоть на его мече и появилась зазубрина, я не долго думая дотянулся до его кинжала и взял его, отчего тот немного затупил и ослабил хватку, и использовав шанс развернулся 360 градусов и отрубил ему голову. первый был готов. Остальные же не стояли на месте, и атаковали, но наемники были не новичками, так что битва была более менее на равных
Мой пассивный навык "монстр" уже начал действовать, так что я уже был более менее в безопасности. Кинув кинжал в следующего нападавшего, тот вонзился ему в глаз и полностью вошел в него, и скорее всего повредил мозг. Один удар — одна смерть. Подбежав на всей скорости к следующему противнику, я вонзил меч ему в ногу, после чего развернувшись разрезал ему спину. Прошло всего полторы минуты, а я уже успел убить троих, маленький рекорд, но я не мог радоваться, ведь на меня шло сразу пятеро противников. Не дожидаясь пока они сами подойдут, я на всей скорость начал их обходить. Для них я скорее всего был размытым пятном, который очень трудно увидеть. Пока они не понимали куда я делся, я уже стоял за спинной одного и проткнул шею, взял его меч и прицелившись в голову другого, собирался кинуть, но я как то не заметил труп и запнулся об него, после чего начал падать, хотя я все же кинул меч и он вонзился ему в позвоночник, можно считать его уже не проблемой и сосредоточится на других.
Упав на землю ко мне начал пытаться подбежать противник, что бы добить меня. Как только они подбежали, я перевернулся на спину и откатился от них, после чего встал и поудобней взял свой меч. За спинами моих противников продолжалась жестокая схватка, где на одного наемника приходилось по трое разбойников. Пока я осматривал битву, мне в спину прилетело несколько железных болтов. Хоть мой пет меня и защитил, взяв весь урон на себя, но вот если бы его не было, я получил бы среднюю травму как минимум и пришлось бы регенерировать. Развернувшись к трем арбалетчикам, которые даже не сидели за укрытием, со всей доступной силы прыгнул к ним. Я пролетал метр за метром, пока все же не оказался перед их лицами, и достав из сумки парочку метательных ножей кинул все в одного, и не ожидая результата сразу направился к следующему, отрубая ему голову, не давая ему ни шанса на жизнь. Развернувшись к последнему, тот уже зарядил арбалет болтом, но поспешив он выстрельнул в меня и попал в левую руку.
— Ах ты сука… — Сказал я, после чего приблизившись к нему разрубил ему грудь, а после проткнул сердце.
— Аха…со стрелками разобрались — Сказал я, доставая болт из моей руки, и посмотрел на остатки противника и наших. К моему великому сожалению эту битву проиграли трое наемников, а это значит что возможно их доля перепадет нам. Итого нас осталось четверо, если считать нашего нанимателя, который к моему удивлению все таки сражался, но больше стреляя из лука, и его защищал мой слуга. "Хм… Если их всех убить, то третьему перепадет много мяса и он сможет себя усилить. Но тогда что делать с ресурсами?" — Посмотрев на перевернутую повозку и несколько мертвых лошадей, я вздохнул и направился помогать моим братьям по оружию. Кстати, те троя оставшиеся подумали что их арбалетчики справятся, и поэтому пошли добивать других, глупцы…
Остановившись, я посмотрел на трупы стрелков, и снова подбежал к ним, что бы взять арбалет и попытаться с него пострелять. "Попытка не пытка…" — подумал я, после чего зарядил арбалет болтом, который я взял с трупа и прицелившись, стрельнул в первого попавшегося на глаза противника. Можно сказать я попал, хотя попал только в ногу, из-за чего тот и упал на землю. положив арбалет на труп, и прыгнул к подбитому. Пролетев несколько метров и приземлившись на спину, я занес меч над голову и добил противника.
Встав на трупе, можно было видеть как врагов осталось всего двое, но вот тех, кто готов еще сражаться остался только я. Мой подопечный хоть и убил последнего своего нападавшего, но тот в ответку его тяжело ранил, так что он мне не поможет. Тоже самое было и с последним наемником, а вот того, кто должен был заплатить нам за все это уже не было, а значит мое задание аннулируется.
"Эх… Печально, видимо я не смогу поднять свой ранг…" — Единственной грустной мыслью было у меня в голове, после чего взяв нож с трупа я со всей силы кинул в предпоследнего. Я попал ему в сердечко (хоть в кому то), а вот последнего я хотел допросить, и только поэтому я решил его не убивать. Подбежав к нему, тот попытался меня атаковать, но я отбил его атаку и зайдя сзади ударил его рукоятью в затылок, из-за чего тот упал и ударился головой об камень.
"Хе-хе, идеально" — подумал я, и отправился к своему войну.
— Потрепало же тебя — Сказал я ему, после чего начал осматривать его раны. Честно сказать, я не знаю как он еще жив. его рука была полностью изодрана, множество порезов и даже глаз был разрезан. Некоторые ремешки для брони были отрезаны. Я понимал что если ничего не сделать то он скорее всего умрет, так что я притащил к нему труп, что бы он его съел и немного восстановил силы. Хоть он и был в сознании, но он как то вяло отгрызал куски от тела, и я пошел шариться в повозках, что бы найти что нибудь для восстановления здоровья. Спустя пару десятков секунд, я нашел коробку, в которой были флаконы темно-зеленой жидкости
Зелье среднего исцеления.
Способно поддерживать жизнь в существе, временно активировать регенерацию, Восстанавливает повреждение ткани живого существа
"То что надо" — Взяв сразу целую коробку, я подбежал к третьему и поставив возле него, достал несколько колб и дал ему одну с приказом выпить содержимое. Пока он зубами открывал ее, я открыл остальные и начал обливать разорванную руку. На нее я сразу вылил парочку, потом принялся за остальные порезы. Вообщем я израсходовал на него 6 флаконов и осталось всего три.
Имя — Третий
Уровень — 7
Сила — 36
Ловкость — 25
Мудрость — 19
Интеллект — 32
Навыки:
Проникновение в мозг
Едок
Пассивные навыки:
Телепатия
Острое зрение
Регенерация(Временно)
Самосознание
Мечник — Ранг новичок
"Неплохо он подкачался, но главное что регенерация присутствует, это хорошо" — Посмотрел на его руку, от которой можно было слышать небольшое шипение, как и из других мест, где было использовано зелье. Кровь уже давно остановилась, и единственное последствие от этого всего, Третий захочет жрать. Хорошо что трупов тут много, так что можно не волноваться. Встав и осмотревшись, я увидел еще одного выжившего, только ему уже ничем не помочь. Его рука была оторвана, на правой ноге был огромный разрез, а сам он был прибит мечом к дереву. Как я понял что он еще жив? Да он кашлял кровью и громковато дышал. Я подошел к нему и присел на корточки начал с ним говорить.
— Ты же понимаешь что тебя ждет смерть? — Сказал я это все безэмоционально, доставая свой меч, что бы добить его. На мои слова он через силу, но смог поднять голову
— Да… Я знаю… — Сказал он, улыбнувшись посмотрел в небо.
— Я видел как ты сражался с теми разбойниками… Довольно не плохо… — Сказал он и замолчал на несколько секунд.
— …Это конечно будет эгоистично, но… Сделаешь одолжение? — Говорил он, задыхавшись от собственной крови, а она же в свою очередь все покидала и покидала тело молодого парня.
— Доставь эту сумку моей сестре — сказал он, положив руку на небольшой мешковидной сумке.
— В нем ничего такого… Немного денег, кинжал и другие вещи… Но прошу, доставь его, что бы от меня ей хоть что-то осталось… Вот записка с адре… — Доставая из сапог мятую записку, не успел договорить он, как его жизнь оборвалась. Взяв адрес из рук наемника, так же взял и рюкзак. " сейчас не время смотреть что там… Надо отсюда валить, пока монстры не набежали" — Подумал я, после чего уже направился к самой целой повозке, на которой была только одна живая лошадь, все остальные были убиты. Выгрузив оттуда все что не представляет никакой ценности, я погрузил туда то, что по моему мнению должно быть ценным. Несколько ящиков с неизвестными мне зельями, все деньги что я собрал с убивших и целое оружие. Так же я взял три арбалета с убитых мною стрелков, а так же все их боеприпасы. Вообщем, взял то что пригодится, туда же положил и этот мешок. Положив тело третьего, а так же труп для его восстановления мы отправились в путь, по которому мы будем очень долго идти…

Глава 11 "Кель"

Ехали мы не скажу что долго, но довольно медленно. Из-за той мясорубки что мы устроили туда сбежались наверно все монстры которые смогли, свежее мясо как никак. На нас конечно нападали несколько раз, но это были либо одиночки, либо стаи из 3–4 особей. Волков там на удивление не было, а были какие пауки с четырьмя довольно крупными ножками и острыми конечностями вместо рук. Именно такие твари обычно и были одиночками, но вот сражение с ними было довольно трудным, потому что они двигались всегда хаотично и нельзя узнать что он вытворит на этот раз. В первый раз он просто плюнул в меня паутиной, из-а чего мне пришлось применить огонь что бы выбраться. Во второй раз он пустил паутину вокруг меня, из-за чего моя мобильность была слегка ограничена, после чего прыгнул на емня. Вообщем, странный противник, но еще он как то смог прожечь часть плаща, так что в нем уже сияли дырки. Вообщем, мы приехали ночью и как оказалось этот город называется Кель. Это был торговый город, в который мы собственно и направлялись.
Подъехав к вратам, я вручил пару медных стражнику за пропуск. Въехав в город я сразу увидел просто десятки таких же повозок, как и у меня, только вот они были целыми, а у некоторых даже были железные пластины на повозках, да и кони в броне Людей же было тьма тьмущая. Тут были полулюди, орки, и многие другие, но вот абсолютно все они кроме людей были в ошейниках.
"Мне уже тут нравится" — Подумал я, после чего направился гулять по городу. Я не собирался забирать себе повозку, но вот все ценное в ней я хотелось собрать, но не знал как, в меня бы это все просто напросто не влезло. Найдя местоЮ где останавливаются повозки, я занял одно из них и приказал слуге ждать меня и охранять повозку. Сам он еще не восстановился, но вот труп сожрал полностью, даже косточек не оставил. мелкие царапины уже давно исчезли, но зато его рука почти полностью восстановилась, Я собирался прогуляться по лавкам и найти новую одежду, броню и желательно огромный рюкзак или что-то вроде такого.
Хоть это и был торговый город, но был он каким то бедным. Защищающие стены были деревянными как и дома. Дорога была почти что поломана и в говне, а сами люди одеты в мешки. Даже у стражи были мечи с зазубринами и потресканная. Броня была из кожи, но скорее всего внутри нее были какие-то пластины. Некоторые лавки были либо сломаны, либо почти сломаны. Часть торговцев товары продавали на земле, некоторые в лавках, но вот были и те, у кого имелся свой собственный магазин. Видимо это были богатенькие. В один из таких магазинчиков я и зашел. Тут продавалась броня скорее всего на любой вкус, цвет и запах.
Возле стойки стояла молодая девушка лет 19, с черными незаплетенными волосами и третьим размером груди. Сама она была одета в кожаный нагрудник с пластиной по центру. Сама она читала какую-то книгу, а пространство освещал небольшой факел, который висел на левой стене от меня. Причем она так увлеченно, что вряд ли меня вообще заметила.
Имя — Лина
Уровень — 3
Класс — Житель
Подкласс — Торговец
сила — 9
Ловкость — 6
Мудрость — 4
Интеллект — 3
Навыки:
Торгаш — У вас есть шанс(10 %) купить вещь дешевле.
Оценка
Пассивные навки:
Красавица — Разумные и полуразумные существа видят вас более красивее, сексуальней.
Хорошая память — вам проще что либо запомнить
Владение кинжалом — новичок
"Лина значит… Хотя сила уже почти десятка, да и владение кинжалом довольно неплохое… сможет за себя постоять" — Подойдя к стойку, я улыбнувшись решил начать разговор первый.
— Здравствуйте, мне бы хотелось брони приобрести… — Сказал я, оперевшись об стойку, ожидая ее реакции. Испугавшись, девушка отошла от меня на пару шагов, доставая кинжал направляя на меня. Ее можно понять. Ты спокойно читаешь книгу, и тут возле твоего лица начинает кто-то говорить, причем этот кто-то вряд ли сексуальный блондин, а высокий человек, одетый в черную и с порванной одежду. Да еще и ночь, так что ты точно испугаешься.
Пока она находилась в ступоре, направляя на меня весьма потрепанный кинжал, она видимо пыталась узнать кто я с помощью оценки, я рассматривал товары, висевшие на правой стенке от меня. Тут были и щиты, и кожаные перчатки. на концах которых находились небольшие коготочки и в некоторых местах было железо. Скорее всего их расставляли наугад. Девушка уже опомнившись, все же решила меня обслужить.
— Доброй ночи, господин, какая броня вам требуется? Железная, кожаная или же кольчуга. Говорю сразу, кольчуга стоит в два раза дороже, чем броня из другого материала. — протараторила девушка, после чего попыталась состроить улыбку, подошла ко мне, но держа руку на кинжале.
— Мне скорее всего надо что нибудь легкое, но что бы она не разорвалась после первого же удара меча или болта — сказал я, еще осматривая ассортимент. У них тут все довольно таки не плохо. Хоть тут скорее всего лишь часть того, что у них есть, но это уже не плохо. Тут даже стоял полный латный сет с копьем и длинным щитом. Его стоимость составляла около 800 золотых! Я не знаю что в нем такого, ведь в этом мире точно есть и материал получше, да и вряд-ли в этом доспехе можно ходить.
— Под ваши предпочтенья есть несколько комплектов брони, но вот цена на них слегка высокая, пойдете смотреть? — Говорила девушка, уже заходя в деревянную дверь. Видимо там у них был склад.
— Да-а, видимо придется — Проговорил я, уже идя за ней следом.
Денег у меня было довольно таки много. 946 медных, 174 серебряных и 43 золотых. Я считаю что это довольно таки неплохо. Бедным я в ближайшее время точно не стану, да еще и у слуг с собой должны быть деньги… Кстати где они там… Открыв окно со списком слуг, а так же их местоположением, я начал смотреть где они. Они разбились на две группы. Одна шла через лес, а друга шла по дороге, но довольно таки скоро они должны придти, но скорее всего они пойдут через стенки, а не через ворота. Вряд ли им всем хватит денег за каждого. Проход стоит серебряную за одного. Так что скорее всего они перелезут через стену…
Вообщем, я провел с этой девушкой где то гребаных два часа! Серьезно, то она не могла найти кожанку, то она что-то роняла. На нее даже коробка с какими то железками чуть не упала, благо мне хватает характеристик что бы поймать хоть тяжелую, но коробку. Даже мои слуги уже пришли и оттираются возле входа в магазин. Но все же я нашел себе кожаную броню. Хоть она ее и назвала кожаной, но уверяла что защищает не хуже железной, но на ней все же были металлические части, на которых были какие то узоры, причем довольно красивые. Все эта радость стоило мне десяти серебреных, но скорее всего оно того стоило. Так же я взял те перчатки, которые я увидел в самом начале и на удивление они стоили всего 20 медных монет.
— Всего доброго, господин! — Сказала она, когда я уже все одев вышел из магазина. "Фух, наконец-то я свободен" — Подумал я, после чего увидел моих слуг возле меня. Все они почти не изменились, только разве что у некоторых появились навыки с метанием ножей.
— Как же я все таки ненавижу ходить по магазинам… Ладно, двое за мной, а остальные идите в повозке и охраняйте ее, а то от одного раненого бойца на защите толка будет маловато — Сказая я, и развернувшись начал опять ходить и искать магазин с одеждой. Хоть я пробыл в магазине два часика, но вроде даже рассвет еще не начинается. И знаете плюс ночи? именно в это время на улицах почти в два раза меньше людей. Серьезно, была так много простора, что можно было вздохнуть полной грудью, хотя на улицах еще воняло…
Всю гребаную ночь мы ходили по магазинам… Честно я впервые за все время устал… На нас даже несколько раз напали прямо на улице. И когда на нас опять напали я впервые увидел зачарованное кольцо. Когда мы уже почти отбились, первый уже почти убил еще одного, но тут резко появляется что-то на подобии барьера! Серьезно, я когда увидел, немного был в шоке, ведь судя по оценкам это были не такие уж и сильные воры. Первый несколько раз ударил по барьеру и за каждым ударом появлялось все больше трещен в нем, и на третьем ударе он все таки рассыпался и первый его убил. Когда мы выиграли очередной бой и начали шариться по карманам, то я все таки забрал это кольцо и провел на нем оценку.
*Зачарованное кольцо. Защита — 1*
*Зачарования — Слабый барьер, малое повышение характеристик(ко всем характеристикам прибавляется +3 единицы)*
*Мана — 150|200*
*Слабый барьер — Дополнительная защита. Может выдержать как минимум один силовой удар, после чего исчезнет. Время восстановление барьера 30 секунд. Барьер ставится в 50 метрах от носителя*
"Хм… Видимо справа это вместимость маны, а слева это сколько в нем… Ладно, но вот повышение характеристик мне точно не помешает" — Взяв кольцо, я его сразу одел на палец и… Ничего не произошло… Вернее я не почувствовал. Надеюсь что характеристики и правда прибавились. Ладно, но вот вопрос… Откуда такой ценный предмет у бандита. Конечно он мог его украсть, но все равно не понятно тогда у кого.
Ладно, эти размышления я оставлю на завтра, а сейчас важнее одежда. Пока я занимался кольцом, мои преспешники уже перетащили трупы на крыши, они делают это для того, что бы их не нашли, а еще они их потом сожрали. Как никак характеристики надо повышать. Мне кстати тоже…
Вообщем, за ночь мы так и не нашли мне новую одежду, так что прекратив поиски мы вернулись с повозку, где я уложился спать. Хоть я уже и стал выносливее и сильнее, но вот сон никто не отменял.


Глава 12 "Покупки и…"

Проснувшись в карете, я потянулся и встав, стал выходить из кареты. На улице было уже день, так что в городе уже было довольно оживленно, но вот голубое небо потихоньку скрывалось за черными тучами, сегодня пойдет дождь… выйдя из кареты, мои слуги уже разбрелись по улице. Некоторые стояли возле деревянных стен и следить за округой, другие же делали вид что ходят, а один даже сидел на крыше и смотрел за улицей. Лишь один стоял возле повозки и это был первым. Как я понял у них все же есть иерархия. У всех их вместо имен цифры. Эти цифры обозначают каким номером они были созданы. Так что главный в их иерархии Первый. Он довольно много применял разных идей и все они были хорошие. Меня это радует, я хоть и не думал что такое произойдет, но слава богу что у них решает не сила. Кстати в их статусах уже красуется почетный 10 уровень, ну почти у всех. хотя их статы не особо так увеличились. Но вот если так пойдет и дальше, то они станут сильнее меня, а мне это не особо нравится. Слез с повозки, с грустью вздохнул, зная сколько у нас будет на сегодня дел.
Во первых, мне надо найти уже нормальную одежду, которая не развалится от случайного плювка какой нить твари. Во вторых найти сумки, в которые можно сложить все мое добро с повозки, а потом ее собственно и продать, нафиг она мне нужна? В третьих найти ту гребаную девчушку и вручить ей сумку мертвого брата. Ну и самое интересное последний пункт. Сегодня вечером должна состоятся продажа рабов. Я конечно вряд-ли куплю какого нибудь, мне он даром не сдался. Хотя что бы переносить вещи подойдет… Так, ладно проехали. Сейчас надо искать великому мне одежду!
Немного подзарядив кольцо и взяв с собой Первого, я направился шастать по городу, но уже по другому маршруту. Мы начали ходить по городу, иногда подходя к лавкам с едой и покупая, что-бы перекусить. Проходили мы так пол часа, пока все таки не нашли лавку с одеждой. Именно лавку, а не магазин. Но сама лавка сравнивая с другими была просто огромной огромной и занимала 1/4 часть улицы. В ней работало сразу трое. Две женщины и один мужчина. Все они были одеты в белые рубахи и серые штаны, хотя мужчине они были маловаты. Ну и вместо обуви какие-то маленькие мешки
Возле их лавки было довольно много народу, начиная от грозных мужчин, одетые в броню с мечом на перевес, и заканчивая обычными детьми с грязной одеждой. И по моему первые были охраной. Не думаю что городская стража сможет помочь, если на лавку нападет какая нить группа авантюристов. Ладно, я пришел сюда не осматривать все. Пройдя мимо всех людей которые мешались обзору и пути, я увидел… Вспомните как вы ходили на рынок, и там какие то тетки продавали одежду, причем одна вещь лежит на другой… Вот такое я увидел. Их лавка была полностью забита одеждой. начиная от обычных трусов и заканчивая богато украшенной одеждой, скорее всего для светских приемов. Я искал обычный плащ, желательно с капюшоном, мне больше и не надо было. Через пару минут, когда людей все же стало поменьше, я заприметил один плащ, который больше всего подходил ко мне.
*Черный плащ с капюшоном. Материал — Ткань Були*
*Защита — 2. Защита от дождя 10 %*
*Есть шанс, что на вас не будут обращать внимание. В темное время суток или же в темном помещении этот шанс возрастает в два раза*
— "Не то что бы я искал именно с такими статами, мне просто надо было одеть что-то поверх защиты… Да и нравится мне ходить в таком" — Думал я, читая характеристики этого плаща. Я простоял так еще минуту, пока ко мне не подошел тот мужчина, который является либо работником, либо хозяином данной лавки.
— Здравствуйте, какую одежду вы хотите? Или же вам сделать на заказ? — Сказал мне он, подходя ко мне. На его поясе все же был либо короткий мея, либо длинный кинжал, а так же сумка, в которой скорее всего были деньги.
— Мне понравился вот тот плащ, я бы хотел его купить — Сказал я, пальцем показывая на заприметивший для себя длинный черный плащ с капюшоном.
— А этот, хорошо, если это все то с вас тридцать медяков — Проговорил мужчина, доставая плащ. Пока я доставал из кармана деньги, я решил его спросить о нужных мне вещах.
— Слушайте, вы не знаете ли где можно купить несколько сумок для небольшого приключения и продать повозку?
— Хм, да, но обычные сумки вряд ли вам подойдут, можно купить парочку сумок магов, в них влазит на много больше, чем в обычную, да и не порвется. Они находятся прямо и первым поворотом направо. А вот повозку вроде можно продать гильдии, но не понятно, если вы идете в поход, то не лучше ли вам не продавать повозку? — Спрашивая он с неприкрытым интересом, отдавая мне плащ, а я ему деньги.
— Да, обстоятельства вынуждают, и спасибо за информацию — Соврал я ему, уже уходя к магазинчику который посоветовал мне он. Ко мне подошел Первый
— Может продадим ему повозку? — Неуверенно сказал он, держась сзади меня.
— Зачем? Как-то это не выгодно будет — Безразлично сказал я, уже одевая новый плащ, а старый отдавай Первому и сказав ему надеть его.
— Ну, я просто просмотрел его память, и жизнь у них так себе если честно. Как такого дома у них нет, да и тот скоро развалится. Они не могут отсюда уехать, а что-бы уехать им нужна повозка, которая есть у нас, да и… — Уже хотел продолжить он, но я его остановил
— Первый, если мы будем пытаться помочь каждому, то во первых нам самим вряд ли кто поможет, да и ситуация у них не очень то и плачевна. Ты видел сколько у них посетителей? Да у них мешки некоторые забиты под завязку. Я конечно могу предложить что те остальные его работники, и даже те наемники тоже его. Но все же надо иметь не малый заработок что бы отдавать им зарплату… — Рассказал я, повернувшись к нему лицом. У того была грустная мина, да и его лицо опущено, из-за чего я не могу разглядеть его…
— Ох…с вашим мировоззрение я не долго протяну… Ладно, я подумаю над твоим предложением… — С грустью сказал я, уже подходя к месту, о котором мне рассказал тот продавец.
Это был небольшой магазин, но что самое удивительное он был со стеклянными окнами. У него даже имелась витрина из стекла где лежали какие-то колбочки с разноцветной жидкостью. Скорее всего это были зелья… А может яд, кто его знает. Продавцом видимо был старик, который уже прожил свое. его волосы были белыми, как его и не большая борода. Сам он был одет в мантию, из-за которой не было видно его тело. Он был либо магом, либо алхимиком. Он конечно мог быть каким нибудь зачарователем, но пока такой товар я у него не видел. За его спиной находились посохи, некоторые даже светились, а само помещение освещал кристал на потолку.
— Здравствуйте, мне рассказали что вы можете продать сумки магов? — Решил начать разговор первым, подходя к нему, но вот Первый остался у входа.
— Да, у нас они есть, но в ограниченном экземпляре. Всего осталось пару десятков, так что сразу говорю, цены будут высокие — Сказал он, смотря на меня с какой-то подозрительной улыбкой
Имя — Долл
Уровень — 32
Класс — Маг
Подкласс — Алхимик
сила — 25
Ловкость — 33
Мудрость — 46
Интеллект — 53
Навыки:
Удар монстра — Вы можете ударить объекта на 20 % сильнее
Ледяная стрела (2 уровень) — Вы способны создавать в руках ледяную стрелу.
Щит маны (1 уровень) — Вы можете создать щит, который будет состоять из вашей маны. Размер, количество, состояние и стойкость будут полностью зависеть от вашей маны.
Оценка
Пассивные навыки:
Аптекарь — Все свойства зелий которые вы создадите будут увеличены на 5 %!
Полуслепой — Ваше зрение понижено в 1.5 раза, но другие чувства увеличены в 1.5 раза!
"Ну, вряд-ли мой барьер такой же как и его щит. Ладно, если честно он такой себе. Хотя странно. В его возрасте и с его уровнем у него как то маловато навыков…" — подумал я, читая его характеристики
— Тогда сколько будет стоить за штуку? — Спросил я, уже доставая кошелек
— За одну такую сумочку вы должны мне заплатить… Две серебряных — Сказал он еще держа улыбку на лице.
" Он точно завысил цену… Мне нужно купить семь штук, а это хоть и 14 серебряных, но все равно как-то дорого" — Думал я, после чего мне в голову пришел гениальный план. Я отдал приказ первому, что-бы тот просканировал его мозги и скинул в мозг наиболее ценную информацию для шантажа. Не прошла и пары секунд, как я уже знал об этом алхимике все интересное и главное все нужное.
— Знаете, как-то две серебряных это слишком дорого для нас, да и кто знает, вдруг кто нибудь узнает что вы убили самого Графа… — Сказал я, уже смотря на него со злобной улыбкой. Тот естественно отреагировал и можно сказать испугался. Он уже начал кастовать щит, но я его остановил
— Не бойтесь, этого никто не узнает господин Долл… Просто продайте эти сумочки нам за… одну серебряную. Согласитесь это довольно малая цена за молчание… Но если вы не согласны, кто знает, где окажется ваша любимая дочка, если она случайно забудет закрыть дверь… — Говорил я все это с каким-то зловещим тоном
— Д-да… Хорошо, я продам вам сумки за одну сере… — Не успел он договорить, но я перебил его
— Ох нет нет нет, друг мой, я говорил за одну медную… — Сказал я, отдавая ему шесть медных монет
— М-медных?! Да они как минимум стоят половину серебреного! — начиная сердится, он ударил руками об стол.
— Вы не в том положении что бы торговаться, мистер Долл… Я же не прошу вас отдать мне целую коробку зелья регенерации, которую вы хотите продать местной шайки… Поверьте, у меня очень много информации о вас, и при моем желании вы больше никогда не войдете в этот город, да и страну в целом… — Говорил я, отдавая последнюю медную монету
— Кххх, как будет угодно клиенту… — С явной злостью к моей персоной он забрал три медные монеты и ушел в кладовку, где у него находились все нужные для продажи предметы. Ко мне подошел Первый и рассказал довольно интересную информацию…
Через минуту он вышел с большими сумками которые одеваются на одно плечо и отдал их нам. Они были коричневыми и у них был один отсек.
— Спасибо вам огромное, если что мы придем еще — Сказал я, специально на зло ему улыбаясь. Мы вышли из магазина. И следующая наша остановка это местная Гильдия!..


Глава 13"…И убийство"

Моя следующая цель была гильдия, в ней я собирался продать повозку, а так же по возможности заняться какими нибудь заданиям по типу убийства. Но буквально минуту назад в моих планах появился еще один пункт…
— Хозяин, сегодня он будет совершать довольно выгодную для него сделку. В его доме лежат как минимум один отличный свиток с навыком, но каким я точно не знаю, слишком большая разница в уровнях у нас. Главное то, что все навыки он собирается отдать церкви, только я не знаю когда. Но вот если мы украдем их, то как минимум нас станет еще тяжелее убить! — Шепотом рассказал мне первый в том магазинчике. И как вы понимаете, этой ночь я собирался выкрасть эти навыки. Если тот старикашка нас заметит, то придется его убить и уже окончательно его обворовать.
— Стоп, что значит <<слишком большая разница в уровнях>>?! Ты смог заглянуть ему в мозг? — удивлено смотря на Первого спросил я, продолжая идти к гильдии.
— Да, мы можем, но только недавние события. Если бы не было разницы в уровнях то смог бы что-то выборочно узнать.
Подойдя к гильдии Перевозок, так гласило название, мы зашли в нее. Тут было не много людно, но благодаря этому довольно просторно. пол был сделан из какого-то красного дерева, тут же был подъем на второй этаж, а на нем стояли небольшие столики, скорее всего для отдыха либо это одновременно и гильдия и небольшой ресторан, что вряд ли. В конце помещения находился юноша примерно 19 лет. Худой, с немного грязным лицом и лохматыми волосами. Он писал какие-то бумаги, и иногда смотрел вперед, скорее всего ждя либо клиентов, либо кого-то конкретного. Я решил подойти к нему, что-бы уже продать эту чертову повозку.
Подойдя к нему, мы еще минуту ждали, пока он сможет уделить нам время, но это не происходило, поэтому я решил начать первым.
— Добрый день, мне бы хотелось… — Не успел я договорить, как он вздрогнул и посмотрел на нас испуганными глазами.
" Чего они все так пугаются… Моего голоса или же то что я к ним подхожу…" — Искренне не понимая, я все же продолжил свою речь
— …продать повозку — Договорил я, и парень довольно таки громко выдохнул
— Хорошо… Тогда вы должны ответить на пару вопросов что-бы оценить ее стоимость. И так, ваша повозка целая? — Сказал он, доставая чистый листок и записывая… Не понятно чем, это точно не ручка или карандаш, но вот что, я не знаю. Наша повозка была довольно таки потрепанной. Дерево было в дырках из-за болтов, на ней присутствовали порезы от мечей, а ткань которая должна закрывать от дождя и выполнять функции крыши была в некоторых местах порванной.
— Ну, она потрепанная, там буквально зашить немного — попытался смягчить ее состояние, но ему было как то пофиг.
— Хорошо, вы продаете ее вместе с лошадью или отдельно?… Она участвовала в боях?…
Вообщем, таких вопросов было где-то сорок, а может сорок пять. Я не знаю зачем столько вопросов, было бы легче просто ее показать. Но в итоге мы закончили и он сказал нам сумму, за которую гильдия готова купить ее.
— Итак, мы можем купить у вас повозку за двадцать серебряных и сорок одну медную — Сказал он, ослепляя меня своей улыбкой.
— Аа… Знаете, мы пожалуй потом ее продадим, сейчас она нам понадобится… — Сказал я, и не дожидаясь ответа направился к выходу. " Продавать повозку, которая может перевозить до десятков вещей за раз и покупать ее за двадцать серебряников… Возможно это и дорого, но не для меня. Я хоть и хочу от нее избавится с какой нибудь выгодой, но нет. Я в жизни не поверю что ее продают даже за пятьдесят серебреных! Если бы это было так, то уже большинство имело по такой повозке!" — Злясь думал я, все же соглашаясь с Первым.
Проще отдать ее продавцу одежды, может в будущем он нам как нибудь поможет. Уже вечерело, а это значит что примерно через два часа начнется продажа рабов. Значит мне надо за эти два часа дойти до дома той девчушки, выкрасть навыки и отдать повозку. Вроде как легко… Я сказал вроде. На записке которую я хранил с собой был написан не адрес как в моем мире, а его примерное местонахождение и как сам дом выглядит. И судя по описанию он полу сломанный, немного подкосившийся деревянный дом, в некоторых местах которых были дыры… Мда, бедновато они живут. Но за то он был рядом с нашей повозкой. Значит сначала мы все содержимое переместим в сумки, отдадим повозку торговцу и пойдем к ней в дом.
Подойдя к нашей повозке, я раздал каждому по сумке и мы начали собирать все пожитки. Третий, кстати уже был полностью здоров, а его рука полностью зажила. В моем мире ему бы его культяпку ампутировали. Арбалеты я взял с собой, а так же заряд его, после чего зацепил его за броню. Еще один арбалет я отдал Первому и Третьему, у них было немного больше силы и ловкости чем у остальных. Возможно это никак на стрельбу не влияет, но возможно и влияет. Да, я логичный, я это знаю. Я им отдал некоторую часть болтов из своего запаса, и мы направились отдавать повозку.
примерно через минуту мы уже стояли возле его лавки, а из-за того что начало темнеть, то и людей почти не было. Слез с повозки, я подошел к тому самому мужчине, но он, как и все остальные меня не заметил. Негромко постучав рукой по деревянному столу, он увидел меня, но не испугался. Видимо он был уверен в своей охране, которая тоже меня не заметила.
— Добрый вечер господин, вам снова понадобилась одежда? — Вежливо спросил он, все еще подходя ко мне.
— Нет, я вам привез небольшой презент. Видите за моей спиной повозку. Так уж получилось, что гильдии продавать не… Красиво, и поэтому я решил отдать вам ее за вашу помощь — Говорил я, чуть не сказав слово выгодно, но все таки удержался. Мои слова скорее всего были не убедительны, но я не настаивал что-бы мне верили
— Вообщем, теперь эта повозка ваша, лошадь тоже, так что вы сможете довольно таки улучшить свой бизнес — Улыбнувшись, я развернулся к нему спиной и медленно поплелся назад, что бы забрать своих слуг и уже перейти к другому пункту, но мне не дали
— Стойте! П-почему вы отдаете ее мне? Она стоит как минимум сотню серебра! У меня не будет столько денег что-бы оплатить вам ее… — Так она стоит сотню… Уф, слава богу не продал её.
— Ну, я уже сказал что это подарок. Спросите почему я ее вам отдаю? Все просто, когда нибудь… Возможно… Наверняка мне понадобится помощь. И когда время придет, я попрошу ее у вас. — Скорчив странную улыбку, я развернулся и приказал идти слугам за мной, после чего из повозки вышли шестеро существ, а из-за начинающиеся ночи, то их сложно было разглядеть.
Я со своей группой уже направлялся в сторону того дома. Наша стрелковая команда, в которую я хоть и вхожу, но не состою, была сзади нас, и в случае чего начнет обстрел недруга, который захочет на нас напасть. В руках у меня была эта сумка, она была кстати довольно таки легкой, так что вряд-ли там лежит золото или еще какая нибудь драгоценность. Я же шел спереди всей кучки, а по бокам шли мечники. вскоре мы дошли до этого дома. Он был ужасен. Не только дом, но и крыша поехала в другую сторону. В некоторых местах были замшелые доски да и дырок было довольно много. Подойдя к двери, я оставил с собой только двоих на случай чего, а остальные разошлись по периметру. Можно сказать я полностью следил за обстановкой, а стрелки в случае чего могли даже нападение предотвратить. Возможно вы спросите, зачем я это сделал. Ну во первых, на меня могли напасть либо клан, представителя которого я убил, либо наемники, которых прислал тот алхимик. Ну а во вторых, не всей же гурьбой стоять возле двери. Это будет как минимум странно.
Постучавшись в деревянную, и уже почти что развалившуюся дверь, вместо человека женского пола, ко мне вышел человек мужского, от которого несло потом и элем. Вообщем, пьянчуга. Сам он был не особо красивой внешности, плохо побритая борода, да и пивной живот был отлично виден. Увидев нас, он раздражительно посмотрел сначала на меня, а потом на моих компаньонов.
— Ваши люди уже приходили что бы забрать денег, так что можете валить — Сказал он, уже почти закрыв дверь. Но моя нога не дала ему этого сделать, хоть было и больновато.
— Постойте, мы не за деньгами, мы пришли что-бы встретится с девчушкой, которая проживает по этому адресу — Сказал я ему, чем его знатно удивил.
— Девчушка… А, вы за Реной пришли? Спешу вас огорчить, но ее увезли в рабство из-за долгов, так что можете валить отсюда… — потеряв интерес к нашей беседе он опять попытался закрыть дверь, но моя нога не давала этому произойти
— Да постойте вы, если вы нам скажете где она щас и как она выглядит, то я вам дам серебряный — И вот пытавшийся закрыть дверь мужчина вдруг остановился, когда речь зашла о деньгах. Он открыв дверь и скорчил довольно таки неприятную улыбку. Из его рта воняла как из канализации, а некоторых зубов и вовсе не было. Достав серебряный, он сразу протянул руку, но я ему не дал его
— Сначала информация, а уже потом награда — Холодным тоном сказал я, и тот как-то напряженно убрал руку
— Ну, ее зовут Рена. Лет вроде как 15, а может шестнадцать. Высокая, волосы коротко пострижены да и личико красивое. Даже грудь есть, чего не у каждой девочки в ее возрасте есть. Ее недавно забрали, буквально дня три назад, и собираются продать на рынке рабов сегодня ночью — Рассказал мне местный алкоголик довольно таки полезную информацию и одновременно с этим у меня появилась еще одна причина для того что бы сходить на это мероприятие.
Кинув ему серебряную монету и после чего я ушел от него, а слуги отправились за мной. До продажи рабов остался час, так что у меня всего час для того что-бы выкрасть свитки и тем самым улучшить себя. Дойдя до дома алхимика, стрелков я поставил на крыши что бы следили за окнами и если меня все же раскроют и начнется бой, то они мне помогут. Остальных же я отправил следить за периметром, кроме Второго, он должен был проверить есть ли дома кто-то или нет. Зайдя, Второй сказал что дома никого нет, ну или по крайней мере на первом этаже. Вы наверно спросите как я должен был забраться на второй этаж? Все очень просто, с помощью моего любимого и единственного пета, а именно, Червя! Его тело довольно таки мощное, так что мой вес она сможет выдержать, и поэтому он сможет меня перенести. Если не сможет, то использую его как веревку. Червь переместился мне на левую руку и обвил его, после чего его голова вылезла из руки из рукава и зубами зацепилась за деревянную часть крыши, после чего начал поднимать меня. Поднял он довольно легко, а это значит либо я похудел, либо ему хватило сил справится с моим весом. После всех действий он оставил висеть меня прямо возле окна. Само окно было из стекла, но его можно было довольно просто открыть. Хозяин дома не задумывался над защитой на окнах. Вряд-ли она даже думал что к нему придут через второй этаж. Уже оказавшись в довольно просторной комнате я превратил червя в броню для руки, которая смогла даже защитить левую часть груди, так что на левой части я был защищен на все сто. Сама комната выглядела довольно простенько. Немного книжек на столе, неубранные блюда да и открытый эль был.
В этой же комнате был небольшой сундук, скорее всего выполняя роль для хранения личных предметов, или же в нем лежали те самые навыки. В любом случае я сначала проверил те книжки, которые были на столе, но они как и ожидалось не были навыками. Достав свой меч, я начал идти к тому самому сундуку, что бы проверить его содержимое. Подойдя к нему, я попытался его открыть, но как и ожидалось, он был закрыт на ключ. Так что либо надо найти ключ, либо попытаться взломать замок. Но это будет скорее всего слишком громко, из-за того что у меня не было определенного навыка. А такой я уверен есть. Вообщем, я начал искать ключ, и после беглого осмотре где он мог быть, я заметил не чем не примечательную деревянную дверь. на ней не было ручки, а это значит она открывалась с помощью толкания. Подойдя к ней, я начал ее толкать от себя, и она легко поддалась. Это была спальня, на которой спал этот алхимик.
"Ну, а что он может делать ночью…" — Подумал я, на всякий случай перепроверив арбалет, и обнаружив, что он заряжен, я немного успокоился, так что я начал осматривать комнату. Старая кровать, в которой из мягкого было только сено, небольшой комод, в котором неизвестно что находилось, и сам старик, который почему то спал в одежде, в который он был в нашем знакомстве. подойдя к комоду, я был в опасной близости к самому алхимику, а значит повышался шанс того, что он меня заметит, если чуть чуть приоткроет глаза. Открыв комод, я увидел целое ничего. Абсолютно пустой комод. А это значит только одно, либо этот ключ у него, либо этого ключа нет. Конечно он мог быть на первом этаже, но до него надо было еще дойти, и поэтому я решил выбрать ближайшую цель, а именно обыскать старикашку. Не представляя как это сделать, я начал аккуратно водить руками по его карманам, но видимо удача в это мгновенье покинула меня, и он открыл глаза. Мы простояли еще секунды три, смотря друг на друга, но быстрее очнулся я и одной рукой достал арбалет, после чего прицелился в него. Но тот не был глуп и создал свой щит и маны. Я на автомате выстрельнул, и естественно этого не хватило, что бы пробить щит и болт застрял в щите, после чего он кинул этот самый щит в меня, из-за чего меня довольно знатно откинуло и я впечатался в деревянную стену, оставив там знатную вмятину. вылезая из этой дыры, я уже превратил червя в щит, и начал защищаться. Он стал кидаться льдом, пытаясь меня убить. Я почти ничего не делал и щит сам перемещал меня в сторону удара, тем самым блокировав его. Я долговато защищался, и червю, да и собственно мне это надоело, и червь использовал плювок на нем. Наверно никто не ожидал, что щит начнется плеваться кислотой, а это значит что и старик не ожидал этого. плювок попал ему на плечо, и от боли он закричал, на несколько секунд прекратив стрелять льдом и хватаясь за плечо. Воспользовавшись этими секундам, я схватил меч покрепче и разрубил ему левую руку. Воспользовавшись инерцией своего тела, я крутанулся вокруг себя и воткнул ему меч прямо в сердце, а кончик меча вылез из его спины, полностью в крови. Но видимо этого ему не хватило для быстрой смерти, поэтому приказал Червю атаковать его, и тот уменьшившись залез ему прямо в рот и начал поедать его изнутри, а я высунул меч.
Эта битва была закончена, хоть победа и была моей, но я не особо радовался. Можно сказать я без причины убил его. Я могу оправдаться в том, что он увидел меня, и из-за этого я убил его, но нет, я не буду этого делать Вздохнув, я приказал всем слугам, кроме стрелков зайти в дом и начать забирать добро. А Червь в это время полностью веселился с трупом, жадно поедая его куском за куском. Не медля, я начал искать то, за чем пришел, а именно за навыками….


Глава 14 "Деление пряников*

Отдав четкий и единственный приказ слугам, а именно найти другие сумки и складывать в них все, что по их мнению будет ценным, я подошел к самому телу старика. Подойдя к нему и сев на корточки, я начал его обыскивать на предмет ключа или чего, что похоже на него, но такого не было. А это значит что придется сломать сундук. Оставив алхимика и червя наедине, я подошел к сундуку, думая что с ним можно сделать. Я был уверен на все 100 % что именно там находятся навыки, ну или же они были на складе. Складом в этот момент занимались слуги, забирая более менее ценные вещи, а так же теперь у каждого было по две таких же сумки, которые мы купили. Вообщем, дел у них было много. Если они и найдут навыки или какие нибудь свитки, то они мне об этом доложат.
У меня было несколько вариантов. Надо либо его взломать, либо разбить, хотя могут повредится вещи которые будут мне нужны, либо же оставить его как есть. Первый вариант скорее всего будет долгим, но безопасным, поэтому я начал пытаться его вскрыть с помощью своих перчаток, на которых находились какое-то подобие когтей.
" В фильмах это выглядело довольно просто… Но вот в реальности все как то трудно, не понятно, да и как мне понять, что я открыл? Услышать щелчок или что-то такое… У меня довольно интересные разговоры с самим собой" — Разговаривая с самим собой, я пытался взломать замок. Прошло уже минут десять, а я еще вожусь с этим замком. Слуги уже справились со всем, и даже некоторые сумки отнесли стрелкам и даже принесли мне одну сумку. И спустя еще пару минут, я наконец-то услышал заветный щелчок, обозначающий что сундук открыт.
Открыв его, я ожидал чего угодно. Ловушку, ловушку со взрывом или же простую одежду, но вместо всего этого я увидел белоснежные свитки, которые были запечатаны. Их было девять, и искренне надеясь что это те самые навыки, я взял их и положил в сумку, после чего направился на первый этаж. На первом этаже было абсолютно пусто. Немного побитые стекла, а так же открытые ящики. Выломанная дверь которая вела в склад, который уже полностью обчистили.
"Такое чувство, будто я банк ограбил… Хотя в каком то смысле так оно и было" — подумал я, осматривая пустующую комнату. На улице уже была глубокая ночь, да и дождь уже шел во всю, так что на улицах почти не было людей. Хоть патрули должны были уже двести раз все обойти, пока я возился в доме, из-за ночи было трудно рассмотреть разбитое окно. Выдохнув, я немного подождал своего пета, который обвил мою грудь, после чего я вышел из дома.
Закрыв дверь, мы направились в какой нибудь близлежащую таверну или гостиницу что бы осмотреть добытое, а так же прочитать что это за навыки и распределить между собой. Дождь шел как то слишком обильно, из-за чего дорога была уже в грязи, и огромные куски камней, из которых состояла дорога, начала проваливаться под грязь, а некоторые просто смыло в сторону. Факела, которые освещали улицу естественно потухли, и можно сказать мы шли в слепую. Найдя небольшую гостиницу, мы сразу зашли в нее. В ней было довольно много людей, но это были те, которые пришли укрыться от дождя. Увидев нас, народ не придел значению, мол подумаешь довольно таки хорошо одетые наемники с парочкой сумок за спиной. Скорее всего просто богатые
Подойдя к женщине, которой уже за 50, я попросил ее сдать нам комнату на пару часов. На удивление, оказалось есть комнаты, но вот за одну они просят несколько серебряных. Сжав зубы и поубавив свой пыл, я все же отдал ей серебряные, после чего нам отадли ключ от двери. На ключе была гравировка с номером двери. На дверях естественно тоже были номера, и найдя нашу, я открыл дверь и вошел. Большая кровать, стол с одним стулом и деревянное окно, которое можно было либо открыть, либо закрыть. Вообщем, примерно так я ее и представлял. Расставив сумки, в начале мы начали разбирать самое вкусное, а именно навыки. Всего их было девять, но вот то, что их собирались отдать церкви, и скорее всего "героям", то это немного настораживает, и одновременно удивляет. Я думал что они сами будут качаться, убивая монстров. Да и если честно, то я не думал, что навыки могут быть в свитках. Хотя может, в какой нибудь книге можно вычитать создание огня, хотя тогда бы каждый умел им пользоваться. Ладно, можно об этом сколь угодно рассуждать, но вот комната у нас на пару часов, а еще предстоит все вещи рассмотреть и распределить их.
*Навык: Поиск*
*Ранг — Редкий*
*Поиск — Применив навык, вы можете на небольшой территории найти спрятанный предмет, вещь, существо и т. д. Для того что бы найти определенную вещь, существо или скрытый проход, требуется представить это в своей голове. создание заклинание требует неподвижности носителя более 3-х секунд.
"Хм… Довольно таки полезный навык, но вот ничего не сказано сколько он требует маны… Видимо, придется выяснять практикой" — Думал я, читая описание навыка, в это время доставая следующий.
*Навык: Шаг в тень*
*Ранг — Редкий*
*Шаг в тень — после применения навыка вы пропадете из поля зрение противника, при этом время в реальном мире замедлится, благодаря чему вы сможете подобраться к противнику*
"А этот видимо подходит для ассасинов или убийц, хотя опять же не понятно сколько он жрет, да и не понятно смогу ли я например использовать его, если буду в кандалах?" — убирал я свиток, одновременно с этим рассказывая описание для слуг
*Навык: Приручение животных*
*Ранг — Не редкий*
*Приручение животных — Вы можете приручить животного, который не выше вас по уровню. так же есть 50 % шанс того, что вы сможете приручить монстра, который одного с вами уровня или ниже. Лимит — 2 существа. Увеличить лимит можно с помощью увеличения уровня навыка*
"Тут уже говорится что можно надо поднимать уровень что бы увеличить его, а в других этого нет. Значит ли это то, что у предыдущих не было уровня… Хотя вряд ли… Вообщем, мне он точно не понадобится, ведь у меня есть можно сказать его аналог, только в несколько раз круче" — Со вздохом убирая навык в стопку, понимая что он мне не пригодится.
*Навык: Берсерк*
*Ранг — Редчайший*
*Берсерк: Вы ненадолго становитесь машиной для убийств, не чувствуя боли, усталости и страха. Действие навыка — 5 минут*
"Тоже мне не подходит… Хотя, у меня вроде такой же почти аналог, только с мечом вроде, так что нет, спасибо, обойдусь" — Убрал свиток, все в туже кучу и мельком посмотрел на слуг. Некоторые из них прямо таки показывали то, что хотят какой то навык, но не решались мне этого сказать, так как у нас впереди были еще пять навыков
*Навык: Вампиризм*
*Ранг — Обычный/редкий*
*Вампиризм — Вы сможете высасывать выносливость и жизненную энергию из любого существа. Ваше тело будет незначительно перестроено специально для навыка*
"…" — единственные мои мысли, когда я прочитал навык. "Так, то есть будет незначительно перестроено? И почему у него странный ранг? Ых… Одни вопросы…" — Помассировав виски, я на всякий случай убрал его не в кучу, а по ближе к себе
*навык: Исцеление*
*Ранг — Редчайший*
*Исцеление — вы способны исцелять повреждения, прикладывая руку или руки над местом, где необходимо заживление. На данном уровне есть 10 % шанс того, что вы сможете вывести яд из организма*
"А вот это уже довольно таки интересно и полезно. Мне то уж точно понадобится, но хотя у меня есть регенерация, так что придется кому то отдать её" — Отложив очередной свиток в общую кучу. Те уже не могли спокойно сидеть. Вздохнув, смотря на них, я отдал команду первому, что бы он распределил между ними навыки, забрав себе из кучи только Шаг в тень, мне он уж точно будет полезней. Взяв следующий, я уже собрался читать, как услышал как они начинают спорить на счет навыка Исцеления. "Как дети…" — Подумал я, читая уже другой навык.
*навык: Некромантия*
*Ранг — Редчайший/Легендарный*
*Некромантия — Вы способны воскрешать мертвых существ одного, или ниже с вами уровня, после чего управлять ей. На данном уровне лимит 50 существ. Что бы повысить лимит, повышайте уровень навыка*
"Хоо, а вот это уже интересней, да и ранг опять странный. Возможно это между редчайшим и легендарным. Возможно, не могу точно сказать. Ладно, мне он точно не нужен, я могу создавать существ бесконечно, а вот слугам точно пригодится. Особенно когда у одного из них будет собственная мини армия. Уже вижу как я со своей армией существ стою возле какого нибудь замка, а возле меня убер сильные слуги, а за ними небольшая армия нежити. Прелестные мечты…" — Держа свиток в руках я полностью ушел в свои мысли, но поскольку слуги этого не заметили, я оставил его возле себя и на всякий случай не сказал им про него. Сделаю им небольшой сюрприз…
*Навык — Ядовитая кровь*
*Ранг — Редчайший*
*Ядовитая кровь — Ваша кровь становится до ужаса ядовитой, из-за чего всего одна капля способна убить жертву. Ваше тело будет незначительно перестроено специально для навыка*
"Честно, я даже не подозревал что и такие навыки существуют. Да я и не особо представляю как его использовать. И опять будет перестройка тела, ладно, отдам им. Хотя было бы прикольно забрать все навыки. Ладно, осталось последний, и надеюсь самый жесткий…" — подумал я, после чего полез в сумку за последним свитком, убирая предыдущий в кучу
*Навык: Магия воздуха*
*Ранг — Обычный*
*Магия воздуха — Вы способны управлять самым воздухом, использовать его для атаки или же повысить высоту прыжка за счет него*
"Ну тут он мне нахрен на сгодился, так что с чистой душой могу отдать это им" — Безразлично посмотрел я на последний свиток, после чего отдал им. Встав на ноги, держа у себя в руках только два свитка, который я выбрал, а именно вампиризм и шаг в тень, я решил активировать их*
*Вы хотите изучить навык — Шаг в тень?*
* ДА/НЕТ *
*Вы хотите изучить навык — Вампиризм?*
* ДА/НЕТ *
Я оба раза мысленно нажал ДА. Но вот когда дело дошло до вампиризма, я секунду поколебался все же нажал на да, и в этот же момент у меня подкосились ноги и начала кружиться голова. Оперевшись рукой об деревянную стенку я простоял где то секунд пять, после чего голова перестала кружиться и я себя чувствовал довольно таки нормально, только теперь я чувствовал каждую жизненную силу слуг. Да, я мог ее узнать с помощью меню, но теперь это происходит как-то без моего ведома. Видимо жизненные силы, это что-то по типу ХП, но я опять же не уверен, все же мало информации играет свою роль
"Интересно, какие изменения произошли во мне? Может клыки выросли?" — Подумал я, после чего пальцем провел по клыкам и они были нормальные, можно сказать человеческие. Осмотрев свое тело на всякий случай, я выдохнул и чуть ближе подошел к слугам. Они уже прекратили спорить и Первый уже раздал навыки так, как считал нужным и видимо каждый сидел в своем интерфейсе. Я сделал вид что кашляю, тем самым привлек внимание к себе.
— Итак, я вижу вы уже распределили навыки, но я вам оставил самое вкусное на последок, а именно вот это! — сказал я, доставая из-за спины последний оставшийся свиток, который немного светился зеленым. Все недоуменно посмотрели на меня, но вот когда я зачитал его описание и его ранг, то все знатненько так оживились. Все они потянули руку и просили дать этот навык мне. Мне иногда правда кажется что они маленькие дети. Первый своим грозным рыком успокоил их всех, после чего начал думать кому его отдать. На нем не было написано сколько он сжирает маны за применения, так что это было немного опасно. Тем более у такого навыка 100 % были подводные камни, я прям был уверен в этом. Решение было принято отдать Пятому, так как у него больше всех были прокачены интеллект и мудрость, так что я ему отдал его, а он его сразу же активировал, читая его описание.
— Так, с этим разобрались, теперь мои господа время смотреть то, что мы взяли у того алхимика, но говорю сразу, что времени мало, так что делаем все как можно быстрее! — Сказал с радостным возгласом, начиная осматривать содержимое сумок…


Глава 15 "Спасение"

Пока некоторые еще радовались своим навыкам как девушки которым подарили колечко с бриллиантом я начал осматривать содержимое сумок. В ней было до жути много разных трав и несло от них так себе. Некоторые просто противно воняли, другие же пахли как шоколад, а другие же как дешевое вино, вообщем, моему носу было весело. Но радует то, что кроме этих трав были и какие зелья разных цветов, размеров и содержимым. К моему великому несчастью на них не было этикетки с названием, но и тратить на них оценку как то было лень, поэтому я начал искать зелья, похожие на те, что я использовал на Третьем во время нападения. В первой сумке было всего десять таких и еще одна мутно синяя. Может это зелье маны, а может зелья для продолжительности полового акта у мужчин, кто знает…
Вообщем, мы провозились так уже минут тридцать и нам надо было уже идти на скупку рабов. За это время мы нашли около 42 пузырьков с исцелением, а так же около 20 еще не понятных. Так же мы нашли немного колец с зачарованиями на повышение ловкости, силы и других характеристик, поэтому тем, кому не хватало характеристик мы раздали. В некоторых даже были навыки по типу рывка, довольно таки приятный бонус. За кольца я получил знатную прибавку к характеристикам, так что теперь меня довольно таки сложно убить.
Уровень — 59
Распределите 1 характеристику!
Имя — Демиург (Сергей)
Сила — 47 (+5)
Выносливость — 39 (+4)
Мудрость — 33 (+9)
интеллект — 39 (+6)
распределите 5 единиц навыков!
Навыки:
Творец (вне уровневый)(скрыто)
Владение магией огня — 5 уровень
Владения магией ветра — 4 уровень
Владения магия земли — 2 уровень
Владение магией воды — 1 уровень
Шкуродер 3 уровень
Следопыт — 2 уровень
Стрельба из арбалета — 2 уровень
Взлом замков — 1 уровень
Шаг в тень — 1 уровень
Вампиризм — 1 уровень
Пассивные навыки
Высшая оценка(скрыто)(навык был переименован) Оценка
Регенерация (2 уровень)
Монстр
Маньяк — Урон по расе (Человек) увеличен на 20%
Мечник — Ранг Мастер
"Ха, а я довольно таки знатненько прокачал статы, только вот откуда Маньяк появился я хз. Да и за повышение уровня мне дали всего одну характеристику, ладно, надо кстати проверить свои новые навыки и если что улучшить их" — подумал я, раскладывая все вещи по сумкам. Она кстати работала довольно таки легко, хоть и не совсем понятно. Когда я хотел что-то положить, тоя клал в сумку, а вещь моментально исчезала. а если я хотел что-то конкретное, то она мне давала это. Причем если я хотел посмотреть ее содержимое, то вылезало видное только мне полупрозрачное окошко, в котором лежали вещи. сумка могла вместить в себя довольно таки много вещей, а если вещи были одинаковые, то они вмещались в один слот. Вообщем, какая то читерская хрень, ну мне не привыкать, у меня навык то читерский… Одев на себя две сумки, я начал идти к выходу. У нас кстати было уже мягко говоря дохрена денег. У каждого было по две сотни серебря и с лишние два десятка золотых. Понятное дело что почти все сбережения были у меня. Видимо тот алхимик был не бедный, и даже не "средний", а богатый. Не знаю почему он не переехал в столицу, вряд ли там цены сильно кусаются.
Собрав все вещи мы уже вышли из небольшой гостиницы, и одев капюшон мы все решили что пойдут только я с Первым. У нас единственных были плащи, так что нас вряд ли запомнят, особенно если у меня плюс 20 % к скрытности. Я знаю что вряд ли нас кто-то искать будут, но я перестрахуюсь. Остальные же должны были готовится к отбытию, но лишь Третий и Шестой стояли возле нас и охраняли… Мне кажется или я слишком перестраховываюсь
И вот мы уже дошли до примерного места, где должны были продавать рабов. Это было довольно таки большое, и внимание, каменное здание! даже со стеклянными окнами и приличной охранной. На входе стояло двое человек одетые в легкую броню, и у каждого были мечи с небольшими щитами.
"А хозяин то точно не бедный" — единственное подумал я, после чего открыв дверь я вошел вместе с первым. В здании находились колонны полностью украшенные золотой тканью, а кроме нее из украшений были различные железные узоры. Пол был из красного дерева, а на нем был мягкий ковер. Тут было довольно много людей. Кто-то был с охраной, кто-то был видимо с рабом. А так же были наши любимые зеваки, куда же без них. Охрана была такой же как и возле входа, но в разы больше и каждый ходил между людьми и осматривался. Вряд ли сюда можно попасть незамеченным, ведь единственный вход был сзади меня, так что теперь мы можно сказать без поддержки. Я конечно уверен в своих силах, но все равно как то стремновато. Подойдя поближе к деревянной платформе, а на ней находился занавес. Видимо там и держали рабов, или же их собирались показывать по очереди. Стоя возле нее Первый видимо начал слушать чужие разговоры, а я же просто ждал.
Прошло пять минут и на сцену вышел весьма полноватый человек в возрасте. Одет он был дорого для этого места. Желто-черная одежда видимо вышивалась специально под него, а это точно влетит в копеечку. Штаны были кожанные, и видимо довольно прочные.
— Итак дорогие друзья, мы собрались здесь, что бы начать нашу шестую скупку рабов! — Только проговорил мужчина, после чего зал начал поддерживать его криками и возгласами.
— И как обычно, начнем с самого вкусненького, а именно… — Начал довольно долго рассказывать мужчина. если кратко, то сначала шли редкие виды разумных полулюдей с отличными физическими характеристиками, следом уже шли рабы по хуже и хуже. Цены у первых рабов были просто космические. Все начиналось от сотни золотых и увеличивалось, ведь каждый хотел забрать раба получше и использовать его на лесопилках или в шахте. А может и в гладиаторских боях, если такие были. Но чем хуже был раб, тем меньше была начальная цена, что меня немного обрадовало. И вот спустя пару десятков минут речь пошла о самых худших рабах, то первая же пошла моя цель. Все как и описывал тот мужчина.
Высокая девочка с подстриженными волосами.
— Итак вашему вниманию представляю самую обычную девушку. Силы есть, но до ужаса мало, собственно как и ловкости. Но вот единственное что ее отличает от других, так это то, что во первых она не обделена магическим даром, а так же она еще девственеца, так что цена возрастает в два раза, и так начальная цена 60 серебра! — С торжественным возгласом сказал мужчина. Не особо кто хотел брать себе такого бесполезного раба, хоть как он и говорил с магическим даром, кроме самого меня. Вы наверное задаетесь вопросом, почему это я решил спасти её? В своем мире я всегда старался помогать детям или тем, кто требуется в ней. Конечно в этом мире я не каждому первому помогаю, но вот с ее проблемой я не могу просто напросто пройти мимо.
— 65 серебра! — воскликнул я, подняв при этом руку, то бы меня увидели.
— Ого, и так, 65 серебра раз, 65 серебра два… — Уже почти досчитал толстопузый, но кто-то решил ее тоже забрать, чего я не мог допустить
— 75 серебра! — Воскликнул уже мужчина полностью одетый как "барин", а за его спиной видимо находилась охрана, хотя она была какая то странная. Одеты были в черные латы, а их лица скрывала белая маска лишь с двумя отверстиями под глаза, за которыми находилась только одна единственная чернота
— Неужто за нее даже торговаться будут… Ладно, 75 серебра раз… — Немного удивившись мужчина начал свой отчет, но я не дал ему закончить и прервал одной единственной фразой
— Одна сотня серебра! — Закричал я на весь зал, из-за чего все присутствующие ахнули. Целый золотой отдать за какую то третьесортную рабыню, наверно это было впервые в их заведении
— А это уже становится интересней. И так, золотой раз, золотой два, и золотой три! продано человеку в черном плаще! — Одарив своей фирменной и ужасно глупой улыбкой, он указал мне на дверь. На нее указывали когда кто-то покупал раба, а потом раба уводили туда же.
Пройдя сквозь толпу, я направился уже к деревянной двери вместе с Первым, но как только я вошел, его не пустила охрана, говоря только — Вход разрешен только покупателем.
Первый уже готов был разрубить его на несколько кусочков, но я его остановил, сказав что бы ждал меня возле входа. Тот безоговорочно выполнил команду.
В комнате находилось некое подобие дивана, и сев на него, ко мне сразу же подошли двое человек, полностью одетые во все белое и держа в руках какие то странные краски.
— Итак, я вижу что вы у нас впервой, по крайней мере я вас не встречал. Кратко пройдусь по своим действиям, что бы вы ничего не подумали. Сейчас мой ассистент нанесет вам татуировку "Хозяин", а я вашему рабу нанесу татуировку "Раб". Может вы хотите нанести на определенное место? — Говори мне парень справа от меня, размешивая чернила или краску, я без понятие что это.
"Так, если подумать, то вряд-ли ей надо наносить на плечо или руку, иначе почти все это увидят, да и мне этого не надо"
— Давайте ей на живот в области пупка, а мне на грудь — Сказал я ему свои "предпочтения", после тот просто кивнул и сказал мне снять плащ с броней для ее нанесения. И тут я вспомнил про своего Червя. Было бы не ловко если бы его нашли, поэтому отдав ему приказ что бы полностью обвил ногу и не показывался, что тот и сделал, а пока я начал медленно раздеваться. Пока я раздевался, мою "покупку" уже привели и посадили напротив меня, задирая ее одежду ровно до пупка, после чего они одновременно начали рисовать тату на мне и на ней. По началу были ощущение, как будто что-то склизкое ползает по мне, но уже через пару секунд оно начало неприятно покалывать, а потом уже жечь. Для меня это было больше раздражительно, чем больно, но не Рене. Она кричала от боли, извивалась и пыталась вырваться, но человек очень крепко ее держал. Нанесение татуировки длилось около минуты, но эти минуты длились довольно таки долго. Но когда все закончилось, меня просили передать чуток своей маны в нее. Я не совсем понимал как, поэтому просто дотронулся до нее.
*Желаете завершить инициацию?
* ДА/НЕТ *
"О господе, да!" — радостно подумал я, как из моей руки вышел средних размеров полностью синий шарик, а после он влетел в нее.
— инициация закончена, так что можете уже идти. Ах да, чуть не забыл. Теперь она будет выполнять абсолютно любой приказ, если будет его ослушаться то ее начнет бить током каждые пять секунд. если отойдет от вас дальше чем 100 метров, то сначала начнет задыхаться, а потом уже потеряет сознание. Этого произойдет только в том случае, если она намеренно попытается от вас сбежать. Вроде бы все, а теперь валите, мне еще других обслуживать. — Закончил он для меня маленькое обучение, после чего прогнал нас за дверь. И вот мы опять стояли посреди этого зала, где до сих пор продавались рабы и были слышны ставки.
— Кхм, идем — Немного покашлив обратил внимание на себя, после чего пошел к выходу. Та немного похрамывая все же пошла за мной. Меня немного это настораживало, но все же решив проверить ее ходьбу и бег, я сначала чуть увеличил шаг, а уже после шагал уж очень быстро, из-за чего ей бы пришлось бежать до меня. Выйдя из этого здания и немного пройдясь, я остановился и повернулся к ней. Хромая и закусив нижнюю губу от боли, но она все таки дошла до меня, и не понимая смотрела на меня.
— Ох… ладно, иди сюда — Успел сказать я, после чего взял ее на руки, что бы побыстрее дойти до своих слуг. Все же у нее была сломана нога. Ну или не сломана, но с ней точно было что-то не так, а единственного кто мог с этим помочь, это второй, вроде у него был навык исцеления…

Интерлюдия 1.2

Меня зовут Рена, и мне 15 лет. Как говорят про меня друзья, то я очень веселая и со мной приятно общаться. Хоть мне так часто говорят, но я не особо в это верю. У меня сложноватый характер, но ведь это делает нас уникальными. По крайней мере мне так мама говорила. Кстати, раз я затронула тему родителей, то немного расскажу про них. К моему великому сожалению моя мать умерла три года назад. Ее убили пырнув ножом в грудь, после чего ее избили. В первую неделю я много плакала и мне часто снились кошмары, но я уже приняла это как данность, из-за чего мне стало немного легче от пережитого. Отец был трудоголиком и постоянно работал что бы прокормить нашу семью, но вот когда он узнал то, что моя мама умерла, то не смог этого выдержать и начал пить. Очень много пить и влезать в долги ради выпивки. Единственный кто не сломался, так это мой старший брат. когда он услышал новость о том, что моей мамы больше нет, то он не выходил из своей комнаты несколько дней. Но вскоре он вышел и увидев до чего скатился наш отец, поссорился и началась драка. Это была не равняя битва, ведь отец был намного сильнее него, из-за чего он получил множество травм. Потом он ушел из дома со словами "Я лучше уйду зарабатывать для своей сестры, чем жить в одном доме с таким неудачником как ты!". Я долго его пыталась отговорить что бы он остался, но все было бестолку. Он приезжал к нам раз в год что бы отдать деньги и немного побыть со мной. За те годы он очень сильно изменился и пообещал мне, что сделает все, что бы моя жизнь была лучшей.
У нас в королевстве есть одна обязанность. Каждый человек, получеловек или существо из другой расы, который проживает на территории нашей страны обязан сдать тест на предрасположенность к магии. Это делается из-за того, что мы первая оборона против какого то ужасного врага, но нам этого никто не говорит. И вот недавно наступил этот день. Я с братом пошли в дом графа. Именно граф проводил это мероприятие у себя на землях. Что бы узнать нашу предрасположенность, мы должны были положить руку на специальный синий кристалл, после чего влить в него немного маны. Тогда маг напротив говорил нам нужную информацию. И тогда у меня нашли магический дар. моему брату сказали что я смогу быть отличным магом, но он не сказал какой атрибут, ведь это узнается уже в магической школе, но мы и этому были рады.
На следующий день мой брат уехал опять работать ради меня, но я к этому уже привыкла, и поэтому очень сильно его дожидалась. Если говорить про мой обычный день, так это уборка по нашему и готовка, если есть из чего. Иногда я выхожу на улицу и просто хожу по ней что-бы еще раз посмотреть город. В нашем городе всегда много народу, но сам наш город никак не перестраивается. Наш дом был построен еще при прошлом короле, так что он медленно, но разваливался, но мы не могли переехать, по банальной нехватки денег. Все деньги забирает себе отец. На них он покупает больше выпивку, но иногда и продукты. Из-за такого странного распределения денег я очень худая. У меня видны почти все кости, а сама я почти что не расту. Хотя я знаю, что это такая себе проблема. Но к сожалению сегодня пришли люди, у которых мы занимали денег. Сначала они пытались забрать долг мирно и без лишней бойни, но отец им все заявлял что у нас пока что нет денег, и на следующей неделе мы обязательно принесем. Вообщем, они устали от этих обещаний и решили забрать у нас все что можно. В доме у нас из полезного была только еда и один заржавевший кинжал, поэтому не долго думая они сказали что заберут меня в качестве раба. Именно тогда я сильно испугалась, ведь рабы всегда выполняют грязную работу и бьют. Но меня могли просто напросто изнасиловать, а потом выкинуть на грязную улицу как ненужную вещь. Я очень сильно этого боялась, ведь это еще и значило то, что я больше никогда не увижу своего единственного родного человека, а именно брата. Я пыталась сопротивляться, но их было намного больше и у них было намного больше силы, из-за чего я не могла им ничего противопоставить. Единственное чего я добилась, так это сильного удара в мою ногу. Из-за боли я очень сильно кричала, но пыталась убежать. Отец тоже пытался меня забрать, но тогда его просто избили и он упал в отключку.
Прошел день, а меня уже держали в какой то клетке и иногда давали скудную пищу, но из-за того, что нормальную еду я редко ела я съедала все без остатка. Даже такая еда была для меня вкусной. Кроме меня находились и другие. Начиная от обычных людей и заканчивая разумными ящерами. Всем нам давали еды и иногда выпускали. Редко, но выпускали. Как говорили другие, их выпускали из-за оплаты долгов или чего то подобного. Я до конца надеялась что брат придет и заплатит за меня, после чего заберет с собой, ведь он должен был приехать либо сегодня либо завтра. Я до конца на это надеялась, но не всем мечтам суждено сбыться.
Настал день покупки и нас начали продавать как вещи. Вначале шли самые сильные и лучшие рабы. Соответственно все хотели их купить, но к сожалению или счастью среди них не было меня. Меня называли третье сортным рабом и меня могут использовать только как мишень для тренировок. Тогда мне стало еще страшнее. Я не люблю причинять боль другим, но и чувствовать ее тоже. Через двадцать минут уже должны были показывать нас, и меня должны были показать первой, ведь я была чуть лучше среди моей "группы". Тогда меня и показали и рассказали про меня. По началу никто не хотел меня покупать, поэтому я немного успокоилась, но через секунду кто-то все таки решил меня купить. Это был какой то странный человек. По началу я его даже не замечала, особенно среди всей этой толпы. Он был одет в какую то темную ткань, которая почти что полностью покрывала его, из-за чего не было видно лица. Возле него стоял такой же как и он человек. по крайней мере я так думаю, что он человек. Одет он был так же. Черная ткань полностью скрывала личность владельца. Но видимо не они одни решили меня купить, но и другая компания. Это был тот самый граф. Раньше у нас в городе ходили слухи, что он любит мучить людей и слушать крики. Но я точно не знаю, были ли это слухи или же нет, но единственное что я знаю точно, так это то что он ни разу не улучшил наш город, а держит его среди, мягко говоря, говна.
Но тот странный тип все хотел меня купить и он даже решил купить меня за целый золотой! Этот бы золотой мог покрыть почти что все наши долги! Видимо не одна я удивилась, но удивились и все остальные. Граф видимо не особо горел желанием покупать меня за золотой, поэтому я все же досталась ему. После покупки на мне поставили клеймо раба на животе, но вот когда ее ставили я чувствовала невероятную боль. Такое чувство будто тебя сначала избили железным ботинками в одно место, а после туда решили залить раскаленное железо. Это длилось меньше минуты, но это была адская боль, из-за чего я чуть не потеряла сознание. Когда это все закончилось, я еще плохо соображала, но зато я четко услышала команду "Идем". Из-за того удара в ногу я сильно хромала и каждый шаг давался мне через боль. Но я пыталась идти за ним. По началу мы шли довольно спокойно, но вскоре он резко прибавил шаг и поэтому мне пришлось бежать. Я его еле догоняла, но закусив губу я пыталась двигаться за ним.
Когда мы вышли из здания, было темно и холодно. Дождь шел как из ведра, но мой "хозяин" остановился и обернулся, что-то говоря себе под нос, после чего поднял меня на руки, после чего мы куда то пошли. Я не знаю куда именно, поэтому я просто ждала. Когда он поднял меня, я очень удивилась, но пыталась вести себя спокойно. Нога еще побаливала, но я могла перевести дух…. Посмотрев под капюшон, я увидела самого обычного человека с немного светящимися разноцветными глазами. Это не столько удивляло, сколько завораживало, из-за чего я не могла просто оторвать взгляд. Но внутри меня бешено билось одно чувство, а именно опасности. Такое чувство, будто оно пыталось донести до меня, что он до безумия опасен, но я его не особо слушала…

Глава 16 "Важное решение"

Дойдя до гостиницы, я сразу направился в номер. Пока меня не было остальные осматривали и складывали в определенные кучки вещи. Первый же все время шел за нами, пытаясь соблюдать дистанцию и делать вид что он не с нами, не знаю почему он так делал, может потому что да? Логично звучит. Зайдя в номер, сразу положил девочку на кровать, после чего сказал Третьему что бы он исцелил ее ногу. Тот естественно выполнил, и сказал что на это уйдет где минут пять. Рена же ничего не понимала от слова совсем, хотя ее можно понять. Какой то странный мужик взял и купил ее, да еще и стоял на своем. Не знаю что она там думает, но ладно, сейчас не до нее. Собрав со всех информацию у нас были следующие вещи в распоряжении. Около ста двадцати флаконов с исцелением. Окло трехсот с неизвестной никому зельем, которое кстати было одинаковым. еще одна лишняя магическая сумка и две сумки с ингредиентами. А так же был один странный свиток, но этот уже был не навыком. так же когда его брали не высвечивались характеристики как у навыков, а значит проверить можно было только одним способом, а именно моей оценкой.
— Давайте мне, я посмотрю что это — Попросил я передать свиток. Второй покопавшись в куче, все же нашел и кинул мне его.
"Что-ж, удиви меня" — подумал я, после чего использовал на нем оценку.
*Карта???*
* Показывает местонахождении???*
*Желаете узнать местонахождении???*
* ДА/НЕТ *
"Ха? Вопросы? Это что ж там такое, что даже моя оценка без понятие что там? Может сокровищница, а может еще что-то. Хотя это настораживает. Раз это возможно хотели было отдать героям, а еще прибавить к этому одни редкие и даже один легендарный навык, то меня пугает какая сила была бы у них. Я конечно ни на что не претендую, и даже вряд ли я с ними встречусь, но все же… Страшновато…" — Озвучив то, что выдала оценка, все немного побоялись, хотя я не понимаю чего, наверно тоже подумали про героев. Но как то без моего ведома, все решили что использовать должен я, ведь я их хозяин, а значит все должен знать я. Я то не против, но все равно как то странновато они решили. Использовав свиток, со мной ничего не произошло. Я простоял так минуты две, но все равно ничего. Ладно, теперь надо решать с другой проблемой, а именно с Реной. Приказав всем выйти из комнаты, кроме Рены, я немного подождал пока они выполнят приказ, после чего мы остались вдвоем в комнате. Наверно она думала что я ее буду насиловать, и поэтому она зажмурилась, но я ее успокоил
— Не бойся, я не буду с тобой ничего делать, нам просто надо поговорить, если не захочешь на что-то отвечать, то просто скажи это… — Объяснил я ей. Она удивившись и с непониманием на меня посмотрела. Немного думая, она кивнула
— Хорошо. Тебя же зовут Рена, правильно? — Спросил я ее, после чего она кивнула.
— Вот как… У меня к тебе плохая новость — подойдя к куче и взяв тот самый рюкзак, который я пообещал отдать ей, после чего подошел к ней и положил возле нее.
— Это рюкзак твоего, он просил его передать тебе, потому что тот не может… — С некой грустью сказал я ей. Та увидев рюкзак сначала обрадовалась, но вот когда она услышала, то ее зрачки сузились, и она с неверием смотрела сначала на меня, а потом на сам рюкзак.
— Видимо, ты уже все поняла. Можешь посмотреть его если хочешь. Когда будешь готова, то подойди ко мне — Начав перетаскивать рюкзаки, я отдал их слугам и сказал что бы они ждали нас возле ворот, а сам тем временем вышел и стоял возле двери.
Наверное это не легко вот так узнать что твой брат мертв, но хотя я точно не знаю их отношений, так что не могу точно судить. Хотя он просил отдать ей рюкзак… Ладно, надо просто подождать. Так я простоял всего минут десять, как я услышал как открывается дверь. Обернувшись, я увидел ее, только с красным лицом и мокрыми глазами. Более менее, но она успокоилась.
— Вижу что ты все. Теперь слушай меня внимательно. Я даю тебе выбор. Первое — Ты остаешься в этом городке, я даю тебе немного денег и оставляю вещи твоего брата тебе, или же второй, ты идешь со мной, но сразу предупреждаю, что ты каждую секунду будешь в опасности, будет много битв, а это значит что у тебя будет много ранений, и возможно ты даже умрешь, а теперь выбирай. — Перечислил я все минусы выборов, после чего я просто начал ждать ответа. По ней было видно что ей трудно принять такое важное решение. По факту от этого решения зависела ее жизнь. Из денег я собирался ей дать десять золотых и сотню серебряных. Ей этого надолго хватит, но вот встает вопрос, а сможет ли она выжить, пусть и с деньгами? Этого я не знаю. Прошла минута, две, три и все нету ответа, вообщем, я устав ждать, принял ее молчание за нет, и поэтому взяв ее ладошку, я дал ей мешок с деньгами, после чего развернувшись, начал уходить. Но не прошло и секунды как она побежала на меня, после чего схватилась за мой торс, не отпуская.
"Хах, значит второе?" — тепло улыбнувшись, я разжал ее хватку и повернулся к ней, но та вцепилась в мою руку
— Значит ты пойдешь со мной? — Холодно спросил я, смотря ей прямо в глаза. Та уверенно закивала, крепка держа мою руку. Улыбнувшись, я смог разжать ее руку, после чего я зашел в комнату и забрал сумку.
Выйдя из комнаты и закрыв ее на ключ, мы с Реной пошли вниз. Отдав ключ от комнаты, мы вышли на улицу. На улице была теплая погода, хоть была ночь и до сих пор шел дождь. Отдав ей свой плащ, что бы та не простудилась, мы стали медленно идти к месту сбору, а именно возле врат. Пока я шел, я понял одну простую вещь. Что мне с ней делать? Серьезно, я как то подзабыл что я собирался ее покупать и поэтому не оставил ей навыки… Да и оружие ей надо, как собственно и одежду. Ох чееерт… С грустью посмотрев на девочку, я глубоко вдохнув, уже придумывая план действий. Поскольку сейчас ночь, то вряд-ли какой нибудь магазин работает. Кроме гостиниц, они работают 24/7.
Вообщем, мой план состоял в том, что бы либо кто нибудь из моих дал бы ей ненужный кинжал, либо же если их не будет, то я отдам ей арбалет и она будет учиться стрелять. Мысленно спросив у них на счет свободного кинжала все сказали нет, так что придется сделать ее стрелком. Я прекрасно помню что у нее есть магический потенциал, хотя я не совсем понимаю что это значит, но я банально не смогу ее чему нибудь научить… Ох, надо было хотя бы навык магии воздуха… Ладно, придумаю что нибудь с этим. Всю дорогу мы шли молча, изредка обмениваясь взглядами. Мы уже подошли к моим слугам, но как только мы начали к ним подходить, то Рена прижалась ближе ко мне и шла почти что сзади. Издав небольшой смешок на это, я все же продолжил идти.
— Вообщем, следующий план таков… Пока мы находимся вместе, мы почти не повышаем свои силы, хотя признаюсь, то ограбление нас знатно обогатило и немного усилило, но это не то что мне надо. Мне нужно что бы вы все повышали свое мастерство и навыки, а только потом характеристики. Но это второстепенная задача. первостепенная, это занять высокие посты. Спросите зачем? А я скажу что это секрет. Если у кого то будут даже свои небольшие земли, то я вообще буду рад. Вообщем, не советую вам ходить парой, ведь ваш собеседник будет забирать вашу часть, я знаю что вы друг другу можно сказать братья, но все же, лучше по отдельности. А теперь ты Пятый, поскольку у тебя отличный навык, то для тебя немного другое поручение. Ты должен забраться в самую глушь, что бы тебя не смогли найти, а потом уже использовать навык на всю катушку, естественно пополняя свою будущую армию. Ну вроде все. Выполняем! — Раздав поручения, все начали выходить из города через стражу. Я очень сильно надеялся на Пятого, ведь он мог создать армию из трупов, а это очень сильно пригодится в массовых сражениях. Я не собирался быть в тени, пока эти самые герои усиливаются. Да и как мне кажется, что я не единственный который появился не в рядах героев, а в такой же глуши как и я. Ведь в самом начале, когда я только появился в этом мире я нашел труп того человека. который я видел в белой комнате, а это значит что стоит быть аккуратней.
Взглянув на Рену, та взглядом провожала моих ребят, посматривая на них со страхом. Неужели она так их боится? Или она всех так боится? Хм… Ладно, теперь у нас появилось много планов, а еще больше их появилось с появлением этой девчушки. В будущем я хотел видеть в ней отличной мага, хотя пока не знаю какого…
Взяв ее за руку, та немного испугалась, после чего посмотрела на меня.
— Ну что? Будем еще стоять или пойдем работать? Говорю сразу, что работу будет немерено — Объяснил я ей, после чего повернулся к ней полубоком
— Р… Работать — Неуверенно ответила она. Улыбнувшись, я отпустил ее руку, после чего направился прямиком в лес. Та неуверенно отправилась за мной. Нас ждут великие планы, ведь я мать вашу, сам Демиург! А так же существо, которое обожает силу….

Глава 17 "Начало обучение и Паучиха"

"За все время в городе единственный раз когда мы прокачались, так это кража, хотя все ровно как то скверно на душе, но когда это меня волновали незнакомые меня люди…" — Подумал я, после чего посмотрел на свою маленькую спутницу
" Блять… Ладно, даже у монстров могут быть чувства… Чувство голода например…" — Думал я, перешагивая корень дерева. Мы зашли в лес что бы начать качать мелкую, мне не особо хочется что бы в битве она просто смотрела и охеревала. пусть хотя бы из моего арбалета постреливает, уже хорошо будет. Главное что бы в меня не попала. Она кстати все время шла за мной, наверно не понимая зачем мы идем в лес.
— Что ты умеешь? — Резко остановившись и повернувшись к ней спросил я. Та остановилась и начала напрягать мозг
— Мой брат говорил что я довольно отлично убираюсь в доме, да и готовить умею неплохо… Точно, еще на проверке у меня нашли потенциал к магии! — Явно с каким то удовольствием рассказала мне все "плюсы".
— Пиздец… Ладно, будешь поварешкой защищаться, но поварешки у меня нет, поэтому будем учить тебя стрелять из арбалета — Подойдя к ней, я снимая со спины арбалет и отдавая ей. Так же я дал ей два болта.
— Смотри, у тебя будет две попытки попасть, если ты оба раза промажешь то первой пойдешь на закуску к хищникам, так что не подведи — Сурово сказал я, немного отойдя от нее.
— Ты должна попасть вон в то дерево. Без разницы куда именно, главное дерево — Дал я ей указания. Если она попадет со второй попытки в дерево, значит и в кого нить по крупней должна попасть… Хотя тот покрупней будет двигаться. Ладно, в любом случае я рядом.
Та приняв указания и начала прицеливаться. Не зная почему, но мой мозг подсказал мне, что она совсем не правильно его держит и если будет стрелять то есть шанс того что она не попадет. Вздохнув, я все таки подойдя сзади, поставил ее в правильную позу и показал где должны быть руки. Выполнив мое наставление, она начала целиться и стрельнула. Болт летел не дольше секунды и он четко попал в край дерева. Немного удивившись тому, что она все таки попала по нему, я дал ей второй болт. взяв его, она начала пытаться его перезарядить, но видимо тетива была сильнее ее, поэтому у нее не получалось его возвести.
"А чего я ожидал? я даже ее характеристики не знаю… Кстати, а как их посмотреть то?" — Думал я, помогая ей возвести тетиву, после чего она уже вставила болт и начала целиться. Я тем временем шарился в интерфейсе и искал что-то в нем новое, пока не нашел новую кнопку возле "творения". Их кстати было уже аш 114. Хобгоблины довольно быстро размножаются. Прелестно, если так и продолжиться, то по факту у меня будет аш две армии. Нежить и гоблины которыми будут управлять 6 смертельно опасных существ, а во главе буду стоять я, монстр в облике человека… Ладно, что-то я задумался.
Найдя кнопку "рабы" я увидел сами характеристики.
Уровень — 1
Рена
Сила — 2
Ловкость — 1
Мудрость — 4
Интеллект — 3
Навыки:
Стрельба из арбалета 1 уровень
Пассивные навыки:
Домохозяйка — Дела по дому вам даются легче чем обычно!
"Ну… Ей же только 15, так что это вполне нормальные характеристики… Я надеюсь…" — пытался я подбодрить самого себя. Рена же уже выстрельнула и почти попала в середину дерева, после чего смотрела на меня, ожидая моих слов
— Ну… Для тебя довольно не плохо, хоть ты и росла как домохозяйка. Ладно, иди вытаскивай болты, нам они еще пригодятся — Отдал я порученья, медленно двигаясь в гущу леса, что бы та успела меня догнать когда вытащит болты, если конечно же сможет вытащить. Но прошло лишь парочку секунд, как она уже бежит ко мне с двумя болтами в руках.
— Охо, молодец, я не ожидал что ты так быстро их вытащишь — Сказал я, помогая зарядить арбалет болтом. А теперь научим ее убивать без страха… Кажется, я немного становлюсь психом…
Найдя небольшую стаю волков из трех особей, я схватил Рену за талию и вместе с ней прыгнул на дерево, сев на одну из веток. Отсюда было прекрасно видно эту стаю
— В… Волки… — Тихо проговорила она, уже пододвигаясь ко мне по ближе, видимо думая, что я смогу ее защитить.
— Правильно, ты должна убить хотя бы одного выстрелом в голову. Не бойся, если промажешь то я тебя от них защищу, а теперь начинай целиться — Ожидая результатов, я поудобней сел на ветку и начал ждать. Рена же никак не могла прицелиться, а все из-за дрожащих рук. Увидев это, я посадил ее спереди, после чего обхватив ее руки начал помогать прицелиться и постепенно дрожь в ее руках утихала, и появлялось что-то на подобие хладнокровия. Уже прицелившись, оставалось лишь ждать пока она нажмет на спусковой механизм. Выстрельнув, болт попал волку прямо в глаз, из-за чего тот практически сразу умер. Естественно его сородичи не смогли этого не заметить, и встав, они начали осматривать округу
— Осталось двое… — Отпустив ее руки, я уже просто наблюдал как она начала целиться в следующего волка, и одновременно с этим самого крупного. Скорее всего это был их вожак. Не без моей помощи, но перезарядив арбалет, она выстрельнула в него, и попала в брюхо. Волк немного поскулив, все же нашел на нас и указал это сородичам небольшим рыком
— Ну что-ж, нас заметили, так что придется сражаться в открытую. Поскольку у тебя арбалет, ты должна помогать мне и прикрывать — Сказал я, быстро перезаряжая арбалет и отдавая его ей.
— Как ты понимаешь, попытка помочь у тебя будет одна, и эту попытку ты должна использовать на все сто — Активировав свои когти на перчатках я спустился к ним и начал ждать их возле дерева. Посматривая на рену, она видимо не готовилась мне помочь, но помня мои слова, не стреляла при первой же возможности. Услышав быстрые шаги из кустов, я встал в более удобную стойку готовился к нападению. И вот уже первый волк прыгнул на меня из кустов, но поскольку я уже был готов к этому, увернулся от его атаки, оставляя ему длинные полосы, из которых начали струиться теплая кровь. Упав на бок от раны, он начал вставать и смотря на меня, готовился напасть. Подойдя к нему, я занес руку что-бы добить его, но не успел и меня прервал тот раненый волк, лапами повалив меня на землю и прижав ими. Магией земли подняв крупный камень я запульнул в него. Не ожидав этого, тот рывком подбежал к своему собрату и теперь они оба были готови разорвать меня.
Встав и отряхнувшись, я посмотрел на них, уже готовясь с помощью магии земли покидать в них камни. Вы наверно скажете что это не особо сильно, но вот когда в вас очень быстро летит довольно крупный камень вы будете иного мнения когда он в вас попадет. Камни я поднял сзади них, что бы они этого не видели. Разом кинув в них камни, те опять же не ожидали этого и обе развернулись назад. Это мне и было нужно, так что сразу подбежав к ним, я вонзил когти в самого крупного и использовав огонь, начал поджаривать его изнутри. Это был довольно мощный удар, так что либо он умрет в страшной агонии, либо он уже мертв. Тот упал на землю, а младший собрат обернулся ко мне и прыгнул в мою сторону, зубами пытаясь разорвать мое горло. Но разница в характеристиках была просто огромной, поэтому взяв его за горло, я не чувствуя веса, поднял его над собой, подставляя его под моего стрелка.
Она видимо поняла чего я хочу, и выстрелом почти попала в его голову, но к сожалению она лишь попала в край шеи, из-за чего тому оторвало кусок и начал медленно умирать. Та пыталась перезарядить арбалет, но у нее это не выходило. Прошло немного времени и она все же смогла перезарядить арбалет, после чего опять выстрельнула в волка, который уже почти помер. Но попав болтом ему в голову, тот умер окончательно. Отпустив тушу волка, тот замертво упал на землю
Поднявшись к ней, та виновато смотрела на меня, после чего опустила взгляд. Выдохнув, я взял ее и опустил на землю
— Довольно медленно. Волк мог меня убить, съесть и полежать поспать, пока ты там перезаряжала арбалет, но главное ты не сдалась и пыталась перезарядить арбалет. Так что, можно сказать за битву ты почти справилась. Тем более убила одного и немного ослабила второго, после чего убила третьего. Так что можно сказать убила их всех ты — говорил я, мечом снимая с них шкуру. Все что я сказал было правдой. Она действительно убила двух и ослабила еще одного, тем самым уменьшая его опасность. Так что по факту это она всех убила и возможно даже повысила уровень, на что я очень надеюсь. Она кстати, обрадовалась моим словам, и от счастья не могла удержаться на месте. Прошла лишь минута, а она уже осматривала все и вся, интересуясь всем и даже тем, как я разделываю волка, хотя смотрела на это с неким испугом. Я конечно ей ничего не запрещаю и даже не даю команды, которые она должна исполнить любой ценой, все же я не такой уж и садист.
Солнце уже вступила в свои законные права, освещая почти что весь лес, а мы все охотились на разных монстров. Волки, живые растения, которые сплетались в одно большое щупальце и старалось нас убить. Вообщем, было весело. Рена даже смогла получить три уровня и теперь у нее был четвертый. Характеристики она распределяла между силой и ловкостью, так что она могла и без моей помощи перезарядить арбалет. За каждый уровень она кстати получала только одну единицу характеристики, что было странно… Через несколько часов таких блужданий и устраивая геноцид всем монстрам, мы нашли какую то пещеру из которой шел довольно хреновый запах. Сама она шла в землю, а проход был обмотан паутиной, из-за чего так просто туда не попасть, но не нам. Владея магией огня, я смог прожечь довольно толстый слой паутины Немного подождав, пока огонь успокоится, мы пошли прямиком в нее, доставая свой меч и усилив его огнем, что-бы был хоть какой нибудь свет. Пройдя еще пару десятков метров, мы наткнулись на первых противников. А именно пауков Они были крупнее своих собратьев из земли разов так в 10. Я никогда не любил паучков, так что отнесся к ним крайне омерзительно. Из их больших жвал выделялась и капала на землю странная жидкость, что было еще отвратительней. Готовясь к бою, я посмотрел на свою спутницу, и вся она дрожала от страха. Так что видимо мне придется ее защищать. Их кстати было около трех десятков, из-за чего мой на данный момент, любимый навык сработал как надо и начал усиливать меня
"Время повеселиться…" — Подумал я сам про себя. На меня набросился самый ближний паук, но я разрезал его на пополам с помощью магии воздуха. Но видимо другим паукам это был знак к нападению и все разом начали нападать на меня, а я в ответ из разрезал не давая им и шанса. периодически я использовал на них навыки элементов что бы повысить им уровень. Нескольких пауков я избил с помощью камней, двоих я разрезал с помощью воздуха, одного поджарил мечом, и все эти действие прошли за пять секунд, на что я не обращал внимание. Моей первостепенной задачей была охрана Рены, ведь та видимо еще не отошла от увиденных пауков. Хотя может она просто смотрит на эту бойню и отдыхает, не знаю что в ее голове происходит. На одном пауке я даже использовал вампиризм, и это довольно странные ощущение. Это можно сравнить с тем, что ты пьешь зелье исцеление и зелье ловкости, если такие есть. Но что бы активировать навык, я должен смотреть на свою цель не отрывая глаз. Я конечно могу и отвести, но тогда я не до конца убью его, а лишь заберу часть хп и выносливости. Вообщем, эта бойня была веселой, и мне даже несколько раз приходили оповещения, но я их не читал и продолжал убивать этих паучков. Скорее всего их уровень начинался от пятого и заканчивался пятнадцатым.
когда осталось два паука Рена все же пришла в себя, и когда я одним точным ударом прямо в "рот" пауку вставлял меч и прожигал его изнутри сзади на меня напал последний паук, но Рена выстрельнула в его брюшко, тем самым немного изменяя его траекторию. Вытащив меч из уже мертвого паука я развернулся к этому и убил его ударом в грудь.
— Фух… Их было… Многовато… — С отдышкой я выпрямился и посмотрел на Рену. Та отпустив взгляд смотрела в каменный и неровный пол пещеры
— Прости… Прости, что не смогла помочь тебе… — Начала говорить Рена, пуская первые слезинки которые начали падать на пол.
— Просто… Их было очень много и сами они были очень страшными… Я подумала нам конец… — Говорила она, пытаясь вытереть слезы, которые уже начали литься ручьем. Хоть она и убивала уже монстров, но даже я бы испугался их, если бы не моя сила. Подойдя к ней я просто ее обнял, поглаживая по ее худой спине
— Не плач, с кем не бывает, подумаешь испугалась, я же тебя не наказываю из-за этого — Пытался я ее успокоить, при этом окруженные горами трупов из которых все еще лилась зеленая кровь, пусть и в малых размерах. Странная картина…
Полностью успокоившись я отпустил ее и встав к ней спиной начал стряхивать с меча зеленую кровь. Рена же перезарядив арбалет направила его вперед что бы в случае появление врага убить его… Или хотя бы ранить его. После всех подготовок мы пошли вперед. Пока мы шли я решил пока что посмотреть сообщение которые получал за время боя
*Вы полностью прокачали навык Магия огня/воздуха/земли*
*Теперь навыки не требую маны! Урон с помощью навыков был увеличен в 2 раза!*
*Поздравляем! Вы получили новый уровень!*
*Поздравляем! Вы получили новый уровень!*
"Довольно неплохая прибавка к моей силе. Хотя не понятно как тут опыт засчитывается. Ладно, мне осталось применить наконец то магию воды, а то она лежит мертвым грузом" — Думал я, подойдя ко входу в довольно больше пространство. Мой огонь осветил только половину доступного пространства, поэтому решив увеличить напор огня, я смог осветить его весь. в этой комнате было всего десять пауков и очень много яиц, из которых должны появится новая партия пауков. Кроме всего этого был еще один паук. Он был выше предыдущих почти в два раза, а сам он выглядел довольно опасно
Нет уровня
*Раса — Паук. Местный босс. Ранг — Граф*
Сила — 42
Выносливость — 34
Мудрость — 23
Интеллект — 19
Навыки:
Плевок — Вы можете плюнуть в цель кислотой
Потомство — Вы способны за раз отложить около 10 яиц пауков. Время вылупление новых пауков 3 дня. После применения навыков вы слабеете на 5 % сроком до трех дней. В данный момент вы ослаблены на 90%
Оценка опасности — Вы способны оценить опасность противника по 10 бальной шкале
Пассивные навыки:
Ловкий — Ваша ловкость увеличена на 10%
Паук — Вы способны ходить по другим поверхностям
Разумный — Вы разумны
"Еще один босс, хоть он и выше рангом прошлого, да и его характеристики больше, но она в данный момент слаба Видимо она не ожидала что на неё нападут, да и я пришел сюда чисто случайно" — Подумал я, направляя меч на ближайшего паука. Видимо он были работником как и все остальные здесь и ухаживали за яйцами. Яиц кстати было где то две сотни, и если им осталось до вылупление день или два, то это очень плохо. А если подождать неделю то будет уже небольшая армия которая способна завоевать Кель. Да и сама она опасна.
— Ну что-ж, видимо нас ждет трудноватая битва…

Глава 18 "Истинная цель появления"

Когда я говорил что будет трудная битва я немного преувеличил. Раза так в два, а может и три. те оставшиеся пауки даже не пытались на нас напасть и все время ухаживали за яйцами. Поэтому я свободно подошел к самой паучихе и посмотрел на нее. Она была выше меня раза так в два, а само ее тело было покрыто мелкими волосинками. Ее ножки были полностью покрыты волосинками, а ее "рот" мог легко разорвать мое тельце и не почувствовать. Но на меня работал те 90 %, так что вряд ли она смогла меня сильно избить, а потом сожрать. Как только я занес над головой меч, что бы попытаться убить ее одним ударом, то она подставил свою лапу и немного повернулась ко мне.
— С…Тооой… — Единственное что произнесла она мне, но язык на котором она говорила был раздражающим и шипящим. Хотя ее слово не особо напоминало язык на котором я говорю. Хм…. А на каком я вообще тогда говорю. Вряд ли тут все знаю русский… Ладно, эти размышления на потом, сейчас не та ситуация.
— О, так ты говорить умеешь? — Спросил я ее, опуская меч, но все еще держа его на готове. Та снова повернулась ко мне, и вот мы уже смотри друг на друга. Ее восемь глаз смотрели на мои два глаза. И тут я почувствовал чувство, будто меня рассматривают голого. Скорее всего она применила навык оценка опасности, и примерно поняла насколько я силен.
— Это было как то не культурно… — Лишь сказал я, после чего я подошел к ней поближе. Даже с такими характеристиками которые она щас имеет, те 90 % обозначают лишь то, что я очень быстро смогу ее убить. Та даже если бы у нее были все характеристики, то у меня были бы шансы на победу, причем очень даже большие.
— По…Щади…Прошу… Ты же понимаешь… Как нам тяжело…. — Медленно говорила она.
"Как нам тяжело? Я то тут причем?" — подумал я, убирая меч. Отойдя от нее на несколько шагов назад, чисто на всякий случай, вдруг она ловушку готовит возле себя?
— Как нам тяжело? Я не совсем понимаю тебя — Спросил я ее, присев на ближайший камень. Я конечно до сих пор собираюсь ее убить, ибо теперь мне уровни трудновато набирать, да и может мне еще что-то выпадет.
— Наших собратьев… Похищают… Ради безопасности этого чертового Королевства… Мы должны наоборот собираться в группы… А не воевать за территорию! — Начала была она говорить, как резко перешла на крик. Она попыталась встать, но непонятно почему, но она не смогла встать, хотя на вид она была здоровой. Неужто эти 90 % так сильно на нее влияют?
— Наших братьев? Нет-нет-нет, я не ваш, я обычный человек, так что не надо тут врать! — перечил ей, встав с камня, на что та не на шутку испугалась. Она немного отползла от меня с помощью своих лап, пока не уперлась в стенку
— Ч…Человек?! Ты врешь! Ты один из нас, я чувствую это в тебе, но я не могу понять к какому виду ты принадлежишь! — Проорала она, смотря на меня с гневом в глазах и стуча своими лапками, что выглядело и пугающе и мило. Но ее слова поставили меня в ступор.
"Один из них? Такой же Босс? Вряд ли… Хотя может из-за того, что моя оценка выше их, то и поэтому они думают что я босс… Сложноооо" — Пронеслись мысли у меня в голове за секунду, не понимая что делать. по факту, только эта паучиха может мне рассказать по подробней, ведь она единственный разумный босс, которого я встречал.
— Так погоди, я уже ничего не понимаю… Я не один из вас, я обычный мать вашу человек, просто из другого мира, так что не надо меня сразу перекидывать к вам — Попытался я объяснить ей, после чего сильно топнул ногой, из-за чего по полу пошли трещины от места удара
— Другого мира?… Стоп! Ты из другого мира?! — Спросила она уже с любопытством, после чего начала подползать ко мне
— Да… Что тут такого? Если для вас это в новинку, то так и скажи. Хотя как я понял таких как я уже призывались. — Сказал я, не смотря на то, что этот паучок был уже в сантиметрах от меня и полностью рассматривала меня
— Хм… Тогда это очень странно… У меня есть к тебе несколько вопросов… Я понимаю, что это как минимум странно и ты уже должен убить меня, но что я могу против тебя сделать, хоть утоли мой интерес перед моей смертью — Сказала она, зная что я могу ее легко убить. На это предложение я согласился, ибо мне тоже интересно почему она говорила про боссов, словами приписывая меня к ним.
— Где ты появился? — Первым же вопросом она спросила именно это. Я ей ответил что появился в этом лесу не давно, после чего она замолчала на пару минут
— Хм… Я надеюсь что ты ответил мне честно… Но если и правда, то у меня плохие новости… Ладно, второй и скорее всего последний вопрос. Откуда ты знаешь наш язык? — Спросила она, ожидая моего ответа. Но я вот не особо понял вопрос
— Ваш язык? В каком смысле?
— Ну… Когда ты разговаривал с той девочкой у входа, то ты разговаривал на языке людей. А точнее один из частых языков для этого мира, а теперь ты разговариваешь на языке пауков, так что откуда ты его знаешь? Или мы для тебя разговариваем на одном языке? — Рассказала она и одновременно спросила, но ее слова поставили меня в тупик.
"То есть я с ней сейчас разговариваю на ее языке… О господе, что происходит?" — Подумал я, пытаясь найти логическую причину всего этого, но не смог.
— Да… На одном языке, только ты немного шипишь… — Неуверенно ответил я, после чего та задумалась, а я ждал следующих вопросов, но их не последовало.
— Ну… Я не знаю поздравить тебя или нет, но кажется ты монстр… — Сказала она, и если бы у нее было лицо, то она бы улыбнулась
— Чего?! — Уже было закричал я, но она меня перебила
— Да тихо ты! Сейчас объясню. В наш мир по словам моих предков призывались существа из других миров. Их призывали что-бы уничтожить какого нибудь существа, который угрожал на тот момент. Если честно я помню только последний призыв. Тогда было призвано четыре героя, как и всегда. Их призвали что бы уничтожить армию нежити. Они естественно это выполнили, но во всех призывах есть одно но. Что бы сохранить баланс сил, ведь герои были до ужаса сильны, появлялись еще два существа, которые были на стороне монстров. В третьем призыве на нашу сторону встал Полудемон и Полубог. Именно благодаря им мы сейчас еще живы. Тогда они собрали огромную армию из монстров. Полудемон увеличил наши силы в несколько раз, а Полубог повел за собой армию. Тогда то наши силы столкнулись. Там были четыре героя, огромная армия людей и сам Бог Света. Тогда битва была самой кровавой в истории. Страдали обе стороны, где то мы оборонялись, где то наступали. Мы смогли убить троих героев, но когда, можно сказать, наши герои начали схватку с богом, то последний герой применил один из своих навыков, тем самым навсегда убивая и Полубога с Полудемоном, и самого бога. Именно тогда этот бой мы и проиграли, сбежав с поле боя. Это все рассказали мои родственники, которые можно сказать уже почти были мертвы. Но вот если это правда, то ты являешься нашим спасителем… — Рассказала мне это все, с первого взгляда, обычная паучиха, пусть и босс. Но вот рассказав эту историю, я пытался разложить полученную информацию в своей бедной головушке.
"Ох… Получается… Я должен воевать вместе с монстрами… Это звучит как бред, но я сам по факту создал несколько десятков монстров, и даже шестерых слишком сильных монстров… Охх, как же сложно…." — Думал я, но моему взору предстало уведомление
*Внимание! Вы узнали вашу истинную цель в этом мире, а именно для поддержания баланса*
*Внимание! Вам дается первая и последняя задача вашего существование в этом мире. Уничтожить Героев и помочь монстрам. Вам доступны новые функции в интерфейсе. Награда — Возвращение на родную планету со всеми навыками, вещами и компаньонами!*
*Внимание! Ваш сообщник был убит в бою! Всего его характеристики и навыки переходят вам!*
*Вы хотите сообщить всем существам этого мира о том, что вы пришли в этот мир?*
* ДА/НЕТ *
"…"
"Твою ма-а-а-ать" — Единственная моя мысль, когда я прочитал это все. Я нажал на нет, после чего все это убралось. Для попыток это все осмыслить у меня ушло не одна минута. Но все же справившись, я посмотрел на Паучиху.
"Хм… А почему я думал что монстры это монстры, ведь если подумать, то только для общества это ужасные монстры, которые убивают людей пачками, но вот и на стороне монстров творится такая же ситуация. Люди убивают пачками монстров, следуя своим целям… Ох… Я уже думаю как сумасшедший… Но я ведь по факту прав. Люди как и монстры убивают друг друга следуя своим целям. Люди это защита и заработок, а монстры это поиск еды и защита. Оххх слишком много думать вредно… Не думаю что я так просто убью героев, но вот награда заставляет меня это сделать, да и выбора как такого у меня нет. Возможно этим героям тоже пришло уведомление…" — Думал я, немного уйдя в философию. Посмотрев на паучиху, та уже ушла от меня и ухаживала за своими яйцами, помогая паукам-работникам.
"Стоп… А что за сообщник? Неужто это тот чел, на котором я проверял тогда свою оценку? Хотя у него не было никаких навыком… Вроде он был воином… Возможно у него как и у меня были скрыты навыки, и если это так, то это многое объясняет… Но не причину его смерти и тех мертвецов" — Думал я, подойдя к той паучихе
— Видимо ты права на счет того, что мы герои для монстров, но к моему великому сожалению я остался один. Второй умер в битве… — Сказал я, после чего присел возле камня
— Ха, я так и знала! Наконец то ты нам поможешь, а то у нас не очень дела обстоят… Кстати, не хочешь начать помогать монстрам прямо сейчас? — Продолжила говорить она, в то же время ухаживая за яйцами
— Эх… Куда я денусь? Получается я здесь для этого и появился… — С грустью сказал я, понимая что все таки придется помочь монстрам
— Ну вот и отлично! Смотри, возле городка Кель есть небольшой тайный город, куда отвозят всех боссов с леса, и скорее всего убивая их, что бы улучшить солдат. Твоя задача будет выпустить всех монстров, не бойся, на тебя будут нападать только глупые и не понимающие монстры. Если принесешь таких ко мне, то я буду очень рада! Как никак у меня еда кончается, а создавать новых паучков очень муторно и долго, хотя можешь не приносить, пауки должны вроде добывать — Можно сказать, дала указания мне. Хотя для меня это будет очень даже хорошо. Если что смогу убить тех, кто будет пытаться убить, тем самым я усилю себя. Гениально же?
И тут я вспомнил про кое кого, а именно про Рену. Посмотрев на нее, та просто сидела возле стены и либо общалась, либо играли. Видимо, пауки ей больше не страшны.
— Ладно, я постараюсь. Я пошел — Сказал я, после чего встал и направился к Рене. Та меня не сразу увидела, продолжая веселиться с паучком. Только когда я подошел к ней, она меня наконец то заметила, собственно как и паук.
— Вижу тебе весело. Ладно, пошли у нас много дел — Сказал я, повернувшись к ней спиной и направился к выходу из пещеры.
— Х… Хорошо! — Сказала она радостным голосом, а паук немного посмотрев нам вслед, отправился заниматься своими делами.
— Можно вопрос? А о чем вы общались с тем пауком? И почему так долго? И почему… — Начала заваливать меня своими вопросами девчушка. Я конечно отвечал ей, но некоторые вещи я вообще не говорил. Видимо она уже отошла от прошлого состояние и теперь была открытой и радостной, что меня только радовало. В минутку тишины я решил посмотреть свои характеристики, а посмотреть там было на что….

Глава 19 "Путь и Волкомол"

Уровень — 61
Распределите 3 единицы характеристики
Имя — Демиург(Сергей)
Сила — 50(+5)
Выносливость — 43(+4)
Мудрость — 34(+9)
Интеллект — 42(+6)
Распределите 5 единиц навыков!
Распределите 1 эволюцию навыка!
Навыки:
Творец(вне уровневый)(скрыто)
Разрез пространства (1 уровень)(скрыто) — Вы можете разрезать любое существо на две части своим мечом. Навык действует только когда у вас в руках есть режущее оружие.
Владение магией огня
Владение магией ветра
Владение магией земли
Владение магией воды — 1 уровень
Шкуродер — 3 уровень
Взлом замков — 1 уровень
Шаг в тень — 1 уровень
Вампиризм — 2 уровень
Пассивные навыки:
Высшая оценка(скрыто)(Навык переименован)
Регенерация — 2 уровень
Монстр
Маньяк
Мечник — Ранг Мастер
Чувство опасности(Внеуровневый)(скрыто) — вы способны почувствовать опасность, которая произойдет с вами через 10 секунд.
Аура мертвеца — Вы излучаете ауру, которая способна оживлять трупы и делать их своими бойцами, лучниками или магами, в зависимости кем был перед смертью человек. Они остаются вам верны до тех пор, пока не покинут зону воздействия ауры (50 метров), после чего становятся обычными мертвецами, которые не будут пытаться напасть на вас и будут стараться выполнить последний приказ который вы им отдали. Что бы повысить зону воздействие, повышайте уровень ауры. Аура может быть отключена. (Выключена)
"Хм… Довольно сильно… Мне кажется что он должен был быть главной силой, а я лишь создавать армию из говна и палок… Ладно, поскольку он здох, то теперь можно сказать, что судьба этого мира лежит на мне… Никогда не любил главную роль… Ладно, как по мне тут самое бесполезное это аура. Хотя если так подумать, то в разгаре битвы пробежаться по полю и поднять мертвых это будет сильно и быстро, но сейчас это точно бесполезно. Вот бы отдать эту ауру Пятому, вот тогда бы был самый настоящий некромант, но видимо не сегодня. Еще не понятно откуда взялась эволюция. Это либо за то, что я узнал свою судьбу, либо из-за того, что я остался последним. Ладно, но за то чувство опасности идеально для меня, хотя все навыки которые мне передались от него были больше для ближнего боя, но хоть я и маг, мне они все равно пригодятся" — активировав свою ауру, я прошелся по трупам паучков, и они воскрешались, после чего шли за мной. Хоть они были и не сильны, но вот что бы взять тот город, где удерживают монстров, они точно подойдут. Хотя бы как пушечное мясо. Рена по началу испугалась того, что они начинают вставать, поэтому прижалась ко мне и не отходила ни на шаг, но вот когда заметила что я даже не волнуюсь о них, то немного успокоилась.
Как и говорилось в тех уведомлениях, у меня появилось несколько новых функций в интерфейсе. Теперь у меня перед глазами было не только здоровье, мана и прочее, теперь у меня была карта всех окрестностей, где я побывал, а так же некоторые обозначения. Так же на карте появились синие точки, которые обозначали союзников. В них была паучиха и ее детеныши. Так же весь лесь был усыпан красными точками. Видимо это были враги (действительно). Возможно, пока я не смогу подружиться с их вожаком или боссом их вида, то они будут на меня нападать, но мне же лучше. Чем больше убью, тем больше у меня будет мяса для нападения. Если некоторые мертвые останутся, то их всех я либо отправлю на защиту паучихи, либок Пятому в слуги. А может их убьет Рена, не знаю пока что. Но сейчас моя первостепенная цель, это освободить боссов и начать создавать армию. Ее заготовки у меня уже есть, а точнее те, кто могут ее создать. Это был я и Пятый. Хобгоблины тоже считалось за армию, поскольку они там довольно быстро размножаются. И так если собрать все это воедино, то у меня уже есть небольшая армия, которая сможет уничтожить парочку городов, после чего либо она сдохнет, либо придут герои.
Я с Реной шли по лесу в окружении паучков. Иногда нам попадались монстры, которых я называю богомолами. У них были такие же лапки, как и у богомола. Да и сами они выглядели как они, но единственное что их отличало, так это их рост и скорость. Рост у них был 150, но вот быстры до чертиков. Рена могла в них попасть из арбалета только в том случае, если нас не было видно. Они находились в группах по 5 особей. По началу мы их довольно шустро убивали и добавляли в нашу армию, но вот когда их становилось все больше, то мне приходилось вступать в битву. Вообщем, теперь у Рены был 8 уровень, а количество наших бойцов уже было около сотни, и естественно не каждый мог поместиться в радиус ауры. Поэтому пополнив наши ряды еще несколькими отрядами насекомых, я отад им приказ
— Бегите прямо, пока не наткнетесь до города где держат монстров. Стойте возле нее так, что бы вас не было видно. Когда я приду и подниму меч, то вы должны напасть на город, не убивая и не раня собратьев. Выполнять! — И выключив свою ауру, те сразу же ломанулись прямо. Пауки были медлительны в отличие от богомолов, но они так же бежали выполнять приказ.
Мы шли где то часов шесть, все время убивая монстров и поднимая уровень Рены. Вскоре мы столкнулись с проблемой, а именно с нехваткой болтов. У нас оставалось всего три целых болта. Другие либо ломались, либо пропадали. Поняв, что у нас все хреново, я начал быстро искать выход из ситуации, оглядываясь во круг и напрягая свой мозг, пока я не понял свою тупость. я вспомнил про метательные ножи. Они лежали у меня во внутреннем кармане. Взяв парочку, я дал их ей, сказав что их можно кидать и атаковать в ближнем бою. Как таковые они должны сломаться в первом же бою, ведь их можно сказать делали на один раз. Но это лучше чем ничего.
И вот уже наступала ночь, и поэтому я должен был думать на счет ночлега. Я мог идти хоть всю ночь, но не она. можно было бы взять ее на руки и идти, но тогда бы мне я н смог сражаться и подверг ее опасности. Да и мы проголодались. выиграв еще один бой я решил отдохнуть и выспаться. Отойдя не далеко от места битвы, Рена начала делать костер, а я дал ей сырое мясо, что бы она приготовила, после чего ушел на место битвы. Мне как и любому человеку хотелось спать, кушать и отдыхать, но что бы это сделать мне нужна безопасность. Поэтому я хотел сделать из богомолов новых монстров для защиты. Подойдя к ним, я начал складывать их в одну кучку, и уже приготовился для активации, но я почувствовал небольшую угрозу слева. Повернувшись и достав меч, я начал туда всматриваться. И через пару секунд от туда появилась небольшая стая волков. Вздохнув с облегчением, я направил на них меч. Возможно они пришли на запах мяса богомолов, возможно они просто прогуливались, кто знает? Не знаю, почему в этом лесу до жути много монстров, но именно это и играло мне на руку. Примерно их было десять, возможно двенадцать. Но мне это и играло на руку. Сейчас я хотел опробовать все свои новые навыки, ведь в основном предыдущих монстров убивала Рена, а я лишь убивал слишком сильных. Теперь я мог немного расслабиться и потренировать навыки. Применив разрез, я постоял лишь минуту, после чего я ощутил необычную силу в моем мече. Сделав разрез в воздухе, невидимая не для кого волна понеслась просто прямо. Я целился только в эту стаю, ни в кого то конкретного. Меньше чем за секунду он рассек по полам двоих волков, срубил толстое дерево и только тогда эта волна исчезла. Мое рассечение воздуха и рядом не стоит с этим навыком. Воздух бы только рассек одного и возможно ранил бы другого, но ни как не разрубит дерево. Что-ж, первый навык я испытал, теперь время испытать шаг в тень. Применив его, все вокруг стало серым, а само время замедлилось. Когда я разрубил тех двоих, они сильно разозлились и помчались на меня довольно таки быстро. Но вот теперь они бегут так же, как и шагает обычный человек. И это только на первом уровне. Сам я двигался обычно и мог увеличить свою скорость, что радовало. Еще я мог свободно перемещаться по разным поверхностям.
Для использования навыка он требовал десять единиц маны, после чего каждую минуту он сжирал по одной. Маны у меня было очень даже много. Целых 86 единиц, но мне хотелось проверить и другие навыки, поэтому на всей доступной скорости я подбежал к волкам и попытался их ударить, но моего меча не было, а кулак проходил сквозь него. Отменив действие навыка, я появился возле самого волка и мой меч был в моих руках. Всадив меч прямиком в голову, после чего ногой откинул в его собрата. Мой пет, который все время находился внутри меня и охранял мое тело переместился к моей правой ноге, обвил ее, после чего со всей силы оттолкнулся от земли и я взлетел на добрых пять метров. Я естественно такого не ожидал, и поэтому поняв в какой я нахожусь ситуации, и поняв что я падаю спинной вниз, попытался скорректировать свою траекторию с помощь магии воздуха. Толчками воздуха поменял расположение своего тела, после чего упал на ноги. Посмотрев на место, откуда я стартовал, там находился небольшой камень. При всех своих силах я бы не смог от него защититься. Хотя вот уйти мог. Глазами я провел по оставшейся стаи и заметил одного странного волка. Он был такой же как и все, но его глаза отсвечивали слабо синим светом.
Уровень — 36
Магический волк. Хищник
Сила — 18
Ловкость — 21
Мудрость — 19
Интеллект — 14
Навыки:
Магия земли
Чувство маны — Вы способны чувствовать ману в существах и вещах
Вой вражды — Своим воем вы усиливаете свою стаю на 20%
"Ха, неужто среди волков появился маг. Что-то новенькое. Да он еще и маг поддержки от части" — Схватившись за меч поудобней, я решил ответить ему той же монетой. Магией земли взяв тот булыжник, что он запульнул в меня я со всей силы кинул в него. Маг смог увернуться, хотя это и не удивительно, но я все же смог попасть в другого, тем самым его сильно ранив. Магу это не понравилось и он решил использовать свой вой. Завыв на несколько секунд все волки вокруг него начали излучать свет после чего это прекратилось и они с новыми силами побежали на меня. Теперь они бежали чуть быстрее обычного, но этого было все равно не достаточно что бы достать до меня. Подождав пока они добегут до меня, я прыгнул в них и увеличил свою дальность полета с помощью магии воздуха. Подлетев к ним, я начал убивать их одним или двумя ударами. Точнее меч сам направлял руку и убивал их, а я просто корректировал свой полет с помощью воздуха. Не прошло и парочки секунд, как они все повалились замертво. И вот осталось лишь три врага. Двое стояли возле волка-мага, а он сам лежал и лишь смотрел на битву. Скорее всего он использовал всю свою ману и не мог пошевелиться. Ухмыльнувшись, я медленно начал подходить к ним, а те все злились и злились. Они уже бы давно напали на меня, если бы не было мага.
Остановившись, нас отделял всего лишь метр. Мне не было до них никакого дела, ведь я хотел их соединить с богомолами и сделать какую некакую, но охрану, после чего я либо отпущу, либо отправлю гулять по лесу. Вонзив меч в голову правого, на меня сразу же накинулся левый, но схватив его рукой за шею, я поднял над собой, после чего применил на нем вампиризм. Вампиризм требовал лишь две вещи. Видеть саму жертву и держать ее рукой. И теперь из его тела выходили синий и красный дым, сливаясь в один поток который устремлялся мне в грудь. Для полного осушение волка потребовалось несколько секунд, тем самым я забирал себе ману и его здоровье. Так же я возможно забирал выносливость, но я не знал как это проверить. После его "осушения" тот упал окончательно умер. Отпустив его, тот сразу упал на землю. Посмотрев на вожака, тот немного, но восстановил себе ману и он встал, но шатался как алкоголик. Не став тянуть я одним взмахом меча убил его.
— Это было не трудно… — Сказал я себе под нос, после чего взял ближайшие тушки, а так же отдал приказ червю, что бы он нес другие туши ко всем остальным. Переместив все туши, я наконец начал создавать охрану на ночь.
За основу я взял тушу волка. Организмы богомола и волка естественно отличались, причем координально. У богомола как оказалось есть два сердца. Первое сердце находится в голове вместе с мозгом. Он создавал ядовитую кровь которая шла по всему телу, не пересекаясь с органами. Кровь шла к частям тела, но в моем случае она должна была идти только к его рукам-лезвиям. Их я установил на спине волка, а сердце, которое должно было питать эти конечности я поставил поближе к ним, то есть под позвоночником. Само сердце я кстати улучшил до второго уровня, собственно как и сами лезвия. Еще можно было установить кожу богомола. Она защищала больше, чем покров у волка, поэтому сняв с богомола, я начал ставить ее там, где можно было ранить жизненно важные органы. Кстати броню богомола я тоже улучшил до второго уровня. Впринципе мне от богомола больше ничего не надо было. У них из полезного были только усики и некоторые органы. Но я ничего из этого им не ставил. Потому что я без понятие зачем нужны усики, а органы богомола им не нужны да и вряд ли они смогут прижиться. И вот я умею волка, у которого на спине находятся лезвия богомола второго уровня, которые увеличились в несколько раз, и сердце которое их питает. А так же но волках в некоторых местах была броня богомола. Все те раны, которые я нанес волкам я смог вылечить, благо я мог немного менять организм, но вот у меня осталось три волка, которые восстановлению не подлежат. В общей сложности у меня получилось 6 таких монстров, которых я назвал Волкомол. Знаю, фантазии на название у меня нету. Но у меня еще остался один волк. Это был тот самый маг, и над ним я хотел провести эксперимент. Для него я взял тех троих волков, которых мне не восстановить, а также последних двух богомолов. Взяв целые мозги мертвых волков, их у меня оказалось три, я создал мозг 2 уровня, а не нужный мозг я засунул где то в глубинах организма, уменьшив его в несколько раз. Так же я взял все более менее целые органы и улучшил их до второго уровня. Самым целым был волк, в которого я метнул камень, хотя его кости были сломаны. Забрав все его кости, я начал видоизменять их, превращая в пластины, но пока что откладывая их в сторону. Теперь у меня был волк, он был выше своих собратьев, а так же имел шкуру по прочнее обычного, а зубы и его челюсть могли прогрызть кого угодно. Это было только начало. Взяв руки-лезвия богомолов, я улучшил их и немного удлинил, после чего добавил сердце, которое должно было питать. Немного подумав, я добавил лезвиям что-то по типу яда, хотя это была лишь кровь. Небольшая часть крови из сердце богомола шла напрямую в сами лезвия. В них я проделал небольшие дырочки, которые в зависимости от команды того мозга, которого я уменьшил, могли открыть или закрыть эти самые дырочки. Я так же поставил защиту богомола в те места, в которые можно было нанести смертельные ранения. Те пластины из костей я расставил по всему телу. Понятное дело их не хватило, и поэтому я забрал кости у порубленных волков. Кстати, даже сердце второго уровня не хватает на то, что бы поддерживать весь организм, из-за чего мне пришлось добавить ему еще одно сердце, только первого уровня. Но тут мне стало интересно, а можно ли объеденить сердце волка и богомола. Попытавшись объединить и у меня все таки получилось это сделать! Теперь у меня было сердце и волка и богомола. Оно пускало красно-зеленую кровь, которая спокойно могла поддерживать весь организм без последствий, и даже могла ускорить тело, если сердце начнет быстро биться. Я использовал второе сердце, которое поддерживало организм у богомола.
И вот теперь передо мной стоял монстр, который в два раза больше Волкомола, у которого на спине были руки-лезвия, а они в свою очередь были чуть длиннее и могли пустить яд. А его броня состояла из костяных пластин, которые покрывали все его тело. Его когти могли разрубить по факту любое существо, а его челюсть и зубы сожрать кого угодно. В некоторых местах была броня, которая выдержит по факту любой удар. Ну и органы второго уровня, но это мелочи. И назвал я его Альфа волкомол.
Волкомол
Уровень — 1
Сила — 8
Ловкость — 10
Мудрость — 11
Интеллект — 7
Навыки:
Выпад
Распороть — Вы способны своими зубами разорвать почти что любое существо
Пассивные навыки:
Чувство стаи — Стая чувствует вас и видит то, что видите и вы. Тоже самое наоборот. Вы чувствуете стаю и видите то, что видят другие.
Чуткий нюх — вы улавливаете другие запахи на 40 % сильнее.
Полуразумный — Вы разумны только на половину.
Послушание вожака — Вы должны выполнить приказ вашего вожака, но только тот, который не будет использоваться против хозяина
Хозяин — Демиург
Вот такие характеристики были у других Волкомолов. Единственное чему я удивился так это послушание вожака и чувство стаи. Мне кажется, что это просто единый организм, которым заправляет мозг, а именно вожак.
Альфа волкомол.
Уровень — 1
Сила — 16
Ловкость — 20
Мудрость — 26
Интеллект — 15
Навыки:
Выпад
Яд — Вы можете пускать ядовитую кровь через лезвия
Перегрузка — вы способны увеличить свою силу и мощь на 15 минут, после чего вам потребуется отдых и пища
Магия земли
Чувство маны
Вой вражды — Своим воем вы усиливаете свою стаю на 35%
Пассивные навыки:
Регенерация
Вожак — Вы являетесь вожаком своей стаи
Чувство стаи
Разумный
Острое зрение — Вы видите на 50 % дальше, чем человек.
Чуткий нюх
Крепкая шкура — У вас очень крепкая шкура. Урон снижен на 50%
Хозяин — Демиург
"Охохо, а он силен. По крайней мере на первом уровне он сможет доставить проблем отряду. Да еще и являясь вожаком и разумным, то сможет даже ловушки создавать. Мне нравится… Только, это все выматывает…" — думал я, любуясь вожаком. Ростом он был в два метра. Если он прокачается например до 20 уровня, то вряд ли бы смог убить его. На данном уровне. Сев на него я отдал приказ двигаться к месту ночлега. Они сразу начали выполнять. Тут осталось еще три трупа волков, у которых отсутствовали кости и у одного даже кожа. Вожак подошел к одной из туш, которая была более менее цела, подхватил зубами, после чего подкинул вверх. Та немного взлетев начала падать, и упала она ровно в его пасть, после чего сразу же проглотил. Это выглядело стремно…
Бой с волками длился от силы минуты три, а для создание Волкомолов потребовалось пару секунд, ведь пока я создаю, время вокруг останавливается. И вот когда мы подошли, Рена естественно испугалась и стрельнула в вожака. Болт попал в пластину и застрял в нем. Я слезая с него, вытащил болт и кинул Рене.
— Не бойся, это мои песики, они будут нас охранять и благодаря им мы быстрее дойдем — Попытался я ей объяснить это. Та посмотрев на меня подозрительно, после чего выдохнув указала на приготовленное мясо и легла спать. Я немного поев тоже лег спать, приказав вожаку охранять нас от монстров…

Глава 20 "Гениальный план атаки"

Разбудил меня холодные капли. Немного поморщившись, я открыл глаза. возле меня стоял один из Волкомолов и из-за него я не мог посмотреть что происходит за его спиной, но вот звуки я отлично слышал. Я слышал рычание, удары об деревья и звуки порезов. Сразу встав, я увидел битву между Волкомолами и… Монстром. Я таких еще не разу не встречал, из-за чего я не знаю на сколько он опасен.
Он выглядел как олень переросток. Единственное что его отличало от нашего любимого оленя так это вытянутая белая морда с острыми зубами, хвост как у ящериц и его задние ноги вместе с хвостом были белыми. Да и его рост был чуть ниже чем у Альфа Волкомола. И вот таких существ было всего два, но Волкомолы не могли вот так просто убить их, эти олени были сильнее
Гам
Уровень — 15
Сила — 17
Ловкость — 14
Интеллект — 7
Мудрость — 9
Навыки:
Удар рогами — Вы бьете противника своими рогами. Шанс нанести критические повреждение 5%
Пассивные навыки:
Восстановление — Вы способны восстановиться только через поедание трупов.
Удар хвостом — Если противник обойдет вас сзади то вы сможете ударить/схватить его хвостом.
"Хм… Они довольно слабы, так почему они не могут их убить?" — Подумал я, после чего взглядом нашел Рену. Та тоже сражалась с этим Гамом. Она била его ножами, а когда тот пытался ударить ее копытами или укусить, то она отпрыгивала и налету доставала арбалет, пытаясь прицелится. Один раз у нее получилось и она попала ему прямо в глаз, из-за чего тот ослеп на один глаз. Волкомолы же наносили множество ран своими лезвиями, укусами и просто когтями. Кто-то из них даже залез на спину и на безумной скорости резал его, оставляя там только фарш. Переведя взгляд на вожака, тот только стоял и ничего не делал. Возможно он отдавал команды.
"Думаю и мне пора вступить в битву" — Посмотрев на ближайшего "оленя" я с помощью шага в тень подобрался к нему и залез на спину. Схватив меч поудобней я клинком ударил этому существу прямо в спину, после чего применил на нем магию огня, поджаривая его изнутри. Тот взвыл от ужасной боли и он очень высоко прыгнул в небо. Слезая с него я в полете начал наносить ему множество глубоких ран с помощью воздуха. Он пытался достать до меня хвостом и у него это не получалось от слова совсем, хотя один раз поймал меня и начал сдавливать. Для меня это было слабоватое воздействие, благодаря чему я это почти не чувствовал. И вот когда мы на огромной скорости падали вниз и до земли оставалось всего 10 метров, я перевернул его на спину с помощью моего любимого воздуха, а сам применил шаг в тень, что бы упасть без травм.
Когда я появился на земле, то он уже упал на спину, от чего получил смертельные раны. Он уже не мог пошевелится, но вот хвостом мог ударить. Я не стал его добивать, ведь для меня это бесполезно, а вот волкомолам пойдет на ура. Показав что противник их, я пошел помогать Рене. Она уже всадила в бедного Гума все болты, из-за чего теперь она просто била его ножами и цеплялась ими же. Не знаю, как метательные ножи выдерживали все это, но я был этому рад. Они уже почти убили его, поэтому изредка я помогал им с помощью магии земли. Сыпя грязи в глаза что бы ему было труднее видеть, на всей скорости кидал в него небольшие камни, от чего он получал серьезные ранения, да и воздухом в него пуляя. На нем я кстати научился создавать сжатый воздух в форме круга. Не особое достижение, но все же. И вот Рена уже решила окончательно его добить. Она в прыжке вытащила болт из глаза, после чего быстро его перезарядила. Взяв два ножа в руки она пробежала под его ногами и став возле его морды, прыгнула со всей силы в сторону от него одновременно кидая в него метательные ножи и доставая арбалет. Ножи попали ему в туловище очень глубоко и когда тот открыл пасть что бы укусить прокричать от боли, то она выстрельнула ему прямо в пасть. Это был критический удар, от чего тот упал замертво. Рена приземлилась на ноги тяжело дыша. Видимо эта битва была для нее сложноватой. Волкомолы, кстати, почти не пострадали. У некоторых были несколько порезов, но главное живы.
Тихо подойдя к ней я подал руку, что бы помочь ей встать. Та испугалась моего неожиданного появления, видимо думая, что я все еще дрых.
— Устала? — Спросил я, улыбаясь и помогая встать.
— Да… Они неожиданно напали на нас, хотя твои питомцы со всеми справлялись и смотрели в оба. Кстати говоря, я хотела спросить, а какого они вида? Просто у нас в школе про таких не рассказывали. — С интересом смотря то на моих "питомцев", то на меня
— Они… Можно сказать что они мои творения. Я их сам создал — Сказал я, отряхивая ее от земли и сажи. Она естественно удивилась подобному заявлению, после чего я рассказал ей о моем навыке. Возможно вы скажете что нахрен я это сделал? Ведь если она освободится от печати раба то пойдет рассказывать всем.
Возможно вы правы, но кто поверит обычному ребенку? Да и не думаю что я ее оставлю где нибудь просто так, так что такой вариант вряд ли произойдет. Пока я отряхивал Рену, ко мне подошел вожак
*Ваше существо по имени Альфа Волкомол хочет передать вам сообщение*
* ПРИНЯТЬ/ОТКАЗАТЬСЯ *
Нажав принять, передо мной появился небольшой город, состоящий из двух больших зданий и несколько маленьких деревянных домиков. Сам город был огражден высокими каменными стенками, которые скорее всего были толстыми. Их патрулировали люди с факелами. Этих людей было достаточно много, так что это уже говорит о численности в этом городе. Единственным входом были деревянные ворота. Оттуда иногда приходили небольшие отряды людей, но один раз такой отряд вел огромного монстра, который пытался высвободится, но все безрезультатно. Видимо этот город мне и был нужен. Еще буквально в 500 метрах от этого форта находилась огромная орда монстров. Все они стояли неподвижно и ждали какого то сигнала. Возле них находилось множество трупов других монстров, видимо те пытались атаковать их. И вот эта орда была моей. Я это понял по одному богомолу. У него была оторвана нога и рука, но он не умирал, потому что был уже мертвым. И они все ждали меня одного, а именно моего сигнала что-бы напасть.
"Он видимо отправил одного на разведку и нашел это. Видимо он даже не знает о моей цели…" — подумал я, убирая флиссу в ножны
— молодец, это то что мне было нужно — говорил я это вожаку, уже придумав небольшой план атаки. Самая слабозащищенная часть были врата. Они были хоть и крепки на вид, но были из дерева, а это значит их будет легче пробить. Но не думаю что мне вот так просто дадут их пробить, да и моя маленькая неживая армия будет мешаться, так что надо атаковать их с двух фронтов. можно конечно пробить стену и ворота, но вот кем… Альфа воркомол сможет пробить ворота, но вот стенку уж точно нет…
Пытаясь придумать чем пробить стенку, я осматривался вокруг. Возле нас было много трупов различных монстров. Начиная от волков с медведями и заканчивая дерево подобными существами, после чего я перевел взгляд на мертвых оленей, и тут у меня созрел неплохой вариант. Он был прост до банальности. Я должен буду создать огромного монстра, который сможет пробить стенку. Отдав приказ альфа волкомолу что бы все трупы которые есть собрали в одну кучу, я начал ждать, не скрывая своей улыбки. Рена немного забеспокоилась о моем психическом здоровье, но не стала говорить об этом.
Рена кстати пыталась вытащить болты из тушки оленя, мне их так проще называть. В итоге она достала всего лишь два болта, что уже было не плохо, возможно она мне хоть как-то поможет. Еще мне надо было найти ей нормальное оружие, а то если она и продолжит быть стрелком, то это будет плоховато, ведь я хотел найти ей хоть какой то навык на магию. Волкомолы уже собрали все трупы в одну кучу, а это значит что пришло время создать нового монстра.
Применив на этой кучи свой уникальный навык и пустив свою кровь я начал создавать. Передо мной появилось около 50 трупов разных монстров. Больше всех естественно были волки. За основание я взял тех двух оленей, поскольку они были самыми крупными и мощными. из-за того, что я скрестил их, то теперь основное тело увеличилось почти на один метр. Его рога я немного удлинил и заострил их концы, а хвост только увеличил. Его кожа была до ужаса не прочна, я это понял во время битвы. Пусть теперь его тело усилино в два раза, но его все равно легко убить, так что теперь я взял все шкуры волков, так как на данный момент они были самыми прочными что у меня есть. В некоторых местах я конечно же улучшил эту защиту просто скрещивая две одинаковые кожи и получая улучшенную кожу. Теперь я начал работать с его рожей. Я сделал ему два ряда острых зубов и увеличил морду что бы второй ряд поместился идеально. Так же я добавил ему глаза тех же волков, только на этот раз третьего уровня. Я добавил их только что бы он дальше видел, да и из-за того что в его глазе побывал болт мне пришлось заменять его. Уже можно было бы пускать его в ход, но нет, у меня было 50 тел для того что бы сделать этого монстра машиной смерти! подумав и внимательно посмотрев на него, я решил немного перестроить его организм и кости так, что бы он мог ходить на двух ногах. Но из-за его веса ноги не могли выдержать его, так что мне пришлось добавить парочку мускул и немного перестроить их. Теперь передо мной стоял олень переросток который может ходить на двух ногах. Теперь время перестроить его передние ноги так, что бы из них получились руки, благо материала достаточно. Из-за того, что раньше они предназначались только для ходьбы или бега, будет трудновато сделать их на подобие рук.
Спустя три десятка минут, я психанул и просто убрал его копыта и начал делать руку с нуля. За основание я взял медвежью лапу, а точнее две. На удивление я смог легко сделать пока что одну руку. Сама она выглядела странно. Длинная когтистая рука которая покрыта шерстью медведя. Согласитесь, выглядит довольно наркомански(как и все мое произведение), но мне нравится. единственное что я сделал, так это убрал шерсть в долгий ящик, потом найду ему применение. Со второй рукой я проделал тоже самое. Теперь мне захотелось сделать ему нормальное оружие, а именно заменить когти. У меня был десяток богомолов, поэтому взяв все лезвия я начал их уменьшать до минимального размера и вставлять заместо медвежьих когтей. Теперь это выглядело стремно, и естественно что бы это все питалось я вставил ему сердце второго уровня. Теперь часть "крови" будет идти на питание когтей, а часть как яд. Второе сердце которое поддерживало организм я улучшил до второго уровнял, после чего соединил уже с его сердцем и у меня получилось отличное сердце третьего уровня, которое в случае чего могло ускорить весь организм… Идеально…
По факту все было готово, у него была отличная защита, отличная атака и отличная ловкость, по крайней мере я надеюсь. Но я не хотел оставлять пять безруких богомолов просто так, и поэтому я начал устанавливать защиту богомолов на спину этому чуду. Взяв немного костей с медведя я начал делать пластины из костей, после чего прикрепил их всех по телу. Сами пластины были большие, поэтому потребовалось всего десять таких что бы покрыть все тело, после чего я более менее скрыл их под медвежьей шерсти. И вот теперь он уже был готов.
Почти трех метровый монстр стоял передо мной на двух огромных копытах. Все его тело покрывали огромные пластины из костей, а его руки были могли взять человека и сделать их него лепешку, а когти на его руках могли разрезать любую плоть и пустить туда свой яд. Сама его голова была полностью покрыта небольшими пластинами, единственное что не закрывали пластины так это глаза и сам рот. У него были две пары глаз которые видели все и вся что происходит вокруг, и его рот мог прокусить любое существо благодаря двум рядам зубов. Его рога были огромны и опасны, ведь на них можно было кого угодно насадить, а потом распотрошить его. Сам хвост был хоть и плохо защищен, но вот схватить он мог точно.
*Внимание, вашему существу не хватает некоторых частей для баланса*
*Хотите использовать неиспользованные материалы?*
* ДА/НЕТ *
"Ну кто бы ожидал…" — Мысленно нажав на да, я смотрел как медленно и плавно к нему прирастают новые мышцы, после чего укрепляются. В основном мышцы появлялись на ногах и туловище, но мне было как то все равно, главное что бы он был силен и быстр. Мышцы добавлялись еще где то минуту, а некоторые просто улучшались до второго уровня. И вот когда все это закончилось, мне сказали назвать существо, и я естественно написал его.
Танк
Уровень — 1
Сила — 31
Ловкость — 27
Мудрость — 22
Интеллект — 19
Навыки:
Удар рогами
Ядовитый удар — Своими когтями вы пускаете яд в жертву
Вой — Воем вы усиливаете всех существ, которые сражаются на вашей стороне на 20 % сроком до 10 минут! Есть 10 % шанс того, что вы внушите страх врагам.
Удар молота — Ваш удар усиливается на 50%
Таран — Благодаря своему весу, телу, силе и выносливости вы можете попытаться протаранить стену/дом/существо.
Пассивные навыки:
Ночной охотник — Ночью шанс того, что вас не заметят равен 10%
Ночной хищник — Ночью ваши характеристики увеличиваются на 10%
Восстановление
Разумный
Хозяин — Демиург
Вот такой адский монстр у меня получился. У него даже есть нужный мне таран! Да и плюс ко всему он сможет нас всех усилить на 20 %, а это довольно таки не хило, хотя не совсем понятно сможет он усилить мертвых или нет. Ладно, все равно я создавал Танка на один раз. Скорее всего в следующей битве он помрет, ну мне это не важно, хотя если он выживет то он станет довольно мощной боевой единицей. Ладно, если выживет то потом подумаю что с ним делать.
Для окружающих я только подошел к горам трупов, а возле нее уже появился огромный монстр, некоторые трупы просто исчезли, а из некоторых исчезли органы. Все мягко говоря прихерели, особенно Рена, хоть она и знала про этот навык.
— Твой первый приказ. Отправляйся в лес и начинай поднимать себе уровень и характеристики. Будет наступать вечер бежишь ко мне, если по дороге будут встречаться монстры, то убивай их. Выполнять — Холодным тоном приказал я ему, и тот без прикословно побежал в лес на огромной скорости. Теперь возле меня было еще много трупов, но я уже как то устал придумывать новых монстров, поэтому создав еще пятерых Волкомолов я завалился спать. Все таки я нашел один минус после применения навыка, а именно усталость и небольшая голованя боль. Видимо когда я начну создавать огромное двух голове существо с крыльями, то я отключусь на пару недель.
Проснувшись, я увидел перед своим лицом Рену всю смущенную и та что то делала со мной.
— Ты чего делаешь?… — Устало спросил я, чем знатно напугал ее. Вздрогнув, она начала оглядываться и вставать.
— Я-я… Ну… Подумала что вам холодно вот и… Р-решила вас согреть… — смущенно проговорила она, говоря все тише и тише. Немного обдумав ее слова, я посмотрел на себя. Она сняла с меня плащ и немного оголила торс
— Ох бля-я-ять… Только не изнасилуй меня в следующий раз… — Сказав самому себе, но видимо она услышала, но не поняла некоторых слов
— Что? — Спросила она, не понимая что я сказал.
— Ничего, забудь. Я уже встал и разминаясь посмотрел на небо. Уже скоро должно было начинать вечереть, хотя я отрубился утром… Долговато я проспал. Я посмотрел на оставшуюся гору трупов. Из-за того, что моя голова еще болела то я не особо хотел создавать нового монстра, поэтому активировав свою ауру я сделал из них мертвецов, после чего отдал такой же приказ, который я отдавал первым мертвецам и те естественно пошли его выполнять. Сев на Альфа волкомола и помогая сесть Рене я сказал бежать к той небольшой армии мертвых собираясь приводить план в действие…

Глава 21 "Атака часть I"

Добежав до этой мини армии, волкомол остановился где то в 10 метрах от этой орды, ведь они могли с легкостью напасть. Я слез с него и направился прямиком в гущу, одновременно активируя ауру что бы сделать мертвым тех, кому не посчастливилось с ними сразится. И вот теперь у меня есть орда живых мертвецов в количестве более двухсот единиц, может быть даже больше, но поверьте это еще не все. Я помню что через врата выходили небольшие отряды людей, а это значит лишь то, что оттуда в любой момент может придти небольшое подкрепление. Значит нам надо его перекрыть!
Приказав вожаку двигаться к той дороге, я пока смотрел на мини карту. На ней находилось очень много оранжевых точек, но так же были и десять зеленых, что радовало. Надеюсь зеленые это боссы, иначе зеленых придется поубивать. Подойдя к дороге на мини карте сразу отобразилось где то тридцать оранжевых точек и одна зеленая по центру. Выглянув из укрытия я пытался понять кто там идет. Там шли люди в броней и с мечами. Сами они везли какого то монстра. Он выглядел как собака переросток. Его тело было усыпано шипами, а нижняя челюсть немного выдвинута вперед
Корсо
Нет уровня. Раса — Корсо. Территориальный босс. Ранг — Рыцарь
Сила — 21
Выносливость — 23
Мудрость — 32
Интеллект — 29
Навыки:
Барьер
Оценка опасности
Иллюзии — Вы способны создать иллюзию для определенного существа
Призыв духов — Вы способны призвать духов в количестве четырех штук для помощи в битве
Чувство маны
Пассивные навыки:
Крепость
Потомство
Полуразумный
Бешенство — Вы в ярости! Ваши мысли только об убийстве!
"Хм… Ранг рыцарь, никогда таких не видел… Неужто это самый низкий ранг? Возможно… Ладно, в любом случае надо спасти, может мне поможет" — подумал я, давая команду на атаку. Волкомолы сразу ломанулись вперед убивая несколькими ударами этих защитников. Я тоже не остался в стороне и использовав теневой шаг оказался с другой стороны, после чего тоже напал. Ударом прямо в сердце я убил самого ближнего, потом магией воздуха отрубил шею другому. После этих действий меня тоже заметили и попытались ударить мечом, но я рукой оттолкнул его и развернувшись ударил ногой прямо в лицо нападавшего, от чего у него вместо на месте лица остался фарш. Применив рассечение я убил одним ударом около пяти или шести человек, после чего схватив одного за челюсть и вырвал ее. Тот точно этого не ожидал. Это была верная для него смерть, поэтому решив не ждать пока он начнет умирать от кровотечение сразу направился к другим…
Бой длился от силы минуты три. Вообщем мы победили и почти не получили ранений, это хорошо. Подойдя к клетке со слабым боссом. Система говорит что он в бешенстве, но это не показывается. Открыв клетку он сразу на меня набросился, пытаясь убить. Я увернувшись от этого удара, тот пролетел у меня над головой и приземлился на свои лапы
— Ты наверно не знаешь кто я? Я ваш спаситель, а ты так поступаешь со мной? — попытался я ему сказать кто я, но тот не слушал от слова совсем. Он опять на меня напрыгнул, но я опять же увернулся и попытался с ним снова поговорить, но тот не слушал. С сожалением выдохнув, он опять попытался на меня напасть, но используя лишь навык рассечение я убил его
*Поздравляем! Вы первый призванный кто смог убить босса с одного удара!*
*Опыт увеличен в два раза!*
*Вы получили новый уровень!*
*Вы получили новый уровень!*
"Хм… С такого слабака целых два уровня. Неплохо" — подумал я, смотря на трупы. Их всего было 30, а это значит я могу наделать много новых слуг… Или попытаться усилить свое тело… Подойдя к небольшое горе трупов, я опять применил навык и вот уже передо мной тридцать мертвых человеческих тел. Ко всему прочему справа от меня появилась новая вкладка "доступные рецепты". Нажав на нее передо мной появилось два выбора — Крония и Слуга.
"А Крония тут что делает?! Я же ее создавал только один раз, да и то не сохранял его. Ладно, если она есть, значит мне же лучше, не придется создавать ее еще один раз. У них кстати были написаны характеристики, что меня радовало. Но единственное что меня смутило, так это то, что у новой Кронии характеристики выросли в пять раз, в то время как у Слуги те же характеристики… Это странновато… Они оба стоили по пять тел, так что я мог подумать. Если думать логически, то у Кронии больше характеристики, но меньше навыков, а у Слуги больше полезных навыков… Подумав, я решил создать пять Кроний, так как сейчас мне нужна была сила, а не навыки. И вот передо мной встало мое первое творение в этом мире. Они были все такими же. Немного железной брони и оружие в руках. Кстати на счет оружия. Взяв из оставшегося материала небольшой заостренный клинок я кинул его Рене, что бы она могла уже нормально сражаться. Она немного задумалась, но потом все таки взяла кинжал, а я улыбнулся ей.
Приказав Крониям убивать всех людей которые будут идти здесь, я с Волкомолами отошел немного в сторону и начал ждать ночи. Я ее начал ждать потому что как по мне ночью труднее увидеть кого то, да и Танк немного сильнее становится. прошло уже пол часа и в нашу ловушку попался еще один отряд. Так же из тридцати человек. Не знаю зачем они так ходят, но мне же лучше. Поубивав их и подняв моим творениям уровень я создал еще пять штук Кроний и уже наступила ночь.
Сев на вожака, мы вместе с Реной отправились к орде мертвецов. Только завидев нас я сразу включил свою ауру в надежде поднять еще несколько мертвецов, и пробежавшись по всей этой орде ко мне сразу подошел мой Танк.
Танк
Уровень — 10
Сила — 35
Ловкость — 30
Мудрость — 22
Интеллект — 22
Навыки:
Удар рогами
Ядовитый удар
Вой
Удар молота
Ядовитый удар
Пассивные навыки:
Ночной охотник
Ночной хищник
Восстановление
Разумный
Хозяин — Демиург
"Так то это уже неплохо, но все равно как то слабовато. Ладно, думаю время начинать!" — Подумал я, доставая свой меч и поднимая его вверх. Это было сигналом для нежити и те сразу побежали на эту крепость. Спустя минуту мертвецы уже вступили в битву. Люди этого никак не ожидали и даже тревога от дозорных на стенах не помогла. Я дал команду на атаку, и Танк побежал исполнять ее. И вот спустя пол минуты я слышу как что-то сломало стенку с огромным грохотом. Посмотрев туда, я увидел огромное отверстие в которое бежала моя армия мертвецов что бы поубивать все и вся.
Я подбежал к крепости. Тут была настоящая анархия. Видимо все войны понадеялись на крепость стен, но вот когда сверху начали падать лесные монстры, а через минуту стену пробил огромный мутант то все не на шутку испугались. Отправив две Кронии к воротам, что бы у них не было путей для отступления я начал ждать, одновременно с этим я давал указания другим творениям. Волкомолов я расставил по всей территории крепости что бы они в случае чего сообщили и убили тех, кто каким то образом попытается сбежать. Вожака я оставил на последок как небольшой туз в рукаве.
Эта битва уже шла минут пять, и ни одна из сторон не сдавала позиции. Не знаю почему, но моя горстка войнов успешно держали оборону, и мне это немного надоело, поэтому в эту битву я пошел сам. Приказав вожаку не отпускать на поле брани Рену, так как она скорее умрет, чем поможет, я длинными прыжками направился к крепости. Что бы сделать максимально неожиданный эффект появления, я с помощью небольших платформ из воздуха бежал по небу, и вот когда я уже был на месте, я полетел вниз
Я приземлился на солдата и убил его ударом клинка в голову, после чего сделав перекат вперед убил еще одного. Встав и осмотревшись я взглядом нашел свою армию и начал пытаться пройти к ней, но естественно мне мешали. Вообщем, бросив эту затею я начал отбиваться от такого количества людей. Я уклонялся, уклонялся, отбивал и атаковал. За один удар я убивал одного человека и прошла лишь минута, а возле моих ног лежало около тридцати солдат.
"Сколько же их тут? Неужто пол тысячи или тысяч? Вряд ли, тут столько народу эта крепость не сможет принять. Тогда откуда их так много? Хм…" — Пытаясь найти ответ и одновременно уничтожая войска противников я чуть не упал об труп недавно убитого врага. Включив ауру и добавляя новых союзников я все так же убивал. И вот теперь на моей стороне было еще 30 мертвецов, что несомненно радовало. Людей уже было не так уж и много, по крайней мере их толпы исчезли и начались маленькие битвы один на один. Выдохнув и расслабившись на мгновение от того, что мою головушку никто не хочет отрубить, мой мозг начал трубить об опасности сверху. Посмотрев наверх я увидел человека с копьем в руках и полностью закованном в железные доспехи с сияющими узорами. Я отпрыгнул назад от его удара. Это я сделал очень вовремя, ведь в следующие мгновенье на моем месте появился он и небольшой кратер. Вся пыль в округе поднялась и образовала небольшой туман, но для меня это не была проблема. Когда вся пыль опустилась я мог его внимательно рассмотреть, а точнее только его броню. Как я и говорил он был закован в довольно красивую броню. На месте стыков устремлялся вверх небольшой красноватый туман. Его шлем был странным. У него не было отверстий для глаз, это был ровный, чистый и гладкий металл, по крайней мере на первый взгляд. На нагруднике были различные символы которые светились синим цветом. Больше никаких странностей я не заметил.
Он направил на меня кончик копья и начал обходить меня. Что бы не позволить этому случится я тоже начал обходить его и вот мы уже ходили по кругу таращась на друг друга, ждя момента для нападения. Я услышал сзади топот железных ботинок. По звукам это был один человек. Не став на него тратить время воздуха начал разрезать его не давая и шанса подойти ко мне. Копьеносец видимо принял это за сигнал и совершил рывок в мою сторону. Я со всей силы прыгнул на встречу к нему и вот мы уже скрестили наши оружия и стали очень быстро атаковать. По началу я отбивал атаки и иногда пытался контратаковать его, иногда это получалось и даже удалось отделить маленький кусочек от его нагрудника. Он вздрогнул от этого и попытался отойти, но я не давал ему этого атакуя его каждую секунду. Он ушел в глухую оборону. Через пару секунд я снова почувствовал от него опасность, собственно как и мой пет. Он полностью обхватил мои ноги и прыгнул в сторону от него, после чего приземлившись от копьеносца пошла волна красного цвета которая устремилась во все стороны.
Вообщем, как оказалось это волна убивала все и вся. Как только она дошла до первого война и прошла сквозь него, то он упал замертво. Пока я рассматривал последствия мой новый враг уже полностью собрался с силами и снова направил наконечник прямо на меня. Меня ждала жестокая битва с врагом, который скорее всего равен мне по силам….

Глава 22 "Атака часть II"

Прошло уже минут тридцать с момента нашего нападения, и еще пять минут с момента начала битвы с этим копейщиком. Не знаю кто он, но он силен… Я уже много раз пытался подобраться к нему сзади и со спины, но все бесполезно.
применив шаг в тень я появился возле его спины после чего попытался ударить его. Мне это удалось, но кроме брони его защищал тонкий барьер поэтому мне даже не поцарапать его. Он ударил меня ногой в живот, из-за чего я отлетел на несколько метров, но кое как выровнил свой палет. Когда я остановился, то он сразу же побежал на меня пытаясь пронзить меня, благо силы у нас вроде как равны и поэтому увернувшись попытался снова его ударить. По факту это снова получилось, но его опять спас барьер. И снова последовал удар, но я сбежал от него благодаря шагу в тень. Теперь нас разделяло 10 метров.
"Если все пойдет в таком темпе то у меня кончится мана и тогда я буду безоружен. Мне бы его силы узнать, но когда я начинаю активировать оценку то он сразу же нападает из-за чего я просто не успеваю… Но и он не знает мои навыки и я показал ему только шаг в тень и магию воздуха. Надо найти то, что сможет сломать барьер. Огонь сразу отпадает, скорее всего барьер его не пробьет, но вот земля может… Так и сделаю" — Придумав небольшой план я начал исполнять его. Проблема была в его барьере, и от нее я решил избавиться. Попытавшись сосредоточиться на поверхности, он снова подбежал ко мне и попытался проткнуть, но отразив удар своим мечом я снова ударил по барьеру, но теперь применил огонь что бы подпалить его. Слава богу мне тэо удалось и на несколько секунд я его дезориентировал. Огонь полыхал на его барьере по немногу ломая его и вот я заметил несколько трещин что немного радовало. Из-за огня который полыхал прямо на его барьере он потерял видимость чем я и воспользовался. Достав из земли несколько огромных булыжников я метнули их всех в него. Из-за таких ударов он отлетел прямо в стенку и видимо впечатался в нее. Не став терять времени я достал еще несколько и начал закидывать его.
Из-за постоянной стрельбы камнями в него там образовалась облако пыли, из-за чего я не могу его видеть, но меня это не осоо волновало. Услышав звуки разбитого стекла, я вздохнул с облегчением. Теперь его можно было бить… Но не успел я отдохнуть как в меня полетело полу прозрачное черное копье. Перепрыгнув через него я посмотрел ему вслед. Видимо не попав оно растворилось, а я перевел взгляд на своего опонента и он уже стоял среди этих камней. Поскольку у него не было барьера то это немного упростило его убийство, но видимо у него были еще навыки в запасе, что меня не радовало. На его броне присутствовали вмятины и царапины, а это значит что я смог его покалечить. Обрадовавшись я уже с новыми силами направил на него меч. Копейщик не разделял со мной этой радости и поэтому решил во что бы то ни стало убить меня. За его спинной появились те полупрозрачные копья и их было до жути много.
Он совершил рывок ко мне и снова попытался ударить меня копьем. На этот раз он целился в голову. Задержав его удар своим клинком я снова попытался ударить его огнем, но он увернулся и со всей силы ударил меня в ребра своей ногой от чего я полетел вверх. От такого удара у меня сломались несколько ребер и появилась адская боль. Закусив губу я попытался нормально приземлиться, но в меня полетели те копья. Отразив несколько своими ударами меча я использовал шаг в тень что бы приземлиться на землю и уйти от копий, ведь тогда в меня летело около десятка. Появившись на земле сзади него я использовал рассечение и поломал его броню. Теперь на его спине был отломан огромный кусок и появилось множество трещин. Это его окончательно разозлило…
Резко повернувшись он нанес несколько ударов кулаком и схватив меня за руку кинул в стену. Влетев в нее я снова почувствовал как сломались кости, но вот какие загадка. Встав на ноги я запульнул в него воздухом что бы немного отвлечь его, но было уже поздновато. В меня летело около нескольких десятков копий, но что бы сделать шаг в тень мне не хватало маны. Я начал отбиваться со всех сил, но это не всегда помогало. Некоторые я отбивал мечом, у некоторых я менял направление с помощью воздуха, и мне даже пришлось применить барьер. Он выдерживал попадания пяти копий после чего ломался.
"Если это продолжиться то моя ловкость упадет до нуля и я помру… Надо убежать от него" — Прыгнув со всей силы в небо я мог на несколько секунд передохнуть, но нет. В меня опять полетели копья. Применив магию воздуха и создав точку опоры я отпрыгнул от нее. Теперь я уже был на земле и смотрел прямо на противника. Я отправил в него рассечение, а сам побежал в обход. Он подумал что сможет остановить его и поэтому запульнул несколько копий и продолжил сражаться со мной, но мой удар смог сломать все копья и попал ему в правое плечо ломая там броню и оставляя порез. Это было не серьезным ранением, так что это не особо повлияло на исход битвы
И вот он опять запульнул в меня эти копья, но теперь некоторые из них промахивались и летели за спину. некоторые я все же отбивал, но в основном все они промазывали, пока я не почувствовал опасность сзади, посмотрев назад я увидел как все те копья которые не попадали в меня теперь летели опять в меня. От этого нельзя было никак увернуться или не уйти благодаря шагу. Маны у меня осталось совсем немного и то для того что бы сделать последнее рассечение. Я снова применил барьер что бя он защищал спину, а сам я отбивал копья. Я пытался уворачиваться но это выходило плохо. Через пару секунд я снова почувствовал опасность сзади. сзади меня стоял только мой противник, и быстро обернувшись я увидел самое худшее. В меня шла та красная волна которая убивало все и вся…
"Твою ма…" — Не успел я подумать как она дошла до меня. Как только я оказался в ней то мое тело начало разрывать на части, после чего меня со всей силы откинули в стену. Только влетев в нее у меня сломались все кости и позвоночник. Мне оторвало правую руку и левую ногу, оторвало несколько кусков плоти и появилось очень много глубоких ран. Из меня вытекала пока что теплая и свежая кровь литрами, а сам я не могу толком пошевелиться. Это была адская боль. Мой меч лежал возле моей целой руки и взяв его я сразу ощутил облегчение.
"Пизде-е-е-ец…. Как я еще жив?!" — Это были единственные мысли в моей голове и ко мне уже медленно шел этот противный копейщик.
"Блять… Если я ничего не приму то он мен убьет… Ладно, что я имею? Противник который может одним ударом отправить меня на тот свет. У меня сломаны все кости и даже если я смогу пошевелиться то получу адскую боль. Выносливость почти на нуле поэтому вряд ли я смогу как то уйти от него. еще до безумия мало манны и мне хватает только на рассечение, да и потом я не смогу пошевелится из-за того что ее не будет… Регенерация не справляется с моими ранениями и либо я умру от кровопотери либо от его удара. У меня нету одной руки и ноги, а еще из меня вырвано куски плоти, что означает что из меня выходит дохера крови… Единственное что я могу, так это мыслить, и то только благодаря мечу в руках, так как он снижает 90 % всей боли… Охрененная ситуация… Надо быстрее думать что мне щас поможет… Точно, у меня есть одна эволюция и пять единиц навыков… Но мне нужно время что бы подумать над тем что бы улучшить, а у меня этого времени нет!.. Но есть мои творения, а точнее Кронии!" — судорожно думал я, отдавая команду всем копиям Кронии на мою защиту и убийство моего противника.
Не прошло и пяти секунд как они уже перепрыгнули каменную стенку и встали возле меня. Лишь двое встали возле меня, а остальные решили атаковать копейщика. Я знал что есть огромная вероятность того что их убьют, но в данный момент мне нужно было время
"Так, теперь есть чуть больше времени. Я могу без проблем управлять огнем, воздухом и землей, а это значит что я смогу сделать ловушку для него, но возможно он выживет и у меня будут проблемы, ведь используя лишь два навыка он смог чуть ли не убить великого меня! В любом случае маны еще очень мало, поэтому придется покидать в него камни" — Подняв пару булыжников я начал снова целиться в него. Он смог убить одну, но за то он получил несколько ран, пусть и не серьезных… Хм, странно то что его раны не заживляются. Видимо у него нет регенерации, а это значит то что мои шансы возрастают на несколько процентов! Кинув в него сразу два булыжника он смог уничтожить своим копьем только один, а вот второй попал ему прям в пину и точно сломал кость. Моя регенерация тем временем работала на все 200 %. Почти все мелкие раны зажили, и даже несколько глубоких. Так же мое кровотечение остановилось, теперь осталось ждать пока отрастет рука или нога… Рука или нога…
"Червь же может стать любой частью брони?" — Подумал я, отдавая команду на то, что бы он принял форму ноги. Он начал медленно но верно к ней ползти и когда он достиг своего места то начал принимать форму ноги без пальцев. На нем было очень много царапин и вмятин. Из-за этой волны ему тоже досталось, но только благодаря ему моя грудь не была похожа на фарш
— Потерпи немного, остался последний рывок… — Через боль, но я сказал ему. И вот спустя несколько до жути долгих секунд он принял форму ноги. Попытавшись ей пошевелить у меня получилось, но это было не привычно. Абсолютно железная нога без пальцев или других признаков того что это нога человека. Но это было не так важно, главное я мог ходить. Великая регенерация спасала меня и каждую секунду восстанавливала мое тело, в том числе и кости. Она их восстановила почти все, так что я мог шевелиться, пусть и с болью в теле.
"Одна проблема решена, теперь осталось убить его, но будет глупо идти напрямую, скорее всего он будет к этому готов… Хотя других вариантов я не вижу, кроме как просто закидывать его камнями а потом напасть… Возможно это сработает, ладно, надо уже его атаковать иначе он всех перебьет. Хотя за каждое убийство я получаю некоторую часть характеристик… Нет, о таком даже нельзя думать, как никак они мои существа, а значит я не должен так поступать… Когда это я начал защищать монстров?…" — Думал я, уже кидая в него огромные камни. Почти все он отбивал и уворачивался, но некоторые все же попадали. Да и к тому же теперь ему труднее сражаться.
За все сражение он не использовал те призрачные копья и ту волну, а значит либо ему надо ждать пока навык снова будет в боеготовности, либо у него кончилась мана. А лучше бы и то и то. Схватив меч поудобней своей единственной рукой я решил напасть на него сзади, до сих пор кидая в него камни. Он естественно не ожидал меня увидеть, поэтому я смог ударить ему прямо в сердце пронзая его. Я нанес смертельный удар, а из-за того, что у него скорее всего не было регенерации то жить ему осталось не долго. Решив на этом не останавливаться я своей железной ногой со всей силы ударил прямо в позвоночник, но к сожалению его спасла броня, а точнее ее остатки. Он отлетел на добрые пару метров и упал на живот. Встав, он опираясь на копье достал из под нагрудника синий кристалл после чего он сжав его в руке разбил. После этой не сложной махинации он начал постепенно исчезать. Выпрямившись он посмотрел на меня в последний раз и уже почти исчез. Понимая то, что после такой долгой битвы он сейчас уйдет, решил ударить по нему в последний раз. Я применил разрез на нем, ударяя вертикально. И когда разрез дошел до него, то он все таки смог пробить его броню и разрезать его на две части. Это был последний удар как для меня, так и для него. Из-за того что я отрезал половину груди с правой рукой, в которой он держал кристалл, то и исчезал именно эта часть, оставляя основное тело на поле битвы. Мой организм не смог вынести таких нагрузок, из-за чего я снова ощутил боль во всех красках и открыл старые раны. Упав на колени, я опираясь на меч все еще "стоял", смотря на поле битвы. Мы почти выиграли, но наших было мало, поэтому включив свою ауру и приказав убить всех людей я упал без сознаний…

Глава 25 "Начало великой войны"

Каменный и холодный пол это единственное что я чувствую. Я не могу встать, пошевелиться или даже открыть глаза. Я с трудом мог дышать, а до моих ушей доносился топот ног, удары мечей и неразборчивые речи. Единственное что я мог понять так это слова Рены, но и те я понимал с трудом. Единственное что я знал точно, так это то что возле меня очень много больших монстров.
По всему моему телу разливалось какая прохладная освежающая вода, но и сам я чувствовал как в меня вливают литры маны заставляя мое тело брать ее и вкладывать в мою регенерацию. Вряд ли Рена умеет так, да и у нее не так уж и много маны… Но благодаря этой мане я пополнял свои силы что бы встать. Меня перевернули на спину и теперь я мог чувствовать немного больше. Сражение еще шло, я в этом уверен. Я чувствовал как по мне ходят маленькие… Жуки? Возможно, а может быть это чьи то руки, не знаю, но я точно знаю что они залезали внутрь меня и применяли магию, после чего исчезали.
"Что происходит?…" — единственная моя мысль. Кое как открыв глаза я увидел сразу несколько силуэтов. Это были точно не люди, а монстры, но от них не исходило опасности. Возможно один из них, судя по силуэту, был насекомым, а другой хищником потому что у него были уши как у волка или еще кого то. Больше я никого не мог увидеть, отчасти это было так же из-за гребаных прозрачных оповещений. Их было до жути много и если в моем поле зрении не было места, то они накладывались друг на друга. Что же я такого сделал?
Спустя минут так тридцать я все таки смог нормально открыть глаза и рассмотреть существ. Возле меня копошилось сразу несколько боссов. Я это понял по миникарте и… По ауре? Не знаю как это описать, но они были точно боссами, причем почти все были маркизами да графами. В нынешнем состоянии я их точно не смогу убить всех разом, максимум так это поцарапать. Я не совсем понимаю почему я еще жив, ведь они должны были уже раз двести убить, пережевать и высрать меня, но нет, они наоборот меня лечат или пытаются. Повернув голову налево я увидел труп того копьеносца, точнее его часть с копьем в руках. Из него ужа давно вышла вся кровь что могла и поэтому это был 100 % холодный труп которого не берет моя аура… Хм, возможно это потому что у него нет головы, а возможно он просто силен, кто знает?
— Он очнулся, позови сюда Пажожду — проговорил один из них, снова активируя свою магию исцеления, или что-то похожее.
"Пажожда… Хм, прикольное имя…" — Единственные мысли были в голове. И я почувствовал вибрацию или же небольшое землетрясение. Это были шаги огромного существа и они все приближались, видимо это был Пажожда. Кое как, но я все таки смог немого встать и посмотреть в сторону шагов. На меня шел огромный, нет, ОГРОМНЫЙ монстр весь закованный в броню с четырьмя длинными ножками которые оставляли мини кратеры в земле. Вместо рук были опасные клешни которые могли запросто разорвать меня на две части. Меча у меня не было, да и другого оружия тоже. Я мог убежать в любой момент с помощью шага в тень. Это был Король… Именно такой ранг был у его ауры вокруг него.
— Оххх твою мать… — Произнес я, пытаясь не упасть от слабости. мышцы ныли и болели желая отдыха, а мозг требовал отдыха для тела. Та битва знатно меня вымотала и ранила…
— Приветствую вас, Герой! — Сказал этот монстр, после чего приклонил свою голову. За этим примером последовали остальные и поставили меня в ступор, я не знаю что надо было отвечать им. На миникарте показывало то, что тут около пяти сотен боссов разных рангов и это пугало до чертиков. Даже если бы у меня были бы силы я бы не смог их всех убить, и скорее всего убежать…
Через пару секунд они все подняли головы в том числе и этот "краб".
— Мы долго ждали этого момента, и вот вы не только появляетесь в нашем мире, но и помогаете нам! Меня зовут Пажожда, это имя мне дал прошлый герой монстров. По факту я его питомец, но поскольку он умер, то отдал единственный приказ перед смертью, а именно встретить нового героя и объяснить ему обо всем — Рассказал он, смотря своими глазами прямо на меня
"Прошлый герой? То есть прошлый герой монстров… Сколько же ему лет. Так, кто там был последним героем? Полудемон и полубог… Кто же из них твой хозяин? Ладно, сейчас не об этом" — Размышлял я, осматривая боссов в округе. Животные, насекомые и птицы. Огромное количество разных боссов с разными возможностями
— Мы видели ваше сражение с одним из героев, который удерживал наших братьев в долгом плену, мы благодарны вам за оказанную помощь. Теперь наши силы восстановятся и мы сможем дать отпор людям! — С гордостью рассказал он, после чего все завычали и заорали как бешенные, отчего я испугался от такой неожиданности.
"Стоп… В каком смысле битву с Героем?! Я сражался с героем? Не рановато ли?" — Я посмотрел в оповещение от системы
*Поздравляем, вы получили новый уровень!*
*Поздравляем, вы получили новый уровень!*
*Поздравляем, вы получили новый уровень!*
*Поздравляем, вы получили новый уровень!*
*Поздравляем, вы получили…*
*Поздравляем, вы убили одного из четверки героев, Жин. Вы забрали половину его характеристик и один навык. Все остальное было распределено между оставшимися героями!*
*Внимание, вы убили героя. Оповещение всем существам этого мира будет отправлено после прочтения сообщение*
*Бегите в ужасе жалкие смертные. Истинный Монстр был выпущен наружу и пришел в этот мир. Бегите, молитесь и спасайтесь от его ужасного взора, ведь он идет сеять хаос и разруху всему миру. И имя этому ужасному монстру — Демиург*
*Внимание, своим сообщением вы начали сеять разруху в этом мире. +50 % того, что люди попытаются убежать от вас и других монстров. 10 % Того, что люди сойдут с ума и начнут убивать все и вся. Эффекту неподвержены служители церкви Света. Эффекту неподвержены призванные герои*
*Внимание, против вас началась великая война, и название ей "Великий четвертый призыв!". В войне будут участвовать только две силы. Силы людей и силы монстров*
*Внимание, из-за вашего потенциала в вашу битву может ввязаться третий бог света. Для его появления битва должна идти возле главной церкви света*
*Внимание, в данный момент вы являетесь одним из генералом армии Монстров*
*Внимание, ваш меч эволюционировал в новый вид оружия!*
*Внимание, ваше создание под именем "Танк" Эволюционировала в босса ранга — Маркиз*
*Внимание, ваше создание под именем "Альфа волкомол" эволюционировала в босса ранга — Герцог*
*Внимание, ваш пет эволюционирует в симбиота для существа под именем Демиург!*
*Внимание, вы убили героя. Оповещение всем существам этого мира будет отправлено после прочтения сообщение*
*Внемлите смертные, истинный монстр в жестокой и хладнокровной битве убил одного из ваших героев! Молитесь истинному богу — Богу тьмы, и возможно его вестник убьет вас быстро и без лишних мучений*
"…"
"… Твою ма-а-ать….." — Подумал я, все еще читая сообщение от системы
" Великий четвертый призыв… Хе, звучит пафосно… Значит начинается война против людей…Да и кто такой бог Тьмы? Я ведь не его вестник… Или же это он призвал меня?..Но я знаю кое что одно… Чувствую будет весело…" — Улыбнувшись страшной улыбкой в пустоту, я поднял глаза в небо
"Однозначно будет весело…" — подумал я, взяв свой старый эскалибур который поднес мне один из боссов. Теперь это была длинная катана с синим свечением.
*Флисса сделанная из темного золота, а сама рукоять сделана из обсидианового камня*
*Урон 30–45. Есть шанс на кровотечение противника около 90 %. Все усиливающие эффекты увеличены в три раза. Усиливающие эффекты не портят меч*
*данный меч привязан к Демиургу*
*Навыки — Усиление, остановка боли, автоматическая цель, виды оружия, заражение*
*Усиление
*Остановка боли
*Автоматическая цель
*Виды оружие — Ваше оружие может превратится в вид оружия который вы скормили ему. Виды превращений — Катана, флисса, коса*
*Заражение — Вы способны заразить цель, по которой вы нанесли урон. Каждую секунду противник с заражением будет терять до 1 % всех сил. Эффект длиться пол минуты*
"Хах… Не особо понимаю откуда коса, но теперь меня хер победишь просто так…" — Подумал я, читая теперь новые характеристики оружия. Решив открыть окно персонажа я лишь сильнее начал улыбаться"
Уровень — 119
Распределите 61 единицы характеристики
Имя — Демиург(Сергей)
Сила — 102(+5)
Выносливость — 94(+4)
Мудрость — 81(+9)
Интеллект — 99(+6)
Распределите 5 единиц навыков!
Распределите 2 эволюцию навыка!
Навыки:
Творец(вне уровневый)(скрыто)
Разрез пространства (3 уровень)(скрыто) — Урон увеличен в три раза!
Владение магией огня
Владение магией ветра
Владение магией земли
Владение магией воды — 1 уровень
Шкуродер — 3 уровень
Взлом замков — 1 уровень
Шаг в тень — 3 уровень — Время замедляется в три раза, навык потребляет на 3 маны меньше!
Вампиризм — 2 уровень
Пассивные навыки:
Высшая оценка(скрыто)(Навык переименован)
Регенерация — 5 уровень
Монстр
Маньяк
Волна смерти (внеуровневый)(скрыто) — Вы способны создать волну которая разрушит любую преграду и убьет, либо критически травмирует существо. Сила, размер и ширина волны зависит от того, сколько вы вложите маны
Мечник — Ранг Великий мастер — Вы владеете почти любым видом холодного оружия как человек, который всю свою жизнь только и учился управлять оружием. Урон увеличен в два раза
Чувство опасности(Внеуровневый)(скрыто)
Аура мертвеца
"Оххх, теперь я точно монстр…" — Подумал я, после чего посмотрел на всех монстров. Все они смотрели на меня и чего то ждали. Улыбнувшись как маньяк или псих я поднял свою катану в воздух
— Да начнется великая война, и пусть людишки сгинут на веки вечные! — Проорал я, для большей эпичность создав на своем оружие столб огня, который возвышался далеко в небо. Монстры завыли поддерживая меня.
Это было начало самой жуткой, кровавой и беспощадной войне в этом мире…

Немного слов от автора

Как бы начать…
Вообщем, спасибо ребятки что смогли прочесть этот "шедевр". Вы не представляете как я был рад когда мне поставили первый лайк. Серьезно, я этого вообще не ожидал. Я не писал книгу для настоящих ценителей. У меня нет ничего особенного от слова совсем, скорее всего я ее писал для тех, кто хочет время от времени почитать книгу где гг машина для убийств, но как по мне… Даже это у меня не получилось… Хоят почти получилось. Вообщем, еще раз спасибо что смогли прочитать. Так же отдельное спасибо тем кто поставил лайки. Серьезно, не знаю как для других писателей, но на момент написания у меня 11 лайков. Для меня это очень много, особенно для того.
Вроде бы все что хотел сказал… Вроде. В любом случае я смог закончить эту книгу.
возможнооо я напишу следующую часть, но во первых у меня есть уважительная причина
Первая это моя лень(как оказалось писать трудновато)
Вторая это то, что слегка маловато читателей. Давайте так, если наберется???(отменяется, продолжение уже есть: D)лайков, то тогда я начну писать новую часть книги
Еще раз огромное спасибо тем, кто смог дочитать до конца!
:3
А вот тут вы встретите, внимание, проду! — https://author.today/reader/71722/571701
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