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Аннотация
Земля была уничтожена по воле неизвестного существа. Благо Система несколько тысяч лет назад согласилась защитить эту планету. Все жители земли были успешно перерождены в новом мире. Здесь кто сильнее, тот и прав, слабые долго не живут. Кто был никем станет всем, кто был рабом обретёт свободу!




Loki
Провожая жизни. Том 1




Глава 1

Обычный зимний вечер. Стрелка термометра преодолела рубеж в двадцать градусов мороза. Ветер неприятно обдувал кожу, унося за собой сегодняшний день. День, прошедший столь же уныло и печально, как и все минувшие недели и месяцы. Смотря на лица прохожих, я вижу радость, надежду, предвкушение. Через пару недель очередной новый год, который принесёт им много нового и интересного.
Ветер усилился. Снег неприятно бил в глаза, из-за чего я чуть не угодил в недавно откопанную яму. Благо успел вовремя затормозить. Яма была достаточно большой, метра три в глубину.
Рядом промчался автомобиль. Яркие фары на некоторое время ослепили глаза. Через некоторое время я продолжил свой путь. Но что-то стало не так. Едва уловимое ощущения неправильности происходящего.
Посмотрел на небо. Вопреки сильному ветру, было совершенно безоблачно. В небе над столицей очень тяжело разглядеть звёзды из-за яркого освещения города. Тем ни менее что-то не давало мне покоя. Подавив это чувство, я направился дальше. На встречу мне шла большая группа подростков приблизительно моего возраста. Они весело о чём-то болтали, иногда слышались смешки.
Посмотрев ещё раз на небо, я понял, что не так. Луны не было. И сегодня далеко не новолуние, ещё несколько минут назад она точно была и её было прекрасно видно. Некоторые вещи человек объяснить не может ничем иным, как потерей рассудка или потусторонними силами. Это был именно один из тех случаев. Группа подростков проходила мимо и один из них случайно врезался в меня. Он быстро извинился, я же, в свою очередь, заверил, что всё в порядке.
Родился я, как и все обычные дети в самом обычном роддоме. Мать умерла при родах. Первое время я рос и воспитывался отцом, военным офицером, ветераном нескольких войн. Когда мне исполнилось три, отец умер в авиакатастрофе. Тогда я ещё был слишком мал что бы что-то понимать. Приютили меня богатые родственники по материнской линии. Из меня они захотели сделать идеальное лицо их семейства. Их амбиции были достаточно внушительными. Я вместе с остальными братьями и сёстрами начал учиться с трёх лет и к пяти уже догнал их по академическим способностям. У меня было два троюродных брата и две троюродные сестры. Отношения с ними на протяжении детства совсем не складывались. Нет, мы не враждовали, но какой-то привязанности и доверия совсем не было. Можно сказать мы были в нейтральных отношениях. Всех их обучали практически с самого рождения, что бы те ещё больше возвысили семью в обществе. Поначалу мне было достаточно трудно понять стремление приёмных родителей. Почему нельзя жить, как и все обычные люди? Зачем иметь статус и влияние в обществе если можно хорошо жить и без него. Но со временем я начал понимать, что именно из-за нехватки этого самого высокого положения в обществе мои родители, возможно, и погибли. Неквалифицированная мед сестра и акушер, допустившие смерть матери. Дешёвый билет на самолёт, стоивший отцу жизни. Имея высокий статус и большое состояние можно купить целый самолёт с первоклассным лётчиком.
Так или иначе, я продолжил обучение. Видя мои успехи, меня заставили обучатся отдельно. Из-за этого я достаточно редко стал виделся как с приёмными родителями, так и с братьями и сёстрами. Кроме основной программы, я учился светскому этикету, экономике, культуре, психологии. В последствии я узнал, что мои братья и сёстры не оправдали надежды семьи и родители решили сделать основную ставку на меня. К десяти годам меня стали брать на приёмы, показывая высшему свету. У меня появилось множество влиятельных знакомых. На встречах я всегда действовал по плану, созданному семьёй, поэтому почти любая деловая встреча проходила гладко.
Тем не менее моё непростое обучение не прекращалось. Постепенно я начал осознавать, что как минимум несколько десятков лет я продолжу оставаться рабом семьи и как таковой свободы у меня нет и не будет. Я оказался в золотой клетке. Тем не менее, сделать я ничего не смог. Сбежать практически невозможно, да и я считал это неправильным, ведь семья приютила меня, даже когда я совершенно не мог быть полезен. Да и глупо жаловаться на хорошее образование, буквально подаренное мне.
В двенадцать лет родители подделали документы, и я стал их официальным ребёнком. Я чаще начал встречаться с братьями. Постепенно я начал замечать, что они стараются стать моими друзьями, хотя между собой вовсю меня обсуждают в не очень хорошем ключе. Для них я был простым любимчиком отца, который к тому же вовсю этим пользовался. У них, как и у всей семьи были гигантские амбиции, и по всей видимости их очень огорчало, когда я стал, по сути главным наследником. Тем не менее, какие-то интриги за моей спиной у них не очень получалось вести. Я бы не сказал, что, то положение вещей меня устраивало, но делать было особенно нечего. Любой мой ход был бы воспринят с втрое большей агрессией.
К счастью, вскоре братья сдались и решили оставить меня в покое. Если честно, то я за это им благодарен. Мне не хотелось с ними враждовать.
Но, моя жизнь так и продолжила оставаться золотой клеткой. Я стал всё больше и больше впадать в уныние. Мне тяжело понять из-за чего именно возникал такой эффект, ведь наверняка, миллионы моих ровесников мечтали бы о такой же роскошной жизни. Постоянные приёмы, балы, деловые встречи, на которые всегда семья брала меня с собой. Всё это со временем начало надоедать, становилось всё менее интересно. Тем более что учёба не закончилось, а наоборот, занятия физической подготовки занимали более пяти часов ежедневно. Разумеется, в школу я не ходил и был на домашнем обучении всё это время.
Вскоре родители разрешили мне вечером, после окончания учёбы, если не было никаких важных встреч, гулять по городу. Первое время это меня крайне вдохновляло. Перед мной открылся новый неизведанный мир. Я даже часто заводил диалоги с прохожими. Это не так сложно, как считают многие. У меня даже появились знакомые. Мне приходилось играть роль открытого мальчишки что бы расположить к себе. От знакомых я узнавал множество интересного. Я смог узнать о досуге людей, то, чем они живут. О популярной или же наоборот непопулярной культуре.
Но, постепенно все люди для меня становились шаблонами. Разговаривая с человеком, я сразу же вспоминал множество других, кто говорил мне ровно то же. За редким исключением, я переставал интересоваться тем, о чём они говорят.
Тем не менее я продолжал гулять по городу, хоть мне это не доставляло столько же удовольствия, сколько и раньше. Вам может показаться, что моя жизнь сплошная линия безысходности? Думаю, в чём-то вы правы. Тем не менее, я продолжал жить. Новое занятие или хобби позволяли на время отвлечь мозг от грустных размышлений. Но рано или поздно это мне надоедало. На удивление в светском мире я стал достаточно узнаваем. Я не пытался плести какие-либо интриги, во всём лишь повинуясь отцу. Возможно, если я ослушаюсь отец перестанет считать меня инструментом, и станет относится как к конкуренту. Разумеется, такую конкуренцию я не выдержу. Всё примерно так и оставалась ещё два года до текущего момента.
Пройдя всего пару шагов от той компании подростков я почувствовал абсолютную опасность, исходящую от неба.



Глава 2

Отчётливо понимая, что мне не выжить, я постарался запомнить картину своей смерти.
Вот появляется звёздочка в небе. За доли секунды она разрастается и врезается о поверхность планеты. Я умер. Абсолютно точно и бесповоротно. Вы когда-нибудь умирали? Ощущения неприятные, если честно. Странно, что я до сих пор сохраняю сознания, хотя нервных узлов уже не должно быть, судя по масштабам, того, что я успел увидеть. Я попытался вспомнить всю прошедшую жизнь. Я ни о чём не жалею. Именно так.
Почему я до сих пор могу мыслить? Неужели, жизнь после смерти есть? Я попытался ощутить себя. Не получилось. Меня нет. Но если я мыслю, значит существую. Или нет?
Вдруг меня как будто накрыло тёплое одеяло. Именно так можно описать эти ощущения.
Вскоре я осознал внутри себя сообщение.
Обработка…
Инициализация…
Здравствуйте! Ваш мир был уничтожен в результате атаки сущности восьмого порядка. Система приносит извинения за причинённый ущерб. Так как земля находится под защитой системы, в качестве компенсации, всем разумный существам на планете будет предоставлено новое тело и резервный мир, рассчитанный на проживание всего населения планеты. Так же в компенсацию входит подключение к всеобщей системе развития каждому разумному существу.
Всего хорошего!
Что-то подобное было в современной литературе. Не этого я ожидал после смерти, но наверняка это лучше, чем безликое ничто. Посмотрим, что будет дальше
Здравствуйте, с вами сейчас общается Система Развития — механизм, придуманный для бесконечного развития сущности.
Вы были инициированы по протоколу 8.599.2.
Система Развития приветствует нового игрока! Вам доступны начальные характеристики, основанные на вашем теле в прошлой жизни. Титулы подобраны в соответствии с прожитой жизнью. Титулы, навыки, умения и характеристики можно приобрести в процессе новой жизни.
Поздравляем! Вы получили 0 уровень!
Поздравляем! Вам присвоены начальные характеристики:
Сила — 11
Ловкость — 12
Выносливость — 10
Живучесть — 8
Харизма — 16
Интеллект — 15
Не очень понятно много это или мало, но ясно, что в новом мире главным моим оружием будет харизма и интеллект. Хотя и не очень понятно, за что отвечает харизма.
Поздравляем! Вы получили следующие титулы:
Несчастное дитя — мать умерла при ваших родах
— 10 % к харизме; + 10 % к живучести
Кашу слезами не испортишь — первые годы вы очень много, но тихо плакали.
+ 10 % к харизме, навык очарование 1 уровня
Тихоня — вы достаточно тихий ребёнок
— 20 % к харизме; навык незаметность 1 уровня
Сын маминой подруги — взрослые люди часто ставили в пример вас своим детям
+10 % к харизме
Ползунок — вы прошли на четвереньках более двух километров за всю жизнь
— 10 % к ловкости; + 20 % к живучести
Баран — вы крайне целеустремлённые, даже слишком
— 20 % к харизме; + 20 % к выносливости
Это было обидно. Мне казалось, что я, наоборот, достаточно ветренный.
Потерявший родителей — в три года вы лишились родителей
— 10 % к харизме; навык хладнокровие 1 уровня
Умняшка — в пять лет у вас академический уровень четвёртого класса
+ 20 % к интеллекту; навык память 1 уровня; навык анализ 1 уровня
Наследник семьи Доэр — вы наследник древнего рода Доэр
+ 20 % к харизме; + 10 % к ловкости; + 10 % к интеллекту
Лжец — вы всю жизнь всем лгали
+ 30 % к харизме; вы можете скрывать свои титулы, навыки и умения уже на 0 уровне; навык лжец 1 уровня
Несчастный — ваше грусть постоянна, а радость — мимолётна
— 10 % к харизме; навык очарование повышен до второго уровня
Ужас социопата — ваше хобби — знакомится с прохожими
+ 20 % к харизме; навык смелость 1 уровня
Элита II — ваши способности на две головы превосходят способности обычных людей
+ 10 % ко всем начальным характеристикам
Узревший силу — вы увидели существо, сила которого более чем в сто тысяч раз больше вашей
Навык внимательность 1 уровня; для достижения нового уровня вам потребуется на 10 % меньше опыта, вплоть до сотого.
На этом список моих достижений за прожитую жизнь закончился. Насколько я понял, в титулах обозначаются лишь особые достижения при жизни, и при этом достаточно редкие. Например титул — увидел первый сон, мне не дали, так как, судя по всему, их видели почти все.
Немного огорчает количество <<грустных>> титулов. Да и, на удивление, никаких боевых титулов у меня не было, хотя в единоборствах я был достаточно неплохо подкован.
Я посмотрел я на свой обновлённый статус.
<<имя не выбрано>>
Раса: Человек. Уровень — 0
Опыт (0/90)
Характеристики:
Сила — 12
Ловкость — 13
Выносливость — 13
Живучесть — 11
Харизма — 20
Интеллект — 21
Свободные очки характеристик — 0
Титулы:
Несчастное дитя; Кашу слезами не испортишь; Тихоня; Сын маминой подруги; Ползунок; Баран; Потерявший родителей; Умняшка; Наследник семьи Доэр; Лжец; Несчастный; Ужас социопата; Элита II; Узревший силу
Навыки:
очарование (уровень 2) — вы становитесь привлекательнее
незаметность (уровень 1) — вы менее заметны
память (уровень 1) — вы немного лучше запоминаете
анализ (уровень 1) — вы немного лучше анализируете
лжец (уровень 1) — вашу ложь немного труднее распознать другим
смелость (уровень 1) — вы немного смелее
внимательность (уровень 1) — вы более внимательны
Умения:
-
Метки:
Пленённый скукой — Рано или поздно любая вещь вам надоест.
На этом мой статус кончался. Не очень понятно, откуда взялась метка, но надеюсь она не сильно мне повредит. Вряд ли этот мир мне и вправду в ближайшее время надоест. Я собственными глазами видел тот уровень развития, который был достигнут неизвестным существом. Думаю, что у меня есть какие-то шансы достигнуть того уровня с помощью системы.
Интересно что никаких боевых навыков, что-то вроде владения мечом или рукопашный бой не было и в помине. Останется ли моё мастерство после перерождения?
Постепенно я начал ощущать собственное тело. Оно неприятно покалывало. Через пару секунд я смог открыть глаза.
В зрачки ударило яркое солнце, заставляя меня сощуриться. Небо было полностью голубое. Такое не встретишь даже за городом. Даже не небо, а небеса. Ни одного облака. Лишь ярко светящее, встающее из-за горизонта солнце, которое явно было не меньше земного. Лежал я на ярко-зелёной траве, достаточно низкой.
Когда я встал, перед моими глазами открылся удивительный пейзаж. Как в старой сказке. Я был в несколько странной одежде. Это была чёрная футболка и чёрные шорты. Нижнее бельё тоже вроде как было. Я проверил, оно оказалось тоже чёрным. Неподалёку валялись тела тех детей, которые тогда проходили мимо меня. И что мне с ними делать?
Внимание! Ваши характеристики слишком высоки для новых игроков. Вы перестаёте на время получать опыт, убивая игроков.
Неприятно. Впрочем, а куда деваться? Теперь мне придётся играть по правилам системы. Дальнейшее сообщение системы поставило меня в тупик:
Внимание! Доступно новое задание от системы.
Не позвольте умереть детям в течении следующей недели. За каждого выжившего ребёнка вами будет получено 100 опыта. Так же будет получен особый титул.
Описание: в мире системы дети умрут первыми. Постарайтесь сохранить генофонд!
Штраф за провал — нет
Я такого не ожидал. Подростков было девятью. Они по-прежнему лежали в отключке. Судя по уведомлениям системы, я их вполне способен защитить их от других. Задание выглядит достаточно интересно. Думаю, 100 опыта это не так уж и мало, всё-таки я могу за 90 опыта поднять свой уровень до первого. Впрочем, по ходу дела станет ясно, есть ли резон в выполнении этого задания.
Но на самом деле эта задача намного сложнее, чем любая другая задача в прошлом мире. Тут я почти ничего не знаю и могу лишь предполагать на основании популярной литературы, про которую мне рассказывали некоторые знакомые.
Даже сейчас не очень понятно, что делать. Притвориться спящим, чтобы не выглядеть подозрительно, когда те очнутся? А они очнутся в ближайшую неделю? Может стоит пойти в лес, стоящей в паре сотни метров от той поляны, на которой мы очнулись? Там я смогу найти какое-никакое оружие, в виде крепкой палки, возможно даже еду. А, возможно, я умру там от лап монстров? И самый главной вопрос, как мне их защищать? Я ведь почти ничего не знаю об этом мире. Соответственно и не знаю, что здесь может представлять опасность. А даже если бы знал, мне пришлось бы убеждать людей в этом. Силой действовать не вариант, если один сбежит, я потеряю ценный опыт и неизвестный титул. Я не смогу вечно за всеми следить. Если все кинутся в разные стороны, думаю у половины будет хорошие шансы оторваться от меня. Тем более они могли получить редкие титулы, которые позволят им сбежать или даже победить меня.
Именно поэтому думаю лучше притворяться их другом.
Через пару минут я заметил признаки, что кто-то начал оживать. Я поспешно лёг и закрыл глаза, притворившись спящим.
Когда уже пару человек проснулись и начали обсуждать ситуацию, я решил так же встать. Надо бы придумать имя. О использовании настоящего и речи идти не может. Пусть будет Дарион, сокращённо Дар. Когда я поднялся на меня посмотрели три пары глаз. Очнулись два мальчика и одна девочка.
— О, смотри, он тоже поднимается! — окликнула двоих спорящих мальчиков, как я выяснил в процессе Кира. Их имена — Егор и Александр. Судя по всему, они вдвоём очнулись первыми и всё это время придумывали план. Один утверждал, что надо срочно идти и <<фармить>> другой же предлагал, дождаться всех и вместе построить жилище в новом мире. Свои характеристики они уже успели обсудить. Главным аргументом в споре являлся на единичку больший интеллект Егора, который был за идею построить временную базу. Кира только недавно очнулась и внимательно рассматривала свой статус, при этом слушая спор Егора и Александра.
— Привет, как тебя зовут, ты, наверное, проходил мимо, когда мы перенеслись в новый дивный мир? — сразу начала меня заваливать вопросами Кира.
— Да, здравствуй, Меня зовут Дар, да, я проходил мимо вас в тот момент. Вижу вы дружная компания? — начать я решил с нейтрального вопроса. Думаю, так они будут меньше стесняться и бояться меня. Разумеется, я заранее все свои навыки и титулы сделал скрытыми. Характеристики были заменены на более низкие. Я их урезал примерно в два раза. Не известно, могут ли они читать мой статус.
— Ах да, привет, убеди его, что сейчас надо срочно набирать уровень! Именно сейчас у нас есть шанс стать кем-то для этого мира! Пока мы будем строить убежище, другие уже придут нас загонять в рабство! Я кучу подобных книг читал, про приход системы в мир! — Обратился ко мне Александр.
— Да, ёмаё, Саня, это тебе не книжка, где все только и думают, как бы побольше получить силы и власти. Люди хотят безопасности и спокойной жизни! Вспомни пирамиду Маслоу, или ты со своими восемью пунктами в интеллекте и такого не знаешь? Скажи ему, что сейчас важнее всего безопасность. Своим решением ты можешь убить всех нас! Это не игрушки! — возразил Егор.
И что мне с ними делать?
— Может сначала познакомимся — предложил я.
— Время не ждёт! Надо прямо сейчас идти в лес. Возможно, мы сможем получить бонусы за первое убийство там… Это может дать хороший бонус на старте. А жильё мы можем и вечером сделать. В новом мире надо бороться за жизнь! — вновь начал Александр.
— Всё равно надо дождаться пока все очнуться — возразил я. Лицо Александра скривилось. Видимо он не очень-то и хотел ждать остальных. — Но если ты хочешь прямо сейчас пойти, то я скорее всего пойду с тобой, вдвоём будет явно безопаснее. Впрочем, я и не против помочь с организацией жилища. В этом так же есть смысл. Так мы сможем в будущем быстрее развиваться. Но мы же всё равно не будем селиться в голом поле, тут мы будем как на ладони, поэтому отряд разведки в лес всё же стоит отправить. Как и сказал Александр нам и впрямь надо спешить. Но бездумно погибнуть мы всегда успеем. Поэтому моё предложение — сойтись на компромиссе и втроём пойти в лес, пусть один останется и предупредит ждать на этом месте тех, кто очнулся. — Я выдал достаточно длинную фразу, которая видимо заставила всех задуматься.
— Я не против! Но только остаюсь я. — Сказала Кира.
Что-то мне это не нравится. Но так будет правильно. Как я успел понять из разговора у неё самые маленькие характеристики.
— Хорошо, я пойду с вами — согласился Егор — Кира, если нас не будет больше двух часов, скорее всего мы мертвы. Спаси остальных. Это правда очень важно.
— Хорошо-хорошо, идите уже. — ответила Кира.
Мы отправились в лес. В мою спину упёрся заинтересованный взгляд. Я повернулся, но Кира всё так же продолжала сидеть на траве.
После холодной зимы, погода казалась знойной. Не меньше двадцати пяти градусов. Ветра почти не было. Лес не казался особо густым пока мы не подошли к нему в плотную. По пути мы рассказали друг другу кто какими характеристиками и навыками обладает. Всей поразил мой уровень харизмы и интеллекта. Хоть я претворился, что их у меня вдвое меньше. У них в среднем характеристики были восьмёрками-девятками. Поэтому мои шесть силы и ловкости выглядели не очень. С титулами у них было не густо, хотя, возможно, они просто их стесняются. Я сказал, что у меня лишь есть титул, повышающий харизму и интеллект. Из интересного Егор мне сказал, что система вылечила ему близорукость. До этого он ходил в очках. У них не было бонуса на набор опыта, поэтому обоим требовалось по сотне. Пока мы шли я установил ник: Дарион. На краю леса мы нашли удобные палки, которые будем в случае чего использовать как дубинки. Я опробовал несколько приёмов из испанского фехтования. На удивление всё получилось, даже кажется, что мастерство повысилось. Удары стали точнее и быстрее. Оба новоприобретённых соратника ошарашенно на меня посмотрели. Если честно я и сам не ожидал, что выйдет настолько эффектно.
— У меня дедушка — самурай. — Нашёл я, как отвертеться. Надеюсь, они не знают, что в Кендо используется двуручный меч. И удары совершенно иные.
— Интересные у тебя самураи в семье! — подмигнул мне Егор. Видимо знают.
Они тоже попробовали помахать палочками, но выходило у них не очень. Зато я через некоторое время отработки основных ударов получил навык владения мечом.
Получен навык владения мечом (уровень 1)
В этот раз обошлось без поздравления. Не то что бы мне было обидно…
Для того, чтобы стимулировать сокомандников, я рассказал, что получил навык мечника. После этого они стали ещё усерднее махать. Выходило у них по-прежнему не очень.
Мы всё дальше и дальше углублялись в лес. И тут мне пришло ошеломляющее сообщение от системы.
Внимание! задание от системы обновлено.
Не позвольте умереть детям в течении следующей недели. За каждого выжившего ребёнка вами будет получено 100 опыта. Так же будет получен особый титул.
Описание: в мире системы дети умрут первыми. Постарайтесь сохранить генофонд!
Живо восемь из девяти.
Штраф за провал — нет



Глава 3

Что делать было не очень понятно. Во-первых, как я докажу, что те, кто остались умирают? Если я побегу за ними один, то опасности подвергнутся уже все. Если на них напал сильный зверь, то, возможно, я не только не успею всех спасти, но ещё и умру сам. Но если Кире и остальным, кто проснулся, удастся задержать противника, то моё промедления будет роковым. Возможно, что дети решили поубивать друг друга, например, та же Кира решит, что будет выгоднее задушить друзей во сне. На самом деле я вынужден с ней согласится, это достаточно быстрая схема набора опыта.
Но разве к текущему моменту, пару человек ещё не проснулись? Думаю, у них бы хватило силы победить третьего, который решится получить опыт. Вряд ли у убийцы были сообщники. Там оставалось семь человек, считая Киру. Если бы убийц стало двое, у них неизбежно возник бы конфликт интересов. Тем временем система прислала новое уведомление.
Внимание! задание от системы обновлено.
Не позвольте умереть детям в течении следующей недели. За каждого выжившего ребёнка вами будет получено 100 опыта. Так же будет получен особый титул.
Описание: в мире системы дети умрут первыми. Постарайтесь сохранить генофонд!
Живо семь из девяти.
Штраф за провал — нет
Спустя ещё десять секунд погиб третий. В течении минуты все, кто находился, кроме одного человека были убиты. Даже если бы я бежал на всей доступной скорости, я бы не успел спасти не одного. Плакал мой опыт. Последний не спешил умирать, подтверждая мою теорию об убийстве.
Но была ли это Кира? Вполне возможно, что, тому, кто проснулся удалось победить Киру к этому моменту, она, возможно, и стала первой жертвой. Может вообще это и не убийца, а одному просто удалось спастись. Тем не менее, сейчас или есть очень сильный зверь, или очень сильный игрок, который получил много опыта и готов и дальше убивать. Поэтому возвращаться пока что точно не стоит.
Это было неприятно, если честно. Я правда хотел спасти этих детей. Как и говорил Егор, это не книжка, чтобы всё шло по плану. Нам остаётся только прокачиваться, что бы нас не убили так же, как и их.
Навык хладнокровие повышен (уровень 2)
Хорошо это или плохо? Если это мне поможет принимать более рациональные решения, я, разумеется, против не буду.
Боковым зрением я увидел спящего зайца. Думаю, мне опыт особо не нужен, поэтому рассказал напарникам. Те сразу же начали ссориться, кому получить первый опыт, В итоге выбрали Алекса. Вопрос будем ли мы убивать зайца не стоял. Когда он умер, он засветился белым и моментально пропал. На его месте оказалась шкура и сырое мясо. Никто брать эту мерзость в свои руки не хотел, поэтому нести пришлось мне. За зайца дали двадцать единиц опыта. Если учитывать сколько мы приложили сил, то очень неплохо.
В последующий час нам попадались спящие зайцы и белки. Лишь одна белка успела проснуться, но я её быстро догнал и убил. Мне удалось за прошедший час убить две белки и одного зайца. Почти всех я отдавал Егору и Александру. У каждого был уже первый уровень и им было не далеко до второго. Мне же до первого оставалось ещё десять опыта. Разумеется, для всех я сделал вид, будто двадцать. Мы решили добить мне первый уровень и возвращаться. Мне уже было достаточно тяжело ходить, из-за обильного количества сырого мяса, которые я закрепил на тонкой палке. Разумеется, во второй руке мне ещё и приходилось держать импровизированный меч. Я настоял на том, чтобы шкуры так же собирали. У нас, по сути, скоро начнётся каменный век, где шкуры, это чуть ли не самое важное в быту. Шкуры нёс и Егор, и Саша.
Наконец и я получил первый уровень.
Поздравляем! Вы получили 1 уровень!
Получено 5 свободных очков характеристик
Я, по совету Егора и Александра потратил три в ловкость и два в силу. Умение мечник уже достигло третьего уровня, соратники получили только первый. Разумеется, о получении второго и третьего уровня мечника, я им сообщать не стал, иначе они могут сдастся, справедливо предположив, что меч им не подходит. Через пол часа, мы всё-таки нашли выход из леса. Стартовая поляна представляла из себя большую опушку, более трёхсот метров в диаметре. Появились мы в самом центре. Других людей за весь наш поход найти не удалось. Хотя, по идее, рядом с тем местом, где я шёл в прошлом мире, был многоквартирный дом. Там должно было быть множество народа, всё-таки был поздний вечер. А дом был в сорока метрах от нас. В центре нас встречает всё так-же сидящая Кира, только спящих детей уже не было. Александр и Егор в растерянности.
— Привееет! — помахала из далека Кира.
Я подготовился к бою. Участил дыхание. Если она взяла третий или четвёртый уровень, то могла уже сравняться со мной по силе, скорости и выносливости. Правда я не знаю наверняка, сколько дают опыта за убийство человека. Но, думаю, что около ста опыта. Если она нападёт, то вряд ли у меня получится использовать преимущество харизмы и интеллекта.
Мы подошли к ней.
— А где все? — недоумённо спрашивает Алекс.
— После того как вы ушли, за пару минут почти все проснулись. Я пыталась их убедить остаться, но они решили уйти в лес в противоположном направлении, считая вас предателями. Судя по всему, они тоже захотели набрать опыт. — объяснила Кира.
Жаль у меня нет навыка распознавать ложь. Лишь излагать. Что же, причин не доверять у нас не было. По дороге я расспросил Егора и Алекса. Они рассказали, что Кира крайне порядочна, и сможет взять лидерство оставшийся группы. Я не могу сейчас просто начинать убеждать, якобы она всех убила. Сокомандники точно встанут на её сторону. И мне придётся сражаться с троими. А я не уверен, что и с Кирой смогу справится. Да и я сам был не уверен в произошедшем. Никакой крови на одежде Киры не было. Убийства последовали через десять минут после того, как мы ушли. За это время точно проснулось бы пару человек. Не уверен, что она бы справилась со всеми ними так быстро. Да и явно девушки было бы тяжело сражаться с парой-тройкой мужчин. Начальные характеристики даются в соответствии с тем, какое тело было до смерти. Соответственно в среднем мужчина будет сильнее женщины. Опять же, насколько я смог узнать, Кира не владела какими-либо единоборствами. Тем не менее этот факт она могла скрывать. Но, как я и сказал, причин не доверять Кире не было. За десять минуть все они уже могли погибнуть от лап зверя, пока мы тренировались с палками. Да и то, что они посчитали нас предателями, тоже логически оправданно. Кира не выглядела уставшей или обессиленной после такой непростой схватки. Не было ушибов и порезов.
Тем не менее, подставлять спину я не хочу, но если я пробуду с ними ещё неделю, то мне дадут аж 300 опыта. Для второго мне сейчас надо ещё сто семьдесят опыта, сейчас у меня (10/180). Да и они могут стать ценными сокомандниками в будущем. Я же не смогу биться один с целым миром? Наверняка уже сейчас есть куча маньяков намного сильнее меня. В общем пока я доверюсь Кире, но буду держаться на стороже.
— Ну и пусть идут, ещё пожалеют! — высказал свою идею Алекс.
— Но мы должны постараться их спасти! В лесу они могут умереть! У них ведь у всех нулевой уровень. — опроверг Егор.
Если я поддержу Егора, то мы в теории можем попасть в лапы к сильному монстру. Разумеется, они не знают, что все их друзья мертвы. И разумеется, захотят с ними увидеться рано или поздно. Но это не большая проблема, поскольку те могли просто далеко уйти. Пока мы не сможем узнавать уровень игрока, мы не сможем узнать убийца Кира или нет. Тем не менее в будущем, этот опыт может затеряться, например когда мы достигнем 9 — 10 уровня, 600–800 опыта будут не особо заметны. Как я ни старался увидеть статус игроков у меня не получилось. Но титул лжец, даёт понять, что сделать это вполне можно. Кругом одни проблемы!
— Я всё-таки за то, чтобы временно не иметь с ними контакта. Они могли обидеться и при встречи могут напасть на нас. — Привёл я аргумент.
На удивление, все мои решения никто не оспаривал. На это влияет интеллект или харизма? Наверняка второе. Пока что я могу кое-как ими управлять. Для того что бы у меня был покорный электорат, мне досочно постоянно советовать вкладывать очки с силу и ловкость. А самому повышать харизму. Разумеется, я так делать не буду. Лордом я становиться не хочу. Мне нужен не электорат, а соратники. Но это перспектива на будущее, пока же мне надо просто их спасти.
Кира с радостью со мной согласилось, изображая, что она на них сильно обиделась. Возможно, это и вправду было так.
— Егор, ты говорил, что Кира сможет занять лидерство. — Подойдя, я тихо задал вопрос.
— Возможно её просто сдерживало обещание, которое она нам дала? Так бы она заняла лидерство и двинулась вместе со всеми в лес. Это моё мнение. Она долгое время была старостой, и все её уважали, даже я. — ответил Егор.
Достаточно разумный ответ. Как я понял Кира была достаточно выдающимся человеком по словам Алекса и Егора. Мы отправились туда же, откуда и пришли. По дороге рассказывали всё, что знаем о системе. Она невнимательно слушала, с улыбкой задумавшись о чём-то своём. Если честно, она меня пугает. Я постоянно жду удара в спину. В конце концов, я попросил сделать меня замыкающим. Так безопаснее.
С момента перерождения не прошло и часа, а я уже успел серьёзно ошибиться.
— А мы что, будем жить в лесу? — Спросила Кира, перебивая монолог Александра, рассказывающей ей о системе.
— Думаю, в лесу будет наиболее безопасно. На поляне селиться не стоит, нас будет видно за километр. — объяснил Егор. — В лесу так же какая-никакая еда — ягоды, зайцы, белки. Главное, это поселиться возле реки. Так мы будем почти в райских условиях.
Десять минут мы искали речку. Спящий кролик нам попался лишь раз. Мы сошлись на том, что он достанется Кире. По соображением Егора, строительство убежища потребует от всех немалой силы и выносливости.
В конце концов мы нашли идеальное место. Небольшая река, не более шести метров в ширину. Большой валун, прикрывающий это место со стороны леса. Почва достаточно твёрдая, чтобы устанавливать в ней балки. Тут мы оставили мясо и меха. Мы поканались и в итоге Егор остался сторожить вещи. Если бы остался я, Егору и Александру угрожала бы серьёзная опасность в лице Киры. Поэтому мне повезло.
Кире мы тоже нашли подходящую палку, но пока получить навык ей не удавалось. Мы с Александром так же не переставали махать. Когда он получил второй уровень навыка, его удары стали уже достаточно профессиональными. Наша вылазка заключалась в наборе опыта и разведке окружающей территории. Мы шли вдоль речки, чтобы не потеряться. Спящих белок и кроликов стало меньше. Многие уже проснулись и их приходилось ловить.
Получен навык охотник (уровень 1)
Мы с Алексом почти одновременно получили навыки. Ловить кроликов стало в разы проще. Белок поймать сложнее, но тоже особого труда не составляет. Другой живности пока встречено не было. За белок давали тридцать опыта, за зайцев — двадцать. Идея Алекса сразу идти в лес, была на самом деле не такой и плохой. Мы получили кучу опыта на спящих животных, что помогает нам справляться сейчас. Кира всё так же никак себя не проявляла. На её месте, если она и вправду убийца, я бы уже давно напал на нас. Ведь по её данным у меня всего около восьми силы и ловкости, а у Алекса около десяти. С третьим — четвёртым уровнем нас было бы легко победить. Если она, конечно, не вложилась в другие характеристики.
В далеке, на берегу реки я заметил чью-то большую тушу. Больше всего это существо было похоже на кабана. Но мех был не коричневый, а серый. Я сразу же предупредил напарников. Алекс уже взял второй уровень, Кира же, по её словам — первый. Никто из нас не был уверен, сможем ли мы справится. Кабан спал, но, если мы не сможем убить его быстро, он проснётся и у нас будут серьёзные проблемы. У Алекса было четырнадцать силы, и он решил попробовать ударить со всей силой камнем по голове кабана. Мы с Кирой стояли в небольшом отдалении, подстраховывая. Камень, что мы нашли, весил не меньше пятидесяти килограмм. Если бы не высокие характеристики Алекса, поднять бы его не получилось.
Когда он уже занёс камень над кабаном, тот начал просыпаться. Но, было уже поздно. Камень раздробил голову, кровь хлынула во все стороны. Благо спустя пару секунд, кабан и вся кровь, что хлынула на Алекса исчезла в белой вспышке. Мяса и меха было столько много, что пришлось идти назад, не в состоянии и дальше продолжать охоту.
Спустя пару минут система прислала новое уведомление.
Внимание! задание от системы обновлено.
Не позвольте умереть детям в течении следующей недели. За каждого выжившего ребёнка вами будет получено 100 опыта. Так же будет получен особый титул.
Описание: в мире системы дети умрут первыми. Постарайтесь сохранить генофонд!
Живо двое из девяти.
Штраф за провал — нет



Глава 4

Егора так же убили. И это явно была не Кира. Она сейчас прямо перед мной. Вряд-ли Егора убил какой-то лесной зверь. Не думаю, что он покинул базу и сразу же напоролся на какого-нибудь кабана. Он мне показался достаточно ответственным, чтобы до конца сторожить припасы. Спустя пару минут мы подошли к тому валуну, где решили построить жилище. Разумеется, Егора там не оказалось. Зато мясо и меха были нетронуты. Алекс и Кира подумали, что тот отошёл за хворостом или даже решил присоединиться к той группе, что пошла в другую часть леса. Я вновь не стал их разочаровывать.
По старому времени сейчас было около девяти часов вечера. Никто из нас не ужинал. К тому же нам нужно было время на отдых. Кира, по её словам, ещё не распределила характеристики, полученные за первый уровень, и решила оставить их для эксперимента. Она поочерёдна стала вкладывать очки в разные параметры. Сначала в ловкость, затем в выносливость, живучесть, интеллект и харизму. Внешние изменения произошли только после того, как она вложила пункт в харизму. Её глаза стали немного ярче. На этом вроде как внешние изменения закончились.
Для приготовления ужина, мы все вместе пошли искать хворост. Его получилось собрать всего за пару минут, всё-таки в лесу живём. Те ветки, на которых мы будем жарить мясо были специально пропитаны водой, что — бы они не подожглись. Я помог развести огонь и уже через десять минут мы смогли наслаждаться сытным ужином. Единственное, было не очень удобно пить воду, никаких стаканов у нас не было. Наевшись, мы смирились, что Егор нас предал и перешёл к остальным.
Хоть в этом мире всё ещё было раннее утро, но по внутренним часам была уже почти ночь. Да и день выдался на редкость насыщенным. Тем не менее, мы решили выйти ещё на одну охоту, пока большинство животных спит. Алексу совсем немного не хватало до третьего уровня.
Мы решили на этот раз пойти против течения. И всё же, кто убил Егора? Это была явно не Кира, она была постоянно с нами. И животное это не могло быть, оно бы взяло и мясо со шкурами. Или тут они питаются лишь опытом? Да вроде как нет, нам вот еда всё так же нужна, не взирая на то, что мы стали существами системы. Остаётся только что это был незнакомый нам человек. Точно быть уверенным, что это тот же, кто и убил тех шестерых я не могу. Как и не могу отрицать, что их вполне могла убить Кира. Раньше я был почти уверен, что те шестеро — дело рук Киры. Но теперь всё иначе. Мне надо скорее получать новые уровни. От моего былого преимущества почти ничего не осталось. В начальных шортах были небольшие карманы. В них мы складывали ягоды, которые нашли по дороге. Одним мясом лучше не питаться, насколько я помню, в будущем это вызовет передозировку витаминов.
Мы сменили тактику. Теперь мы атакуем лишь спящих, так намного экономнее по времени. Убегающую белку можно и вовсе не поймать. А даже если и поймаешь, то на это уйдёт куча времени. Да и усталость быстро накапливается.
Получен навык скрытность (уровень 1)
До этого у меня был навык <<незаметность>>, думаю, от скрытности он отличается тем, что скрытность работает, только когда я буду специально хотеть быть менее заметным, в то время как <<незаметность>> работает всегда, поэтому является довольно спорным навыком.
Мы ещё раз встретили спящего кабана. Решили действовать по той же практике. Тем более что Александр уже достиг третьего уровня. Теперь его сила и ловкость были больше моей, поэтому он вполне мог меня выиграть в бою. Но у меня есть преимущество в мастерстве владения мечом, поэтому преимущество есть шанс и нивелировать. Для поднятия уровня навыков мы всё так же постоянно махали палкой. Наконец я убил последнего зайца, необходимого для перехода на второй уровень
Поздравляем! Вы получили 2 уровень!
В этот раз спешить с тратой очков я не стал. Ещё не известно, что пригодится в будущем.
Закончить охоту мы решили, когда Александр взял четвёртый уровень. Благодаря паре кабанов, за которых давалось по двести опыта, проблем с получением оного у него не было. В итоге вся охота заняла чуть более сорока минут. Когда мы возвращались, я заметил помрачневшее лицо Алекса.
— Дар, а у тебя есть люди, с которыми ты сейчас бы хотел повидаться? Семья там, друзья? Сейчас ведь им может угрожать реальная опасность. Из того, что я читал, люди захотят в новом мире подчинять себе других. Это ведь, по сути, как пост-апокалипсис. Вскрывается человеческая натура, которая в обычное время была скрыта за маской добропорядочности. Вот, например, если бы нас перенесло во время урока? Не возник бы конфликт у учителя с учениками. Или не стали бы обиженные ученики, обзаведясь силой, мстить учителю? В новом мире ведь каждый сам за себя. Я даже не удивлюсь если пару маньяков уже начали убивать других людей! Что, если среди них были наши близкие. Да даже если и нет, а как нам их найти? До этого момента мы ещё ни разу не находили других людей. Ни одного человека! Хотя мы прошли уже более полутора километров за всё время! Да и…
— Алекс — перебила его Кира — Сколько об этом не думай, сделать мы всё равно ничего не можем. Может нас вообще перенесло на разные планеты? Пока мы не найдём ещё кого-нибудь, какие-то выводы делать рано. Я думаю, твои близкие точно так же волнуются о тебе. Сейчас прежде всего надо позаботится о себе, а не думать о других, тем более, когда ты ничем не можешь им помочь.
— Я полностью согласен с Кирой. Для начала нам надо выжить самим. Неизвестно, какие опасности будут нас поджидать в этом мире. — ответил я.
— Как по мне, главная опасность — это человек. Ну ладно, кабаны тоже выглядят достаточно внушительно. — пошутил Алекс.
Настроение в команде вновь поднялось.
Вскоре мы подошли к валуну. Все уже достаточно сильно хотели спать. Но перед сном мы решили устроить совет.
— Пришло время обсудить, что же нам дальше делать! Как по мне нам надо идти вдоль реки и надеяться встретить людей. Будет лучше, если мы найдём их первыми, чем они нас. Но для начала надо хотя бы немного заточить мечи. А то пока, это больше дубинки. — Начал Алекс.
— Я бы всё-таки сначала лучше побольше подготовилась к встрече. Думаю, с позиции силы говорить будет намного проще. Мы смогли неплохо начать и надо использовать это преимущество по полной. И вообще предлагаю дождаться вечера и тогда уже ложиться. — высказалась Кира.
Думаю, пришла и моя очередь вставить своё слово. Сейчас нашей группе и вправду лучше всего будет поспать. Но, к сожалению, караул выставить не получится. Вместо восьмичасового перерыва на сон, придётся делать двенадцатичасовой, если временем на сон не жертвовать. На завтрашний день все должны быть хорошо выспавшимися. И жертвовать временем так же возможности нет.
— Чем раньше заснём, тем раньше проснёмся. Пока светло, думаю, никаких опасных монстров не будет. Караул выставлять не станем. Иначе не выспимся. Прикроемся шкурами и нас не должно быть особо видно, если спрячемся в лесу, неподалёку от сюда. Как раз у нас три кабаньи шкуры. Так же прикроемся сверху листвой. Если найдём подходящее углубление, то нас даже в упор не будет видно. Даже если нас заметят, то пока будут снимать импровизированные одеяла, мы успеем проснуться. Не без рисков, конечно, но делать нам нечего. Что бы было удобнее лежать, советую под собой расстелить кроличьи шкуры. Но, главное, надо перед сном из глины сделать посуду, и оставить высыхать на солнце. Предлагаю, пусть один перетащит шкуры в укромное место, а двое других будут лепить из глины.
— Окей, я лепить совершенно не умею — ответила Кира — Пойду поищу хорошее место под ночлег.
Как обычно моим решениям никто не воспротивился. Думаю, это и вправду влияние харизмы. Мы с Алексом вылепили какие-никакие кружки за пять минут. К этому времени Кира уже всё приготовила ко сну. Я лёг самым последним, предварительно засыпав все три шкуры листвой, которая была обильно раскидана по лесу, невзирая на летний сезон. Если вдруг Кира захочет убить нас во сне, я услышу шелест меха и листьев надеюсь это меня разбудит. Рано или поздно, мне всё равно пришлось бы заснуть и довериться Кире.
— Да-а-ар — Отвлекла меня Кира. Мы находились под шкурами, и что бы было друг друга слышно, приходилось кричать.
— Что такое? — Ответил я.
— Я понимаю, что ты нам не доверял, когда проснулся. Но думаю теперь недоверие нам только помешает. Скажи своё настоящее имя. Пойми правильно, я бы, и сама не стала бы говорить первому встречному своё имя, но… — Киру было слышно не очень хорошо, но основной смысл я смог уловить.
— Я понимаю тебя. Да, я и вправду тогда соврал.
— А? Серьёзно? — Послышалось восклицание Алекса.
— Да. На самом деле я тёска Александра. Про фамилию можете и не спрашивать. Меня нашли у дверей детдома, где я и провёл большую часть жизни. Фамилию мне должны были дать только через год.
— Ой… Прости если заставила вспомнить об этом, наверняка тебе тяжело. Прости, правда.
— Да ничего, я уже свыкся со своей судьбой. — Закончил я диалог.
Разумеется, зовут меня не Александр. Это окончательная проверка Киры. Если с Александром за ночь что-то случится, все части пазла встанут на свои места.
За сегодняшний день я тоже порядком устал. Я буквально успел умереть и возродиться. Теперь у семьи нет никакой власти надо мной. Но надо помнить, что где-то далеко она всё так же остаётся существовать. Возможно конфликта с ней мне не избежать. Под равномерные мысли я погрузился в сон.
* * *

Пробираясь через густой лес, Миха постоянно озирался, боясь увидеть преследователей. Ещё недавно, непонятно из-за чего его былые друзья предали его, и чуть ли не захотели с ним расправиться, ради получения опыта. Не заметив очередной коряги, Миха стукнулся лбом о толстую ветку. Послышался мат. Ещё недавний дембель, не был готов к такому. Это произошло буквально через пару дней, как его срок службы истёк. Он уже трижды проклял эту чёртову систему, но это пока никак не помогало. И тут на удивление система высылает мне новое уведомление.
Внимание! Доступно новое задание от системы.
Не позвольте погибнуть детям в течении следующих трёх дней. За каждого выжившего ребёнка вами будет получено 1000 опыта. Так же будет получен особый титул.
Описание: в мире системы дети умрут первыми. Постарайтесь сохранить генофонд!
Живо 3/3
Подсказка: посмотрите под ноги внимательно.
Штраф за провал — нет
Мне ещё и спасать каких-то детей? Подождите… СКОЛЬКО, СКОЛЬКО ОПЫТА?
* * *

Статус главного героя на конец четвёртой главы:
<<Дарион>>
Раса: Человек. Уровень — 2
Опыт (210/270)
Характеристики:
Сила — 15
Ловкость — 15
Выносливость — 13
Живучесть — 11
Харизма — 20
Интеллект — 21
Свободные очки характеристик — 5
Титулы:
Несчастное дитя; Кашу слезами не испортишь; Тихоня; Сын маминой подруги; Ползунок; Баран; Потерявший родителей; Умняшка; Наследник семьи Доэр; Лжец; Несчастный; Ужас социопата; Элита II; Узревший силу
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Глава 5

Всего за семь часов я проснулся минимум четырежды. Даже небольшой ветерок, вызывающий шум листвы, часто воспринимался моим сознанием как нападение. Не говоря о вечно куда-то спешащих кроликах. Тем не менее, выспался я на удивление отлично. Возможно, способствует свежий воздух нетронутой экосистемы.
Но когда послышались человеческие шаги, и дальше спать уже было нельзя. По звуку, потенциальный враг находился в метрах десяти от меня. По идее, даже так нас не должно быть заметно, если точно не знать, где искать.
Я быстро нащупал дубинку. Её я нашёл в самом начале, ещё на краю леса, вместе с Егором и Александром, после этого так и не расставался с ней ни на секунду. Она была около метра в длину, а вес имела не более двух килограмм. Это позволяло использовать её и как дубинку и как что-то похожее на меч. В этом лесу преимущественно рос клён. Его древесина одна из самых прочных и упругих. Думаю, в будущем вполне можно делать луки, правда стрелять я из них умею только на самом начальном уровне.
Я напряг все мышцы, чтобы резко выпрыгнуть. В этот момент я буду наиболее уязвим. На всякий случай я распределил два очка характеристик в ловкость, и по одному в силу, выносливость и живучесть. Конечно, предпочтительнее всего договориться, но…
Ещё секунда и я стоял уже в боевом положении. Неизвестным нападающим был мужчина, в возрасте двадцать — двадцать пять лет. У него была такая же стартовая одежда, только явно размером побольше. Глядел он на меня недоумённо, по его виду стало понятно, что он в абсолютной растерянности.
Спустя пару секунд вылетел и Александр.
— Кто ты и что здесь делаешь? — начал я. Я не был до конца уверен, что мы даже вместе сможем его победить. Всё же пока мы спали, он наверняка прокачивал
— Аааааа… ну в общем… привет! — последовал нерешительный ответ. — В общем мне дала система задание на ваше спасение, но только спасать пока что надо меня. И меня зовут Михаил, можно просто Миха.
Думаю, он не врёт, мне система выдала ведь квест, почему ему не может? Да и если система квеста ему не давала, то откуда он может знать о его существовании? Да и по нему понятно, что он вряд ли собирался нас убивать. Киры всё ещё не было видно. Может её и уже, и нету, логи я не проверял.
— Хорошо, давайте отойдём к речке. — обратился я к обоим, после чего добавил, повернувшись к Алексу. — Разбуди Киру.
Спустя минуту мы вчетвером уже сидели возле валуна.
— Рассказывай. — велел я нашему гостю.
— С самого начала?
— С момента попадания в новый мир.
— В общем дело было так… Мы тогда отмечали чью-то днюху. Вроде Петра. Поздравить решил и его тёска апостол, заодно и всех нас…
— Подожди, где вы отмечали день рождения?
— В квартире, конечно, где ж ещё.
— На какой улице, какой номер дома, этаж, куда выходило окно? Пойми это вправду важно. Нам надо понять закономерности территориального перемещения при переходе в новый мир. — Объяснил я, правда по взгляду Михи можно было прочитать лишь полное непонимание.
— Короче, есть предположение, что до перерождения вы были рядом с нами! — помогла мне Кира.
— Аааааа. Да я не помню, где мы были. Вроде в Москве где-то. Пьяные были, чёрт побери.
И на том спасибо.
— Хорошо, что было дальше?
— В первое время мы вообще ничего не понимали. Первый час мы просто ждали, когда проснёмся, или нас откачают. Когда стало ясно, что мы тут на долго, решили все вместе, а нас было пятеро, пойти в сторону леса. Там мы встретили семью, которая жила то ли этажом выше, то ли этажом ниже. Они, как и мы ничего не понимали. Ещё через час, через маты и ругань и какие-то подсказки от системы мы наконец поняли идею. Надо убивать различных животных и за это получать опыт. Кролики и белки были крайне юркими и угнаться было за ними тяжело. Лишь когда один получил первый уровень, дела пошли в гору. Его Ромычем зовут. Короче, достиг он третьего уровня и начал права качать. Мы вздумали воспротивиться, так он нас за пару секунд раскидал. В общем пришлось всем присягнуть ему на верность. Он заставил всех собирать ему животных ради опыта. За теми, кто сбежит, он пойдёт лично, по его словам. А ведь нормальный мужик был. Ну в общем я решил рискнуть. И вот, бегу я, бегу и тут задание от системы. А дальше и вы появились.
— Я за то, чтобы одолеть этого гада. — высказался Алекс. — Это же, по сути, — рабство!
— А мы хоть справимся? Он в отличии от нас не дрых, а активно набирал характеристики. Да и вдруг начнёт заложниками прикрываться? — остановила его Кира.
— Ребят, а какие у вас хоть уровни то?
— У меня и Киры — второй. У Алекса — четвёртый. Тем не менее, кроме уровня мы так же прокачивали навыки. Так же у нас преимущество, так как мы поспали.
— Ого-го, неплохо. Думаю, у вас неплохие шансы, но, как и заметила… Кира, он может использовать заложников. Да и его личную силу так же сбрасывать со счетов не стоит.
— Тогда предлагаю следующее. Убьём его, пока тот будет спать. А до этого момента будем охотится и прокачивать навыки.
— Но это же не спортивно! — заявил Алекс.
— А обычными людьми рисковать спортивно, и нами в том числе? — последовал резкий ответ Киры.
— Мих, ты не знаешь когда тот планирует лечь спать? — поинтересовался я.
— Вроде как в планах было дождаться вечера, чтобы график сна было проще восстанавливать. Но разве он не будет быстрее набирать опыт, чем мы? Я думаю, посылая людей во все стороны на охоту, он сможет отыскать ещё людей, которые до этого были соседями Петра. И темпы набора опыта будут расти очень быстро! Намного быстрее чем у нас.
— Ты не совсем прав. Игрокам нулевого и первого уровня тяжело не то, что схватить, но даже попасть дубинкой по юркому зайцу или белке. Если же Ромыч даст возможность им подняться до второго или третьего уровня, то они толпой его задавят, даже если он как-то наберёт шестой. Самая главная опасность, что Ромыч сможет выстроить новый порядок, при котором его люди будут бояться идти против него. И наоборот всячески пытаться его защищать, чтобы получить немного больше статуса. За день это сделать трудно, но вполне достижимо. Если у него получится, пока он будет спать, нас встретит его охрана, и сразу же разбудит его. Тем не менее ещё сегодня-завтра время будет играть в нашу сторону, Ромыч будет занят внутренними проблемами. Скорее всего ему придётся прокачивать интеллект и харизму, что бы подданные не устроили переворот. Но, всё что я перечислил, верно лишь в одном случае. Если Миха нам не врёт, и его план не заключается в том, чтобы привести к своим и поймать нас в ловушку.
— Да не, вы чего… Я не вру, честно! — От испуга Миха начал заикаться. Он даже немного отполз.
— Предлагаю это проверить. Нам нужен язык. И при этом нельзя брать с собой Миху, ведь тот может специально привести нас в засаду, или даже напасть сзади. Поэтому я предлагаю, чтобы кто-то остался и посторожил его здесь, пока остальные двое не придут. Если у Михи полностью подготовлена легенда, то без пыток мы ничего не добьёмся. А пытать человека, который не желает нам никакого зла и является потенциальным союзников абсолютно неправильно.
Выбирать кому остаться не пришлось. Кира попросилась сама, предложив так же отправиться вместе с Михой добывать опыт. Как бы это не выглядело подозрительно, отказаться я не мог, это будет наилучший вариант.
Кружки, к слову, были уже готовы. Сейчас не хватало, разве что, удобного хранилища. В карманах максимум можно хранить ягоды.
Перед отбытием решились заточить мечи. У меня получилось немного лучше, скорее всего влияние интеллекта или ловкости. Теперь моё оружие немного походило на тренировочный меч.
Получен навык плотник (уровень 1)
Я больше ожидал кузнеца, но и это тоже сойдёт. Теперь вес палки составлял чуть больше полутора килограмм. Почти идеально.
Убежище Ромыча располагалось в километре по течению реки. Нас раскидало достаточно далеко. Разумеется, мы решили двигаться не у самой реки, а параллельно, на расстоянии сто-двести метров, чтобы не угодить в подготовленную засаду. Пока пробирались через лес, добирали недостающий мне опыт до третьего уровня
Навык владение мечом повышен (уровень 4)
Спустя кучу повторений базовых приёмов я всё же получил заветное улучшение навыка. Точность выполнения замахов и блоков увеличилась. Мы даже провели тренировочный бой с Алексом. Целую минуту он безостановочно атаковал меня, и мне было крайне тяжело блокировать все его удары. Сказывалась разница в характеристиках. Но, у меня была выше выносливость и живучесть, буквально через полторы минуты после начала боя, Алекс выдохся. В этот же момент его меч хрустнул от очередной моей контратаки. Думаю, так же преимущество в интеллекте дало мне более высокую реакцию. Хотя насчёт этого я был не уверен.
Так или иначе нам пришлось искать новую палку для Алексея. Во время таких поисков мы и заметили две фигуры вдалеке. Это и есть наша цель?



Глава 6

— Алекс, давай не будем нападать. Если это и правду люди Ромыча, они сами нам об этом расскажут. Возможно, даже приведут к нему, и мы сможем дать ему бой. Правда у тебя оружия нет, бери первую попавшуюся.
— Но план же был взять языка! — Возмутился в ответ Александр.
— Небольшая импровизация. Думаю, никто не будет против, если мы покончим со всем здесь и сейчас.
На самом деле я доверял Михе с самого начала. Версия с диверсантом была мной озвучена специально, чтобы отделить от нас Киру, на всякий пожарный. Тем более, если мы придём, а Михи уже не будет, то мои подозрения к Кире резко усилятся. Даже если я ошибся, и на самом деле Миха агент, то убив Киру он изрядно упростит общую позицию. Сейчас всё слишком запутанно, чтобы действовать в полную силу.
Кроме того, здесь мы сможем набрать много опыта, надеюсь.
Подойдя, мы смогли увидеть их лица. Один бородач, лет тридцати, другой, поменьше, паренёк, на вид ему не дать и двадцати пяти. Они, как и Миха были в стартовой одежде.
— О, смотри, и мальчишки пожаловали. Скоро всю коллекцию соберём. Кто там ещё остался? — обратился к своему напарнику, тот, что помладше.
— Не знаю, что по коллекции, но голова у тебя так и осталась пустая. Не обманывайся внешним видом. У одного из них вырезанный из палки меч. Они вполне могут быть опасны. ЭЙ ВЫ! — в конце своего монолога обратился бородач уже к нам.
— А? Что? Кто здесь? — Я сделал вид, будто не заметил их.
— Вы идёте с нами, не будете делать, то, что велят, пустим на опыт, ясно? — Сказал тот, что помоложе.
— Извините, а кто вы? — обратился уже Александр.
— Вы ведь с Шумкина 13? Какой этаж?
— Нет, мы по улице шли неподалёку вроде. — честно ответил я. Врать и говорить, что я из этого дома опасно, многие соседи знают друг друга и сразу поймут, что мы врём.
— Даже так? Сути дела не меняет, за нами. Мы пока расскажем, чем вы будете заниматься ближайшую неделю.
— А если мы не хотим?
— На опыт пустим, не слышал!? Во всём подчиняться старшим. Тут правозащитников нет. Будете работать, как и все. — не выдержал младший. Даже похлопал дубинкой по руке, подтверждая серьёзность намерений.
— Ладно, ладно!
Пока мы шли до импровизированного лагеря, они нам рассказывали в основном то же, что и Миха. Правда главаря называли не Ромыч, а Роман, а нам советовали и вовсе обращаться на <<господин>>. К этому моменту они собрали уже больше половины дома. На удивление, Ромыч неплохо справлялся с руководством и уже организовал иерархию. Было даже организованно какое-никакое питание. За десять часов вполне неплохо. Тем не менее, он как был источником опыта для нас, так и остался. Благо, Александр в этом меня полностью поддерживал.
Их поселение, как и ожидалось, было на той же речке, где ночевали и мы. Никаких сооружений, кроме пары костров и кучи шкур, разбросанных по берегу, не было. Ромыч по всей видимости был не в лагере, но скоро должен был вернуться. Нам сказали ожидать его указаний. В лагере был народ всех возрастов. От стариков до совсем ещё детей. Около пяти человек занимались производством копий. Ещё несколько готовили пищу. По словам бородатого, большинство охотилось в лесу. В лагере остаются те, кто по какой-то причине не может охотиться. Интересно, что мы будем делать со всеми теми, кого освободили? Скорее всего просто отпустим, или оставим за ними следить Миху. Судя по всему, быт у них налажен, вполне могут и сами выбрать главу. Возможно, они даже построят республику.
В любом случае, мы сюда пришли устранять всего одного человека. Если вы скажете, что нам от этого никакой выгоды, вы сильно ошибётесь. Как минимум, мы получим союзное поселение, если народ и вправду недоволен диктатурой Ромыча. А судя по услышанным разговорам, именно так и есть.
Наконец пред нами предстал он. Алекс к тому моменту нашёл подходящую палку. Всё было готово. Ромыч шёл без сопровождения, уверенный в своих силах. В его взгляде можно прочитать абсолютную уверенность.
Он подошёл ближе. По росту он был не менее двух метров. Я щёлкнул пальцами. Это был обговорённый сигнал для атаки. Мы помчались на противника. У Ромыча из оружие было лишь остро наточенное деревянное копьё.
Сблизились мы почти моментально. Ромыч успел среагировать и отпрыгнул в сторону. Мы сразу же за ним. Он попытался нас удержать на расстоянии, используя копьё, но это не вышло. Я замахнулся мечом, но он успел парировать и даже хотел перейти в контратаку, как сбоку на него налетел Алекс. На его удар Ромыч не успел среагировать. Палка точно угодило в плечо. От силы, в несколько раз превосходящую человеческую, плечо оппонента было раздроблено, и рука повисла на мышцах и кости. Я, воспользовавшись заминкой, произвёл точный укол в солнечное сплетенье, от чего соперник взвыл и попытался отступить. Одной рукой копьём очень тяжело сражаться. К нему на помощь уже мчался бородатый и его напарник, но было уже поздно. Я произвёл финальный удар, который в Кендо называется Мэн, для этого даже пришлось перехватить меч двумя руками. Судя по белой вспышке, удар раздробил череп и моментально убил.
Что же, можно меня поздравить, я убил первого человека в своей жизни.
Получено 450 единиц опыта
Получен навык убийца (уровень 1)
Поздравляем! Вы получили 3 уровень!
Поздравляем! Вы получили 4 уровень!
Поздравляем, вы получили титул!
Освободитель — вы один из первых, кто решил не подчинять людей, а даровать свободу.
+ 10 % к харизме; + 10 % к получаемому опыту; навык смелость повышен (уровень 2)
Алекс к этому моменту уже добивал тех двоих. Миссия была успешна выполнена. Нам очень повезло, ряд факторов сложился в нашу пользу. Ромыч, вероятно, уже больше суток не спал, и даже в таком состоянии, я сомневаюсь, что смог бы победить в одиночку. Наши слабые места с Алексом — это выносливость. Хоть и у меня с этим немного получше, но на длительный бой мой организм рассчитан не был. Но главное преимущество — мы в самом начале пошли на охоту, и набирали опыт на спящих животных. Поэтому даже те восемь часов, которые мы проспали, особой роли не сыграли.
Ко мне подбежал Алекс.
— Я получил пятый уровень, и ты не поверишь! Мне дали бесплатный навык оценка, к тому же появилась возможность создать команду игроков, и там ещё пару крутых вещей!
— Тебя нисколько не беспокоит, что ты только что убил двух человек? — решил уточнить я.
— Зато сколько мы спасли! И с полученным опытом ещё успеем спасти! — воодушевлённо начал Алекс — Да и к тому же они сами на меня напали. Да и вообще, может их система на перерождение отправит.
Что-то сомневаюсь.
— Прими приглашение в команду! — вновь обратился ко мне Алекс.
Игрок Лариол приглашает вас в группу (1/3). Все члены группы на данном уровне навыка получают 5 % бонус к набору опыта, информацию о состоянии остальных членов группы.
Я принял. Теперь у меня в статусе показывался раздел <<команда>>. Я, недолго думая, решил взглянуть.
Игрок Лариол (капитан) — Состояние: отличное
Игрок Дарион — Состояние: отличное
Люди в лагере, наблюдая за нашим разговором боялись подойти. Их можно было понять. Не каждый день перед глазами убивают трёх человек. Что же, пусть привыкают.
— Теперь вы свободны! Не благодарите, а мы, пожалуй, откланяемся. — Выступил с не очень воодушевляющей речью Алекс.
Мы решили поскорее уходить, от греха подальше. По местному времени было где-то три-четыре часа дня. Теперь осталось разыскать Киру, и попросить Алекса проверить её характеристики, с помощью навыка оценка. Мы решили не заморачиваться и идти вдоль реки.
— Алекс, а ты бы сам как хотел жить в новом мире? — спросил я его по пути.
— Если честно, текущее положение дел меня вполне устраивает. Присоединяться к крупным группировкам не очень хочется. Да и самим основывать тот ещё геморрой. Лучше быть наёмниками какими-нибудь. Постоянно охотиться, кушать, спать в удобных шкурах, всяких диктаторов свергать. Не жизнь, а сказка! Это тебе не десять лет подряд ходить в одну и ту же школу.
В чём-то я был с ним согласен. Мне так же не хотелось жить в каком-нибудь поселении, подчиняясь главе. Или самому стать главой тоже не очень хочется.
— Я согласен с тобой. Лучше быть на голодной воли, чем в золотой клетке. Как насчёт предложения называть друг друга по никам? Для поддержания секретности реальных имён. Да и если нас будут путать, всё-таки мы тёски, будет не очень удобно. — предложил я.
— Без проблем, надо только Кире нормальный ник подобрать, надеюсь, она ещё не выбрала. Кстати, на пятом уровне можно выбрать первый класс. Вот я сомневаюсь, кого брать? Из вариантов мне дали:
Воин (обычное)
+20 % к выносливости и живучести.
Охотник (обычное)
+ 20 % к ловкости и выносливости
Убийца (редкое)
+ 30 % к ловкости; + 50 % к развитию навыков, связанных со скрытностью; разблокирует скрытую характеристику маскировка.
Маг (редкое)
Разблокирует скрытую характеристику мудрость; +100 % к мудрости; получение навыка Малый магический дар.
На этом список заканчивался.
— Я бы на твоём месте не раздумывая выбрал Мага. — Посоветовал я.
— Думаю, ты прав. Если честно, то я с девства мечтал быть магом! Только Кире не говори! — попросил меня теперь уже Лариол.
По берегу было идти гораздо проще, чем пробираться через лес. Буквально через десять минут мы были уже у валуна.
Приве-е-ет! — Крикнула нам Кира, после чего сразу же начала бежать в нашу сторону.
Миха, слава богу был жив, прихрамывая на одну ногу, он последовал за Кирой к нам.
— Ну что? Вы смогли взять языка? Я его не вижу! — спросила Кира.



Глава 7

— Как это со всем разобрались? А я? — Вспылила Кира. Благо у меня хорошо прокачана харизма. Не знаю, что бы я делал без неё.
— Прости Кира, мы не хотели тобой рисковать, да и затягивать не стоило. Главное, что обошлись без потерь. Хочешь, можешь взять себе на руководство то поселение? — предложил я.
— Да сдалась мне эта хунта! Что нам вообще с ней делать? Если оставим как есть, они могут нас посчитать за врагов, а то и объявить за нами охоту. Пока что это нам даже в плюс, получим бесплатный опыт, но что будет дальше — неизвестно. Давайте лучше Миху отправим назад и дело с концом!
— Если он сам не против. — предупредил я.
Мы перевели взгляды на Миху.
— Да я-то не против, но можете пойти со мной для убедительности. Я только третий уровень взял.
Думаю, в этом не будет ничего сложного. Но подождём, что скажут остальные.
— Ты как маленький! — Начала Кира.
— Быстрее выдвинемся, быстрее освободимся. Пошли! — Позвал нас за собой Алекс.
Я не увидел на его лице и тени раздражения. Нам придётся в пустую тратить время, а он всегда к нему бережно относился. Интересно.
Пока шли вдоль речки, нам всем пришло сообщение от системы.
Внимание! С момента перерождения прошло 12 часов. Сложность повышена.
Только мы решили расслабиться. Надеюсь, преодолев эти трудности, мы возвысимся ещё сильнее. Пока же нам надо быть готовым ко всему.
Алекс рассказал, что после достижения характеристикой отметки в двадцать, даётся на выбор бонусный навык или умение. Например, он выбрал из нескольких вариантов навык парирование (уровень 1).
Как мы поняли, умения были активными способностями, а навыки — пассивными. Как по мне, пассивные навыки намного лучше, ведь активные надо ещё успеть активировать, да и у всех них есть перезарядка или какие-то затраты.
К сожалению, те характеристики, которые у меня были с самого начала уходили за двадцатку, а именно харизма и интелект, никаких бонусных навыков мне не дали. Хотя, возможно, учитывается только значение по умолчанию характеристик, без бонусов от титулов. Тогда у меня ещё ни одна характеристика не перешагнула рубеж в двадцатку.
От моих размышлений меня отвлекло резкое чувство опасности со стороны леса. Только я успел повернуть голову, как увидел мчащегося прямо на меня кабана. И он был не один. Трое кабанов мчались с разных сторон.
— Лар! — окликнул я Алекса. Тот быстро понял в чём дело и побежал на ближайшего кабана. Главная опасность заключалась в их бивнях, которых не было у обычных земных кабанов и в их скорости разбега, позволяющую буквально таранить противника. Когда один из кабанов был в метре от меня, я резко ушёл в сторону. Я был на самом краю обрывистого берега в реку. Мой план, как не трудно было догадаться, сбросить кабана вниз.
Кабан успел затормозить, но я, ударом ногой, оттолкнул его дальше, и он всё же упал в речку.
Я поспешил на помощь к Кире и Михе, которые в данный момент яростно сражались. Лариону помощь вряд ли понадобится. Не успел я добежать, как кабан на полной скорости врезался в Киру и откинул её в реку. Самое худшее в данной позиции было то, что в реке, которая была буквально по пояс, Киру уже ждал тот самый кабан, которого я туда столкнул. Неудобно вышло…
Я спрыгнул прямо на кабана, который, продираясь сквозь воду, шёл к заветной добыче. Добыча, судя по всему, уже потеряла сознание от неудачного падения. Благо, я всегда мог проверить её состояние.
Игрок Лариол (капитан) — Состояние: отличное (ведёт бой)
Игрок Дарион — Состояние: отличное (ведёт бой)
Игрок Кира — Состояние: легко ранена (без сознания)
Ударить с верху решил не мечом, а обычным кулаком, простым мечом особо сильный удар по такой туше не нанесёшь, да и сломаться может.
Нанести удар в полёте не получилось, зато я смог зацепиться кабану за шею. После этого начал со всей силой бить по голове мечом. Как и предполагалось, он вскоре сломался, а особо видимых результатов я не получил, кроме того, что кабан перестал обращать внимание на Киру. Лишь спустя пару десятков ударов кулаком, кабан наконец умер.
Получено 172 единицы опыта
Весь лут упал на дно речки. Меня в ту же секунду отвлекло сообщение системы
Внимание! Игрок Кира задыхается!
Я тут же побежал к тому месту, куда она упала. Благодаря хорошо прокачанной силе смог её перекинуть через обрыв, после чего поднялся и сам.
Игрок Лариол (капитан) — Состояние: отличное (ведёт бой)
Игрок Дарион — Состояние: отличное (ведёт бой)
Игрок Кира — Состояние: легко ранена (без сознания)
Вроде как с ней всё хорошо, чего не скажешь о Михе, который из последних сил уворачивался от постоянных ударов кабана. Благо бивнями его ещё не задело. Побежал в его сторону. Сил осталось максимум на минут пять боя. В крайнем случае потрачу свободные очки. Как только я подбежал, кабан переключил всё внимание на меня. Из оружия у меня были только собственные руки и ноги. Было бы хорошо дождаться прихода Лариона, но скорее всего ему и самому не легко. Мне повезло, что я удачно смог скинуть кабана в речку, а затем спрыгнуть ему на спину. Думаю, всё же стоит довести ловкость до 20. Вложил три недостающих очка. Навык не дали. Значит, считаются только характеристики без учёта бонуса. Вложил ещё одно. Получилось!
Выберете бонус за достижения ловкости первого барьера:
Навык Гибкость (обычный) (уровень 1) — ваши связки и мышцы становятся немного более эластичны.
Навык Координация (обычный) (уровень 1) — вы немного лучше ориентируетесь в пространстве.
Внимание! Для дальнейшего повышения параметра ловкости требуется пройти первую эволюцию.
Я решил выбрать гибкость, с координацией у меня и так всё хорошо, но из-за повышенной ловкости, я могу просто порвать сухожилия или вывихнуть суставы. Насчёт эволюции будем потом разбираться. Теперь добавлю пять пунктов в силу
Выберете бонус за достижения силы первого барьера:
Умение усиленный удар (обычный)(уровень 1) — Раз в час вы можете произвести удар, на 20 % сильнее, чем обычный.
Навык контр атака (обычный)(уровень 1) — вы немного лучше контр атакуете.
Внимание! Для дальнейшего повышения параметра сила требуется пройти первую эволюцию.
Хоть и на первый взгляд умение выглядит лучше, но нельзя забывать, что в бою, лишь один удар из десяти настигает цели. Шанса промахнуться умение не понижает. Поэтому я всё же решил выбрать контратаку.
Кабан был уже совсем близко. Я до последнего не уходил с линии атаки. Миха смотрел на меня с надеждой, и… сомнением. Что же, любые сомнения надо развеивать.
В последнюю секунду я развернулся полу-боком, присел, и сделал резкий выпад вперёд правым локтем. Одна из базовых техник. Выдержу ли я всю инерцию кабана? Надеюсь, он раствориться в воздухе раньше, чем собьёт меня с ног. Весил кабан не меньше сотни-другой килограмм, а разогнался он чуть ли не до тридцати километров в час. В итоге около сотни килоньютонов. Многовато, но будем надеяться на характеристики.
В итоге я еле выдержал. Спасло лишь амортизирующее свойство кабаньего носа. Тем не менее, рука нещадно болела, а кабан, хоть и истекал кровью, по-прежнему был жив. Пора использовать улучшенную ловкость, пока враг деморализован. К сожалению, придётся бить либо левой рукой, либо ногами. Правая почти обездвижена. Главное, что бы не было перелома, иначе моя боевая мощь заметно сократится.
Резко приблизившись к кабану, наношу прямой удар ногой по голове кабана. Тот прикрывается бивнем. Хоть и с трудом, но нога отламывает часть бивня, после чего я резко ухожу в сторону, ожидая нового удара. Но, кабан не спешит атаковать, а аккуратно пятится в лес. Позволить ему и дальше жить я не могу. Ещё раз сблизившись, наношу ещё один удар ногой, на этой раз боковой.
Получено 172 единицы опыта
Навык охотник повышен (2 уровень)
Получен навык владение боевыми единоборствами (1 уровень)
Это было непросто. Вот, что означает увеличение сложности от системы. Если такие атаки будут постоянно, то будет совсем не хорошо. Да и кабан явно не самый опасный зверь.
Теперь пришло время отправляться на помощь к Лариону. Чего он там возится?
За время битвы они преодолели уже более сотни метров, я их еле увидел. Только сейчас я заметил, что тот кабан раза в два больше, чем те, с кем я сражался до этого… Правая рука отозвалась на эту мысль сильной болью.
Тем не менее я побежал помогать. Выносливости я экономил всё это время, произведя, по сути, лишь три атаки. А вот Ларион уже скорее всего на пределе.
Я успел в последний момент, когда тот уже истекал кровью и был готов встретить смерть. Но и кабан, судя по всему, был уже достаточно побитый. Кабан заметил меня и, как и с Михой помчался в мою сторону. Интересно, это тоже влияние харизмы? На этот раз встречать удар, разумеется, не буду. Хоть этот кабан был и больше, он явно был быстрее тех двоих. Видимо он вожак
Я пропустил его мима себя, при этом ударяя боковым в морду, после чего отпрыгнул. Кабан стал осторожнее. Я сделал рывок, намереваясь достать его ногой, но на этот раз бивень вполне выдержал удар. Теперь и права нога болит. Что же делать?
Я решил продолжить атаку, и сделал тычок вытянутыми пальцами по глазу. И, на удивление это сработало. Единственная рабочая рука была в кабаньей крови, но это ничего страшного, после смерти она пропадёт. Но кабан умирать не собирался, даже наоборот произвёл контратаку бивнем, которую мне пришлось блокировать, увернуться я не успевал. Последнее свободное очко я влил в живучесть. Благодаря бонусам Титула она возросла на двоечку. Удар я заблокировать более-менее смог, но и дальше продолжать атаку было уже невозможно. Пришлось отпрыгнуть к лежащему Лариону.
Игрок Лариол (капитан) — Состояние: тяжело ранен (без сознания)
Игрок Дарион — Состояние: легко ранен (ведёт бой)
Игрок Кира — Состояние: легко ранена (без сознания)
Надеюсь, с ним всё будет хорошо. Немного выносливости ещё было, и я пошёл в следующую атаку. На этот раз напал с левого бока, из-за выбитого глаза, было больше шансов попасть. Кабан лишь успел повернуться, когда я нанёс оперкот левой рукой в челюсть. Надеюсь, на кабанов он тоже работает. Далее с разворота, используя импульс от сближения, я нанёс удар ногой по передней лапе. По звуку я точно сломал ему кость. Занеся ещё раз левую руку, я ударил прямым в голову. Кабан всё ещё не умирал. Я продолжил отводить руку и со всей силы бить по голове вожака. Я и не заметил, как тот повалился, я всё так же продолжал механически наносить удары, ведь он всё ещё не умер. Не знаю, сколько прошло времени, но кабан всё же исчез в белой вспышке, вместе со всей кровью, которой я был покрыт.
Получено 345 единиц опыта
Поздравляем! Вы получили 5 уровень!
Навык хладнокровие повышен (3 уровень)
Навык владение единоборствами повышен (2 уровень)
Навык охотник повышен (3 уровень)
Внимание! Доступен выбор класса.
Получен навык оценка (1 уровень)
Получен навык создание группы (1 уровень)
Получен навык сокрытие характеристик (1 уровень)
Из-за титула лжец, сокрытие характеристик повышено (2 уровень)
Получен навык инвентарь (1 уровень)
Доступно меню эволюции.
Я медленно осел на землю, выносливости почти не осталось. Главное, чтобы сейчас Миха не переубивал нас. Но, он вроде как тоже еле стоял.
Я медленно восстанавливал дыхание. Надо будет потом поесть чего-нибудь. Только спустя десять минут я смог встать. Оказывается, Миха уже перенёс Алекса и Киру на шкуры и уже хотел взяться за меня.
— Рад, что ты цел! Ну ты, конечно, крутой! Всех троих замочил! Покажи этот приём, которым ты того кабана остановил! — начал он.
— Пошли на охоту, нам надо откормить этих двоих. Лариол много крови потерял.
Пять новых очков я решил приберечь на крайний случай. Вроде того, который недавно произошёл. Лишь чудом мы не обошлись без потерь. После победы над Ромычем, мы были слишком самоуверенны. Да и спящие кабаны, которых мы встречали до этого, не выглядели очень уж сильными. В итоге, сейчас нас можно и пальцем перешибить. Надеюсь, в ближайшее время подобных атак не повториться.
Хоть у меня и болела правая нога после того удара, но критичные повреждения были только с правой рукой. Но вроде как тоже ничего смертельного. Через пол Миха пошёл на охоту. Мы договорились, что я останусь следить за ранеными. Они уже были уложены в шкуры и вроде как более-менее нормально дышали. Кира захлебнула много воды, поэтому её дыхание было более прерывистым. Пока ждал Миху, нашёл крепкий камень, крепкие палки и начал затачивать новый меч, а заодно и копьё. Меч эффективен только когда противник равных габаритов или меньше. В случае стычки с кабанами он показал свою слабые стороны. А копьём мы могли бы хорошо отбиваться. В этот раз я собираюсь сделать лёгкий меч, не более килограмма, чтобы тот умещался в инвентарь. Копьё же наоборот, потяжелее, чтобы можно было проткнуть кабана, когда тот будет бежать в твою сторону. Конечно, Каменные копья намного эффективнее, но менее надёжны и сложнее в производстве. Было бы ещё неплохо за чашками зайти к валуну.
Надо бы посмотреть какие мне доступны классы. Так как их было достаточно много, решил отфильтровать, чтобы остались только редкие и выше.
Убийца (редкое)
+ 30 % к ловкости; + 50 % к развитию навыков, связанных со скрытностью; разблокирует скрытую характеристику маскировка.
Маг (редкое)
Разблокирует скрытую характеристику мудрость; +100 % к мудрости; получение навыка Малый магический дар.
Менталист (редкое)
+ 100 % к харизме; навык внушение (обычный) (уровень 1); навык ложь повышен (обычный) (уровень 2); навык очарование повышен (обычный) (уровень 3);
Оккультист (редкое)
Разблокирует скрытую характеристику набожность; + 100 % к набожности; враждебные существа относятся к вам намного лучше; — 20 % к харизме; возможность связаться с тёмными существами первого и второго порядков
Священник (редкое)
Разблокирует скрытую характеристику набожность; + 100 % к набожности; + 20 % к харизме; возможность связаться со светлыми существами первого и второго порядков; умение лечение (обычный) (уровень 1) — расходует божественную энергию.
Мечник (очень редкое)
+100 % к прокачке навыков, связанных с мечом; навык владение мечом повышен (обычный) (уровень 5); + 50 % к силе и ловкости
Хоть и список достаточно велик, выбор очевиден.
Статус главного героя на конец седьмой главы:
<<Дарион>>
Раса: Человек. Уровень — 5
Класс: не выбран
Опыт (289/540)
Характеристики:
Сила — 22
Ловкость — 22
Выносливость — 14
Живучесть — 14
Харизма — 22
Интеллект — 21
Свободные очки характеристик — 5
Титулы:
Несчастное дитя; Кашу слезами не испортишь; Тихоня; Сын маминой подруги; Ползунок; Баран; Потерявший родителей; Умняшка; Наследник семьи Доэр; Лжец; Несчастный; Ужас социопата; Элита II; Узревший силу; Освободитель.
Навыки:
Оценка (обычный) (уровень 1) — Вы можете узнать базовую информацию о предмете или живом существе.
Скрытие характеристик (обычный) (уровень 2) — Вы можете скрывать часть статуса. Обман может распознать игрок лишь старше вас на 10 уровней.
Инвентарь (обычный) (уровень 1) — Вы можете хранить в подпространстве не более 1 кг материи.
Создание группы (обычный) (уровень 1) — Вы можете создавать группу на три человека. +5 % к получаемому опыту; мы можете видеть состояние сокомандников.
Владение мечом (обычный) (уровень 4) — Вы очень неплохо владеете мечом, для новичка.
Владение единоборствами (обычный) (уровень 2) — Вы неплохой боец.
Охотник (обычный) (уровень 3) — Вы опытный охотник.
Очарование (обычный) (уровень 2) — Вы привлекательнее.
Незаметность (обычный) (уровень 1) — Вы немного менее заметны.
Скрытность (обычный) (уровень 1) — Вы немного лучше скрываетесь.
Память (обычный) (уровень 1) — Вы немного лучше запоминаете.
Анализ (обычный) (уровень 1) — Вы немного лучше анализируете.
Лжец (обычный) (уровень 1) — Вы немного лучше врёте.
Убийца (обычный) (уровень 1) — Вы отнимали жизни других разумных.
Плотник (обычный) (уровень 1) — Вы начинающий плотник
Смелость (обычный) (уровень 2) — Вы смелее, чем кажитесь.
Гибкость (обычный) (уровень 1) — ваши связки и мышцы становятся немного более эластичны.
Контр атака (обычный) (уровень 1) — вы немного лучше контр атакуете.

Внимательность (обычный) (уровень 1) — Вы немного внимательнее
Хладнокровие (обычный) (уровень 3) — Вы испытываете мало эмоций и чувств
Умения:
-
Метки:
Пленённый скукой
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Разумеется, я выбрал Мечника. Хоть он и не давал никаких новых характеристик, зато увеличивал старые. Даже когда сила была равна пятнадцати, я мог бы сравниться с сильнейшими людьми на старой земле. При двадцати силы это было уже что-то сверхчеловеческое. Я мог одним ударом отбросить кабана. Ещё десять пунктов характеристик, и об опасности кабанов можно забыть. И сейчас я их и получил. Кроме силы, так же идёт прибавка на ловкость. То есть кроме того, что я скорее всего буду убивать кабанов с первого-второго удара, я ещё и буду моментально их наносить. И моментально уворачиваться от ответных. Конечно, в теории Маг или священник могли бы дать больше, но на практике, после повышения сложности системой, нужна была именно ловкость и сила, а не перспективы на будущее. Мы и так еле выжили. Кроме характеристик, уровень навыка так же повысился. Сейчас я бы даже без характеристик смог бы победить прежнего себя на рапире или сабле. После получения класса, я решил, что вместо копья, сделаю себе двуручный меч, который будет выполнять схожие функции. Малый меч, разумеется, никто не отменял. После того как я закончил точить, решил так же сделать мечи для Киры и Лариол.
Навык Плотник повышен (обычный) (уровень 2)
Во время того, как я доделывал последний меч, я услышал человеческие шаги. Причём топот был такой, что это явно не Миха, минимум человек шесть-семь.
Не успел я и опомниться, как меня окружили со всех сторон восемь копейщиков. По всей видимости это Люди Ромыча пришли мстить. В принципе опыт лишним не бывает, но и мясокомбинат устраивать пока рано. Правая рука уже почти восстановилась, наверняка влияние живучести.
— Ты обвиняешься в убийстве нашего главы! Ты приговорён к смерти! Сопротивление бесполезно!
— Кого хочу, того и убиваю. — Ответил я.
— Тварь! — понёсся на меня с копьём, по-видимому, их новый глава.
Буквально за мгновение, я приблизился к нему и малым мечом отрубил голову. Почти сразу он испарился. Хоть меч был и не очень острым, характеристики сделали своё.
Получено 345 единиц опыта
Поздравляем! Вы получили 6 уровень!
Дали столько же, сколько и за кабана-вожака. Система явно переоценивает людей.
— Кто хочет следующим быть убитым?
В ответ тишина.
— Тогда положите копья в кучку и садитесь, будем ждать кое-кого. — Вежливо попросил я.
Все послушно сели. Через десять минут пришёл Миха и чуть не выронил мясо.
— Мужики!!! — положив мясо на шкуры тот пошёл обниматься. По всей видимости это были его друзья.
Через час более-менее всё решили. Обсуждение выдалось непростым. Назначить главой Миху не получилось. После смерти Ромыча, они пришли к идеи совета девяти, где все были равноправны между собой, и с помощью обсуждений решали вопросы. Было ещё множество заморочек, но в конечном итоге Миха был назначен в совет и ему гарантировалась безопасность. Так же наша команда получила статус почётных гостей, и, если что, их поселение всегда было готово нас принять. Так это или нет, будет видно в будущем, а пока, для меня главное, что бы они не ударили в спину в неподходящий момент. Михе на прощание отдал один из мечей, которые я отточил. К слову, это был меч для Алекса. Поэтому я вновь начал точить.
Навык Плотник повышен (обычный) (уровень 3)
После я сел за приготовление пищи. Судя по всему, приятный запах смог разбудить Киру, и та, откашлявшись очнулась. Раны Лариола вроде как затянулись, но в себя он приходить не спешил.
Судя по всему, запах жареной крольчатины привлёк не только Киру.
— Ого какие люди!
Я обернулся. Голоса нигде не было. Даже мой навык внимательность не помогал. Даже понять с какой стороны говорили было невозможно. Возможно, это действия навыка скрытность или характеристика маскировка. Голос был женским, но точнее определить не получается.
— Я тут мимо проходила! Ха-ха-ха! Помни, что Доэр, один из немногих родов, которые не забывает своих родственников. Ни-ко-гда!
Упоминания Семьи было для меня неожиданностью. Нет, я понимал, что рано или скоро увижу её проявления, но что бы так быстро. Прошло чуть более полусуток.
— Ну ладно, мне пора спешить! Пока-пока!
Я даже не успел ничего сказать. Возможно оно к лучшему.
— И что это было? — Смотря на меня, поинтересовалась Кира.
— Это они наверно тебе, я не знаю кто это. — как ни в чём не бывало ответил я.
— Доэр, Доэр, где-то я уже это слышала… Точно! Так сеть ресторанов называется! Очень элитные, насколько я слышала. Она точно не тебе это говорила. Я никак с ними не связана.
Да, насколько я помню, семья владела Несколькими дорогими ресторанами в Москве. Но это была лишь вершина айсберга. В основном семейный бизнес был в тени.
В общем, мне ещё раз напомнили, что расслабляться нельзя. В таком случае надо проверить меню эволюций.
Из себя оно представляло гигантское древо, правда дальше, чем первый столбик я смотреть не мог. И даже того, что видел, хватило, чтобы задуматься. Сейчас я находился на нулевой строчке — Человек. От него расходилось насколько путей развития. Эволюция не давало почти ничего, кроме увеличения максимума характеристик и пары каких-то мелочей. А сама первая эволюция стоила аж две с половиной тысячи опыта. Благо можно было постепенно вкладывать туда опыт, иначе пришлось бы мне до двадцатого — тридцатого уровня ждать. Ближайшие три-четыре уровня особой нужды в эволюции не будет — мне надо прокачать живучесть и выносливость. А вот далее придётся задумываться. Пока я попадаю только под требование эволюции Человек —> Воин и Человек — > Демон. Ни то, ни другое не давало ничего интересного. Из закрытых вариантов на первой строчке выделялась эволюция в вампира и призрака. Они давали довольно внушимые и приятные бонусы, но также были и дебафы.
Пока что решил эту проблему отложить на будущее, когда возникнет необходимость. Пока что это не даст мне ощутимых бонусов, тем более за 2500 опыта.
Киру я отправил на охоту, заодно соберёт чашки, теперь я ей уже почти полностью доверял. Было бы глупо продолжать её подозревать после всего, что произошло.
Жизнь почти вернулась в стабильное русло. Если так подумать, то текущая цель — найти нормальное оружие. Деревянного оружия на долго не хватит. Либо же строить землянку, чтобы переждать ночь. Если начнём прямо сейчас, то возможно даже успеем с нашими характеристиками, используя лишь палку-копалку и собственные руки. Но мне этот вариант не очень нравится. Слишком много времени потеряем. Лучше спать так же, как и утром, только на этот раз с часовыми. Но, пока не проснулся Лариол, мы вынуждены находится тут.
Решил зря времени не терять, а продолжать оттачивать технику боя на мече, надеясь получить новый уровень навыка, всё же у меня +100 % к его изучению.
Но, как ни странно, Лариол проснулся быстрее.
Я кратко описал ситуацию. Лариол согласился с моей идеей поиска оружия, мы решили идти вдоль речки, ведь она должна вливаться в большую реку, по логике вещей. А у большой реки должны быть развитые поселения.
Пока ждали Киру, провели несколько спаррингов. Сейчас я уже легко его побеждал. У меня было преимущество, как и в навыке, так и в характеристиках, да и Лар не до конца пришёл в себя.
Зато к моменту прихода Киры, каждый поднял по два уровня. Тренировочные бои оказались эффективнее, чем обычная отработка ударов.
Навык владение мечом повышен (обычный) (уровень 7)
Кира, как оказалось и сама уже хотела отправиться в дорогу. Правда кружки проверку не прошли. Хоть глина и присохла, но при контакте с водой, кружки ломались. Ну что ж, попробовать стоило.
Мы взяли с собой только три кабаньи шкуры, остальное было тяжело тащить, и мечи.
По пути располагалось поселения Михи. Как раз проведаем их.
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Идти решили опять вдоль реки. Через лес было несколько опасно, да и могли легко сбиться с пути.
В этот раз мы были более внимательны, и заранее заметили приближение кабанов. Их было всего двое, и ни один не был вожаком. Лара и Киру я отправил разбираться с одним, всё же им нужно было большее опыта, а сам пошёл ко второму. Сделал быстрый рывок, прямо к морде кабана, а после вогнал свой малый меч в глаз по рукоятку. Тот почти моментально испарился в белой вспышке.
Получено 172 единицы опыта
Навык владение мечом повышен (обычный) (уровень 8)
Быстрое повышение навыка крайне радовало. Я чувствовал, как моё мастерство растёт. Думаю, что один уровень навыка, приблизительно равен преимуществу в три — четыре пункта характеристики.
Лариол и Кира справились так же достаточно быстро. Добила кабана Кира, тем самым взяв ключевой пятый уровень. В профессии ей попался:
Магический мечник (очень редкий)
Открывает характеристику мудрость; + 30 % к ловкости, силе, мудрости; +50 % к скорости повышения магических навыков и навыков, связанных с мечом.
Если честно, я ей даже завидовал. Был бы у меня такой выбор, я бы не стал брать обычного мечника, хоть у него прибавка к силе и ловкости несколько больше.
Из интересного, Лар рассказал, что за время, пока он был без сознания, ему прибавилось два пункта живучести, без траты очков характеристик или титулов. По всей видимости, прокачивать характеристики можно и без трат очков, но пока ранить себя до полусмерти я не очень хочу.
Больше по пути нам никого не встретилось.
В поселении, на удивление было постелено кучу шкур, на которых спали люди. Пару человек было в дозоре. Они сразу же подбежали к нам.
— Кто вы и что здесь делаете? — обратился один из них.
— Мимо проходили, решили в гости зайти, в этот раз главу убивать не собираемся, не волнуйтесь. — спокойно ответила Кира.
Стражники немного отступили, посильнее перехватив копья. Я решил протестировать на них оценку.
Человек (3 уровень)
Класс —
Человек (2 уровень)
Класс —
— Расслабитесь, хотели бы мы вас убить, уже бы убили. Вы лучше скажите, Миха спит? — спросила Кира
— Какой Миха? Михаил? Да, сейчас он спит — не разжимая древко копий ответили стражники.
— Ну, тогда мы пошли пока-пока! — Попрощалась Кира, поведя нас за собой. — Может, мы ещё вернёмся!
Стражники отступили, и мы отправились дальше. Мы всё так же шли вдоль речки. И тут я услышал странные звуки со стороны леса, какие-то перешёптывания. Лар и Кира, так же обернулись в сторону леса. Шёпот в мгновение прекратился. Возможно, на меня сработал навык смелость, но я, почти не думая, отправился проверять. В какой-то небольшой яме сидело шестеро детей. Они еле туда умещались. Их возраст колебался от совсем маленьких — три-четыре года, до, приблизительно, первоклашек.
— Здравс… тв… уйте… — Проговорил самый старший, по виду ему было лет семь-восемь.
Я применил на нём оценку. Оценка, хоть и была активной способностью, на удивление являлась навыком.
Человек (0 уровень)
Класс —
— Сзади подошла Кира, после чего так же заглянула в яму.
— О, привет! Дар, а кто это? — просила Кира.
— Я их вижу впервые. Как думаешь, почему их не нашли патрули Ромыча? Они не так далеко от их поселения. — ответил я.
— Я-то откуда знаю? Что с ними будем делать?
Внимание! Доступно новое задание от системы.
Не позвольте умереть детям в течении следующих трёх дней. За каждого выжившего ребёнка вами будет получено 200 опыта. Так же будет получен особый титул.
Описание: в мире системы дети умрут первыми. Постарайтесь сохранить генофонд!
Штраф за провал — нет
Что-то неприятно знакомое.
— Очевидно, что с собой мы их не потащим, но и отправлять одних к Михе не можем, слишком опасно. Предлагаю сопроводить, тут идти минут пять всего. — предложил я.
— Вот именно! Пять минут. И сами смогут дойти. Просто идти вдоль речки! — Возразила Кира.
— Кира, это может быть опасно. Есть ненулевые шансы, что появится кабан или даже стая. — настаивал я.
— Лар, ну скажи ты ему! У нас нет времени засиживаться, надо поднимать уровень! — попросила помощи Кира у сокомандника.
— Дар, и вправду, тут идти пять минут. Шанс того, что на них нападут кабаны крайне мал. — вклинился в спор Лар.
Кира что ли вложила все очки характеристик в харизму? Раньше они меня слушались.
— Хорошо, пусть будет так. — смирился я.
— Дети, вылезайте, мы покажем вам, как дойти до поселения! — обратилась к ним Кира.
Дети беспрекословно вылезли.
— Как вас зовут? — поинтересовалась Кира.
— …
— Дар, Лар, спрячетесь, они вас боятся.
Мы послушно отошли на несколько десятков метров. Через пол минуты мы уже смотрели за уходящими детьми. Спустя ещё несколько минут начали приходить уведомления.
Внимание! Новое задание от системы обновлено.
Не позвольте умереть детям в течении следующих трёх дней. За каждого выжившего ребёнка вами будет получено 200 опыта. Так же будет получен особый титул.
Описание: в мире системы дети умрут первыми. Постарайтесь сохранить генофонд!
Живо 5/6
Штраф за провал — нет
И буквально в течении пяти секунд я получил сообщения о смерти всех детей.
Надо было вложить очки в харизму и убедить их.
Я посмотрел на Киру. Применил оценку.
Человек (5 уровень)
Класс магический мечник (очень редкий)
Она всё так же шла, постоянно улыбаясь. Заметив мой взгляд, она смутилась.
— Что такое? — просила Кира.
— Да так, анекдот вспомнил. Несмешной.
— Расскажешь? — поинтересовался Лар.
— Как-нибудь в другой раз.
— Слушай, Дар, а сколько тебе вообще лет, и когда у тебя день рождения? Мы же почти о тебе ничего не знаем. Расскажи о себе. — Попросил Лар.
— Мне шестнадцать, как и вам. День рождения у меня в июле, до него ещё очень долго. Мои главные хобби — фехтование и плавание.
Разумеется, день рождения у меня не в июле, но им это знать не обязательно. И из хобби у меня лишь общение с прохожими, всё остальное — образование.
— А как ты ходил на плаванье и фехтование, если был в приюте?
Нас отпускают, это распространённая практика. Как раз, после тренировки я шёл обратно, когда пересёкся с вами.
— Понятно, я тоже занимался плаванием, когда мне было лет десять. Но потом эта вся учёба почти не оставляла времени. — Добавил Алекс.
Некоторое время мы шли молча. Солнце постепенно клонилось к закату, было около шести часов вечера.
— Я так подумал, если оценить нашу команду по составу классов, получается ерунда. — обратилась к нам Кира — у нас сейчас мечник, маг-мечник и маг. Нам нужен как минимум какой-то священник, который бы нас лечил. Да и вообще у нас команда маловата. Есть идеи по пополнению?
Она, конечно, права, но…
— Лекаря мы можем компенсировать прокачанной живучестью. Да и если у нас будет Лекарь, то он станет лишь обузой, как по мне — за меня ответил Лар.
— Да и пока у нас три человека, мы более мобильны — подметил я — Кстати, а что вы думаете о эволюции?
— Я скорее всего пойду по пути Воина, там нет никаких дебаффов, к тому же есть возможность получить в будущем духовное сосредоточие. Не очень понимаю, как это будет влиять на профессию мага, но звучит интересно.
— Я, скорее всего, пойду по пути Вампира. Там новая характеристика — вампиризм и ещё пару крутых вещей. Конечно, немного напрягает невозможность находиться под солнцем, без защиты, но, надеюсь, в последующих эволюциях это решится. — Удивила нас Кира — Что вы на меня так смотрите? Я тоже сильной быть хочу. Ты вот, Дар, сам кем будешь?
— Я пока не решил, но больше склоняюсь в Воину. Не хочу рисковать и жалеть в будущем о своём выборе. По дороге нам встретился ещё один кабан, его мы решили отдать Лару.
Пройдя ещё несколько сотен метров, мы увидели сиреневатое свечение со стороны леса. Как оказалось — портал.
Попробовал произвести на него оценку.
Вход на специальное испытание(обычный):
Задача — неизвестно.
Враги — неизвестно.
Местность — неизвестно.
Уровень сложности для группы — приемлемый
Награда — неизвестно.
— Идём? — спросил я.
— Хм, а ты что думаешь Кира? — ответил Лар.
— Я за! Вдруг в награде будет нормальное оружие или специальное снаряжение. Да и возможности поднять уровень у нас нет пока другой.
— Тогда вперёд.
Нам даже не понадобилось заходить в портал. Лар просто подтвердил желание учувствовать, и спустя мгновение, мы уже стояли посреди большого поля, со всех сторон окружённой каменной стеной. Вместо неба был светящийся ровным белым светом потолок, но не очень яркий, освещение было достаточно привычным для ясного дня.
Поле представляло собой круг с диаметром около ста метров, полностью заполненный низкой травой.
Внимание! Вы согласились на участие в специальном испытании.
Цель — сохранить хотя бы одного участника группы в живых, до окончания испытания.
Дополнительная цель — Не потерять ни одного члена группы.
Дополнительная цель — Убить всех врагов.
Спустя пару секунд в белых вспышках появились враги, напоминающие волков. Сразу произвёл на них оценку.
Малый волк (7 уровень)
Малый волк (6 уровень)
Малый волк (вожак) (9 уровень)
— Я пойду на вожака, вы пока постарайтесь расправиться с остальными — крикнул я напарникам.
— Понял, береги себя! — послышался ответ удаляющегося Лара.
Волки были с разных сторон арены. У врага преимущество в уровне, надеюсь, что класс и умения смогут нивелировать разницу.
Положил недостающие девять очков характеристик в выносливость, чтобы получить бонусный навык.
Выберете бонус за достижения выносливости первого барьера:
Навык техника дыхания (обычный) (уровень 1) — вы немного грамотнее расходуете выносливость при резких движениях.
Навык техника бега (обычный) (уровень 1) — вы немного грамотнее расходуете выносливость при резких движениях.
Выбрал, разумеется, дыхание. Бегать я и так умею. Последний пункт вложил в живучесть. Первое время буду сражаться двуручником, а там видно будет.
Вожак, после нескольких секунд ожидания моей атаки, с гигантской скоростью бросился на меня.



Глава 10

Пару мгновений, и я на максимальной скорости ухожу от броска твари. Та прямо в полёте разворачивается, и как только касается земли сразу же несётся в мою сторону. В этот раз я решил ударить длинным мечом по передней лапе, которая уже тянулась в мою сторону. Я развернул меч, но волк, достаточно просто увёл меч в сторону другой лапой. Мне пришлось срочно отступать. Волк пошёл в следующую атаку. На середине его ускорения, я, неожиданно для вожака, рывком бросился в его сторону. Тот не успел отреагировать, когда я произвёл резкий удар прямо по голове. Базовый удар из Кэндо, пожалуй, даже самый главный. Меч пошёл правильно, ударяя со всей силой по голове зверя. Но, видимо не выдержав удара, меч разломался на две части. Неудивительно, при моих 32 пунктах силы.
Развить успех я не успел, разъярённый волк с удвоенной быстротой оттолкнулся от земли и уже занёс лапу что бы разрубить меня на куски. Я был слишком близко, что бы успеть увернуться, оставалось лишь блокировать удар обломком меча. Как и ожидалось, тот был быстро сломан, но это мне дало мне спасительную секунду, позволившую мне быстро отпрыгнуть. Дальше я не стал ждать удара противника, время нападать самому.
Рывок и я заношу кулак для удара. Волк уже готовится смертельно ранить меня, но тут в моей руке материализуется одноручник из инвентаря.
Навык инвентарь повышен (обычный)(уровень 2)
Волк не успел сделать удар, когда меч зашёл по рукоятку прямо в его глаз.
Получено 512 опыта
Поздравляем! Вы получили 7 уровень!
Навык владение мечом повышен (обычный) (8 уровень)
Навык хладнокровие повышен (обычный) (3 уровень)
Навык контр атака повышен (обычный) (2 уровень)
Примерно в то же время со своими противниками расправились Кира с Ларом.
Сложность, как и ожидалось, была невысокой.
Специальное испытание пройдено.
Награда: фолиант знаний(обычный)
В руках Алекса появилась книга. Аккуратно сделанная в твёрдом переплёте.
Фолиант знаний(обычный)
Позволяет получить базовые знания о магии. После использования пропадает.
Хоть мне и хотелось использовать его на себя, но вряд ли меня кто-то в этом поддержит, так как я единственный в команде, кто не имеет магического класса.
Сошлись на том, что фолиант использует Лариол, после чего расскажет нам, всё, что удалось узнать.
Спустя минуту нас перенесло в основной мир. Как и в прошлый раз я даже не успел заметить момента перехода. Мы оказались в том же месте. У меня хоть и была хорошая память, но отследить сколько прошло времени, и изменилось ли оно вообще с момента перехода на испытание было достаточно трудно.
Мы решили не откладывать в долгий ящик изучение фолианта, и Алекс сразу же активировал его. Читать не пришлось, информация загрузилась прямо в мозг, после чего книга испарилась. Спустя пару секунд, прийдя в себя после осмысления прочитанного, ко мне обратился Лар.
— Дар, тебе надо открыть характеристику мудрость. Чем раньше, тем лучше.

* * *

Получено 150 опыта
Получено 150 опыта
Получено 150 опыта
Получено 150 опыта

Поздравляем! Вы получили 18 уровень!


Навык убийца повышен (уровень 31)
Получено 150 опыта
Получено 150 опыта
Спустя пару минут и эти людишки все закончились. Жаль. Я планировал добрать двадцатый уровень именно здесь.
Думаю пора уже навестить Алису. На ней моя метка, как бы у неё не была прокачана маскировка, вечно ей бегать не получится.

* * *

— Если кратко. Мудрость отвечает за максимальное значение маны. Сейчас у меня её двадцать, то есть на данный момент у меня максимально двадцать маны. Кира, сколько у тебя? — Спросил Лар.
— Четырнадцать…
— Тоже не плохо. Далее. У нас с тобой есть навык малый магический дар. Он позволяет каждые десять минут одной мане. После прочтения фолианта я могу посмотреть текущий уровень маны у себя. Кира, ты не можешь, да?
— Нет, я нигде не видела количество маны. Если надо могу ещё раз проверить?
— Не надо. Я так понимаю, ты, Дар тоже не видишь?
Я утвердительно кивнул. Скорее всего моё максимальное значение маны равно нулю, я ведь даже не имею характеристики мудрость.
— Тогда идём далее. Что бы использовать какое-либо заклинания надо кучу всего сделать. Проще всего использовать заклинание, если есть подходящее умение. Тебе достаточно просто его использовать на интуитивном уровне. Но ни у меня, ни у тебя, Кира, никаких магический умений нет. Тогда нам надо несколько раз использовать самим заклинание и оно появится. Самим использовать заклинание достаточно тяжело. В будущем нам помогут специальные навыки, но на старте у нас нет и их. Что бы сделать первый шаг в магии надо сначала ощутить источник внутри себя. Это может занять от нескольких минут, до нескольких лет, в зависимости от уровня интеллекта. Мы сейчас не можем тратить более двух часов на открытие источника, поэтому нам срочно надо поднять интеллект до двадцати, как раз тогда процесс открытия займёт около двух часов. Тебе тоже, Дар не помешает поднять интеллект, если доведёшь его до двадцати, то у тебя автоматом откроется мудрость. Более двадцати, как вы понимаете поднять без эволюции мы не можем, поэтому пока стоит сосредоточиться именно на этом.
— Подожди, подожди! — перебила его Кира — то есть мы должны потратить около десяти очков характеристик и ещё около двух часов, просто что бы ощутить источник? А это вообще стоит того? Может лучше поскорее первую эволюцию пройти и дальше прокачивать ловкость и силу?
— Нет, во-первых не стоит делать одну из характеристик в два-три раза меньше чем остальные. Например если у тебя значение ловкости равно тридцати а живучесть около десятки, то ты можешь легко получить кучу травм при движении. Или если сила больше выносливости в несколько раз, можно слишком быстро выдохнуться. Интеллект же поддерживает, как я понял каждую из характеристик. Например при прочих равных условиях, человек с большим количеством интеллекта победит в открытом бою. Поэтому залог успешного развития, это планомерное развитие. Во-вторых магия может перевернуть любое сражение с ног на голову. Например есть базовое заклятье, способное временно повысить силу, ловкость, выносливость и живучесть на несколько десятков процентов, в зависимости от уровня навыков. С помощью навыка можно ослепить врага, поджарить его, отбросить, возможно, даже вылечить союзника. И это никак не будет нагружать выносливость. Думаю, с магией потенциал нашей команды увеличится в несколько раз! — воодушевлённо закончил Лар.
— Хорошо, тогда идём на охоту? — Предложил я.
Мне хватало очков, что бы сделать 20 интеллекта по умолчанию, но тогда у всех сразу встанет вопрос, откуда у меня они взялись. Конечно можно понадеяться на невнимательность сокомандников, но в любом случае охота не помешает.
— Получается да, идём.
Перед тем как отправиться, я решил всё же повысить интеллект до двадцати, разумеется напарникам об этом говорить не стал. Потратил на это всё оставшиеся пять очков характеристик.
Выберете бонус за достижение интеллекта первого барьера:
Навык память (обычный) (уровень 2)
Навык анализ (обычный) (уровень 2)
Решил, что рациональнее взять анализ, смогу быстрее принимать решения.
Характеристика мудрость разблокирована! Текущее значение — 12
Учитывая, что у меня нет на неё никаких усилений, очень неплохо.
Во время охоты часто встречались кабаны, но мы легко с ними справлялись, не говоря уже о поимке белок и кроликов.
Навык владение мечом повышен (обычный) (9 уровень)
Навык техника дыхания повышен (обычный) (2 уровень)
Навык гибкость повышен (обычный) (2 уровень)
Навык охотник повышен (обычный) (4 уровень)
Поздравляем! Вы получили 8 уровень!
Спустя час, когда каждый довёл интеллект до двадцатки, мы
Приготовили добытое мясо, поели и сытые сели друг на против друга. Солнце уже садилось, но до ночи было ещё порядка четырёх часов.
— Итак. Главна задача — ощутить источник маны внутри себя. Он должен быть в районе солнечного сплетения. Система сразу сообщит, как только вы откроете ядро. Нам с Кирой будет немного проще, так как у нас есть малый магический дар. Но ты не растраиваться, Дар, у тебя тоже всё должно получиться.
— Мы просто сидим и пытаемся обнаружить внутри себя какой-то источник? — уточнила Кира
— Да, как я понял, так. — ответил Лар
— Только будьте начеку, нам надо вовремя заметить, если к нам приблизится враг. — предупредил я.
Ядро я пытался найти ещё во время охоты, но не сильно концентрировался, всё же мне тоже надо было набирать опыт.
Хорошей концентрации я научился ещё во время обучения в прошлом мире. Но сейчас я не мог полностью сосредоточиться на поиске, так как в любую секунду мог прийти враг. Тем не менее уже спустя пять минут я получил навык.
Получен навык концентрация (обычный) (уровень 1)
После получения навыка стало немного проще. Следующее сообщение последовало через 30 минут, на удивление за всё это время ни Кира ни Лар не пытались заговорить друг с другом. Видимо они были достаточно сильно поглощены процессом.
Навык концентрация повышен (обычный) (уровень 2)
И лишь на исходе первого часа я смог наконец почувствовать ядро. Ощущения при этом были не передаваемые. Больше всего похожее на ощущение некой внутренний силы. Моё сознание, путешествующее по телу в поисках ядра, наткнулось на ярчайший фиолетовый огонь. От неожиданности я резко отпрыгнул в сторону.
Поздравляем, открыто магическое ядро!
Ступень магического ядра — 1
Прогресс до следующей ступени — 0 %
Стабильность — 100 %
Стихии:
Ветер — 11,8 %
Тьма — 7,9 %
Свет — 5,6 %
Жизнь — 2,6 %
Получен навык малый магический дар (обычный) (уровень 1)
Напарники не обратили на мою реакцию никакого внимания и всё так же сидели с закрытыми глазами.
Надо бы взглянуть на свой статус.
<<Дарион>>
Раса: Человек. Уровень — 8
Класс: не выбран
Опыт (112/810)
Характеристики:
Сила — 32
Ловкость — 32
Выносливость — 26
Живучесть — 15
Харизма — 22
Интеллект — 28
Свободные очки характеристик — 5
Ступень магического ядра — 1
Титулы:
Несчастное дитя; Кашу слезами не испортишь; Тихоня; Сын маминой подруги; Ползунок; Баран; Потерявший родителей; Умняшка; Наследник семьи Доэр; Лжец; Несчастный; Ужас социопата; Элита II; Узревший силу; Освободитель.
Навыки:
Малый магический дар (обычный) (уровень 1)
Оценка (обычный) (уровень 1) — Вы можете узнать базовую информацию о предмете или живом существе.
Скрытие характеристик (обычный) (уровень 2) — Вы можете скрывать часть статуса. Обман может распознать игрок лишь старше вас на 10 уровней.
Инвентарь (обычный) (уровень 2) — Вы можете хранить в подпространстве не более 2 кг материи.
Создание группы (обычный) (уровень 1) — Вы можете создавать группу на три человека. +5 % к получаемому опыту; мы можете видеть состояние сокомандников.
Владение мечом (обычный) (уровень 9) — Вы опытный мечник
Владение единоборствами (обычный) (уровень 2) — Вы неплохой боец.
Охотник (обычный) (уровень 4) — Вы опытный охотник.
Очарование (обычный) (уровень 2) — Вы привлекательнее.
Незаметность (обычный) (уровень 1) — Вы немного менее заметны.
Скрытность (обычный) (уровень 1) — Вы немного лучше скрываетесь.
Память (обычный) (уровень 1) — Вы немного лучше запоминаете.
Анализ (обычный) (уровень 1) — Вы немного лучше анализируете.
Лжец (обычный) (уровень 1) — Вы немного лучше врёте.
Убийца (обычный) (уровень 1) — Вы отнимали жизни других разумных.
Плотник (обычный) (уровень 3) — Вы неплохой плотник
Смелость (обычный) (уровень 2) — Вы смелее, чем кажитесь.
Гибкость (обычный) (уровень 1) — ваши связки и мышцы становятся немного более эластичны.
Контр атака (обычный) (уровень 2) — вы немного лучше контр атакуете.
Техника дыхания (обычный) (уровень 2) — ваша дыхательная система немного лучше.
Внимательность (обычный) (уровень 1) — Вы немного внимательнее
Хладнокровие (обычный) (уровень 3) — Вы испытываете мало эмоций и чувств
Умения:
-
Метки:
Пленённый скукой



Интерлюдия

Алиса родилась в богатой семье. Была первенцем у своих родителей. Живя в роскоши она не знала никаких проблем. Природа наделила её прекрасной речью, способной сбить с мысли любого. Уже в десять лет она начала петь, чем заслужила известность по всей России. Она была буквально кумиром сотен тысяч детей. Родители её во всем поддерживали. Ещё тогда она решила всю свою жизнь посвятить музыке.
Когда у неё появилась сестрёнка, десятилетняя Алиса была вне себя от счастья. Её назвали в честь бабушки — Бетти. Она как две капли воды похожа на сестру, хоть и намного младше.
По характеру они так же были весьма похожи. Они не чаяли души в друг друге. Всё изменилось после того как все люди переродились в системе. В тот момент, Четырнадцатилетняя Алиса находилась на очередном приёме. Практически каждый день её куда-то приглашали. Там она часто пела и была в общем-то довольна.
Её перенесло вместе с целым залом наполненным людьми и всей прислугой.
Первое время всё шло хорошо, поняв правила нового мира она вместе с кучей людей пошла охотиться, пока остальные, боясь соваться в лес начали строить шалаши. Она была так увлечена новой игрой что не заметила, как прошло более шести часов. От постоянной охоты её отвлекло желание поесть, да и в сон клонило уже неслабо.
Но вернувшись назад она увидела лишь подчистую вырезанное поселение. Среди горы трупов стоял человек. Даже не человек. Существо, убившее несколько десятков людей, сейчас стояло и смотрело прямо на неё. Лишь на одних инстинктах она поняла, что если не убежит сейчас, в ближайшую секунду её убьют. К тому моменту у неё был уже восьмой уровень, и она не жалея сил бросилась в сторону леса. Благо то существо не пошло за ней. Лишь спустя минут тридцать она остановилась перевести дух, когда всё и осознала. Семьи нет, как и всего прежнего мира. Это не игра, здесь ты лишаешься всего, что тебе дорого. Восстанавливая дыхание она уже завидовала мёртвым. Адреналин сошёл на нет и её посетило абсолютное отчаяние, от которого она быстро провалилась в сон.
Ей снились кошмары. Всю её семью убивали раз за разом, постоянно придумывая новый способ. Проснулась она уже другим человеком. Теперь вся её жизнь состояла в свершении мести. Посмотрев на статус, она увидела там метку того существа. Она постепенно начала вспоминать ненавистное ей лицо. В прошлом мире его звали Шварц. Они несколько раз пересекались на приёмах. Везде, где она его видела он ни с кем не разговаривал. Постоянно ходил задумчивый. Она даже пыталась с ним раз заговорить, но диалог не удался, тот лишь отводил взгляд и отвечал на её вопросы односложно.
Теперь вся цель её жизни состояла в месте, но для начала ей надо было получить силу, способную ему противостоять. Так как на ней была его метка, она приняла решение уходить как можно дальше. Она даже пересеклась с наследником рода Доэр по дороге. Тот был достаточно знаменит и Алиса, хоть с ним никогда не разговаривала была о нём наслышана. Его род был влиятельнее чем её и поэтому редко где они могли пересечься. Но тогда и вправду времени говорить с ним не было, надо наращивать силы. Наследник едва достиг пятого уровня и вряд ли смог бы ей помочь победить Шварца. Да и причин помогать ей у него нет. В качестве класса она выбрала ассасина, благодаря чему и получила характеристику маскировка. В качестве оружия, Алиса использовала палку и специально собранные камни, которые она метала в зверей. Эта тактика была достаточно эффективной и она уже была близка к первой эволюции. В качестве эволюции она выбрала призрака, тот прекрасно сочитался с её классом. Хоть и вопреки распространенному мифу призраки прекрасно получали физический урон, но в целом были гораздо более живучими по сравнению с обычными людьми. После эволюции даже отрезанная рука не станет причиной смерти. У неё просто не будет одной руки какое то время, через несколько дней, должна будет отрасти новая. Она даже посетила пару специальных испытаний, где смогла получить длинный бронзовый нож и амулет, уменьшающий вес. Тем самым она становилась ещё менее заметной и более быстрой. Но в один момент внутренняя интуиция ей подсказала — Шварц устремился за ней. И его больше ничто не остановит.



Глава 11

Я решил не отвлекать Лара и Киру от медитации. Снова сел и сосредоточился. Теперь я подсознательно чувствую ядро, если начинаю концентрироваться в себе. Ядро представляло собой фиолетовую горошину в области солнечного сплетения. Оно находилось на небольшом расстоянии от сердца. Как я понял это что-то вроде хранилища маны и одновременно с этим генератора. Если сейчас у меня максимум двенадцать маны и перезарядка раз в десять минут, то полный запас я успею восстановить за два часа. Думаю, не будет ничего страшного, если я потрачу половину маны на эксперименты, надеюсь к приходу в себя Киры и Лара она восстановится.
В статусе отображалось количество маны.
MP (12/12)
Я попробовал выпустить небольшую часть из ядра наружу.
Не получилось. Маны было всё так же двенадцать. Да и ядро никак не изменилось. Я попробовал направить энергию в руку. И на удивление это получилось. Количество маны снизилось на единичку, а из руки пошёл ровный фиолетовый дымок.
Попробовал ещё раз, но с другой рукой. Вышло точно так же. Решил пока эксперименты прекратить и дожидаться Лара, для дальнейших объяснений. Делать было особо нечего, и я решил сделать новый меч, благо теперь инвентарь вмещал два килограмма, что позволяло хранить стандартный по весу одноручный меч, а не облегчённую его версию, типа сабли, шпаги или рапиры. Как я понял, навык был как раз рассчитан на вес меча, приблизительно равный полутора килограммам.
Я обошёл округу пытаясь найти подходящую по весу и длине палку, не забывая следить за Кирой и Ларом. Спустя тридцать минут очнулся Лар и сразу же повалился на спину.
Я подошёл к нему. Он делал глубокие вдохи и выдохи, как будто бежал марафон только что. Но как я понял по его выражению лица, у него получилось ощутить источник. Использовал оценку.
Человек уровень 6
Класс: маг
Вроде как ничего не изменилось.
— Дар, ты справился уже?
— Да, всё получилось, что делать дальше? — спросил я.
— Может пока подождём Киру?
— Я не против, предлагаю пока провести пару спаррингов, это быстро поднимает уровень навыков.
— Тогда пошли — позвал меня за собой Лар.
Отойдя от Киры на двадцать метров, что бы ей не мешать, мы начали сражение.
— В этот раз я сдерживаться не буду. — предупредил меня Лар.
Если честно, я не очень верю, что у него есть даже малейшие шансы на победу, но важно никогда не недооценивать противника. Как я понял, чем больше я буду отдавать себя во время сражении, тем быстрее будет повышаться навык.
Лар сразу пошёл на меня в атаку. В ловкости и силе я превосходил его в два раза, все его движения прекрасно были видны. Перед тем как ударить по мне он бросил в меня меч, после чего в руки взял новый из инвентаря. Я легко отбил летящий меч в сторону. Лар замахнулся, и я уже был готов отразить удар, как вектор его меча резко изменился. В этот же момент глаза ослепила яркая вспышка. Пришлось зажмурить глаза и отпрыгивать. Магия? Он не смог меня достать, но попытка была неплохая.
Я ретировался, к тому моменту вспышка прошла. Когда я открыл глаза на меня снова бежал Лар. Я решил контр атаковать. Аккуратно отвёл его меч в сторону и сразу же сделал замах в бок противника. Но тут в его левой руке появился новый меч, который увёл мой удар в сторону. Но у него ведь не поместилось бы два таких меча в инвентаре. Посмотрев немного вперёд я понял в чём причина. Когда я отпрыгнул назад, Лар подобрал упавший меч и спрятал его в инвентарь. Что же, хорошая идея. Я бы отметил его ход двумя восклицательными знаками, но даже так у меня подавляющее преимущество. Сейчас на меня идёт атака с двух его рук одновременно, а мой меч по инерции уходит вперёд. Мне ничего не оставалось, как сделать подсечку, после которой Лар повалился на землю, сильно ударившись спиной.
— Хороший бой, интересная задумка. — Похвалил я
— не будь у меня класса мечника, ты бы победил.
— Спасибо… я не успел до конца реализовать свой план.
Я посмотрел на сообщения сообщения системы, которые пришли во время боя.
Навык владение мечом повышен (обычный) (уровень 10)
Выберете бонусный навык:
Мастерство одноручного меча (редкий) (уровень 1)
Мастерство двуручного меча (редкий) (уровень 1)
Мастерство двух мечей (редкий) (уровень 1)
Это будет первый редкий навык который я получу. По логике должны существовать ещё и очень редкие, как мой класс. Возможно даже есть и ещё выше. Немного подумав я выбрал мастерство одноручного меча. С ним я был наиболее знаком, да и как показала практика, вторую руку можно использовать для применения магических умений.
Нам уже махала рукой Кира. Судя по её выражению лица, она так же открыла источник. Мы вновь уселись у давно потушенного костра.
— В общем, теперь дело за малым — начал Лар — вам нужно представить выходящую Ману в качестве одного из ваших основных стихий. Это не совсем магия, вы просто выпускаете стихию наружу.
В подтверждение своим словам Лар поднял руку и точка прямо над ней начала светиться. Видимо он тратил меньше маны, в этот раз точка совсем не ослепляла.
— Это стихия света, так же у меня высокое родство с огнём.
Лар поднял другую руку и прямо над ней появился небольшой огонёк. Как будто на его руке была невидимая свечка.
— А у вас какие стихии? — Спросил Лар.
— Вода, семь с половиной процента — Ответила Кира
— У меня ветер, одиннадцать.
— Ну в общем принцип вы поняли. Точнее всё равно вам не передам. В общем у тебя, Кира должна появиться вода у руке, а у тебя, Дар, должен появиться ветер. Как то так. Рано или поздно вам дадут навык связанный со стихией. У меня вот например владение светом дали, теперь при меньших затратах маны я могу делать свет ярче. У меня всё получилось с первого раза, возможно этому способствует фолиант. Я пока тоже продолжу улучшать навыки владения стихиями. Для того что бы и далее продвигаться по пути мага, надо получить навык хотя бы пятого уровня. Вот там начнётся самое интересное.
— Это точно себя оправдает? Мы могли бы уже несколько уровней взять! — вновь обратилась Кира — мне никак не поможет водичка во время боя!
— Ошибаешься, думаю ты вполне сможешь выпустить водяную струю под большим напором. Вода достаточно сильное оружие во временя боя.
В итоге все разошлись и начали тренироваться. Вряд ли я смогу с текущим моим запасом дойти даже до третьего уровня навыка, учитывая, что с каждым требуется всё больше и больше усилий для перехода на следующий.
— Лар, а что насчёт усиления характеристик? — спросил я — ты вроде говорил, что мы сможем усиливаться с помощью магии.
— Для этого нужен минимум пятый уровень владения стихией.
Хоть мы целый день только и делали что охотились и зарабатывали опыт, особой усталости не чувствовалось. Если так подумать то тем, кто первый день бездействовал будет крайне трудно в будущем.
Почти всё человечество без постоянного источника еды, скатится в каменный век. Произойдёт это уже на второй-третий день. Сильные будут править слабыми, воевать с другими сильными. А слабые будут делать сильных ещё сильнее. Разумеется ни о какой свободе, защите прав или демократии и речи идти не может. Например, Ромыч буквально за четыре часа смог построить новое общество. Можно сделать вывод, что большинство планеты либо умрёт, либо превратиться в рабов более сильного меньшинства. Даже если отыщется поселение, построившее республику, долго оно не проживёт, оно либо разрушится само по себе, из-за жажды власти сильнейшего или группы сильнейших, проживающих в этом поселении, либо будет уничтожено соседями, которые за счёт эксплуатации населения получат намного больше ресурсов. Даже если найдётся поселение, которое обернёт рабство в красивую обёртку, это не изменит того, что править им будет сильнейший. Рано или поздно каменный век выльется в феодальный строй, где будет чёткая иерархия от слабейшего к сильнейшему.
И если так подумать, то есть все шансы, что элита старого мира, продолжит оставаться элитой и нового. Только теперь не финансовой или политической элитой, а элитой в самом прямом понимании этого слова.
Нам повезло, что мы не перенеслись в новый мир рядом с отрядом каких-нибудь силовых структур. Они быстро организуются и постараются взять под контроль близлежащих людей. Например я точно знаю, что в Москве находится чуть ли не армия квалифицированных солдат, которые после перерождения смогут объединиться и рано или поздно захватить весь перенесённый город. У солдат явно будет больше силы и выносливости, будет уже готовая иерархия, и они смогут буквально за несколько часов разобраться в ситуации и начать действовать. Немного спасало то, что расстояние между двумя людьми, после переноса, по моим расчётам больше чуть ли не в 50 раз. То есть что бы дойти от края до края Москвы, надо будет преодолеть более тысячи километров. Что бы дойти от центра Москвы до текущего нашего местоположения, надо преодолеть более двухсот пятидесяти километров.
Объединение Москвы начнётся с самого центра, с самой густонасёленной её части.
Итак, подводя итоги приблизительно в течение месяца в двухсот пятидесяти километрах от нас будет основано одно из самых крупнейших поселений на планете. Думаю, больше будет только в Корее, Китае и Японии с Индией. Но это очень далеко. Точных сроков объединения никто не знает, но после момента объединения центра Москвы дальнейшее станет очевидно. Постепенно вся Москва и прилежащие районы присоединятся. Вряд ли хоть один соседний город сможет как-то сопротивляться. Постепенно жизнь вернётся на круги своя.
Почему-то этот вариант мне не нравился. Возможно это было просто неинтересно, но я не хотел возвращения старых порядков, тем более в гиперболической форме из-за системы. Значит остаётся только принять бой. А воевать мне придётся со всей прошлой системой. Разумеется одному мне не справится, да и парочки подростков явно не хватает. У меня был знакомый в старом мире, который мог бы и в одиночку победить всю старую систему, даже без дополнительных характеристик, но где его отыскать сейчас? Да и не факт, что он согласится со мной. Поэтому пока надо искать сторонников. Чем больше, тем лучше. И стараться как можно дольше продлить анархию в центре Москвы. Шансы на победу почти нулевые, но главное — будет интересно.
Пока же надо просто изучать магию. Моя основная стихия ветер и тьма. С тьмой пока не стоит экспериментировать.
Я попытался высвободить Ману из руки, но представляя её в виде ветра. Ничего не вышло, из руки пошла всё та же фиолетовая дымка.
Я попробовал ещё раз, но всё так же ничего не выходило. Я впустую трачу ману, нужен другой подход.
Я попробовал из руки выводить не Ману представленную в виде ветра, а сам ветер. И это на удивление получилось. Над моей рукой был небольшой вихрь. Зрелище и вправду удивительное. И выпуск стихии потреблял не так уж и много маны. Я уже как секунд двадцать заворожённо смотрел за вихрем, но Мана снизилась лишь на единичку.
— Ого, Дар, у тебя кажется подучилось! — ко мне сзади подошёл Лариол.
— Да, пожалуйста не отвлекай, я сосредоточен… — не оборачиваясь попросил я.
Получен навык владение стихией ветра (обычный) (уровень 1)
Получен навык магический контроль (обычный) (уровень 1)
Я попробовал выпускать больше ветра и вихрь немного усилился.
— Можешь не стараться как-то изменить форму, это обычный выпуск стихии, он не имеет каких либо параметров, что бы изменяться. Лучше меняй с какой-то периодичностью размер выделяемой стихии, тогда навык будет расти быстрее.
Я послушно начал экспериментировать с изменением размера вихря. Интересно как он образуется, нужна же разность давлений для того что бы появился вихрь или хотя бы встречные потоки ветра.
Получен навык владение стихией ветра (обычный) (уровень 2)
Получен навык магический контроль (обычный) (уровень 2)
Получен навык владение стихией ветра (обычный) (уровень 3)
Получен навык владение стихией ветра (обычный) (уровень 4)
Получен навык магический контроль (обычный) (уровень 3)
Истратив всю ману я получил лишь четвёртый уровень. Я порывался даже потратить оставшиеся пять очков в мудрость, но вовремя себя остановил. Делать было нечего. Чуть ли не десятый раз за день я решил отправиться на охоту, на этот раз в одиночку, ибо Кира с Алексом всё ещё упражнялись с маной. Было даже немного завидно.
Дичи было намного меньше, чем утром. Тем не менее, я взял девятый уровень, да и навык скрытность подрос на пару пунктов. Но на это я потратил чуть ли не два часа. Скорость набора уровня явно понизилась. Или враги слишком слабы.
Вернувшись в лагерь, я увидел Киру и Лара, которые сидели в позе лотоса и медитировали. Мешать им я не стал. Немного отдохнув я уже хотел отправиться на новую охоту, как вдруг почувствовал гигантскую опасность со стороны леса. Это было чем-то похоже на то, что я чувствовал ещё в старом мире, за секунду до смерти.
— Лар, Кира подъём! — Я привык доверять своей интуиции.
Даже секунда промедления будет стоить жизни.
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Погоня за Алисой длилась уже больше часа. Она много раз петляла, стараясь сбить ненавистного врага с толку. Хоть она и мечтала о мести, здравый рассудок не до конца отступил и продолжал твердить ей о необходимости выиграть время и развиться до нужного уровня. Сейчас она ничего не может противопоставить Шварцу в открытом бою.
Мельком брошенная оценка дала понять, что против неё — восемнадцатый уровень. Если он вкладывал очки только в силу ловкость и выносливость, то даже без бонусов от класса, тот мог легко получить характеристики не меньше тридцати пяти. С её классом ассасин, который давал лишь прибавку к ловкости и маскировке, даже при равном уровне ей не победить, а у неё ведь всего девятый и только первая эволюция. А у него была уже вторая. Это можно было понять по его расе — Витязь. В базовых вариантах его нет, а значит он уже получил вторую. Да и класс у него был ни много ни мало — эпический — Берсерк. Что конкретно он давал не понятно, но вряд ли она с редким, по сути не боевым классом, сможет ему противостоять. И о чём она только думала беря его?
Да ясно о чём. Тогда для неё главной целью поскорее взять новый уровень, а для этого надо было быстрее убивать кабанов и остальную живность. Маскировка тогда казалась хорошей идеей.
Но сейчас, с меткой, маскировка ей ничем не помогала. Максимум что сейчас может Алиса — это убегать, пока не закончится выносливость. Либо её, либо его. Но что-то подсказывало Алисе, что у Шварца её пруд пруди.
Погоня продолжалась ровно до того момента, пока она снова не наткнулась на ту группу, путешествующую с наследником Доэр. Выносливость почти закончилась, она присела на ветке одного из деревьев и принялась наблюдать. Группа наследника, видимо почувствовала опасность и уже хотела уходить, как прямо на них вышел Шварц. Алиса наблюдала со стороны за этой сценой. Наследник и его сокомандники приготовили вырезанные из палок мечи к бою. Ого, у него уже девятый уровень. Впрочем, я не думаю, что это его как-то спасёт.
— Ого, какая встреча, помнишь меня, наследник? — спросил Шварц.
— Что тебе от нас надо? Какой ещё наследник? — ответила какая-то девушка из его группы.
Ого, она даже не знает с кем всё время ходит! Да ей повезло попасть в одну команду с ним!
— Ой, да ничего мне от вас не надо. Алиса, выходи или я убью этих троих! — сказал Шварц, глядя в её сторону.
Выйти было бы равносильно самоубийству, выносливости почти не оставалось. Пришлось ждать дальше.
— В общем извини, наследничек, но старые порядки тут более не действуют. Теперь правит не статус и известность а сила и… ловкость! В общем без обид, но мне нужен опыт, а с девятого уровня можно получить его очень много! — обратился Шварц.
— Я могу напоследок поинтересоваться хотя бы как тебя зовут? — спокойно спросил тот у Шварца.
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— Так ты меня не помнишь!? Шварц меня зовут! — обратился рассерженный Шварц ко мне.
Я ни то что бы его не помнил, но конкретно его имя в моей памяти не сохранилось. Я с ним даже ни разу не разговаривал до этого момента, лишь пару раз мельком видел.
Вообще дела были плохи.
Витязь (уровень 18)
Класс Берсерк (эпический)
Что мы знаем о берсерках? Это очень выносливые и живучие воины. То есть измором взять вряд ли получится. И где он только успел получить столько уровней и целых две эволюции? Только на достижения нужного уровня он потратил шестнадцать тысяч опыта. И это даже без учёта эволюции, где только первый её уровень стоит аж целых две с половиной тысячи. Вряд ли он смог бы заработать столько на простых зверях.
— Сколько человек ты убил? — спросил я.
— Это разве имеет значение? Все, кого я встречал, были слабее меня, и права на жизнь они соответсвенно не имели. Это новый мир с новыми правилами! Здесь сильный решает что входит в нормы морали, а что нет! Но если тебе так интересно, то больше сотни человек я убил ради получения опыта. Я умерил твоё любопытство? Теперь тебе осталось лишь умереть как и всем остальным, Алиса не захотела появляться. Ну ничего, рано или поздно я её всё равно достану!
Миром разойтись не получится. У нас численное преимущество, но едва ли оно нам поможет. Быстро потратил недостающие девять очков в живучесть, что бы получить навык.
Выберете бонус за достижение живучести первого предела:
Малая пассивная регенерация (обычный) (уровень 1)
Укреплённое тело (обычный) (уровень 1)
Времени думать не было и я взял регенерацию, после чего сразу же влил последний пункт в мудрость. Все равно ничего полезнее не оставалось.
— нападаем вместе ровно через три секунды — тихо обратился Лар к нам.
Я вдохнул побольше воздуха. Надо сконцентрироваться. Это и вправду крайне затруднительное положение. Для победы надо чтобы хотя бы один из нас нанёс критическое повреждение.
Мы устремились на врага. Первым Шварц решил отреагировать на мою атаку. В качестве оружие тот использовал остро наточенное деревянное копьё. Похоже даже, что тот пытался прижечь остриё с помощью костра.
Он попробовал нанести прямой удар мне в тело, но я уклонился, отпрыгнув в сторону. На него в атаку пошли Кира и Лар, но тот успел заблокировать все удары несколькими взмахами копья. Мы с трёх сторон наносили удары, но тот разворачиваясь с невероятной скоростью успел их всех отбивать. Некоторые удары всё же проходили, но не наносили сильного урона. Видно живучесть у него на высоте. Ведь удары были совсем не слабыми, в каждый вложено не меньше двух десятков силы.
Свет! — крикнул Лар.
Я сразу же зажмурил глаза. Мы не обговаривали эту команду, но она достаточно очевидная, что бы понять и так.
Через секунду я открыл глаза и снова пошёл в атаку на временно ослеплённого противника. Я успел воткнуть острый меч в шею противника, но тот еле смог пробить кожу. Получилось лишь оставить царапину. С ним будет трудно. В следующую секунду Шварц отправляет меня в полёт ударом ноги.
Навык владение мечом повышен (обычный) (уровень 11)
После того как я приземлился, вновь пошёл в атаку. Надо лишь нанести критическое ранение, и вынудить его потратить как можно больше крови. Кира и Лар уже кружились в танце смерти, время присоеденяться. Попробовал сделать подсечку, но повалить противника не получилось. По массе он как будто раза в три больше меня, хоть и телосложение у нас было схоже. Влияние живучести? Так или иначе, я просто ударился ногой и мне пришлось отступать, что бы снова не попасть под удар. Шварц успевал блокировать атаки с трёх сторон, сколько же у него ловкости и силы? Я продолжил атаковать. Иногда удавалось задеть, но ничего большего чем царапину, оставить не получалось.
Прибегнул к другой тактике. Постарался заблокировать копьё, пока союзники будут атаковать. Меч приходилось держать двумя руками, чтобы удержать напор. Но вскоре противник просто перебросил копьё в другую руку. Это дало пару секунд для атаки союзникам, но ничего путного добиться не удалось. Спустя ещё пять секунд обмена ударами Шварц достал второе копьё из инвентаря и взял во вторую руку. Для всех это стало неожиданностью. Кира не успела отреагировать и получила удар ногой в живот, отчего отлетела и врезалась в дерево.
— Минус один — пробормотал Шварц.
Дела плохи. Я вновь пошёл в атаку. Надо использовать всё моё полученное мастерство. Несколько ложных выпадов, и остриё меча устремляется прямо в глаз. Шварц отпрыгивает назад. Я перемещаю меч в левую руку. Снова рывок прямо к нему. Мечом блокирую удар копья, а правой рукой целюсь в глаз. Противник думает, что легко сможет уклониться, но в ту же секунду у руке появляется второй меч, который до этого я прятал в инвентаре. Я смог попасть по глазу, но сразу после этого ударом ноги меня отбросили в сторону. Что же какой-никакой успех — глаз был выбит. Я смог нормально приземлиться. Ко мне подбежал Алекс и очнувшаяся Кира.
Надо продолжить его атаковать. Чем больше ссадин и повреждений мы нанесём, тем больше крови он потеряет. — сказал я.
Мы вновь понеслись в атаку.
Игрок Лариол (капитан) (ведёт бой)
Игрок Дарион (ведёт бой)
Игрок Кира (легко ранена) (ведёт бой)
Шварц уже ожидал нас. Держа в каждой руке по большому копью, он выглядел достаточно внушительно. Мы вновь атаковали. Шварц всё так же легко отбивал большинство наших атак. Но теперь он часто контратаковал.
Лар не смог увернуться от размашистого удара и полетел назад. Второй меч я спрятал обратно в инвентарь, всё равно с ним неудобнее. Иногда я попадал по противнику, но надо было не столько попасть, как нанести какой-то урон. Это получалось гораздо реже. У него как будто была стальная кожа. Благо теперь у врага только один глаз, и успевать следить сразу за всеми было труднее.
В конце концов Шварц решил сосредоточить атаку на мне. Несколько секунд мне удавалось блокировать удары, но после пришлось отпрыгнуть назад. Спустя пару секунд ко мне присоединилась и Кира.
С вами придётся помучатся — вновь высказался противник. — Кира, ты изучила за то время какое-то заклинание? — Тихо спросил я. — Неа, не успела. — беспечно ответила Кира. — Постарайся нанести ему как можно больше урона. Или выбить второй глаз.
В конце концов он ведь не может продолжительное время сражаться с несколькими противниками? С Ромычем было по-проще.
Не став дожидаться нашей атаки Шварц бросился на нас. Я еле успел увернуться от двух его ударов. Зайдя противнику с тыла я попробовал пробить сонную артерию, но тот увернулся. В этот момент я смог провести прямой удар ногой по почкам. Пытаясь развить успех я попытался атаковать сзади в позвоночник, но Шварц успел отпрыгнуть. Мы помчались за ним.
В тот момент когда мы приблизились он уже был готов. Проведя серию ударов он оставил Киру без сознания и уже готовился было добить, но я успел заблокировать удар и переключить внимания на себя.
— Ну вот и всё, теперь мы один на один, сможешь меня удивить? — поинтересовался Шварц.
Игрок Лариол (капитан) (легко ранен)
Игрок Дарион (ведёт бой)
Игрок Кира (легко ранена) (без сознания)
Пока особых повреждений ни у кого не было.
Враг устремился на меня. Мне удалось отбить первые четыре его удара, но после я был вынужден отпрыгнуть.
Навык владение мечом повышен (обычный) (уровень 12)
Навык внимательность повышен (обычный) (уровень 2)
Повышения навыков радовало, но вряд ли это сможет кардинально что то поменять. В этот раз я решил сам отправиться в атаку. Надо попробовать сломать его оружие, или хотя бы затупить.
Когда тот попытался заблокировать мой ложный выпад, я резким взмахом перерубил кончик копья. Теперь оно было совсем не острое, но у него по прежнему оставалось второе копьё. Да и вряд ли я выдержу удар даже тупого копья. После такой атаки мне пришлось сразу же отступать. Неужели сражение на двух копьях настолько эффективно? В истории никто такое не практиковал. Наверняка это влияние увеличенных параметров, обычному человеку было бы просто тяжело поднять сразу два копья, тем более ими ещё и орудовать.
Вновь пошёл в атаку. Снова танец смерти. Я смог пару раз попасть по кисти противника, но тот не оставил меня в долгу и выбил левое плечо. Постепенно выносливость начала кончаться. Но не успел я отпрыгнуть, как мне прямо в живот ударили копьём. Из меня сразу же был выбит дух. Благо то копьё было уже обломлено и пронзить меня не получилось. Я остался лежать на земле пытаясь отдышаться. Шварц медленно ко мне подходил.
— И всё? И чего я надеялся увидеть от девятого уровня? — обратился ко мне Шварц — Ну, тогда прощай.
В последний момент я всё-таки успел отпрыгнуть. Враг моментально приблизился ко мне, я успел отразить лишь один удар, после чего сразу же был отправлен в полёт в сторону дерева. Удар о многолетний ствол вышел крайне болезненным. Это конец? Мне даже тяжело пошевелить рукой.
Шварц приблизился ко мне.
— ДА ТЫ ОХРЕНЕЛ! — услышал я крик Киры. Она моментально откинула Шварца на десяток метров.
Ёе волосы, до того блондинистые превратились в ярко белые, а зрачки стали кроваво бордового цвета. Вампир?
Я еле успевал следить за их движениями. Кира буквально избивала Шварца. Наконец та впилась зубами в шею и по всей видимости начала выпивать кровь. Это эволюция? Но когда она успела её пройти? Лишь спустя шесть секунд тот наконец смог освободиться и отбросил Киру. На шее у него остались две красные точки их которых быстро лилась кровь. Видимо та прокусила артерию. В обычной ситуации человек бы уже вырубился, ведь мозг остался без кровоснабжение, но Шварц далеко не был обычным человеком. Он попытался вновь пойти в атаку, но Кира моментально приблизилась к нему и начала со всей силы буквально отрывать куски плоти. Вскоре она начала того душить двумя руками.
— ДА ЗДОХНИ ТЫ УЖЕ! — проорала Кира.
На последних силах Шварц нанёс удар копьём прямо по Кире и отбросил её на пару метров.
Шварц был весь в крови и старался отдышаться, его чуть не задушили.
Кира пошла в новую атаку, но теперь Шварцу удавалось блокировать удары и даже нападать самому. Это было лишь временное усиление?
Тут я увидел как на противника несётся очнувшийся Лар. Мне, думаю тоже стоит помочь. Кира к моменту пока мы добежали почти выбилась из сил, но продолжала атаковать.
Я резким ударом в корпус отправил Шварца в полёт прямо на Лара.
И тут меч Лара загорелся ровным жёлтым пламенем, после чего Лар со всей силой воткнул меч в спину Шварцу. Меч пробил тело на сквозь.
Не став терять времени Кира бросилась на противника и вновь впилась зубами в шею.
Но тот не спешил умирать. Резким ударом он отбросил Лара и вытащил пылающий мечь, застрявший в его теле. После тот резким движением сбросил с себя Киру.
Сколько же у него живучести? Я резко приблизился к нему и вогнал меч прямо в сквозную рану, стараясь повернуть его таким образом, что бы тот застрял там и повредил максимально большое количество органов, после чего прямым ударом кулаком постарался свалить того на спину, но тот перехватив руку резко её выломал. Послышался хруст. Я еле сдержал крик — он сломал руку. Он крепко ухватился за кисть и уже взял копьё что бы проткнуть меня, но тут мимо меня мелькнула тень и резким ударом проткнула плечо противника каким — то поблескивающим кинжалом.
— АЛИСА! — завопил Шварц — Вот ты и пришла! — Ты ответишь за всех кого убил тогда! За всю мою семью! — прокричала тень.
Голос был тот же, что я и слышал тогда в лесу, пока мы с Кирой дожидались прихода в себя Алекса. Это и есть та Алиса, про которую говорил Шварц? Взглянув на её лицо я её вспомнил. Мы с ней ни разу не общались раньше, но её лицо я пару раз видел на мероприятиях. Да и дети с которыми я общался часто говорили о ней. Как я понял она была звездой шоу-бизнеса, до того как попала в этот мир.
Лар потерял свой меч и я передал ему свой последний, враг ещё не повержен, а ему явно нужнее.
Шварц быстрым движением откинул Алису и вынул из плеча нож. Откуда тот у неё? Теперь по её вине Шварц обзавёлся реально смертоносным оружием. Надо его срочно выбить, пока тот его не метнул в кого-то. Я пошёл на него в атаку, пока Лар и Кира заходили на него сзади. Обмен ударами и Шварцу приходится отступать. Кира захватывает его единственную рабочую руку и пытается удержать. Вторая рука обездвижена из-за удара Алисы. Лар устремляет вновь зажженный меч в шею противника. Тот спустя секунду, полностью отсекает голову. Ещё через мгновение Шварц, вместе со всей кровью, которой он нас обляпал, исчезает в белой вспышке.
Я судорожно ложусь на землю. Тело жутко болит после всей этой бойни. Правая кисть и левое плечо судя по всему сломаны.
Открыта характеристика Воля. Текущее значение — 1.
Не густо. Я выдохнул. Неужели конец? Мы смогли победить?
На сегодня, думаю, хватит сражений. Тот ряд вопросов который у меня возник за время боя может и подождать.
Это и есть истинное счастье? Когда человек уже узревший погибель обретает шанс на спасение? До сего момента я ни разу ни чувствовал истинного счастья. Любой мой успех, как и любая неудача воспринимались мной отстранённо через призму последствий, неизбежно возникающих после оных. Сейчас я просто лежал на траве и не думал ни о чём кроме триумфальной победы. Всё старания приложенные за день многократно окупились.
Получен титул Давид и Голиаф
Вы смогли победить существо, превосходящее вас на две эволюции. Немногие могут похвастаться таким достижением.
+20 % к воли; умение устрашение (обычное)(уровень 1) — вы можете устрашать противников используя ману.
Я заглянул в свой статус.

<<Дарион>>
Раса: Человек. Уровень — 9
Класс: Мечник (очень редкий)
Опыт (715/900)
Характеристики:
Сила — 32
Ловкость — 32
Выносливость — 26
Живучесть — 28
Харизма — 22
Интеллект — 28
Воля — 1
Мудрость — 13
Свободные очки характеристик — 0
Ступень магического ядра — 1
Титулы:
Несчастное дитя; Кашу слезами не испортишь; Тихоня; Сын маминой подруги; Ползунок; Баран; Потерявший родителей; Умняшка; Наследник семьи Доэр; Лжец; Несчастный; Ужас социопата; Элита II; Узревший силу; Освободитель; Давид и Голиаф;
Навыки:
Малый магический дар (обычный) (уровень 1)
Оценка (обычный) (уровень 1) — Вы можете узнать базовую информацию о предмете или живом существе.
Скрытие характеристик (обычный) (уровень 2) — Вы можете скрывать часть статуса. Обман может распознать игрок лишь старше вас на 10 уровней.
Инвентарь (обычный) (уровень 2) — Вы можете хранить в подпространстве не более 2 кг материи.
Создание группы (обычный) (уровень 1) — Вы можете создавать группу на три человека. +5 % к получаемому опыту; мы можете видеть состояние сокомандников.
Владение мечом (обычный) (уровень 12) — Вы опытный мечник
Мастерство одноручного меча (редкий) (уровень 1)
Владение единоборствами (обычный) (уровень 2) — Вы неплохой боец.
Охотник (обычный) (уровень 4) — Вы опытный охотник.
Очарование (обычный) (уровень 2) — Вы привлекательнее.
Незаметность (обычный) (уровень 1) — Вы немного менее заметны.
Скрытность (обычный) (уровень 2) — Вы лучше скрываетесь.
Память (обычный) (уровень 1) — Вы немного лучше запоминаете.
Анализ (обычный) (уровень 2) — Вы лучше анализируете.
Лжец (обычный) (уровень 1) — Вы немного лучше врёте.
Убийца (обычный) (уровень 1) — Вы отнимали жизни других разумных.
Плотник (обычный) (уровень 3) — Вы неплохой плотник
Смелость (обычный) (уровень 2) — Вы смелее, чем кажитесь.
Гибкость (обычный) (уровень 1) — ваши связки и мышцы становятся немного более эластичны.
Контр атака (обычный) (уровень 2) — вы лучше контр атакуете.
Малая пассивная регенерация (обычный) (уровень 1) — вы медленно регенерируете.
Техника дыхания (обычный) (уровень 2) — ваша дыхательная система немного лучше.
Внимательность (обычный) (уровень 2) — Вы внимательнее
Хладнокровие (обычный) (уровень 3) — Вы испытываете мало эмоций и чувств
Владение стихией ветра (обычный) (уровень 4) — вы неплохо управляете ветром.
Магический контроль (обычный) (уровень 3) — вы можете контролировать ману.
Умения:
Устрашение (обычный)(уровень 1) — вы можете устрашать противников используя ману.
Метки:
Пленённый скукой



Глава 13

Мы втроём просто лежали на траве и смотрели на небо. Солнце уже садилось. Наверняка этот день я запомню на всю жизнь.
— Чего вы тут разлеглись? — поинтересовалась Алиса — А если я прямо сейчас захочу вас убить?
— Убивай… — ответила Кира. Мы с Ларом кивнули.
Игрок Лариол (капитан) (легко ранен)
Игрок Дарион (тяжело ранен)
Игрок Кира (тяжело ранена)
Восстановление будет долгим.
Лар получил кучу опыта и был более менее в порядке. Будем надеятся на то, что он сможет в случае чего нас защитить. Лежали мы ещё около десяти минут. Не очень понятно работала регенерация или нет, но боль притупилась. Надо бы организовать ночлег.
Я аккуратно сел. Спустя минуту моему примеру последовала Кира и Лар. У Киры всё ещё были белые волосы и алые глаза. Значит мне не показалось. Я уже хотел было начать, но тут Алекс пару раз хлопнул в ладоши. Алиса, сидящая рядом заинтересованно на него посмотрела.
— Минутку внимания! — сказал спокойным голосом Лар — Давайте, для начала, я сделаю так.
Соглашение. Следующие десять минут вы не можете лгать. В случае если вы скажете неправду ваш нос станет красным на десять секунд.
Присоединились:
Лариол (составитель соглашения)
Кира немного подумав присоединилась. Как он смог создать подобное соглашение? Впрочем мне ничего не оставалось как присоединиться аналогично. На удивление, Алиса последовала нашему примеру.
— Думаю стоит раскрыть все карты, не правда ли? — Спросил Лар,
Все промолчали.
— Ладно. Для начала расскажу свою историю я. По сути, я от вас ничего не скрывал, лишь не договаривал немного. В тот момент, когда земля перестала существовать система дала сбой. И в итоге в небытие я провёл ни как все несколько минут, а, думаю, более десяти лет. Точно я вам конечно не скажу, там нет часов. Сначала я пытался осмыслить что произошло. Вспоминал всю прожитую жизнь. На удивление память очень хорошо работала и я вспоминал почти каждую деталь. Когда я уже пошёл по третьему кругу мне это начало надоедать. Но ничего поделать я не мог, в небытие я не могу сойти с ума, умереть, заснуть или впасть в кому. Я мог лишь думать и никак не мог перестать думать. Я начал придумывать что-то, решать задачки. Воображал миры. Постепенно всё что я придумывал становилось реальностью. Я рыцарь, храбро сражающийся на поле боя, или же король, пирующий в замке. Для меня это было так же реально, как и вся та жизнь, понимаете? Постепенно я даже перестал помнить, что всё это не настоящее. В новом мире я стал буквально богом, способным по воли мысли делать с этим миром всё что угодно, проживать любую жизнь. Казалось бы, всего десять лет, но за это время я смог прожить тысячи жизней. Как? Не знаю. В конце концов система меня возродила и в качестве компенсации я получил большую прибавку к интеллекту и некоторые способности, что вы и можете сейчас наблюдать! После всех прожитых жизней я много что переосмыслил, поэтому и не стал говорить всем с самого начала. Теперь, думаю очередь Дара. Шварц упоминал тебя как наследника.
Все посмотрели на меня. Что же, придётся рассказывать как есть, солгать не получится.
— На самом деле я и вправду являюсь наследником крайне богатой семьи. Её название — Доэр. Скорее всего она вам ни о чём не говорит, ведь основные действия она делает за кулисами…
— Есть рестораны Доэр, там спагетти очень вкусное! — перебила меня Кира.
— Рестораны — вершина айсберга. Всё детство я готовился быть наследником. На самом деле мои стартовые характеристики были совсем иными, среднее значение, с учётом титулов, было около пятнадцати. Все характеристики я занизил в два раза, используя навык, который я получил с помощью титула. Титулов у меня так же куча, поэтому у меня есть гигантские прибавки к характеристикам. Что касательно этого мира, то мне в самом начале система выдала задание вас защищать, примерно как Михе. Лар, ты ведь знал что все те твои друзья мертвы?
— Как ты догадался?
— Ты ни разу не захотел с ними повидаться, ни разу о них не говорил за всё это время. Отговорил Егора идти к ним. Разумеется, в обычной ситуации ты бы не стал так поступать.
— Верно, я знал что все они мертвы, ведь мне так же дали задание на их спасение.
— А ты знал, что те дети, которых мы встретили по пути так же спустя минуту погибли?
Все удивлённо на меня взглянули.
— спустя минуту их так же кто-то убил. Разумеется наверняка сказать кто это сделал я не могу. Но в одном я уверен точно. Кира явно знает кто убил всех подростков в самом начале. Они умерли через десять минут, к этому времени они не успели бы все проснуться и уйти в лес.
На этот раз все посмотрели на Киру.
— Верно. Я знаю кто их убил. Это была я. Не стоит делать поспешных выводов, на это была куча причин.
Мы с Ларом взялись за мечи, Алиса так же приготовилась к бою.
— Но, давайте начну по порядку. Всю жизнь я старалась быть на высоте. Училась, старалась, заводила друзей. Но после смерти я поняла даже без твоих десяти лет в небытие — это не то, чего я на самом деле хотела. Весь тот мой образ придуманный друзьями — не более чем подделка. Я не добрая, не энергичная, не умная и далеко не искренняя. Всё это лишь образ созданный вами. В новом мире, оказалось, что моя раса — полукровка — человек-вампир. Для того что бы жить мне всё так же нужна была кровь. Чем больше, тем лучше. Это главная причина. Далее. Мне нужно было много опыта, что бы компенсировать свои недостатки. Кроме того были и более альтруистические мысли. Во первых я уже успела понять, что первыми проснулись те, у кого характеристики были наибольшими. Из этого я сделала логичный вывод, что они станут лишь обузой. Вот вы сами подумайте, что было бы, если бы мы начали выживать вдесятером? Очевидно темпы наборы опыта бы снизились. Когда мы ходили втроём, каждый получал треть от того, что мы находили. Ходили бы мы вдесятером, получали бы гораздо меньше опыта. А если бы разбились на группы, одну из групп точно съели бы кабаны. Не лучше ли пожертвовать обузой, тем более за такую выгоду? Решили бы мы выживать вдесятером, что кабаны, что Шварц легко бы нас победили. Это ведь очевидно! И было бы не семь трупов а десять!
— Но откуда ты тогда знала, какие нас будут поджидать опасности в этом мире.
— Да это очевидно! Если не кабаны то люди будут резать друг друга пачками! Это же каменный век! Обычных подростков точно бы убили! Либо сделали рабами в лучшем случае. Хотя для кого как, я бы лучше умерла, чем стала рабом. Поймите, уже на исходе этого дня, мы либо были бы в рабстве у ромыча, либо в могиле! В лучшем случае мы бы все забились в глухую нару и не вылезали! У вас двоих двадцатка в интеллекте, неужели вы не можете понять этого? Перестаньте думать в рамках старого мира!
— Хорошо, допустим, но зачем ты убила тех детей? Они бы не стали обузой. Они отправились к Михе.
— Не убивала я тех детей! У меня были мысли, но… я посчитала что это того не стоит. Видите у меня нос нормальный значит я не вру. Я сама не в курсе кто убил тех детей!
На лице Лара читалось сомнение. Но на самом деле, если убрать все заморочки по этики и морали — Кира права. Если бы не та жертва, то мертвы были бы мы все вместе. Ведь я тогда не собирался их покидать, мне надо было выполнить задание. Я тогда не понимал, что эти девятьсот опыта ничего и не значат толком.
— Хорошо, но почему ты не убила нас, у тебя был где-то четвёртый уровень к тому моменту, когда мы пришли.
— Я же говорю, я спасала большинство ценой меньшинства. Тем более я оценила, какая команда должна сформироваться, для того что бы выжить в этом мире. Всё ради вас! А вы не то что спасибо не скажете, а прибить хотите!
— Где тут спасибо сказать я должен? Ты убила всех моих друзей! — вспылил Лар.
— То есть ты бы хотел вместе с ними умереть? Пойми, в этом мире всем не выжить! Надо делать жертву. Неизбежную жертву. Это как на воздушном шаре, который вот вот упадёт. Кто то должен спрыгнуть! Иначе умрут все!
— Хорошо, Егора тоже ты убила?
— Да, это была всё так же я. По тем же причинам.
— Но как? — спросил уже я
— Давайте способы умерщвления потом обсудим? Себе в оправдание скажу, что вы мне так-то жизнью обязаны! Без тех жертв мы бы ни за что не победили Шварца.
— Лар, давай оставим этот вопрос на тот момент когда мы нормально разберемся системе и там станет ясно, права Кира или нет? — предложил я.
Сейчас не стояло лишаться сокомандников. Тем более в междоусобицах. Как и отметила Кира, если бы не она, мы были бы мертвы.
— Дар, прежний я и думать бы не стал! Она убила нет в чём не повинных подростков, семерых! В чём они выноваты? Чем она лучше Шварца?
— Лар, перестань судить по меркам прошлого мира. Сейчас спасти тридцать процентов людей уже почти нереально! А ты говоришь о спасении всех! Я единственная кто решилась! Кто если бы ни я пошла на эту жертву?
— Это не ты пошла на жертву, а они! Какое ты вообще право имеешь забирать их жизни?
— Да они даже не успели возродиться, это и за полноценное убийство считать нельзя!
— Очень даже можно! Люди получили надежду и ты её отобрала.
Сейчас важно сохранить команду в целости. Надо использовать всю доступную харизму.
— Лар, пожалуйста, успокойся, сейчас не время для ссор, давай лучше Алису послушаем? — предложил я.
— Хорошо… тебя ведь Алиса зовут? Ты ведь понимаешь что нас подставила под удар? — Спросил Лар.
— Простите… Я честно не хотела. Это вышло случайно.
— То есть ты случайно дважды пересеклась с нами в гигантском лесу всего за несколько часов? — спросил я.
— Я ходила кругами, пытаясь спутать Шварца. Тем более я не хотела, чтобы под удар попали какие-то поселения, иначе Шварц получил бы ещё больше силы и трупов стало бы больше. Да и в конце я всё таки помогла немного. В общем простите.
— Лар, давай не будем рубить с плеча, трупов на сегодня, думаю, достаточно. — предложил я.
— Ладно, но не думай, Кира, что забуду, что ты сделала! — ответил Лар.
Вроде как всё уладил. Осталось уточнить последний момент.
— Алиса не хотела бы ты присоединиться к нашей команде? У нас не так много человек. — Предложил я.
Лар рассказывал, что его навык создание команды улучшился и вмещает уже четырёх человек.
— Дар, разве мы можем ей доверять? Ладно ещё Кира, судя по всему она не хочет нас убивать, но Алиса? — спросил Лар.
— Ну вот и уточни у неё. Сейчас все мы можем говорить только правду.
Все вновь посмотрели на Алису.
— Я… не против, но… вы точно уверены? И да, я разумеется не держу на вас никакого зла и у меня нет причин вам вредить.
Выглядит достаточно правдоподобно. Спустя секунду она вошла в команду.
Игрок Лариол (капитан) (легко ранен)
Игрок Дарион (легко ранен)
Игрок Кира (легко ранена)
Игрок Элис
— Поздравляем! На повестке дня поиск ночлега и восстановление после сражения. — начал я — мы либо идём к Михе, либо ищем укрытие сами.
— Давайте к Михе, там безопаснее. — предложила Кира
— Там кучу народа, который зарежет нас, пока мы будем спать. — опроверг Лар.
— А кто этот Миха вообще такой? — спросила Алиса.
Я обречённо вздохнул и откинулся на траву. Как мне с ними жить-то?



Интерлюдия Финал первого тома

В тот момент, когда Шварц был почти убит, я поняла, или сейчас или никогда. Я должна была отомстить. Со всей скоростью я бросилась на противника, стараясь успеть. Но из-за спешки вышло как всегда. Нож, направленный прямо в горло, попал лишь в плечо. После Шварц меня откинул, зря я всё же не прокачивала живучесть. Когда я пришла в себя, всё было кончено. Эта тройка спокойно лежала на траве. Месть свершена.
Бежать или остаться? Вдруг они захотят убить меня, за то, что я их подставила? Но бежать мне всё равно некуда…
Наконец спустя десять минут они очнулись и начали обсуждение. Чем дальше оно шло, тем больше я удивлялась. Что у них тут вообще произошло? К тому моменту когда речь дошла до меня я уже боялась дышать. Около меня сидел наследник Доэра, чуть ли не модератор системы и вампир, который сильней Шварца. Я даже перестала дышать. Благо основное негодование было направлено на Киру и гнев Лара меня обошёл стороной.
Когда они пригласили меня в команду, я была растеряна, хотя и готовилось к этому ещё когда ожидала, пока они отдохнут. Но теперь ситуация была иная, после вскрывшейся правды Кира была абсолютно сбита с толку. Всё же надо было соглашаться. А то кто их знает?
Потом речь зашла про ночлег и про какого-то Миху. Всё очень сложно…

***

Миха сразу после того как проснулся полностью ушёл в работу. Он состоял в совете руководителей и спешно раздавал указания. За то время пока все спали пришло известие от разведчиков о нахождении аж двух соседних поселений. Там как и ожидалось власть заняли сильнейшие бойцы. До каждого из них было больше километра. Сейчас было не до войн и на время было принято решение игнорировать их существования, пока они сами не придут. Это не самое лучшее решение, с точки зрения стратегии, но пока активно действовать точно не стоит.
За этот день смогли сделать пару шалашей, увеличенные параметры этому помогли. В поселении было уже больше ста человек. Около половины были охотниками-разведчиками. Было четыре основные группы и куча маленьких. Они сопровождали людей в поселение. Те, кто были неспособны охотится, оставались на базе и делали каменные копья и готовили еду. После свержения ромыча средний уровень охотников стал третьим и добывать опыт стало заметно проще. Часто на базу приносили туши кабанов. Их мех, как и мясо было крайне важно для всего поселения. Как раз стены и крышу шалашей сделали из этих шкур.
Всего в совете руководителей было семь человек. Трое всегда были на базе и руководили своей отраслью, остальные четверо руководили охотниками. Лично он занимался складом и запасами продовольствия. Отдел продовольствия насчитывал пару десятков человек. Одни непосредственно жарили еду, вторые собирали ягоды и грибы, третьи запасали еду на сооружённых из меха складах. Кормить больше ста человек не так просто.
Нужно было как можно скорее начать обрабатывать дерево, в текущих условиях жить было крайне неудобно. Утварь, мебель, нормальные дома. Всё это без обработки дерева недостижимо. К сожалению никакого нормального инструмента у поселения не было. Ни пил, ни молотков, ни топоров. Максимум, что можно было найти это острые камни у подножия одного из холмов, но основная их часть уходила на копья для охотников. Почему? Среди охотников были слишком большие потери, а ведь охота — главный и единственный источник опыта и еды.
Как раз остальные четверо руководителей были в основных отрядах охотниках, по одному в каждом. Это создавало что-то вроде конкуренции между отрядами и поддерживало моральных дух охотников.
Смертность среди охотников старались из-за всех сил скрыть. Больше половины охотников пропали без вести, спасало лишь то, что прошло не больше двенадцати часов с их пропажи. Возможно они ещё живы и смогут вернуться обратно. Миха даже не был уверен в том, что сейчас все четыре главных отряда до сих пор целы. Кабаны — страшная вещь. Их стая вполне может победить один из главных отрядов.
Один из руководителей-охотников недавно получил пятый уровень и смог сделать команду из трёх человек, куда входил он сам и ещё двое руководителей-охотников. Так они могли отслеживать состояние друг друга и, если что, поспешить на помощь. Сам Миха в группу не входил и узнать насколько все целы возможности нет. Да и один руководитель остался без места в команде, и что сейчас с его группой — неизвестно. Эта неизвестность сильно пугала, но никуда не деться. Это новый мир и надо как-то выживать

***

За сегодняшний день в живых осталось чуть более половины планеты. Власть сосредоточена в руках лучших охотников и серийных маньяков. По всюду абсолютная анархия, неизвестность поражает страх. Человечество не было готово к жизни в новом мире.

***
Конец первого Тома.
Второй Том: https://author.today/work/308033
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