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Аннотация
Апокалипсис начался неожиданно, принеся с собой систему и зомби вирус, большинство погибнет, но мне плевать, я просто буду наслаждаться своей мечтой, воплотившейся в реальность.


Апокалипсис мечты. Книга 2: второй этап


Глава 1 Тень и Тьма

Глава 1
Тень и Тьма
Бой начинается.
Противник мгновенно исчез и оказался за моей спиной, пытаясь ударить кинжалом в затылок с невероятной скоростью, ровно также как он победил Еву. Я только понял, что не просто виду, мой обзор теперь составлял 360 градусов, так ещё и восприятие видимо выросло в несколько раз, так как не смотря на скорость удара, явно превосходящую таковую на 10 ловкости, я чётко видел удар, а моя рука сама двинулась назад, хватая кинжал за лезвие.
- Ты пытаешься оскорбить меня? Думаешь сможешь убить меня так же легко, как ту девушку!? — под конец фразы Тьма перешёл на крик, а от моей руки в сторону Тени начали распространяться чёрные трещины. Противник опять исчез, перенесясь обратно, в другой конец арены. — Что ж, я тоже так умею. - Мгновение и я уже заношу кулак, стоя перед Тенью.
К сожалению удар прошёл сквозь цель, но его силы было достаточно, чтобы создать сильный поток воздуха, разметавший всю пыль позади моей подруги, захваченной классом.
Дальше битва ускорилась, противник телепортировался вокруг меня, нанося удары кинжалами, в то время как я, а точнее мой класс, запросто отбивался простыми кулаками.
Наконец, осознав бессмысленность таких ударов, противник отпрыгнул, покрывая оружие всё той же тенью. Сражение возобновилось, но теперь при каждом отражённом ударе на моих руках и даже спине появлялись раны. Хоть Тьма и не обращал внимание на раны, но вот я не мог так сделать, хоть я и не контролировал своё тело, зато прекрасно всё чувствовал, так вдобавок к этому, раны нанесённые этими теневыми кинжалами почему то болели намного сильнее обычных. Боль была какой-то обжигающей что-ли и она распространялась, будто энергия тени оставалась в ранах и теперь распространялась всё дальше.
- Никогда не любил эту твою способность, энергия должна убивать мгновенно, а не давать шанс на выживание. — следом за этими словами я почувствовал, как все раны мгновенно восстанавливаются, а боль исчезает. Постепенно я начинал также наносить удары, но они лишь проходили сквозь Тень. Теперь все раны заживали мгновенно, а я не понимал, я боюсь силы, которую показывал Тень или был рад сражению с этой силой.
В один момент, моя рука промахнулась и кинжал вонзился мне прямо в сердце, от чего я почувствовал невыносимую боль, но вместе с этим я почувствовал и радость, так как понимал, что этот промах был совершен специально, в подтверждение этому, моя рука пронзила тело противника насквозь. Не смотря на смертельные раны, система не объявляла победителя.
- Попался! — я почувствовал, как от моей руки начала расходиться энергия, которая начала быстро разрушать все внутренности Тени. К сожалению, убить окончательно противника так и не получилось, так как он неожиданно превратился в чёрный дым, который с огромной скоростью перенёсся на другой край арены. К моему удивлению, рана на моей груди не заживала, а боль продолжала нарастать.
Вернувшись в свою прежнюю форму, Тень упал на колени и выблевал поток тёмной крови, правда продлилось такое состояние не долго, противник встал на ноги, а дыра в его животе начала заполняться тёмной энергией.
- Может сдашься? Мой то пользователь ещё долго продержится, а что на счёт твоего? Почему то я уверен, что он не развил ещё все характеристики на максимум. — чёрт, я с этими обращениями скоро свихнусь, в разгаре битвы я мог об этом не задумываться, да и вопрос это не такой важный, но всё же… как мне обращаться к Тени? Сначала Матвей стал девушкой, тут ладно, было не так сложно решить, как обращаться к теперь уже Матильде, но что на счёт Тени?.. Тьма обращается к нему, как к парню, но пользователь то теперь девушка, так не изменится ли от этого пол класса?.. Блять, о чём я вообще думаю!?
- Мне плевать, я убью тебя любой ценой. — интересно , на сколько же сильной должна быть ненависть, чтобы так сильно желать убить? Я бы ещё понял, если бы это было простое упрямство или желание победы, но нет, в голосе Тени чувствовалась чуть ли не бесконечная ярость.
- То есть ты собираешься убить собственного пользователя? Ты ведь понимаешь, что если так продолжишь, то даже система его не восстановит. — стоп! Что значит не восстановит? Ты хочешь сказать, что Матильда может умереть окончательной смертью, если бой затянется? — Именно, система восстановит тело, но не душу, её восстановление не возможно в принципе, будь это хоть сам создатель всего сущего. — сперва я удивился, что Тьма ответил мне, но это удивление пропало без следа, когда я в полной мере осознал, что могу потерять дорогого мне человека, причём, скорее всего, единственного такого человека, не зависимо от уровня синхронизации и того, на сколько я могу быть бесчувственным и жестоким по отношению к людям, я всё равно не могу допустить подобного!
От противника распространилась тень, покрывшая большую территорию, а на нём самом сформировалась дымчатая, массивная броня. В то время, как два кинжала объединились при помощи тени, теперь представляя собой двуручный меч из тени, покрытый чернотой гладкий пол, начал подрагивать, будто на поверхность воды кидали мелкие камешки, от которых тут же расходились волны. Будто копируя сцену из старых хорроров про зомби, из-под земли начали подниматься теневые фигуры в доспехах, среди них были лучники, рыцари и даже маги. Ну и конечно же, куда без этого, из тени начал вылезать грёбаный дракон! А это вообще честно? Я думал Тень, это маг или убийца, но никак не призыватель!
- Тень… Не зли меня, неужели ты рассчитываешь на победу при помощи этих ничтожеств!? — во время этого крика Тьма выставил руку в бок, формируя огромный меч из уже прекрасно знакомой мне энергии, именно той, из которой состояли сгустки тьмы.
Сделав пару шагов вперёд, я махнул мечом наотмашь. Сперва показалось, что ничего не произошло, но уже в следующий миг тени распались на мелкие частицы, как и половина арены с трибунами, из-за чего теперь осталась лишь одна половина арены, в то время как на другой половине осталась лишь пустошь.
- На сколько же он сильный?.. — вновь услышал я комментарий Сергея. Да я сам, если честно, в шоке от подобного удара.
Тень появился неподалёку от меня, но теперь он не выглядел так уверенно и пытался отдышаться, видимо тот навык требовал колоссальных затрат.
- Сдайся уже, ты в минусе и по начальным характеристикам и по синергии с пользователем, я не хочу убивать тебя окончательно… Снова… - мне показалось или Тьма только что испытывал грусть? Что же всё-таки между ними произошло и что значит убить окончательно снова? Разве он не говорил, что после окончательной смерти невозможно восстановиться?..
Меч противника вернул себе вид двух кинжалов, которые уже небыли покрыты тенью.
- Царство тени. — Тень полоснул кинжалом себе по венам, выставив раненую руку перед собой. Кровь текла ручьём на землю, тут же превращаясь в чёрную жижу. Не смотря на небольшой объём пролитой крови, жижа начала распространяться с невообразимой скоростью, мгновенно заполняя всю арену, трибуны и созданную недавно пустошь.
- Что это!? — на этот раз я услышал Шаю, а не Сергея. Я видел зрителей, сидящих на трибуне позади меня, из всех троих лишь Шая испугалась, а двое уже бывших лидеров сидели и внимательно следили за боем, правда и в их глазах была видна капля страха.
Покрытый чернотой пол резко забурлил и прямо из него начали вырываться чёрные копья и щупальца, направленные на меня. И что теперь будем делать? Как победить такое!? Тень уже и сам превратился в эту тёмную жижу, из-за чего теперь было невозможно определить, где он находится.
- Значит решил играть по плохому?.. Артём или лучше, называть тебя Бездной? В общем не важно, хочешь победить, а заодно и спасти своего друга, ну или подругу, как тебе удобнее считать? Но предупрежу сразу, будет очень неприятно, зато сможешь победить даже такое бессмертное существо. — ты ещё спрашиваешь!? Да плевать мне на неприятные ощущения, действуй! — Что ж, тогда советую запомнить этот приём как можно лучше, поверь, в будущем пригодится. — Чёрный меч исчез из моей руки, а сама она выпрямилась вперёд, сперва показалось, что Тьма собирается также вскрыть вены, но я ошибся. Рука резко дёрнулась, пробивая пальцами мою грудную клетку. Хруст рёбер был отчётливо слышен и я даже не знаю чего во мне сейчас было больше, боли или удивления. В одно мгновение все чувства сошли на нет, казалось, что я слился с Тьмой. Почувствовав прикосновение к собственному сердцу, я схватил его и вытащил наружу, разрывая вены и артерии с которыми оно было соединено. Орган продолжал сокращаться лёжа в моей руке. Именно в этот момент все копья окончательно сформировались и рванули ко мне. Я не смог заблокировать ни одного, лишь те, что летели в голову разрушились при соприкосновении с чёрной поверхностью моей головы. Теперь я был похож на ежа, из-за торчащих из меня копей, но своих действий я, вместе с классом не прерывал. Сердце подлетели вверх, а я почувствовал, как оно наполняется разрушительной энергией.
- ЧТО ТЫ ТВОРИШЬ!? ХОЧЕШЬ, ЧТОБЫ НАС ОБНАРУЖИЛИ!? — голос Тени раздавался отовсюду, но ни я, ни Тьма не обратили внимания на его возражение. Хотя нет, мой класс всё-таки ответил. — Ты сам не оставил мне выбора…
Сердце уже напиталось энергией на столько, что начало сжиматься и менять свой цвет.
Обнаружена угроза пространству системы.
Блокировка навыка…
Я почувствовал, как на тёмный шар из сердца обрушилось огромное давление, пытающееся его уничтожить. От подобного сопротивления я почувствовал сильную злость.
- Отъебись! — это слово мы с Тьмой прокричали синхронно, увеличивая поток энергии к сердцу.
Блокировка невозможна.
Экстренный перенос участников…
0:10…
0:09…
- А теперь, самая важная часть… - шар, до отказа наполненный энергией тьмы начал сжиматься ещё сильнее, что мне в принципе казалось невозможным, но всё-таки что-то происходило. С каждой секундой давление на моё тело росло, от чего я уже начал слышать, как мои кости ломаются, в то время как шар уже стал абсолютно твёрдым и имел массу, достаточную для формирования собственного гравитационного поля. Я не останавливался и когда кости уже превратились в порошок, а тело держало свою форму лишь за счёт тёмной энергии, шар резко начал сжиматься ещё дальше, увеличивая тем самым силу притяжения, будто некий барьер был прорван. Я видел, что Ева, Шая и Сергей что-то говорили, да даже Тень появился неподалёку, пытаясь что-то прокричать, но когда началось сжатие, звук будто выключили и лишь я вместе с Тьмой смогли произнести всего два слова, которые сами собой возникли в моей голове.
- Чёрная дыра… - время будто остановилось, а гравитация и вовсе исчезла.
Я видел, как тёмный шар начал медленно разрастаться, поглощая чёрную жижу, которой был покрыт пол. Видимо из-за этого навык прекратил своё действие, да и класс решил отступить, о чём свидетельствовало голое тело Матильды, лежащей на полу. Поверхность арены начала трескаться и по кусочкам всасываясь в чёрную дыру.
- А теперь финал… - я уже не говорил синхронно с классом, будучи полностью поражённым тем, что сейчас происходило. Трещины появились не только на полу, но и в самом воздухе, будто само пространство трещало по швам.
Перенос в личную комнату…
Последним, что я заметил, перед тем, как отключиться, была пустота, образовавшаяся, когда первый осколок пространства был поглощён чёрной дырой. Будто зеркало потрескалось и его осколок выпал наружу, а за ним… Ничего, абсолютная пустота…
~~~
Не знаю сколько времени прошло, но очнулся я уже в личной комнате, причём тело моё было в полном порядке. Правда воспоминания о боли при превращении костей в порошок всё ещё отдавались дрожью. Может система что нового скажет? Статус. Смотрел я системные надписи уже одеваясь в лежащую неподалёку одежду, которую ранее выкинул Тьма, ну и конечно меч. Странно, почему я не заметил, как он его тоже отправил сюда?.. Ладно, не важно, надо сосредоточиться на статусе.
Имя: Бездна (Артём Филипов)
Раса: Человек(99%)
Возраст: 18 лет
Уровень: 10 (-|-)
Мана: 200/200
Специальность: Писатель
Класс: Маг тьмы 2 уровень 
Подкласс: Торговец 1 уровень 
Характеристики:
Сила: 10
Ловкость: 10
Интеллект: 10
Выносливость: 10
Восприятие: 10
Очки характеристик: 3
Навыки: Скрытность 5 уровень; Рентген 4 уровень; Зеркальный полумесяц 4 уровень; Восстановление разума 1 уровень; Сгусток тьмы 4 уровень; Тёмный взор 3 уровень; Ледяной пол 1 уровень; Скалолазание 1 уровень; Внутренняя закалка 3 уровень 
Достижения: Представитель расы
Проклятия: -
Благословления: -
2 непрочитанных сообщения
Ага, значит что-то скажет, но сперва хотелось бы проверить подросшие в уровне навыки.
Сгусток тьмы 4 ур. — навык, позволяющий создать сгусток тьмы затрачивая 10 маны. Изменение формы затрачивает дополнительные 10 маны. Создание сгустка, большего диаметра и силы затрачивает 20 маны.
Внутренняя закалка 3 ур. — небольшое улучшение работы и укрепление тела. Возможность прожить дольше при критических ранениях при наличии маны.
Что ж, навыки меня радуют, я конечно ещё не пользовался усиленным сгустком тьмы, но увидев вживую, на что способен мой класс, уверен, что навык проявит себя в скором времени. Что же до внутренней закалки, ей я рад ещё больше, как выяснилось, моё тело не такое уж и крепкое и сломать его не так сложно. Хотя, сравнивать особо не с чем, одни ранения мне нанесло существо, значительно превосходящее нынешнего меня по силе, а другие сама чёрная дыра, причём, как я понял, совсем необычная чёрная дыра, раз она разрушала и поглощала само пространство… И всё-таки я наверное никогда не смогу выбросить из головы эту способность, она просто великолепна, теперь я больше всего желаю повторить её вновь…
Ладно, что-то я замечтался, пора проверить сообщения.
ГЛОБАЛЬНОЕ ОПОВЕЩЕНИЕ
Арена 168483905 уничтожена
Запущен защитный механизм мира. 
Граница миров усилена. 
Границы регионов усилены, теперь переход в другие регионы доступен только представителям мира.
Мда… Вот что значит, хорошая атака. Вроде это было обычное состязание за место лидера, а в итоге минус арена и плюс ограничения. Кстати об ограничениях, считаюсь ли я представителем мира? Я ведь вроде получал подобный титул, только вот он не отображается в статусе, тут только представитель расы. Стоило только подумать о нужном достижении, как тут же появилось его описание.
Представитель расы — вы являетесь одним из представителей собственной расы.
Включает в себя такие достижения, как:
Первопроходец
Представитель торговцев региона
Представитель торговцев мира
Ааа… Так вот они где, это не очень удобно, а вдруг, я бы получил какое-то новое достижение? Я ведь мог бы проходить с ним хоть целый год, не заглядывая в описание представителя расы и не знать о нём. Впрочем, не важно, главное, что достижения есть и настало время глянуть следующее сообщение.
Поздравляю, вы победили в состязании.
Ошибка. Обнаружен вред системе.
Наказание: обнуление победы
Победа присуждается участнику Сладкий ключик.
Я даже как-то не расстроен… Конечно слегка обидно, что я победил, а результат изменился, но мне кажется, что я ещё легко отделался, мало ли что ещё система могла сделать со мной, за уничтожение системной локации. Ну и за подругу я рад, да и если так подумать, я бы в любом случае передал бы кому-нибудь пост лидера. Не моё это, руководить людьми и находиться в их окружении, я больше одиночка по своей натуре…
Ладно, хватит раздумий, голос, я так понимаю, ты не заговоришь уже со мной?.. Ну да, как я и думал, тогда мне пора идти, до новых встреч. Система, отправь меня домой, пожалуйста.
Отправка в мир Земля 7593762…
Хех, значит отправка всё-таки начинается после мысленной команды, наверное так даже лучше.
Ну что ж, встречай меня, мой родной, «мёртвый» мир…
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Клан
Какой приятный ветер… Мне кажется, или стало теплее? Хотя, это и не удивительно, в конце концов уже почти конец марта, если я не ошибаюсь.
Кстати, а почему никто не встречает меня? Я что, самый первый вернулся? Или наоборот, сильно задержался?.. Со стороны главного входа доносились какие-то споры, неужели зомби уже зачистили? И кто вообще может спорить на улице?
Подойдя к краю крыши, я глянул вниз и слегка удивился увиденному. Там стояли все, Сергей, Ева, Шая и Матильда, фух, к счастью она жива, уже хорошие новости. Спор шёл не между сильнейшими представителями этого места, а между двумя группами, одну из которых представляли конечно же мои знакомые, а вот другую люди в военной форме, у большинства из которых было какое-либо оружие, например меч, копьё, кинжалы, да даже алебарда. Ну и конечно, куда без этого, у лидера в руке был пистолет. Думаю можно подойти, как раз проверю свою скрытность.
Даже не смотря на пожарную лестницу, я просто спрыгнул на крышу коридора, по которой впервые забирался в общежитие. Ого, а вот об этой функции навыка скалолазание я и не задумывался, оказывается, я теперь ещё и приземляться правильно умею. Впрочем, сейчас важно другое, например то, что на меня всё ещё никто не обращал внимание. Ладно, значит подойду вплотную. 
Уже собираясь спрыгивать на землю, я вспомнил, что вся моя броня растворилась во время битвы. Надо хотя бы маску вернуть. Затратив 20 маны на создание и изменение сгустка тьмы, я всё-таки спрыгнул, уже с новой маской на лице. Эх, прокачать бы восприятие, чтобы как во время дуэли видеть на 360 градусов без глаз и ушей.
- Вы, как гражданские должны подчиниться, так как в стране введено военное положение, при отказе я имею полное право убить вас. — а этот лидер с пистолетом… не слишком ли много он на себя берёт? Он ведь понимает, что любой из присутствующих может убить его быстрее, чем тот нажмёт на курок. Хотя, результат всё-таки будет зависеть от его ловкости.
- Я бы вам очень не советовала проявлять агрессию, я не желаю крови, но если придётся, поверьте, никто из вас не уйдёт отсюда живым. — надо же, а Матильда теперь прям как настоящий лидер, ещё и стала обращаться к себе в женском роде, умничка.
Между двумя лидерами возникло напряжение, казалось, что вот-вот начнется бойня. Эх, ну что бы вы без меня делали, придется брать всё в свои руки. Встав между двумя противниками, я убедился, что меня никто не видит и наконец начал говорить.
- А вот я, очень желаю крови, так что если не остановитесь, всем будет плохо. — оба человека отскочили назад, испугавшись моего резкого появления, да и остальные тоже не остались равнодушными. Пока девушка и военный приходили в себя, я резко рванул к мужику и выхватил у него из руки пистолет, после чего вернулся на своё предыдущее местоположение. Всё-таки ловкость и восприятие у него точно меньше 10, раз он даже не понял, как я забрал его оружие. — Кстати , всегда было интересно, на сколько мощным может быть пистолет? — сняв перчатку с левой руки я приставил дула пистолета к ладони и нажал на курок. Соглашусь, это больно, правда после пережитого на арене, эта боль кажется смешной. Отведя пистолет, я увидел, что пуля вошла лишь на половину, так что достать её было легко, а на её месте осталось лишь кровоточащее ранение. Не страшно, это дело одного зелья лечения. Быстро купив одно зелье за 100 монет, я тут же материализовал его и выпил. На вкус кстати не так уж и плохо. Рана быстро затянулась, а я надел перчатку обратно и кинул пистолет военному. — Полная хрень, даже обоймы не хватит, чтобы убить меня. — кстати, интересно, сам пистолет системный или только пули?..
- Артём! — ого, сколько радости в голосе Матильды, аж приятно на душе стало. А вот остальные трое смотрели на меня с опаской, неужели их на столько впечатлил мой бой?
- Кто ты такой? — а вот и военный подключился к разговору, только вот теперь агрессии в его голосе небыло. Всё-таки не зря я провёл такую демонстрацию способностей, ведь разговор идёт намного проще, если собеседник опасается тебя.
- Самый обычный торговец. — я машинально глянул на руку, в которой обычно держал пакет с товарами… Пакет! Блять, где я его оставил!? В комнате Евы? Или на крыше? Или вообще в душе!? Надо будет спросить Матильду. Мешков там конечно оставалось не слишком много, но это мои вещи! А я уже давно понял, что я ужасный собственник, если кто-то заберёт или попытается забрать что-то, принадлежащее мне, я ведь слечу с катушек и как минимум, убью вора.
- Торговец?.. — кажется военный не особо поверил мне. — Если у тебя есть оружие или еда, то по закону военного времени ты должен передать все товары нам. — тааак… главное не засмеяться. Как его вообще в армию взяли? На сколько тупым надо быть, чтобы даже увидев мои возможности, настаивать на своём?.. Система, если у меня минуса в интеллекте нет, то у него то он точно должен быть? Ладно, сыграем в его игру.
- А на меня ваши законы не распространяются, я не гражданин этой страны, я вообще из другого мира. — осталось только мир придумать… Точно, буду с Земли, только номер другой. 
Кажется военный даже не знал, что ответить. Тогда продолжу говорить.
- И я бы не советовал вам опираться на законы прошлого мира, ведь системе это может не понравиться, а я, как её посланник, буду обязан вас истребить. — про систему я конечно солгал, но вот истребление, это правда, потому что если он продолжит меня бесить, мне ничего другого не останется.
- И что же посланнику этой системы тут нужно? — мужик, прекращай, я ведь правда сейчас вас прямо тут прирежу, что это за издевательский тон?
- Извиняюсь, вы видимо глухой, поэтому читайте по губам, - я приподнял маску, чтобы рот был виден и продолжил, - я тор-го-вец. Я. Здесь. Чтобы. Тор-го-вать. — проговорив всё это по слогам и делая промежутки между словами, я вернул маску на её прежнее место. Надо точно что-то с ней делать, а то обычные прорези для глаз, это жутко неудобно, я ведь даже пока говорил ничего не видел, из-за смещения маски.
- Если у вас есть това… - снова! Он снова собирается затирать эту дичь про законы военного времени, достал, всё, я больше не могу оставаться вежливым, он ведь и сам понимает, что не прав, это слышно по неуверенности в его голосе, а значит, придется объяснять на понятном для него языке.
- Блять, ты тупой!? Объясню проще, тут всем насрать на твои законы, у меня деловые отношения с этими людьми, так что ты либо выстраивает с ними дружеские отношения, либо говоришь, что хочешь поторговать и я с пониманием отнесусь к этому, либо сваливает нахрен отсюда, пока я не перебил вас всех. — фух, надеюсь так понятнее, надеюсь они тоже с пониманием отнеслись к тому, что я достал меч.
Немного отступив в испуге, лидер группы военных подумал несколько секунд и всё-таки ответил.
- Я-я должен поговорить с начальством. — ну вот, уже лучше, только вот я не вижу тут никого похожего на начальника. Получается у них уже есть своя база, где и сидит этот начальник.
- Тогда валите поскорее, я сейчас уставший и голодный, а в вас, как я думаю, достаточно много мяса, да и человечина мне по вкусу. — ну а что, не соврал ведь, человека одного я уже съел, если конечно она и правда была человеком. Да и мясо мне и правда понравилось, хотя на это наверное повлияло то, что я тогда 6 дней не ел…
Вояки быстро развернулись и начали уходить. Жаль, я ведь и правда задумывался уже, чтобы перекусить кем-нибудь из них… Так, прочь такие мысли, рано мне ещё каннибалом становиться! Надеюсь это не проявление синергии с классом, ведь такими темпами придется питаться только людьми, а это в нынешних условиях достаточно редкий ресурс.
- И снова здравствуйте, не желаете поторговать? — спросил я, обернувшись к получавшим всё это время людям.
- Пойдём внутрь, там поговорим. — Матильда просто развернулась и пошла ко входу в общежитие. Странно, почему у неё такой мрачный голос? Может я её как-то обидел?.. Да нет, вроде не должен был, да и место лидера теперь принадлежит ей, ко мне вообще не должно быть никаких претензий!
~~~
По пути я приказал Еве всё рассказать, благодаря чему примерно понял, что происходило. А также, понял, что провалялся в личной комнате около 2-х дней. За это время Матильда успела организовать поисковую миссию, ища меня, а также установить новые порядки. Теперь она контролировала всех людей и назначала тренировки для каждого, желая увеличить боевой потенциал всего поселения. Ева и Сергей же остались ответственными за свои группы людей, можно сказать, что ничего толком не изменилось, кроме появления лидера и начала тренировок. Военные же, по словам Евы, решили, что власть всё ещё при них и начали захватывать все группы выживших в регионе. Кстати регион оказался ограничен только этим городом. То есть, если регионы делятся не по странам, то их должно быть очень много, значит, 149-е место, это не просто неплохо, это великолепно. В добавок к этому теперь у клана появился бонус к получаемому луту возле территории общежития. Чёрт, вот теперь обидно, что я не стал лидером, видимо у этого титула всё-таки есть преимущества. Хотя ладно, я хотя бы свободен и не привязан к одному месту, а бонусов и так набрать успею.
- И где ты был? — мы все сели за большим столом и Матильда тут же начала допрос строгим голосом. Ты конечно моя лучшая подруга, но какого черта!? Что это за тон!? Неужели ты думаешь, что раз стала лидером клана, в котором я даже не состою, то можешь меня контролировать!?
- Гулял, ну или ещё чем-то занимался, тебя это в любом случае волновать не должно, я свободный человек. — вот и где я не прав? Я не для того ждал апокалипсис, чтобы меня продолжали контролировать во всём!
- Ты понимаешь, как я волновалась? После той атаки я уже начала думать, что ты умер! — ага, значит она тоже всё видела в той битве.
- А я и умер, правда не знаю один раз или два, просто не уверен, можно ли засчитать второй, но как видишь, сейчас я цел и невредим, так зачем наезжать? Если я даже когда-нибудь сдохну, лучше сосредотачивайся на становлении сильнее, чтобы не повторить мою судьбу. — всё-таки я и сам не уверен на 100%, что буду жить долго, мне то на свою жизнь плевать, а вот на жизнь Матильды не особо. Хотя это тоже весьма спорное заявление, ведь я точно знаю, что если понадобится, я смогу её убить без промедлений, но тогда можно ли всё ещё говорить, что мне не плевать на её жизнь?..
- Раз шутишь, значит всё и правда хорошо… - Матильда устало выдохнула, а потом, уже спокойнее и с лёгкой улыбкой на лице продолжила, - хотя, не удивлюсь, если ты не шутишь. Но даже если так, всё-таки за тебя переживать — себе дороже, ты же отбитый на голову. — вот, теперь я узнаю свою подругу, такой образ ей идёт намного больше, чем образ строгого лидера.
- Ну, раз с этим закончили, то может перейдём к вопросам поважнее? Например, что делать с военными? — меня и правда интересовало, как Матильда собиралась разобраться с ними, в конце концов свои действия в такой ситуации я легко могу предугадать, было бы лишь два варианта, либо подчинить зазевавшихся вояк, либо истребить. 
- Я пока не знаю, хотелось бы выстроить с ними дружеские отношения, в конце концов, думаю дружба с военными может принести много выгоды. Если же не получится… Значит придётся сражаться. — я конечно же за второй вариант, но, думаю, пока этого говорить не стоит. — Кстати, я уже выделила тебе соседнюю комнату, теперь ты можешь тут жить, не беспокоясь о смерти во сне от рук монстров. — эх, сколько радости в этих словах, даже немного жаль…
- Не стоило, я не собираюсь тут оставаться. Конечно, буду к вам захаживать периодически, - выделив это слово я посмотрел на Еву, я ведь ей ещё наказание должен, но это уже ночью, - в конце концов я не состою в вашем клане, да и вообще, я торговец, который очень ценит свою свободу.
- Но тебя ведь никто не будет ограничивать! Можешь жить тут сколько угодно, в конце концов, ты ведь лучший друг лидера этого клана. — звучит то хорошо, да и права она в чем-то, но я всё равно не могу отделаться от мысли, что как только начну тут жить, моей свободе придёт конец, не из-за того, что меня попытаются как-то ограничить, а из-за того, что я просто привяжусь к этому месту, да и жизнь с людьми мне претит на столько, что мне становится плохо лишь от мысли о жизни среди всех них…
- Увы, остаться я здесь никак не могу, мне всё ещё надо достичь одной цели, которой, оставаясь тут, я точно не добьюсь. — в голове всплыл образ чёрной дыры, я никак не мог забыть об этой атаке, она будто манила меня, из-за чего сейчас у меня было лишь одно желание, достичь той силы или даже ещё большей силы, чем та, которую продемонстрировал Тьма. Также я не соврал и о недостижимости этой цели, если останусь тут… Я чувствую, что даже сейчас во мне что-то меняется, будто сейчас идёт решающий период моей жизни, когда формируется новая личность, созданная из меня и синергии с классом. Жизнь же среди людей может только всё испортить, почему то я уверен, что такая жизнь противоречит моему классу.
- Видимо тебя не переубедить… - жаль конечно расстраивать Матильду я но она и сама справится.
- Извиняюсь конечно, что вмешиваюсь, но хотелось бы узнать о твоих товарах, - все посмотрели на Сергея с осуждением, видимо проникшись нашим разговором, конечно, все, кроме меня, ведь я только и ждал этого вопроса, - а что? Разве предыдущий вопрос уже не решён? У нас нехватка еды и оружия, да и зелья всегда нужны, как и некоторые бытовые предметы. — было бы лучше, если бы ты хотя бы с эмоциями это говорил, а не как робот, впрочем, так даже лучше.
- Сергей прав, ты ведь говорил, что торговец, можешь показать все товары, чтобы знать, в каком объёме и что у тебя имеется? — Матильда вернула себе хладнокровие и вновь приняла образ лидера, впрочем, сейчас это только на руку.
Такая показать… Точно! Пакет!
- Сперва хотел бы узнать, вы пакетик мой не находили? Так конечно лишь добытые мной вещи, но всё равно хотелось бы его вернуть. — по глазам подруги вижу, что знает.
- Я принесу его после разговора, мы ничего там не трогали. — вот и супер, но я всё равно потом всё пересчитаю.
- Тогда вернёмся к товарам, они не у меня, я лишь посредник между вами и системой, так что вы платите, я передаю нужную сумму системе, а она передаёт вам нужную вещь через меня. — в этом особого секрета нет, так что можно и не скрывать.
- И платить, на сколько я помню, монетами системы или очками достижений? — не зря я это Сергею говорил рядом с Матильдой, не придётся ещё раз объяснять.
- Именно. Так какие товары вас интересуют и в каком количестве?
- Для начала, зелья лечения, штук 50, но зависит от цены. Также пару десятков копей, 10 кусков мыла и еда, в зависимости от её вида, если есть что-то вроде сухпайков, то штук 100. — пока моя подруга называла нужные предметы, я быстро находил их в магазине и прикидывал общую стоимость. Зелья идут по 100 монет для меня и допустим 150 для них, мыло по 10, будет по 15, сухпайки 5, для них 10, ну а копья как зелья. Я быстро озвучил цены и подсчитал итоговую сумму.
- Итого, с вас 11650 монет, ну или такая же сумма, но умноженная в 100 раз, если в очках достижений. — ну а моя выгода составит 4050, вполне неплохо, учитывая, что мой первоначальный капитал меньше этой суммы.
- Где ж нам найти столько?.. — этот вопрос Матильда уже задавала сама себе и видимо своим помощникам, так как Сергей быстро нашёл решение.
- После начала тренировок, практически каждый убивал зомби, так что если собирать у каждого хотя бы по 40 монет, то получится даже больше, чем надо. — ну вот и супер, тогда, да будет торговля. Надеюсь я смогу ещё и уровень подкласса повысить, так как навык я уже выбрал, а именно…
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Глава 3
Маркиз
Торговый чат (0/5)
Позволяет использовать чат с лидером клана. Возможно создание не более 5-и чатов.
Требования: торговля с кланом
Стоимость: 1 очко развития подкласса
Достаточно удобная штука, учитывая, что с ней я смогу спокойно гулять по городу, не беспокоясь о том, что упускаю возможности для очередной торговли.
- И так, что вы решили? — я как бы тороплюсь, хотелось бы побольше времени провести с Евой, а завтра уже отправляться в путь, туда, куда глаза глядят, хотелось бы как можно сильнее прокачать навыки, пока предел уровня не повысился. Не думаю, что этот предел будет долго держаться на одном месте, так что времени у меня в обрез.
- Подожди немного, скоро принесут монеты. — со словами Матильды, Шая быстро вышла из комнаты, видимо она всё ещё немного побаивалась мою подругу. И почему, кстати, никто не спрашивает про битву на арене? Я думал вопросы будут только о ней…
- И всё-таки мне интересно, что это было, на арене? Как надо было развиваться? Чтобы уничтожить системную локацию? — Сергей, ты прям мои мысли читаешь. Я конечно ждал этого вопроса, но что ответить на него, я ещё не придумал.
- Я просто слегка вспылил, вот и не рассчитал силы. А чтобы так развиваться, нужно просто быть отбитым на голову маньяком. — вроде даже не соврал, мне ведь класс помог и думаю, без высокой синергии у меня бы не получилось слиться с ним, ну а синергия в свою очередь проявляется в изменении личности на какого-то маньяка.
- Ты не сильно смахивает на маньяка, да и если у тебя были такие силы, почему не занял первое место в испытании? Я спрашивал у людей, ни на одной сложности в топе небыло представителя торговцев. — а вот об этом я не подумал, что ж, тогда план б, надеюсь Матильда не проговорится, ну а Ева и так ничего сказать не сможет обо мне.
- Ладно, признаюсь, меня просто небыло на испытании. Меня, как представителя системы, не пускают на подобные мероприятия. — Ева, Матильда, вы хоть попытайтесь сделать вид, что верите! Благо хоть Сергей не обращал на них внимание, а то моя ложь была бы быстро раскрыта. А вообще, зачем я вру? Он ведь уже даже не лидер, а остальным в этой комнате я доверяю, одна — моя лучшая подруга, а другая — моя рабыня, получается сейчас я пытаюсь обмануть одного человека, причём неизвестно зачем, когда двое других и так знают правду.
- Весьма неожиданный ответ, я так понимаю, на вопрос по поводу представителя системы ты не ответишь? — как удобно, даже думать о продолжении разговора не надо.
- Именно. Всё, что вам стоит знать, я торговец, на этом всё.
Матильда решила промолчать, да и у меня что-то уже пропало желание разговаривать, лучше просто подожду, когда принесут монеты…
~~~
За пол часа, которые мы сидели в тишине, я успел заскучать и уже подумывал о том, чтобы пойти прогуляться, но к счастью, именно в этот момент вернулась Шая с пакетом в руке. У них нет ничего на подобии системного кошелька, как у меня в магазине? Молча взяв пакет, передо мной тут же высветилось сообщение.
Обнаружено 11650 монет системы
Перенести на личный счёт?
Почему то я и не сомневался, что у меня есть подобный кошелёк. Переноси конечно. Увидев, пополнившийся счёт в системном магазине, я тут же купил все запрошенные вещи и материализовал их на полу, рядом с собой.
- Проверяйте, всё как просили. — удивления к счастью ни у кого небыло, иначе пришлось бы ждать ещё больше. Когда Шая всё пересчитала и коротко кивнула Матильде, система вновь дала о себе знать.
Уровень подкласса повышен
Да! Сработало! Я тут же вложил полученное очко развития в нужный бонус, к счастью условие также теперь считалось выполненным.
Доступен торговый чат.
Добавить чат с лидером клана Мрак?
Клан Мрак? Ладно, не мне, с именем Бездна, удивляться. Добавляй.
Доступен чат с лидером клана Мрак.
По лицу Матильды было понятно, что она тоже получила подобное сообщение после чего посмотрела на меня. К сожалению я никак не мог ответить ей также, глазами или выражением лица, так как маска практически полностью его скрывала.
П.Т. — Как тебе моя новая фишка? Теперь, даже когда я уйду, сможем поддерживать связь.
Сладкий ключик вошёл в чат.
С.К. — Удобно, в древе клана тоже есть подобный бонус, только вот общаться при помощи него можно только с членами клана.
П.Т. — Ну и правильно, не раздавать же всем кланам такую же функцию, как у торговцев, это было бы не честно.
С.К. — Раз заговорили про нечестность, ты ведь обманул меня по поводу цен? Не верю я, что ты так сразу минимальную назвал.
П.Т. — Ну конечно, не мог же я оставить себя без заработка, ты хоть и мой лучший друг, точнее подруга, но бизнес, есть бизнес.
С.К. — Вот когда торговца с ценами поменьше найду, также тебе скажу и останешься ты без постоянного клиента.
П.Т. — Да мне как-то без разницы, торговля, это моё хобби, а не основное занятие, тем более, не думаю, что ещё одного торговца получится найти в скором времени. Да и не думаешь же ты, что будешь единственным моим клиентом? Я себе ещё много найду.
С.К. — Делай, что хочешь, но надеюсь, когда-нибудь тебя совесть загрызёт, за то, что не сделал скидку лучшей подруге.
Сладкий ключик покинул чат.
Совесть? Я думал она уже давным давно должна была понять, что у меня её нет и никогда не будет.
- Ну что же, раз с этим закончили, я пожалуй пойду, потом ещё увидимся. — с этими словами я использовал новую функцию скрытности, мгновенное исчезновение, после чего все растерялись, потеряв меня из виду. Удобная способность.
- И что это было?.. — видимо Сергей всё-таки умеет удивляться.
- Тише. — а вот Матильда решила перестраховаться, видимо поняв, что я не телепортировался, а использовал скрытность, после чего использовала тень, чтобы покрыть весь пол комнаты. Благо, я успел вовремя запрыгнуть на стол.
Когда тень начала забираться и на стол, я прыгнул к окну, к счастью оно было открыто, хорошо, что кто-то решил проветрить комнату. Сидя в оконном проёме, я смотрел на спину Матильды, которую пару мгновений назад перепрыгнул, обожаю свои ловкость и силу.
Моя подруга пару секунд оглядывала комнату, после чего резко развернулась ко мне, а я от неожиданности отшатнулся назад, выпав из окна, хорошо ещё, что за ним сразу же располагалась крыша знакомого мне коридора. Неловко то как, хорошо ещё, что я в скрытности, иначе это был бы позор на всю жизнь. Не став задерживаться, я направился к пожарной лестнице, по которой спокойно забрался на крышу.
И так, что мне делать дальше? Во-первых, дождаться темноты и сходить к Еве, во-вторых, дождаться военных и узнать, что они решили, ну и в-третьих, отправиться на охоту за мутировавшими зомби, думаю, они лучше всего сейчас подходят для прокачки навыков, может даже чёрные или оранжевые мешки ещё повыбиваю.
Эх, получается сейчас мне остаётся только ждать… Хотя, можно ведь магию тьмы попробовать прокачать, заодно, возможно получится и понимание класса увеличить и получить новый уровень…
~~~
Чёрт, как же я устал. Надо срочно научиться определять время по солнцу… Точно… Солнце всё ещё закрыто облаками дыма. Судя по времени, за которое на улице стемнело, я вернулся из личной комнаты ранним утром, из-за чего времени на изучение тьмы у меня было предостаточно, но столько, что я устал думать. Уровень класса я к сожалению повысить так и не смог, впрочем, уровень навыка тоже остался прежним. По итогу, всё, что я узнал, сфера тьмы на вряд ли может считаться физическим объектом, так как при соприкосновении с любым объектом она мгновенно исчезает, разрушая сам объект при помощи многочисленных трещин. Единственное, чего я не понял, как именно она разрушает цель, сегодня я пытался всячески подтвердить, что сам сгусток не создаёт эти трещины и у меня это получилось. Конечно, остаётся ещё вариант, что воздействие происходит на такой скорости, что я просто не способен его заметить, но я всё-таки склоняюсь к другому варианту, который проверю уже завтра, он самый логичный, учитывая суть моей личной комнаты, но мне почему-то не хотелось проверять его сегодня, будто что-то внутри предостерегали меня, а я, после того, как узнал, что класс разумен, доверяю своим внутренним ощущениям.
Ладно, как там моя мана?
Имя: Бездна (Артём Филипов)
Раса: Человек(99%)
Возраст: 18 лет
Уровень: 10 (-|-)
Мана: 24/200
Специальность: Писатель
Класс: Маг тьмы 2 уровень 
Подкласс: Торговец 2 уровень 
Характеристики:
Сила: 10
Ловкость: 10
Интеллект: 10
Выносливость: 10
Восприятие: 10
Очки характеристик: 3
Навыки: Скрытность 5 уровень*; Рентген 4 уровень; Зеркальный полумесяц 4 уровень; Восстановление разума 1 уровень; Сгусток тьмы 4 уровень; Тёмный взор 3 уровень; Ледяной пол 1 уровень; Скалолазание 1 уровень; Внутренняя закалка 3 уровень 
Достижения: Представитель расы
Проклятия: -
Благословления: -
Думаю, этого достаточно, можно и к Еве пойти. Только вот где она? Если комнату, в которой она обычно была, заняла Матильда, то куда переселилась моя рабыня?..
Я не придумал ничего лучше, чем просто пройтись по коридорам женского общежития, осматривая комнаты при помощи рентгена. К счастью, девушка нашлась быстро, на 5-м этаже, с которого я и начал поиски. На моё удивление, дверь не была заперта, не смотря на ключ в замочной скважине и на то, что Ева… Медитировала? Зачем это ей? Неужели какой-то навык? Или просто решила так отдохнуть? Хотя, какая разница?
Я спокойно открыл дверь и вошёл внутрь комнаты. В отличии от девушки, я дверь закрыл на ключ.
- Так и знала, что вы придёте. — какой безэмоциональный голос, Сергея парадирует? Если так, тогда не верю, у него лучше получалось, так как по его голосу и правда казалось, что он лишён каких-либо эмоций, а по твоему сразу слышно, что эмоции есть, но ты пытаешься их подавить. Кстати, видимо приказ ещё держится, раз она ко мне так официально обращается.
- Раз знала, то почему ещё в одежде? Не думаешь же ты, что я поговорить пришёл? — Ева почти незаметно задрожала, но всё равно начала раздеваться.
- Быстрее делайте, что хотели и уходите… Хозяин. — я ничего не понимаю, определись, ты всё ещё протестуешь или уже смирилась? А то тон один, а слова другие.
- Кажется, ты всё ещё не до конца понимаешь своё положение, придётся вразумить тебя, а заодно и наказать.
- За что!? — наконец маска хладнокровия на лице девушки дала трещину.
- За что? Столько всего наговорила на арене, а теперь спрашиваешь, за что? До тех пор, пока ты не станешь идеальной рабыней, придётся тебя воспитывать, так что надеюсь, ты морально подготовилась, ведь нас ждёт ооочень веселая ночь. — эх, потрачусь я конечно на зелья лечения, но зато, неплохо так повеселюсь. Всё-таки очень удобно, когда благодаря своим старым наклонностям и влиянию класса, я могу наслаждаться страданиями других, ведь заставить людей страдать намного легче, чем сделать их счастливыми…
~~~
Ух ты, на улице то уже светло, а Ева всё ещё без сознания… Впрочем, думаю разберётся, ей ещё в комнате прибраться надо будет, а то столько крови на полу и даже стенах точно покажется другим странным. Ну, главное что было весело, даже не смотря на потраченную тысячу монет на зелья лечения.
Теперь же пора сваливать, на крыше уже дождусь прихода военных, не думаю, что их база так далеко, что на путь туда-обратно потребуется больше дня.
В этот же момент раздался стук в дверь, а я, посмотрев при помощи рентгена на дверь, слегка удивился, Матильда. Но что ей надо от Евы так рано? Надо бы её растолкать как-нибудь, а то мало ли, вдруг моя подруга решит не дожидаться ответа и просто вломиться в комнату.
Девушка проснулась быстро и кажется, ещё не до конца пришла в себя, так как взгляд её был будто затуманенный, но в чувства её привёл повторившийся стук и дёрнувшаяся ручка двери.
- Ева, у тебя всё в порядке? Военные вернулись, так что быстро собирайся, мы будем ждать в переговорной.
- Да, скоро приду. — растерянно произнесла девушка, а Матильда, услышав ответ, ушла в направлении лестницы.
- И что же ты лежишь? Пора на встречу с будущими партнёрами, ну или врагами. — наконец обратив на меня внимание, Ева сжалась в испуге и уже собиралась сказать мне что-то, но осеклась и более покорным голосом ответила.
- Да, хозяин. — надо же, какими всё-таки эффективными могут быть секс и пытки. Надо бы почаще к ней так заходить, может такими темпами подчинится полностью, а заодно и сопротивление боли разовьёт. Чёрт, я, кажется, всё больше и больше в маньяка превращаюсь… Хотя, главное ведь, что я не против этого, маньяк так маньяк, если буду оставаться одним из сильнейших, то могу быть кем угодно, не беспокоясь о последствиях.
Ева быстро собралась и мы уже вместе направились к нужной комнате, закрыв перед этим дверь на ключ, а то вдруг кто-то решит заглянуть в комнату девушки, а там всё в крови.
Ева зашла первая, не сразу закрыв дверь, чтобы я успел зайти. К счастью, скрытность всё ещё работала. В этот раз в комнате сидели 7 человек, не считая меня. Четверо уже знакомых и трое в военной форме, двое мужчин и одна женщина, всем на вид было лет 30. К моему удивлению, от мужчины, сидящего в центре я чувствовал некоторую опасность, видимо это их лидер и судя по ощущениям, он на вряд ли слабее меня.
- Мы ещё кого-то будем ждать? — первым взял слово лидер военных. Я даже не понимаю, он сейчас раздражён, рад или может ему вообще плевать на всё происходящее, вот по нему сразу видно, что он хороший лидер, знающий многое, хотя, не думаю, что об этом можно судить только из его тона.
- Нет, все в сборе. — а вот по Матильде сразу было видно, что она не в духе, видимо из-за прошлой стычки с военными у неё сложилось не лучшее мнение о них.
- Тогда я представлюсь ещё раз, можете называть меня Маркиз, сейчас я выполняю роль лидера военных этого города, а также клана. — так вот ты какой, Маркиз, тогда понятно, почему от него исходит лёгкое ощущение опасности, не зря ведь он занял второе место на испытании. — Я выслушал своего подчинённого и сперва, хотел бы извиниться за его поведение. Мы не хотим становиться с вами врагами. — о как заговорил, может стоило подумать об этом перед тем, как отправить таких дебилов на поиски поселений?
- Я понимаю, тогда вы пришли, чтобы наладить отношения? — Матильда , не тупи, конечно для этого, иначе бы они просто забили на вас и не приходили бы.
- Да, но не только для этого, я также слышал, что среди вас есть торговец, хотелось бы узнать, что он может нам предложить и по какой цене. — а вот это уже деловой разговор, не зря я остался.
- На сколько я знаю, он может предложить что угодно, начиная от системных предметов и заканчивая одеждой на любой вкус, по крайней мере это то, что он говорил. — не стоило, Матильда, я бы и сам мог объяснить, правда для этого пришлось бы выйти из скрытности.
- Он принимает монеты системы и редкие предметы, так что не думаю, что у вас сегодня получится что-нибудь купить у него. — а вот и Сергей вступил в разговор.
- Не переживайте, как минимум монеты у нас есть с собой. — да? Я что-то не вижу никакого багажа с вами, неужели у него тоже есть что-то вроде системного кошелька?
Неожиданно, второй мужчина со стороны военных, который всё это время смотрел на Еву, шёпотом обратился к своему лидеру, но судя по выражениям лиц всех присутствующих, все, включая меня, всё слышали.
- Босс, может девушку с собой заберём?.. — эх, смертник, ты бы хоть имя своё назвал перед смертью. Я уже не задумываясь достал меч, собираясь отрубить руку наглецу, в конце концов, нельзя убивать его сразу, а то он слишком легко отделается.
Ответ Маркиза не заставил себя ждать…
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- Ещё раз подобное скажешь и на базу вернёшься уже по частям. — не смотря на то, что слова Маркиза меня порадовали, я всё равно ещё несколько секунд думал, не наказать ли самому наглого военного. Мои мысли прервали Маркиз и Матильда одновременно. — Извиняюсь за поведение своего подчинённого, я обязательно его накажу позднее, надеюсь это не повлияет на наши переговоры. — вместе с этим Матильда дала знать о себе в системном чате.
Сладкий ключик вошёл в чат.
С.К. - Военные пришли. На всякий случай подойди к нам, мы в комнате, в которой вчера разговаривали.
П.Т. — Спешу на столько, что уже тут)
С.К. — Только не говори мне, что ты тут со вчерашнего дня сидишь.
П.Т. — Конечно нет, делать мне больше нечего, я просто пришёл послушать, о чём вы тут разговариваете. Как думаешь, стоит отрубать руку этому идиоту?
С.К. — Не смей! Нам нужны дружеские отношения с военными, мы ещё не готовы конфликтовать с человеком, занявшим второе место на испытании максимальной сложности.
П.Т. — Ладно, только ради тебя. Тогда если будут спрашивать, ты не знаешь где я, я лучше сам в нужный момент покажусь.
С.К. — Делай как знаешь.
Сладкий ключик покинул чат.
- Ничего, я всё понимаю, с подчинёнными всегда бывают проблемы. — сразу видно, что Матильда стала увереннее, когда узнала, что я в комнате.
- Босс, но… - пытался что-то сказать мужчина, но его быстро прервал Маркиз.
- Молчать! Поговорим позже. — после такого замечания лидер военных обратился к моей подруге. — Думаю на сегодня можно закончить, ещё раз прошу прощения за своего подчинённого. Думаю , что дружеские отношения должны строиться постепенно, поэтому хотелось бы сразу назначить другой день для переговоров и чтобы не оставлять о себе плохое впечатление, я хочу сделать вам подарок. 50 красных мешков. — Нихрена себе подарок, конечно в рамках одного поселения это не так много, но это ведь 5000 монет системы!
- Мы с радостью примем ваш подарок, надеюсь в следующий раз подобная ситуация не повторится. — я не понимаю, зачем столько вежливости? Можно ведь просто поговорить как люди, а не притворяться какими-то аристократами, ну или подраться до смерти одной из сторон, любой из этих вариантов лучше, чем ваши «интеллигентные» переговоры.
- Конечно. Кстати, не могли бы вы ещё подсказать, где я могу найти торговца? Думаю нам есть, что приобрести у него. — о, а вот и момент, когда можно появляться, но сперва, пусть ответит Матильда.
- Я не знаю где он сейчас, но сообщу ему, что вы его искали. — спасибо, подруга, наконец то мой выход.
- Не надо ничего сообщать, я уже тут. — обожаю реакцию людей на моё появление, жаль только что Матильда и Ева небыли напуганы и уж тем более, удивлены. Хотя реакция Маркиза тоже была немного другой, он мгновенно достал из небольшой сумки на поясе меч, сразу видно, настоящий боец.
- Это и есть торговец, которого вы хотели найти, привыкайте, он всегда так появляется. — Эй, Матильда, вот не надо ненужных советов, если привыкнут, то как я смогу и дальше наслаждаться их реакцией? Особенно если они рассчитывают на долгосрочное сотрудничество.
- Приятно познакомиться, можете так меня и звать, торговец, а вы, как я слышал, Маркиз. — в этот момент у меня уже возникла одна идея, практического применения которой я ещё не придумал, но она всё равно может послужить мне неплохим развлечением. Идея заключалась в том, чтобы быть одновременно двумя людьми, один, это Бездна, который убивает кого хочет и берёт, что хочет, а другой, это загадочный торговец, о котором мало кому что-то известно, правда для реализации подобной идеи надо будет договориться с Матильдой, чтобы она не рассказывала никому ничего лишнего обо мне. Про ник Бездна она и так не знает, поэтому раскрыть мой будущий обман не сможет, зато образ таинственного торговца нарушить будет вполне себе способна… Чёрт, о чём я вообще думаю? Мне на развитии надо сосредотачиваться, ну или хотя бы на диалоге, а не размышлять о том, как себя развеселить!
- Маску сперва сни… - собирался было что-то сказать мужчина, сорвавший до этого переговоры, но Маркиз тут же грозно глянул на него и тот затих. Да уж, ему бы получше выбирать подчинённых, где он вообще откопал такого?
 - Снова извиняюсь за своего подчинённого, вы всё верно сказали, я Маркиз, могу ли я прямо сейчас купить у вас что-нибудь? — ладно, такие манеры всё-таки мне по нраву, но только когда так обращаются ко мне. Купить то можно, но как Матильда я терпеть наглость не собираюсь.
- Конечно можете, лишь скажите, что вам нужно, а я уже отвечу, есть ли у меня что-то подобное. И на счёт подчинённого я всё понимаю, иногда они забывают о своём положении, - я сразу же подумал о Еве, когда заговорил о подчинённых. И всё-таки, не смотря на мои слова, девушка после этой ночи ведёт себя намного сдержаннее и, что самое странное, я не понимаю, рад я этому или нет, впрочем, сейчас не время для подобных размышлений, - но всё же, если подобное повторится, я не смогу оставить вашего подчинённого в живых. — после этих слов Маркиз посмотрел на меня с пониманием и даже некоторым одобрением, которого я не заметил в его взгляде во время разговора с Матильдой, но не это меня заинтересовало, и не то, что уже успевший всех разозлить наглец, был зол, а то, что женщина, входящая в троицу военных и не проронившая ни слова за всё это время, сейчас с интересом разглядывала меня. Чего она так уставилась? Я конечно уверен в своей красоте, но я сейчас в маске и балахоне, что её могло так заинтересовать во мне? Хотя, какая разница, если хочет, пусть смотрит, мне не жалко.
- Хорошо. Для начала я бы хотел приобрести 200 сухпайков, 100 системных коробок с патронами калибра 9*18 и, если такой имеется, системный ПМ. — ого, неплохое такое начало, это ж сколько монет у тебя, раз рассчитываешь на покупку огнестрела, он сам по себе 10000 стоит, не говоря уже о патронах по 100 монет за коробку, впрочем, моё дело — назвать цену.
- Сухпайки по 10 монет, патроны по 150, ну и ПМ 12000, уверены, что хватит на всё? — честно говоря, я буду в шоке, если он реально всё это купит, это ведь бешеные деньги.
- Уверен. — Маркиз засунул меч, который всё это время держал в руке, обратно в небольшую сумку на поясе и достал оттуда одну монету. Предмет конечно интересный, а вот шутка не очень, одна монета? Неужели всё-таки решил пойти на конфликт? А нет, монета то необычная, я быстро заметил небольшую цифру 29000, выгравированную на ней, не знал, что так можно хотя, есть вероятность, что это подделка, но это я сейчас и проверю.
Взяв монету в руку, я тут же убедился, что монета всё-таки настоящая, так как система тут же предложила перенести 29000 монет системы на личный счёт. Надо бы запомнить, что так можно делать, хотя сейчас интереснее то, как он за два дня накопил столько? Если исключительно с монстров, то военные намного сильнее клана Матильды, мне то плевать, а вот подругу всё же стоит предупредить, хотя, думаю, она и сама догадалась.
Не задерживаясь, я тут же купил запрошенные вещи и материализовал на полу. Маркиз быстро собрал всё в свою сумку, оставив меня с прибылью в 8000. Интересно, если эти 29000 монет военные собирали все вместе, то я скорее всего являюсь лидером по заработку, в конце концов я только что из ничего получил 8000 монет и теперь на моём балансе красовалась цифра 14259, как мне кажется, это уже огромная сумма, учитывая, что это мои личные деньги.
Уровень подкласса повышен
Ого, вот это сюрприз, ещё и суток не прошло с момента получения второго уровня подкласса и вот уже третий. Какой бонус взять ещё я посмотрю позже, так как сейчас меня посетила одна мысль, не дающая мне покоя, почему подкласс повышается от обычной торговли, когда класс повышается только от понимания его сути?.. Можно конечно списать всё на то, что класс уникальный или даже на то, что у них в целом разные методы повышения, но всё же, мне кажется что тут что-то другое… Мои мысли неожиданно прервал Маркиз.
- Честно говоря, я не ожидал, что у вас и правда всё это найдётся. Если не секрет, сколько у вас подобных вещей в наличии? — а вот это уже хороший вопрос, Маркиз, я бы и сам хотел знать, есть ли ограничения на покупки в системном магазине, но даже если они и есть, вам об этом пока знать не нужно.
- Точное количество сказать не могу, но зато могу заверить вас, что даже миллиона монет не хватит на то, чтобы истощить мои запасы. — хорошо сказал, главное, чтобы это реально оказалось правдой.
- Тогда как я могу связаться с вами позже? — а вот и новое предложение создать чат.
- Поверьте, с этим не будет проблем. — добавить чат.
Доступен чат с лидером клана Беркут.
Ну, название не удивило, как и то, что у военных свой клан.
П.Т. — Просто напишете мне, желательно за день или два, до того, как захотите что-то купить.
Маркиз вошёл в чат.
М. — Удобная функция, я вас понял.
Маркиз вышел из чата.
Немногословно, но ладно, так даже лучше.
Ну всё, вроде дел больше нету, переговоры не удались, с военными я поторговал, теперь пора отправляться в путь, развивать навыки, в конце концов это единственное, что остаётся. Кстати, заодно можно реализовать идею с отдельными личностями и начать можно прямо сейчас.
- Раз на сегодня всё, я хотел бы задать один вопрос на последок, после чего мне надо будет уходить. Знаете ли вы что-нибудь про Бездну? Как-никак, он занял первое место на испытании, дума, монет у него должно быть в достатке. — лишь бы поверили.
- К сожалению, о нём мне ничего неизвестно, я в целом мало так называемых игроков встречал, не считая членов моего клана и вас. — вот и правильно, что ничего не знаешь.
Я глянул на Матильду, но она лишь покачала головой, неужели и она не догадывается, что это я? Какой, по её мнению у меня ник? Представитель торговцев? Если так, то я уже начинаю разочаровываться в нашей дружбе, она ведь должна знать, что я бы никогда так не назвался. Ладно, спину всё на то, что она мне просто подыгрывает.
- Ну что же, тогда мне пора. Убедительная просьба, ближайшие 3 дня не рассчитывать на торговлю, так как я буду занят. Всем пока. — использовав бонус от скрытности я мгновенно исчез для всех присутствующих. К счастью окно всё ещё было открыто и что-то мне подсказывает, что моя подруга специально заранее его открыла, чтобы я смог незаметно уйти, спасибо ей, если это правда.
Выйдя на крышу коридора, я огляделся и тут же выбрал направление, в котором пойду. Главная задача на эти 3 дня — прокачать навыки по максимуму. Спрыгнув на землю я побежал в сторону ближайшего торгового центра, в который частенько заглядывал во время проживания в общежитии, именно туда ранее направился гигантский зомби.
Добежал до нужного места я быстро, но искомого монстра тут к сожалению небыло, лишь обычные зомби. Впрочем, так даже лучше. В одно мгновение я потратил 3500 системных монет, на один из самых дорогих, доступных сейчас, комплектов брони. Массивная броня, состоящая из какого-то тёмного металла, весит такая наверное килограмм 100, если не все 200, но для моего образа Бездны она подойдёт идеально.
Экипировав комплект, я тут же почувствовал тяжесть его веса. Да, всё-таки около 200 килограмм, так как даже со своей силой я чувствую затруднения при движении, зато защищает эта броня, как танк, да и лицо закрывает полностью, к счастью рентген мне поможет видеть даже сквозь такой сплошной шлем, интересно, на кого вообще рассчитана эта броня?.. Впрочем, главное, что она подходит мне. Я пару минут восхищался своим теперешним видом. Но всё же, главный плюс заключался в другом, комплект затрудняет не только движения, но и скрытность, из-за звуковая которые он издаёт при любых движениях. И так, что у меня там по навыкам?
Навыки: Скрытность 5 уровень*; Рентген 4 уровень; Зеркальный полумесяц 4 уровень; Восстановление разума 1 уровень; Сгусток тьмы 3 уровень; Тёмный взор 3 уровень; Ледяной пол 1 уровень; Скалолазание 1 уровень; Внутренняя закалка 2 уровень
Ага, в целом можно сосредоточиться на скрытности, рентгене, зеркальном полумесяце, сгустке тьмы, ледяном полу, ну и на тёмном взоре. Хотя, думаю, при возможности можно попробовать прокачать и скалолазание.
Спрятав одежду у входа в торговый центр и взяв меч в руку, я направился внутрь. Сделав лишь пару шагов, я тут же привлёк к себе внимание всех зомби в здании. Мда… Скрытность качать будет очень трудно. Зомби, к моему удивлению, по скорости уже превосходили среднестатистического человека старого мира, значит, они всё-таки постепенно усиливаются… Наверное стоит посочувствовать тем, кто не развивался сразу, так как такими темпами новым игрокам будет практически невозможно убить хоть одного зомби. К счастью, я не медлил с развитием. С этой мыслью я резким взмахом меча отрубил голову первого зомби. 
Мечом, легко, а что если попробовать руками? Я отпустил меч, отчего тот упал на каменную плитку, после чего ударил рукой с вытянутыми пальцами в голову следующего зомби. То ли от того, что кончики пальцев на латных перчатках были заострёнными, то ли просто от моей силы, но рука легко пробила голову противника. Пока я убивал одного, ещё пятеро успело добежать до меня, голую кожу они может уже и были бы в состоянии прокусить, но вот массивную броню из неизвестного металла, на вряд ли, правда вот звук когтей, которые у зомби уже имелись, царапающие металл, раздражал. 
Я постепенно привыкал к броне и уже мог показывать ловкость примерно равную 8-и, так что разобраться с назойливыми монстрами было не проблематично. Эх, если бы не навык зеркального полумесяца, я бы с удовольствием сражался в рукопашную, но навык слишком хороший, так что не прокачивать его, было бы величайшей тупостью.
Пока я наклонялся за мечом, ещё около десятка зомби успело подбежать ко мне. Чёрт, даже взмахнуть оружием нормально не получается, отвалите уже. Слегка заторможенным взмахом получалось убивать максимум по два зомби, в то время, как остальные умирали от столкновения с самой рукой, держащей меч.
Только разобравшись с толпой зомби, собравшейся вокруг меня, я посмотрел вглубь торгового центра. Да вы издеваетесь… Огромная волна зомби, численностью в несколько сотен голов прямо сейчас бежала по лестнице с верхних этажей. Я вообще то рассчитывал найти мутировавших зомби и сразиться с ними, а не истреблять этих немощных, мне кажется, что только если произойдет какое-то чудо, то я смогу прокачать навыки на этих зомби.
~~~
Около двух часов у меня ушло на то, чтобы перебить всех здешних монстров, а мутанты так и не явились. Из рассказа Матильды, она встретила мутанта ещё на первой неделе апокалипсиса, как раз таки возле торгового центра, хоть и другого. Ладно, пора собрать мешки и отправля… Блять! Пакет! Я снова про него забыл! Теперь даже некуда складировать всё это, да я даже рюкзак где-то в общежитии оставил. Как же всё-таки не хватает инвентаря… 
Ладно, чёрт с ним, с лутом, всё равно тут нет ничего редкого, а вот монеты, которые лежали рядом с трупами, стоит собирать.
~~~
Ещё час я потратил на то, чтобы собрать монеты, благодаря которым сумма на моём балансе повысилась на 2365. Как я понял, с одного зомби падает по 5 монет, получается, я перебил почти пол тысячи монстров, неплохо, такими темпами броня окупится в ближайшее время.
Ну что же, раз всё собрал, можно попробовать старые методы по приманиванию монстров. Бегом добравшись до 4-го этажа, я подошёл к панорамному окну, выходящему на дорогу, после чего тут же ударил по нему. Стекло было прочным, но от моего удара всё-таки разбилось, созывая всех зомби с округи. Посмотрим, повезёт ли мне в этот раз найти мутировавшего зомби…

Глава 5 Второй этап

Глава 5
Второй этап
- Не ожидал, что в окрестностях ещё останется так много зомби… - не смог я сдержаться от высказывания, глядя на огромный поток зомби, стремящийся ко входу в ТЦ. — О, а вот и долгожданный гость. — наконец то я смог заметить монстра, сильно отличающегося от своих собратьев, во-первых, тем, что он не стоял на ногах, а ползал на всех 4-х конечностях, во-вторых, всё его тело было покрыто какими-то белыми пластинами, видимо выступающими в качестве брони, на которой ещё и шипы были видны, ну и в-третьих… Сейчас он смотрел прямо на меня, будто изучая…
Ну что же, пока есть время, стоит выбрать более выгодную позицию, не думаю, что этот монстр откажется от нападения на меня. Только развернувшись спиной к бывшему панорамному окну, я тут же услышал гул ветра, означающий, что в меня что-то летит, но к сожалению, среагировать я не успел, так как прошло не более одной десятой секунды, как мне в спину что-то ударило с огромной силой, от которой я не просто упал, но и отлетел на несколько метров, а учитывая, что на мне броня, весом не менее 200-а килограмм, удар мог быть и смертельным, будь я без защиты.
Быстро встав и развернувшись, я держал перед собой меч, который я так и не отпускал и смотрел на снаряд, прилетевший в меня, правда вместо него я увидел того самого зомби. Он что, запрыгнул сюда? Это ведь четвёртый этаж! Даже я, без брони, запрыгнул бы максимум на второй, но на четвертый!? Ещё и с такой силой и скоростью…
Больше времени на размышления мне давать не собирались, поэтому в следующее мгновение я уже чувствовал, что лечу. Последнее, что я увидел перед полётом, это длинные когти мутанта, ударивший мне в лицо, благо хоть слой металла на шлеме достаточно толстый, да и сам металл хороший, так как на «лице» шлема остались лишь царапины, которые, правда, я бы никак не заметил без рентгена, хотя и с ним я с трудом их видел…
Наконец, пол, я ударился о мраморный пол спиной и перекатившись, поднялся обратно на ноги. Это точно не тот зомби, о котором говорила Матильда, тот тоже хорошо прыгал, но уж точно не с такой скоростью, да и про белую броню она ничего не рассказывала…
На этот раз я не видел противника и лишь выжидал… Резко, спустя всего пару секунд, я почувствовал невообразимые холод и страх, будто вот-вот расстанусь с жизнью, причём больше всего холода шло с левой стороны шеи, от чего я даже наклонил голову влево. В то же мгновение в сочленение между шлемом и бронёй, которое я только что закрыл, наклонив голову, что-то ударило и видимо это что-то было когтями, так как они тут же начали проскальзывать между шлемом и плечом, медленно продвигаясь к шее. Благо, с жизнью я прощаться не хотел из-за чего практически моментально сжался ещё сильнее, затормаживая противника и рефлекторно ударил мечом. К сожалению, даже с моей силой и навыком, пробить броню противника я не смог, но оставил достаточно глубокий порез. Жаль только, что сразу после этого зомби отдёрнул руку и задержать его у меня не получилось, ещё и остальные зомби уже добежали до 4-го этажа, отчего найти главного противника стало ещё сложнее. 
Приходилось одновременно рубить мечом подступающих монстров и следить за окружением, чтобы противник, отпрыгнувший до этого в сторону, не смог повторить неожиданную атаку. Зомби подбирались всё ближе и ближе, а я всё больше и больше волновался, всё-таки рано мне ещё с такими сражаться, но… Это всё-таки намного веселее, чем все сражения, которые были до этого, не считая конечно боя с Тенью, я даже не заметил как начал улыбаться, не понимая, чего сейчас во мне больше, страха смерти или азарта. Наконец, противник дал о себе знать, даже в этой мясорубке, среди сотен рычащих зомби, я услышал какой-то стук над собой, видимо тварь решила передвигаться по потолку.
Я мгновенно поднял голову вверх, но к моему удивлению, там никого небыло, а следом за удивлением, я почувствовал и те самые холод и страх, но теперь холод был сильнее возле подбородка. Ударить в это место монстр мог только если находится снизу и для этого я как раз таки должен был поднять голову. Чёрт, я ведь не успею даже голову опустить! Решение пришло мгновенно, ледяной пол, это мой последний шанс на выживание и возможно даже победу. Как только навык был использован, температура воздуха резко снизилась, зато холод возле подбородка пропал. Получилось! Я быстро опустил голову и заметил примороженного к полу зомби. Не задумываясь ни на секунду я тут же наступил на спину противника и стал наносить удары в его шею, благо, что остальные зомби уже с трудом пробирались через горы трупов своих товарищей и не могли помешать мне.
Спустя 5 ударов голова зомби наконец была отделена от тела, а об окончательной смерти противника свидетельствовал чёрный мешочек, появившийся рядом, заберу его позже, сперва надо разобраться с остальными.
~~~
А это даже забавно, вот так сидеть на горе из трупов и есть, сырое мясо конечно не слишком вкусное, но для меня, давно не евшего, любая еда сойдёт, да и 50 монет не так много за килограмм чистого мяса, знать бы только ещё, чьё оно. На убийство всех зомби и сбор монет у меня ушло около 5-и часов, так что на улице уже вечерело, зато баланс пополнился на 2115.
Ладно, надо идти дальше, но сперва, зеркальный полумесяц, повысившийся в уровне во время зачистки зомби…
Зеркальный полумесяц 5 ур. — при нанесении режущего удара, наносится усиленный зеркальный удар.
Доступные бонусы:
1.Дистанционный удар — зеркальный удар может быть нанесён в 5-и метрах от реального удара.
2.Проникающий удар — зеркальный удар может проходить сквозь 2 миллиметра защиты
3.Массивный удар — зеркальный удар в 1.5 раза больше реального удара.
Бонусы конечно всё интересные, но первый всё-таки подходит мне больше, тем более, он подходит для скрытности.
К навыку Зеркальный полумесяц добавлен бонус Дистанционный удар.
Отлично, теперь, можно пойти опробовать этот бону…
ГЛОБАЛЬНОЕ ОПОВЕЩЕНИЕ
Выполнены все требования для перехода во вторую фазу.
Нумерация регионов…
Вашему региону присвоен номер 149.
Открыты функции:
1.Чат региона
2.Инвентарь
3.Подкласс
4.Рейтинг региона
5.Мировой рейтинг
Подсчет инвентаря…
Вам доступен инвентарь.
Максимальный вес: 45 кг.
Предел уровня и характеристик повышен до 30.
Граница миров ослаблена.
Вы занимаете 1-е место в рейтинге региона
Бонус: преимущество при выборе игроков на испытание.
Вы занимаете 5732-е место в мировом рейтинге.
Можно помедленне…
ГЛОБАЛЬНОЕ ОПОВЕЩЕНИЕ
Мир Хорна 1542 объявляет вашему миру войну.
Создание портала между враждующими мирами…
Портал создан в регионе номер 149.
Проигравший мир будет уничтожен.
Охренеть… Прокачал навыки называется…
Стоп! Повышен предел уровня, это значит… Статус!
Я смотрел на заветное окно статуса с замиранием сердца, а именно на строчку с уровнем.
Уровень: 10 (0/1100) 
- Да! — не смог я сдержать восторга. Я сразу же написал Матильде и Маркизу, что как минимум неделю меня можно не искать, да и отвечать я не смогу, на что оба, будто сговорившись, ответили коротким «хорошо». Теперь главное поторопиться, я обязан стать первым, взявшим максимальный уровень, хотя бы в регионе.
Будто получив заряд энергии, я рванул к лестнице, забыв про лут с убитых ранее зомби и начал спускаться на первый этаж, попутно открывая чёрный мешочек.
Получено случайное очко характеристик
Выбор характеристики…
+ 1 к выносливости
Всё тело обдало болью, которую, то ли благодаря высоким характеристикам, то ли благодаря пережитой ранее боли, я мог игнорировать.
Не замедляясь я выбежал на улицу, забрал одежду, спрятанную ранее, положил её в инвентарь, который работал точно также, как в книгах, предметы просто исчезали при мысленной команде, и побежал вдаль от общежития, туда, где ещё могли сохраниться зомби.
Каждый шаг отдавался громким звуком, так что собрать зомби небыло проблемой, один даже встретился прямо на моём пути. Подбегая, я сделал один удар мечом и даже не смотря на расстояние между нами, монстр был разрублен пополам, идеальный навык.
Опыта мне дали всего 3 единицы, впрочем, особой разницы нет, если опыта мало, то надо просто увеличить количество убиваемых зомби.
- ВСЕ ЗА МНОЙ! — отбежав уже примерно на километр от ТЦ, я крикнул, чтобы позвать всех зомби в округе, если понадобится, я готов перебить всех зомби региона, чтобы добраться до 30-го уровня…
~~~
Спустя три часа, когда уже стемнело, я начал потихоньку уставать, да и на пути встретилось нехилое такое препятствие, в виде большого источника маны и огромного силуэта, еле видимого во тьме, вот и гигант, это же надо было так напороться на него. Оглянувшись, я не увидел никого, зато услышал, ни один зомби так и не прекращал преследование благодаря шуму от моей брони и если я правильно помню, их там минимум пару тысяч. Что ж, видимо я перестарался… Ещё и слабость чувствуется из-за повышенной характеристики… Во время этих размышлений я почувствовал сильный удар в грудь и снова чувство полёта, правда не долгое, так как спиной я врезался ровно в ногу гиганта. Удар был слишком знакомым, ещё один прыгун… А вот теперь, я чувствую полноценную угрозу для своей жизни, один прыгун, один гигант и несколько тысяч обычных зомби… Я даже не знаю, радоваться мне или бояться и заказывать гроб?..
К счастью источник маны прыгуна я видел отчётливо, а вот он видимо, не так хорошо меня видел. Уже собираясь взмахнуть мечом, я почувствовал толчок в спину, хотя нет, не просто толчок, гигант меня пнул, как футбольный мячик и я полетел прямо к орде зомби… Чёрт, надеюсь хотя бы кости не сло… Не успел я подумать о повреждениях, как уже врезался в зомби, получив сразу 18 опыта. Получается, я убил 6-х зомби во время падения, удобно… Я чувствовал головокружение и сильную боль во всём теле, но всё равно быстро поднялся на ноги. Теперь темноты вокруг небыло, лишь свет от огромного количества источников маны. И это только те, кого задевает радиус действия навыка… Мысли постепенно уходили и я уже не понимал, что приходило им на смену, то ли спокойствие, то ли радость или вообще два противоречивых чувства разом. В любом случае меч я всё ещё не отпускал. Со стороны гиганта раздался громогласный рёв, ставший для меня сигналом к действию…
Всего за минуту я успел убить около 150-и зомби, но эту серию убийств прервало чувство приближающейся смерти, по крайней мере именно так я решил назвать те ощущения, которые у меня возникали в первой битве с прыгуном. В этот раз смерть приближалась откуда-то сверху. Отпрыгнув в сторону и попутно сбив несколько зомби с ног, я почувствовал небольшое землетрясение, сопровождаемое грохотом. Неужели я так увлекся убийством обычных зомби, что даже не услышал, как приблизился гигант!? Будто протрезвев, я побежал подальше от мутанта, попутно убивая зомби, благо хоть, что прыгу… Снова чувство приближающейся смерти, но в этот раз с задней стороны шеи. Как говорится, вспомни солнце, вот и лучик.
Вместо уклонения я просто упал вниз, используя ледяной пол. Чувство опасности пропало, но я успел почувствовать в последний момент удар по ноге, но не такой сильный, как предыдущие. Поднявшись на ноги и обернувшись, я увидел уже знакомую мне картину, прыгун, примёрзший к земле, только вот, в этот раз одна его рука осталась свободной. Глянув в сторону гиганта, я понял, что у меня от силы 10 секунд, после которых он уже сможет подойти достаточно близко для удара. Не желая медлить, я схватил руку мутанта, тянущегося ко мне, чтобы тот не смог атаковать, благо хоть силы хватало, после чего создал сгусток тьмы максимального размера и ударил в голову обездвиженного противника. К счастью, классовый навык не подвёл и легко создал глубокие трещины на голове зомби, из-за которых тот и умер.
Уровень повышен.
Ничего себе, это ж сколько опыта за него дали?.. Ладно, гляну позже, сейчас главное отбежать достаточно далеко от гиганта. К несчастью, чёрного мешочка я не заметил. Хотя в такой темноте я бы любой мешочек не заметил бы.
Заметив, что гигант приближался всё ближе, я развернулся и побежал дальше, не обращая внимания на мешающихся зомби. 
Отбежав метров на 100, я опять развернулся. Терять такой шанс нельзя, хоть я сейчас и не в лучшем состоянии, но если хочу стать первым, то просто обязан убить эту тварь, тем более, это вполне возможно, учитывая его медлительность.
Зомби вокруг будто и не собирались заканчиваться, сколько бы я их не убивал, но сейчас меня интересовал только гигант. Я убивал зомби, подходящих слишком близко, взмахами меча вслепую, так как взгляд мой не отрывался от источника маны, находящегося уже в радиусе действия навыка. Ну что же, попробуем, взмахнув мечом, я убил нескольких зомби, стоящих между мной и мутантом, после чего со всей силы оттолкнулся от земли и рванул к противнику. Снова взмах меча, за которым последовал звук разрезаемой плоти. Значит его слабость не только в скорости, но и в защите, отлично. И вновь чувство опасности, появление которого я предвидел и уже проскакивал между ног монстра. Удар по земле вновь отдался лёгким землетрясением, но меня, стоящего за спиной противника, это не сильно волновало, так как я уже безостановочно бил мечом примерно в одну точку, а именно туда, где должно находиться ахилово сухожилие у людей, теперь надежда лишь на две вещи, на то, что мои знания по анатомии не подвели меня и на то, что строение гиганта не сильно отличается от человека. В момент, когда я снова почувствовал приближение смерти, я вновь использовал сгусток тьмы. В этот раз чувство смерти почти мгновенно исчезло, а вслед за этим раздался рёв, от которого и оглохнуть можно. Зомби начал заваливаться набок. Да! В этот момент на мне уже висело около 5-и зомби, из-за чего передвигаться было намного труднее, пришлось убить этих паразитов, перед тем, как идти к голове монстра.
Эх, всё-таки зря я расслабился, ещё и слишком сильно начал рассчитывать на чувство смерти, за что, чуть не поплатился жизнью, так как уже подходя ближе, прямо передо мной, по земле ударила рука мутанта, если бы я сделал всего на один шаг больше, то не успел бы среагировать на это и уже стал бы лепёшкой. Больше не задерживаясь, я подбежал к голове и ударил по ней новым сгустком тьмы, благо, что этот навык не переставал меня радовать, мгновенно убив монстра.
Уровень повышен.
Так и знал, что система тоже меня не разочарует. Я сел на руку гиганта. Даже не смотря на то, что обычных зомби осталось ещё как минимум тысяча, я просто отдыхал, к счастью эту броню даже мутанты не смогли пробить, так что обычным зомби можно и не надеяться на это, ну а я мог посидеть, не обращая внимания на то, что зомби уже пытались прогрызть мою броню…
- Ладно, надо разобраться уже с вами, что там у меня по уровню? — спустя минут 5, я наконец решил продолжить прокачку.
Уровень: 12 (997/1700)
Может смогу даже два уровня ещё поднять. Но отдыхал я видимо слишком долго, так как сверху и по сторонам видел десятки источников маны, видимо зомби решили просто задавить меня и возможно, что если бы у меня небыло брони, у них это даже могло получиться… Ладно, пора. Встать из такого положения я не мог, поэтому сперва пришлось прорубить себе путь наружу. Оглядевшись, я увидел лишь источники маны, продолжающие двигаться ко мне. Эх, это будет долго, но вроде должно всё сходиться, к утру закончу и когда посветлеет, смогу собрать лут.
- Ладно, ребята, пора приниматься за работу…

Глава 6 Развитие

Глава 6
Развитие
Наконец-то, это был последний. Благо хоть, что посветлело на улице, а то так бы и ходил в поисках живых монстров. Теперь же осталось самое нудное, сбор лута…
~~~
Вроде всё… И почему я больше устал от сбора, чем от убийства монстров? Это ведь неправильно! Хотя, думаю, если бы у меня были помощники, это небыло бы так сложно, но о поиске дополнительной рабочей силы я подумаю потом, сейчас самое важное, это уровень, который, как я и рассчитывал, поднялся ещё на два пункта.
Уровень: 14 (433/2500)
Видимо вся неделя у меня уйдёт только на поднятие уровня… Не представляю, сколько опыта потребуется, чтобы достичь 30-го уровня. Единственное, что сейчас ясно, так это то, что лучше всего убивать развитых мутантов, если я правильно посчитал, с прыгуна я получил 1000 опыта, а за гиганта все 1500, но в таком источнике опыта есть целых две проблемы, первая, это способности этих мутантов, а вторая, это их редкость. С первой проблемой я в целом практически разобрался, так как уже знаю, как убивать два встреченных мной типа мутантов, а вот вторую проблему я на вряд ли решу…
Ладно, сейчас стоит сосредоточиться на развитии, из-за усталости я на вряд-ли сейчас смогу продолжать также истреблять зомби, но и отдыхать нельзя, а значит, пришло время характеристик, кстати, сколько у меня свободных?
Очки характеристик: 15
И дополнительно к этому 1 чёрный мешочек с гиганта, жаль, что второго не нашлось, но, думаю пока мне и с этим будет трудно разобраться. Для начала, какой у меня баланс?
Монеты системы: 25769
Надо же, даже не пришлось в магазин заходить, чтобы посмотреть, удобно, хотя ещё больше радует эта сумма, даже тратить её не хочется. Но придется…
Я купил сразу 5 лечебных зелий за 500 монет. Надеюсь, что они помогут мне быстрее восстановиться после развития характеристик, иначе я потеряю слишком много времени, точно также, как и в начале апокалипсиса…
Сидя прямо на груди трупа гиганта, я раздумывал, что мне сейчас нужно развивать. С интеллектом вроде пока и так всё в порядке, да и это не основное моё оружие, пока я в основном использую только физические характеристики, причём в основном это сила и выносливость, ловкость же в этой броне мне не сильно поможет. Наверное стоит довести выносливость до 20, а оставшееся в силу влить.
Я тут же попытался вложить сразу 5 очков характеристик в выносливость, но увидел знакомое сообщение.
Внимание, при исполнении команды шанс летального исхода равен 100%
Продолжить?
Нет. Ладно, тогда пойдем на снижение. При попытке вложить 4 очка характеристик сообщение повторилось, но шанс смерти снизился до 71%, такое мне всё ещё не подходит. К счастью 3 очка характеристик я вложить уже смог без предупреждений от системы. Ну что же, с возвращением меня в мир боли…
Не знаю, к счастью или к сожалению, но сознание я не терял, из-за чего смог испытать всю боль, которая была мне положена, но, к моему удивлению, она хоть и была намного сильнее испытанной при повышении характеристик ранее, но одновременно с этим была и менее невыносимой, видимо я привыкаю к боли и это не может не радовать. Тело, как я и думал, просто отказывалось нормально двигаться, но нормально мне и не надо. Шлем снять было не так трудно, зато сложности возникли на моменте открытия зелья. Кто вообще додумался закрывать зелье пробкой!? Не лучше было сделать откручивающуюся крышку? Хотя нет, тогда стало бы намного труднее использовать зелья во время битвы… Ай, чёрт с ним, бросив попытку выдернуть пробку пальцами, я просто сжал посильнее пробирку и сжав зубами пробку, наконец выдернул её. Наконец-то! Не медля, я выпил всё содержимое и тут же почувствовал лёгкость. Эффект и правда поражает воображение… Посидев так секунд 10, я резко дёрнул рукой. Да! Тело и правда восстановилось! Теперь, с возможностью покупать зелья в любом количестве, я могу развивать характеристики сразу же после получения очков, главное только не переборщить с зельями, хотя сейчас можно и не думать о побочках, всё равно монстров рядом нет, все кто хотел, уже прибежали сюда и сдохли. Вложить ещё 3 очка характеристик в выносливость.
Как и ожидалось, сообщения о риске смерти не появилось…
Боль, зелье, снова боль и снова зелье, именно такой цикл я успел пройти всего за 10 минут, если я правильно посчитал, хотя с определением времени по ощущениям у меня всегда были проблемы. Зато, я получил неплохой результат, не зависимо от того, сколько времени прошло. Во-первых, это сообщение о достижении второго предела в характеристике выносливость, радует, что система не заблокировала возможность дальнейшего развития этой характеристики, как было на 10-и, значит я могу доводить характеристику сразу до 30-и и это прекрасно, но всё же, не стоит концентрироваться только на выносливости. Уже собираясь вкладываться в силу, я забыл о втором результате, который уже связан с зельями, а именно, побочные эффекты. К сожалению, 
ощущения были не из приятных, головокружение, боль по всему телу и слабость, конечно, на это всё можно было и не обращать внимания, но почему-то мне кажется, что если я продолжу, то я не только пользы не получу, но и наоборот, могу убить себя так.
Хоть слабость из-за зелья и ощущалась, но не на столько, чтобы это помешало мне сражаться или двигаться, да и есть у меня кое-что на такой случай. Взглянув на системное сообщение, висящее всё это время передо мной, я не смог не улыбнуться.
Характеристика Выносливость достигла второго предела.
Выберите навык в течении 60 секунд
 1.Стойкость 
 2.Восстановление выносливости
Получен навык Восстановление выносливости
Навык я выбрал практически сразу, как только выбор появился. Стойкость это конечно хорошо, но пока с защитой и броня справляется, а вот у восстановления выносливости масса плюсов. Можно было бы конечно довести интеллект до 20 и опять взять навык в нём, но опять же, всё упирается в мой нынешний стиль боя. 
Сейчас я уже не чувствую себя таким уставшим, поэтому навык сразу использовать не стал, тем более, что перезарядка у него на 3 дня, также как и у восстановления разума.
Восстановление выносливости 1 ур. — мгновенное восстановление выносливости при использовании.
Перезарядка: 72 часа
Ну что же, раз я уже отдохнул, можно продолжать повышение уровня… Нацепив шлем обратно на голову, я поднялся на ноги и лёгким бегом направился дальше. Хоть ночью этого и небыло видно, но как оказалось, всё сражение происходило в чистом поле, за которым находится лес. Странно, я таких мест почему-то не помню, да я вообще ни о каких полях и лесах у нас в городе не слышал, только на окраине, но не мог же я добежать до окраины города всего за несколько часов, верно?.. 
Оглядевшись получше, я заметил здание, которое меня слегка шокировало, районный военкомат… Неожиданная конечно находка, но дело даже не в этом, я ведь ездил сюда и точно помню, что на месте этого поля было как минимум несколько многоэтажек! Поля и тем более леса тут никогда небыло! 
Теперь я поглядывал на лес с опаской, что может таить в лесная чаша, возникшая из ниоткуда?.. Но, хватило всего пары минут размышлений, после которых я уже радостный рванул в лес. Если там и есть какие-то опасные монстры, то и опыта с них должно капать достаточно, да и вдруг там можно найти ещё и что-нибудь полезное, фрукты там какие-нибудь с эффектами или источник жизни, как это часто прописывали в книгах.
Всего пары минут хватило, чтобы оказаться на опушке, правда увидеть что-то в глубине леса просто невозможно, как оказалось, реальные размеры этих деревьев намного больше, прямо как на испытании. Надеюсь тут и монстры как на испытании и тоже ослабленные в 10 раз, тогда и опыта будет много и шанс выжить останется.
Двигаться медленно небыло смысла, так как шум доспехов не оставляет мне ни шанса остаться незамеченным.
- МЕНЯ КТО-НИБУДЬ ВСТРЕЧАТЬ БУД… - не успел я докричать, как на меня что-то выпрыгнули из-за ближайшего дерева, причём это что-то очень крупное, так как ростом оно было с меня, но разглядеть я существо не успел, так как оно, врезавшись, смогло откинуть меня на пару метров. Надо же, а я думал, что никто кроме мутантов не способен меня оттолкнуть. Только сейчас, приземлившись на землю, я увидел противника, точнее, если судить по звуку, противников. Волки, огромные волки, достигающие более 2-х метров в холке, причём один из них, который видимо и оттолкнул меня, уже успел прыгнуть ко мне. Странно, что остальные не стремились нападать, я думал, что волки нападают стаями, а не стоят и ждут, пока их сородич разберётся с добычей, хотя возможно это их лидер, ну или их интеллект настолько возрос, что они стали сторонниками дуэлей. В любом случае меня броня сможет спасти, а вот они перед мечом беззащитны. 
Инстинктивно я подставил левую руку перед нападающим, уже приземлившийся прямо на меня. Что меня поразило и слегка напугало, так это то, что я почувствовал боль от укуса и приглядевшись, увидел, что эта тварь даже не прокусила защиту на руке, она просто её смяла! Ты мне мою любимую и единственную броню испортил! От ярости я даже забыл о мече и просто схватив правой рукой зверя за морду, столкнул его на бок и не отпуская, начал вбивать его голову в землю. Другие волки, видимо поняв, что всё идёт не так, как рассчитывалось, рванули ко мне, только вот они, в отличии от нападавшего не могли мне ничего сделать, не смотря на схожие габариты, видимо это всё-таки лидер. Остановился я только когда заметил, что система зачислили мне 500 очков опыта.
- А теперь, твари, ваша очередь. — отпустив труп, я полностью встал на ноги и достал меч, если судить по источникам маны, то рядом всего 15 волков, но другие могут быть и вне радиуса действия навыка. Надеюсь, опыта с вас хватит, чтобы возместить моральный ущерб, за испорченную броню.
Рубанув наотмашь, я разделил одного из зверей надвое, правда усилий на это потребовалось намного больше, чем для того, чтобы разрубить обычного зомби, получается по прочности они примерно на уровне гиганта. Остальные резко изменили своё поведение, когда увидели смерть своего второго сородича и немного отступили, начав ходить вокруг меня. Глянув на шкалу опыта в статусе, я решил, что таких противников ни за что нельзя упускать, ведь с одного убитого я получил 100 опыта, это конечно не так много, как с их вожака, не говоря уже о мутантах, но всё равно это в десятки раз лучше, чем обычные зомби.
Не дожидаясь действий противников, я рванул вперёд, убивая ещё одного зверя.
- Вы серьёзно думали, что я останусь стоять на месте? — не знаю, на что рассчитывали волки, но видимо я нарушил их планы, так как сразу после моего нападения они просто набросились на меня всем скопом, хотя… Возможно в этом и заключался их план.
Интересно, сколько я в итоге набью опыта с них?..
~~~
Наконец-то закончились… Обессиленный я упал на землю, правда получилось упасть только на трупы волков, но это и не плохо, так даже мягче… Статус.
Имя: Бездна (Артём Филипов)
Раса: Человек(99%)
Возраст: 18 лет
Уровень: 17 (133|4000)
Мана: 270/270
Специальность: Писатель
Класс: Маг тьмы 2 уровень 
Подкласс: Торговец 3 уровень 
Характеристики:
Сила: 10
Ловкость: 10
Интеллект: 10
Выносливость: 20
Восприятие: 10
Очки характеристик: 15
Навыки: Скрытность 5 уровень*; Рентген 5 уровень; Зеркальный полумесяц 5 уровень*; Восстановление разума 1 уровень; Сгусток тьмы 4 уровень; Тёмный взор 4 уровень; Ледяной пол 1 уровень; Скалолазание 1 уровень; Внутренняя закалка 3 уровень; Восстановление выносливости 1 уровень.
Достижения: Представитель расы
Проклятия: -
Благословления: -
1 непрочитанное сообщение
17 уровень, ещё и два навыка повысились, хоть какой-то плюс в этих волках есть. Стоило поубивать лишь нескольких из них, как остальные сразу же завыли, видимо созывая другие стаи, у которых были уже свои лидеры, теперь от давящей из-за вмятин брони болела не только левая рука, но ещё и левый бок, правая нога, ну и правая рука… Надеюсь доспех ещё можно починить и не придётся покупать новый.
Ладно, не буду думать о плохом, что там по навыкам?
Тёмный взор 4 ур. — возможность видеть источники маны в пределах 20-и метров от пользователя.
Ожидаемо.
Рентген 5 ур. — способность видеть сквозь объекты толщиной до 15 сантиметров и находящиеся в пределах 15 метров от вас. 
Доступные бонусы:
1. Глубинный рентген — возможность увеличивать максимальную глубину рентгена при помощи маны.
2. Дистанционный рентген — возможность увеличивать максимальную дистанцию рентгена при помощи маны.
3. Радиоактивный рентген — при использовании рентгена цель поражается небольшим количеством радиоактивного излучения(возможно усиление излучения при помощи маны)
И никаких цифровых значений, печально… Ну ладно, главное, что хоть описание понятное. Второй вариант можно сразу откинуть, он не так полезен, а вот с первым и третьим уже можно подумать. Первый поможет при разведке, а третий увеличит мой боевой потенциал… Всё-таки третий, в конце концов, это что-то вроде дебаффа, который можно вешать на цель при помощи обычного взгляда, а мне как раз такого и не хватает.
К навыку Рентген добавлен бонус Радиоактивный рентген.
Отлично, с этим разобрались, осталось лишь непрочитанное сообщение.
За достижение 15-го уровня игроку предлагается один навык на выбор
Выберите навык в течении 2-х минут…
1:59…
1:58…
Точно, как я мог забыть о подобных подарках от системы? Надо же! Открылись навыки C ранга! Вот тут уже надо подумать…
Вот он! Этот навык мне точно понадобится и сейчас, и в будущем.
Получен навык Ремонт 1 ур.
Ремонт 1 ур. — возможность восстанавливать любой предмет при помощи маны.
Я сразу же опробовал навык на броне, пытаясь восстановить ногу.
Стоимость полного восстановления: 634 маны
Стоимость локального восстановления: 113 маны
Ого, как удобно, даже стоимость перед использованием указывается. На полное мне просто маны не хватит, поэтому давай локальное.
Мана тут же просела почти наполовину, зато вмятины на ноге тут же исчезли. Полезный навык, особенно учитывая, что я собираюсь идти вглубь леса, а там, думаю мне ещё не раз портят броню.
Немного отдохнув, я осмотрел бывшее поле битвы и к сожалению не заметил ни одного мешочка, да даже монет небыло, зато нашлось кое-что другое.
Малая книга повышения
Знакомый предмет, а главное, очень полезный, но использовать его пока рано, оставлю на будущее, когда развитие навыков застопорится. Лучше было бы конечно и прошлую оставить, но увы, тогда я не особо задумывался о будущем.
Положив найденный предмет в инвентарь, я снял шлем. Побочка от зелий уже практически не ощущается, так что можно попробовать ещё вложиться в характеристики.
По привычке я сперва попробовал добавить в силу недопустимое количество очков, а именно 5. Каково же было моё удивление, когда я не увидел предупреждения от системы, а значение силы выросло до 15. Хотя я даже удивиться то толком не успел, так как уже в следующую секунду всё тело скрутило от дикой боли, будто мышцы во всём теле начали рваться и восстанавливаться с огромной скоростью. Чтобы не закричать я сжал в зубах собственные пальцы, защищённые перчаткой из неизвестного металла…
~~~
Не знаю сколько я так мучался, но думаю недолго, учитывая предыдущий опыт в развитии выносливости. Не медля, я материализовал зелье лечения, выдернул пробку и тут же выпил его. По началу всё было прекрасно, я будто чувствовал, как мои мышцы, разорванные от перенапряжения начали восстанавливаться, но в этот раз без боли. Как бы я был рад, если бы на этом всё и закончилось, но нет, видимо даже не смотря на то, что побочные эффекты прошлого зелья спали на нет, тело всё ещё не отправилось, из-за чего эффекты проявились вновь, но на этот раз они были раз в 10 сильнее. Главное не блевануть из-за головокружения… Чёрт, да я даже пошевелиться не могу! Если сюда придёт хоть один волк, он же меня запросто убьёт. Видимо не выдерживая подобного стресса моё сознание постепенно начало затуманиваться, собираясь отключиться. Нет, нельзя… Восстановление разума.
Эффект проявился мгновенно, мысли сразу же вернули свою скорость и желание поспать просто улетучилось, жаль только, что побочки от зелья не пропали.
Собрав все силы в кулак, я кое-как смог нацепить шлем обратно на голову. Вот теперь можно и немного полежать, пока эффекты не ослабнут…

Глава 7 Кладезь опыта

Глава 7
Кладезь опыта
На то, чтобы вернуться в нормальное состояние у меня ушло около полутора часов, чему я несомненно рад. Теперь я, можно сказать, выспавшийся и отдохнувший благодаря навыку и зелью.
Ну что же, пора отправляться дальше, но сперва…
Мана просела на целых 154 единицы, но зато, теперь и правая рука была восстановлена, благодаря чему я смогу спокойно размахивать мечом.
Так, на этом вроде всё, можно отправляться дальше, посмотрим, найдутся ли тут ещё монстры, желающие подарить мне опыт. Заглянуть вглубь леса я сейчас не могу из-за деревьев, но этого и не надо, чтобы понять, что дальше будет становиться только темнее, так как листва этих гигантских деревьев слишком густая и не пропускает ни капли света. Благо хоть, что я в темноте привык сражаться, иначе пришлось бы отложить идею похода в лес на неопределенный срок.
Каждый мой шаг всё ещё отдавался громким шумом из-за трения металла о металл, так что переживать о поиске противников мне явно не стоит…
~~~
Я уже постепенно начинаю разочаровываться, я иду пол часа и за всё это время встретил лишь парочку волков, только не говорите мне, что тут только волки обитают и большую их часть я убил пару часов назад.
- МОЖЕТ ХОТЬ КТО-ТО КО МНЕ ПРИДЁТ!? — не смотря на крик, мои ожидания не оправдались, никто в тот же момент на меня не выпрыгивал. Ладно, рано или поздно я точно кого-нибудь найду. Будто в подтверждение моих слов справа раздался громогласный рёв или всё-таки рык, не знаю, но судя по звуку, это должен быть кто-то большой и сильный, ну или что-то одно из этого.
Не задерживаясь, я направился к источнику звука. Жаль конечно, что бежать нельзя из-за темноты и деревьев. Я уже один раз пробовал пробежаться тут, не прошло и трёх секунд, как я врезался в дерево и упал.
А вот и противник, печально, что вижу я только источник маны, но если так подумать, мне не особо интересно, как выглядит будущий труп. Схватив меч покрепче, я рванул к противнику. А нет, не рванул, грёбаное дерево! Мне больше нравилось сражаться в поле. Чувствую себя также, как в первый раз, когда пошёл охотиться ночью, только вот тогда я хотя бы под конец эхолокацию мог использовать, а сейчас из-за шлема это просто невозможно. 
Пока я вставал с земли, источник тоже начал двигаться, причём с немалой скоростью, возможно он даже быстрее волков. В следующий миг я снова услышал рёв, после которого отправился в полёт, силы у этого существа тоже намного больше, чем у волков, я бы даже подумал, что это гигант, если бы не его скорость. А вообще, сколько уже можно кидать меня!? Такими темпами я привыкну к полётам, а мне этого не надо, по крайней мере сейчас. 
Много я пролететь не смог, так как тут же врезался в дерево, но это и к лучшему, так как я не упал и теперь мог сразу же атаковать противника. К сожалению тут было слишком темно, даже темнее, чем ночью, я даже силуэта атакующего не видел. Придётся бить наугад…
Мана: 38/270
Должно хватить на эту тварь. Сперва кидаю сгусток тьмы прямо в источник, а затем начинаю рассекать мечом воздух, атакуя дистанционными ударами всё тот же источник. Теперь рёв, исходящий от неизвестного зверя звучал более яростным, но я не останавливался и запустил ещё два сгустка.
Судя по усилившемуся рыку, я попал, только вот, это не остановило зверя, который на этот раз решил действовать умнее и вместо того, чтобы вновь оттолкнуть меня ударом, он набросился на меня всем весом, прибивая к земле, а уже после этого начал наносить удары в район головы. Из-за сильного головокружения, от этих ударов, я даже не понимал, попадаю я по монстру или нет. Хоть меч я и выронил, но в моём распоряжении всё ещё оставались заострённые кончики пальцев на перчатках, главное лишь попадать…
Не знаю, в какой момент удары перестали прилетать мне в голову, а огромная туша полностью накрыла меня собой, так как из-за всё того же головокружения и видимо, сотрясения, я просто не чувствовал собственное тело, благо хоть, что полученный опыт далпонять, что противник мёртв.
Уровень: 17 (2333/4000)
Что это вообще за тварь была?.. Более менее придя в себя, я наконец выполз из под трупа. Видимо идти вглубь леса без ночного зрения просто бесполезно, даже если там враги не смогут пробить мою броню, я просто не смогу их убить, да даже если и убью, лут собрать не получится, так как для этого его сперва надо увидеть.
Ощупав всю траву вокруг трупа и даже под ним, предварительно сдвинув тушу, я так ничего и не нашёл, зато потерял 10 минут, за которые мог уже убить ещё парочку волков, если бы нашёл.
Ладно, теперь надо бы возвращаться к окраине леса и там уже искать монстров, только вот, сначала надо понять, откуда я пришёл… Осмотревшись вокруг, я понял, что вернуться мне поможет только удача, так как вокруг меня лишь непроглядная тьма… Хотя… Попытка не пытка, нащупав ближайшее дерево, я вогнал пальцы в его ствол, для чего пришлось вложить в них всю силу, но главное, у меня получилось, а значит… Я подтянулся и вбил пальцы уже выше, карабкаясь таким образом вверх по стволу дерева. Как же хорошо, что я вкачал силу, иначе я не то что пробить кору пальцами, я даже не смог бы подтянуться в этой броне…
Да! Я наконец-то вижу свет сквозь листву, а точнее всё то же небо, затянутое дымом. Когда уже этот дым развеется? Я конечно люблю темноту, но не когда приходится сражаться с монстрами!
Забравшись на самую высокую ветку, я всё-таки смог заметить верхушки многоэтажек вдалеке. Отлично, теперь можно возвращаться, потому что идти дальше… Я вновь глянул на лес с высоты. Такое чувство, что он бесконечный… Туда мне точно ещё рано, мало ли что там обитает, кажется, там уже проблемой будет не убийство монстров, а выживание.
Спуститься было намного легче, чем забраться, я просто проскользил по стволу дерева вниз, притормаживая «когтями». Что ж, направление я знаю, в путь!
~~~
К моему удивлению, монстров по пути я не встретил, да и на месте прошлой битвы с волками никаких следов других зверей также не нашлось. Эх, значит буду дальше зомбаков убивать, с них конечно опыта намного меньше, чем со зверей, но они хотя бы есть.
Вот! Это я называю ответственными монстрами, ненадолго ушёл в лес, а по возвращению меня уже встречают зомби, которые решили полакомиться своими собратьями на поле. Их тут конечно не так много, как вчера, всего около полутысячи, но зато, среди них я вижу минимум пятерых гигантов, ростом под 4 метра, думаю, их можно даже по рангам разделить. Допустим обычные зомби 0-го ранга, эти гиганты 1-го, а вот та громадина и прыгуны в броне, это уже 2-й ранг. Впрочем, какая разница, 1-й, 2-й или 0-й, в любом случае никто из них не представляет для меня особой опасности, особенно учитывая, что с теперешней силой я практически не ощущаю вес брони.
Я рванул к ходячему опыту и уже через минуту достиг первых мертвяков, а именно, 1-ранговых гигантов, которые ели своего бывшего сородича 2-го ранга. Один взмах меча и вот один из громил уже лежит на земле, разделенный на две части. Как же это легко, по сравнению с первой встречей с подобным зомби. Пока я удивлялся лёгкому убийству и сотне опыта, остальные 6 уже подбегали ко мне, наверное двоих я просто не заметил за трупом гиганта. Ради интереса, я даже не защищался, ожидая первого удара. Наконец, первый зомби нанёс удар кулаком, странно, я думал, он будет пытаться схватить меня или хотя бы укусить, как по мне, зомби, пытающийся драться в рукопашную, это весьма странное явление, хотя также странно то, что я раньше об этом не задумывался. Обо всём этом я успел подумать пока монстр наносил удар, всё-таки это слишком скучно, просто принимать удар, особенно с моими интеллектом, восприятием и ловкостью… И вообще, какого чёрта происходит? Почему мне кажется, что удар становится всё медленнее и медленнее? Или это мои мысли ускоряются? А нет, остальные зомби всё так же бегут с обычной скоростью, только громилы замедляются. Из-за удивления подобной странности, я даже не успел среагировать на стрелу, врезавшуюся в голову зомби, хотя если бы постарался, возможно и успел бы её остановить.
- Беги оттуда! — прозвучал женский голос откуда то справа.
Посмотрев в сторону той, кто только что так нагло прервал мой эксперимент и украл мой опыт, я увидел 3-х человек, 2 парня и 1 девушка. Первый парень в кожаной броне с металлическими вставками и мечом, второй в обычной толстовке и джинсах, но в руках у него был кинжал и книга, ну и наконец девушка в накидке серого цвета и луком в руках. 
- Если выстрелить ещё хоть раз, останешься без рук! — не смог я удержать гнев из-за упущенного опыта и прерванного эксперимента. Несмотря на мои слова, компания продолжала бежать ко мне, ну а я лишь с интересом наблюдал и где-то в глубине души очень надеялся, что на меня нападут.
- Уводите его, пока зомби не сожрали, он не в себе. — я не в себе!? Вы в глаза долбитесь? Я громилу одним ударом убил, да даже если не видели, по броне не понятно, что монстры просто не пропустят её.
Если бы я небыл зол, попытки парня и девушки сдвинуть меня с места выглядели бы уморительно.
- Если убьёте хоть одного зомби, умрёте, так что лучше свалить отсюда по хорошему. — сейчас нет времени на то, чтобы разбираться с этими идиотами, поэтому не обращая внимания на держащих меня людей, я рванул вперёд, от чего двое «спасателей» упали на землю.
Они всё ещё могут не послушать мой совет и напасть на зомби, так что надо закончить со всеми как можно быстрее. Громилы уже начали возвращать свою скорость, но это им не сильно помогло, так как череп первого уже был разбит моим кулаком, а второй разделён пополам дистанционным ударом. Разрубая всё тем же дистанционным ударом следующего громилу, а заодно и обычного зомби из толпы, которая успела добраться до меня, я впился «когтями» в труп с разбитой головой и швырнул его в подбегающих зомби 0-го ранга, их очередь ещё не пришла. Рванув к следующему громиле, я снова рубанул мечом по тому, что был справа, а того, к которому подбежал, убил всё тем же кулаком. Фух, теперь остались только мелкие, которые уже окружили меня и пока я их разглядывал, успели начать грызть мою броню. Попробую поставить рекорд по времени убийства такого количества зомби…
~~~
20 минут, достаточно неплохо. Ещё и уровень поднял до 18. К счастью трупов со стрелками в телах нету, не считая одного громилу, значит не придётся тратить время на убийство этих троих. Осмотревшись, я не заметил ни одного особенного предмета, поэтому задерживаться смысла небыло, нехватка лута, это дело поправимое, а вот потеря награды за первенство уже непоправима. Даже не оглядываясь на троицу, которая так и стояла на месте, я побежал назад, в город, где, как я надеюсь, за ночь успели появиться новые зомби, иначе мне не останется ничего, кроме похода в лес. 
К счастью, то, что мои надежды оправдались, я заметил сразу, так трое зомби уже встречали меня возле первых многоэтажек, как же я всё-таки рад их видеть. Засунув меч обратно в ножны, я просто врезался в троицу, расставив руки, из-за чего центрального зомби смяло, а у двух боковых просто разбились черепушки. Я всё больше и больше влюбляюсь в свою броню и силу.
Продолжая бежать, я мельком глянул на рейтинг, в регионе я всё ещё был 1-м, а вот в глобальном поднялся аж на 314-е место, но этого всё ещё слишком мало, нужно срочно что-нибудь придумать, чтобы повышать уровень ещё быстрее, иначе я не представляю, как мне обойти этих монстров, которые опережают меня не смотря на 8 уровней, полученных всего за день… Сейчас я не мог не винить себя за слабость, даже не смотря на то, что 314-е место в мировом рейтинге это великолепный результат, будто всё моё естество кричало «1-е место должно быть моим, иначе можно сразу убить себя». Странно только, почему, когда я был на 5732-м месте, этого чувства небыло, а точнее, оно было, но не такое сильное… Опять из-за класса?..
Во время этих размышлений я не переставал бежать и в какой то момент, мне даже показалось, что я начал ускоряться, а всё вокруг наоборот, замедляться, правда если приглядеться, на самом деле ничего не менялось.
Чёрт! Вообще ничего в голову не приходит. Как мне повышать уровень ещё быстрее, если мне банально не хватает монстров!? На этот раз я всё же остановился и обернулся, посмотрев на собравшуюся за мной толпу зомби. Всего около сотни, так ещё и выше 0-го ранга никого нет, это никуда не годится… Такими темпами я точно проиграю в этой гонке уровней...
На то, чтобы перебить чуть больше сотни зомби у меня ушло около 4-х минут, но получил я всего три с чем-то сотни опыта. Медленно, медленно, это слишком медленно… Не знаю, что со мной, но сейчас казалось, что мысли о слишком медленной прокачке просто сводят меня с ума, стирая любые другие мысли. К счастью, система дала знать о себе до того, как всю мою голову поглотили мысли о повышении уровня.
Внимание, доступно личное испытание. Принять?
Ты ещё спрашиваешь!? Конечно принять, надеюсь там монстров будет достаточно. Из-за спешки я даже не задумывался о том, что это за испытание и почему оно появилось именно сейчас, но видимо, без ответов меня всё равно не оставят, понял я, глядя на следующее сообщение.
Отправка в личную комнату…
В этот раз мне даже не пришлось глаза прикрывать, я будто постепенно привыкал к этому месту, из-за чего перенос стал практически мгновенным.
- ПРИ… - не успел я поздороваться с голосом, как он тут же меня прервал.
- ВРЕМЕНИ НЕТ, ТАК ЧТО СЛУШАЙ, СЕЙЧАС ТЕБЯ ПЕРЕНЕСЁТ НА ИСПЫТАНИЕ, ЛИЧНО ОТ МЕНЯ, МОНСТРОВ ТАМ ХВАТИТ НЕ ТО ЧТО НА 30-Й, ДАЖЕ НА 100-Й УРОВЕНЬ, ТАК ЧТО УБИВАЙ ВСЕХ, НЕ ЗАДУМЫВАЯСЬ. БОЛЬШИНСТВО УЖЕ ОТПРАВИЛИ СВОИХ ПРЕДСТАВИТЕЛЕЙ НА ПОДОБНЫЕ ИСПЫТАНИЯ, ТАК ЧТО ПРИДЁТСЯ ПОСТАРАТЬСЯ. ГЛАВНОЕ ЗАПОМНИ, ТЫ ОБЯЗАН ВОЙТИ В ТОП-10 РЕЙТИНГА, ИНАЧЕ УМРЁШЬ. ВОПРОСЫ? — слишком неожиданно и много информации… Видимо на подумать у меня времени нет, но и без вопросов уходить не хочется, так что…
- КТО ЭТИ ПРЕДСТАВИТЕЛИ И ПОЧЕМУ Я ОТПРАВЛЯЮСЬ ПОЗЖЕ НИХ? КАК Я ПО ТВОЕМУ ДОЛЖЕН ОБОЙТИ ТЕХ, КТО НАХОДИТСЯ В ТАКИХ ЖЕ УСЛОВИЯХ КАК И Я, НО ПРИ ЭТОМ, НАЧИНАЯ ПОЗЖЕ!?
- ТАКИЕ ЖЕ ЛЮДИ С УНИКАЛЬНЫМИ КЛАССАМИ, КАК И ТЫ. ПОЗЖЕ ОТПРАВЛЯЕШЬСЯ ИЗ-ЗА СИСТЕМЫ, ЕЙ СИЛЬНО НЕ ПОНРАВИЛОСЬ ТО, КАК МЫ ОБОШЛИСЬ С АРЕНОЙ. УДАЧИ.
- ЧТО!? СТОЙ!
Отправка в мир испытания…
Слово «стой» я крикнул уже находясь в другом месте. Охрененные объяснения, да и что значит мы!? Это ты арену сломал! От гневных мыслей меня отвлёк вид, представший перед моими глазами, а именно, какие-то крылатые существа, сидящие вокруг меня. Чем-то они смахивают на горгулий… Странно, но нападать на меня видимо никто не собирался, да и более того, монстры вообще не шевелились.
Уровень мира соответствует сложности испытания.
Основная задача: получить 30-й уровень.
Дополнительная задача: войти в ТОП-10 мирового рейтинга.
Даже без срока?.. Хотя, без разницы. Видимо из-за резкости всего происходящего я просто не мог ни на чем сосредоточиться и подумать, я будто просто не успевал за собственными мыслями. Впрочем, сейчас надо не думать, а убивать. Перед тем, как атаковать одну из тварей, я повнимательнее осмотрел местность. Судя по всему, я сейчас на какой-то крыше, а внизу… Аккуратно пройдя мимо монстров, я подошёл к краю крыши и глянул вниз. Твою ж… Похоже на ад, но в моей ситуации, это самый натуральный рай!.. Оказалось, что стоял я на крыше многоэтажки, стоящей в центре какого-то города, который я не узнавал, хоть и видел практически все города мира в интернете, когда решал, куда переехать в будущем, но не это главное, а то, что все улицы были переполнены монстрами, похожими на зомби, правда все они также, как и горгульи не шевелились.
Сколько же тут опыта можно получить…

П.С.
К сожалению, следующая глава выйдет также не скоро, как и эта, по одной единственной причине, летняя сессия. Постараюсь разобраться со всем с первого раза, чтобы не задерживать выход выход глав ещё сильнее. Спасибо за внимание.

Глава 8 Потерянный мир

Глава 8
Потерянный мир
И всё же эти существа немного отличаются от монстров на Земле, даже отсюда, с крыши многоэтажки я видел, что каждый из этих «зомби» был покрыт какими-то чёрными линиями. Да и не только «зомби», присмотревшись, я заметил такие же чёрные линии и на горгульях. Что-то у меня начинают закрадываться сомнения, на счёт происхождения этих монстров, не мой ли класс тут постарался?.. Впрочем, это не так важно, как то, почему никто не шевелится? Будто мир на паузу поставили… Ради эксперимента, я со всей силы рубанул мечом по шее одной из горгулий, отчего её голова с лёгкостью отделилась от тела, только вот сразу же после этого действия мир будто взорвался звуками, крики, рычание монстров, грохочущий звук разрушающихся зданий и т.д. Значит мир и правда на паузе стоял и ждал лишь моих действий… Слегка шокированный такой резкой переменой окружающей среды, я даже не успел среагировать на атаку ближайшего монстра, правда опасности этот удар, как оказалось, для меня не представлял, то ли из-за силы, то ли из-за выносливости, или вообще из-за брони, но монстр даже с места меня сдвинуть не смог, а вот я, разозлившийся из-за собственного испуга, вызванного неожиданной атакой, схватил свободной рукой монстра за голову и вбил того в пол. К моему удивлению, бетонная поверхность не была повреждена, в отличии от разбившейся головы горгульи. Странно, я думал, что уже способен с лёгкостью крошить бетон… Ещё одной странностью для меня стало необычное чувство при убийстве монстров, приятное чувство, как от зелья лечения. Ради очередного эксперимента, который, в теории, может принести мне немало неприятностей при неудаче, я вложил одно очко характеристик в силу и, стараясь не обращать внимания на боль, рванул к оставшимся горгульям, которые будто чего-то ждали всё это время и не нападали. Одного взмаха меча хватило для убийства монстра и даже не смотря на то, что остальные горгульи также рванули ко мне, я позволил себе не реагировать на их атаки, полностью сосредоточившись на ощущениях. Слабость и правда стала меньше! Не знаю почему, но похоже, что я восстанавливаюсь при помощи убийства этих монстров…
Слегка шокированный подобным открытием, я взмахнул мечом, убив сразу двух монстров и лишь сейчас удосужился проверить опыт.
Уровень: 18 (1183/4500)
Убив ещё одного монстра взмахом руки, я понял, что с них мне капает аж по 50 очков опыта, что не могло не радовать. Жаль только, что из горгулий в живых остались лишь пятеро, да и те быстро закончились, несколько дистанционных ударов, удар кулаком и монстров уже нет… Видимо надо спускаться, да побыстрее, иначе о 10-м месте в мировом рейтинге можно забы… Мысли резко прервались от звука столкновения металла с бетонной поверхностью. Опустив взгляд, я не то что бы вновь оказался шокированным, я был в ужасе! Кусок брони просто откололся и упал на пол и будто мало этого, вся броня была в трещинах! А если приглядеться, то можно заметить и на мече множество трещин. Какого чёрта!? Ремонт! Только так я мог понять, на сколько всё плохо с бронёй и к сожалению, всё было очень плохо.
Стоимость полного восстановления: 7546 маны
С такими затратами для полного восстановления, на локальное можно не смотреть, легче уже новую купить… Неужели это и есть особенность этих тварей? Мне что, их голыми руками придётся убивать? Это конечно не особо сложно, особенно с моими характеристиками, но всё ещё неприятно.
С этими мыслями я направился к пожарной лестнице, которую заметил сразу же, как только начал осматриваться. Спускался вниз я уже с испорченным настроением, я только привык к броне, полюбил её и сразу же мне попались монстры, ломающие предметы… Поток депрессивных мыслей прервался, как только я спустился с лестницы и посмотрел в сторону главной дороги, которую видел с крыши ранее. Тут такой поток «зомби», что это уже больше походит на реку… Подойдя поближе, я понял, что на меня не нападают не из-за того, что не замечают, а из-за того, что монстры просто не успевают ко мне выбраться, как их тут же проталкивают дальше по дороге остальные. Посмотрим, сколько опыта с вас дают, надеюсь, что хотя бы не меньше 3-х, но если задуматься, то даже если с них я буду получать по единичке опыта, всё равно смогу набрать минимум уровней 5. Схватив одного из «зомби», я резко потянул его на себя, вытащив из этого потока и сразу же впечатал его в стену. Видимо тут всё намного крепче, чем на земле, потому что, как минимум, кирпичную стену я точно смог бы пробить, а по итогу монстра просто размазало по стене, не оставив на той ни царапинки. И так, что можно сказать об этих «зомби», с одного я получил целых 10 опыта, что, учитывая их количество, является огромным числом, в добавок к этому, за счёт их убийства я также восстанавливаюсь. Ну и конечно, броня… мне больно смотреть на то, как латная перчатка осыпается мелкими кусками с моей руки. Я уже начинаю ненавидеть этот мир…
Осталось решить, как мне убивать этих любителей уничтожать всё, что мне дорого, а именно оружие и броню. Пока основной вариант, это просто ворваться в эту «реку» монстров, но этому сопутствуют определённые риски, такие, как то, что я не знаю, могут ли они пробить мою кожу и не влияет ли их способность разрушения на моё тело, если они могут хоть как-то мне навредить, то я точно умру, так как из такого потока я просто не смогу выбраться. Значит, время экспериментов! Вытащив ещё одного «зомби» я не стал его сразу же убивать, а сперва подставил ему левую руку, лишившуюся брони. К счастью, прокусить он её не смог, да и когтями поцарапать её не смог, слава высокой выносливости. Теперь, осталась последняя проверка… Оголённой рукой я пробил голову монстра и приглядевшись, заметил, как тёмная энергия проходит по моей конечности и спокойно впитывается, не нанося урона. Видимо вот причина моего восстановления и разрушения предметов, эти монстры как-то связаны с Тьмой и содержат в себе его энергию, которая разрушает всё, кроме меня самого… Ну что же, тогда меня точно ничего не останавливает придерживаться основного плана…
Закрыв глаза, я вложил по 2 очка характеристик в силу и ловкость, после чего, не дождавшись начала преобразований в собственном теле, запрыгнул в толпу монстров. Как раз момент моего приземления я почувствовал нахлынувшую на меня волну боли и стараясь её игнорировать, начал размахивать руками, вкладывая в них всю силу. В обычной ситуации это было бы бесполезно, но когда тебя со всех сторон окружают монстры, любое движение с моей силой приводит к смерти какого-нибудь «зомби», а может даже и двух. Главной задачей сейчас было лишь развитие характеристик и поднятие уровня. Надеюсь сознание отключится также, как и на испытании, иначе придётся переживать все часы бесконечных убийств и развития характеристик, до тех пор, пока монстры не закончатся или пока не выполню задание…
~~~
И всё-таки не отключился… Сколько времени я угробил? Ещё и 30-й уровень не смог набить, монстры тут конечно очень странные, я конечно убивал всех «зомби», которые были вокруг меня, только вот большая часть просто обходила меня, не атакуя! Я бы даже обиделся, если бы не задолбался так… От брони и одежды не осталось ничего, как и от оружия, да и лута с этих тварей никакого. Начинаю думать, что провёл всё это время в пустую, лишь потратился, но к счастью, статус говорил об обратном.
Имя: Бездна (Артём Филипов)
Раса: Человек(99%)
Возраст: 18 лет
Уровень: 25 (5743|11000)
Мана: 450/450
Специальность: Писатель
Класс: Маг тьмы 2 уровень 
Подкласс: Торговец 3 уровень 
Характеристики:
Сила: 25
Ловкость: 20
Интеллект: 20
Выносливость: 20
Восприятие: 14
Очки характеристик: 0
Навыки: Скрытность 5 уровень*; Рентген 5 уровень; Зеркальный полумесяц 5 уровень*; Восстановление разума 1 уровень; Сгусток тьмы 4 уровень; Тёмный взор 4 уровень; Ледяной пол 1 уровень; Скалолазание 1 уровень; Внутренняя закалка 3 уровень; Восстановление выносливости 1 уровень.
Достижения: Представитель расы
Проклятия: -
Благословления: -
1 непрочитанное сообщение
Жаль только, что ни одна из характеристик не достигла 30, но время ещё есть, получу ещё 15 очков характеристик, а потом уже буду искать чёрные мешочки, чтобы довести всё до максимума. Ну а сейчас, стоит глянуть непрочитанное сообщение. И как я его только пропустил? Вроде не так сильно сосредотачивался на убийстве монстров…
Характеристика Интеллект достигла второго предела.
Выберите навык в течении 60 секунд
 1.Ментальная стойкость
 2.Восстановление разума 2 ур.
А вот сейчас не понял… Навык на ещё одной характеристике? Разве следующий должен был быть не на 30-и?.. Так, ладно, не время для таких мыслей, нужно думать, какой навык брать. Если так подумать, восстановлением разума я практически не пользуюсь… Хотя, это из-за его времени восстановления и повышение его уровня могло бы решить эту проблему. Но и ментальная стойкость звучит интересно… Ай, чёрт с тобой! Гляну уже, что за навык.
Получен навык Ментальная стойкость
Ментальная стойкость 1 ур. — сопротивление ментальным атакам: 10%
Отлично, значит всё-таки пассивка, ещё и полезная, я конечно ещё не встречал противников, способных атаковать ментально, но уверен, что мне не всегда будет так везти.
Ну и конечно же, рейтинг.
Рейтинг региона: 1 место
Мировой рейтинг: 9 место
Всё ещё не на первом?.. Впрочем, я всё равно неплохо так поднялся, особенно учитывая, что, как сказал Тьма, остальные отправились на личные испытания намного раньше.
А теперь, что мне делать?.. С одной стороны, стоило бы продолжить набивать уровень и как можно скорее свалить отсюда, заняв почётное место в первой десятке мирового рейтинга, но с другой, хотелось бы узнать, что произошло с этим миром, особенно, когда есть предполагаемый источник информации. На самом деле, я уже некоторое время назад заметил человека поблизости, причём совершенно случайно, благодаря горе трупов монстров. Стоя на вершине этой горы, я смог увидеть человека, сидящего в здании, при помощи рентгена, благо, что стены этого здания достаточно тонкие для применения навыка.
Ладно, проверю человека, а потом сразу направлюсь на поиски монстров, а то пока буду думать, на чём сосредоточиться, только ещё больше времени потрачу. 
Человек находился на третьем этаже, что давало мне возможность опробовать свои новые возможности. Учитывая, что я мог на 10 в характеристиках, я просто не могу представить, на что способен. Находясь на вершине горы, я на вскидку был на уровне второго этажа, так что, думаю запрыгнуть в нужное окно будет просто.
Согнув ноги, я максимально напрягся и оттолкнулся от трупа, на котором стоял, и… Блять! Промахнулся. Причём неплохо так промахнулся, раз врезался в стену между окнами 4-го и 5-го этажей. Теперь же я лечу вниз, обратно к трупам «зомби», причём лечу достаточно быстро. Впрочем, не думаю, что такая высота для меня всё ещё опасна, в чём, как считаю, я сейчас и убежусь…
Да, как я и думал, приземление оказалось даже достаточно мягким, хоть и не совсем чистым, тела монстров, под моим весом, просто смялись, взорвавшись чёрной кровью, впрочем, для меня особой разницы нет, я и так весь в крови после устроенной мясорубки.
Поднявшись на ноги, я повторил прыжок, но в этот раз уже удачно, так как отталкивался не со всей силы. Лёгкого прыжка хватило, чтобы достать руками до карниза нужного окна, ну а подтянуться и выбить окно уже не составило труда. На осколки стекла я внимания уже не обращал, так как оно уже просто не способно мне навредить и спокойно залез внутрь. Человек, а именно, девушка, сидела у окна, прислонившись спиной к стене, и даже не обратила на меня внимания. Мёртвая что ли?.. Да нет, я слышу стук её сердца, значит живая, хоть и без руки… Я вообще, оказывается, многого не увидел при помощи рентгена, например, отсутствие правой руки, бледную кожу, видимо из-за потерянной крови, пустые, или даже мёртвые, глаза, пистолет, лежащий рядом, ну и конечно же саму руку с ножом, лежащие поблизости. Видимо она сама себе руку отрезала…
- Эй, ар ю андерстенд ми? — кажется, только услышав человеческую речь, девушка пришла в себя и схватив пистолет, направила его на меня.
- Кто ты?.. — надо же, она на русском разговаривает?
- Без языкового барьера будет намного проще, меня зовут Бездна, а тебя? 
- Кали… 
- Приятно познакомиться. Что делаешь тут? Отдыхаешь?
- Это скорее у тебя надо спрашивать, какого чёрта ты тут делаешь и что ты такое?.. — наконец в словах девушки послышалась агрессия, либо она не оценила моей шутки, либо её насторожило что-то во мне.
- Я тут гуляю, а на счёт второго вопроса, что ты имеешь ввиду? Я человек.
- Не ври! Кха-кха… - ого, да она же кровью кашляет, тогда у меня ограничено время на разговоры. — Ты весь в крови посланников, но до сих пор живой… Человек уже давно развалился бы на мелкие кусочки… - Ура! Я всё-таки оказался прав, тёмная энергия не вредит только мне, это ведь прекрасная новость! Но что значит, посланников?..
- Сперва объясни, что значит посланников? Разве эти монстры не порождения системы? — я конечно понимаю, что монстры в этом мире как-то связаны с Тьмой, но мне интересно, как их происхождение объясняется жителями этого мира.
- Значит, ты пришёл на испытание… - как она поняла? — Не удивляйся так, это становится понятным после подобных вопросов, в этом мире нет тех, кто не знает о посланниках. — девушка отложила пистолет, видимо окончательно поняв, кто я. — Сперва все монстры и правда были рождены системой, но потом… Потом явились проповедники… Они так себя и называли, проповедники тьмы. Говорили, что нам выпала великая честь, стать пищей для их Императора… Представляешь? Вот ты потихоньку адаптируешься к новой жизни, как вдруг, в небе появляется гигантское лицо, говорящее, что твой мир скоро станет едой, а потом исчезают. По началу все думали, что это чья-то неудачная шутка или обычная угроза от другого мира. Все оставались достаточно спокойными, пока система не сообщила, что теперь наш мир считается потерянным. А потом… Потом монстры начали меняться, всё, что их касалось, начинало разрушаться, будь то предметы или живые люди… Спасали лишь торговцы, снабжающие всех оружием и бронёй, но системные монеты в один момент просто закончились… Теперь смерть нашего мира, это просто вопрос времени, так как испытания, как и любой перенос в другие миры заблокирован, поэтому, мне тебя даже немного жаль… Вернуться в свой мир у тебя не получится…
- История конечно очень интересная, но зачем рассказывать это всё мне? Я про посланников спрашивал, а не про историю этого мира и как у вас тут всё плохо. Спасибо конечно за рассказ и за сочувствие, но к счастью, на меня похоже ограничения на телепортацию не распространяются. — из услышанной истории, я вполне могу предположить, что эти проповедники тесно связаны с Тьмой и ограничения телепортации созданы именно стихией моего класса. Не отправил же меня Тьма в мир, из которого я не смогу вернуться, верно?
- Может, тогда, поделишься планом, как собираешься свалить отсюда?..
- А тебе то зачем? Судя по твоему состоянию, ты и так максимум через час отправишься в мир иной, хотя… Если так присмотреться, я вполне могу помочь. — как минимум фигура у неё неплохая, да и личико милое, поэтому, думаю, можно обзавестись второй рабыней.
- И как же?.. 
- Очень просто! — я сразу же купил и материализовал договор, выбрав его тип. — Надо просто согласиться на один договор. — я протянул лист девушке и судя по всему, она уже знакома с этим предметом.
- Рабский договор? Ты предлагаешь продать свою свободу за призрачную надежду выжить и сбежать из этого мира?..
- Не за призрачную, а вполне себе реальную. — с этими словами я материализовал в одной руке колбу с зельем лечения, а в другой сформировал сгусток тьмы.
- Ты один из них… - к моему удивлению, Кали не проявляла агрессии, скорее на её лице даже виднелось облегчение и вместе с этим, лист в её руке распался на мелкие частицы.
Заключён рабский договор
Поздравляю с приобретением второго раба
- Ну что же, надеюсь, ты меня не разочаруешь. — с этими словами я протянул своей новой подчинённой желанное ей зелье…

Глава 9 Миссия выполнена

Глава 9
Миссия выполнена
- Значит, этот мир тоже называется Землёй? — не сказал бы, что удивился такой новости, подозрения о существовании миров с таким же названием у меня возникли ещё тогда, когда система впервые раскрыла название моего мира и его номера, но тогда получается, что существует как минимум 7593760 таких же миров, как мой или этот… Хотя, какая разница, как называется мир, это в любом случае сейчас не главный вопрос.
- Да. — коротко ответила моя новая подчинённая, рассказывающая мне об этом мире, пока зелье лечения восстанавливало её тело. Жаль конечно, что руку, видимо, оно не восстановит.
- Ладно, остальное позже расскажешь, идти можешь? — после этого вопроса Кали поднялась на ноги и перешагнув пару раз с ноги на ногу, утвердительно кивнула. И всё же её отношение ко мне очень резко изменилось, из-за чего я даже перепроверил настройки договора, настройки личности оставались нетронутыми, хоть и были без восклицательного знака, если не настройки, то как она так быстро свыклась с ролью рабыни?.. Возможно она просто ещё не понимает, на что подписалась? Проверить это будет легко.
В этот раз путь из здания проходил не через окно, а по обычной лестнице подъезда, ведущей к металлической двери, которую мне даже выбивать не пришлось, не смотря на то, что она была завалена трупами монстров, хватило простого толчка, чтобы та открылась.
Думаю, со стороны наша пара выглядит очень странно, девушка без одной руки, с пистолетом в другой, идёт рядом с голым парнем, полностью облитым чёрной кровью.
- Неужели во всей округе ты единственная выжившая? — думаю, пора потихоньку начинать разговор, при помощи которого можно будет определить её ожидания на мой счёт.
- Нет, насколько я знаю, неподалёку должно быть одно поселение, но они не принимают других выживших к себе. Я жила именно там, пока не вышла на охоту с другими... — разговор идёт даже лучше, чем я рассчитывал.
- У тебя остались там родные?
- Только друзья, они не развивались и на охоту выходить не должны были, поэтому скорее всего они ещё живы. — не просит спасти друзей, это уже хорошо, но что, если зайти дальше?
- Что, если я прикажу убить их? — спросил я, остановившись и заглянув девушке в глаза.
- Если вы того пожелаете, я это сделаю. — честно говоря, я шокирован ответом и тем, что в глазах девушки небыло ни капли сомнений. Она соврала на счёт друзей? Иначе я не могу понять, почему она готова убить их. Я бы, конечно, остановился на варианте с ложью, но есть одно но, рабский договор не позволяет врать хозяину, то есть, мне… Впрочем, зачем гадать, если можно просто спросить?
- Интересно, неужели тебе их совсем не будет жаль?
- Будет, но… Я хочу жить, а в мире системы выживают только сильные и приближённые к ним люди. Я готова лишиться свободы, если смогу оказаться в числе тех, кто может выжить… - мне нравится её подход, вот бы и Ева стала такой послушной. Хотя… Всё-таки, думаю её характер лучше оставить таким, какой он есть, тем более, что послушная рабыня у меня видимо уже есть.
- Тогда проверим это чуть позже, а сейчас мне нужно сосредоточиться на получении 30-го уровня. Не знаешь, где тут больше всего монстров?
- Этого никто не знает, обычно все улицы заполнены монстрами и даже шуметь не приходится, чтобы приманить кого-то.
- Шуметь, точно! Иди обратно в подъезд и найди место побезопаснее, я постараюсь быть аккуратным, но на всякий случай рассчитывай ещё и на то, что придётся в спешке выбираться оттуда. — дождавшись короткого кивка и начала действий от девушки, я направился к другой многоэтажке, находящейся в некотором отдалении от той, в которой я был.
Ну что же, опробуем теперь мою силу. Как и ожидалось, после удара, в стене, рядом с дверью подъезда, образовалась дыра. Интересно, сколько таких дыр придётся сделать, чтобы здание упало?..
~~~
Ответ — дохренища! Я всё здание по кругу отбил, но оно всё ещё держится. Видимо несущая стена где-то внутри… Нет уж, внутрь я заходить не рискну, не думаю, что моих характеристик уже достаточно, чтобы выдержать падение пятиэтажки. И зачем я вообще так мучаюсь, если можно просто крикнуть? 
Подпрыгнув изо всех сил, я сразу оказался на крыше и набрав в лёгкие побольше воздуха, начал орать. Говорить какие-то фразы сейчас совершенно не хочется… Похоже, что я начинаю уставать, раз даже шутить не хочется. Причём устаю я ментально, а не физически… Ладно, добью уровень, а потом уже подумаю, как решить эту проблему.
Сразу после моего крика откуда-то справа донёсся чей-то рёв, затем слева, опять справа, сзади… Наконец показалось, будто весь город ревел. Похоже, в этот раз монстры будут поинтереснее, жаль только, что я без брони, оружия и знания сил противников, если новые монстры и правда придут, то узнать, могут ли они мне навредить, я смогу только когда они нанесут мне удар…
Пока я думал о возможной угрозе, реки монстров начали стекаться к моему зданию со всех сторон. Эх, вот бы и в моём мире монстры так быстро собирались.
Немного осмотрев толпу, собравшуюся снизу, я быстро нашёл новеньких, зомби с телом младенца и головой, размером с большой глобус. Глаз я у них не заметил, зато прекрасно были видны острые зубы в огромной пасти и двумя отверстиями, видимо выступающими в качестве носа. Интересно, почему они мне кажутся милыми?.. И ещё, как их маленькое тельце выдерживает вес такой головы?..
Прыгать вниз я не решался, потому что есть у меня подозрение, что эти мини-зомби не то, что мою кожу, даже потерянную броню могли бы прокусить, да и разум у них какой-то имеется, как я вижу, так как в отличии от остальных монстров, вместо бесцельной ходьбы, они принюхивались, перепрыгивая с одного зомби на другого и действуя слаженно, обследовали всю округу. Кстати прыгают они слишком хорошо для своих размеров, так хорошо, что один из них даже смог допрыгнуть до 3-го этажа, а потом, впиваясь когтями в стену, быстро дополз до меня.
Действовать я пока не решался, ждал атаки, чтобы понять, как именно они атакуют и уже на основе этого выстраивать план сражения.
К сожалению, мои ожидания не оправдались, если это можно так назвать. Монстр принюхался и повернулся прямо ко мне. Я уже был готов уклоняться, но мини-зомби просто постоял пару секунд и спрыгнул обратно. Неужели это из-за скрытности? Нет, тогда он не смог бы понять где я, тогда, если он «смотрел» в мою сторону не случайно, то не напал благодаря крови монстров, в которой я измазан? Что-то слабо в это верится, не могла кровь полностью перебить мой запах… Ещё и зомби во время той мясорубки просто обходили меня. Всё это слишком странно. Но одну теорию надо проверить, хоть и с риском для жизни. 
Без лишних мыслей я спрыгнул вниз, приземлившись сразу на двух монстров и раздавив их. Секунда, вторая, третья… Никто на меня так и не нападает… Ну что же, теория подтверждена, осталось только понять, почему на меня не нападают, но об этом можно подумать и позже, а сейчас время выполнять задание…
~~~
Наконец-то, остался последний до 30-го уровня… Не скажу, что это было увлекательно, скорее скучно, но зато, безопасно. Мелких я на всякий случай не трогал, поэтому весь фарм состоял из убийства обычных зомби, поражённых тьмой. К счастью, теперь я возвращаюсь домой… Надеюсь, Кали тоже перенесёт со мной. С этой мыслью я разбил голову очередного зомби.
Уровень повышен
Перенос в личную комнату…
Я тут же очутился в знакомом месте, ставшем для меня уже чуть ли не родным, похоже на влияние разума тьмы…
- 7-Е МЕСТО… ДЛЯ ПЕРВОГО ПЕРЕРАСЧЁТА РЕЙТИНГА, НЕПЛОХО, ОСОБЕННО, УЧИТЫВАЯ НАШЕ ОПОЗДАНИЕ. НО В СЛЕДУЮЩИЙ РАЗ ТЫ ОБЯЗАН ПОЛУЧИТЬ ПЕРВОЕ МЕСТО.
- МЫ ТОЛЬКО ВСТРЕТИЛИСЬ ВПЕРВЫЕ ЗА… СКОЛЬКО-ТО ДНЕЙ, А ТЫ СРАЗУ ПРО РЕЙТИНГ, А КАК ЖЕ ПРИВЕТ, КАК ДЕЛА? НЕ УСТАЛ? 
- ДВА ДНЯ, НЕ ТАК УЖ И МНОГО. ЕСЛИ ЖИВ, ЗНАЧИТ ВСЁ ХОРОШО, А НА УСТАЛОСТЬ И ТЕБЕ, И МНЕ, ПЛЕВАТЬ.
- А ВОТ ТУТ НЕ СОГЛАСЕН, МНЕ СРОЧНО НУЖЕН ОТДЫХ, ИНАЧЕ Я СОЙДУ С УМА! — когда вернусь, лягу спать, ну или просто полежу где-нибудь…
- ЗАБАВНО ЭТО СЛЫШАТЬ ОТ ТЕБЯ, НО НЕ БУДЕМ ОТВЛЕКАТЬСЯ НА БЕССМЫСЛЕННЫЕ РАЗГОВОРЫ, ТЫ ВЕДЬ ЧТО-ТО ХОТЕЛ СПРОСИТЬ? — ага, будто ты не знаешь.
- ВОПРОСА ЦЕЛЫХ 4, ХВАТИТ ВРЕМЕНИ НА ВСЁ?
- ХВАТИТ, ЕСЛИ СОКОАТИТЬ ДО ДВУХ ВОПРОСОВ, ТАК КАК ДРУГИЕ ДВА МНЕ УЖЕ ИЗВЕСТНЫ. ДА, КАЛИ ТАКЖЕ БУДЕТ ПЕРЕНЕСЕНА В ТВОЙ МИР, ОНА СЧИТАЕТСЯ ТРОФЕЕМ, ПОЭТОМУ ОГРАНИЧЕНИЙ НЕТ. И СНОВА ДА, НЕ НАПАДАЛИ НА ТЕБЯ ИЗ-ЗА КЛАССА.
- ОТЛИЧНО, ТОГДА ТРЕТИЙ ВОПРОС, МОГУ Я ЗАДЕРЖАТЬСЯ НА ЭТОЙ ЗЕМЛЕ?
- ЗАДАНИЕ БЕССРОЧНОЕ, ПОЭТОМУ ДА, СЛЕДУЮЩИЙ ВОПРОС.
- МОЖНО МНЕ ПИТОМЦА МИНИ-ЗОМБИ? ХОЧУ СЕБЕ РУЧНОГО ЗОМБИ!
- СЕЙЧАС НЕТ, А ПОТОМ САМ РАЗБЕРЁШЬСЯ. А ТЕПЕРЬ, ПОКА.
- ЭЙ, СТ… 
Отправка в мир Земля 7592831…
- …ой! — как всегда, резко обрывает разговор, ничего не объяснив… Ну и ладно, не очень то и хотелось.
Осмотревшись, я понял, что нахожусь там же, в окружении монстров и их трупов. Отлично, тогда можно использовать последние три очка характеристик, подлечиться при помощи зомби и пойти за Кали, поспать, отдохнуть, а потом уже думать, чем заняться…
~~~
Зайдя в подъезд, я заслонил вход, сломанной ранее дверью и глянул на окно статуса.
Имя: Бездна (Артём Филипов)
Раса: Человек(99%)
Возраст: 18 лет
Уровень: 30 (-|-)
Мана: 450/450
Специальность: Писатель
Класс: Маг тьмы 2 уровень 
Подкласс: Торговец 3 уровень 
Характеристики:
Сила: 30
Ловкость: 20
Интеллект: 30
Выносливость: 20
Восприятие: 14
Очки характеристик: 0
Навыки: Скрытность 5 уровень*; Рентген 5 уровень*; Зеркальный полумесяц 5 уровень*; Восстановление разума 1 уровень; Сгусток тьмы 4 уровень; Тёмный взор 4 уровень; Ледяной пол 1 уровень; Скалолазание 1 уровень; Внутренняя закалка 3 уровень; Восстановление выносливости 1 уровень.
Достижения: Представитель расы
Проклятия: -
Благословления: -
6 непрочитанных сообщения
Ого, сразу 6… И что же там?
За достижение 30-го уровня игроку предлагается один навык на выбор
Выберите навык в течении 2-х минут…
1:59…
1:58…
Ожидаемо. Хотя, нет, открытия нового ранга я не ожидал. Тут уже надо подумать…
- Экономия маны. — не ожидал тут увидеть подобный навык.
Получен навык Экономия маны 1 ур.
Экономия маны 1 ур. — уменьшает затраты маны.
Теперь у меня неизвестная экономия маны, просто супер, можно было хотя бы проценты написать!? Что там у нас дальше?
Характеристика Сила достигла второго предела.
Выберите навык в течении 60 секунд
 1.Взрыв силы 
 2.Стойкая сила
Понятно, что нихрена не понятно, взрыв силы ещё как то можно понять, что-то вроде моментального увеличения силы на время, но это не мой стиль, а значит, остаётся только…
Получен навык Стойкая сила
Стойкая сила 1 ур. — увеличение максимальной поддерживаемой силы.
Всё ещё ничего не понятно, ладно, позже разберусь, дальше, как я понимаю, интеллект?
Характеристика Интеллект достигла второго предела.
Выберите навык в течении 60 секунд
1.Восстановление разума 2 ур.
 2.Ментальная стойкость 2 ур.
Слишком предсказуемо…
Уровень навыка Восстановление разума повышен
Никаких новых особенностей у навыка к сожалению не появилось, ну хоть время восстановления сократилось аж до двух дней, вместо трёх.
Ну и наконец, сообщения, которые, как я предполагаю, связаны с рейтингом.
Поздравляю. Вы заняли первое место в рейтинге региона.
Выберите одну из наград:
1.3 очка характеристик
2.Навык на выбор
3.Предмет на выбор
4.Повышение уровня навыка на выбор 
А вот это уже очень приятно, хоть и можно взять всего одну награду. Я даже не знаю, что мне сейчас нужнее… Характеристики не вариант, я ещё успею чёрных мешочков набрать. Предмет тоже не очень, у меня системный магазин есть. Остаются только варианты с навыками и в них уже выбор очевиден, уровень я со временем сам подниму, а вот новые навыки получить намного сложнее. Беру навык.
Выберите навык в течении 2-х минут…
1:59…
1:58…
К счастью навыки я смотрел и уже знаю, что выбрать…
Получен навык Регенерация 1 ур.
Регенерация 1 ур. — ускоряет заживление ран.
Выбор был очевиден, в любой истории регенерация, это читерный навык и я очень надеюсь, что мой случай, не исключение.
Следующее, как я понимаю, про мировой рейтинг.
Поздравляю. Вы заняли 7-е место в рейтинге региона.
Выберите одну из наград:
1.5 очков характеристик
2.Навык на выбор
3.Предмет на выбор
4.Повышение уровня навыка на выбор 
Короче, то же самое, что и с регионным, только очков характеристик на 2 больше. Что ж, очевидно, что навык.
Выберите навык в течении 2-х минут…
1:59…
1:58…
К счастью навыки я смотрел и уже знаю, что выбрать…
Получен навык Телекинез 1 ур.
Телекинез 1 ур. — возможность управлять предметами на расстоянии при помощи маны.
Всё, наконец-то, настало время последнего сообщения.
Уровень пользователя достиг 30. Получен полный иммунитет к зомби-вирусу F ранга. Получен частичный иммунитет к зомби-вирусу Е ранга. Дальнейшее повышение уровня невозможно до выполнения определенных условий во всех регионах вашего мира.
Точно, как я мог забыть об этом оповещении… Хотя ладно, я и так уже получил невероятно много, теперь пора уже найти Кали, а то стою в подъезде уже около 15-и минут.
Мда… Искать даже не пришлось, хватило обычного рентгена, чтобы выяснить, что девушка остановилась на четвёртом этаже, в одной из квартир.
- Как я вижу, ты в порядке, - заметив, как девушка встаёт с пола, я её тут же остановил, - сиди, мы останемся тут на некоторое время, пока монстры не разойдутся, для меня то они опасности не представляют, а вот для тебя… Короче, лучше посидим пока тут, да и я наконец отдохну. Ты не проверяла, вода тут есть? 
- Должна быть, это первое, чем обеспокоились лидеры местного поселения.
- Вот и отлично, тогда пошли в душ.
- Как прикажете. — девушка сразу начала раздеваться, ну а я, уже не удивляясь покорности девушки, пошёл в уже запримеченную комнату, сделанную в японском или ещё каком-то стиле, по крайней мере именно так ванные комнаты выглядели в аниме. 
Сразу за мной в комнату вошла Кали, закрыв за собой дверь. Теперь можно и расслабиться…
~~~
Весь вчерашний день, как и сегодняшнее утро, пролетели незаметно, будто и небыло их, но они были и я это прекрасно чувствовал даже сейчас, так как тело было полностью отдохнувшим. Даже поесть удалось. Жаль конечно, что время было потрачено ещё и на то, чтобы Кали пришла в сознание после этой ночи.
- А теперь, веди к поселению про которое рассказывала, только накинь на себя вот это. — купив ещё один плащ, я отдал его подчинённой, а сам надел тот, что лежал у меня в инвентаре. Теперь можно идти.
В подъезде было тихо, как и вчера, но меня скорее волновала обстановка снаружи. Сперва вышел я, и, убедившись, что на улице монстров нет, позвал девушку. 
Шли мы не быстро, так как каждый раз мне приходилось сперва проверять путь на наличие монстров, а уже потом проходила Кали. К моему удивлению и нескрываемому удивлению девушки, монстров мы вообще не встречали, хотя вчера она говорила, что в этом городе нет таких мест, где не встречаются монстры. Спустя пол часа мы уже шли быстрее, так как на пути нам всё ещё не попалось ни одного монстра.
- Сколько нам ещё идти?
- Ещё 15 минут и мы дойдём до ворот.
- Как ты вообще оказалась так далеко от поселения, в котором жила?
- Как я говорила раньше, я и несколько других жителей отправились на охоту, которая подразумевает собой поиск еды в заброшенных зданиях. А так как вся ближайшая округа уже давно обчищена, приходится уходить достаточно далеко. — а я то думал, что охота, это убийство монстров, неужели их на столько сложно убивать?..
~~~
 - Пришли. — так вот оно какое, последнее поселение этого города…
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Глава 10
Изменение разума
- Я даже немного впечатлён, не ожидал таких габаритов. Как у вас вообще получилось построить такие стены в условиях апокалипсиса? — стены города казались монолитными, созданными из серого камня. Какая у них высота? Метров 20?
- Эту стена появилась сама, вместе с появлением проповедников. Многие считают, что проповедники сами их создали, так как им по какой-то причине было важно, чтобы мы выжили. — интересная теория, но ни подтвердить, ни опровергнуть её я пока не могу из-за недостатка знаний, но это дело поправимое, надо просто почаще общаться с другими существами на испытаниях.
- К сожалению, в мои планы пока не входило оставлять кого-либо из здешних обитателей в живых, если, как ты рассказывала ночью, инвентарь и правда увеличивается от убийства существ своего вида, то пока для меня намного выгоднее звучит убийство всех людей в этом поселении. — странно, но от моих слов Кали не расстроилась, а покраснела, будто про планируемый геноцид и не слышала, а запомнила только упоминание ночи.
- Тогда мне лучше никого не трогать? — а нет, слышала.
- Посмотрим, но рассчитывай на то, что хотя бы десяток человек убить придётся. В конце концов тебе развиваться тоже надо, иначе рано или поздно, выгода от твоего убийства превысит ту, которую ты можешь мне принести. — теперь же девушка стала более серьёзной. — А теперь, иди ко входу и не обращай на меня внимания, с моей скрытностью видеть будут только тебя, так что запоминай, твою группу убили какие-то маленькие монстры с большими головами, но тебе к счастью удалось сбежать, благодаря развитой ловкости. К сожалению, во время побега тебя застал врасплох один из зомби и сумел укусить за руку, из-за его тебе пришлось от неё избавиться. Затем, ты скрывалась в одном из зданий и только благодаря найденным там лекарствам смогла выжить. Наконец, когда ты заметила, что все монстры в округе исчезли, ты решилась вернуться в поселение. Если короче, всё то, что ты мне рассказывала, но с изменением моментов, в которых участвовал я.
- Поняла.
Через пару минут мы подошли к огромным воротам за решёткой. Чем-то это похоже на вход в какой-нибудь замок, даже бойницы есть, через одну из которых выглянул мужчина, после стука в решётку.
- Кали!? — стоило догадаться, что как минимум охранники её знают, раз она одна из охотников.
- Я, я, открывай давай, пока какая-нибудь тварь не прибежала на твои крики. — сейчас Кали выглядела намного более живой, чем когда говорила со мной, от чего внутри возникло не самое лучшее чувство, то ли обида, то ли злость, то ли ревность, а может и ещё что-нибудь. Почему то хотелось, чтобы со мной она выглядела такой же живой, но это желание быстро угасало, сопровождаясь кровавыми сценами, возникающими в голове. Неприятно… Видимо стоит поскорее улучшить разум тьмы, чтобы подобных противоречий больше не возникало, я лучше стану маньяком, наслаждающимся насилием, чем продолжу испытывать такие противоречивые чувства…
Пока я, погружённый в свои мысли стоял неподвижно, разговор, включающий в себя вопросы о судьбе остальных охотников и том, как у девушки получилось выжить, уже закончился, о чём свидетельствовали открывшиеся ворота и начавшая подниматься решётка. Ладно, отброшу пока все эти мысли, лучше пока сосредоточусь на изучении внутреннего устройства этого поселения.
- Глава у себя? — спрашивала это девушка не у меня, а у того же мужчины, который вызвался проводить охотницу к начальству.
- У себя, вот только настроение у него, как и обстановка в последнее время, не ахти. Я даже не знаю, хорошо ли это, что ты выжила, как-никак, ты ведь теперь будешь считаться балластом, либо отправят со следующей группой охотников в качестве пушечного мяса, либо съедят… Но если всё-таки оставят в покое, не стесняйся просить помощи, я то помню, сколько всего ты сделала ради нас всех и готов помочь всем, чем смогу. — не ожидал, что в условиях апокалипсиса найдутся такие… идиоты, беспокоящиеся о других, впрочем, меня больше заинтересовали слова «либо съедят»…
- Стой, съедят!? Глава всё-таки одобрил эту идею!? — кажется эти слова удивили не только меня, но и мою подчинённую.
- Лучше забудь о том главе, которого мы помнили, в последние дни… Он слишком сильно изменился. После отказа об этой идее никто больше и не вспоминал, он сам её озвучил и утвердил… - странно, что такую идею не приняли сразу, это ведь логично, если еда заканчивается, значит нужно съедать тех, кто бесполезен для поселения.
- Наш глава?.. — кажется, эта новость удивила девушку намного сильнее, чем меня, что вполне логично, так как я главу этого поселения не знал раньше и не знаю, насколько принятие каннибализма противоречит его образу.
- В общем, будь осторожна. — мужчина сказал это, остановившись перед каменным строением, которое я уже давно заприметил, уж слишком оно выделялось на фоне множества палаток. Кстати, не слишком ли мало тут людей? Мы пока шли, я заметил максимум человек 10.
- Спасибо. — Кали, собравшись с силами, открыла деревянную дверь и вошла внутрь. Да уж, обстановка тут конечно не из лучших, обычная каменная комната, в которой можно было заметить лишь ещё одну деревянную дверь, шкаф, полный бумаг и стол со стулом, на котором сидел мужчина или даже скорее парень, лет 25-и.
- Глава, я вернулась. — никакого актёрского мастерства, по девушке сразу было видно, что она переживает на счёт чего-то или даже боится, но чего бояться, если я рядом? Или их глава настолько силён? По нему так и не скажешь.
- Кали… - посмотрев на девушку хмурым взглядом, парень сосредоточил внимание на пустом рукаве плаща. — Как я понимаю, больше никто не вернулся… Полный провал, не стоило вас отправлять за стены сразу после предыдущей вылазки… - пока вроде ничего плохого я не услышал, может тот мужик напридумывал всё?
- Простите… - а извиняться то за что? Он ведь сам признался, что виноват, не знаю, поможет это или наоборот, усугубит положение, но я положил ладонь на спину девушки, от чего она слегка вздрогнула и стала более уверенной что-ли. К счастью скрытность не спала.
- К сожалению, ты теперь небоеспособна… Ты ведь понимаешь, что у тебя теперь не так много вариантов? Думаю, Михаил уже рассказал тебе обо всём… Но, есть конечно и ещё один вариант, если ты понимаешь о чём я… - это что за биполярное расстройство? Ты определись, кто ты, заботливый глава, жестокий или конченый? Сначала говоришь, что тебе её жаль, потом утверждаешь, что девушке придётся умереть, а потом предлагаешь ей спать с тобой, чтобы выжить!? Может он и правда шизиком стал пару дней назад?..
- Я…
- Постой, я дам тебе время подумать, до вечера, так что часа 4 у тебя на размышления есть. 
- Спасибо… - после этой благодарности Кали вышла из здания, ну а я направился за ней, а то мало ли, что произойдёт.
Дошли мы меньше, чем за минуту до палатки, видимо принадлежащей девушке. Внутри палатки было пусто, только какое-то подобие лампы и матрас, лежащий на земле.
- Не густо конечно… Я бы с такими условиями лучше жил в какой-нибудь квартире, даже не смотря на монстров. — хорошо, что теперь можно было поговорить, а то надоело молчать.
- Все предпочитают безопасность, хоть и в таких условиях, хотя, на сколько я помню, были некоторые индивиды, решившие уйти жить за стены, но их до сих пор никто не видел… - и снова это безжизненное выражение лица, раздражает…
- Мне интересно, неужели я так тебе неприятен, почему ты становишься безэмоциональной рядом со мной? — мне показалось, или она ждала такой вопрос?
- Простите, я просто не знаю, как мне стоит вести себя… - больше похоже на отмазку, чем на реальную причину, я уже начинаю подозревать, что даже не смотря на договор, она может лгать мне.
- Искренне, я не люблю фальшивые эмоции. — посмотрим, как ты ответишь.
- Тогда… Могу я попросить кое о чём? — интересно, о чём же? Спасти друзей? Вразумить главу? Снабдить поселение едой?
- Конечно.
- Прошу… Не пытайтесь вести себя так, будто мы близки, я для вас лишь инструмент, а вы для меня лишь способ выжить. - … от таких слов я впал в ступор, не зная как себя вести. Да я даже не знаю, злиться мне, расстраиваться, радоваться или ещё что?
- Я отойду ненадолго. — это единственное, что я мог сейчас сказать, после чего вышел из палатки. Быстро дойдя до стены, я попробовал её продавить пальцами, что у меня вполне неплохо получилось. Сразу после этого, я подпрыгнул вверх, метров на 15 и вбил пальцы в стену, благодаря чему смог ещё раз оттолкнуться и запрыгнуть уже на самую вершину.
- Чёрт, даже мысли никакие в голову не лезут, кроме её слов… - я лёг, купив в системном магазине пачку сигарет и бутылку вина. 
Достав из инвентаря зажигалку, я закурил и отломав горлышко бутылки выпил залпом пол бутылки вина. Как давно я не пил и не курил… Успокаивает… А ведь если так подумать, она права, я для неё лишь шанс выжить, а для меня она обычный инструмент… Такое чувство, что я всё это время просто играл в воображаемую игру и только сейчас что-то пошло не так, как я рассчитывал… А как я рассчитывал?.. На тёплые чувства по отношению ко мне? Не знаю… С каждой мыслью вокруг будто становилось темнее, не смотря на то, что солнце ещё светило и в отличии от моего мира, не перекрывалось облаками дыма. Снова класс чудит? После этой мысли перед глазами возникло системное сообщение, удивившее меня.
Доступна награда за дополнительное задание.
Принять?
Что-то вроде утешительного подарка? Спасибо… Принять конечно…
Награда: повышение уровня класса на 1
Уровень класса повышен.
Эта награда… Чёрт, он же буквально мне говорит повысить разум тьмы… Я тут же открыл древо класса, но остановился. А точно ли мне это надо? Не стану ли я кем-то другим такими темпами? И не стал ли уже?.. Какого хрена я вообще начал думать об этом если уже прокачал навык на 1 раньше? Подавив внутренние сомнения я тут же нажал на навык, быстро просмотрев его.
Разум тьмы (1/5)
Принудительно изменяет личность пользователя, увеличивая синергию с классом. Дарует способность видеть.
Требования для повышения: базовая синергия не менее 30% (✓)
Стоимость повышения: 1 очко развития класса
Повысить!
Повышен уровень бонуса Разум тьмы
Принудительное изменение разума пользователя…
Стой, разума, не синергии!? Тут же меня будто выключили, не постепенно, как во время сна, а мгновенно.
~~~
Открыв глаза, я даже не понял, я вообще отключался или нет? Подожжённая сигарета всё ещё не потухла и солнце ещё не село, будто я вырубился всего на пару секунд. Да и где вообще изменения? Не чувствую ничего особенного, а хотя… Блять! Я не помню, что чувствовал до этого! Я просто не могу даже вспомнить о том, почему мне было так плохо! Помню что сказала Кали, но почему я ушёл? Зная себя, я должен был как минимум пытать её, если она как-то расстроила меня, ну или в крайнем случае убить! Надо возвращаться и разобраться, что произошло.
Быстро докурив и допив вино, я выкинул бутылку и окурок за стену, после чего спрыгнул со стены, не думая о возможных повреждениях, сейчас главной задачей было разобраться с наглой рабыней, которая посмела меня расстроить! Добрался я до нужной палатки всего за несколько секунд благодаря повышенной ловкости. К моему удивлению, из палатки доносились голоса.
- Но это ведь несправедливо, ты столько для нас сделала, а он решил убить тебя, как только ты потеряла руку!? — незнакомый мне женский голос. При помощи рентгена я заглянул внутрь, там сидели 2 парня, говорившая ранее девушка и сама Кали. Видимо вот и её друзья.
- Не переживай со мной всё будет хоро… - не успела Кали договорить, как я зашёл в палатку. Жаль конечно, что скрытность спала из-за того, что пришлось двигать ткань, выступающую в качестве двери.
- Ты ещё кто!? — один из парней тут же вскочил на ноги. Раздражает, не мешайся! Рванув к первому среагировавшему, я ударил ребром ладони парня по шее, от чего та тут же отделилась от тела.
Максимальный вес инвентаря повышен на 3 кг.
Отлично, хоть что-то хорошее.
Второго парня я убил простым ударом кулака, размозжив череп.
Максимальный вес инвентаря повышен на 3 кг.
А вот девушка мне поможет уже в наказании.
- Я тут подумал, кажется ты не до конца поняла своё положение, поэтому я хотел бы объяснить получше. — не знаю, что Кали видела в моих глазах сейчас, но это что-то сильно её напугало, впрочем так даже лучше…
~~~
Чёрт, кажется, я увлёкся, но как же хорошо получилось… Глядя на кровавое месиво, оставшееся от девушки и окровавленную Кали, сидящую с ножом в руке, я не мог не улыбнуться. В конце концов, предоставить девушке возможность пытать собственную подругу было хорошей идеей.
Подойдя к бывшей охотнице поближе, я наклонился к ней и заглянул в пустые глаза. Кажется, не смотря на прошлое утверждение о готовности убить своих друзей, последний час слишком сильно на неё повлиял. Ну а теперь, самое время объяснить ей её же ошибку.
- Запомни, ты не инструмент, а игрушка и ты будешь вести себя так, как я захочу, будешь делать то, что я захочу… - кажется, она даже не обращала внимания на мои слова, ладно, поступим по другому, - но так как ты прекрасно справилась с заданием. Я, пожалуй, помогу тебе.
Открыв настройки характера и отношения, я наконец решил их изменить. К моему удивлению тут были не пункты на выбор, а обычные строчки, для ввода желаемых данных. Так, характер… Пусть будет жестокая, преданная, высокомерная, ну и допустим…пусть будет также и хладнокровной. Сохранить. А теперь отношение, пусть будет влюблена меня, так сильно, как только это возможно, также я единственный человек, которого она считает выше себя, ну и наконец, главная её цель в жизни, выполнять любые мои прихоти. Сохранить. И наконец, применить.
Внимание. Данные настройки невозможно вернуть в исходный вид, вы уверены, что хотите их изменить?
Конечно хочу, такой прекрасный шанс проверить, как это работает.
Изменения сохранены.
Изменение разума…
0%...
…
12%...
Видимо это надолго, учитывая, что за 12 минут загрузилось только 12 процентов, а значит, весь процесс займёт около 100 минут. Ладно, подожду пока…
~~~
100%
Изменение разума завершено.
Ну наконец-то! Сразу после сообщения Кали поднялась на ноги, но увидев меня, её холодный взгляд изменился на, казалось бы, бесконечную радость, после чего она тут же упала на колени.
- Хозяин, молю прощения за своё поведение. И… спасибо вам, благодаря вашей милости я чувствую себя просто прекрасно! — ого, вот это уже мне больше нравится.
- Главное, что теперь всё в порядке. А теперь скажи мне честно, чего ты сейчас желаешь больше всего? — проверим, на сколько хорошо работают изменённые настройки.
- Вас! — мгновенно ответила девушка. Ну что же, настройкой я доволен. Система, а можно где-нибудь поставить 5 звёзд за прекрасную работу?
 Не надеясь на ответ от системы, я подошёл поближе к обновлённой подчинённой и сразу же заметил, как она всё больше и больше дрожала. Проследив за её взглядом, я наконец вспомнил, что до сих пор хожу в одном плаще на голое тело, причём сам плащ был нараспашку.
Мда… Кажется я всё-таки переборщил в настройках, хотя время всё равно есть, можно и порадовать девушку. Главное запомнить, никогда не применять эту настройку к Еве, на неё у меня особые планы…
~~~
- А теперь, пошли к этому главе, пора уже разобраться тут со всем и отправляться в мой мир, а то мало ли, вдруг кто-то что-то купить захочет, а меня на месте нет.
- Да, хозяин! — ответила довольная Кали.
- … Ты только рот вытри…

Глава 11 Жатва

Глава 11
Жатва
Смотри ка, все решили собраться у дома главы? Неужели вариант с выживанием уже недоступен? Нехорошо так делать, а если пришли слишком поздно, то надо было с самого начала временные рамки устанавливать.
- Кали… - надо же, какой актёр! Какая драма! Если бы не знал всю ситуацию, точно поверил бы в столь скорбящий голос. Глава поселения произнёс имя девушки с такой болью, что могло показаться, будто он самого родного человека приговаривает к смерти. — Ты многое сделала для всех нас, всегда заботилась лишь об окружающих и, надеюсь, понимаешь, что так будет лучше для всех… - дайте ему уже Оскар! А хотя… Кто ж ему его даст, если все собравшиеся, а это около 50-и людей, сейчас чуть ли не захлёбываются слюной, что-то мне подсказывает, что они тебя даже не слышат, им лишь бы мяса побольше. Да и вообще, когда это Кали заботилась лишь об окружающих!? Я когда её нашёл, не увидел ничего, кроме эгоистичного желания выжить, даже если для этого придётся убивать, ну или я просто слишком плохо разбираюсь в людях, но я не хочу рассматривать такой вариант, это задевает моё, увеличившееся до невероятных размеров, после начала апокалипсиса, эго.
- Не слишком ли много говоришь, для без пяти минут трупа, ничтожество!? — так его! Но я на мгновенную агрессию не рассчитывал, видимо высокомерие Кали было выкручено системой на слишком высокий уровень, раз она даже спокойно не может человека выслушать.
В следующее мгновение, пока лидер не отошёл от столь неожиданного сопротивления, Кали вытащила из-под плаща пистолет, который я видел рядом с ней в нашу первую встречу и выстрелила в парня. Бах! Тот в свою очередь мгновенно обнажил меч и отразил пулю. Я тоже так хочу уметь! Как я понял, так можно делать только с ловкостью, равной 30-и? Или дело в восприятии.
- Что ты творишь, Кали?.. — и снова этот голос, полный боли, но теперь в нём хотя-бы проскочили удивление.
- Убейте её, глава! Она не собирается сдаваться, давайте убьём её! — бабка, а ты то куда лезешь!? Да и как ты вообще выжила тут? Я думал, старики не живут в таких условиях долго.
Бах! А вот старушка уже не смогла увернуться от пули, из-за чего содержимое её черепной коробки заляпало стоящих позади неё людей.
- Кто-то ещё хочет высказаться!? — ух, моя диктаторша, хорошо хоть, что это поведение на меня не распространяется, а то пришлось бы всё-таки убить её…
Кажется никто так и не собирался начинать слушать, неужели нападут?.. Э, вы с ума сошли? Она ж просрочена лет на 50! Люди, не обращая ни на что внимания, начали поедать труп бабки, толкаясь и ругаясь, будто за лимитированной версией PS рвутся. Так, всё, надо срочно тут заканчивать, а то они друг друга перебьют, я бы конечно на такое посмотрел, но в этом случае будет слишком муторно нормально разделять получаемые килограммы инвентаря между мной и Кали.
- Ты с ума сошла!? — ну наконец-то! Наш легендарный актёр сорвался, причём не только психически, а ещё и с места, оказавшись рядом с девушкой и схватив её за горло. — Я ведь хотел по хорошему, хотел, чтобы ты осталась героем в глазах людей! — людей? Каких людей? Тут вроде кроме животных никого нет… Эти твои «люди», уже наверное свои имена начали забывать, что уж говорить про память о других людях. А вообще, забавно смотреть на эту сцену, стоя в метре за спиной парня. 
Ладно, надо прекращать это, а то убьёт её ещё. Затратив 20 маны, даже не смотря на навык экономии маны, я создал сгусток тьмы размером примерно с баскетбольный мяч, неплохо. Лёгкое прикосновение сферой к спине противника и дикий вопль, сопровождающийся, приятным моему слуху, треском костей. Как и ожидалось, кричать парень смог всего пару секунд, после чего упал на землю, будто тряпичная кукла. На сколько я понимаю, он ещё жив, не на долго, но жив, просто парализован из-за части позвоночника, которая из-за моей атаки превратилась в пыль.
- Перед тем, как представиться, позволь высказать моё восхищение твоей актёрской игрой. — ага, точно живой, да и слышит меня, по крайней мере взгляд на меня он перевести смог, сколько эмоций было в этом взгляде, боль, обида, удивление, непонимание и… грусть? Да какая разница, видимых мной эмоций уже хватает для радости. — Нет, правда! Я искренне восхищён на столько реалистичными эмоциями, которые ты показывал! Если честно, я бы даже показал себя раньше и сразился бы один на один, но понимаешь… не люблю бессмысленные риски, так что без обид, хорошо? — мучать такого актёра даже не хотелось, поэтому пробив пальцем его глаз и мозг, я подарил парню почти безболезненную смерть, если конечно не считать первой атаки тьмой.
Максимальный вес инвентаря повышен на 117 кг. 
- Ого, это ж сколько он убил человек? Кали, видимо ты сильно ошибалась на его счёт, не думаю, что он за день-два после принятия каннибализма убил 38 человек, я конечно не спорю, он мог убивать и тех, кто тоже убивал ради веса инвентаря, но что-то мне подсказывает, что таких людей в вашем поселении не так уж и много, если они вообще были.
- Простите, хозяин, раньше я была глупа. — как будто что-то изменилось, что-то я не припомню, чтобы настройки характера и отношения влияли на умственные способности.
- Главное, что сейчас одумалась. Впрочем, не будем тратить время на бессмысленные разговоры, сколько хочешь килограмм к инвентарю? 
- Мне хватит и 3-х уже полученных, хозяин. — так ты у нас не только слишком высокомерная, так ещё и слишком скромная… Рано или поздно точно подправлю настройки, абсолютное повиновение это конечно прекрасно, но не в тех ситуациях, когда из-за этого мне приходится думать о лишних вещах, откуда я знаю, сколько ты хочешь, а точнее, сколько тебе надо? Может 27 килограмм? Или вообще всех ей отдать?.. Не, лишние свободные килограммы и мне понадобятся, а ей 9-и человек вполне должно хватить.
- Понятно всё с тобой, иди убей ещё 9-х, а с остальными я уже сам разберусь.
- Да, хозяин! — какая довольная побежала… А говорила, что полученного уже хватает.
Пока Кали, не желая тратить патроны, голыми руками сворачивала шеи людям, я потратил очередные 3500 монет… Зато я снова с родной бронёй! Остался только меч… Возьму, пожалуй, этот, определился я, Только глянув на меч, ранее принадлежавший главе поселения.
Меч вихря
Эффект: + 2 к восприятию и ловкости
Неплохой трофей. Вижу, Кали уже убила достаточно, значит, можно опробовать одну идейку. Материализовав в руке нагрудник, я тут же поместил его в инвентарь, а потом, закинув туда же плащ, попытался надеть покупку прямо из инвентаря и… Да! Получилось! 
Проделав подобные махинации со всей бронёй, я направился к выжившим, пока моя подчинённая мирно стояла неподалёку. И всё-таки я им поражаюсь.
- Эй! Вас тут убивают вообще-то, проявите уважение! Испугайтесь хоть немного! — мда… Ноль эффекта от моих слов. Ну и ладно, быстро перебью этих «людей» и вернусь уже в свой мир, к нормальным людям, которые хотя бы боятся смерти…
Максимальный вес инвентаря повышен на 3 кг. 
Максимальный вес инвентаря повышен на 3 кг.
Максимальный вес инвентаря повышен на 3 кг.
Максимальный вес инвентаря повышен на 3 кг.
…
Максимальный вес инвентаря повышен на 3 кг.
Вроде всё, итого 43 человека и 129 килограмм к инвентарю, наконец-то я смогу носить весь комплект брони в инвентаре.
- Готова свалить отсюда? — к моему удивлению, Кали уже не горела желанием покидать этот мир, ей скорее было плевать, из-за чего она просто кивнула. Ну и ладно, думаю не стоит удивляться тому, что изменение настроек изменило не только характер, но и цели у моей подчинённой.
Стоп, а как мне покинуть испытание? Просто пожелать? Что-то вроде, я хочу покинуть испытание?
Личное испытание завершено.
Отправление в личную комнату…
О, правда сработало, отлич… А это ещё что такое? Прямо передо мной воздух будто начал трескаться, образуя овал из тёмных линий, который с невероятной скоростью двинулся и прошёл сквозь меня. Личная комната?..
- ЭЙ, ТЬМА, ЧТО ЭТО ТОЛЬКО ЧТО БЫЛО? 
-  А ЧТО, ЗАМЕТИЛ ЧТО-ТО НЕОБЫЧНОЕ? — в отличии от остальных моих посещений личной комнаты, в этот раз, когда мой класс вновь заговорил, передо мной из ниоткуда появился тёмный силуэт, который, не смотря на абсолютную черноту стен-зеркал, я прекрасно видел.
- КАК МИНИМУМ, ВОТ ЭТУ ХРЕНЬ ПЕРЕДО МНОЙ, А КАК МАКСИМУМ ТРЕЩИНЫ В ВОЗДУХЕ, ПЕРЕД МОИМ ПЕРЕНОСОМ.
- САМ ТЫ ХРЕНЬ, А ЭТО МОЁ ТЕЛО. ЧТО ЖЕ НА СЧЁТ ТРЕЩИН, САМ ЖЕ РАЗУМ ТЬМЫ УЛУЧШИЛ, ОПИСАНИЕ ВООБЩЕ НЕ ЗАПОМИНАЛ? — а что там запоминать? Изменение разума, я даже специально открою описание.
Принудительно изменяет личность пользователя, увеличивая синергию с классом. Дарует способность видеть.
Способность видеть? Почему я вообще не обращал на неё внимание? Хотя не это главное, что значит видеть? Если исходить из моего класса, то это должно быть что-то связанное с пространством… Видеть пространство? Нет, тогда я должен был заметить изменения сразу…
- ТЫ МАГ ПРОСТРАНСТВА, ЧТОБЫ ВИДЕТЬ ЕГО? ПОДУМАЙ ПОЛУЧШЕ, ТОЧНО ЛИ ТЬМА, ЭТО ВОПЛОЩЕНИЕ ПРОСТРАНСТВА.
Мы сейчас загадками разговаривать будем? До этого же уровень класса поднялся из-за догадки о пространстве, значит оно точно является как минимум, одним из составляющих элементов в тьме… Да блять! Не знаю я, что ещё можно придумать, учитывая, что всё, что эта тьма умеет, это разрушать!
- УГАДАЛ! — угадал? А повышение уровня класса будет? Или мне сначала надо понять, что именно угадал? Ну если подумать, то правильный ответ, это разрушение, но и элемент пространства в тьме есть, получается тьма, это разрушение пространства?..
Раз сообщения нет, значит не верно, тогда остаётся лишь вариант, что тьма, это воплощение разрушения, использующее для этого пространство?..
Уровень класса повышен.
Да ладно, так просто!?
- ПРОСТО? ЕСЛИ БЫ НЕ МОИ ПОДСКАЗКИ, ТЫ БЫ ЕЩЁ МИНИМУМ ГОД ПРОВЁЛ В РАЗМЫШЛЕНИЯХ!
- ЛАДНО, НЕ ПРОСТО, СПАСИБО, О ВЕЛИКИЙ ТЬМА, ИЛИ КАК ТАМ ТЕБЯ… - хоть и прозвучало, как сарказм, но на деле я очень благодарен своему классу за помощь, без него я и правда ещё долго бы возился с этим.
- ЗАБУДЕМ. ТЫ ЛУЧШЕ СКАЖИ, ЧТО ХОЧЕШЬ В НАГРАДУ ЗА ОСНОВНОЕ ЗАДАНИЕ? НАВЫКИ НЕ ПРОСИ, ТЫ ИХ УЖЕ И ТАК ДОСТАТОЧНО НАБРАЛ, СПЕРВА ЗАЙМИСЬ ИХ ПРОКАЧКОЙ. ХАРАКТЕРИСТИКИ ТОЖЕ НЕ ПРОСИ, КОГДА ПОВЫСИШЬ УРОВЕНЬ СИСТЕМНОГО МАГАЗИНА, ПОЙМЁШЬ ПОЧЕМУ. ИТОГО, ОСТАЮТСЯ ТОЛЬКО ПРЕДМЕТЫ И УРОВЕНЬ КЛАССА, ЧТО ВОЗЬМЁШЬ?
- ЧТО-ТО ТЫ СЛИШКОМ РАЗГОВОРЧИВЫЙ СЕГОДНЯ, ЯВНО ЖЕ ЗАДУМАЛ ЧТО-ТО, ГОВОРИ УЖЕ, ЧТО ХОЧЕШЬ, ЧТОБЫ Я ВЗЯЛ?
- А ВОТ ТУТ ТЫ УЖЕ ОШИБАЕШЬСЯ, ПОТОМУ ЧТО ОБА ВАРИАНТА ХОРОШИ, ПРИ ВЫБОРЕ УРОВНЯ КЛАССА ТЫ ПОЛУЧИШЬ УЖЕ 5-Й, А ЗНАЧИТ, СМОЖЕШЬ УЛУЧШИТЬ ХРАНИЛИЩЕ МАНЫ. ПРЕДМЕТ ЖЕ НЕ ХУЖЕ, ТАК КАК ПО УСЛОВИЯМ, НА ЛИЧНОМ ИСПЫТАНИИ УНИКАЛЬНЫХ КЛАССОВ МОГУТ ВЫДАВАТЬСЯ ТОЛЬКО КЛАССОВЫЕ ПРЕДМЕТЫ. ВЫБИРАЙ.
Классовый предмет или уровень класса… Думаю всё-таки предмет лучше, всё-таки уровень класса я смогу и сам поднять, а вот предмет на вряд ли смогу получить вне испытания.
- ПРИНЯТО, А ТЕПЕРЬ, ТЕБЕ ПОРА ВОЗВРАЩАТЬСЯ. НА ПОСЛЕДОК ДАМ СОВЕТ, ПОБОЛЬШЕ ДУМАЙ И РАЗВИВАЙ КЛАСС, ЭТО ДАСТ ТЕБЕ НАМНОГО БОЛЬШЕ, ЧЕМ ПРОСТОЕ РАЗВИТИЕ НАВЫКОВ.
Отправление в мир Земля 7593762…
В этот раз меня перенесло без всяких трещин, мгновенно. Оказался я на той же улице, откуда раньше отправился на испытание, только на этот раз рядом со мной появилась и Кали, ну и ещё одно отличие, это наличие около 20-и зомби поблизости. Кроме меня что, вообще никто их не убивает? И где мой обещанный предмет!?
Доступна награда за основное задание.
Принять?
Принять, давай уже предмет.
Награда: маска «Странник тьмы».
Награда отправлена в инвентарь пользователя.
Ну, звучит неплохо, посмотрим, что это вообще такое.
При мысленной команде достать полученную награду, в моей руке появился чёрный кубик, с гранями примерно в три сантиметра. А маска то где? Может хоть система что-то скажет на счёт этого предмета?
Реликвия тьмы
Ранг: SSS
Описание: Контейнер, хранящий в себе одну из потерянных реликвий тьмы
Открыть?
Ого, даже с описанием и рангом S! Открывай скорее.
Чёрный кубик тут же вылетел из моих рук, подлетев вверх, сантиметров на 20, после чего все его стороны медленно разлетелись в разные стороны, растворяясь в воздухе. Теперь вместо куба в воздухе висел чёрный шар. Я не понимаю, когда маска будет? Сейчас это больше похоже на наглядное пособие по геометрии, по теме объёмных фигур. Что дальше будет? Конус? Призма? Или вообще додекаэдр!? К моему счастью никаких фигур дальше небыло, вместо этого сфера просто исчезла, оставив после себя достаточно широкую трещину. Видимо это опять эффект разума тьмы. Получается, я могу видеть пространственные трещины? Полезное умение, наверное.
Пока я рассуждал о новой способности, из трещины вышел предмет, похожий на маску, только вот небыло на ней ни рисунков, ни креплений, ни прорезей для глаз или носа, просто монолитная чёрная маска, больше похожая на овальную миску. Что-то мне эта маска напоминает… Кажется, именно так выглядело моё «лицо» во время битвы с Матильдой… Может и на счёт ней система что-нибудь расскажет?
Маска «Странник тьмы»
Ранг: F (Масштабируемый)
Описание: Маска, которой пользовалось само воплощение тьмы.
Эффект 1: Абсолютный план — данная маска существует во всех планах реальности, будь то реальный, астральный или любой другой план(Возможен перенос маски из реального плана в любой другой) 
???
НЕСЪЁМНЫЙ ПРЕДМЕТ!
Я конечно знаю, что такое масштабируемый предмет и не злюсь на то, что ранг намного ниже SSS, но какого чёрта!? Почему F!? Неужели этот предмет настолько низко меня оценивает!? Хотя… Возможно нужны какие-то дополнительные ресурсы для развития маски и её ранг не зависит от моей силы, по крайней мере я надеюсь на этот вариант. 
Не смотря на ярко красную надпись с предупреждением, я снял шлем и приложил маску к своему лицу и к моему удивлению, ничего не почувствовал, я даже видеть не перестал, да и дышать мог спокойно… Ладно, посмотрим, как работает единственная доступная функция и можно будет разобраться с зомби, а то Кали видимо этого делать не собирается, стоя возле меня. Впрочем, зачем напрягаться?
- Кали, разберись с зомби, я пока занят, тем более они видимо тебя уже обнаружили. — в том, что девушка справится, я не сомневался, как никак у неё 24-й уровень, тем более с классом стрелок 7-го уровня и подклассом повар 2-го уровня, конечно бесполезный билд в том мире, где заканчивались и патроны, и еда, но вот для меня это прекрасный спутник.
Ну а теперь, абсолютный план. Тут же я почувствовал какой-то внутренний дискомфорт, а прикоснувшись к лицу, понял, что маски больше на нём нет. А если ещё раз, абсолютный план. Теперь, я наоборот, чувствовал себя комфортнее, а маска вернулась ко мне. Интересно только, куда она исчезает, точнее на какой план? Я ведь не думал, куда её отправлять, да и выбора не давали… Под звуки выстрелов и рычание зомби, я решил отбросить пока мысли о маске и продумать дальнейшие действия. Сейчас мне надо сменить одежду на прошлую и вернуться к личности торговца, после чего надо будет пофармить зомби, насобирать монет и мешочков, а потом уже можно будет и к Еве заглянуть, ну и к Матильде конечно. Завтра же, если других дел не будет, сосредоточусь на развитии навыков и повышении уровня класса. 
- О, ты уже разобралась со всеми? — а быстро она, я даже и не заметил, когда звуки выстрелов прекратились.
- Да, хозяин, мне собрать предметы?
- Не стоит, я хочу опробовать кое-что. — с этими словами я глянул на недавно полученный навык, который в теории мог стать одним из моих основных навыков, телекинез…
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Глава 12
Заблудился 
Видимо вот и ограничения интеллекта, управлять я могу максимум 10-ю предметами одновременно, на большее не способен уже именно мой мозг, видимо не хватает мощности для обработки большего объема информации, а её и от одного предмета приходит огромное количество. Сейчас я отдельно управлял 10-ю монетами и от каждой приходила информация о их форме, местоположении, их окружении в радиусе 10 сантиметров, ветре и силе тяжести, действующих на монеты. Навык и правда прекрасен, но его надо активно развивать, чтобы он мог соперничать с тем же зеркальным полумесяцем.
После привыкания к применению телекинеза, я быстро собрал весь лут, на который даже особо не смотрел, не заметив там ничего особенного. Получается, на предметы с весом, равным одной монете, тратится примерно 1 мана в 10 секунд, учитывая мои объёмы, это хорошая цена за то, чтобы экономить время на сбор лута. 
- А теперь пошли найдём какое-нибудь место, где можно переодеться без лишних глаз. — если собираюсь как-то разделять образы Представителя торговцев и Бездны, то стоит позаботиться хотя бы о том, чтобы никакой случайный прохожий не увидел моё переодевание. Заодно кстати стоит задуматься об образе Кали. В планах у меня держать эту девушку постоянно возле себя и странно, если одну и ту же девушку будут постоянно видеть рядом с двумя разными людьми. — А знаешь, нам даже идти никуда не надо, вот эта многоэтажка нам подойдёт. — как же хорошо, что я отправился на испытание именно отсюда. Хотя, как мне кажется, на любой улице этого города есть хоть одна многоэтажка. 
Сейчас даже как-то обидно, что электричества нет, я бы хотел вырвать дверь силой, но из-за того, что она обесточена, дверь подъезда можно открыть просто потянув за ручку… А что мне мешает вырвать такую дверь? Правильно, ничего! С этой мыслью и желанием хоть как-то себя развеселить, я рванул ручку на себя. Обожаю эту силу, от простого рывка металлическая дверь была сорвана с петель. И что с ней делать? Чёрт, да что происходит!? Мозг сбоит уже? Вроде ж я отдыхал вчера… Не спал конечно, но отдыхал ведь! И настроение после того отдыха вроде нормализовалось, а теперь снова… То весело, то грустно, будто батарейка садится…
- Кали, что делать, если батарейка садится?
- О чём вы? — ну да, странный вопрос, учитывая, что она не знает ни моих мыслей, ни состояния. Впрочем, без разницы, думать всё меньше и меньше хочется, будто засыпаю…
- Не важно, просто ответь на вопрос. — странно, ощущения точно такие же, как и перед сном, но спать не хочется… 
- Думаю, в таком случае стоит заменить батарейку или зарядить её. — логично, но что делать в моём случае, придумать я не могу…
Из-за резко пропавших настроения и сил стало обидно, причём не понятно, на что обида, на себя, на настроение, погоду, монстров, Кали или сам мир. Но по крайней мере, эта обида мне очень помогла, так как из-за неё я с силой метнул дверь в здание напротив. Почему то вид разбившейся на крупные куски стены второго этажа неожиданно привёл меня в восторг, хоть и ненадолго.
- Не стой на месте, пошли. — из-за столь резких перемен в настроении после разрушения стены раздражение лишь выросло, чувствую, что если такие резкие изменения продолжатся, я буду готов даже Кали убить за любой звук, который мне не понравится… Блять! Только разобрался с внутренними противоречиями, как тут же начались новые проблемы с головой! И снова это из-за класса? Или из-за того, что я не спал… А сколько я не спал? Дней 5?.. Восстановление разума перезарядилось, но стоит ли его сейчас применять?.. Хрен с ним, восстановление разума. Как всегда эффект не заставил себя ждать, вот это уже другое дело, от резкого прилива энергии я даже пару раз подпрыгнул на месте. Теперь, наконец то, можно переодеться и идти к общежитию, раз, как я надеюсь, беды с башкой временно решены.
Себе я взял обычную кожаную броню, к сожалению серого цвета, так как моего любимого, чёрного, в магазине не нашлось, ну и конечно же плащ, но уже нужного цвета. С Кали я особо не заморачивался, купив ей всё то же самое, но с дополнением в виде серой маски и деревянного протеза для руки. Откуда вообще в системном магазине деревянный протез для руки? Ладно, есть и есть, мне же только лучше.
Быстро переодевшись при помощи инвентаря, я посмотрел на девушку, оценивая результат. Получилось вполне правдоподобно, благодаря кожаной броне с перчатками кажется, что у Кали и правда обе руки на месте. Итого, наши образы вместе стоили всего 2000 монет. 
- Вроде всё, как тебе образ? 
- Вы прекрасны, хозяин.
- Да блять, я не про себя, тебе то как? Рука хоть удобная?
- Да. — ну да, ну да, как меня хвалить, так ты первая, а как информацию полезную дать, так ты самая тихая. Удобность руки ведь действительно важна, если из-за дискомфорта кто-то заметит, что рука искусственная, все мои старания по разделению личностей Бездны и Представителя торговцев пойдут коту под хвост.
- Ладно, главное не спались, что рука не настоящая. - Ну а теперь можно идти к общежитию… Стоп, а где оно и где я? Я вообще не запоминал, как добирался до поля с гигантом и куда потом шёл, чтобы добраться досюда… - Отмена, планы меняются, теперь нам надо найти людей и узнать дорогу. — Матильде писать и спрашивать дорогу бесполезно, я ведь знаю, что она сама в городе не особо хорошо ориентируется, ну а Маркизу я не хочу писать только чтобы не потерять репутацию. Пытался выглядеть серьезно и даже немного загадочно, а теперь писать что-то вроде «помоги, я заблудился»? Уж лучше найти кого-нибудь хорошо ориентирующегося в местности. И пока не забыл, абсолютный план. По приятным ощущениям сразу понятно, что маска вновь оказалась на моём лице. Всё, теперь точно можно идти, но с пятого этажа спускаться по лестнице нет особого желания, так что… Подняв Кали на руки, я открыл окно и выпрыгнул на улицу, после чего тут же отпустил девушку. Как же неудобно кого-то на руках нести, если бы не она, я может даже попытался бы выбить окно, ну или стену…
Так, а в какую сторону идти в поисках людей?.. К счастью я стою в таком месте, что есть всего два варианта, право или лево. А чего думать? Право-орёл, лево-решка. Материализовав одну монету номиналом в 100 единиц, я подбросил её, предварительно закрыв глаза. Давно я конечно не пользовался эхолокацией, но надо же как-то монету поймать… Нет, так тоже не получится, словив монету, я передал её своей спутнице, так как эхолокация была не лучше обычного взгляда в данной ситуации, то ли из-за интеллекта, то ли из-за восприятия, которое не так сильно выросло, но при помощи звуковых волн я мог примерно понимать, что и на какой стороне выгравировано, тем самым, уже заранее зная результат.
- Кали, подбрось монетку, потом скажешь, что выпало.
- Кали, подкинь монетку, а потом скажи результат. — идеальное решение, если девушка не знает, за какой вариант отвечает каждая сторона, то даже если она уже заранее выберет, какая сторона выпадет и реализует её выпадение, то решение всё равно останется случайным.
После короткого кивка моя спутница забрала у меня монету и подбросила её вверх. И это решка, заметил я перед тем, как монетка окончательно скрылась в руке девушки.
- Решка. — значит налево, хорошо, что наши миры на столько похожи и не приходится объяснять правила подкидывания монетки.
- Пошли тогда, только монетку верни. — забрав монету, я пошагал налево, попутно осматриваясь при помощи рентгена, ну а Кали тихо шла за мной.
~~~
- Что-то мне подсказывает, что в какой-то момент надо было опять свернуть.- конечно, на такие слова Кали на вряд ли что-то ответит, но мне этого и не надо для того, чтобы понять, что я ошибся, поворачивать точно надо было, об этом свидетельствовали поредевшие многоэтажки с одной стороны дороги и одинокий торговый центр посреди поля с другой, картина слишком знакомая, подобное я видел каждый день, возвращаясь из города домой, мы сейчас за городом, причём не просто за городом, а в около 10-и километрах от города. — Вот скажи мне, Кали, за сколько мы пройдём 10 километров? 
- Думаю, за пол часа дойдём. — не вариант, уже темнеет, да и мне уже лень идти. Бежать тоже не вариант, насколько я помню, у Кали ловкость равна 25-и, из-за чего больше сил будет потрачено не на сам бег, а на попытки бежать вровень, что из-за низкой выносливости девушки слишком расточительно. В итоге остаётся всего один вариант…
- Тогда пошли в торговый центр, там и людей можно поискать, и поспать, да и монстров с крыши поотстреливать, если конечно система не пожадничает и откроет порталы с зомби, прицел с ночным видением я тебе куплю, заслужила. 
- Спасибо хозяин! — Кали аж на колени упала, из-за чего я даже остановился.
- Давай не тормози, пошли, а то мне уже надоело на улице находиться. — спутница быстро встала и пошагала за мной, надо поскорее найти какое-нибудь укромное место и прокачать что-нибудь в древе класса, ну и заодно попробовать повысить его уровень, надеюсь это поможет… Последние минут 20 я периодически ощущал давящую боль в голове и она меня сильно настораживала. Чёрт с ним, на всякий случай всё-таки выпью зелье. К счастью теперь побочки от зелья лечения не появилось, видимо прошло уже достаточно времени. Ну, вроде полегчало, но поспать надо будет наверное, потому что на любые проблемы с головой у меня всегда два варианта, либо дело в классе, либо во сне и я предпочитаю верить второму варианту, да и тем более, что-то бодрящий эффект восстановления разума уже спадает, что кстати странно. Раньше же эффекта этого навыка хватало на долго, он даже помогал после той недели на испытании, но сейчас почему-то всё изменилось…
С мыслей о собственном состоянии меня вывела дверь торгового центра, хотя больше это всё-таки похоже на большой магазин, впрочем, сейчас это не так важно, дверь была завалена изнутри и теперь у меня было сразу 4 варианта, либо просто толкнуть дверь, сдвинув ей все вещи, либо попробовать разобрать завал при помощи телекинеза, либо забраться через крышу, либо же, самый простой вариант, проломить стену… Мда, с таким количеством вариантов монетка уже не поможет. Хотя…
- Кали, бери монетку и подкидывай. — без лишних вопросов девушка взяла у меня монету и подбросила. Орёл.
- Орёл. 
- Подкидывай ещё раз. — первые два варианта откидываем, значит, остались только крыша и стена. Решка. Значит крыша.
- Решка. — надо будет потом объяснить ей, что можно уже не называть, что выпадает.
- Держись покрепче. — я поднял спутницу на руки и немного присел для более сильного прыжка, высота тут примерно как крыша второго этажа, так что даже с лишним грузом должно получиться запрыгнуть. Один прыжок и я чуть-чуть перестарался, примерно на половину или даже целый этаж, впрочем, удачному приземлению это не помешало. — Всё, отпускай уже. Видишь вон ту дверь? Нам туда. — отцепившись, Кали молча направилась за мной. Как же хорошо, что тут не люк, как в общежитии, а обычная дверь.
Надо же, открыто, либо тут никого нет, либо здешние обитатели даже не задумывались о том, что кто-то заберётся внутрь через крышу. Хотя, их можно понять, в конце концов обычные люди главной опасностью считают зомби, а не таких же людей.
- Спускаемся тихо, если тут есть люди, устроим им сюрприз. — к счастью, девушка быстро меня поняла и вместо ответа на мой шёпот просто кивнула.
Лестница была прямой, поэтому спускаться было не особо удобно из-за моего роста, расстояние между ступеньками было слишком маленьким, чтобы удобно спускаться и слишком большим, чтобы наступать через одну, всё-таки лестницы, как в подъездах, мне нравятся намного больше. Спустившись, я задумался над одним из самых бесполезных вопросов, почему подъездные лестницы и прямые, называются одинаково, должно же у них быть какое-то особое название, но какое?.. Система, верни гугл, у меня тут особо важный вопрос.
- Вы обезумели!.. — размышления мои прервал чей-то крик из глубин магазина. Значит тут всё-таки кто-то есть. Кстати, кто вообще решил поставить лестницу именно тут? Прямо в торговом зале? Сейчас это конечно удобно, будто и рассчитано на апокалипсис, но что-то мне подсказывает, что до апокалипсиса эта лестница стояла тут же, да и в то, что владелец здания знал будущее, мне также слабо верится.
Махнув рукой Кали, чтобы та шла следом, я направился в сторону звука.
Невероятная картина, будто со страниц какой-нибудь манги, кучка людей, состоящая, как мне показалось, из всех слоёв населения, тут и ребёнок, и старик с бабкой, и мать ребёнка, и какая-то девушка, ну и… Как таких вообще называют? Алкоголик XXL? Иначе я не знаю как назвать этого мужика, которому на вид, лет 40, лицо заядлого алкоголика, ну и телосложение человека, который живёт с мыслью «на том свете холодно, а значит жизнь нужна, чтобы запастись жиром», сколько он вообще весит? Килограмм 200? Впрочем всё это меркло в глазах других людей, на фоне пистолета, который этот хряк держал в руках. Ах да, тут же есть ещё двое, первый, это охранник, лежащий на полу и истекающий кровью, а второй, тот, на кого был направлен пистолет, парень, которому на вид примерно 23 года и как я понял, это именно его крик я слышал.
- Ты не видел, что происходит на улице!? Хана вашему государству, так что этот идиот только мешал! — ааа, так тут борьба за власть идёт, как я понял, парень выступает за сохранение человечности и призывает остальных придерживаться старых законов, а остальные… Да хрен его знает, что они собираются делать незаконного. Может поесть, пока они там свои дела решают?.. быстро открыв системный магазин, я пролистал до раздела с едой, но в какой-то момент что-то внутри меня начало сопротивляться… Ты чего!? Еда то тебе чем не угодила? Не знаю кому я это говорил, классу или собственному организму, но факт остаётся фактом, кто-то из этих двоих не хочет, чтобы я ел. Взгляд сам собой переместился на мёртвого охранника и лишь предположив одно действие, я испытал внутренний восторг. Ага, значит мы теперь гурманы? Нормальную еду я не буду, а вот от человечинки не откажусь!? Что ж ты тогда только сейчас проснулся? До этого же я нормально ел, что изменилось то? 
Как только я подумал о том, чтобы вообще не есть, всё моё тело тут же скрутило болью. Ай, да понял я, поем, поем. Только вот теперь я уверен, что это ты, Тьма, не может же резко появиться боль из-за простой мысли? Из всех моих знакомых есть только один, способный читать мои мысли и хоть как-то влиять на моё тело. Словив ещё один приступ боли, я понял, что от поедания человека отказаться не получится. 
- Видимо скрываться больше нет нужды. — после моих слов все тут же обратили внимание на меня.
- Кто ты!? — ну вот, как теперь узнать развязку этого конфликта? Я конечно понимаю, что парень в любом случае проиграл бы из-за численного преимущества противника, но как бы он выкрутился из этой ситуации. Хотя… впервые за долгое время применив тёмный взор, я убедился, что у парня уже был источник маны, в отличии от остальных, да и не думаю, что пистолет с патронами системные, а как я помню, как минимум старые пули уже не работают. 
- Не обращайте на меня внимания, продолжайте. — пока все находились в ступоре, я аккуратно подошёл поближе и схватив труп охранника за ногу, потащил его к Кали. — Кали, есть будешь? — кажется, из-за моих слов шокированной оказалась не только девушка, но и все присутствующие.
- Приготовить?.. — наконец, выйдя из ступора, спросила моя спутница.
- Да не, в сыром виде как-то попривычнее, - тем более, я не знаю подойдёт ли приготовленное мясо моему гурману, - только промыть надо…
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Глава 13
Проводник
- Не двигайся, иначе я выстрелю! — ну вот зачем начинать с угроз? Я конечно понимаю, идёт спор и во время него появляется неизвестный, который просто утаскивает труп в сторону и обсуждает с ещё одной неизвестной, как съесть этот самый труп, но не повод же это для того, чтобы угрожать незнакомому человеку, верно?.. Не, всё-таки, если подумать, хряк верно поступает.
- Мне кое-что стало интересно, Кали, шмальни мне в ладонь, хочу свою прочность проверить.
- Хозяин, вы уверены?..
- Конечно уверен, выполняй приказ.
- Да. — девушка тут же достала из инвентаря пистолет и выстрелила в заранее выставленную мной руку.
Бах! Ай, всё-таки выносливость равная 30-и не спасает от боли, но эксперимент всё равно удался, так как пуля смогла пробить только поверхностный слой кожи и оставить небольшой ожог, перед тем, как полностью остановиться и упасть на пол. 
- Отлично, всё, можешь стрелять сколько хочешь, а я есть хочу. Ах да, заранее предупрежу, если эти патроны были ещё до апокалипсиса, то это уже скорее всего обычные куски металла. — ну а пока мужик обдумывает мои слова, я успел купить одну бутылку спирта и одну бутылку воды. Надеюсь, руки хватит.
- Что ты… - не успел хряк договорить, как я, с громким хрустом, переломил плечевую кость трупа по центру и оторвал конечность, не снимая с тела рубашку
- Буэ… - блять, кого-то видимо стошнило.
- АААА! — а это видимо та мамаша завизжала.
- Имейте совесть, не портите аппетит! — ну вот правда, почему нельзя просто дать мне поесть? Если бы мне не надо было найти человека, знающего город, перебил бы тут уже всех. Эти мысли проскакивали в моей голове, пока я протирал руку спиртом, а затем и обливал водой. Ну, вроде теперь можно есть.
-Что вы делаете!? — о, наконец и парень подал голос?
- А на что это похоже? Есть собираюсь. 
- Человека!?
- Нет, блять, яблочко сейчас достану и съем его. Может у тебя со зрением проблемы? Очевидно же, что человека.
- Но это ведь…
- Что, это? Слушай, вот мне интересно, сколько у тебя интеллекта и восприятия? Зная себя и неточность оценки системы, это должны быть какие-то огромные цифры, около 8-и? Или вообще 9!?
- О чём вы?..
- Не притворяйся, по тебе сразу видно, что систему ты уже активировал, - не буду конечно говорить, что видно это только по мане, пусть думает, что это как-то проявляется внешне, - если эти ещё ничего не знают, то это не значит, что снаружи все такие. Или ты думал, что ты один такой, особенный?
- В-вы тоже?.. 
- Не только я, сейчас, как по мне, большинство людей уже не ниже пятого уровня. Ты сейчас какого? 2-го? 3-го? Не думаю, что ты мог прокачаться достаточно, не выходя отсюда.
- О чём вы, чёрт побери, говорите!? — о, хряк очухался.
- А ты не думай, смертник, тебе эта информация всё равно никак не поможет. — если так подумать, я даже не соврал, ведь к этому моменту зомби 0-го ранга уже должны быть сильнее обычных людей, поэтому, в отличии от первых дней апокалипсиса, сейчас, убить хоть одного монстра обычному человеку невероятно сложно, не говоря уже о людях с таким телом. Хотя, если заручиться чьей то поддержкой, развиться можно будет вполне безопасно, но не думаю, что кто-то решит помочь незнакомцу, впрочем у двух шансы есть, первая, это девушка, а второй или вторая, это тот, кто хорошо знает город, разница лишь в том, что сейчас помощь может получить лишь второй вариант, лично от меня, ну а первой придётся ждать, так как мне пока и двух рабынь хватает.
Пока присутствующие обдумывали мои слова, я деактивировал маску и принялся за еду, из-за чего вновь раздался крик, ну а за ним кого-то опять стошнило, какие же вы ранимые, человек просто ест, а вы реагируете так, будто на ваших глазах кого-то по частям разбирают... Не, плохой пример, я ведь реально попутно по частям разбираю охранника, но да ладно, нет смысла забивать голову подобными мыслями.
Хм, а человечина достаточно вкусная, даже кажется, что сейчас мясо вкуснее, чем на испытании…
Медленно поедая оторванную руку, я решил наконец задать самый важный вопрос и задал я его конечно же парню, он хотя бы не выглядит как балласт, в отличии от остальных.
- Ты кстати город хорошо знаешь? 
- Ну д-да. — по собеседнику было видно, что сейчас он пытался перебороть отвращение и страх, видимо считая меня шансом получить побольше информации. 
- Вот и отлично, значит пойдёшь со мной, поможешь найти одно местечко.  — хорошо всё-таки, что нужным человеком оказался именно он.
Собирающегося ответить парня перебили интенсивные щелчки, издаваемые нажатием курка пистолета. Видимо хряк не выдержал и решил пострелять мне в голову.
- Не пытайся, не работает твоя игрушка. Вообще практически всё, что осталось от старого мира больше не работает, тем более, ты же видел, что на меня пули не действуют. Монета и то эффективнее. — от еды отвлекаться не хотелось, поэтому я просто сформировал сгусток за 10 маны и изменил его форму на старый добрый спиральный конус, после чего, раскрутив его, запустил снаряд в спину убегающего мужика… Оу… Не ожидал, что на обычных людей тьма действует на столько сильно, жертва просто развалилась на небольшие куски. И снова крик, вместе с, на этот раз, попытками блевануть, вы достали меня уже! — Так, ещё хоть раз кто-то крикнет или попытается блевануть, всех перебью, задолбали уже! — вот, наконец-то тишина…
Доел я уже в тишине, потому что парень видимо забыл, что хотел ответить. Ну и ладно, всё равно отправляться будем, когда посветлее, а сейчас пора проверить, есть ли на улице зомби, но перед этим... Абсолютный план. Всё, маска на месте.
Купив прицел с ночным визором, я передал его Кали и сказал сбегать на крышу, проверить наличие зомби снаружи, если они появились, куплю ей винтовку или что-то другое, дальнобойное, ну и патронов конечно, пусть спокойно сидит на крыше, да отстреливает монстров, а я поспать смогу.
Девушка быстро сбегала туда и обратно, сообщив не лучшие новости, монстров небыло. И чем тогда её занять на ночь? Один из нас точно должен бодрым оставаться, мало ли, что эти люди решат судить, а мне поспать точно надо, надеюсь после этого голова больше не будет так болеть, сейчас то боли нет благодаря зелью, но это не значит, что она ушла на совсем.
- Точно! Ты же хотела этот трупак приготовить, что тебе для этого нужно?
- Только огонь, остальное, думаю, тут и так можно найти. — так, огонь, огонь, огонь… Ого, как это я раньше этих зажигалок не замечал в магазине? Ладно, возьму несколько. Ну и сигареты конечно, интересно, отличаются ли они от наших. Можно сравнить даже сейчас, у меня же ещё остались сигареты в рюкза… Только сейчас я осознал, что рюкзака со всеми вещами в инвентаре нет. Блять, где я его оставил!? Наверняка в общежитии, не помню чтобы он был со мной на состязании. Остаётся лишь надеяться, что Матильда не брала из него ничего, потому что я даже не знаю что в таком случае делать, ведь убивать не вариант… Ладно, забью пока на это. Отдав зажигалку своей спутнице, я подошёл к парню, который всё это время о чём то усердно думал.
- И так, вопрос жизни и смерти, ты знаешь как от районного военкомата добраться до 27-й станции метро? — благослови система того человека, который придумал называть станции метро номерами, а то пришлось бы все названия станций запоминать, когда я ещё учился.
- Д-да…
- Да не бойся ты так, не умрёшь. Скажу больше, я даже отведу тебя в безопасное место, где тебе скорее всего помогут. — хотя зависит это уже от Матильды, но это узнать можно прямо сейчас.
П.Т. — Привет, тебе человек в клан нужен? Уровень примерно 1-3, короче класс ещё не выбирал, на вид ему лет 20-25
Сладкий ключик вошёл в чат.
С.К. — Я сейчас немного занята, но чуть позже можешь привести, примем, если он не такой, как ты.
П.Т. — А какой я?
С.К. — Всё, пока.
Сладкий ключик покинул чат.
Ладно, лично потом спрошу, но скорее всего она имела ввиду мою отбитость.
- Уже точно помогут, если конечно у тебя с головой проблем нет. — пока парень обдумывал мои слова, остальные выжившие уже чуть ли не светились от счастья. — А вы чего так радуетесь? Неужели он вам так не нравится, что вы чуть ли не плясать готовы из-за того, что он уходит?
- Стойте, разве вы не всех заберёте?.. — первой, к моему удивлению, подала голос девушка, а не женщина с ребёнком.
- С чего бы? Мне лень всех сопровождать, а он хотя бы игрок, сможет хоть несколько секунд прожить, если я отойду далеко.
- Но как же ребёнок!? — о, а вот и мать активизировалась.
- А что ребёнок? Я сам в глубине души ещё ребёнок. — кажется на это она уже не знает, что ответить.
- Прошу, возьмите хотя бы меня с собой, я готова на что угодно! — девушка, успокойся, будто мне секса в жизни не хватает, чтобы ради него ещё одного человека сопровождать.
- Возьмите с собой хотя бы ребёнка! — и снова мать за своё…
После этой фразы начался пылкий спор между девушкой и женщиной, а на фоне плач ребёнка. Единственные, кто ничего не говорил в этой компании, это дед и бабка, за это им огромное спасибо.
Во время спора парень тихо подошёл ко мне и тихо задал ожидаемый от такого типа людей вопрос.
- Мы никак не можем взять их с собой?
- Неа, я же сказал, мне лень кого-то ещё защищать, тем более, я не знаю, какие ещё монстры появились, пока я по другому миру гулял.
- Другому миру?..
- Ага, тебе тоже рано или поздно придётся попасть в другой мир, система это испытанием называет. Ладно, всё, не мешай, я спать пойду. Если что-то захочешь спросить, подождёшь, если что-то срочное, значит, Кали вмешается, если не вмешается, значит, дело не настолько срочное. Кали! Слышала? Меня будить или звать только в случае вопроса жизни и смерти. — к счастью девушка меня услышала. Ну и на последок… - Если кто-то будет просто так шуметь, убью, причём наиболее болезненным способом! — Всё, теперь можно идти спать, пока моя спутница готовит, хотя…
- Вот, держи, если нападут на тебя, убьёшь этим, чтобы не шуметь. — отдав девушке только купленный кинжал за 500 монет, я молча ушёл в дальнюю часть торгового зала, где лежали матрасы. Наконец-то можно поспать…
Упав на мягкую поверхность, я закрыл глаза, чувствуя, как на меня волнами накатывает накопившаяся усталость. Казалось, будто мозг полностью перегрелся, причём давно, но чувствовать я это начал только сейчас…
~~~
3600… Ровно час… Именно до стольки я успел досчитать, пока ворочался в попытках уснуть, но не смотря на дикие усталость и сонливость я просто не мог уснуть… С каждой отсчитанной секундой я чувствовал, как внутри нарастало раздражение и с 3600-й секундой оно достигло пика, внутри будто всё смешалось, раздражение, усталость и сонливость. Мне срочно нужны зомби, в особенности мутанты. Встав с матраса, я направился в сторону Кали. Судя по запаху и сидящей на полу девушке, она уже закончила с готовкой. Именно моя спутница первой меня и заметила, а сразу за ней и мой будущий проводник. 
Прежде чем мне что-то сказали, я поднял руку, остановив в первую очередь парня, желающего что-то спросить.
- Всем молчать, я сейчас в ужасном настроении, хоть одно слово и будете собирать себя по частям. Кали, тебя это тоже касается. — в тишине я прошёл мимо всех присутствующих и подойдя к стене, уже собирался её разбить, чтобы выйти на улицу, но всё же остановился. Даже если зомби снаружи не так много, моей спутнице будет затруднительно защитить парня, тем более, когда остальные выжившие могут помешать. Что ж, тогда опять через крышу. Подпрыгнув, я собственным телом проломил потолок, не знаю как это выглядело со стороны, но я просто вылетел сквозь крышу наружу. 
Надо же, а дым то потихоньку развеивается уже, ночь теперь не абсолютно тёмная, сейчас хоть что-то видно…
Блять… Где все зомби!? Почему в округе нет ни одного монстра!? Из-за отсутствия в округе зомби раздражение возрастало просто в геометрической прогрессии. Именно в этот момент мой взгляд зацепился за очертания многоэтажек, стоящих с другой стороны дороги. Уже хоть что-то…
~~~
Фух… Неожиданно прекрасные ощущения, жаль только, что одежда теперь вся в пыли… Ещё и светлеет. Интересно, если Кали пойдёт меня искать, она удивится, если найдёт меня среди руин около десятка жилых многоэтажек?.. А зачем я вообще задаюсь этим вопросом? Разницы то нет, как я выгляжу сейчас со стороны, куда более важна информация о моих силах, теперь я знаю, насколько легко могу крошить бетон и то, что остаться под завалами мне не грозит, благодаря выносливости и силе…
Ладно, всё, пора возвращаться…
~~~
На моё появление постарались не реагировать, хоть это и давалось присутствующим с трудом, особенно Кали, которая видимо хотела поприветствовать меня.
- Можешь уже говорить.
- Хозяин, никто не пытался напасть на меня пока вы отсутствовали, но она, - Кали указала пальцем на девушку, а затем и на женщину, и она, обсуждали что-то с ним. — мда, надо бы хоть имя парня узнать, а то неудобно всё время обращаться на он или парень.
- Плевать, я всё равно не изменю своего решения, а если решит оспорить мои решения, поможешь с пытками. — говорил я это громко, так, чтобы все услышали, потому что пытать парня на самом деле небыло никакого желания, так как на это пришлось бы потратить слишком много времени. — Ты ещё не ела?
- Нет.
- Вот и отлично, тогда пошли есть. Пацан, ты тоже идёшь, вроде же спросить что-то хотел. — парень молча кивнул, видимо считая, что говорить пока можно только Кали.
- Но всё ведь уже остыло… - даже немного грустно видеть её такой расстроенной.
- Ничего, я никогда не обращал внимания на то, холодная еда или горячая, еда это еда и никакая температура этого не изменит.
Хм, а у моей спутницы и правда хорошо получается готовить, но главное, я не ощущаю той неприязни к пище! Значит подходит человечина в любом виде.
- И так, спрашивай, что хотел и не стесняйся, если хочешь есть, ешь.
- Нет, спасибо… - вот только не надо делать такое лицо, сырое мясо ещё ладно, но сейчас то блюда даже выглядят вкусно.
- Советую поскорее отбросить свои прошлые убеждения, мясо есть мясо, а то, чьё это мясо, в нынешнем мире уже никого не волнует, не считая конечно лютых праведников. 
- Конец света, это не повод, чтобы переставать быть людьми… - звучит как тост! В честь таких слов я даже не поступился на бутылку вина и бокалы.
- Выпьем же за эти слова. — парня видимо удивила моя реакция. А на что он рассчитывал? Что я разозлюсь или задумаюсь о его словах? Я никогда не держался за звание человеком, поэтому такие слова для меня ничего не значат. — Только одна поправочка, я не считаю нынешнее время концом света, наоборот, это новая эра, лучшая из всех.
Собеседник молча отказался от вина, ну а я и не настаивал, нам с Кали же больше достанется, жаль только, что лишний бокал купил.
- Место, куда мы идём, можете рассказать подробнее о нём? — вот, такие вопросы мне больше нравятся, чем те, что затрагивают вопросы морали.
- А что о нём рассказать? Клан игроков, во главе которого стоит одна обаятельная девушка с сюрпризом и уникальным классом.
- Что значит с сюрпризом?.. То есть, кто вы в этом клане? Можете ли вы гарантировать, что меня примут? — ему ещё и гарантия нужна? Может лучше сразу ему конечности пообрубать и использовать как навигатор?.. Не, я уже Матильде сказал, что приведу ей новенького, так что живи пока.
- Я там никто, другими словами я в нём не состою. — ладно, ради такой реакции можно и оставить его целым. — Но у меня есть связи с их главой, так что за вступление можешь не переживать.
- Значит глава клана такая же как вы?.. — это он про силу? Или про беды с башкой?
- В любом случае нет, я сильнее, да и она в отличии от меня не спешит отбрасывать человечность. — чёрт, еда как то слишком быстро закончилась, а вина ещё пол бутылки… Ладно, по дороге допью. — Кстати, тебя как звать?
- Макс.
- Тогда пошли, Макс, сперва доберёмся до районного военкомата, а оттуда уже поведёшь нас до 27-й станции метро. 
- Да… - видимо он хотел ещё что-то спросить или сказать, но немного подумав, передумал. Ну и лад…
Маркиз вошёл в чат…
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Глава 14
И снова здравствуйте
Маркиз вошёл в чат.
М. — Доброе утро. Не отвлекаю?
П.Т. — Доброе. Нет, по крайней мере, пока.
М. — Тогда не буду затягивать, где и когда вам будет удобно встретиться? Есть несколько вопросов, которые я бы хотел обсудить, а заодно и прикупить некоторые вещи у вас.
Так, а когда?..
П.Т. — Как насчёт районного военкомата через два часа?
М. — Не скажу, что место удобное, но постараюсь успеть. До встречи.
Маркиз покинул чат.
Вот и поговорили… И так, до сюда мы дошли примерно за час, а значит, если понесу Макса, должны даже заранее прийти.
- Кали, помнишь дорогу, по которой мы сюда пришли?
- Да.
- Отлично, тогда пойдёшь впереди, нам через час уже нужно быть возле нашей точки отправления.
- Вы про военкомат говорите?
- Ага. — неужели короткий путь хочет предложить? Я ведь сразу откажусь, помню, как Матильда, когда ещё была Матвеем сказала «я знаю короткую дорогу», а потом «странно, тут ведь должна быть тропинка…», ну и конечно же «Артём, есть две новости, хорошая и плохая, начну с хорошей. Хорошая - я знаю где мы, а плохая — мы в другом районе». Поэтому, спасибо, но я лучше буду ходить проверенной дорогой.
- Но до туда же 20 километров! Как вы собираетесь добраться туда за час? Я не смогу столько бежать, тем более с такой скоростью… - ну хоть не те заветные слова.
- На счёт этого не думай, я тебя понесу и спасибо за идею. Кали, устраиваем забег, вместо прогулки пробежимся. В таком случае минут за 20 должны успеть добежать.
- Да. — после этих слов я положил в инвентарь оставшееся мясо, не зря же девушка готовила.
К моему удивлению, когда мы подошли к двери, весь завал был разобран, а выжившие стояли у выхода с вещами. Неужели решили просто за нами последовать? Хех, посмотрим, получится ли у них.
Отлично, на улице уже светло, как я и рассчитывал.
- Что здесь произошло?.. — парень смотрел прямо на руины многоэтажек, задавая этот вопрос, видимо мой проводник не привык видеть разрушенные здания.
- Не обращай внимания, я же говорил, плохое настроение, пришлось выпускать пар на первое, что попалось под руку. — после этих слов все присутствующие, кроме Кали, смотрели на меня со страхом в глазах, что в принципе логично, если рассматривать ситуацию со стороны обычного человека. — Короче, не задавай лишних вопросов и залезай мне на спину, времени хоть ещё и достаточно, но на всякий случай лучше поторопиться, в конце концов, мы идём на встречу с серьёзными людьми. — к счастью, Макс меня понял, благодаря чему мы уже могли начать забег.
- Кали, постарайся держаться позади, как раз присмотришь за нашим навигатором. — надо бы задуматься о том, как повысить ловкость, а то непривычно, что кто-то превосходит меня по характеристикам.
- Хорошо.
- Ну что, Максимка, держись крепче…
~~~
- Фух, даже не заблудились. — добрались мы до нужного места и правда за 20 минут, примерно. — Ну что, мистер навигатор, как самочувствие? — спрашивал я это неспроста, по парню видно было, что такая поездка ему не сильно понравилась, судя по тому, как его сейчас тошнит. — Буду считать, что ответ положительный, а ты, Кали, как?
- Я в порядке. — что-то она немногословная в последнее время… Хотя, думаю, тут не на что жаловаться, да и не задаю я таких вопросов, на которые возможны длинные ответы.
- Идём, залезем на крышу и там уже отдохнём, зомби же нас не преследуют? — жаль, конечно, что не получилось монстров поубивать, из-за одного «рюкзачка», который могли бы повредить, если бы зомби нас окружили. Пришлось просто оббегать всех монстров, оставляя их позади. Эх, как бы я хотел, чтобы хоть кто-то за нами побежал…
- Нет, хозяин, всех, что нас преследовали, я устранила. — ну да, на что я надеялся…
- Тогда точно пошли…
- Хозяин, что-то не так? — спросила девушка, видимо заметив моё подавленное состояние.
- Ничего, просто скучно. — на такой ответ, Кали не нашла, что сказать. — Вставай, парень, сейчас прыгать будем. — специально не дождавшись, когда Максим поднимется, я схватил его за кофту и запрыгнул наверх. Жаль, но обошлось без крика, который я постоянно слышал, пока мы бежали сюда, видимо привык. Моя спутница также запрыгнула на крышу одноэтажного здания достаточно просто.
Ну что же, остаётся только ждать… Ладно, как раз допью бутылку вина, ну и покурю. Кстати, а разве я уже не пробовал системные сигареты раньше? Вроде помню, что пробовал их на испытании, когда прокачивал разум тьмы, только вот воспоминание это какое-то мутное… Плевать, видимо очередная побочка проблем со сном…
~~~
- Хозяин, тут люди… - да я и сам заметил уже. А Маркиз видимо не стесняется показывать свою силу, целый отряд из 5-и вооружённых людей привёл, причём вооружённых не абы чем, а самыми настоящими автоматами, похожими на что-то вроде АК.
- Вы уверены, что они нам ничего не сделают?.. — а вот Макса видимо модель оружия интересовала менее собственной безопасности.
- Уверен на 95%, не думаю, что их лидер настолько туп, чтобы убивать меня. — в конце концов, я пока единственный торговец на всю округу. Не прибавились же они во время моего путешествия в другой мир, верно?..
- А кто они вообще? Члены того клана? — а проводник то видимо не горел желанием идти на встречу и пытался задержать нас разговорами, но я и сам то не сильно тороплюсь, я и так раньше пришёл, пусть уже мои армейские друзья хотя бы сами дойдут до меня.
- Неа, они из другого клана, но вообще, это военные.
- Военные!?
- Да не ори ты. Обычные военные, что в этом такого?
- Но почему они тогда не защищают людей? Такой отряд ведь мог бы спокойно сопроводить всех из торгового центра до безопасной территории, а они ходят на какие-то встречи!? — видимо у Максимки какое-то особое отношение к военным, учитывая, что, судя по его словам, сюда должен был прийти какой-нибудь 5-й уровень с одним пистолетом, а все основные силы клана обязаны заниматься спасением людей.
- А зачем им это? Пойми уже, что обычные люди никому нахрен не сдались в этом мире. И не стоит кричать, иначе я могу и разозлиться, ты и так уже частично оскорбил меня своими словами про состав их отряда, неужели ты думаешь, что я менее важен, чем какие-то там люди? Лучше просто молчи, а после встречи всё также молча проведи нас до нужной станции метро, там мы уже разойдёмся и сможешь говорить, что хочешь и когда хочешь, главное только позаботься о том, чтобы я не узнал, что ты говоришь обо мне за моей спиной.
- Но… - видимо не найдя, что сказать, парень просто заткнулся. Вот и отлично, а то если бы он ещё и мою репутацию подпортил перед Маркизом, пришлось бы на месте убивать своего проводника.
- Ладно, давайте хотя бы спустимся, не вежливо заставлять гостей карабкаться на крышу. — хотя не думаю, что кто-то из их группы может быть не способен запрыгнуть на одноэтажку.
Спрыгнув вниз, к счастью, Макс был в состоянии спрыгнуть самостоятельно и мне не пришлось его опять на спине тащить, мы стали ждать наших друзей. Так, маска на месте, одежда не грязная, меч на поясе, вроде всё в порядке.
- И снова здравствуйте. — начал разговор я первым, когда между мной и Маркизом, идущим впереди группы оставалось около 5-и метров.
- Добрый день, думаю вы согласитесь с тем, что после наступления второго этапа ни у вас, ни у нас нет много времени, поэтому предлагаю сперва быстро разобраться с товарами, а затем обсудить несколько вопросов. — ну не сказал бы, что у меня мало времени, я ведь особо ничем и не занят, в планах пока только добраться до общежития, а потом навыками заняться, но этого ему лучше не знать.
- Как пожелаете, какие товары вас интересуют на этот раз?
- 1000 сухпайков, 400 коробок с патронами 5.45, 3 снайперских винтовки, желательно что-то похожее на MK14 EBR и соответственно, 100 коробок патронов к ним, 100 кусков мыла, 20 осколочных гранат, любого типа, 15 светошумовых, 50 дымовых, 5 посохов, способных хоть как-то усилить магию, а также по 100 зелий маны и лечения и 100 килограмм какого-нибудь мяса, желательно говядина. — ёкарный бабай… у меня сразу 3 вопроса, первый, что такое MK14 EBR, второй, откуда у вас столько денег, ну и третий, ты сколько народу перебил, чтобы иметь такой инвентарь!? Я конечно помню про волшебную сумку, но что-то мне подсказывает, что даже её не хватит для такого объёма товаров, вы к войне готовитесь что-ли!? Хотя с чего бы мне возмущаться, главное чтобы система уровень подкласса повысила за такие объёмы.
- Цены на патроны и сухпайки вы знаете, названные снайперки есть, по 20000, патроны к ним по 300, мыло по 15, все гранаты по 500, как и посохи, зелья по 150, а мясо 200 за килограмм, итого… 256500 монет. — сколько, блять!? Я сам не могу поверить в подсчитанную сумму, если он правда столько заплатит, я получу прибыль в 88500, это почти в 4 раза больше, чем всё, что у меня есть!
- Сойдёт. — тут же Маркиз протянул мне монету с нужным числом, а его подчинённые достали из инвентаря несколько чистых клеёнок и разложили их на земле, видимо, чтобы ничего не испачкалось.
Обнаружено 256500 монет системы.
Перенести на личный счёт?
Переноси скорее!
Я тут же материализовал перед собой все покупки и начал любоваться сообщениями системы.
Уровень подкласса повышен.
Уровень подкласса повышен.
Да! Сразу два уровня! Я наконец-то выполнил требование для улучшения магазина! Так, главное не подавать виду. Стоп, а где все вещи? Блять, я не увидел куда он их положил, в инвентарь или в сумку, теперь остаётся только гадать, он убийца тысяч или везунчик, получивший такой артефакт…
- Благодарю, как я вижу, ваш спутник сильно удивлён. — пожав руку Маркизу, которую он протянул мне, я проследил за его взглядом. Ах да, Макс, он же не знает, что я торговец.
- Не обращайте внимания, это живой навигатор.
- Вы не можете найти какое-то место? Может, я могу помочь? — ага, какое-то место, конечно не могу, я ведь не всезнающий, но тебе этого знать не надо.
- Не стоит, тем более он не для меня. Лучше скажите, о чём вы хотели поговорить?
- Как хотите, тогда и правда лучше перейду к главным вопросам… Как вы относитесь к клану Мрак? — аккуратнее с такими вопросами, а то у меня настроение попортится.
- Строго положительно, поэтому я надеюсь, что вы не будете замышлять ничего плохого по отношению к ним, иначе я буду в очень плохом настроении… - к счастью, Маркиз не посчитал мои слова проявлением агрессии и лишь кивнул в ответ. Надеюсь мы и правда закрыли эту тему.
- Тогда перейдём к следующему вопросу, вы узнали что-нибудь о игроке и именем Бездна? — наконец-то хоть кто-то заинтересовался!
- Узнал и даже встретил его, пока прогуливался по городу, могу сказать, что личность это весьма необычная и не особо дружелюбная, видимо ему не особо нравятся люди, хорошо, что я в первую очередь торговец и только во вторую уже человек.
- Ему? Это парень?
- Ага.
- Неожиданно, исходя из имени, я думал, это девушка.
- Люди непредсказуемы, тем более, когда это касается выбора имени.
- Вы правы… Можете ли рассказать, где вы видели его в последний раз и куда он направлялся?
- Конечно могу, только вот стоить эта информация уже будет 20000 монет. Не поймите меня неправильно, просто не хочу наживать себе такого сильного врага.
- И как это связано с монетами?
- На прямую. Он сам мне сказал, что любая информация о нём должна стоить минимум 15000, которые, к сожалению, я буду обязан передавать Бездне…
- … - Маркиз замер на несколько секунд, видимо задумавшись, после чего всё-таки достал монету с 4-мя нулями и передал мне. Я так понимаю, денег у вас немерено, раз вы даже за информацию готовы столько платить… - Всё-таки эта информация нам просто необходима.
- Без проблем, в последний раз я его видел именно тут, рядом с военкоматом, на сколько я помню, он как раз таки шёл в направлении клана Мрак. А зачем он вам так срочно?
- 5000 монет. — ответил мне Маркиз с улыбкой на лице, меня копирует? Ладно, монет мне не жалко, учитывая уже заработанное, а вот информация нужна позарез, поэтому я тут же передал нужную сумму. — Мы хотели бы пригласить его в наш клан… С вами всё в порядке? — задал этот вопрос мужчина из-за того, что в один момент я просто замер на месте. Может со стороны может показаться, что я в шоке, но нет, я просто пытаюсь смех сдержать.
- Просто… Вы уверены, что стоит это делать? Я ведь сказал, что он недолюбливает людей, да и сил ему не занимать, просто не хотелось бы потерять одного из клиентов… - я ведь правда могу убить его, если он попытается пригласить меня в клан, конечно не намеренно, просто вдруг я буду в плохом настроении в тот момент? Ну или просто проблемы с головой вновь проявятся в тот день.
- Не переживайте, мы справимся, тем более, я собираюсь лишь спросить у него, не желает ли он вступить в клан.
- Ладно, дело ваше…
- А что на счёт вас?
- Меня? — а что я?
- Не хотите ли вступить в наш клан?
- Не, спасибо, я слишком ценю свободу и не хочу быть привязанным к какому-либо месту или людям. Мне больше нравится жизнь странника.
- Тогда не буду настаивать. У меня остался последний вопрос или скорее даже просьба. — о, а вот это уже интересно. — Мы собираемся сейчас отправиться в клан Мрак, чтобы продолжить переговоры, не могли бы вы пойти с нами, чтобы выступить на переговорах в качестве независимой стороны? - … Блять… А нахрена я искал проводника!? Эх… Чёрт с вами, всё равно нам по пути, только вот, что с Максом делать?.. Ладно, возьму его с собой, раз пообещал уже довести до клана, доведу.
- Почему бы и нет? Буду только рад помочь, тем более, я как раз собирался туда направиться туда, но у меня в таком случае также будет просьба, можете сопроводить вот этот подарочек лидеру клана Мрак? — с этими словами я подтолкнул моего несостоявшегося проводника вперёд. - Моя спутница вам поможет, а я чуть позже догоню вас, но в любом случае, встретимся мы только возле общежития.
- Без проблем.
- Спасибо. — сразу же после этих слов я использовал мгновенное исчезновение. В отличии от оглядывающихся военных и моих спутников, Маркиз и Кали спокойно переглянулись и кивнув друг другу, направились в сторону, откуда пришли военные, конечно мужчина перед этим организовал своих соратников и построил всех так, чтобы Макс шёл в центре круга из 5-и человек. Кали же спокойно шла позади всей группы, благо, что она всё поняла без моих приказов.
Странно кстати, что Маркиз не задавал никаких лишних вопросов, я думал, он будет расспрашивать о том, куда я хочу отойти. Впрочем, для меня так только лучше. Да и отходить мне никуда не надо, я просто не хотел идти с ними, лучше в скрытности за ними буду идти, тем более, что так я могу и выпить и покурить и статус глянуть. Кстати о нём…
Имя: Бездна (Артём Филипов)
Раса: Человек(99%)
Возраст: 18 лет
Уровень: 30 (-|-)
Мана: 570/600
Специальность: Писатель
Класс: Маг тьмы 4 уровень 
Подкласс: Торговец 5 уровень 
Характеристики:
Сила: 30
Ловкость: 20
Интеллект: 30
Выносливость: 20
Восприятие: 14
Очки характеристик: 0
Навыки: Скрытность 5 уровень*; Рентген 5 уровень*; Зеркальный полумесяц 5 уровень*; Восстановление разума 2 уровень; Сгусток тьмы 4 уровень; Тёмный взор 4 уровень; Ледяной пол 1 уровень; Скалолазание 1 уровень; Внутренняя закалка 3 уровень; Восстановление выносливости 1 уровень; Ремонт 1 уровень; Экономия маны 1 уровень; Стойкая сила 1 уровень; Регенерация 1 уровень; Телекинез 1 уровень; Ментальная стойкость 1 уровень.
Достижения: Представитель расы
Проклятия: -
Благословления: -
Мда… Многовато…
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Глава 15
Системный магазин 2-го уровня
Имя: Бездна (Артём Филипов)
Раса: Человек(99%)
Возраст: 18 лет
Уровень: 30 (-|-)
Мана: 570/600
Специальность: Писатель
Класс: Маг тьмы 4 уровень 
Подкласс: Торговец 5 уровень 
Характеристики:
Сила: 30
Ловкость: 20
Интеллект: 30
Выносливость: 20
Восприятие: 14
Очки характеристик: 0
Навыки: Скрытность 5 уровень*; Рентген 5 уровень*; Зеркальный полумесяц 5 уровень*; Восстановление разума 2 уровень; Сгусток тьмы 4 уровень; Тёмный взор 4 уровень; Ледяной пол 1 уровень; Скалолазание 1 уровень; Внутренняя закалка 3 уровень; Восстановление выносливости 1 уровень; Ремонт 1 уровень; Экономия маны 1 уровень; Стойкая сила 1 уровень; Регенерация 1 уровень; Телекинез 1 уровень; Ментальная стойкость 1 уровень.
Достижения: Представитель расы
Проклятия: -
Благословления: -
Ааа… Слишком много букв и цифр… Но, придётся разбираться с этим всем. Ну, с расой, как и раньше ничего не понятно, я ведь даже у Кали спрашивал, она не слышала ни про кого с расой в 99%, поэтому оставлю на потом. Мана, о ней мало что можно сказать пока, так как за скоростью восстановления я ещё не следил. А ведь можно сейчас посмотреть, времени всё равно много!
~~~
16 минут 40 секунд… а не слишком ли большой разброс по сравнению с прошлым? Это 1% или 6 маны за 3 минуты 20 секунд, пока логичнее всего получается вариант с процентным восстановлением маны, так как в таком случае скорость восстановления выросла в 3 раза, соответствующе интеллекту и это сильно отличается от колоссальных 18 раз в единичном эквиваленте. Получается я полностью восстанавливаюсь за 5 с половиной часов… Это просто прекрасно! Такими темпами мне вообще не придётся в будущем ждать, пока мана восстановится, следовательно, повышение уровня класса и навыков намного ускорится.
Ладно, с маной разобрались и этот пункт меня очень порадовал. Дальше характеристики, тут уже всё печальнее, мне нужно 36 очков характеристик, чтобы повысить всё до 30, но где столько достать?.. Тьма сказал, что системный магазин поможет с этим и я уже сейчас могу его повысить, но лучше сперва разберусь с тем, что уже есть, например, навыки. Скрытность, с ней есть проблемы, броня вообще не помогла в её прокачке, для этого характеристики нужны максимальные, потому что, как выяснилось, с нынешними силами я ещё не способен постоянно передвигаться в броне так, чтобы она не издавала звуков, поэтому придётся качать так. Рентген… Как то я подзабыл про него, надо бы возвращаться к постоянному поддержанию этого навыка. Зеркальный полумесяц, с ним всё понятно, убиваешь мечом, навык качается. Восстановление разума, как я понял, этот навык развивается только с характеристикой, кстати, как то слишком часто я им пользуюсь в последнее время, не ожидал конечно, что навык будет на столько полезным, надо будет развить его получше, может этот навык даже с проблемами с головой мне сможет помочь, если не навредить… Так, ладно, дальше, сгусток тьмы, этим навыком надо заняться в первую очередь, тем более, учитывая, что на следующем уровне должен появиться бонус. Тёмный взор, о нём нечего говорить, всё точно также, как с рентгеном. Ледяной пол… Вот на что я забил максимально, теперь дефицит маны ощущается не так сильно, так что можно будет покачать и этот навык. Скалолазание, им бы тоже заняться, навык то полезный и даже в бою помогает. Внутреннюю закалку вообще нельзя забывать, этот навык рано или поздно может мне жизнь спасти, тем более, что развивать его можно вместе с регенерацией, просто буду резать себя, восстанавливаться и снова резать, надеюсь это так работает. Восстановление выносливости, то же, что и с восстановлением разума, но уже не так срочно, так как пользуюсь я им реже. Ремонт, на него уже пока можно забить, так как маны он жрёт через чур много, хотя, возможно при помощи этого экономия маны разовьётся быстрее. Ну а дальше, не считая навыков от характеристик остался только телекинез, максимально полезный и сильный навык, который также стоит развивать в первую очередь.
Вроде всё, достижения смотреть смысла пока нет, так что со статусом я закончил, теперь, системный магазин…
Системный магазин (1/10)
Открывает доступ к системному магазину. Доступные товары зависят от уровня бонуса.
Требования для повышения: 5-й уровень подкласса(✓)
Стоимость повышения: 1 очко развития подкласса
Ну, давай, удивляй, повысить.
Системный магазин (2/10)
Открывает доступ к системному магазину. Доступные товары зависят от уровня бонуса.
Требования для повышения: 10-й уровень подкласса(✓)
Стоимость повышения: 1 очко развития подкласса
Ладно, изменений никаких… Тогда гляну в самом магазине. Так, навыки всё ещё недоступны, огнестрел E ранга появился, оружие с бонусами, броня с бонусами, усиленные зелья, еда с бафами, даже некоторые электроприборы есть, генераторы на ядрах монстров, сами ядра, функция продажи появилась, но это всё ещё не то… Особо не рассматривая новых товаров, я заприметил новую функцию, не считая продажи, а именно, поиск, наконец то удобство. Так, характе… О! Сразу два товара, один из которых без картинки, а второй, это чёрный мешочек! Беру 36 штук! Даже плевать на цену, найду ещё монеты.
Ошибка! Данный товар ограничен.
Это ещё что такое?
Мешочек со случайной характеристикой
Цена: 10000 монет
Ограничение: 3 единицы в неделю для региона
Свободное очко характеристик
Цена: 20000 монет
Ограничение: 2 единицы в неделю для региона
Это что за нововведения, а?
Благодаря статусу представителя торговцев возможна бронь. 
Предупреждение! 
При активации брони и невозможности приобрести товар после его обновления, данная функция будет заблокирована на 30 дней.
Да я не это спрашивал! С каких пор на покупки есть ограничения!? В этот момент у меня возникла одна догадка, которую я решил сразу проверить
Снайперская винтовка MK14 EBR
Ранг: F
Описание: боевая винтовка с избирательным огнём. 
Обойма: 20 патронов. 
Скорострельность: 750 выстрелов в минуту.
Оптимальная дистанция для стрельбы: 700 метров.
Начальная скорость пу…
Стоимость 15000 монет
Тут всё понятно, дохрена характеристик и стоимость соответствующая, а вот что на счёт…
Снайперская винтовка MK14 EBR
Ранг: Е
Описание: боевая винтовка с избирательным огнём. 
Обойма: 30 патронов. 
Скорострельность: 1200 выстрелов в минуту.
Оптимальная дистанция для стрельбы: 1100 метров.
Начальная скорость пу…
Стоимость 30000 монет
Ограничение: 10 единиц в неделю для региона
Так я и думал, всё, что принадлежит второму уровню системного магазина, имеет ограничение по количеству, но и характеристики имеет соответствующие… Ладно, чего я думаю, беру все мешочки и очки характеристик, бронь тоже активирую, причём на оба пункта, на всё время.
Активирована бронь.
Бронь: 70000 монет в неделю.
Ого, это что-то вроде автоматического еженедельного платежа? Удобненько. Кстати, а что у меня по балансу то?
Баланс: 46414 монет
Неплохо, по крайней мере на следующий платёж, думаю, успею накопить. Позже ещё разберусь с функцией продажи, а сейчас, мне уже не терпится использовать мешочки и очки характеристик.
И так, первый пошёл! Открыв мешочек, я подготовился к боли, так как останавливаться и отставать от группы военных не хотелось.
Получено случайное очко характеристик.
Выбор характеристики…
И?..
+ 1 к восприятию
Ты издеваешься!? Я бы лучше боль потерпел, чем пытался идти без зрения, слуха и осязания!
Как и ожидалось, спустя всего пару секунд я потерял все чувства и следовательно, не мог следовать за военными. Ну что же, придётся ждать…
~~~
163… О! Всё вернулось! И, как оказалось, процесс развития восприятия занимает меньше 3-х минут. Хотя, возможно мне в этом помогла регенерация, по крайней мере, я надеюсь на это. Так, где же мои союзнички?.. Ну да, поверил в удачу, всё-таки придётся искать, куда они ушли… От досады я даже камень пнул, который оставил вмятину на бетонной стене здания поблизости. Ладно, пробежимся. Я помню, с какой скоростью они шли, так что далеко военные уйти не должны были, можно просто пробежаться по всем возможным маршрутам и запросто найти их…
~~~
Около 5-и минут у меня ушло на поиски и это ещё долго, так как за это время я успел проверить все варианты маршрута и только последний оказался правильным. Ну, главное, что нашёл, правда я не привык учиться на своих ошибках, поэтому, пришла пора снова проверить свою удачу. Второй пошёл!
Получено случайное очко характеристик.
Выбор характеристики…
Ну же, пожалуйста…
+ 1 к выносливости
Да! Ура! Я радовался даже не смотря на боль, такую знакомую и, как теперь казалось, такую незначительную. Когда привык качать характеристики на несколько единиц за раз, такая боль перестаёт иметь значение, поэтому, можно сразу приступить к последнему мешочку. Третий пошёл!
Получено случайное очко характеристик.
Выбор характеристики…
Ну давай, ловкость для баланса.
+ 1 к ловкости
Пока новая порция боли дополняла предыдущую, я почувствовал небольшое опасение. Система, можешь сразу сказать, какая цена? Не может же быть, чтобы мне просто повезло, я лучше поверю, что это подстроено. Впрочем, как говорится, дают — бери, бьют — бей в ответ, ну или как-то по другому, без разницы.
Ну а теперь, используем немного читов. Вложить два очка характеристик в ловкость.
Как только числа в статусе изменились, а боль начала бить аж в голову, сопровождаясь практически полной невозможностью двигаться, правда, это не помешало мне купить и быстро выпить зелье лечения. Отличные, а главное, легальные, читы, хоть и с побочками при частом использовании. Возможно, конечно, стоило попытаться справиться только за счёт регенерации, но я не хочу снова искать военных, бегая по округе. Сейчас лучше просто буду следовать за группой, а заодно… Купив нож за 1500 монет, всё-таки лучше взять оружие с бонусом к остроте, и сняв перчатку, слегка порезал себе ладонь, сперва стоит понять, на сколько хорошо работает регенерация. Пока заживает, можно даже внимательнее рассмотреть ножик.
Нож для костей
Ранг: Е
Описание: нож, предназначенный для разрезания костей. 
Эффект: + 1 к силе; +50% к остроте. 
Стоимость 1500 монет
Не густо конечно, особенно сила, которая не работает из-за и так достигшей максимума характеристики. Впрочем, чтобы просто периодически подрезать себя, нож отличный, тем более, за такую цену.
О! А царапина то зажила, правда, сколько времени на это ушло, я не считал, но думаю около 2-х или 3-х минут, хороший навык, особенно если сравнивать со старым миром, где такая царапина могла даже неделю не заживать.
Ладно, получается, всё, что сейчас остаётся делать, это идти за военными, резать себя. Ну и вдобавок можно создавать сгустки тьмы по 20 маны, будут про запас, а то я что-то слишком расслабился, если зомби 2-го ранга могли встретиться ещё на первом этапе, то каких можно будет встретить на 2-м? 3-го ранга? Или вообще 4-го?..
~~~
- Всё, сейчас нас выйдут встретить. Вы не знаете, когда прибудет торговец? — вывели меня из собственных мыслей слова Маркиза и его вопрос к Кали. 
Чёрт, я слишком сильно сосредоточился на сгустках тьмы и нанесении порезов! Сколько вообще времени прошло? Судя по всему, много, потому что уже темнеет, минимум, часов 5. Как вообще можно было так долго идти!? Хотя чего мне возмущаться? Я же не тороплюсь никуда… Ну и что!? Я всё равно очень занятой человек, а они забрали столько моего времени, хоть и могли просто пробежаться, сократив время во много раз!  Но они ведь и так проводили меня до общежития… Заткнись, с каких пор я вообще сам с собой разговариваю!?
Так, всё, мне срочно нужно поспать, а то возникает ощущение, что такими темпами я с ума сойду.
Что там вообще с навыками?
Сгусток тьмы 5 уровень*; Регенерация 1 уровень.
Понятно, царапин мало, ладно, но как я мог пропустить уведомление о повышении уровня сгустка тьмы?.. А вдобавок к этому, пропустил и ещё кое-что.
Сладкий ключик вошёл в чат.
С.К. — Ты скоро придёшь? У нас тут вообще то встреча назначена с военными и было бы неплохо, если бы ты присутствовал во время неё.
Сладкий ключик покинул чат.
Сладкий ключик вошёл в чат.
С.К. — На всякий случай предупреждаю, что встреча назначена на 9 вечера, если прочитаешь и будешь успевать, приходи.
Сладкий ключик покинул чат.
Упс… Вот как так можно? В старом мире я долго отвечал из-за багованных уведомлений, а сейчас что? Не думаю, что в системе есть баги, как мне оправдываться теперь? Занят был? Но я ведь вообще никак занят небыл, только создавал сгустки тьмы и резал себя. Ладно, главное, что заметил вовремя эти сообщения, предупрежу хоть.
П.Т. — Я уже возле общежития, вместе с военными, так что не переживай.
- Я не могу знать, где хозяин, если он сказал, что придёт, значит придёт. — ого, какой я скоростной, столько всего посмотрел, пока Кали отвечала.
Сладкий ключик вошёл в чат.
С.К. — Как ты оказался с ними?
Вот, с такой скоростью надо отвечать, мне бы поучиться у Матильды.
П.Т. — Они захотели приобрести несколько товаров и мы договорились встретиться утром. И как-то так совпало, что Маркиз обратился ко мне с тем же предложением, что и ты, поприсутствовать на переговорах как нейтральная сторона.
С.К. — Ладно, я сейчас выйду, ждите.
Сладкий ключик покинул чат.
Вот и поговорили… Хотя сейчас не до разговоров, надо показаться Маркизу, а то вдруг подумает, что я сбежал. Только сперва, нож в инвентарь, перчатка на руку, а сгустки тьмы и так под одеждой.
- Не переживайте, я уже тут. — как я и думал, Маркиз уже не обращает внимания на моё неожиданное появление, грустно…
- Отлично, сейчас к нам выйдет лидер клана Мрак и мы сможем продолжить переговоры. — это я и так знаю. Чёрт… Я только понял, неужели Маркиз специально называет Матильду лидером клана Мрак? Хотя его можно понять, легче говорить, что у тебя переговоры с лидером клана, чем со Сладким ключиком.
- Окей, Кали, Макс, идите пока сюда. — со спутницей рядом как-то поспокойнее, а Макс… Просто это же подарок от меня, а не от военных, я всё-таки решил, что сам вручу его Матильде.
- А вот и вы… - даже без слов Маркиза я заметил свою подругу, одетую в новую экипировку. Чёрная кожаная броня, два кинжала на поясе и самый стильный капюшон на районе, не считая моего конечно.
- Здравствуйте, а это?.. — Матильда тут же указала взглядом на Кали и Макса. Точно, меня же не видно!
- Это со мной, а это подарок, о котором я говорил. — девушка будто ожидала моего появления, поэтому ни капли не удивилась. Дебил, сам же предупредил, что я с военными иду, а ещё на реакцию какую-то надеялся…
- Пусть идёт на второй этаж, там уже Шая поможет. — ого, неужели они помирились? Я думал, что она так и будет бояться мою подругу. Хотя, возможно, именно поэтому девушка и выполняет поручения, чтобы не умереть. — Вы пойдёте с подчинёнными?
- Нет, мои бойцы подождут тут. — после такого ответа от Маркиза, оба лидера посмотрели на меня.
- А я предпочитаю держать своё имущество рядом. — ну что за странные взгляды? Не верится мне, что вас так возмущает слово «имущество» по отношению к человеку.
- Ладно, идём. — ну да, теперь будем делать вид, что разочарованы. А знаете? Плевать мне на ваше мнение!
Что-то меня слишком сильно задела реакция Маркиза и Матильды, это странно…
- Хозяин… - к счастью Кали помогла мне опомниться и пойти за подругой, потому что иначе я снова бы погрузился в свои мысли и так и стоял бы тут.
Ну что, дорогие друзья, вперёд за стол переговоров! Ну или стол раздоров… Хотя, такой вообще есть?..
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Глава 16
Клановый договор
Зайдя в уже знакомую комнату, я в первую очередь обратил внимание на новый стол, большой, круглый, ещё и стулья другие, как будто элитные, впрочем, откуда мне знать, как выглядят элитные стулья?.. От новой мебели меня отвлекло ощущение чьего-то пристального взгляда, взгляда того, кто увидел меня, не смотря на скрытность. Вот она, красавица моя, Ева… Ну и Серёжа тут сидел, но сейчас не до него. Видимо я слишком соскучился по моей ненаглядной, раз при одном её виде мне стало так приятно… Может нахрен эти переговоры и пойти уединиться с Евой?..
- Присаживайтесь. — выбил меня из раздумий голос Матильды. Ладно, только давайте быстро. — Я не ожидала, что наш общий знакомый придёт со спутницей, поэтому одного стула не хватает. — а про спутников Маркиза ты не думала? Вдруг, он взял бы с собой тех двоих? Или у вас уже свой чат есть и вы обсудили это заранее?
- Ничего страшного, Кали, садись. — силой усадив девушку на свободный стул, я подошёл к окну и открыв его, сел на подоконник. Вот так-то лучше, можно хотя бы закурить спокойно. Уже достав сигарету из инвентаря, я наконец глянул на присутствующих и тут же понял свою ошибку, я не посмотрел на реакцию Сергея, который, в отличии от Евы, не замечал меня до этого. — Я тут посижу, кто-нибудь курить будет? — главное не показывать, что я расстроен. На мои слова все лишь покачали головами, смирившись с моим поведением. Ну, как хотите. — Какие все серьёзные. — не понимаю я их, обществу ведь конец! Почему они продолжают вести себя так официально на этой встрече? Как по мне, переговоры бы лучше прошли, если бы атмосфера была хоть чуточку более расслабленной. Повернувшись спиной к присутствующим и свесив ноги на улицу, я деактивировал маску и поджёг сигарету.
- Что ж, давайте начнём, как и обговаривалось ранее, я предлагаю создать союз при помощи системы. — опа, Матильда, а когда это вы обговаривали? Я же пошутил на счёт личного чата…
- Мы не против этого варианта, только вот… Мы так и не смогли найти никакого договора, требуемого для союза. — Маркиз, а у меня не судьба спросить?
- Мы тоже не смогли его найти… - ало! Я! У меня есть он! Спросите меня, кто-нибудь!
П.Т. — Меня спроси!
Сладкий ключик вошёл в чат.
Сладкий ключик покинул чат.
- Может у торговца такой имеется? — никудышная ты актриса, Матильда! Не верю! Лучше бы поучилась у того парня с испытания, вот он — хороший актёр. Жаль только, что из жизни ушёл так рано, хоть и не без моей помощи.
- Имеется, имеется, 2000 за один договор, получается по 1000 от каждой стороны. — ответил я даже не поворачиваясь к собеседникам, да и разочарование в голосе я не скрывал.
- Что-то я даже не подумал об этом, извиняюсь. Вот 1000 с нашей стороны. — а Маркиз, что-то мне подсказывает, врёт сейчас, неужели он на самом деле не хочет создавать союз? Может и так, мне то какая разница, всё равно если подпишет договор, предать Матильду уже не сможет. Купив в магазине договор, я на несколько секунд вернул маску назад и обернувшись, притянул к себе при помощи телекинеза две монеты, которые оба лидера положили на стол, после чего всё тем же навыком отправил на стол договор. Какой же удобный навык… Чёрт! Маску забыл опять убрать, ещё и сигарета закончилась… Ну ничего, у меня ещё есть.
- Тогда не вижу смысла медлить, думаю, у всех здесь есть дела и нет лишнего времени. — согласен, подруга, заканчивайте уже, а то что-то мне опять не хорошо, нужно срочно прогуляться с Евой.
- Полностью с вами солидарен.
РЕГИОНАЛЬНОЕ ОПОВЕЩЕНИЕ.
В вашем регионе был создан первый клановый союз. На следующие 24 часа получаемые опыт и предметы с монстров удваиваются.
О, вовремя, вот чем можно занять Кали, пусть уровень повышает.
- Ну что же, поздравляю всех с региональным бонусом и первым клановым договором, отпраздновать не предлагаю, лучше давайте расходиться, ведь, как мне кажется, у всех присутствующих появились неотложные дела, верно? — выбросив второй окурок на улицу, я вернул маску и наконец, слез с подоконника.
- Верно, хотелось бы конечно отпраздновать, но как вы и сказали, неотложные дела. — первым мне ответил конечно же Маркиз. — Поэтому прошу прощения, но мне пора. — на этой ноте мужчина вышел из комнаты после кивка Матильды.
Кажется, единственный человек, который не был рад столь скорому окончанию встречи, это Ева. Ну ничего, я очень постараюсь поднять ей настроение…
- Артём, пойдём, прогуляемся. — эээй, у меня ведь дела! Что Матильде вообще надо? Не думаю, что она реально хочет просто прогуляться.
- Я вообще-то не Артём!
- Да? И кто же ты такой?
- Торговец, но ты можешь звать меня великим и неповторимым, не ошибёшься.
- Заканчивай придуриваться, идём. — какие мы серьёзные, я даже заинтересован… А ты, Ева, не радуйся так, я скоро вернусь. Учись лучше у Сергея, вот как надо молчать, с покерфейсом! Ему бы в покер играть… - Ты идёшь? — а, точно!
- Иду, иду… - выйдя за подругой из комнаты, я указал рукой Кали, чтобы та следовала за мной, надо ведь проинструктировать её, что делать дальше. Да и не хочу я, чтобы она поссорилась с Сергеем и Евой, а то, что они поссорятся, я уверен, не зря же я ей высокомерие дал.
Шли мы в тишине, пока не добрались до очень знакомого мне места, крыши общежития.
- Решила ко мне в гости зайти?
- Общежитие вообще-то теперь мне принадлежит. И я думала, мы поговорим наедине.
- Во-первых, крыша моя по праву сильнейшего, но если тебе так будет легче, то считай это компенсацией за задержку доставки пачки сигарет. Во-вторых… Кали, ты ведь видела уведомление системы? — дождавшись кивка, я продолжил, - Отлично, тогда, думаю, ты понимаешь свою задачу, постарайся за эти 24 часа набить 30-й уровень, а заодно и монеты с мешочками пособираешь, поняла?
- Да.
- Тогда вперёд и с песней! Хотя можешь и без песни. — с этими словами я быстро купил 50 коробок с патронами для пистолета девушки и передал ей.
Мы с Матильдой молча наблюдали за уходом Кали, до тех пор, пока она не скрылась из виду, спускаясь по лестнице.
- С каких это пор ты сильнейший? И кто это вообще? Девушку себе нашёл?
- В смысле, с каких пор? Я вообще-то победил тебя, просто не захотел становиться лидером клана. А Кали… Можешь её моим питомцем считать, она рабыня. — после подобного ответа стоит дать подруге подумать, а то она может не сразу понять, что я подразумевал под рабыней. И что помогает думать лучше, чем сигареты, верно? Достал я сразу две сигареты с ароматом вишни, передав одну подруге. Приняв мой подарок и подпалив уже своей зажигалкой, к моему удивлению Матильда слишком необычно отреагировала на мои слова.
- И как у тебя получилось сделать её рабыней? — тааак, неужели кто-то заинтересовался рабами? Уже чувствую, что не зря пришёл.
- Очень просто, нужны только согласие будущего раба и тот самый договор. — от подруги мне нечего скрывать, разве что, только личность Бездны.
- Вот это я и хотела обсудить, когда заметила этот вариант договора во время переговоров. Не спрашивай зачем, но… У тебя есть ещё один такой договор? — эх, как же она выросла, совсем недавно только первого своего человека убила и вот, уже раба хочет завести… Ммм… Не, плохая фраза, учитывая, что я сам не так давно совершил первое убийство и завёл первую рабыню.
- Есть конечно, с вас 2000 монет. Скидок к сожалению пока нет.
- Да-да, вот деньги, считай это поздравлением с первым местом в рейтинге региона. — что?.. Сразу после этих слов, передав договор Матильде, я сразу же заглянул в рейтинг региона.
Рейтинг региона:
1.Бездна
2.Маркиз
3.Сладкий ключик
4.Воин
5.Алая роза
6.Падший
7.Андрей
8.Норд
9.Иволга
10.Трон
Нет, тут всё ещё Бездна.
- Ты о чём? На первом месте Бездна. Мне запрещено находиться в рейтинге…
- Давай без твоего звездежа, думаешь, я поверю, что это всё — совпадение? Ты в соцсетях и играх всегда брал ник «Бездна», на состязании за место главы система посчитала тебя сильнейшим, на региональном испытании ты был, ты сам это рассказывал мне и на том испытании был лишь один человек, сильнее Евы, кроме Маркиза, это Бездна. Я не понимаю, почему ты пытаешься это скрыть от меня, тем более, уже упустив столько нестыковок. — да что ж ты такая умная то, а? Я конечно понимаю, что сам спалился много где, но как же доверие? Неужели нельзя просто поверить, что я не Бездна? Я ведь до конца буду стоять на своём.
- На испытании я в основном отдыхал, поэтому не занял там никакого места.
- Даже если так, тогда как ты объяснишь то, что ты сильнее человека, находящегося на третьем месте регионального рейтинга?
- А с чего ты взяла, что я сильнее? — она же не могла видеть, как я громил здания за городом, верно?..
- Ты дебил? Ты сам это несколько минут назад говорил, да и я банально чувствую это. — ага, вот ты и попалась.
- Значит настоящих аргументов не будет? Несколько минут назад я говорил, что сильнейший, если смотреть на состязание. И ты серьёзно будешь в качестве доказательства использовать шестое чувство?
- Ты же только сейчас это придумал… И кто сказал, что я имею ввиду шестое чувство? Навык и без него отлично распознаёт силу противника. — блять… Может сказать, что на меня такие навыки не действуют?.. Нет… Точно!
- Хорошо, допустим я сильнее, но что это доказывает? Я ведь говорил, что… - не успел я договорить, как меня перебили.
- Что? Только не пытайся снова заливать про то, что тебя нет в рейтинге, я в это никогда не поверю. — чёрт. Ну вот что мне сказать, чтобы ты поверила, что я не Бездна!? Неужели я на столько плох во лжи?..
- Ладно! Ты победила, довольна!? Я — Бездна! Что это тебе даёт!? — и почему я сейчас так расстроен? Веду себя как ребенок…
- Не довольна, почему сразу нельзя было сознаться!? Зачем было врать, если ты даже не пытался это скрывать!?
- Потому что я так захотел, всё!? — какого чёрта я злюсь на Матильду, если сам начал это? И даже если я это понимаю, успокоиться не получается.
- Не всё! … Фух… - выкинув окурок, девушка взглянула на меня и что-то мне этот взгляд не очень нравится… - Выбесил. Вызываю тебя на дуэль.
Вам брошен вызов от игрока Сладкий ключик.
Принять?
- Эй, может не надо? Из-за обычного спора убивать друг друга?
- Не бойся, правила те же, что и на состязании, даже при смерти система восстановит тебя. — а с каких вообще пор ты умеешь на дуэли вызывать? Этот вопрос я задать не успел, так как Матильда продолжила говорить. — Я хочу сразиться не из-за спора. Я просто хочу выяснить, кто из нас сильнее и на что я способна. Мы ведь так и не сражались один на один, тогда, на арене, сражались наши классы. Не думаю, что битва, в которой ни один из нас не принимал участия, устроит тебя или меня. — ну, вообще то устроит, я бы лучше ещё раз посмотрел, как Тьма создаёт чёрную дыру. Хотя не думаю, что такой ответ Матильда примет, так что…
- Ладно. Будь по твоему, но предупреждаю, я сдерживаться не буду. — Принять.
Отправка на арену…
- Будто мне это надо…
И снова трещины прямо передо мной… Нельзя упускать такую возможность. За долю секунды я успел активировать взор тьмы, а заодно и достать одну системную монету и схватить её при помощи телекинеза. У меня есть около половины секунды, чтобы узнать об этих трещинах хоть что-то… Маны в них нет, сами трещины на монету никак не влияют, да и воздух остаётся неизменным, другими словами, эти трещины отличаются от моих тем, что они не имеют никакого влияния на физические объекты… Уже когда все эти трещины начали проходить сквозь меня, я успел заметить последнюю деталь, эти трещины кажутся мне… стабильными? Если от той же тьмы чувствовалась какая-то неправильность, то от этих трещин исходило ощущение, будто так и должно быть, вместо ожидаемого разрушения пространства, они дополняли его… В голове сразу возникает давно используемый пример, представление пространства в качестве листа бумаги. Трещины при переносе, это рисунок простым карандашом на этом листе, который легко можно стереть, а вот трещины тьмы, это уже разрезы и разрывы на листе, которые постепенно зарастают… Нет, с таким примером они не сильно то и отличаются… Блять! Я просто не могу осознать, чем они отличаются! Или, если быть точнее, не могу это описать…
Внимание. Обнаружен опасный объект, уровень защиты повышен до особого.
Игрок, при повторном уничтожении системного пространства, все ваши характеристики навсегда будут уменьшены в два раза.
Система, не мешай, пожалуйста. Не видишь? Я думаю…
Сладкий ключик против Представителя торговцев*
Бой начнётся через…
0:15…
0:14…
0:13…
Ладно, я понял, потом подумаю.
Сладкий ключик вошёл в чат.
А тебе то, что ещё надо? Нельзя поговорить, когда добежим друг до друга?
С.К. - Если выиграю, расскажешь, как скрыть ник.
Игрок Сладкий ключик предлагает ставку.
Принять?
Забираю свои слова назад, ставки это святое, ради них можно и отвлечься.
П.Т. — Хорошо , но если выиграю я, расскажешь, зачем тебе договор.
С.К. — Договорились.
Сладкий ключик покинул чат.
Ставки приняты.
0:00…
Бой начинается.
Сразу после объявления я надел свою любимую броню. Раз скрываться уже бессмысленно, то, что мне мешает использовать образ Бездны?
Ну а теперь… Судя по всему, бежать ей до меня ещё минут 5-10. Поэтому можно ещё посидеть и подумать…
И так… Трещины…
Сладкий ключик вошёл в чат.
Ну что ещё!?
С.К. — Какого чёрта ты сидишь!?
П.Т. — Тебе надо, ты и беги! Мне лень, я отдохнуть перед боем хочу.
С.К. — У тебя выносливость как минимум равна 10, ты эти 10 километров до центра арены даже не почувствуешь!
П.Т. — Всё, не мешай, мне медитировать нужно, напишешь, когда будешь рядом.
Покинуть чат?
С.К. — Ты аху…
Покинуть. Не хочу это читать, а то ещё собьюсь с мысли.
Так, что там по трещинам?.. Точно! Последняя деталь, которую я заметил! У тех трещин была какая-то структура, вместе они выстраивали какой-то конструкт, который видимо и отвечает за перемещение… Чем то это смахивает на заклинания из игр, которые состоят из разных рунических символов и представляют собой какой-то рисунок, только тут вместо символов используются эти самые трещины… Хотя лучше всё таки называть их как-нибудь по другому, например… Пусть будут пространственными линиями! В таком случае различие между трещинами и линиями становится более явным, линии используются для взаимодействия с пространством, а трещины для разрушения этого самого пространства. Тогда становится логичным и то, почему линии могут существовать некоторое время, а трещины практически мгновенно исчезают, это из-за того, что трещины вредят пространству и оно пытается как можно скорее восстановиться, в то время как линии никак ему не вредят, следовательно, оно и не пытается от них избавиться!
Уровень класса повышен.
Да ладно, угадал!? Нихрена себе я умный! Можно мне медальку за такой подвиг? Я ведь додумался до этого без чьей-либо помощи! Требую медаль!
…
Ладно, сам себе медаль выдам…
Хранилище маны (1/10)
Повышает максимальный запас маны на 10 за каждый уровень пользователя.
Требования для повышения: 5-й уровень класса(✓)
Стоимость повышения: 1 очко развития класса
Повысить!
Хранилище маны (2/10)
Повышает максимальный запас маны на 20 за каждый уровень пользователя.
Требования для повышения: 10-й уровень класса
Стоимость повышения: 1 очко развития класса
Сразу после повышения уровня навыка внутри возникло приятное чувство, похожее на то, что испытываешь, когда съедаешь что-то очень вкусное, вроде и насытился, но хочется ещё.
Мана: 600/900
Да я с таким запасом маны смогу кого угодно завалить! Это ж сколько сгустков тьмы можно применить…
Правда теперь меня начал волновать другой вопрос…
Очки развития класса: 1
Очки развития подкласса: 2
Что с ними делать?..
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Глава 17
Личное задание
Сперва лучше разберусь с подклассом. Где там кстати Матильда? А, понял, времени ещё много, видимо моя подруга тоже не торопится, раз теперь перешла на обычный шаг. Ну ладно, мне же лучше.
Торговая сеть (0/10)
Позволяет назначать помощников, даруя им возможность использовать системный магазин.
Требования для повышения: 5-й уровень подкласса, достижение: представитель торговцев региона(✓)
Стоимость повышения: 1 очко развития подкласса.
Вместо начальных навыков, меня заинтересовала способность, открывшаяся после торгового чата, тем более, что она одна такая, подсвеченная фиолетовым. Другие способности конечно тоже стоит развивать, но эта в приоритете, ведь судя по описанию, навык поможет мне зарабатывать не присутствуя на встречах лично.
Повышаю.
Торговая сеть (1/10)
Увеличивает максимальное число помощников до 50.
Требования для повышения: 10-й уровень подкласса, достижение: представитель торговцев региона.
Стоимость повышения: 1 очко развития подкласса.
Это уже мне не доступно, да и не нужно пока, мне хоть одного помощника найти, не говоря уже о 50-и. А вот следующий навык или бонус меня очень даже интересует.
Торговая гильдия (0/10)
Позволяет создать торговую гильдию.
Требования для повышения: 10-й уровень подкласса, достижение: представитель торговцев мира.
Стоимость повышения: 1 очко развития подкласса.
Золотой кружочек так и манит… Но к сожалению придётся оставить это на потом. Ладно, что у меня ещё есть? Как я заметил, чем дальше от центра находится навык, тем больший уровень подкласса нужен, чтобы получить его. Значит, придётся выбирать что-то из начальных. Всего 4 варианта, не считая торгового чата.
Торговая зона (0/10)
Позволяет создать торговую зону, на которой запрещены любые атаки.
Требования для повышения: 20-й уровень игрока(✓)
Стоимость повышения: 1 очко развития подкласса.
Полезно, но не для меня.
Долговая расписка (0/10)
Позволяет создать долговую расписку и редактировать её.
Требования для повышения: использовать договор(✓)
Стоимость повышения: 1 очко развития подкласса.
Вот это уже интереснее и есть шанс, что этот навык позволит мне получать рабов без договора.
Выгодная охота (0/10)
Увеличивает количество выпадаемых монет с монстров.
Требования для повышения: убить более 1000 монстров(✓)
Стоимость повышения: 1 очко развития подкласса.
Тоже очень вкусно, особенно, учитывая, что для еженедельной покупки очков характеристик мне придётся убивать монстров.
Информация — золото (0/10)
Позволяет покупать информацию о предмете у системы.
Требования для повышения: продать какую-либо информацию.
Стоимость повышения: 1 очко развития подкласса.
И снова вкусно звучит, это то же самое, что и платная оценка из ЛитРПГшных книг или манги.
Ладно, я думал, что выбор будет трудным из-за бесполезности навыков, но вышло совсем наоборот, мне всё это надо… Допустим долговую расписку можно оставить на потом. Остаются только информация — золото и выгодная охота… Эх, придётся всё таки брать выгодную охоту, она сейчас намного нужнее…
Выгодная охота (1/10)
Увеличивает количество выпадаемых монет и предметов с монстров.
Требования для повышения: убить более 10000 монстров(✓)
Стоимость повышения: 1 очко развития подкласса.
Надо будет заняться этим навыком, если собираюсь продолжать охотиться каждый день.
Так, Матильда ещё минут 20-30 будет идти, можно разобраться и с древом класса.
Не считая разума тьмы, кружочек которого почему то стал абсолютно чёрным, есть также 4 навыка. Всё-таки это древо класса и правда выглядит каким-то урезанным, по сравнению с тем же древом подкласса… Но сейчас не об этом, навыки.
Взрыв тьмы (0/10)
Позволяет высвободить всю имеющуюся ману в виде тьмы, вызывая разрушение любых объектов в пределах радиуса взрыва.
Требования для повышения: 500 маны, сгусток тьмы 3 ур. (✓)
Стоимость повышения: 1 очко развития класса.
Интересно, но лучше оставить на потом.
Наполнение (0/10)
Позволяет наполнять предметы тьмой.
Требования для повышения: 100 маны, сгусток тьмы 2 ур.(✓)
Стоимость повышения: 1 очко развития класса.
Не вижу смысла качать это сейчас, силы атаки у меня пока и так хватает.
Личная комната (0/10)
Позволяет переноситься в личную комнату.
Требования для повышения: неизвестно
Стоимость повышения: 1 очко развития класса.
Сразу бы прокачал, если бы не неизвестные условия. 
Пространственная стойкость (0/10)
Увеличивает сопротивление пространству.
Требования для повышения: неизвестно 
Стоимость повышения: -
Об этом вообще нечего говорить, даже стоимости нет…
По итогу, остаётся только разум тьмы, от которого, если присмотреться, расходятся трещины… Отложу пока, у меня ведь ещё бонус для сгустка тьмы висит невыбранный.
Сгусток тьмы 5 ур. — навык, позволяющий создать сгусток тьмы затрачивая 10 маны. Изменение формы затрачивает дополнительные 10 маны. Создание сгустка, большего диаметра и силы затрачивает 30 маны.
Доступные бонусы:
1.Экономия — уменьшение затрат маны на создание сгустка тьмы.
2.Гибкость — изменение формы больше не требует маны.
3.Концентрация — возможность напитывать сгусток тьмы маной без ограничений.
Гибкость конечно! Я чаще всего именно форму и изменяю.
К навыку Сгусток тьмы добавлен бонус Гибкость.
Сколько же всего я теперь смогу сделать с этим бонусом… Впрочем, думать об этом пока бесполезно, а проверять нецелесообразно, подруга может заметить. Лучше, пока время есть, всё-таки повысить разум тьмы, исходя из прошлых попыток, это не должно занять больше 10-и минут.
Разум тьмы (2/5)
Принудительно изменяет душу пользователя, увеличивая синергию с классом. Дарует способность чувствовать.
Требования для повышения: базовая синергия не менее 50% (✓)
Стоимость повышения: 1 очко развития класса
Душа… Эта строка вызывает столько же опасений, сколько и чувства предвкушения… Повысить!
Повышен уровень бонуса Разум тьмы
Принудительное изменение души пользователя…
В этот же миг меня всего обдало диким холодом и невероятным страхом, возникло знакомое чувство, которое я испытывал всего один раз… Смерть… Какого чёрта!? Я навык хотел развить, а не умереть! Ощущение, будто моё тело начинает покрываться трещинами, вызывая дикую боль… Чёртов навык! Ничего, посмотрим, что ты сделаешь, если я зелье лечения выпью! Какого?.. Рука не шевельнулась ни на миллиметр. Блять, блять, блять! Двигайся! Двигайся! Страх всё нарастал, выталкивая из головы все разумные мысли, теперь в сознании звучали лишь два слова, «я умру…». Наконец, темнота…
- КОГДА В СЛЕДУЮЩИЙ РАЗ РЕШИШЬ БЕЗ ПОДГОТОВКИ ПРОКАЧИВАТЬ РАЗУМ ТЬМЫ, ПРЕДУПРЕЖДАЙ ХОТЯ БЫ, ЧТОБЫ Я ОБЪЯСНИЛ ТЕБЕ, ЧТО ТЕБЯ ЖДЁТ…
ЧТО?.. СОБСТВЕННЫЕ МЫСЛИ ЗВУЧАЛИ ТАКЖЕ ГРОМКО, КАК И СЛОВА ТЬМЫ… ЧТО ОН ТОЛЬКО ЧТО ГОВОРИЛ?.. ХОЧУ СПАТЬ… НАКОНЕЦ-ТО СПАТЬ…
Казалось бы, ещё пару секунд и я наконец-то усну и отдохну, но… Свет… Как же я ненавижу свет… Глаза сами собой открылись, а разум начал проясняться, из-за чего меня сперва ослепило. Только что я был во тьме, а теперь вновь на арене, освещённой солнцем, ну или как эта звезда называется… 
Медленно поднявшись на ноги, я осмотрелся. Какие необычные ощущения… Вроде прошло всего 5 минут, судя по месторасположению Матильды, а по ощущениям, меня будто лет 10 небыло… Ещё и неприятно так, будто воздух давит со всех сторон… Не критично, но неприятно… И что ещё изменилось?.. Вроде ничего… Статус.
Имя: Бездна (Артём Филипов)
Раса: Человек(99%)
Возраст: 18 лет
Уровень: 30 (-|-)
Мана: 612/900
Специальность: Писатель
Класс: Маг тьмы 5 уровень 
Подкласс: Торговец 5 уровень 
Характеристики:
Сила: 30
Ловкость: 23
Интеллект: 30
Выносливость: 21
Восприятие: 15
Очки характеристик: 0
Навыки: Скрытность 5 уровень*; Рентген 5 уровень*; Зеркальный полумесяц 5 уровень*; Восстановление разума 2 уровень; Сгусток тьмы 5 уровень*; Тёмный взор 4 уровень; Ледяной пол 1 уровень; Скалолазание 1 уровень; Внутренняя закалка 3 уровень; Восстановление выносливости 1 уровень; Ремонт 1 уровень; Экономия маны 1 уровень; Стойкая сила 1 уровень; Регенерация 1 уровень; Телекинез 1 уровень; Ментальная стойкость 1 уровень.
Достижения: Представитель расы
Проклятия: -
Благословления: -
1 непрочитанное сообщение
Видимо что-то новое всё-таки есть.
Получено личное задание
Император тьмы
Тип: индивидуальное
Сложность: неизвестно
Описание: лишь истинный император имеет право владеть всей силой тьмы. Станьте достойным титула императора тьмы.
Требования:
1.30 уровень игрока(✓)
2.30 очков в каждой характеристике(119/150)
3.Сгусток тьмы не менее 9-го уровня(5/9)
4.Взор тьмы не менее 9-го уровня(4/9)
5.Разум тьмы не менее 4-го уровня(3/4)
6.Одобрение Тьмы(✓)
7.Класс не менее 10-го уровня(5/10)
8.Иметь не менее 1-й реликвии тьмы(✓)
9.Пожертвовать Тьме не менее 200-а человек (3/200)
10.Находиться в ТОП-10 мирового рейтинга(✓)
Награда: 
1.Реликвия тьмы
2.Развитие класса
3.Признание культа
Нихрена себе… Я конечно благодарен за возможность развить класс, но что с требованиями? Не слишком много? Я бы хотел получить награду в ближайшее время, а по итогу, придётся ждать как минимум 35 дней, чтобы выполнить требование хотя бы с характеристиками... Ладно, это всё я ещё выполню, меня больше награды интересуют, если не говорить про развитие класса, то следующим  по интересу будет признание культа… Сразу же вспомнился рассказ Кали о проповедниках, которые заразили монстров того мира тьмой. Она ведь тоже упоминала императора тьмы… Если я правильно понял, у меня появится шанс получить немалое количество подчинённых, причём не простых, а довольно сильных… Но не стоит мечтать сейчас, чтобы не разочароваться в будущем, лучше подумать пока о чём-нибудь другом… Например, последняя награда, реликвия тьмы, такая же, как моя маска… Думая о принадлежащей мне реликвии, я, не задумываясь, открыл её описание.
Маска «Странник тьмы», ранг Е… Стоп… Е? Разве не F было? Что за хрень?
Маска «Странник тьмы»
Ранг: Е (Масштабируемый)
Описание: Маска, которой пользовалось само воплощение тьмы.
Эффект 1: Абсолютный план — данная маска существует во всех планах реальности, будь то реальный, астральный или любой другой план(Возможен перенос маски из реального плана в любой другой) 
Эффект 2: Одно целое — маска стала неотъемлемой частью вас, сопровождая игрока не только в настоящем, но и в будущем, и в прошлом.
???
НЕСЪЁМНЫЙ ПРЕДМЕТ!
Ну да, на что я надеялся, всё как обычно, никакой конкретики и никаких пояснений… Ладно, развилась, и то хорошо, не знаю, конечно, по какой причине конкретно ранг маски повысился, но главное, это произошло.
Чёрт, голова что-то побаливает… Видимо, всё-таки не стоило качать разум тьмы сейчас… Ещё и Тьма вроде что-то говорил, но что?.. Не могу вспомнить, хотя слушал его вроде всего минуту назад… Как он вообще мог что-то мне сказать? Я ведь не в личной комнате, неужели это новая особенность разума тьмы? Или это было возможно только во время изменения души? И как вообще душа изменилась? Я не чувствую практически никаких изменений, только воздух будто тяжелее стал и свет начал раздражать… Головные боли на вряд ли из-за навыка, так как были они и раньше… Ладно, лучший способ прийти в себя, это  сразиться, тем более, именно для этого я сюда и… Пришёл? Не, не пришёл, скорее телепортировался, но это звучит не так хорошо, как пришёл… Так! Прочь подобные мысли, надо избавляться от привычки думать о всякой бесполезной хрени!
Пару раз слегка подпрыгнув на месте, я направился на встречу своей подруге спокойным шагом. Как раз можно опробовать и новые возможности сгустка тьмы. Переместив к руке 15 заранее заготовленных сгустков, расположенных под бронёй, я изменил их форму, создав огромный меч, длинной в, на вскидку, 10 метров. Выглядит грозно и очень опасно. Такое оружие на самом деле невероятно удобное, не смотря на свои размеры, так как не имеет веса, а благодаря тому, что оно состоит из 15-и сгустков, меч в любой момент можно разделить на 15 кинжалов, не затрачивая при этом ни одной единицы маны благодаря новому бонусу. Интересно, а на таком мече сработает навык зеркального полумесяца?.. Взмахнув новым оружием, как я и ожидал, навык не сработал. Видимо не смотря на форму, этот меч всё ещё не может наносить режущий урон, так как при соприкосновении с каким-либо объектом меч части меча начнут исчезать, разрушая объект. Надеюсь, в будущем можно будет изменять состояние сгустков на твёрдое, чтобы они не исчезали при любом соприкосновении с чем-либо.
Сладкий ключик вошёл в чат.
С.К. — Это что такое!?
П.Т. — Ты о чём?
С.К. — О вот этой хрени, которую ты в руке несёшь! Ты где такой меч откопал!?
П.Т. — Где взял, там уже нет. Ты давай лучше не трать время на разговоры, а иди ко мне, мы и так тут на долго задержались.
С.К. — Это ты мне говоришь!? Ты больше 20-и минут на месте сидел, пока я к тебе шла!
П.Т. — Что было, то прошло, всё, поторопись.
Покинуть чат?
Покинуть. И так, если идти в таком же темпе, минут через 5 мы окажемся достаточно близко для атаки и желательно успеть ударить первым, если получится закончить всё одним ударом, то получится провести побольше времени с Евой…
~~~
Наконец-то, между нами осталось 20 метров, ещё 10 и можно будет атаковать… Следом за этой мыслью, я понял, что перестал видеть свою подругу. Где она?.. Ответом на этот немой вопрос стал лязг металла и лёгкий толчок в плечо, видимо Матильда попыталась ударить кинжал в стык брони на плече, благо хоть, что стыки эти не сквозные, за ними такой же слой металла. Но как она оказалась за моей спиной? Повернув голову назад, я так и не обнаружил свою подругу. 
- Да какого чёрта!? — следующий удар уже угодил мне в шею. Как же хорошо, что я надел броню… Только вот броня мне не поможет заметить Матильду! Тогда попробуем по-другому. Я тут же переместил все оставшиеся сгустки наружу, распределив их по стыкам брони, теперь посмотрим, как ты продолжишь атакова… В следующий миг время вокруг будто замерло, из-за чего я смог заметить кончики кинжалов, приближающиеся к отверстиям для глаз в шлеме, только вот не смотря на резко ускорившееся восприятие, я просто не успевал сделать ничего, кроме как смотреть. Наконец, удар достиг моих глаз, по крайней мере мне так по началу казалось, так как маска, которую я забыл снять, остановила атаку. Блять, как же хорошо, что я забыл её снять после проверки её статуса! Следом за этим я ударил рукой вперёд, но так ничего и не задел… Надо срочно повышать ловкость и восприятие! 
Следующим моим действием была активация практически всех навыков. Ледяной пол, рентген, взор тьмы, скрытность и телекинез. Теперь я стоял в центре ледяного круга, осматривая всё вокруг и держа при этом сразу 5 монет телекинезом вокруг меня. Кажется, будто мой мозг сейчас сломается, слишком много информации поступает сразу с 5-и монет… Да где она!? Матильды небыло нигде, я даже небо проверил и осталась только… Опустив взгляд, я не увидел никого, но в этот раз себя проявил навык, на который я не особо то и надеялся, взор тьмы. Что-то я не помню, чтобы у моей тени была мана! С этим мысленным вскриком я направил один из сгустков с брони к своей тени с максимальной возможной скоростью. Тёмное пятно тут же отделилось от моей тени, собираясь увеличить дистанцию, но не успело, сгусток задел его край, после чего из мятна выпрыгнула Матильда.
- Это что ещё за фокусы? — подруга мне не ответила, лишь взглянула на собственную ногу, покрывшуюся ранами из-за моей атаки и рванула ко мне с такой скоростью, будто и небыло никаких повреждений.
Что-ж ты такая быстрая то, а!?..

Глава 18 Личная победа

Глава 18
Личная победа
- Зря. — не смог я сдержать улыбки, когда Матильда начала замедляться из-за того, что ноги её постепенно покрывались инеем. Взмахнув гигантским мечом со всей скоростью, я уже подумал, что победа в моём кармане, но… Каким то образом ей всё-таки удалось отпрыгнуть. Чёрт, вот если бы у меня было достаточно ловкости и восприятия, подобных проблем я вообще не испытывал бы. Сейчас сложилась неприятная для нас обоих ситуация, я не могу попасть по девушке, а она не может нанести мне урон. Хотя, преимущество всё-таки у меня, так как мне хватит даже случайного попадания по противнице, чтобы убить её, а вот ей… Не представляю, что она должна сделать, чтобы победить… - Может просто сдашься? Понимаешь ведь, что нанести мне урон не получится.
Ну да, молчание — наше всё, неужели ей настолько важна эта битва, что даже на разговоры с лучшим другом времени нет? Хотя нет, вспомнил, вспомнил, что это за состояние, не люблю я, когда Матильда впадает в него, потому что в подобное безэмоциональное состояние она впадала и до апокалипсиса, причём в основном, только тогда, когда мы играли во что-то друг против друга. Блять, а я ведь ни разу не побеждал против такой подруги… А не, всё-таки побеждал, но только когда впадал в подобное состояние… Пока моя голова была забита мыслями, я на мгновение отвлёкся от информации с монет. Не знаю как, но Матильда заметила мою ошибку и вновь превратившись в тень, за доли секунды оказалась рядом, атакуя сразу двумя кинжалами в район подмышки, также как и в начале боя, правда в этот раз было несколько отличий. Во-первых, я успел заметить атаку, во-вторых, сгусток тьмы в той части брони, который расколол первый кинжал и в-третьих, второй кинжал был покрыт тенью. Стоило бы конечно увернуться, только вот моя ловкость была против этого решения, из-за чего кинжал прошёл сквозь моё плечо, отделяя руку от тела. Твою ж… Блять, это даже не столько больно, сколько страшно, не каждый день можно почувствовать потерю конечности. Хоть я и не закричал, но тело моё всё равно забило дрожью, а голова закружилась… Вместе со страхом, внутри вспыхнули одновременно непривычные и довольно знакомые чувства, злость, радость и азарт. Все эти эмоции смешивались внутри, помогая забить на потерянную руку и сосредоточиться на бое.
Схватить руку противницы я уже не успел, зато вдарить по тени ещё одним сгустком мне  никто не мешает. Минус ещё один сгусток с брони, но результата он не принёс, так как, помня свою ошибку, девушка, вместо отступления, сразу выпрыгнула из тени, за долю секунды перед попаданием сгустка. Только вот есть одна загвоздка, в воздухе увернуться от моих ударов ей будет намного сложнее! С этой мыслью я нанёс размашистый удар мечом из тьмы, но вновь перед ударом Матильда исчезла, превратившись в тень на земле. Блять, да это читерство! Разве для этого не нужен контакт с землёй!? Радовало сейчас только одно, кинжал моей подруги больше небыл покрыт тенью. В итоге проигрываю именно я, что, по предыдущим прогнозам, было просто невозможно… Чёрт, вместо того, чтобы думать, как это произошло, лучше сосредоточиться на том, что мне может помочь в этой ситуации… Зелья не вариант, как только я сниму шлем и маску, тут же лишусь головы, магические свитки тоже не вариант, она увернётся от любой доступной магии, остаются только навыки… Только взглянув на строчку со своими навыками, я тут же почувствовал опасность, исходящую со стороны отрубленной руки, из-за чего в срочном порядке пришлось отпрыгнуть в сторону. Всё равно задела… Видимо девушка пыталась пробиться кинжалом через обрубок руки до моего сердца… Ещё и кровь продолжает течь… Ладно, импровизируем. Сперва лечебное зелье, которое я вылил на обрубок, благодаря чему кровь всего через несколько секунд остановилась, а следом за этим перенос 5-и сгустков тьмы от меча к руке и создание из них новой, а остальные обратно под броню. Чувствительности конечно нет, как и привычного управления, но уже хоть что-то. А теперь, навык, который я так бездарно использовал пару минут назад, скрытность, точнее её бонус, мгновенное исчезновение, монеты же летающие вокруг меня я отправил подальше от девушки, которая почему-то не нападала на меня, пока я делал всё это. Неужели устала? Или даёт фору? Нет, форы от неё в таком состоянии не дождёшься, тогда что?.. Только сейчас я заметил, что раненая ранее нога моей подруги слегка дрожит, видимо слишком много крови потеряла. Остаётся лишь надеяться, что из-за этой раны она будет пытаться завершить бой поскорее… Ну да, мечтай, Бездна, что у лидера клана не будет с собой зелий лечений, одно из которых девушка только что выпила… Ну да, ещё и зелье маны! Теперь уж точно, только удача мне поможет… И она помогла! Так как в следующую секунду Матильда рванула к монетам висящим в метрах 10-и позади меня, видимо решив, что я оставил их рядом со мной. И… Подгадав момент, когда девушка будет пробегать мимо меня, я попытался нанести удар рукой из тьмы, но она видимо что-то почувствовала, снова превратившись в тень. Повторяешься! В этот раз я решил пойти ва-банк, переместив все имеющиеся сгустки тьмы в руку и превратив всё это в круг, диаметром в метров 7, ударил по земле, покрыв тем самым достаточную площадь земли, за это время, как и рассчитывалось, Матильда не успела сбежать, благодаря чему на потрескавшемся полу появилось израненное тело девушки.
Победил Бездна.
Восстановление участников…
Да! Я снова чувствую руку!
- Какая же ты крыса, просто подождал в скрытности и убил. Ещё и броню купил, которую хрен пробьёшь, в честной дуэли я бы победила! — ну да, старые добрые крики после поражения…
- Это и была честная дуэль, я использовал только свои навыки, да и броню я купил при помощи навыка, так что ваша жалоба аннулирована. Да и кто бы говорил про крысу, любительница в тени прятаться! Если кто и крыса, то в первую очередь это ты!
- Я по крайней мере не пряталась, поджидая, а использовала тень для атаки, в отличии от тебя, просто встал в скрытности и ждал! 
- Да-да, проигравшая крыса пытается оправдаться. Историю пишут победители, так что просто молча прими поражение, зачем оправдываться?
- Ну и пошёл ты! — видимо поражение сильно задело мою подругу, так что лучше пока её не трогать, пусть успокоится, потому что сдаваться в споре я не намерен, я победил честно, используя только собственные силы.
Перенос в личную комнату…
Как вовре… Стой! Броню верни! Видя линии в пространстве, появившиеся передо мной, я рванул в сторону и прыгнул к отрубленной руке. Уже чувствуя, как пространственные линии с невероятной скоростью проходят через меня, я всё-таки успел коснуться своей руки и перенести её в инвентарь.
- УСПЕЛ, МОЛОДЕЦ, А ТО ТАК МОНЕТ НЕ НАПАСЁШЬСЯ. — а кто это у нас таким дружелюбным стал? Конечно эту обстановку я сразу узнал, всё тот же силуэт, темнота и «зеркала», на которых, как мне показалось, линий стало ещё меньше, на столько, что видимыми остались лишь грани комнаты. Впрочем, это видимо эффект повышения уровня класса, да и не страшно уже, я уже понимаю, что всё это, мои отражения, поэтому сейчас меня больше интересует, что так обрадовало Тьму? — А ТО, ЧТО ТЫ НЕ ТОЛЬКО РАЗУМ ТЬМЫ УСПЕШНО ПОВЫСИЛ, ПОЛУЧИВ ВОЗМОЖНОСТЬ ПОЛУЧИТЬ ПОЛНОЦЕННЫЙ КЛАСС, НО ЕЩЁ И ТЕНЬ ПОБЕДИЛ СОБСТВЕННЫМИ СИЛАМИ, Я ТЕПЕРЬ ДАЖЕ НЕ ЗНАЮ, КАКОМУ ИЗ ЭТИХ ПУНКТОВ БОЛЬШЕ РАД. 
- СТОП, СТОП, СТОП, В КАКОМ СМЫСЛЕ УСПЕШНО ПОВЫСИЛ? МОГЛО БЫТЬ НЕ УСПЕШНО!? И ЧТО ЗНАЧИТ ПОЛНОЦЕННЫЙ КЛАСС?
- КОНЕЧНО МОГЛО, А ЕСЛИ БЫТЬ ТОЧНЕЕ, ТО ДОЛЖНО БЫЛО, КАК И У ВСЕХ ПРОШЛЫХ ВЛАДЕЛЬЦЕВ, НО КАК Я И ДУМАЛ, ЭТО ВРЕМЯ ОСОБЕННОЕ, ХОТЯ НИКОГДА НЕ МОГ ПОНЯТЬ, ПОЧЕМУ. 
- А НЕЛЬЗЯ БЫЛО ЗАРАНЕЕ ПРЕДУПРЕДИТЬ? Я БЫ НЕ ТОРОПИЛСЯ ТОГДА ТАК С ПРОКАЧКОЙ ЭТОГО НАВЫКА! НЕ ПРЕДСТАВЛЯЮ, КАКИЕ ШТРАФЫ МОГЛИ БЫ БЫТЬ ПРИ НЕУДАЧЕ. ДА И ЧТО ЗНАЧИТ ОСОБЕННОЕ ВРЕМЯ? ГОВОРИШЬ ЕЩЁ ТАК, БУДТО МНОГО РАЗ ЭТО ВРЕМЯ ПРОЖИВАЛ. И ПРО ПОЛНОЦЕННЫЙ КЛАСС НЕ ЗАБУДЬ РАССКАЗАТЬ!
- КАК ЖЕ МНОГО ВОПРОСОВ… ВПРОЧЕМ, СЕЙЧАС ВРОДЕ ТОРОПИТЬСЯ НЕКУДА, МОЖНО И ОТВЕТИТЬ. НА СЧЁТ НАВЫКА ТЫ НЕ СПРАШИВАЛ, ПОЭТОМУ Я И НЕ ГОВОРИЛ, А О ШТРАФЕ МОЖЕШЬ НЕ ПЕРЕЖИВАТЬ, ЕГО НЕТ, ПРОСТО УМРЁШЬ И ВСЁ. ВПРОЧЕМ, КАК Я УЖЕ ГОВОРИЛ, ВРЕМЯ ЭТО ОСОБЕННОЕ, КАК И ТЫ САМ, ТАК ЧТО ВСЁ БУДЕТ ХОРОШО, ГЛАВНОЕ ЧТО ПОСЛЕ ТРЕТЬЕГО УРОВНЯ РАЗУМА ТЬМЫ НЕ СДОХ. ЧТО ЖЕ НА СЧЁТ ВРЕМЕНИ И МЕНЯ, ЭТО ДОЛГАЯ ИСТОРИЯ, НО РАССКАЗАТЬ НЕ СЛОЖНО. @ #% %), %$(^ @ !* /~_=” :~+}+[[” $![!!. ПОНЯЛ ЧТО-НИБУДЬ? 
- ЧТО ЭТО ТОЛЬКО ЧТО БЫЛО?..
- НУ, КАК Я И ДУМАЛ, ЕСЛИ БЫ МОЖНО БЫЛО ТАК ЛЕГКО ПОДЕЛИТЬСЯ ПОДОБНОЙ ИНФОРМАЦИЕЙ, В СИСТЕМЕ НЕБЫЛО БЫ СМЫСЛА, ПРОЩЕ БЫЛО БЫ НАПИСАТЬ ВСЁ ЭТО, ТОГДА МОЖНО БЫЛО БЫ ХОТЯ БЫ ПОПРОБОВАТЬ РАСШИФРОВАТЬ НАПИСАННОЕ, НО УВЫ, РУЧКИ У МЕНЯ НЕТ. КОРОЧЕ НЕ ЗАБИВАЙ ГОЛОВУ, УЗНАЕШЬ ВСЁ, КОГДА ПРИДЁТ ВРЕМЯ. ТЕПЕРЬ ПРО КЛАСС, ТУТ ДУМАЮ И САМОМУ ЛЕГКО ДОГАДАТЬСЯ, У ТЕБЯ СЕЙЧАС, МОЖНО СКАЗАТЬ, ДЕМО-ВЕРСИЯ КЛАССА, А ЗАДАНИЕ ПОЗВОЛИТ ПОЛУЧИТЬ ПОЛНУЮ.
- СТОЙ, А ПОЧЕМУ НЕЛЬЗЯ БЫЛО СРАЗУ ПОЛУЧИТЬ ПОЛНУЮ ВЕРСИЮ КЛАССА?
- ОШИБАЕШЬСЯ, ПОЛУЧИТЬ ЕЁ МОЖНО БЫЛО, ЕСЛИ БЫ Я ЗАХОТЕЛ, ТОЛЬКО ВОТ ЭТО НЕ ПРАКТИЧНО, ТЕБЯ БЫ СРАЗУ ПОСЛЕ ЕГО ПОЛУЧЕНИЯ ПРОСТО НА АТОМЫ РАСЩЕПИЛО БЫ. В ОТЛИЧИИ ОТ ТОЙ ЖЕ ТЕНИ, ТЬМА , ЭТО НЕ СТАБИЛЬНАЯ СТИХИЯ И БЕЗ ПРЕДВАРИТЕЛЬНОЙ ПОДГОТОВКИ МОЖЕТ УНИЧТОЖИТЬ ДАЖЕ СВОЕГО ХОЗЯИНА. ПОНЯЛ?
- ПОНЯЛ. ТОГДА…
- ТОГДА ТЕБЕ ПОРА, ПОКА-ПОКА, ПОСТАРАЙСЯ ВЫПОЛНИТЬ ЗАДАНИЕ ПОСКОРЕЕ.
- ДА ПОДО…
-…жди ты! — блять! Опять выкинул меня, когда я даже не договорил!
- Чего ждать? — о! Матильда, ещё и не злая вроде.
- Да я не тебе. — с этими словами я быстро сменил броню на одежду торговца.
- А кому? Неужели у тебя в личной комнате кто-то поселился? — ну как сказать…
- Ага, мудак один, который очень любит прерывать разговор телепортацией…
- Не понимаю, шутишь ты или нет, но это в любом случае не моё дело.
- А ты как так быстро успокоилась? Насколько я помню, у тебя подгорание в пятой точке длится как минимум, пару часов.
- Ничего у меня не подгорало!
- Да-да, как скажешь. В любом случае, чем планируешь заняться сейчас? — желательно, чтобы у тебя в планах было свалить подальше от общежития.
- Пойду предметы фармить, а то с твоими ценами я скоро разорюсь. — Ура! — А ты?
- Как обычно, прогуляюсь, покачаюсь, может, что интересное найду. — ну, или останусь тут, навещу красавицу одну.
- Смотри только не подохни на своей прогулке. — после этих слов Матильда наконец-то повернулась ко мне спиной и пошагала к пожарной лестнице.
- Лучше о себе беспокойся, я то из любой передряги выберусь живым, а вот на счёт тебя сомневаюсь.
- Да-да… - донеслось до моих ушей, когда я уже потерял из виду свою подругу.
Эх, вот только что вроде радовался победе, ещё и отличная возможность с Евой провести время появилась, но теперь на меня нахлынула дикая усталость… Не физическая конечно, скорее психологическая… Слишком много я в последнее время общаюсь с людьми… Я то думал, что разум тьмы уже решил мою проблему с дикой усталостью после общения с кем-либо, а навык то просто увеличил время, которое я могу проводить с людьми… Может именно из-за этого я не мог уснуть?.. На вряд ли… 
Желаете отказаться от ставки?
А?.. Какой ещё став… Бля… Нет, не желаю отказываться, просто забыл спросить.
П.Т. — Забыл про ставки, благо хоть, что система напомнила. Рассказывай давай, зачем тебе договор?
Надо было позже наверное написать, после того, как отдохнул бы…
Сладкий ключик вошёл в чат.
С.К. — Я уже надеялась, что ты не вспомнишь… Если коротко, у меня спор кое с кем был, на желание и я его выиграла, а рабский договор, это прекрасная возможность использовать это желание. На этом всё, не отвлекай.
Сладкий ключик покинул чат.
Фух… Ну хотя бы коротко, информации конечно практически никакой, но для меня сейчас главное, это отдых… 
Будто только сейчас задумавшись о изменениях в своей жизни после начала апокалипсиса, внутри вспыхнуло новое противоречие, тоска и удовлетворение, но в этот раз я хотя бы понимал, какое чувство из-за чего возникло. Тоска из-за отголосков о старых мечтах, когда всё, чего хотелось, это найти себе вторую половинку и жить тихую спокойную жизнь. Удовлетворение же скорее происходило из более новых мечт и возможно из-за разума тьмы, я рад, что смог стать кем-то значимым, рад, что смог стать одним из сильнейших представителей всей планеты, рад, что могу использовать магию, рад, что могу убивать, сколько захочу, рад, что могу делать, что захочу и наконец, рад, что могу теперь иметь рабынь, столько, сколько захочу… Но по итогу я всё равно один, даже лучший друг, который теперь подруга, и тот, как мне кажется, отдаляется от меня всё дальше и дальше… Вроде понимаю, что мне никто и не нужен, но всё равно грустно… Хотя есть одна идея, как решить эту проблему, но я не уверен, что стоит её использовать… Впрочем, какая к чёрту разница, стоит или не стоит, меня ведь никто наказать не сможет, так почему бы не попробовать?
С этим решением я рванул к лестнице и быстро попал на 5-й этаж, который сейчас пустовал. Видимо из-за того системного сообщения все отправились на охоту. Отлично, Ева в комнате, ещё и дверь не заперта, видимо уже ждёт меня, ну а кто я такой, чтобы отказываться от такого предложения. Зайдя в комнату, я понял, что девушка меня видит, хотя это не подтверждает её способности, скорее всего скрытность просто слетела из-за того, что я открыл дверь.
- Скучала? — как и ожидалось, на мой вопрос она ничего не ответила и просто молча начала раздеваться. — Не торопись пока, идём за мной. — не дожидаясь ответа, но веря в силу собственного приказа, я вышел обратно в пустой коридор.
Судя по звуку, Ева идёт за мной. Даже торопиться не буду…
И снова я на крыше, только теперь не один.
- И зачем вы меня сюда привели?
- Не задавай лишних вопросов, просто садись на край. — то ли тренировки помогли, то ли приказ стал лучше работать или Ева наконец добровольно подчиняется, но девушка без лишних слов села на край крыши. Теперь всё готово. Я лёг на край крыши, положив голову на колени своей подчинённой и закрыл глаза… Теперь грусти стало намного меньше, особенно если представлять, что девушка сейчас мило улыба… Чёртов разум тьмы, такую идею испоганил, звучала идея прекрасно, но вот при реализации, подобные фантазии вызывали чуть ли не рвоту и ненависть к себе, за подобные мысли. Ну нет, навык срочно надо доводить до максимума, лучше уж пусть таких идей больше вообще не возникает, чем потом так обламываться…
- Это то, чего вы хотели? — даже Ева удивилась моим действиям, хотя почему «даже»? Это вполне логично, в её представлении я — моральный урод, кайфующий только от чужих страданий, но на самом то деле я ещё только стремлюсь к становлению таким.
- Просто заткнись, лучше готовься к развлечениям, которые тебя ждут… - как я и думал, мысли о пытках и сексе меня радовали, в отличии от более добрых фантазий…
Зато теперь грусти нет совсем, видимо до этого просто был какой-то внутренний сбой, усталость конечно осталась, но и она постепенно отступает, вместе с мыслями…
Нет, уснуть всё равно не получается, не знаю конечно сколько я пролежал без единой мысли, будто без сознания, но мозг всё равно ни в какую не желал отправлять меня в царство Морфея. Ну и ладно, потом просто какое-нибудь сонное зелье выпью и всё, раз ничего не помогает. Но сейчас, раз усталость отступила, можно и повеселиться.
- А теперь возвращаемся в комнату, 
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Глава 19
Первая помощница
- Эй, давай вставай, утро уже. — будил я вновь потерявшую сознание Еву на самом деле не из-за того, что на улице рассветало, а скорее из-за зависти. Не справедливо, что она может так спокойно спать, когда я уже который день уснуть не могу…
- Ммм… - мда… Видимо, какими бы высокими ни были характеристики, просыпаться всегда трудно.
- Проснулась? Вот и умничка, для тебя задание есть. — девушка сидела на кровати и непонимающе смотрела на меня, видимо всё ещё не до конца проснувшись.
- Какое?.. — а нет, мои слова она всё-таки поняла. Кстати, а враждебности то по отношению ко мне в её голосе становится всё меньше и меньше.
- Не сложное, нужно найти здесь кого-нибудь не особо преданного клану и имеющего достаточно большие амбиции, но в то же время, он или она должен быть относительно бесполезным. Короче говоря, нужен какой-нибудь балласт, желающий стать кем-то значимым, но ничего для этого не делающий. Есть кто-нибудь подобный на примете? — думаю, подобный человек подойдёт на роль локального торговца, точнее надеюсь, но в любом случае, даже если всё выйдет не так, как я хочу, этого помощника можно будет убить и поставить вместо него ещё кого-нибудь.
- Откуда мне знать?.. — откинувшись обратно на подушку, Ева уставилась в потолок и продолжила, - Хотя нет, есть одна на примете.
- Вот и отлично, позовёшь её на крышу через пол часика, а я пока проветрюсь. Надеюсь, вы не задержитесь. — дождавшись утвердительного ответа, я открыл окно и выпрыгнул на улицу, надев всю одежду из инвентаря прямо в воздухе. Приземление, как и ожидалось, произошло без проблем. Ну а теперь на крышу…
И вот, я снова на родном месте… Чем же мне заняться, пока Ева ищет эту, как я понял, девушку?.. Наверное, всё-таки стоило дать ей поменьше времени, а то я не знаю, чем заняться. Единственное, что приходит в голову, это окно статуса, навыки, ну или ещё что, над чем можно подумать.
Имя: Бездна (Артём Филипов)
Раса: Человек(98%)
Возраст: 18 лет
Уровень: 30 (-|-)
Мана: 900/900
Специальность: Писатель
Класс: Маг тьмы 5 уровень 
Подкласс: Торговец 5 уровень 
Характеристики:
Сила: 30
Ловкость: 23
Интеллект: 30
Выносливость: 21
Восприятие: 15
Очки характеристик: 0
Навыки: Скрытность 5 уровень*; Рентген 5 уровень*; Зеркальный полумесяц 5 уровень*; Восстановление разума 2 уровень; Сгусток тьмы 5 уровень*; Тёмный взор 4 уровень; Ледяной пол 1 уровень; Скалолазание 2 уровень; Внутренняя закалка 3 уровень; Восстановление выносливости 1 уровень; Ремонт 1 уровень; Экономия маны 1 уровень; Стойкая сила 1 уровень; Регенерация 1 уровень; Телекинез 1 уровень; Ментальная стойкость 1 уровень.
Достижения: Представитель расы
Проклятия: -
Благословления: -
Да ну, а когда это скалолазание прокачалось? Неужели во время дуэли? Хотя, давно пора уже, учитывая ранг этого навыка и то, что это всего лишь повышение с 1-го на 2-й уровень. Впрочем, также и не удивительно, что понадобилось столько времени, в конце концов я использовал лишь маленькую часть всех возможностей этого навыка, а конкретно, понимание, как сделать хват крепче. Ладно, что там вообще изменилось?
Скалолазание 2 ур. — навык, повышающий мастерство скалолазания и падения.
Падения? Разве суть скалолазания не в том, чтобы наоборот, не упасть? И что вообще значит, мастерство падения?.. Задумавшись, я и правда заметил новые знания в голове, содержащие информацию о том, как правильно приземляться и как максимально снизить урон от падения. Никак не могу понять, каким образом система так незаметно внедряет знания в голову? Разве это не должно сопровождаться головной болью или хоть каким-то дискомфортом? Или это зависит от объёма информации?..
Ладно, сейчас не об этом, лучше подумать, прокачкой какого навыка можно заняться прямо здесь и сейчас… Мда, вариантов не много, ледяной пол, сгусток тьмы и телекинез. Ледяной пол всё-таки не вариант, много следов останется, ещё и перезарядку надо учитывать. А вот с оставшимися двумя навыками уже не всё так просто, я просто не знаю, что будет быстрее, прокачать навык F-ранга до 6-го уровня или навык В-ранга до 2-го?.. Всё-таки поставлю на навык В-ранга, в конце концов, ещё ни один навык я не смог довести до 6-го уровня, а сгустки тьмы ещё и маны требуют дохренище. 
Попробую побить свой рекорд. Достав сразу 7 монет, я подхватил все сразу при помощи навыка и отвёл на пару метров от себя. Ну а теперь… Давление в голове хоть и не вызывало боли, но всё равно раздражало, а управлять одновременно получалось лишь 6-ю монетами, и то, только полностью сосредоточившись. Чёрт, всего одна монета никак не хочет двигаться одновременно с другими… Видимо до желаемого уровня мне ещё расти и расти, так как в моём представлении, идеальный телекинез, это управление минимум 10-ю объектами одновременно, причём такое управление, чтобы каждый объект мог выполнять разные действия, а сейчас я могу управлять лишь 6-ю монетами и то, двигать я их могу только по одной траектории… Ну что же, тренировки, тренировки и ещё раз тренировки…
~~~
Идут… Всего спустя 5 минут тренировок с телекинезом, я решил изменить способ использования навыка, теперь я был сосредоточен всего на 3-х монетках и ни одна из них не двигалась. Все 3 монеты сейчас лежали в разных частях крыши, одна возле люка, вторая возле лестницы и третья на моём капюшоне. К моему удивлению, информации с монет было намного больше, чем я думал раньше. Благодаря малому количеству монет я мог сосредоточиться на каждой, благодаря чему, знал всё о их состоянии, в мельчайших подробностях. Так я просидел 20 минут, вплоть до этого момента, когда от монеты возле лестницы я почувствовал мелкие вибрации. Впрочем, особой пользы от такого использования навыка я пока не вижу, так как в таком состоянии «сканирования» я лишаюсь всех чувств и единственной моей связью с реальностью остаются только монеты.
Ну что же, есть результаты?
Навыки: Скрытность 5 уровень*; Рентген 5 уровень*; Зеркальный полумесяц 5 уровень*; Восстановление разума 2 уровень; Сгусток тьмы 5 уровень*; Тёмный взор 4 уровень; Ледяной пол 1 уровень; Скалолазание 2 уровень; Внутренняя закалка 3 уровень; Восстановление выносливости 1 уровень; Ремонт 1 уровень; Экономия маны 1 уровень; Стойкая сила 1 уровень; Регенерация 1 уровень; Телекинез 2 уровень; Ментальная стойкость 1 уровень.
Отлично! За такое короткое время я всё-таки смог поднять уровень навыка, конечно же не без помощи предыдущих его использований. Впрочем, не скажу, что не надеялся, что ещё какой-нибудь навык повысится… Ладно, что там изменилось, а то времени не так много, даже без телекинеза я уже слышу, как сюда идут два человека.
Телекинез 2 ур. — возможность управлять предметами на расстоянии при помощи маны и чувствовать их окружение.
А разве до этого небыло этой функции? Я ведь и так чувствовал, что происходит вокруг тех же монет, что изменилось то? Ради эксперимента я поднял одну монету телекинезом и вроде ничего не изменилось… Ну не может же быть такого, что ничего не изменилось?.. Уже возвращая монету к руке, будучи слегка огорчённым, я наконец заметил разницу с прошлыми использованиями. На расстоянии около сантиметра от ладони я почувствовал её, не монету, а поверхность ладони, но и на этом не всё, сжав монету в руке я чувствовал уже не только поверхность, но и всё, что было внутри, кости, вены, сухожилия и всё остальное в радиусе сантиметра от монеты. Ладно, эта способность просто великолепна и в будущем сможет заменить даже рентген, так как если у телекинеза будет такая же дальность действия, как и у рентгена, навык В ранга позволит мне сканировать все объекты, не ограничиваясь моим полем зрения.
- З-зачем вы меня сюда позвали? — пока я размышлял о потенциале новой возможности навыка, две девушки успели подняться на крышу по лестнице. Да уж, на вид моя будущая помощница конечно не очень… Плоская, низкая девушка с каре, хотя какая мне разница, я ведь её помощницей хочу сделать, а не рабыней, так что сойдёт, только вот сомневаюсь я на счёт её амбиций, сейчас она выглядит слишком запуганной.
- Самой бы хотелось знать, может, ты расскажешь, зачем? — Ева смотрела на меня, задавая этот вопрос, поэтому больше сомнений на счёт того, что она видит меня сквозь скрытность, не оставалось. Зато будущая помощница меня не замечала и лишь удивлённо хлопала глазами, не поняв вопроса Евы.
- Ну вот зачем ты её так запугала? — после моих слов последовал вскрик девушки, напуганной моим появлением.
- Не запугивала я никого.
- Ага, конечно, у меня такое ощущение, что она сейчас в обморок упадёт. 
- Она всегда такая. — во время этого диалога девушка переводила взгляд то на меня, то на Еву, не понимая, что тут происходит.
- Ладно, плевать. Тебя как звать?
Ответа конечно сразу же не последовало, пришлось подождать секунд 10, пока девушка не поняла, что это к ней обращаются.
- Ю-юля… - ну, имя по крайней мере неплохое, но псевдоним всё равно надо будет придумать.
- И так, Юля, ты знаешь, кто я? — старался я говорить как можно ласковее, но судя по виду девушки, получалось у меня не очень.
- Н-нет… - Беспредел! Буду жаловаться Матильде, я как бы чуть ли не главный партнёр вашего клана, меня все должны знать! Будем проводить пиар компанию главного торговца, чтобы все знали, благодаря кому, у клана столько зелий, сухпайков и ещё много чего.
- Не бойся, я торговец и у меня, специально для тебя, очень выгодное предложение.
- К-какое? — уже более уверенно спросила Юля.
- Не желаешь ли ты стать торговцем? Я тут не всегда могу появляться, а ты будешь моим заместителем в этом клане. Чем больше будешь продавать, тем больше можешь заработать, другими словами, у тебя будет сдельная оплата труда, ну и конечно же моя защита, по мере моих возможностей. Как тебе предложение? — вроде ничего не забыл упомянуть.
- Почему я?.. — О! Уже даже не заикается!
- Можешь считать, что ты единственная, подошедшая на эту роль по характеру.
Как и ожидалось, девушке понадобилось время, чтобы подумать, но его потребовалось намного меньше, чем я ожидал, всего секунд 5.
- А что я буду должна за это?.. 
- Ничего особенного, только исполнение роли торговца и полная вера мне, а не клану. — после этих слов Юля с опаской посмотрела на Еву, которая всё это время молча слушала наш диалог. Видимо, у присутствия Евы обнаружились и минусы. С одной стороны, как я думаю, только благодаря ей, девушка сразу поверила, что я торговец, а с другой, из-за её присутствия Юля боится согласится, так как это можно будет посчитать предательством. — Не беспокойся, с главой я уже договорился. — не договорился конечно ещё, но я уверен, что она не будет против.
- Тогда я согласна! — Отлично! В ту же секунду я приобрёл договор и выбрал вариант с трудовым договором, немного его подкорректировав, а именно, добавил пункты про преданность, конфиденциальность, ну и остальное по мелочи, из-за чего получился слегка урезанный рабский договор.
- Вот и отлично, подпиши здесь и можно будет сразу же перейти к назначению.
П.Т. — Слушай, я возьму себе одну девушку из твоего клана. Будет моим заместителем на вашей территории, так что доступ к магазину у вас будет постоянно.
…
Ну, потом прочитает.
Заключён трудовой договор с игроком Юля.
А теперь назначить помощника.
Желаете назначить игрока Юля помощником?
Конечно.
Назначен первый помощник.
Выберите доступные товары и их цены.
Ага, значит я могу сам решать, какие товары она сможет продавать и по какой цене? Удобно. Давай ка тогда для начала добавим зелья, патроны, сухпайки, несколько других видов пищи, несколько разновидностей патронов, сигареты, источники огня, несколько видов брони и холодного оружия, ну и несколько бытовых предметов. Цены поставлю такие же, как сам продаю, но уберу 10% от наценки, это и будет её зарплата, осталось только ей объяснить, что и по какой цене продавать.
- Ну что, открылся магазин?
- Да… - видимо всё ещё рассматривая все товары, девушка ответила не задумываясь.
- Вот и отлично, сейчас подберём тебе подходящий образ и выберем ник, ну и цены обсудим, после чего я уйду. — ого, даже чат есть специальный, чтобы с помощниками связываться, идеально, вот бы ещё и чат с рабынями был, а то я не знаю, где сейчас Кали и когда она вернётся. — Сперва, вот тебе балахон, маска, ботинки нормальные, кофта, штаны, ну и меч, надеюсь, тебе нравится чёрный цвет, потому что если нет, придётся привыкнуть. Переодевайся. — Итого, минус 350 монет, в принципе, не так уж и много. 
- Спасибо! — забрав вещи, Юля затормозила, наверное стесняется тут же переодеваться.
- Не переживай, я отвернусь. — и я даже не соврал, реально отвернулся, так как её тело, в отличии от тела Евы, меня ни капли не интересовало.
…
- Я всё. — О! Вот это уже другой разговор! Так она стала выглядеть намного лучше, правда теперь вообще не понятно, парень это или девушка.
- Отлично, тогда перейдём к нику, есть какие-нибудь пожелания?
- Ммм… - задумалась девушка минут на 5 и только после этого наконец ответила, хорошо, что у меня времени свободного достаточно. — Вэнти. — …ладно, это в любом случае лучше для торговца, чем Юля.
- Вэнти, так Вэнти, ты же можешь установить ник? Или ты ником уже ранее выбрала Юля?
- Могу!
Ваша помощница Юля изменила имя на Вэнти.
Ничего себе, система мне даже такую информацию даёт…
- Тогда цены… Я, пожалуй, лучше в чате всё распишу. Теперь можешь возвращаться, все организационные вопросы обсудишь с Евой, да и пока меня не будет, по всем вопросам обращайся к ней. А ты, милая, не отказывай, пожалуйста, в помощи моей помощнице. — после такого обращения к Еве, та возмущённо уставилась на меня, в то время, как Юля, точнее уже Вэнти, быстро перемещала свой взгляд, то на меня, то на мою рабыню. — И ещё, Вэнти, на будущее, лучше не спрашивай Еву о наших отношениях, а то если она разозлится, будет больно. — и в добавок к этому, мне надо чтобы вы сдружились, так как я пока что только через тебя могу с ней общаться на расстоянии, но этого тебе пока знать не надо. 
- Поняла! — отлично, к счастью, хотя бы можно не скрывать перед ней мои отношения с Евой благодаря пункту договора про конфиденциальность.
Ну а теперь, мгновенное исчезновение и прыжок с крыши… Так, приземлился нормально, осталось только определиться, что теперь делать. Хотя нет, что делать, понятно, вопрос скорее в том, как делать. Всего я вижу два варианта развития навыков, либо тренировки в каком-нибудь тихом месте, либо убивать зомбаков попутно используя навыки по максимуму…
Наверное, для начала стоит выбрать вариант с зомби, так как монет у меня, как оказалось, не так много, по крайней мере, если смотреть на цену тех же очков характеристик. Только вот, где мне искать столько монстров, чтобы заработать достаточно монет? По логике, нужно идти к какому-нибудь торговому центру или густонаселённому району, а где у нас такие?.. Точно! Есть одна станция метро, подходящая, она как раз таки и находится в подобном районе, да и найти её легко, надо просто пройти по рельсам в метро, может, заодно, там тоже зомби поубиваю. Так, мне направо… Спустя пару минут я уже был на знакомом мне перекрёстке. Может заглянуть в те многоэтажки? Проверить, что там изменилось, за время моего отсутствия? С одной стороны звучит интересно, но с другой, сперва стоило бы запастись достаточным количеством монет, чтобы, как минимум, пару недель не переживать за блокировку брони. Тогда решено, вперёд к метро…
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Глава 20
Родственная душа
Эх, такое чувство, что лет 10 прошло с тех пор, когда я в последний раз тут проходил. Спортивный корпус моего университета… Думаю, было бы весело с таким телом попасть на пару по физре…
- Ты кто такой? — вместе с этими словами я почувствовал, как что-то острое уткнулось мне в спину. Чьи-то шаги нескольких людей я давно услышал, но желания разговаривать небыло никакого, ну почему они не прошли мимо? Разве не логичнее в это время обходить стороной подозрительных людей? А вдруг я был бы в плохом настроении и убил бы их? Или наоборот, вдруг я был бы в хорошем настроении и решил бы развеселить себя ещё больше при помощи пыток? — Не молчи! — они ещё и кричат, монстров что-ли не боятся? Или это группа эмо, жаждущих умереть? Хотя если и так, то скорее один эмо, потому что удя по звукам, возле меня всего 1 человек, а остальные 3-4 человека стоят метрах в 10 от нас.
- Вот скажите, оно вам надо? Может, мимо пройдёте? Я даже нападать на вас не буду, просто идите своей дорогой, а я тут ещё немного постою и тоже пойду?.. — ну не хочу я сейчас убивать, мне больше понастольгировать хочется…
- Фух… Это человек, подходите! Извиняюсь, думал, что ты зомби. Не бойся, мы не какие-то бандиты. Ты откуда? — да плевать мне, кто вы, я в тишине постоять хочу…
- Может, всё-таки уйдёте? А? Я сейчас не хочу разговаривать с людьми…
- Может, нам и правда уйти?.. Он странный какой-то… - вот-вот, послушай своего друга, парень, я даже злиться не буду, что вы перешёптываетесь, он ведь дело говорит, я же к вам спиной стою и не поворачиваюсь, это уже должно настораживать.
- Нет, мы впервые за столько времени встретили другого человека, он ведь может знать и про других выживших… - ааа, так вы поселения ищите? Неужели нельзя было сразу додуматься сходить в общежитие? Или вы не местные?
- Если выживших ищите, сходите вон туда, здание с надписью «общежитие, там обосновалась достаточно большая группа людей. 
- Прости, просто мой друг очень недоверчивый. — Да нет, скорее это ты слишком доверчивый.
- Откуда нам знать, что ты не врёшь? — ещё один… Точнее одна, судя по голосу. Чего вы все так рвётесь поговорить? Лучше бы просто пошли к общежитию и не доставали меня. Хотя, девушку можно понять, осторожность это одна из основ выживания.
- Хотите — верьте, хотите — нет, мне плевать, главное свалите куда подальше… -  ну пожалуйста, уйдите, а то я такими темпами перестану предаваться воспоминаниям и тогда я буду в очень плохом настроении.
- Хорошо, спасибо за информацию. Уходим. — Знаешь, а ты не такой уж и плохой, я даже забуду, что ты первый решил подойти ко мне.
- Но… - что, но!? Никаких но! Сваливайте!
- Уходим! — Туда её! Всё, кыш отсюда!
Наконец-то, ухо… Не понял, вы одного забыли!  Я ведь помню, что вас было 4-ро или 5-ро, но скорее 4-ро, потому что уходят 3-е и в добавок к ним я слышу дыхание ещё одного человека рядом. 
- Саша, идём! — да-да, Саню с собой забирайте.
- Я тут ещё побуду, идите к общежитию. — женский голос? А я думал, что Саша, это парень, но в любом случае, Саня, вали с остальными!
- Оставь её, мы ведь её толком то и не знаем, если хочет, пусть остаётся… - судя по шёпоту, это говорит та девушка.
- Ладно… - это парень уже ответил Саше, но я предпочёл бы, чтобы он всё-таки забрал с собой Саню.
И снова шаги, удаляющиеся, принадлежащие тем троим и приближающиеся, видимо Саши. К моему удивлению девушка просто встала рядом и также уставилась на спортивный корпус. Ладно, главное что молчит, можно дальше предаваться воспоминаниям… 
Помню, как прямо на этом месте стоял с одногруппниками и курил перед парой, а потом и во время пары выбегали сюда покурить, ну или просто не ходили на пару, оставаясь тут… Даже немного скучаю по тому времени. Интересно, как бы моя жизнь всё-таки сложилась, если бы система так и не пришла? Работал бы по специальности, став самым обычным человеком? Или слёг бы в психушку? А может, стал бы ещё одним серийным маньяком, коих и так достаточно в мире? Или, может быть, смог бы открыть свой бизнес? Не, это вообще бред, я был слишком ленивым для этого…
- Ты тоже здесь учился? — ну да, на что я надеялся?  Нельзя ведь стоять молча, да?.. Впрочем, если про универ поговорить хочет, то почему бы и нет, может, так даже лучше.
- Ага. Куришь? — от этого вопроса зависит, насколько хорошим выйдет разговор.
- Куда ж без этого?.. — вот это уже другой разговор. Я тут же достал пачку сигарет и предложил девушке, от чего она, очевидно, не отказалась.
Убрав маску, я втянул уже привычный дым.
- И чего ты решила разделиться с теми ребятами? Не думаешь, что оставаться тут было слишком рискованно, особенно, учитывая мои слова?
- Кха, кха… Тут побезопаснее, чем с ними, я уверена. Что это за сигареты такие? Слишком крепкие. — странно, не замечал их отличия от обычных, хотя я и курю то только по привычке, эффект от сигарет становится всё меньше и меньше с каждым разом… Да и что значит, тут безопаснее? 
- Обычные сигареты, только системные, возможно они просто рассчитаны на более сильных игроков. А вообще, я не уверен, что тут безопаснее, в той стороне то реально есть поселение выживших в общежитии.
- Ты только что наоборот, подтвердил моё предположение о том, что тут безопаснее. Ты знаешь про систему, про игроков и у тебя как минимум, больше информации, чем у меня или у тех идиотов.
- А они не знают?
- Знают, только считают, что это массовые галлюцинации, по крайней мере тот, который к тебе подходил, а вот другие двое, как мне кажется, знают больше, но продолжают скрывать это. Думаю, в том поселении, о котором ты говорил, все достаточно прокачаны и если уж идти туда, то в одиночку, чтобы меня не приписали к ним… - а она умнее чем кажется, да и выглядит неплохо… Так, что-то я не о том думаю.
- И что ты думаешь о системе и в целом о новом времени? — кстати, немного странно так разговаривать, не зная имён, не зная вообще ничего друг о друге…
- Мне кажется, стало намного лучше… Конечно, смерть миллионов людей, это плохо, но жизнь всё же стала лучше, насыщеннее что ли, будто слетели все ограничения, созданные самими людьми. Хоть еда и стала дефицитной, а смерть теперь поджидает за каждым углом, на самом-то деле особой разницы с прошлым нет, многие и так голодали, а шанс умереть был всегда, просто раньше он был меньше… Что на счёт тебя? — да уж, а мне то что ответить? Я так глубоко в это не закапывался, единственное, что могу сказать, это лучшее время.
- Тоже самое, только вот мне важен ещё и шанс стать сильнейшим, не обычным человеком, а кем-то значимым и именно за этот шанс я благодарен системе…
- А за близких не переживаешь? — стоп, это должен был быть мой вопрос, я его следующим хотел задать! Хотя… Думаю, на этот вопрос ответить не так уж и сложно, по крайней мере сейчас…
- У меня нет близких. — сколько бы я ни убеждал себя в обратном, близких у меня похоже и правда нет, даже Матильда… Я ведь не рассказывал ей про Еву, не рассказывал про убийства, да я практически ничего ей не рассказывал. Может по началу это было из-за страха осуждения, но теперь… Такое чувство, что я просто подсознательно не могу ей доверять. Про родителей я вообще молчу, я ведь даже не знаю, живы ли они и не чувствую особого желания с ними когда-либо видеться, как и с младшей сестрой… Ну а больше у меня вроде как никого и небыло. — Что на счёт тебя?
- Сирота. А друзья сдохли, сразу после того, как кинули меня…
- Хех, карма. Хотя, не верю я в карму, если бы она и существовала, я бы уже давным давно помер.
- Убил кого-то? Или предал?
- Убил и не мало… Думаю, точно больше 20-и человек. — И чего это я решил пооткровенничать?..
- Так много… За что хоть? — А она не из пугливых, голос всё такой же спокойный и немного грустный… Такой знакомый тон, очень похож на тон людей, желающих умереть. Эх, кого я только в интернете не встречал…
- Кто-то сам нападал на меня, кого-то и человеком уже назвать нельзя было, кого-то просто из интереса, кого-то из личной выгоды, а кого-то и просто ради веселья.
- А тебя не назвать хорошим, да? Впрочем, если у тебя есть силы делать что захочешь, то у тебя есть и полное право на это… Всё-таки это намного проще, чем в старом мире, когда у людей есть особые права из-за количества ноликов на их счету или должности, сейчас же, у людей прав столько, сколько они сами себе могут позволить…
- А мне нравятся твои мысли. Интересно, ты тоже убивала?
- Нет, не думаю, что моих сил достаточно, чтобы я могла позволить себе убить кого-нибудь из собственной прихоти… Не представляю даже, сколько сил должно быть, чтобы хоть кто-то мог себе это позволить, ведь для этого надо быть сильнее большинства… - ну, не сказал бы, хватит и того, чтобы просто быть сильнее человека, которого хочешь убить.
- Тогда какой у тебя уровень? — хотя, если она такая умная, вряд ли ответи…
- 7-й. — эм… Ладно, может я переоценил её? Или недооценил её безразличие к жизни.
- И не боишься оставаться с незнакомцем наедине с таким уровнем? И уж тем более идти одной куда-то? С таким уровнем, если встретишь хотя бы 3-х зомби, то тебе конец, сейчас они намного сильнее, чем были в начале.
- Ну, убьют и убьют, а если бы ты хотел убить меня, то не ждал бы столько времени. Исходя из твоих слов, твой уровень явно выше 7-го, поэтому ты с лёгкостью мог убить и меня, и тех троих, если бы захотел. — логично.
- Что, совсем смерти не боишься?
- А чего её бояться? Бояться стоит жизни, потому что в ней может случиться что угодно и даже что-то похуже смерти, а вот умерев, ничего не будет, просто тебя не станет, так сказать, гейм овер, сейчас это звучит очень даже подходяще, учитывая систему, уровни, навыки… - она рассуждает точно также, как я, до апокалипсиса, прям точь в точь…
- Не ожидал встретить родственную душу вот так… - хотя, можно ли так говорить? Если верить системе, с разумом тьмы у меня изменились и душа, и разум. Знать бы ещё, как они изменились, а то никаких различий я пока не заметил, за исключением частой смены настроения, возросшей уверенности и любви к разрушениям.
- Хреновая у тебя тогда душа… 
- Какая есть. А ты, как я вижу, вообще бесстрашная, раз говоришь такое, зная, что я сильнее.
- Считаю, что лучше быть максимально честной, если мы и правда похожи, то ты тоже предпочитаешь горькую правду сладкой лжи.
- Угадала. Ладно, мне пора уже. Ты куда, со мной или в общежитие?
- В общежитие, на смерть мне плевать, но это не значит, что я стремлюсь умереть.
- Хороший выбор. На последок, мне очень понравилась наша небольшая беседа и за это я готов предоставить тебе небольшую помощь, не желаешь поработать телохранителем? Как мне кажется, это явно лучше, чем стать рядовым членом клана, хоть и хорошего.
- Какого клана? Да и какой из меня телохранитель, я же говорила, 7-й уровень.
- Поселение выживших, но если быть точнее, это клан игроков, по крайней мере система это так назвала. А уровень ты ещё набьёшь.
- Ну допустим и кого мне надо будет охранять, мистер безликий? — о, заметила маску? А я ведь даже не поворачивался к ней лицом.
- Одну весьма слабую девушку торговца.
- Твоя девушка?
- Просто помощница, она не в моём вкусе. Так что? Интересует? — если согласится, можно будет хотя бы не переживать, что Венти убьёт какой-нибудь низкоуровневый идиот, до того, как она добежит до Евы.
- Почему бы и нет, как мне её найти?
- Достаточно просто, одета она во всё чёрное и карнавальную маску. Впрочем, сперва тебя скорее всего встретит кто-то из доверенных людей, попроси их отвести тебя к Еве, ну или Алой розе, если по нику, скажешь, что от торговца, должны понять, если не поймут, просто скажи, что она знает, от кого ты. И вот уже у Евы узнаешь где моя помощница сейчас тусуется, я её потом предупрежу, чтобы снарядила тебя нормально.
- Не сказала бы что просто, но ладно, спасибо. Увидимся ещё, если не помру по пути.
- Ага, до встречи. — с этими словами я развернулся к метро и медленно пошагал. И всё-таки, необычные ощущения, не ожидал, что мне хоть с кем-то будет так приятно разговаривать… Даже не знаю, плохо это или хорошо… А главное, романтических чувств вроде никаких не возникает, это она такая необычная или разум тьмы наконец-то даёт свои плоды?.. Ладно, потом узнаю, сейчас надо поторопиться к метро, а то если путь займёт слишком много времени, я не успею вернуться к тому моменту, когда Кали закончит со своим заданием, она ведь тогда и искать меня может пойти… И как бы странно это не звучало, тогда уже мне придётся искать её.
~~~
А вот и они, врата в преисподнюю… Даже не знаю, когда это звучало подходяще, до апокалипсиса, когда надо было ехать в поезде, где из-за количества людей жара была как в преисподней или сейчас, когда лестница ведёт в непроглядную тьму, которая может скрывать в себе что угодно и кого угодно… 
Эх, была ни была. Сменив одежду на броню, я начал спускаться вниз. Как и ожидалось, никого… Видимо клан Матильды перебил уже всех зомби в округе.
Так… О! Наконец-то! На ощупь искать дверь, ведущую к турникетам конечно не очень удобно, благо хоть, что я примерно помню, где она.
Внутри вроде тоже тихо… Да и тёмным взором я ничего не замечаю. Точно! У меня ведь зажигалка есть! Почему я раньше об этом не задумывался? Чирк и всё, вот я уже со светом, хоть и не особо ярким. Думаю, до апокалипсиса я вряд ли бы так ходил, было бы слишком страшно, что довольно странно, ведь должно быть наоборот, раньше небыло никаких монстров, в отличии от нынешнего времени…
Кое как я смог добраться до платформы, на которой ждут поезда. Так, а вот и указатели, мне нужна 32-я станция… О, это прямо, если идти по рельсам, что я и сделаю.
Бах! Чёрт, как громко то! Я уже успел забыть, что одет в металлическую броню и прыжок на металлические рельсы будет сопровождаться громким звуком. Ещё и грохот этот… Стоп, грохот? Не может быть, чтобы от моего прыжка началось землетрясение, больше похоже на… Поезд!? Обернувшись, я увидел лишь то, как на меня несётся с огромной скоростью свет фар. А нет, это источник маны… Это была моя последняя мысль перед тем, как это нечто врезалось в меня и ни на секунду не замедлившись, потащило вглубь подземных путей…
П.С.
Ну что же, дорогие читатели, вот и закончилась вторая книга апокалипсиса мечты. Извиняюсь, что главы выходили намного дольше положенного, иногда из-за лени, иногда из-за того, что я банально забывал выложить уже написанную главу, ну и чаще всего из-за дел, которые навалились на меня этим летом. Попрошу вас зайти на мою страницу в автор тудей 25 августа в 22:00, где я размещу пост, в котором будут варианты того, что выкладывать следующим. Наработок достаточно много и все из них мне хотелось бы написать, но на то, чтобы писать всё параллельно, будет уходить слишком много времени и сил. 3-я книга апокалипсиса, как и хроник пустоты в любом случае будет написана, вопрос лишь в дате. Казалось бы, почему бы не закончить сперва одну историю, а потом уже приступать и к другой, но я пишу немного по другому, тот же апокалипсис мечты, как и хроники пустоты, были продуманы только до серидины 1-й книги, а всё последующее продумывается прямо во время написания, другими словами полная импровизация. Именно из-за такого метода написания книг мои собственные истории для меня невероятно интересные, но в то же время, я могу от них уставать. Так к чему же я веду, в зависимости от количества голосов под постом, будут выбраны сразу 2 книги, которые будут писаться дальше одновременно, это могут быть как продолжения апокалипсиса мечты и хроник пустоты, так и новые истории, вместе с названиями которых я напишу и краткое описание. Спасибо за внимание и до новых встреч.
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