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Аннотация
Стив был обычным школьником, но совершенно внезапно попал в «Майнкрафт»! Теперь он встретит огромного пса (а может, это не совсем пёс?), спустится в загадочные пещеры и сразится с устрашающими монстрами! Но самое главное – он найдет своего первого настоящего друга! Приготовьтесь к веселым шуткам, невероятным приключениям, встречам с криперами, пауками и многими другими героями из мира «Майнкрафт». Эта книга – ваш билет в захватывающий блоковый мир, где скучно быть точно не может!
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Среда

А-А-А-А-А-А-А-А-А!
Да, как обычно, именно это было моей первой реакцией. Но не без причины! Когда я появился в новом мире, прямо передо мной стоял ГИГАНТСКИЙ ПЕС!
Я быстро спрятался за ближайшее дерево. Но разве меня можно винить? Этот пес был размером с небоскреб!
Хорошие новости — он меня не заметил. Потому что я шустрый и незаметный, как ниндзя!
Я замер — даже не дышал — и мысленно проверил, что опасности нет.
 Грозное рычание — нет.
 Громкое дыхание за спиной — нет.
 Капающая слюна — нет.
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Я еще секунду постоял за деревом (ну ладно, минут 15). Затем набрался смелости, чтобы выглянуть. Огромный пес оставался на том же месте. Может, он что-то охраняет?
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Я тихонько подкрался ближе. Вы не поверите — оказалось, что это ДОМ… Огромный дом в форме собаки! Я нажал на серую кнопку у двери — и она автоматически распахнулась.
Я осторожно вошел. Внутри стояла тишина. Неужели этот отличный дом заброшен? И почему все дома, которые встречаются в игре, пустые? Но этот дом-пес ПРОСТО ОФИГЕННЫЙ! В нем два балкона. Я могу смотреть на монстров сверху, а они меня не достанут! Ха! Вот прямо сейчас пойду и полюбуюсь закатом!
Я чувствовал себя в полной безопасности. Пока рядом с ухом не просвистела стрела!
А потом раздались загадочные щелкающие звуки. Я знал, что ни один из мобов не щелкает и не пускает стрелы. Так кто же это? Я аккуратно выглянул. И увидел… СКЕЛЕТОВ! Представляете?! В игре есть ЕЩЕ ОДИН моб! Жалко, на той страничке, что я нашел, про это не было НИ СЛОВА.
Ой! Вокруг меня засвистели стрелы. Я пулей бросился в дом и захлопнул за собой дверь! День выдался тяжелый. Очень хочу спать. Мне, кстати, даже нужно спать, потому что я растущий организм!

Четверг

Хорошие новости: тут есть тайные комнаты с сокровищами! Возможно.
Плохие новости: кодовый замок — зараза!
Сегодня я занялся исследованием дома-пса и нашел кабинет, полный сундуков и странной мебели. В нем есть волшебный стол (он же машина по производству палок и лестниц).
Так как теперь я не буду отвлекаться на конный (или ослиный, ха!) спорт, то поэкспериментирую с этим столом. Ведь не зря же во ВСЕХ домах, где я жил, стояли такие.
Еще в доме есть библиотека и стол с летающей книгой! Теперь я точно знаю, что, если открыть книгу на столе, это ДЕЙСТВИТЕЛЬНО перенесет тебя в ее мир. Убедился на собственном опыте.
Продолжая исследовать дом, я обнаружил две спальни со странными рычагами на потолке. Возможно, здесь скрываются секретные комнаты с тайным добром! По-всякому двигал рычаги, но ничего не произошло. Нужно только угадать комбинацию — и я в шоколаде. Уверен, что смогу это сделать.
В любом случае, приятно знать, что у меня есть возможность смыться из этого мира. Но пока я еще не готов расстаться с домом-псом. Приятно жить в небоскребе, не боясь всех этих чудищ! Мой дом не лает, не кусает и ко мне монстров не пускает! Хе-хе.
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Пятница

Хорошие новости: у меня есть еда.
Плохие новости: это морковка.
Проснувшись утром, я решил, что мне нужны палки — и побольше. Ведь из них можно сделать кучу всего.
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Дубинку. С ней не стоит лезть на странника Края, а вот против летучих мышей пойдет.
 Меч. Но не нужно идти с ним против скелетов — он застрянет между их костями. Тогда они МНЕ все кости пересчитают.
 Факел. Возможно, я смогу потереть две палки друг о друга и добыть огонь. И стану размахивать факелом, отгоняя чудовищ.
 Шампур. С ним я смогу зажарить себе что-нибудь вкусненькое.
Кстати о еде: рядом с домом-псом есть большой огород, засаженный морковкой, картошкой и пшеницей. Но морковка меня уже достала! Я НИЧЕГО не ел, кроме нее, с тех пор, как попал в игру (если не считать пары печенек). Только кролики любят есть морковку каждый день, да и они иногда не откажутся от салата или шпината.
Но за мамин морковный пирог я бы все отдал!
Итак, мне нужны палки. Я вышел на улицу и стукнул дерево рядом с домом. БАМ! БАМ! БАМ! Потом весь день таскал домой деревянные блоки.
Когда я стукнул дерево последний раз, листья остались висеть в воздухе. Это меня не удивило. Но вот ДАЛЬШЕ случилось нечто странное. ПУФ-Ф! Часть листьев ИСЧЕЗЛА, и что-то стукнуло меня по голове! Я увидел маленькое дерево и яблоко, парящее над землей.
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Но на этом странности не закончились. Оказалось, что у моих штанов есть карманы. Я осторожно засунул внутрь руку и нащупал МАЛЕНЬКОЕ ДЕРЕВО! Оно как-то оказалось в кармане. Я поверить не мог — дерево не могло там уместиться, но все-таки оно там было. Есть только одно логическое объяснение… У меня волшебные расширяющиеся карманы! Изнутри они больше, чем снаружи!
Интересно, сколько всего может туда влезть? Например, 20 блоков шерсти? Или 72 блока пшеницы? Эх, это могло сэкономить мне СТОЛЬКО времени в предыдущем мире. Получилось бы в прошлом мире продать свои три изумруда и взять в этот мир 30 печенек? Но что уж теперь…
По пути домой я вдруг увидел раскиданные блоки шерсти. Понятия не имею, откуда они взялись. Возможно, остались от овец? А вдруг этих овец УБИЛИ? Какие еще неизвестные монстры есть в этом мире?
Вдруг недалеко я заметил волка. Не знаю, добрый он или злой, и проверять это НЕ СОБИРАЮСЬ.
К счастью, мне удалось пробраться в дом через одну из дверей.
Выходит, теперь надо и ДНЕМ опасаться нападения? Погодите-ка… В «Майнкрафте» есть зомби и скелеты — может, в нем и ОБОРОТНИ есть? Ой!
Жаль, что у меня нет ПОЛНОЙ книги по мобам «Майнкрафта»!
На заметку: избегать волчьих укусов…
Поправка: избегать ЛЮБЫХ укусов!

Суббота

Хорошие новости: я не оборотень.
Плохие новости: я не умею добывать огонь.
Утром я проснулся голодным. А раз у меня была картошка, я решил ее пожарить. Хорошо бы с беконом и сыром… М-м-м-м-м.
Значит, надо придумать способ сделать это. Со времен летнего лагеря я помнил, что если потереть друг о друга две палки, то можно добыть огонь (теоретически). Я тер их ЦЕЛУЮ ВЕЧНОСТЬ (ну ладно, минут пять). Ничего. Признаться, я вообще не большой специалист по части туризма. Вот краткое изложение моих «достижений» в лагере бойскаутов прошлым летом.
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 Разведение огня с помощью палок: ни огня, ни дыма — только пять мозолей (еду пришлось употребить холодной).
 Самостоятельная добыча пропитания: ничего не поймал и не нашел — съел пакет моркови.
 Установка палатки: стукнул сам себя колышком в глаз (неделю ходил с фингалом), спал под звездами… Пока дождь не пошел.
Грустно признавать, но мои способности к выживанию ограничены умением дышать. Хм-м-м… Теперь вся моя жизнь — сплошное выживание.
Когда добывание огня провалилось, я решил, что смогу приготовить картошку в озере лавы рядом с домом. Лава ведь горячая, правда?
Я аккуратно положил картофелину на край озера. Да, лава ее зажарила. И превратила в огненный шар! А потом картофелина просто исчезла. Но я НЕ СДАМСЯ! Зажарю картошку или умру! (Надо мне прекратить писать подобное — так можно сглазить самого себя.)
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Воскресенье

Хорошие новости: я УМЕЮ добывать огонь!
Еще хорошие новости: я УМЕЮ готовить!
Рассказ о жареной картошке, часть вторая. Утром я проснулся с твердым намерением получить желаемое. Взял палку и попытался насадить на нее картофелину.
Я думал, что смогу ее пожарить, держа над лавой. Но картошка никак не насаживалась.
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Тогда я попробовал кинуть картофелину и палку на волшебный стол. И снова ничего. Я разозлился. Почему все так сложно? Должен же быть способ приготовить эту дурацкую еду! Я снова швырнул палку с картошкой на каменный стол. Внезапно вспыхнуло пламя! Я добыл огонь! Когда пламя погасло, я осторожно протянул руку. Картошка была горячей, но лишь наполовину зажаренной. Тогда я кинул еще одну палку и на этот раз получил ЖАРЕНУЮ картошку! Обед был объедение! Но от сыра с беконом я бы не отказался.

Понедельник

Хорошие новости: в «Майнкрафте» есть инструменты.
Плохие новости: я не знаю, какие именно инструменты нужны мне для выживания.
Оказывается, в «Майнкрафте» есть и ДРУГИЕ инструменты — не только кулаки и палки. Я лазил по сундукам в кабинете и нашел вырванную откуда-то страницу.
…из деревянных инструментов это деревянная кирка и деревянный топор. Кирка – самый важный инструмент для сбора материалов. Чтобы ее скрафтить, положите две палки одну над другой в две нижние ячейки в среднем ряду стола для крафта. Потом заполните верхний ряд досками. Теперь с помощью кирки вы сможете добывать камни и уголь. В будущем лучше получить каменную кирку, чтобы добывать больше материалов. Деревянный топор – очень важный инструмент, ускоряющий добычу древесины. Это полезно, так как дерево – один из самых важных ресурсов во многих рецептах крафта. Чтобы получить этот инструмент, расположите две палки одну над другой в нижних ячейках в среднем ряду стола для крафта. Потом положите в верхний ряд две доски (одну – в среднюю ячейку, а вторую на выбор – в правую или левую), еще одну доску положите в средний ряд с той же стороны, что и в верхнем ряду. Теперь вы можете рубить и собирать деревянные блоки. В будущем стоит получить каменный топор, более крепкий и быстрый. Его можно использовать, чтобы наносить урон мобам. Хотя для защиты сгодится любой топор, самый важный инструмент для выживания, который вам просто необходим…

И вот НА ЭТОМ обрывается страница? Что это за важный инструмент, который мне НЕОБХОДИМ для выживания? Огнемет? Автомат Калашникова? Танк? Видимо, придется довольствоваться деревянными топором и киркой.

Вторник

Хорошие новости: Я могу носить много дерева.
Плохие новости: Скелеты встречаются НЕ ТОЛЬКО по ночам.
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Сегодня у меня был день лесоруба. Я решил, что мне понадобятся и топор, и кирка. А значит, нужно дерево, и много.
Я отправился в лес и стал стучать по деревьям. БАМ! БАМ! БАМ! Как вдруг услышал клацающие звуки. Это был сигнал убегать! К тому же мимо пролетела стрела! Я обернулся и увидел в тени дерева скелет! Но ведь днем монстры мне не угрожают!
И я помчался! Но, видимо, повернул налево, когда надо было направо. Ой! Мне в спину попала стрела!
Обернувшись, чтобы посмотреть, насколько серьезно ранен, я увидел ВОЛКА! Он прыгнул на скелет и вытолкнул его на свет! Я был прав — тут ЕСТЬ волки! Скелет загорелся, но продолжал стрелять!
Добежав до дома, я обнаружил, что стрелы в спине больше нет. Странно.
Теперь перечислим всех охотящихся за мной монстров.
 Странники Края, которые телепортируются и бьют меня!
 Зомби, которые пытаются выломать мою дверь!
 Криперы, которые взрываются, как бомбы!
 Слизни, от которых жжет глаза!
 А ТЕПЕРЬ еще и скелеты, жаждущие меня изрешетить!
Похоже, шансы на выживание тают на глазах. Мне точно нужно какое-то оружие.
К счастью, в моих расширяющихся карманах все еще есть блоки древесины. Завтра создам себе оружие, даже если это будет последним, что я сделаю!
На заметку: пора перестать уже писать такое!
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Среда

Хорошие новости: у меня есть оружие (оно же — инструменты).
Плохие новости: я не уверен, что именно с ним нужно делать.
Сегодня я создал свои первые инструменты в «Майнкрафте» — деревянные кирку и топор. Это легко, когда у тебя есть письменная инструкция. Но понадобилось несколько попыток, чтобы все получилось. Хотя это намного лучше, чем просто кидать предметы на стол для крафта и надеяться, что они не взорвутся.
Конечно, потраченная древесина нужна была, чтобы жарить картошку, но с топором я получу ее быстрее. К сожалению, для этого придется пойти в лес. И снова играть в прятки со скелетами! И волками!
Борьба за жизнь — то еще удовольствие!

Четверг

Хорошие новости: я жив!
Плохие новости: я нашел клетку, клонирующую скелетов!
Сегодня я набрался храбрости и отправился в лес за древесиной. Не позволю дурацким скелетам или волкам стоять между мной и моим новым оружием. Или — что еще важнее — жареной картошкой!
Заходя в лес, я приготовился к встрече с монстрами. Мои глаза рыскали от дерева к дереву. К сожалению, из-за этого я не обращал внимания, куда наступаю, и провалился в дыру.
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На заметку: не забывать про мамино правило — смотри, куда идешь.
Я не мог выбраться наверх, поэтому пошел по туннелю в поисках выхода. И вдруг заметил сквозь отверстие в стене сундук! Может, там изумруды! Или бриллианты! Или еще лучше — ПЕЧЕНЬКИ! Я оказался в маленькой комнате, где стояли целых два сундука. Бонус!
А потом увидел то, от чего у меня кровь застыла в жилах. Миниатюрный скелет, объятый оранжевыми языками пламени, крутился в крошечной клетке. Через секунду из нее выпрыгнул уже большой скелет! Это была машина, клонирующая мобов!
Я попытался убежать, но скелет встал у меня на пути и пустил стрелу. Тут включился мой «инстинкт выживания». Я закричал, начал бегать, размахивая руками, и рванул к туннелю. Тут появился ЕЩЕ ОДИН скелет. Я промчался мимо, а следом летели стрелы.
Я пробежал под дырой, через которую сюда упал. Скелеты гнались по пятам и загорелись, попав под солнечные лучи. Но это их не остановило! Они продолжали преследовать меня, стреляя на ходу. Я бежал, пока не уперся в тупик, и забился в угол. Надеюсь, что скелеты меня не найдут.
Когда первый из них повернул за угол, я будто с цепи сорвался! Кричал и махал топором изо всех сил!
Спустя какое-то время все, что осталось от скелета — это пара стрел и кость.
Когда я шагнул вперед, чтобы поднять предметы, они полетели навстречу, словно пылинки к маминому пылесосу. И оказались в моем бездонном кармане. Этому было лишь одно логическое объяснение. У меня еще одна суперспособность…
Я — Человек-пылесос!
На заметку: нельзя раскрывать маме эту тайну, а то она заставит меня пылесосить весь дом. Или еще хуже — УБИРАТЬ В МОЕЙ КОМНАТЕ!
Я бросился на поиски выхода, но тут снова появились скелеты! К счастью, мне удалось выбраться на свет и добежать домой.
Вот важные уроки, которые я получил сегодня.
 Если к скелету прибавить солнечный свет, то он превратится в костер. Можно даже сказать — КОСТИ-рище. Хе-хе.
 Если скелета стукнуть, от него останутся кости и стрелы.
 Пещеры — это очень СТРАШНО! Их надо избегать любой ценой!
Интересно, для чего нужна кость? Чтобы отвлекать волков? И главный вопрос — как заполучить добро из двух сундуков, не став добычей скелета? Мне нужен план. Точнее — чудо!
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Пятница

Хорошие новости: у меня есть стрелы!
Плохие новости: у меня нет лука.
У меня есть стрелы. Но нет лука. Я обыскал ВСЕ сундуки в доме, надеясь обнаружить его. Увы, лука не было (печенек тоже). Но я нашел страницу с текстом о волках.
…нейтральные мобы, которые спаунятся в лесу и тайге. Иногда они нападают на овец и съедают их, оставляя лишь блоки шерсти. Волка легко приручить, если накормить его костями. Обычно для этого требуется больше одной кости, иногда до двенадцати. Прирученные волки превращаются в собак – их можно узнать по ошейнику и белым отметинам вокруг глаз. Защищая хозяина, собака атакует почти любого моба. И собаки, и волки нападают на скелетов. Единственный моб, на которого они не нападают – это крипер. Атакованная собака может пострадать. Чем выше она держит хвост, тем более здорова. Любое мясо, скормленное собаке (включая протухшее), восстанавливает ее здоровье. Хотя волки нейтральны, важно помнить, что они могут стать…

Кем могут стать волки? КЕМ??? Надежным другом? Оборотнем?!
Не важно. Я уже все для себя решил. Хочу собаку. Мне НУЖНА собака! Она отлично справится со скелетами!
Я выяснил, что делать с костью. Теперь осталось найти волка. Надеюсь, это не сложно.
На заметку: проверять ВСЕ сундуки сразу, как только попадаешь в новый дом.
Весь день я провел в лесу. Ну, не совсем в лесу. Я оставался на опушке, опасаясь скелетов. Волка мне найти не удалось. Интересно, куда делся тот, которого я видел пару дней назад?
Завтра продолжу поиски.
Я НЕ БУДУ думать ночью об оборотне. Я НЕ БУДУ думать ночью об оборотне. Я НЕ БУДУ…
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Суббота

Хорошие новости: я нашел волка.
Плохие новости: он все еще волк.
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Сегодня я взял кость, добытую в пещере, и продолжил поиски волка. Хотелось найти доброго, которого можно будет приручить одной костью (а не жадного, которому нужно двенадцать).
Хорошие новости — я нашел волка. Точнее, он нашел меня. Я держал кость, осторожно оглядываясь по сторонам (к счастью, скелетов нигде не было), когда этот зверь подкрался ко мне сзади. Он стоял и смотрел на кость. Было видно, что волк хочет ее, а не меня.
Я протянул кость, он схватил ее и умчался в лес. Вдруг я услышал стоны. Зомби! Серьезно? Днем?
Они погнались за мной и вспыхнули, как только попали на солнце.
Похоже, лучшее оружие здесь — солнечный свет!
Хочу, чтобы меня защищал пес. Прямо СЕЙЧАС! К несчастью, волк унес единственную кость. Значит, придется сделать то, что я совсем, СОВСЕМ не хочу… Добыть еще костей. Эх, мне бы сейчас кости из сундуков в мире скачек…
Завтра начинаю операцию «Собачье угощение». Жаль, что у меня нет плана, в котором не придется встречаться со СКЕЛЕТАМИ.

Воскресенье

Хорошие новости: у меня есть план.
Плохие новости: я — приманка.
Сегодня весь день раздумывал, как бы мне заполучить кости. Не хотелось снова оказаться в пещере с толпой скелетов. Так можно из задохлика стать совсем дохлым! Надо запомнить эту шутку. А если я буду мертвым, то и собака мне не нужна.
Пришлось напрячь свои извилины. Но мне не пришло в голову ни одной идеи, которая могла бы сработать.
Хотя вот какие планы я придумал.
Первый называется «План жареной картошки». Помните, как я пытался пожарить ее в озере лавы? Можно заманить скелета в такое озеро, он загорится и не сможет пускать в меня стрелы. Но потом я понял, в чем ошибка. Ведь картошка загорелась, а потом — ПУФ! — исчезла. Не хочу, чтобы с костями случилось то же самое.
На следующий план меня вдохновил прикол, который я придумал для своей книги «Шутки по “Майнкрафту”!».
➧ Почему скелет спрыгнул с обрыва?
➧ Потому что у него кишка тонка! Точнее, совсем кишок нет! (Ха!)
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Второй план я назвал «Упади!». Нужно как-то заманить скелета на обрыв. А потом, когда он меньше всего этого ожидает, столкнуть! Уверен, вы сами видите, что здесь не так.
Как мне заманить скелета на обрыв, не подвергая себя опасности?
Как мне спуститься с обрыва, не убившись, чтобы собрать кости?
Свой третий план я назвал «Крипер на краю». Врагов надо завлечь под отверстие в потолке туннеля. А на край отверстия я заманю крипера. Скелеты начнут стрелять, крипер разозлится, зашипит, завибрирует — и БА-БАХ! Мне останется только сидеть и ждать, когда можно будет собрать кости.
Однако у этого плана я тоже нашел некоторые недостатки.
 Как приманить крипера, чтобы он не взорвал МЕНЯ?
 А если крипер погонится именно ЗА МНОЙ?
 Что, если скелеты не будут в него стрелять?
И самое главное!
 Что, если взрыв уничтожит кости?
Но мне нужен волк. Остается только один выход. Сразиться со скелетами самому. Ох!
Вдруг мне в голову пришел улучшенный вариант плана «Крипер на краю»! И должен сказать, он гениален. Я назвал его «Вымани и схвати».
План довольно простой. Я выманю скелетов к отверстию в потолке туннеля Но буду делать это, пока солнце светит в отверстие. Тогда скелеты загорятся. ПУФ! А я спущусь вниз, схвачу кости и убегу. Идеально, правда?

Понедельник

Хорошие новости: я добыл кости.
Плохие новости: план НЕ БЫЛ идеальным!
Помните, я сказал, что «Вымани и схвати» — идеальный план? Оказалось, что это не так. Сначала все шло как по маслу. Я отлично исполнял свою роль. Бегал кругами, махал руками, кричал…
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Короче, выглядел полным идиотом. И был настолько хорош, что рядом со мной вредина Дирк казался бы тихим и скромным.
Я заглянул через край отверстия, чтобы посмотреть, привлекло ли это внимание скелетов. Еще как привлекло! Их в туннеле было несколько десятков! Некоторые заметили меня и стали стрелять. Но ни один из них не горел. Все стояли в тени. Это было ужасно. Так и костей не добудешь, и ночью скелетов ПРИБАВИТСЯ.
Вдруг моб, стоявший позади, выстрелил в меня, но случайно попал в одного из своих приятелей. Тот обернулся и выстрелил в ответ. Но первая стрела вытолкнула его на свет, и он загорелся! Скоро по всей пещере горящие скелеты стреляли друг в друга!
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Стрелы летали во все стороны. Валил дым. На пол падали кости. Это было ЛУЧШЕ, чем я мог себе представить!
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После нескольких минут пылающего хаоса сражение закончилось. Кости и стрелы валялись по всей пещере. В дальнем конце осталось лишь два моба, но они, похоже, меня не заметили. Оставшаяся часть плана мне нравилась меньше всего, к тому же в любую секунду могли подоспеть новые скелеты. Сейчас или никогда!
Я сделал глубокий вдох, спрыгнул в туннель и потянулся к костям. Моя суперспособность пылесоса заработала и засосала в расширяющиеся карманы все добро. Тут скелеты меня заметили — мимо засвистели стрелы, но я успел убежать. Это было рискованно!
После всего, на что мне пришлось пойти ради сбора костей, надеюсь, мой новый пес будет супер-пупер сторожевым!

Вторник

Хорошие новости: у меня есть пес.
Плохие новости: он не поддается дрессировке.
Сегодня утром я решил пустить в дело с таким трудом заработанные кости и получить наконец собаку. Если уж я смог приручить Брыка — самого упрямого и вредного осла во всем мире, то и собаку смогу.
И мне повезло! Стоило выйти из дома, как на опушке леса показался волк! Я выставил перед собой кость и медленно подошел, надеясь, что он не убежит. Волк съел кость… и остался! Это хороший знак.
Я дал ему еще одну кость. И еще одну. И еще! Он съел, наверное, костей десять! Наконец вокруг головы волка появились сердечки. То же самое было, когда я приручил Брыка.
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Мой новый пес — очаровашка. Надеюсь, он сможет стать хорошим другом (даже лучше, чем Брык). А друг мне точно не помешает!
Чтобы мой новый пес мог защитить меня от мобов, я решил сразу заняться его дрессировкой. Сначала все было просто прекрасно. Я сказал: «Сидеть!» — и пес сел. Затем я начал пробовать все основные команды: «Лапу!», «Голос!», «Лежать!» — но реакция пса была одинаковой: сесть и смотреть на меня. Кажется, я приручил еще одно упрямое, вредное и, возможно, глупое животное.
Зато когда я пошел обратно к дому-псу, сказав: «Ко мне, малыш!» — животное побежало следом. Как минимум собака не будет сидеть на улице.
Когда пес исследовал и обнюхал все в доме, я закрыл его в спальне. Мне нужно было сходить в огород за едой, и я не хотел, чтобы животное топталось по овощам.
Вдруг мой пес появился на грядках. Но ведь я запер дверь спальни! Как же ему удалось сбежать? Придумал для него идеальное имя — Гудини.

Среда

Плохие новости: зомби!
Еще плохие новости: протухшее мясо — такая гадость!
Сегодняшний день был не самым лучшим в моей жизни. Но обо всем по порядку…
Проснувшись утром, я решил, что надо набрать еще дерева и пожарить картошки. Чтобы мой пес не сбежал, я посадил его в спальне и закрыл дверь. И специально проверил, что закрыл ее плотно — на этот раз Гудини никуда не денется!
Я отправился к роще рядом с домом. Но не успел стукнуть топором, как услышал знакомые стоны зомби. Он вышел из-за дерева и ударил меня! Но прежде, чем я смог отреагировать, появился Гудини и напал на моба!
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Тогда зомби ударил Гудини! Я разозлился. Никто не смеет так обращаться с МОЕЙ собакой! НИКТО! Я бросился в атаку. Изо всех сил махнул топором и сбил зомби с ног. Он исчез в облаке дыма, а на его месте появились два куска протухшего мяса. Фу! Гадость какая!
Я посмотрел на Гудини и увидел, что его хвост опущен. Он смотрел на меня грустными глазами и скулил. К счастью, я помнил, что было написано на страничке про приручение волков, и знал, как его вылечить. Взял кусок тухлого мяса и протянул псу. Как только он его съел, то прекратил скулить и поднял хвост.
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Я был рад, что с Гудини все в порядке, потому что о себе этого сказать не мог.
Я чувствовал себя очень уставшим и слабым. И подумал, что если кусок протухшего мяса вылечил собаку, то вылечит и меня. Взял и откусил. Тьфу!
На вкус как отбивная в школьной столовой. Мне стало намного хуже! Тошнило, качало и УЖАСНО хотелось есть. Мне нужна была настоящая еда — и ПОСКОРЕЕ!
Я понесся в огород и буквально проглотил несколько морковок, после чего почувствовал себя значительно лучше.
Я осознал, что Гудини спас мне жизнь! Он самый смелый, самый лучший пес на свете!
Теперь, когда у меня есть такой потрясающий друг, пришло время отправиться в подземелье скелетов и открыть сундуки. Но сначала мне нужен новый топор. Мой может сломаться, когда я буду окружен ЗЛЫМИ СКЕЛЕТАМИ.

Четверг

Хорошие новости: у меня есть еще кости.
Плохие новости: я магнит для костей!
Я отправился к пещере пораньше, чтобы иметь как можно больше времени на сбор добычи. Но сначала вышел на балкон и убедился, что вокруг нет врагов. Недалеко бродили два крипера, которые вдруг… исчезли.
Над землей что-то летало. Поскольку врагов не было видно, я спустился проверить, что это было.
Вы не поверите, что я нашел. Кости! Множество костей! Видимо, тут были скелеты — сгоревшие, когда солнце взошло.
Это нечестно! Я рисковал жизнью в «подземелье ужаса», а можно было просто посидеть до утра на балконе? Вот это прикол!
Вдруг рядом со мной появился Гудини. Он был окружен костями, вилял хвостом и был счастлив! Может, когда-нибудь пес научится приносить то, что я кидаю. Кто знает?
Дальше дела пошли хуже. Мы с Гудини подкрались ко входу в туннель и увидели там множество скелетов. Еле убежали.
Мне снова нужен план. Удачный.

Пятница

Хорошие новости: я гений!
Плохие новости: у меня нет рентгеновского зрения.
Сегодня я изобрел абсолютно гениальный план, как вытащить добычу из подземелья! И назвал его «Операция “Кротовая нора”», потому что собираюсь вырыть подземный ход. Ха!
Чтобы не драться со скелетами, я решил прокопать ход снаружи прямо в зал с сундуками. Это рискованно, потому что нет уверенности, где находится зал. Зато я уверен, где находятся вход и выход.

Суббота

Хорошие новости: в меня никто не стрелял.
Плохие новости: я не на 100 % уверен, что правильно все отмерил.
Сегодняшний день я провел, проверяя путь. Гудини думал, что я сошел с ума. Но он преданно следовал за мной, пока я бегал взад-вперед там, где, по моему мнению, расположен туннель.
Ближе к вечеру я наконец выбрал, где будет ход, который приведет меня в комнату с сундуками. Завтра мне всего-то и останется:
 стучать кулаками по земле;
 пробиться через камень с помощью кирки;
 провалиться в комнату (надеюсь, Гудини волшебным образом появится рядом со мной);
 порубить топором скелетов, если они мне попадутся;
 схватить добычу и бежать!
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Воскресенье

Хорошие новости: я еще жив!
Плохие новости: я еще жив, но устал как собака!
Как только утром мобы исчезли, я сунул в бездонный карман свой новый топор, взял кирку, и мы с Гудини направились к нужному месту.
Я выбил блоки земли — БУМ! БУМ! БУМ! Затем взялся за кирку, чтобы пробиться через каменные блоки, после чего спрыгнул в пещеру.
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Скелеты, видимо, услышали, как я копаю. Один из них неожиданно выстрелил! Внезапно рядом появился Гудини. Начался полный хаос! Скелеты стреляли в нас с Гудини и друг в друга! Я бегал кругами, раздавая удары топором направо и налево (иногда даже не зажмуриваясь). Гудини лаял и прыгал между мобами. Некоторые из них бросились бежать, поэтому в дверях образовалась пробка! А машина клонировала все новых и новых скелетов. Казалось, прошло много часов, прежде чем последний из них превратился в облако дыма.
Наконец добыча стала нашей! Я не терял ни секунды и бросился к сундукам. Распахнул их и с помощью суперспособности пылесоса засосал добычу в расширяющиеся карманы.
Затем мы с Гудини понеслись прочь, пока машина не создала новые скелеты. Я устал, у меня все болело, хвост Гудини был опущен совсем низко, но мы все же добрались до дома-пса. Миссия выполнена!
Я поблагодарил свою счастливую звезду за то, что на обратном пути нам не пришлось снова драться. Мой топор, наверное, уже и воздух бы не разрубил.
План «Кротовая нора» оказался чрезвычайно успешным. Но мы с Гудини устали как собаки!
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Понедельник

Хорошие новости: я богат!
Плохие новости: я понятия не имею, что делать с моими «сокровищами».
Когда я утром выполз из кровати, у меня по-прежнему все болело. А хвост Гудини волочился, и он все время скулил. Нам срочно нужна была еда!
Я выяснил, что пища — лучшее лекарство в «Майнкрафте», но не знал, чем накормить Гудини. На страничке о приручении волков говорилось, что собак лечит мясо, но у меня его не было (даже протухшего).
Тут я вспомнил про потайные комнаты. Может, там найдется что-то вкусное.
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Я стал двигать рычаги туда-сюда. Вдруг Гудини начал лаять. Я обернулся. Пес подскочил к цветам, посмотрел на меня и гавкнул на средний цветок. Потом подбежал к рычагам и гавкнул на средний рычаг. Когда Гудини сделал это в третий раз, меня озарило. Он пытался что-то сказать! Надо дернуть средний рычаг! В результате часть стены сдвинулась, открыв потайную комнату, полную сундуков! Бинго!
В первом же сундуке я обнаружил четыре стейка! Вот почему Гудини нашел скрытую комнату — он учуял запах мяса! Мы были очень голодны, поэтому налетели на них, как волки (хе-хе). Стейки были объедение — НАМНОГО вкуснее, чем протухшее мясо! Хвост Гудини поднялся, да и я почувствовал себя намного лучше.
Потом я проверил остальные сундуки, набив добром свои бездонные карманы.
 Каменный топор и кирка. Ура! Это лучше деревянных!
 Каменная лопата — можно больше не бить кулаками по земле!
 Красные фонарики (могут пригодиться в следующий раз, когда я случайно провалюсь в подземелье).
 Сырая рыба — это я не взял! Мне не нужна в карманах скользкая вонючая гадость. Я НЕ ХОЧУ вонять дохлой рыбой!
Заодно решил посмотреть, что добыл в подземелье.
 Несколько горстей красного порошка. Это чили?
 Несколько горстей серого порошка. Это перец?
 Бирки для багажа. В «Майнкрафте» есть чемоданы?
 Светящаяся книга. Она радиоактивная? Или волшебная?
 Компакт-диски. В «Майнкрафте» есть, на чем их проигрывать?
 Железные прутья. Что из них можно сделать?
 Седло. Почему оно всегда попадается, когда не нужно?
Признаюсь, я порядком разочарован. Ради чего я столько пережил, рискуя жизнью (и жизнью Гудини)? Даже не знаю, для чего нужна половина этой фигни. Ну да ладно.
Заметка: чувствую себя дураком. На книжной полке был знак, на который я не обратил внимания. Там было написано: «Комбинация из цветов. Красный = Вкл. Белый = Выкл.».
Мне радоваться, что Гудини такой умный, или огорчаться, что он умнее меня? Эх…
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Четверг

Хорошие новости: мы с Гудини здорово провели время вместе.
Плохие новости: пришла пора прощаться. Эх…
Последние несколько дней были просто заме-ТЯФ-тельные! Смешно, да? Я отдыхал, играл со своей собакой и чувствовал себя в полной безопасности на балконе дома-пса.
Не вышло выучить Гудини приносить палку, но удалось научить команде «Место». Прямо сейчас пес сидит у стола с летающей книгой. Приятно знать, что в мое отсутствие он будет в доме в безопасности.
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Да, все верно. Пора двигаться в следующий мир и попытаться найти дорогу домой. Я успешно добыл сокровища подземелья, мои карманы полны полезных (надеюсь) предметов. Уверен, что смогу когда-нибудь выяснить, для чего все они нужны.
Хотя мне очень тяжело расставаться с Гудини. Это мой лучший друг с тех пор, как я застрял в «Майнкрафте» (по крайней мере первый не вредный друг). Он прекрасный сторожевой пес, который уже не однажды спасал мне жизнь. Кто знает, какие опасности ждут меня в следующем мире? Книга на столе называется «“Майнкрафт”: оцелот на оцелоте». А я даже не знаю, что такое оцелот!
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Хотелось бы взять Гудини с собой, засунув его в бездонный карман, но это невозможно. Я проверил.
Но кто знает? Может, в другом мире я найду на столе летающую книгу «“Майнкрафт”: собачья жизнь» и смогу заглянуть к нему в гости.
Я обнял Гудини (несколько раз) и сказал ему: «Увидимся!»
Пришла пора открыть книгу «“Майнкрафт”: оцелот на оцелоте»!
И все-таки — что же такое оцелот?
Спустя несколько минут…
ГИГАНТСКИЙ КОТ?! Ох, блин!
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КОНЕЦ.
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