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Аннотация
Он - обычный человек с Земли. Слабый, погруженный в фантазии и безвозвратно утративший былое жизнелюбие еще прижизненно, но не вернувший его даже по возрождению в сказке. Пока же им движет лишь смутное любопытство к прекрасному новому миру и попытка уверить себя в том, что его окружает личная сказка-быль. Но что, если сознанию будет не на что опереться и потухнут последние ориентиры?


Сказка-быль: Пролог


Пролог.

***
Очередная дрянная задачка, выпавшая его выезду. Но эта будет похуже прочих, несомненно.
- Учитель! Тут и от лошадей намешано! - привлекая внимание погруженного в размышления Зенара, воскликнул один из его младших дознавателей, что недавно были приняты в корпус. Парнишка сразу же по прибытию на вершину Хорды самолично взялся за изучение устилающих плато костей, уверенно заявив, что в этом он хорошо соображает. - И не только!
Толковый юноша.
Не утруждая себя излишним поворотом головы, Зенар, тем не менее, не поскупился на явственный кивок - чтобы удовлетворить желание парнишки на заслуженную похвалу от его наставника. Получены еще одни ценные кусочки в общую мозаику происходящего. Жаль только, что понятнее от этого ничего не становится.
Выстраивать хоть какие-то рабочие предположения из потрохов, невпопад разбросанных по уже основательно припорошенной снежком площадке на вершине Диаволовой Хорды - невозможно. Это будет откровенно высосанное из пальца дилетантство, недостойное церковного дознавательского корпуса и старших его дознавателей в частности. Они ведь тоже, кстати, наравне с сопливыми рекрутами гнули там спины - натурально на коленях ползали по камням, изучая ритуальные начертания и прочие любопытные детали. Такое нечасто случается на службе, обычно большая доля полевых работ ложится на плечи малышей, только-только покинувших стены столичных заведений. 
Так-то на памяти старшего дознавателя Зенара по службе случалось самое разное и всякое, но именно нынешний выезд грозился стать если же не самым трудным, так непременно самым значимым. И для его карьеры - тоже, преуспев здесь он получит полное право перейти на бумагомарательство в столичные кабинеты. Уверенностью к тому служили даже не окружавшие его, м-м, кровавые художества и следы присутствия высших функционеров Бездны, даже не это, но в первую очередь - необычное внимание короны ко всему этому делу. Обычно монаршая власть и дворянство предпочитают, покуда им это удобно и жизнь их сладка, не замечать якобы недостойную и бесчестную теневую деятельность их тайной стражи. 
- О как. - словно бы от безделья вороша снежок у себя под ногами, Зенар, наконец, нашел искомое. То был маленький, местами почерневший латунный цилиндрик, отчетливо звякнувший в момент, когда старший дознаватель тряхнул его носком тяжелого латного сапога. Ожидаемая находка.
- Я же говорил! - донеслись до Зенара слова одного из его коллег. 
То был их штатный зверолюд с особо обостренными даже среди подвида его сородичей чувствами. Тем и ценился, но силен он прежде всего был именно своим обонятельными талантами, которые еще больше запутали ход нынешнего расследования, толком еще не успевшего на тот момент начаться. 
Еще даже не ступив на вершину Хорды их шерстистый друг учуял порох. Он тогда так и сказал, мол, смердит гномами, так что некоторые из ребят и не поняли сразу, о чем он там вообще толкует. Ну-у, по сути, это и было проблемой - просто порох всегда отождествлялся с подгорными карликами. Которые, в свою очередь, крайне редко высовывают свои носы из каменных недр, более чем довольные своим замкнутым образом жизни вдали от прочих светлых рас - союзники они порядочные и всегда готовые подставить плечо, что разумеется, только вечно себе на уме. И крайне редко что-то дают знать о себе во внешнем мире. 
Однако вот - следы их высших военных достижений из числа недавних, о которых пока лишь слухи ходили в околовоенных кулуарах королевства. Латунный цилиндрик - два ногтя в ширину, указательный палец в длину. Он же - опустошенная, отработанная по назначению ружейная гильза, уже отдавшая всю свою неудержимую мощь снаряду. Вот одна эта малехонькая золотистая деталька и переворачивала все здесь с ног на голову. Просто гномы практически не работают на экспорт, только с бесполезными ювелирными безделушками изредка заявляются в резиденции высших чинов - отдариться и наладить нужные связи. И ни разу за всю свою многовековую историю не были пойманы за раздачей своей оружейной продукции чужакам - исключением могут быть разве что не менее замкнутые кланы северян, которые проживают буквально над макушками карликов. Вот только суровые люди севера яро презирают концепцию дальнего боя как таковую.
Шумно, не без раздражения втянувши раскрасневшимся от мороза носом воздух, Зенар жестом подозвал к себе одного из младших. Их малая стайка шепталась и крутилась подле него как раз на такой вот случай спонтанных поручений:
- Малыш. - мужчина чуть пихнул ребром латного ботинка гильзу, задорно покатившуюся прочь. - Понимаешь, что это?
Щуплый парнишка в типовом одеянии младшего дознавателя незамедлительно кивнул - явно догадывается, что перед ним. Увлекается, как минимум, оружейными инновациями и вхож в какие-то закрытые клубы, где и роятся слухи о подобных вещах - это хорошо.
- Немного, учитель.
- Это - расходная деталь. Некогда она служила вместилищем для строго отмеренной порции взрывного порошка. В недавно изобретенном оружии карликов, что предназначено для ручного использования, она служит частью снаряда. Каждый такой цилиндрик - признак, что был произведен выстрел. - дотошно все разъяснял Зенар, никогда не скупясь даже на самые банальные объяснения. 
Немолодой уже, опытный дознаватель относился с поистине святым терпением даже к самым распоследним тугодумам, лишь бы не подонками были, и старался каждого болвана направлять на путь истинный. По его мнению ценны люди, прежде всего, своими лояльностью и упорством, готовностью трудиться и обучаться, что нередко куда важнее таланта - что особенно заметно при нынешнем состоянии и дознавательского корпуса, и близко сотрудничающей с ним тайной стражей. Так уж сложилось, что в последнее десятилетие что первым, что вторым вербовка свежей крови на службу дается особенно тяжко - множество глупых предрассудков и крепко устоявшихся в обществе стереотипов нередко отталкивали молодых и наивных юношей и девушек, зачастую жаждущих сугубо рыцарской, непорочной славы...
- А еще это косвенный признак того, что некто стрелявший из диковинных гномьих ружей не утруждался сбором оставшихся после себя улик. И это мы, разумеется, не забываем. - мужчина чуть постучал себя пальцем в латной перчатке по виску, прикрытому тканью капюшона. - И учитываем при построении гипотез.
- Я понял, учитель. - паренек вновь смиренно кивнул, ничуть не выказывая нетерпения или раздражения долгим вступлением.
- Задача тебе. - сменив тон, отчеканил Зенар. - Берешь пару младших. Ворошишь тут все сверху и донизу. Нужно отыскать все подобные детали, если таковые еще имеются. Понятна задача?
- Я все понял, учитель. - склонился в неглубоком поклоне тот. - Спасибо вам за науку.
Улыбнувшись напоследок старшему дознавателю, еще безусый юноша быстрым шагом удалился за подручными к ближайшему скоплению его младших товарищей. И вовсе не важно, чем они там прежде занимались, по большей части сопляков можно на каждом выезде просто усаживать играться в картишки на самое видное место - оно и мужикам так поспокойнее станет, и мешаться ребята под ногами не будут, за редкими исключениями в виду особо сообразительных и рано повзрослевших парней из числа простолюдин. Но большинство еще совсем дети, им нужно хоть как-то опыту набираться. Это извечная проблема в наставничестве, подопечные должны и кому-то кровь постоянно выпускать, и отдавать в сражении свою собственную, и при этом сами помереть не должны. Иначе ничего путного их них не выйдет.
- Бестолочи? - подошел к Зенару их «нюхач», он же Юл, провожая того самого мальчишку своими кошачьими глазами. На активно шевелящиеся по ходу разговора усищи Зенар старался никоим образом не смотреть. Иначе бы просто заржал, как распоследний болван. Он не был из числа тех визгливых скудоумцев, что порицают присутствие зверолюдей в обществе, вовсе нет. Просто он ничего не мог с собой поделать, любые вот такие детали - от ушей до хвостов, принадлежащих иным представителям светлых рас - сбивали его с толку.
Сдержав смешок, Зенар кивнул.
- Бестолочи. - подтвердил он, снимая с правой кисти перчатку из тонкой кожи. - Но это простительно. И исправимо.
Указав Юлу на ту самую гильзу, мужчина привстал на колено и поднял из снега латунный цилиндрик, с интересом в него всматриваясь на пару с зверолюдом. И просто из любопытства, в том числе мужского любопытства к любому интересному оружию, и как профессиональные дознаватели.
- Интересная вещь, да?
- Воняет. - часто зафыркал «нюхач», отступая прочь почти сразу. - Слушай, а я вниз. Прихвачу одного или двух котят, попробуем прочесать горные тропы. Еще прежде, на нашем пути к вершине я явственно чуял смрад пролитой крови, я говорил об этом, да? Но несло кровищей не с этой площадки, где-то еще была резня. - он вздохнул. - Постараемся вернуться до темноты.
- Давай. - мужчина кивнул, и пока Юл не успел от него отвернуться показательно похлопал себя по небольшой поясной разгрузке, где в мешочке покоились одноразовые тревожные амулеты. - Не жалей, если вдруг что. И противоядия обязательно лишние прихвати, сам же знаешь, бестолочи они, вечно спят на ходу.
Перед уходом «кошак», как его иногда в шутку называли, молча покивал. И без советов все знает, но всякое бывает...
Зенар же, прекратив нервно катать в ладони и разминать пальцами латунную гильзу, сунул ту в просторный карман пальто - покажет умельцам в их столичных кварталах как-нибудь между делом, лишняя подсказка будет для королевских оружейников. Пусть там поработают, покумекают над новинкой. Короне не помешает такое оружие, несмотря на все жалостливое нытье их высшего военного аппарата насчет чрезмерной дороговизны подобных зарядов и их излишнюю мощь.
«Игрушки для малых детей. Можешь передать мастерам потешностей, пусть сладят что-нибудь забавное». - чуть не похрюкивая от самодовольства и показного превосходства над Зенаром, заявил ему однажды один из приближенных к монарху военных советников. Старая импотентная блядь с широченной, всласть отожранной мордой немедленно развернула дознавателя на выход из кабинета вместе с его докладом и неутешительными для королевства прогнозами по свежему гномьему изобретению.
Непрестанно жиреющие, тупоумные чинуши никогда не были способны рассмотреть что-то за пределами их кабинетов, где они симулируют работу, потрахивая юных симпатичных мальчиков и, что куда реже, девочек. Но подобные препоны, стоит признать, не беда - достаточно лишь пойти в обход и взять пару оружейников за шиворот. Напрячь их немного, подготовиться, и притащить тех вместе со всей документацией к брату короля или хотя бы к принцессе. Тогда будет и финансирование, и полный патронаж, и защемленные яйца у тех, кто прежде ставил хорошему делу палки в колеса.
Вскоре к Зенару подступил один из младших, снова. Не из числа тех, которые не так давно получили от него задание - другой.
- Говори, Азхар, не томи.
- Учитель. - учтиво кивнул тот. - Мы задерживаемся, верно?
Мужчина мученически вздохнул, признавая неизбежное. Не судьба ему вернуться в постель к любимой жене на неделе. Может, и вовсе пропадет на пару зим, пока здесь хоть что-то не прояснится. Давно уж ему хочется перебраться на бумажную работу в столичные кабинеты, и даже имеются все нужные к тому рычаги и приглашения - но руки не доходят. Нужно последних взятых на себя учеников провести от начала и до конца, закрыть все гештальты, и еще кой-чего по мелочи закончить.
- Верно, юноша. 
- Ну-у, тогда что же, готовим лагерь? - осторожно поинтересовался Азхар, почему-то сильно робея, словно бы вопрошал о чем-то недостойном. - Учитель?
- Готовим.
Судорожно покивав, парнишка поспешил улизнуть прочь.
Сидеть им тут и вправду предстоит еще долго. Решение о прекращении дознания принимается коллегиально самими старшими дознавателями выезда, сиречь - в поле, именно при работе. Они могут как месяц проваландаться, так и спустя пару часов покинуть место, куда их направила воля короны, церкви или отдельный заинтересованный в чем-то высший чин. Вопрос лишь в ответственности, и ответственность Зенара, как старшего в данном выезде, говорит о необходимости все тут выпотрошить и вывернуть наизнанку. Слишком уж много косвенных признаков чего-то великого и значимого тут собралось - от огромного ритуального круга, выдолбленного прямо в камне плато и обильно помазанного кровью, до присутствия тут, м-м, темной лошадки, что нетипично.
Необязательно даже упоминать, что ее тут присутствию были не рады - никому из простых суровых работяг не по нраву большая шишка, сующая свой не менее большой и чрезмерно любопытный носище в отлаженные рабочие механизмы. Даже если этот носище вполне себе и не носище, но обманчиво милый и невеликий носик. Оттого только тревожнее.
- Старший дознаватель Зенар. - как раз послышался мелодичный голосок пресловутой темной лошадки. - Что по вашим умозаключениям? Неужели не найдутся какие-либо предположения, достойные лучшего из представителей боевого крыла инквизиции?
Не поймешь же сразу, сочится ее сладкий голос скрытой насмешкой над Зенаром и дознавателями, или же такова ее привычная манера речи сама по себе, когда альвийка уже и сама не властна над своими дурными привычками, и оттого сама не в курсе, язвит она или нет. Временному, как известно, чревато стать постоянным. Потому Зенар с коллегами и относился к ней с подозрением - все время ожидали неладного. 
Мало того, что обманчиво юную и хрупкую девчонку неопределенной возрастной категории им придали на выезд насильно - повелением лично принцессы, невесть зачем вообще полезшей в чужую работу. Нежеланная спутница еще и была альвийкой - к тому же темной, из рода которых только конкретно эта взбалмошная девица и осталась, наверное. Та самая неразлучная подружка принцессы, которая на пару с братом короля трется подле нее и адово кошмарит весь дворянский сброд, не давая тому влиять на совсем еще юную и не оперившуюся дочь короля.
- Госпожа Вивиэль. - не поленился обернуться Зенар, чтобы ненароком не ранить нежное девичье сердце. Дерьма потом до конца всей оставшейся жизни не оберешься, коли заденешь чем эту стерву. - Что вам требуется?
Забавно шевельнув крупными, выдающимися сильно вбок ушами, отчего даже немолодому уже, черствому мужчине стоило немалых трудов сдержать дурной смешок, альвийка пропела:
- Информа-а-ация.
- Как скажете. - буркнул Зенар, отводя взгляд в сторону, чтобы не проштрафиться и не растянуть уголки губ в предательской улыбке. Надо бы ворот повыше подтянуть, иначе эти уши непременно когда-нибудь доведут его. - Имела место односторонняя бойня. Один разумный неизвестной нам фракционной принадлежности в сверхближнем стрелковом бою перебил полсотни других разумных, каждый из которых продал свою суть Бездне. Какому именно из ее воплощений - неизвестно, но наш зверолюд учуял характерный смрад застарелой гнили, а среди уцелевших трупов опознали Земория, одного из Ваятелей. - уловив понимание в глазах Вивиэль, он решил не пускаться в теологические подробности по высшим сущностям Бездны и их ближайшим служителям. - Раненых культистов наш убийца без видимой причины нередко истязал, хотя и без явного фанатизма, после чего добивал, разрубая шейные позвонки. Спустя некоторое время последовал мощный выплеск скверны, вызвавший детонацию ближайшей мертвой плоти и кристаллических накопителей. Работа медиумов затруднена. Духи места, разумеется, молчат. Мы в тупике. - отчитался, наконец, Зенар. - Вопросы?
Вивиэль показательно по-дамски, с экспрессией приложила ладошку к кроваво-красным губам.
- Как же увлекательно! - промурлыкала она, показывая неестественно заостренные зубы, с головой выдававшие демоническую природу происхождения темных альвов. - И это все, что вы сумели разузнать?
Сунувшись двумя пальцами в карман инквизиторского одеяния, Зенар вытянул оттуда тот самый злополучный цилиндрик:
- Еще это. - устраивать взаимные пикировки с дамочкой он не собирался, предпочитая быть по-дубовому прямым и простым. Пока работает.
Но стоило кому-то лишь попытаться, только удумать каким-либо образом заигрывать со стервозной альвийкой на ее поле потешностей и язвительности, как ты гарантированно наживал себе проблемы. Буквально - проблемы, речь не о какой-то там перебранке и вылитом на макушке пиве. Ушастая сучка и непосредственно в брачные узы тебе залезет, и службу тебе попортит, и слухов о тебе напускает океаны повсюду, куда лишь дотянется, начиная высшим светом и заканчивая питейными рыгаловками за внешними стенами столицы. В конце концов, она просто изваляет тебя в грязи на якобы тренировочном поединке, старательно принижая тебя как и мужчину, и как воина - что в ее представлении суть одно и то же. Были уже подобные случаи, она само воплощение воинствующей женственности, словно бы обиженной на все племя мужское. Не без своего привлекательного шарма, разумеется, но от таких дурных женщин, даже сугубо человеческих и куда менее желчных - Зенар всегда благоразумно держался подальше, особенно после свалившейшся на него прошлой весной удачной женитьбы. Альвийка неоспоримо достойная личность, и внешне - прекрасная девушка, но уж слишком трудная в общении...
Аккуратно переняв протянутый цилиндрик из пальцев мужчины, Вивиэль тут же, даже не осмотрев полученное, спрятала гильзу к себе в один из поясных мешочков с больно уж озорной улыбкой. Догадывалась, ушастая, что Зенар рассчитывал получить улику обратно. Нечего будет, похоже, показывать знакомым Зенару оружейникам. Надежда оставалась лишь на малышей - что они сумеют откопать из под снежного покрова еще сколько-то таких цилиндриков. Не может быть, что он тут один-одинешенек, каждый культист был подстрелен не менее одного раза, и лишь впоследствии получал удары холодного оружия - когда происходило добивание. Неизвестный им убийца совершенно не жалел зарядов, каждый из которых, подозревал Зенар - явно работа штучная, ручная. А еще этот неизвестный толково обучен применять свое диковинное оружие по прямому назначению - даже без обрывочных данных, полученных медиумами через ясновидение, это хорошо просматривается в кое-где сохранившихся следах боя. Отсюда вывод - он проходил подготовку, у него могут быть и соратники, и покровители, и где-то во всем этом уравнении, совсем рядом, замешаны гномьи кланы...
- Благодарю. - с улыбкой кивнула Вивиэль дознавателю, похоже, догадываясь, что именно за загадки сейчас мучают мужчину. - Но скажите, а что же вы лично, как представитель своего ремесла думаете о недавнем провале коронного Ковена?
- Не моего ума дело. - отрезал Зенар.
- Почему же?
Старший дознаватель покачал головой.
- Не смыслю в волшбе подобного уровня. Все озвучиваемые мной на этот счет мысли будут пустословием.
- Не скажите! - горячо возразила Вивиэль, как-то резко подрастеряв из своего голоса всю прежнюю ядовитость и кажущуюся готовность накинуться на собеседника с подколками и насмешками. - Даже иной неразумный ребенок может выразить дельную мысль по поводам, совершенно его не касающимся.
Нервно пожевывая нижнюю губу, Зенар начал подбирать возможные слова для ответа. Похожа, что она не издевается и действительно подводит разговор к чему-то вполне конкретному, сопоставляя какие-то факты со своими личными данными. Можно и попробовать подыграть, как-то подсобить стерве в ее измышлениях. Глядишь, ему тоже чего-то из ее домыслов перепадет, что поможет всему выезду. Красноглазая красотка явно знает что-то эдакое, особенно если вспомнить, что тут она находится по велению самой принцессы.
- Подозреваем диверсию. - сдался он. - Это мое субъективное мнение.
Вивиэль покивала головой.
- Герцог? - заговорщически, дурачась, прошептала она.
- Разумеется.
- И повсюду предатели, да? - понимающе усмехнулась альвийка, начав в нетерпении наворачивать круги в снегу вокруг Зенара, двигаясь где-то в паре метров от него. - Презрение бывших соратников, что пошли в гвардию. Недостаток финансирования со стороны короны. Непростительная безалаберность дворцовой стражи. - довольно мурлыкала она, похрустывая снежком под подошвами, однако, простых солдатских сапожек. - Нежелание чиновничьего аппарата следовать выданным предписания по безопасности от Тайной Стражи. Беспросветное скудоумие кураторов корпуса из военного крыла. И поразительная беспечность монарха, что терпит подле себя такое отребье. Скажите, думали ведь о таком? - что бы она ни говорила, Зенар молчал, ведь с девицы станется передать его слова совсем не в те уши.
Но тут она резко остановилась, изящнейшим образом крутанувшись на каблуках сапог и вставши прямо напротив мужчины, вернувшись аккурат туда, откуда начинала свое круговое мельтешение.
- Закономерным итогом становится непростительный, фатальный для престижа короны провал. - она улыбнулась Зенару, что безмолвно возвышался над ней, ожидая конца спектакля. - Призыв Покровителя из соседнего к нам мира увенчался неудачей. Все так?
- Все так. - бесстрастно подтвердил мужчина, подыгрывая представлению.
А Вивиэль вернулась к нарезанию кругов в уже истоптанном снегу. Правда, двигалась она уже в обратном направлении, глядя куда-то перед собой и продолжая плавно подводить монолог к одной ей известной теме.
- А что же, - пропела она. - Если я сейчас сообщу, что ваши чародеи все же преуспели, пускай и не таким образом, как оно было должно. Что, если они все же смогли пробиться сквозь непостижимые преграды пространства и времени, воззвав к той стороне? Что же, если Покровитель все же прибыл, найдя тропу в этот мир и уже начал здесь обживаться, набирая могущество без какой-либо поддержки короны?
Путаный ход мыслей темной альвийки было, впрочем, нетрудно проследить. Подобные предположения имеются и у Зенара, но прежде он откладывал их в самые дальние ящики - как нечто возможное, но маловероятное. Допускать следовало все. Принимать в расчет - наиболее вероятное. Теперь же все опять перевернулось с ног на голову - оснований принять слова Вивиэль за пустой треп у него не было. Она была предельно серьезна, несмотря на кажущуюся дурашливость, да и допуск к информации у этой девицы имеется определенно повыше, чем у него. А потому ответ Зенара был прост и бесхитростен.
- Он должен быть найден нами в кратчайшие сроки, завербован посредством исключительно пряника и мягкой силы, после чего доставлен в столицу на аудиенцию с заранее подобранными представителями церкви. - подумав, он поправился. - Последнее можно опустить. Прежде всего - лояльность и ненавязчивое по отношению к Покровителю дистанцирование от оппозиции.
- Верно-верно!
Выдержав короткую паузу, Зенар кивком указал в сторону учиненного на горной вершине бардака.
- Так это он?
- Или она. - уклончиво ответила Вивиэль. - Но я склоняюсь к...
Поодаль раздался выкрик.
- Старший дознаватель Зенар! - заголосил поодаль один из той самой группы сопляков, которая была отправлена Зенаром на розыск прочих цилиндриков. - Прошу прощения, что прерываю вашу беседу с госпожой, - он учтиво кивнул недовольно прищурившейся Вивиэль. - но вы должны это увидеть. Мы нашли немало показанных вами латунных деталей, но среди прочего было обнаружено и это. Нам оно показалось важным.
Приблизившись, юноша протянул Зенару, казалось бы, самое заурядное нашейное украшение. Простая цепочка, простой символ - короткий, кажется, клинок с широкой гардой, все четыре навершия своеобразного креста утолщены. Обычная побрякушка, пускай Зенар и затруднялся истолковать ее значение - вероятно, воинское, но уж больно диковинное на вид. Он уже собирался протянуть руку, чтобы принять улику, несмотря на всю ее кажущуюся простоту, но был грубо прерван альвийкой. Прежде вытягивающая шею с нескрываемым любопытством, она вдруг по-змеиному быстро вытянула кисть и схватила безделушку.
- Дивно. - процедила она сквозь зубы, поднося поближе к кроваво-красным глазам символ, что напоминал собой крестовину меча. - Ди-и-ивно...
Жестом приказав ошарашенному сопляку скрыться куда подальше и вернуться к своим обязанностям, Зенар обратился к альвийке:
- Я вправе знать что это за вещь?
Отвечать она не спешила. Нездоровый, поглотивший ее полностью интерес к побрякушке альвийка смогла устаканить отнюдь не сразу - долгий десяток секунд она просто пялилась на крестовидный символ, разминая тот бледными пальцами и чуть заметно шевелила губами, словно что-то приговаривая. Но затем она с улыбкой на устах отмерла, подняв прояснившийся взгляд на старшего дознавателя.
- Вправе, конечно. - кивнула она с озорными искорками в глазах, и тут же надела себе на шею чем-то так ее привлекшую находку. Крестовидный символ она напоказ не выставляла, наоборот, надежно упрятала тот в глубокое декольте своих весьма открытых одежд. Налицо прискорбная потеря улики, которая могла бы послужить хорошим материалом для работы медиумов.
Расправив, наконец, цепочку на своей мертвецки бледной шее, Вивиэль вновь обратилась к уже утомившемуся этими играми дознавателю.
- Скажи-и-ите, Зенар... - протянула она, явно не спеша давать прямой, односложный ответ на вопрос. - А что же, вот лично вы, например, думаете об иномирных покровителях королевства, как таковых, м-м?
И ресницами еще захлопала, сама невинность.
- Отношусь крайне, - Зенар выделил крайнее слово нужными интонациями. - отрицательно, и считаю, скорее, блажью аристократии, нежели оправданной необходимостью. - закончил он.
К этому моменту мужчина уже смекнул, что для доброжелательных отношений с Вивиэль следует просто играть по ее правилам и не пытаться зазря умничать, особенно умничать типично по-мужски, считая ее какой-то там неразумной, придурошной девочкой. Дури там, может, и немало в ее ушастой головушке, это несомненно, но она неоспоримо старше любого из ныне живущих людей. А потому и интеллекта вкупе с жизненным опытом у нее там тоже в достатке - оттого, поди, и происходит вся дурь, круто помноженная на стервозность засидевшейся в старых девах альвийки. Но пожилым людям, пардон, альвам оно простительно, так почему же Вивиэль должна стать исключением из правила? Главное лично ей это все не озвучивать, иначе можно лишиться не только репутации, но и жизни.
- Я тоже так думаю. - кивнула Вивиэль. - Но некоторые из них все же сослужили нашим народам хорошую службу, особенно вашему государству. Нередко выручали в моменты, когда, казалось всем нам, все уже давно кончено. Ведь так?
- Так.
Тут она прищурилась.
- А первый из Покровителей? - вкрадчиво поинтересовалась она, даже решив понизить голос на пару тонов. Казалось, она сейчас лопнет от полнившего ее предвкушения, азарта. Но почти сразу она успокоилась и жестом ладони показала Зенару, мол, отвечать вовсе необязательно. - Там все понятно. Лучший из когда-либо призванных нами. И единственный, существование которого полностью оправдало все траты и риски привлечь внимание агрессивных межмировых сущностей. Но вот практически все остальные...
Она презрительно фыркнула, чем-то напомнив Зенару повадки его собственной дочери, что вечно себе на уме. Он вновь обратил внимание на активно участвующие в диалоге и словно даже жестикулирующие уши альвийки - и каким-то чудом удержал зародившийся было в глотке насмешливый всхрюк. О-о, конфуз был как никогда близок.
- Остальные, считай, были лишь жалкими его подобиями и пародиями. - и она опять фыркнула, словно бы лично помнила каждого, что вполне может быть правдой. - Женоподобные, бесхребетные слизняки и взрослые дети с необратимо искаженным восприятием, что по странному стечению обстоятельств стали носителями великой силы. Все они рано или поздно бесславно и бездарно погибали, не сумевши реализовать и малую толику от своего потенциала. - заканчивала она, буквально фонтанируя нескрываемыми ненавистью и презрением. - Но вот зато пользоваться краткими мгновениями своей вседозволенности они все были горазды...
Это явно было что-то личное, тянувшееся еще из далекого прошлого, когда Зенара и в помине не было.
- Но вот это. - Вивиэль кивнула себе за спину, на заполонивший вершину Диаволовой Хорды кровавый беспорядок. - Что-то иное. Сразу по своему появлению они еще ничтожно слабы. Существенно слабее даже рядового солдата, недавно прошедшего через давильный чан тренировок. Мало на что способны - как только покинувшие материнское лоно детеныши. Всегда им требовалось немалое время и даже опека, чтобы прийти в себя, переболеть нашими заразами и недугами, слиться с нашим миром и начать, наконец, набирать силу. Так было даже с первейшим из них.
Она опять указала себе через плечо.
- Но если наш потерянный птенчик учинил подобную бойню в первые же дни со своего появления...
Зенар вздохнул, отлично понимая все и без ее подсказок. Конечно, все оно очень плохонько сочетается с некоторыми уже подтвержденными деталями - вроде признаков применения тут продукта высшей гномьей инженерии. И еще хуже все сказанное прекрасной альвийкой ложится на факт недавнего присутствия и активной деятельности здесь, на вершине Диаволовой Хорды, кого-то из высших функционеров Пустоты, которые по своему могуществу могут сравниться с иным древним драконом. Но право слово, лучше и легче довериться предположениям Вивиэль, чем пытаться осмыслять весь некогда произошедший здесь бардак...
- Угу. - сдался Зенар.
- Нужно немедленно его разыскать. - тихо произнесла Вивиэль, не прекращая теребить цепочку того самого украшения. Аж некогда бледные щеки раскраснелись, настолько ее поразила, растормошила эта неожиданная находка. - Люди. - тут она покачала головой в явном неодобрении. - Вы ведь уже все позабыли, даже свои архивы не проверяете, которые зачем-то с таким прилежанием наполняете и бережете. Вашим же церковным медиумом было задокументировано одно занятное предсказание, и ведь совсем недавно даже по вашим меркам - прошли какие-то семьдесят зим с момента его занесения в хронику.
Она подняла свои алые, миндалевидной формы глаза на Зенара.
- Вам оно неизвестно, верно?
Тот лишь головой покачал.
- Тогдашняя ваша первожрица, - тут она хмыкнула, поддавая в голос немало яда. - Сулла, редкостная сволочь и шалава, как раз она разродилась этим пророчеством. И при всем моем к ней неуважении, распутывать клубки времени и отслеживать в них наиболее вероятные будущие события она, гадюка грудастая, умела как никто. Именно она и предрекла, что однажды на земли светлых рас вновь ступит сапог дважды живущего чужака, что в разгар чудовищной битвы лишился жизни в своем мире, но возродился в нашем. Казалось бы, которым он уже будет по счету, и чем же очередная бездарность из отсталого, лишенного магии мирка нас поразит?
Поначалу Вивиэль еще сохраняла подобие внешнего спокойствия и рациональности, но дальнейшая ее речь буквально забурлила ранее скрываемым возбуждением. Или же, вернее, предвкушением. Хотя там Зенару и возбуждение мерещилось, именно что сексуальное вожделение, объектом которого явно был предполагаемый виновник беспорядков на вершине Хорды. 
- Но не-е-ет! - воодушевленно промурлыкала Вивиэль. - Он не будет подобен тем жалким паразитам, способным лишь сытно жрать, сладко спать и пускать слюни на каждую встреченную ими миловидную женщину, даже будь она неразумным чудовищем. Те животноподобные отребья желали лишь собирать подле себя обширные гаремы из всевозможных самок, и не важно, сколь они вообще напоминают собой гуманоидов. Лишь бы там имелись пригодные отверстия, куда возможно загонять их поганые отростки. - она оскалилась, глядя куда-то в сторону, мимо Зенара, который притворялся безучастной и бездушной декорацией в этом монологе. - Нет. Он не будет подобен даже первейшему среди них. Он будет еще более совершенным убийцей. Еще злее, еще смертоноснее, но движимый все теми же идеалами. А все потому, что в их жилах протекает одна и та же кровь. Они - представители одного и того же народа талантливых воинов, умелых ремесленников и мудрецов.
К этому моменту старший дознаватель Зенар уже откровенно потерялся, где кончается историческая хроника с церковным пророчеством и где начинаются домыслы, мечты и сексуальные фантазии лично темной альвийки. Многовековая жизнь без достойного кавалера, вероятно, тяжела и несчастна для долгоживущих женщин ее уровня могущества. 
Опять же, нет значимых оснований не доверять или сомневаться, но чрезмерная эмоциональность и приверженность символизму до добра редко доводит. К тому же сам факт существования личного шкурного интереса Вивиэль по отношению к потенциальному перспективному боевику на службе короны - тревожит. Это может в любой миг обернуть что альвийку, что даже иномирца против королевства и всех светлых рас вообще. 
Были уже в прошлом прецеденты, когда одуревшие от зачатков могущества и подзуживаемые врагами короны иномирцы обращали свое оружие против государя - тогда удавалось относительно малой кровью справляться с угрозой. Но теми угрозами, по всем свидетельствам и хроникам, всегда были не шибко блещущие интеллектом юноши, удавить которых было поистине просто...
- А этот вот предмет... - Вивиэль положила руку себе на грудь, опять опуская глаза. - Первый из них носил при себе точно такой же символ и очень им дорожил. Расстался он с ним лишь перед тем, как отправиться на верную смерть, оставляя на сохранение дорогому себе, м-м... человеку, которого он нашел среди чужих себе разумных нового мира. - она хмыкнула. - С обещанием непременно вернуться.
- И кем же был упомянутый вами человек? - не сдержал своего любопытства Зенар, похоже, догадываясь, кому именно первый из призванных королевством иномирцев завещал похожее украшение. Может статься, что этот самый человек сейчас стоит прямо перед ним. Точнее, альвийка.
Но он ошибался.
- Не я. - лаконично ответила та, понимая очевидные подозрения дознавателя. И она явно не желала продолжать этот диалог, судя по кое-каким промелькнувшим в ее голосе ноткам. - Но так вышло, что засвидетельствовала это обещание, данное одной альвийской деве из светлых.
Зенар заметил, как альвийка по-прежнему непрестанно тормошит и лапает ту побрякушку у себя под одеждами. Тянет цепочку, бегает пальчиками по ее элементам и постоянно прикасается к тому крестовидному символу - с нездоровым, очень уж маниакальным интересом. Он бы непременно доложил об этом кому-то из независимых, знакомых ему лично высших санов церкви, если бы не знал точно, что Вивиэль это вернейший союзник короны и лично принцессы. Но все равно - странно.
- Наконец-то... - практически неслышно для Зенара, со странным отчуждением, какой-то отстраненностью в голосе прошептала Вивиэль. 
Очень странно...

Глава 1.

Часть I
Глава 1.
***
Надышаться вдоволь у меня все никак не выходило, как бы я не старался подобрать моменты между мучившими меня тошнотными позывами. Урывками получалось хватануть лишь немного живительного кислорода - и затем я снова бился в спазмах, изображая трепыхание рыбы на суше. 
Низкий уровень Здоровья!
Отвратительно.
- М-м... - простонал я, пока неуклюже ворочался на узкой каменной ступени. Кое-как, но все же получилось должным образом извернуться, после чего я немедленно, с удовольствием прижался лбом и подранной щекой к приятно прохладным, влажным камням пещерной святыни. Именно через ее сколотые каменные борта я с натугой, последним усилием перевалился где-то с десяток минут тому назад, давясь при этом водой. Еще и поотбивал себе нахрен все ребра вместе с коленями, пока скатывался вниз по высоким ступеням.
Хорошо бы еще было сообразить, где же я, блядь, пребывал ранее - еще до осознания себя тонувшим, а также пережившим, как бы это странно сейчас не прозвучало, собственную, и относительно недавнюю гибель. Сразу после нее я помню лишь жутковатую Пустоту, где у меня были в отказе все возможные чувства, но при вполне соображавшем и взволнованном разуме. И даже не знаю, сколько я там вообще провел времени, пока находился в подобном подвешенном состоянии, словно бы какая-то безутешная душонка - там трудно было что-то осмыслять или сравнивать, даже просто не паниковать и оставаться в здравом уме оставалось для меня делом тяжким. 
Но все же я перетерпел и дождался вызволения - без какого-либо предупреждения меня выкинуло прямиком в темные воды какой-то безвестной святыни, принадлежавшей такому же безвестному божеству. И прежде чем я очухался, прежде чем вспомнил как пользоваться родным телом из плоти и крови, и пока смекнул, в каком направлении плыть, и где вообще тут верх и низ - здорово наглотался ледяной воды и чуть не захлебнулся. Хотя глубины тут было немногим больше, чем в детских бассейнах.
Низкий уровень Здоровья!
Однако же, несмотря на произошедшее, в данный момент я хорошо понимал, где именно сейчас нахожусь и что меня ожидает в ближайшем будущем. Я довольно спокойно разделил для себя свои прошлую и нынешнюю жизни, и точно так же спокойно принимаю произошедшее перерождение, и к тому же случилось это самое перерождение, подозреваю, в хорошо мне известное местечко - и даже не самое дерьмовое. Хотя и тут может конкретно не повезти и я встряну во что-то серьезное, если известные мне по той игре события пойдут иначе, и не так, как я их помню. Но об этом всем следует размышлять позже - на трезвую и холодную голову. Удивляться буду потом, рвать же волосы на голове, как последний женоподобный чмошник - никогда.
Низкий уровень Здоровья!
А тем временем меня помалу, но все же отпускало - можно и надышаться, и отлежаться, пережидая, как пропадут остаточные позывы выблевать последние потроха. Скрючившись в позу эмбриона, я сунул еще чуть подрагивавшую в пальцах ладонь себе под яйца, в область между бедер - прощупал внутреннюю их сторону, пытался где-то там на изорванной штанине нашарить нужный мне небольшой аптечный подсумочек. Но не свезло, на привычном месте его не было - только верную пехотную лопатку там, под ногами, нащупал.
- Ну, бля, приехали... - раздраженно выдохнул я, выпрямляясь и весьма сожалея об утрате.
Не судьба мне чем-то живительным вкинуться из аптечки. Ее я тоже, выходит, где-то безвозвратно и безнадежно проебал - так же как и рюкзак вместе с оружием. Надо будет потом попробовать забраться в святыню и внимательно пошариться в ее водах - глядишь, чего-то из потерянного и обнаружится на ее дне, хотя на это я уже и не питаю надежды. Ладно еще, что жратвы нет, или что я без своего родимого калашмата вкупе с дорогущим обвесом на него остался, не такая уж это и беда. 
Но вот остаться без личной аптечки было очень, сука, очень неприятно - хватало у меня кое-каких персональных болячек, несмотря на разгар молодости, начиная от натурально высыпающегося в трусы позвоночника и заканчивая продырявленным из-за стресса и плохого рациона желудком, который в последние годы по любому поводу отправлял меня на трон или в кусты. Последнее раздражало даже больше, чем все остальные болячки вместе взятые - надо мной все вподряд из-за этого потешались, пускай и по-доброму, но все же. Впрочем, если же снова вспомнить, куда меня закинуло и каковы тут правила, скажем прямо, игры - прежние банальные проблемы со здоровьем мне не грозят.
Низкий уровень Здоровья!
Смежив веки, я чуть пошевелил глазами под ними, скашивая взгляд в сторону - там, кстати, было на что посмотреть и что изучить.
«-»
Уровень: [0]
Здоровье: [29/100]
Энергия: [12/50]
Опыт: [0/0]
- Не-е, еще... - вяло приказал я механизмам системы, рассчитывая, что она и без внятных подсказок сообразит, чего именно я желаю увидеть. Абсурдность происходящего я пока не рассматривал, действуя сугубо рационально и по обстоятельствам.
Мне требовались расширенные данные, где должны быть указаны базовые темпы восстановления параметров здоровья и энергии - так я хотя бы прикину, сколько мне тут еще бездельничать и прохлаждаться до полного выздоровления по мнению здешней системы. Оказалось, что немало - я точно помню, что в игре регенерация происходила значительно быстрее, нежели тут, минимум раза в три или четыре. И уже можно делать кое-какие выводы по целесообразности билдов, боевая эффективность которых основывалась на высоких показателях регенерации здоровья и энергии...
Текущее максимальное здоровье: 100 ед.
Аддиктивный бонус к здоровью: +0 ед.
Мультипликативный бонус к здоровью: +0%
Регенерация здоровья: 0.25 ед./мин.
Аддиктивный бонус к регенерации здоровья: +0 ед.
Мультипликативный бонус к регенерации здоровья: +0%
У-у, сучья жизнь.
Но - уже вторая, и это значит, что мы пляшем дальше.
Зашуршав и залязгав обрывками одежды и снаряжения, я осторожно, - чтобы ненароком не разбередить взбудораженные постоянными спазмами внутренности, и не закашляться ни в коем случае, - перевернулся, укладывая себя на противоположный бок. То есть рожей к остальному пространству пещеры, скупо освещаемой скоплениями каких-то флюоресцентных грибочков - последние тут и там обильно прорастали на стенах и, что реже, на пещерных сводах, облепляя угрожающе нависшие надо мной сталактиты. Глянув мельком на один из таких, острие которого смотрело мне аккурат в грудь, я решил отползти чуток в сторону - на всякий случай. Пока отползал - оглушительно задребезжала по камням пехотная лопатка, которую я ненароком спихнул со ступени.
Что же касается грибов, производимое ими тусклое, чуть зеленоватого оттенка свечение отчего-то меня, кстати, напрягает - не знаю, но придавало оно подземелью несколько странную, чем-то меня смущающую атмосферу неправильности. Я пытался искренне понять, почему же оно так, и долгие минуты задумчиво пялился в полумрак пещеры, но вскоре глаза начали болезненно слезиться - еще прежде чем я разобрался, что же в действительности меня сбивало с толку.
Как только я прикрыл натруженные глаза за веками - передо мной вдруг без какого-то повода возникло уведомление:
Для получения доступа к расширенным социальным функциям системы необходимо наличие у пользователя идентификатора.
- Потом. - мысленно отмахнулся от него я, не желая пока чем-то подобным заморачиваться. Возможно, позднее выставлю себе уже крепко приставший ко мне позывной. Один из двух таких позывных, если быть точным, которыми я обозван в двух важных мне рабочих коллективах. А вот реальному имени в системе, думается мне, совсем не место. Но это все потом, потом...
Еще мне не добавляли удовольствия и неприятно поддавливали в бока всякие остатки разгрузочной системы. Периодически в шею и подбородок самым противным образом утыкался бронежилет - задранный донельзя, и к тому же изорванный в ошметки, что цеплялись за все. Вообще, удивительно получается - вся моя экипировка буквально была уничтожена и сожжена, но вот зато облаченная в нее туша перенесена сюда в добром здравии. Дивные нюансы перерождения в альтернативные миры.
Мелькнула у меня, конечно, мимолетная мыслишка все это рваное дерьмо с себя посрывать, откидывая куда-нибудь подальше, но я пока не решался. Чувствую, что следует еще чуть полежать, и не поддаваться такому соблазнительному першению в горле - иначе, если сорвусь и начну кашлять, меня вновь сложит пополам. Тогда я уже окончательно все кишки из себя повыблевываю вместе с пережившей реинкарнацию душонкой.
Низкий уровень Здоровья!
Терпим, короче.
«Хилимся - живем!» - почему-то пришла мне сейчас в голову памятная фразочка еще из прошлой, но теперь уже такой далекой жизни. Данные слова, и обязательно с правильными нерусскими интонациями, каковыми я их помню, принадлежали одному знакомому мне рейд-лидеру - мужик повторял и приговаривал их словно мантру всякий раз, когда по вверенным ему группам начинало массово и с чувством прилетать чем-то площадным. Нередко он и его ребята зазывали меня к себе в гильдию, особенно когда начиналось освоение только-только вышедшего, свежего рейдового контента. Но я им, конечно, все время отказывал - не мое это, уже успел намучиться...
А еще я уверен, что происходило все описанное выше как раз в этом самом мире, куда меня дивным образом закинуло. Точнее сказать, происходило то оно все в игрушке, это понятно, но вот я уже оказался в ее ожившем и ставшем реальностью подобии. Ну-у, или я даже не знаю, как мне еще обозвать все это. Главное, что меня уже не переубедить - буквально перед глазами все нужные совпадения и все признаки, от системы до окружения, которое выстроено по лекалам знакомой мне вымышленной реальности. Потому сейчас я относительно спокоен - достаточно лишними мыслями себе черепушку не забивать, и не пускаться в пустую философию о судьбе и предназначении.
Низкий уровень Здоровья!
Куда как больше меня волнует все, что непременно должно начаться по моему выходу из подземелья, когда я двинусь на вершину Диаволовой Хорды. По каким-то очень дохрена важным сюжетным причинам, - которые меня никогда особо не интересовали, о чем я сейчас жалею, - в игре так была прозвана одна извилистая горная цепь, находившаяся на восточной окраине доступного к исследованию мира. 
И она же, вроде, служила своеобразным делителем, который проходил через весь континент сверху донизу и разграничивал забитые чудовищами пустоши с землями светлых рас - в основном это люди, но с ними за компанию были и каноничные лесные ушастики, подгорные карлики, и зверодевки на любой вкус и фетиш, и еще по мелочи разная антропоморфная и не очень живность с уклоном в азиатский фан-сервис на грани фола. 
Короче. 
Во-первых - оттуда, из-за упомянутой Диаволовой Хорды, к людям и прочим созданиям периодически пролезает всякое кровожадное дерьмо и вырезает все, до чего когти, чары и клыки дотянутся. Сдерживанием таких накатов чудовищ как раз занимались игроки, параллельно прокачивая репутацию с ключевыми для позднего контента фракциями. Во-вторых - как раз в глубине Хорды и была расположена безымянная, лишенная принадлежности к какому-либо известному божеству святыня, в которую меня не так давно скинуло. 
Отсюда, подобно мне, вылезали и все новенькие игроки, если выбирали соответствующий стартовый путь политического нейтрала, один из трех доступных на тот момент, пока я еще играл. Либо ты призванный в поддержку монаршей власти Покровитель, либо такой же призванный Герой на службу герцогской оппозиции, либо - как оно и произошло со мной, - вылезаешь из под Хорды без фракционной принадлежности. Чего там еще по контенту могло быть добавлено за время моего почти двухгодичного пребывания на курортах ближнего зарубежья - не в курсе.
Хотя будет очень уж забавно, если я сейчас выползу наружу из глубин Хорды, и там меня будет поджидать изуродованный совершенно до неузнаваемости мир - кто же знает, что там пришло в голову разработчикам за мое время отсутствия, может, решили они сдуру сообразить на континенте глобальный катаклизм по методике кое-кого и кое-когда, и все. 
Так-то подобными размышлениями или теориями можно и голову сломать, но я не удержался и меня все же понесло куда-то не туда, пускай в каждом задаваемом самому себе вопросе и был смысл. Например, а вот какой именно из периодов игровой разработки и освоения контента неизвестная мне божественная воля взяла за основу при сотворении этого мира? Или же вот, что мне более любопытно - в каком конкретно временном отрезке и без того малознакомой мне истории данного мира произошло мое попадание сюда, и как это встревание впишется в известный мне сюжет? 
Низкий уровень Здоровья!
Вот взять хотя бы неминуемые события на вершине Хорды, куда мне, если я все правильно понимаю, предстояло подниматься - нужно будет разобраться там с некими культистами не то бездны, не то скверны, заодно не позволить им осуществить ритуал воскрешения, кажется, какого-то демона. Или же дракона. Или еще какой-то хтонической гниды, которая грозится раздолбать континент и уничтожить все его светлое и доброе население. Не помню, блядь, вот вообще, все равно до этого самого воскрешения никогда не доходило дело - таков был скрипт...
Мысли у меня, тем временем, продолжали уезжать совсем уже куда-то в сторону. Допустим, просто предположим, что все возможные злодеи на континенте уже давно кем-то перерезаны и перебиты, а по выходу из пещеры будет меня ожидать лишь заснеженная, нещадно продуваемая всеми ветрами некогда вымышленного мира Хорда. Без религиозных фанатиков и воскрешения неведомой твари. 
И что дальше, пытаться тогда примазаться к каким-нибудь деревенским жителям и землю возделывать вместе с ними, или же в ближайшем городе работу разыскивать - так получается? Или же вот еще одна гипотеза, уже безумнее - что же, если меня поместило в эдакую реинкарнацию Шрёдингера с божественными скриптами, где по определению не будет существовать и не может происходить вообще ничего до поры, пока поблизости не окажется богоизбранный наблюдатель в виде меня. Или не меня. Вполне ведь возможно, что я окажусь тут не единственным залетным персонажем...
Низкий уровень Здоровья!
- Д-ди нахер... - резко прошипел я сквозь сжатые зубы. - Заебла меня уже.
Повинуясь, уведомление услужливо растаяло, отступая куда-то за пределы зрения.
А мне надо бы уже пошевеливаться. Предопределено все в прекрасном новом мире или же нет - оно и не важно вовсе, ведь это не повод прохлаждаться. Неуверенно пошарив ладонями по неровным, скользким от влаги камням, я ухватился покрепче за ребристые борта святыни - и плавным усилием подтянулся, принимая сидячее положение. Подбородок аккуратно уложил на бортик, руки же, не чураясь холода, спустил по локти прямиком в студеную воду святыни - лениво водил там ими туда и сюда, тревожа прежде гладкую поверхность, и иногда смачивал замученную рожу, смывая пот и усталость.
Несколько раз резко фыркнув, совсем по-кошачьи - просто под ноздри набежали капли воды, которые я ненароком вдохнул, - я скосил глаза чуть в сторону, вылавливая взглядом интересующий меня элемент системы. Конкретно - строку с показателем моего здоровья, восстановления которого я дожидался. Вероятно, именно из-за его нехватки меня сейчас так выворачивает.
Здоровье: [40/100]
Медленно - слишком.
Но вот зато помалу, пускай и со скрипом, я начинал восстанавливать из памяти все, что происходило после создания персонажа и начала игры - события тут следовали хорошо отлаженным, но железобетонным скриптам. Они тебе и шажка в сторону не позволят сделать, проводя за ручку через сюжетное вступление и обучающую программу для умственно отсталых. Параллельно чуть-чуть погружаешься в историю - которую я пропускал мимо ушей, разумеется, - проходишь окончательные процедуры калибровки передвижения, знакомишься с базовыми возможностями симуляции, все такое. 
Далее новичка протаскивали через ерундовую стычку с какими-то там пещерными злобными гномиками - сразу, как посворачиваешь им шеи, тебе присуждает первый уровень и открывается доступ к системе прогрессии. Можешь уже свои первые очки характеристик и талантов раскидывать. Потом, наконец, выбираешься из каменной кишки на отвесные утесы Хорды, и пока лезешь на ее вершину - поднимаешь с раскиданных по горной тропе трупов снаряжение на любой вкус и интересующие тебя стартовые активные умения, которые представлены тут книжными томиками. Но оно все ладно, а вот что, блядь, дальше там начинается, на пике Хорды...
Я прерывисто вздохнул, пока в некотором отрешении рассматривал свое же собственное отражение. Оно было смутно, но все же различимо в воде - иногда я по-разному доворачивал и наклонял голову, изучая его, свое отражение, и только посверкивающие в нем глаза оставались относительно неподвижны. Меня еще тревожило недавнее, все не желавшее покидать меня ощущения чего-то неправильного, не соответствующего привычному восприятию. 
Но вот, в какой-то из затянувшихся моментов наблюдения я словно бы подсознательно, еще до осмысления разумом, уловил прежде ускользавшую от меня деталь - и окончательно перевел взгляд на скопление пещерных грибов неподалеку. Я даже зашевелился с намерением подняться на ноги, чтобы вплотную подобраться к здешней растительности, что усеивала ближайшую ко мне пещерную стену на высоте пары-тройки метров.
Неуклюже ступая по неровному каменному полу, местами скользкому от расплескавшейся воды, я приблизился к испускающей зеленоватое свечение поросли. На расстоянии где-то метра, или же, наверное, когда я с прищуром и с выраженным намерением всмотрелся в шляпку одного конкретного гриба - возникло соответствующее системнеое уведомление. И такое было у каждого отдельного, стоило лишь перевести взгляд с одного на другой - прямоугольные сообщения наслаивались друг на друга, помалу загораживая обзор и становясь полупрозрачными, или же вовсе исчезали, в зависимости от степени оказываемого им внимания.
«Светящийся пещерный гриб».
Уровень: [1]
Здоровье: [1/1]
Растение.
Вот только, оказывается, проблема была совсем не в заворожившем меня грибном свечении. Нет-нет, и в нем она так-то тоже была - но лишь как следствие. Оперевшись на поросшую каким-то склизким и пушистым мхом стену пещеры, и вытянувшись на носках ботинок, я поднял ладонь поближе к шляпке ближайшего гриба - и окончательно уверился в своем прежде несмелом предположении. Вообще, оно было ожидаемо, я ведь уже не в своем прежнем, привычном мире со своими фундаментальными и нерушимыми законами природы - вполне вероятно, что тут они работают как-то иначе и по-своему. Так оно, собственно, и было. Здешние правила и законы природы исправно работали, вот только совершенно иначе.
- Хм. - растерянно фыркнул я, пытаясь осмыслить увиденное.
Сейчас я с увлечением изучал собственную руку. Она была почти не прикрыта изорванным рукавом куртки, местами неумело перевязанная - по существу, с ней все так, как и прежде, но я впервые видел свою конечность такой, прости же меня Господи, нарисованно-мультяшной. Или даже откровенно анимешной. Даже больше скажу, вообще все, что меня окружает сейчас - я присмотрелся уже повнимательней, - было вот именно таким пускай и качественно, но все таки нарисованным. 
Словно бы сама основа метрики этого мира и структура его, блин, графического бытия - напрочь отличались от известных мне. Эдакая получается сбалансированная, хорошо слаженная мешанина из яркой азиатской мультяшки и комиксовой рисовки - и без каких-либо, не знаю, визуальных артефактов или же искажений из-за смены ракурса, перспективы. Но что еще важнее, это не просто какой-то там натянутый на саму вселенную, скажем, декоративный образ или светофильтр - нет-нет, тут очень странные дела и физику в целом затронули. И немного, наверное, перекроили биологию, иначе как это еще понимать...
Все во мне, от самых волос и до кончиков пальцев, до мелких родинок и шрамиков, которые только удавалось различить в полумраке - все оно было по-своему искажено и преобразовано в угоду законов этой реальности, и даже как-то по-пидорски заужено, что ли. Последнее было особенно заметно по моей нижней паре конечностей - с которых, визуально так казалось, будто мясо срезали, особенно в голени. 
Но опять же - это не иллюзия и не проблема моего зрительного восприятия, просто все оно существует и работает именно что по другим правилам. Которые, суки такие, вылепили из меня какую-то сопливую худышку с женственными очертаниями - хотя бы приборную панель между ног оставили, кажется, нетронутой, и на этом спасибо. Ноги - веточки, блин, боюсь даже предположить, что у меня с рожей произошло. При этом, что странно, не было чувства потери массы, и даже координация в полном порядке - палец к носу приставляю, в веточках не путаюсь, и глазомер не сбоит, несмотря на...
Что-то звонко булькнуло.
Я резко обернулся через плечо, замечая, как по водной глади святыни расходится чуть заметная остаточная рябь - это было хорошо заметно даже в полумраке из-за тех бликов, что порождала флюоресценция грибов. Либо что-то небольшое свалилось туда со сводов пещеры - я пробежался глазами по нескольким особо подозрительным сталактитам, - либо что-то, наоборот, покинуло воду. На всякий случай я подцепил с пола пускай и короткую, но увесистую пехотную лопатку - плоть она сечет будь здоров, страшная вещь. И уже когда я осторожно приближался к святыни, чтобы заглянуть в ее темные воды, я с запозданием все вспомнил. Даже звук был точно такой же, как там...
Перевалившись через шаткий каменный борт, я наугад, почти по плечо погрузил правую руку в ледяную воду - туда, где, кажется, был источник потревожившего меня звука. И почти сразу, не прошло и пары секунд, как я нашарил на дне инородное тело - не то веревочка, не то цепочка. Подцепив ту пальцами, я вытянул находку из воды, чуть поднимая ту перед собой и впериваясь взглядом в смутно знакомую мне позолоченную безделушку - незамысловатую на вид. Хотя и с инкрустацией в виде крупного, идеально округлого янтаря без следов огранки на камне.
Подсказка от системы, кстати, не заставила себя ждать.
«Скорбная Память»
Реликвия.
Мана: [+5%]
Восстановление Маны: [+20%]
Сопротивление Скверне: [+40%]
Сопротивление Проклятиям: [+18%]
Сопротивление Подчинению: [+4%]
Повышенная устойчивость перед ментальным истощением.
Вот как.
Намотав побрякушку на ладонь одним коротким движением, я отступил назад на пару шагов и, чуть зависнув, поднял крайне задумчивый взгляд выше - туда, где над святыней, в бесформенном камне должна была находиться статуя, или же еще что-то эдакое. Некое, типа, олицетворение и воплощение божества, которому и принадлежит данное святое место. И это мне не шестое чувство сейчас говорит - это еще по лору самой игры довольно стандартная, типовая конструкция для святых мест. То есть - небольшие водоемы с полезной для игроков святой водой, место для принесения своего покровителю жертв взамен на баффы, и еще квесты иногда можешь получать здесь же. И эта конструкция всегда включала в себя некий идол - статую, скульптуру, не важно, но хоть что-то, чего конкретно здесь я не наблюдаю.
Но все это я к чему - блестяшка в этот детский бассейн не сама по себе свалилась. Неизвестная божественная воля только что выдала мне если не безмолвный приказ действовать, так - просьбу. Хорошо бы еще знать, кем именно мне она выдана. Догадки на этот счет у меня, разумеется, в наличии, но слишком уж там много в лоре было путаницы, да и вообще - божества в игре это довольно мутная тема была, практически не затронутая в сюжете...
- Намек понят. - коротко отрапортовал я, пока подушечкой большого пальца натирал испещренный мелкими гравировками металл амулета. - Сделаем.
Подумав, я еще добавил, обращаясь все к тем же бесформенным камням над святыней:
- Но по пути всех обязательно убьем и всех ограбим. - и чуть оттянул уголок нижней губы, изображая подобие улыбки. - Не проблема?
Ответа мне не последовало, что разумеется. 
Но он мне и не требуется, я довольно хорошо представляю, каковы мотивы у пока еще незнакомого мне божестве, и чего он или она от меня вообще хочет, а также - куда и кому именно мне нужно будет доставить полученную реликвию. И не скажу, что я был чем-то там недоволен, или же наоборот - страстно жажду сражаться на стороне относительного добра. Оба варианта будут неверны, и на самом деле - мне попросту наплевать. По-хорошему, совсем беззлобно, но наплевать. 
И так оно было прежде - еще в прошлом, где у меня нет и даже не планировалось каких-либо близких людей, равно как не было и карьерных или же политических амбиций. Так оно все останется и в будущем, даже после произошедшего со мной перерождения, которое, по правде, меня не особо как-то задело или же удивило. К нему я отношусь как к неизбежной неотвратимости, которая вот взяла, и случилась - но и ладно, пускай. Я же, в свою очередь, просто продолжу существовать дальше, оставаясь верен своим немногочисленным убеждениям.
И будь что будет.

Глава 2.

Глава 2.
***
Помнится, недавно у меня промелькнула поспешная, как оно теперь оказывается, мыслишка - типа, донельзя заниженные базовые темпы восстановления делают бессмысленным любое развитие через Дух и все скалирующиеся от него умения. Но я ошибался. 
На деле же вышло таким образом, что ресурсы тратятся на любую физическую активность так быстро, и при этом восстанавливаются настолько, сука, медленно, что теперь исключительно скорость их восполнения, и в частности - восполнение энергии, будет моим наивысшим приоритетом. Также не помешает и общий запас поднимать - что здоровья, что энергии. И это уже загоняет меня в кое-какие неприятные, жесткие рамки, которые я прежде надеялся избежать. 
Лишь бы только сама система развития персонажа тут была прежней, именно со знакомыми мне по игре талантами, и с привычными умениями, не видоизмененными в угоду какого-то космического баланса. Иначе я окажусь с голой жопой и без своего главного преимущества - знания...
Критически низкий уровень Энергии!
И к данным выводам я пришел почти сразу, как покинул пещерную полость со святыней и стал пробираться сквозь подземные переходы. Периодически я наталкивался на естественные преграды - «леса» из близко друг к другу натыканных сталагмитов, следы давних обвалов, и узкие или же очень низкие коридоры. Продираться через последние, кстати, было не особо трудно, ведь с недавних пор я сильно сбавил в габаритах. Короче, тут меня встретила сплошная физкультура и, местами, рисковое скалолазание, что в сумме загнало мои и без того малые запасы энергии на самое дно - в первой комнате я долго не прохлаждался, попросту надоело сидеть на месте и ждать, как в полоску ресурса капнет очередная единичка. 
Энергия: [3/50]
- Хм. - запыхавшийся и весь взмокший, как мышь, я подобрался к очередному препятствию. Оно же, как я помню, будет последним перед той комнатой, где на игрока по скрипту нападало несколько дикарей-карликов - не то гоблины, не то гномики, не то кобольды. Поди их, блядь, еще вспомни...
В общем, прямо передо мной сейчас возвышается крутой, почти что перпендикулярный полу подъем куда-то в полумрак - метров восемь туда карабкаться, если на глазок. А подъем, вижу, скользкий от мха и накрапывающей откуда-то со сводов влаги, хотя и виднеются частые места, куда можно будет сунуть ступню или пару моих мультяшных, женоподобных пальчиков - зато театрально ими похрустывать получается неплохо. Короче, подняться все равно мне будет непросто, даже если я немного передохну. Поэтому - перерыв.
Стараясь привыкнуть к более удобному и эффективному методу взаимодействия со здешней системой, я невербально, лишь коротким мысленным посылом попросил ее развернуть для меня дополненные данные по энергии. У меня получилось, хотя и не сразу - подобные запросы требовали предельно четкого и однозначно сформулированного приказа. Но оно и хорошо, что система не подрывается на каждое мое смутно сформулированное желание, иначе бы у меня уже крыша поехала от светомузыки в глазах.
Текущая максимальная энергия: 50 ед.
Аддиктивный бонус к энергии: +0 ед.
Мультипликативный бонус к энергии: +0%
Регенерация энергии: 0.5 ед./мин.
Аддиктивный бонус к регенерации энергии: +0 ед.
Мультипликативный бонус к регенерации энергии: +0%
Где-то около двадцатника ресурса было у меня на момент, когда я только начал движение - и он кончился менее чем за пятнадцать минут. Хотя темп движения был не таким уж и спешным, скорее уж прогулочным. И, к сожалению, вся эта моя слабость не была обусловлена временным недомоганием, или какой-то там вялостью после перерождения, - нет, мне сильно порезало физические кондиции. Поэтому я очень рассчитываю на возвращение к привычным мне возможностям за счет первой пятерки уровней. Вот только раскидывать характеристики придется, боюсь, с немного другими соотношениями - отличными от тех, что я поначалу запланировал, - для начала возьму пару талантов «поспортивнее» и буду смотреть, как живется. Хотелось бы, конечно, сразу же пойти напролом, к стрелковке и инженерии, лишь по касательной зацепив смежные бонусы к энергии - но не судьба, да. Быстрые ноги всему голова, как говорится, и с них мне и нужно начинать - иначе долго не проживу. Если вообще переживу 
Вообще, в игрушке не было никакой привязки по классам, за нее там отрабатывала своеобразная пирамидальная структура выбора талантов - и всего их там пять рангов. Поначалу был доступен, разумеется, лишь первый ранг - он же известен под литерой «F», но это в азиатском кластере было, у белых людей все строго по циферкам. Нахватаешь, короче, таких парочку-тройку, в зависимости от билда - и тебе открывается доступ к взятию чего-то уже из второго ранга. И так далее, потихоньку и постепенно, но ты выстраиваешь свою пирамидку, продвигаясь к эксклюзивным для твоего развития высшим талантам, прибавки от которых просто запредельные. С умениями попроще и почти без ограничений, была бы только на руках книжка с желаемыми скиллом - берешь, что хочешь, вопрос лишь в их эффективности при том или ином билде. 
К примеру - магические навыки ты, будучи физическим ближником, можешь спокойно набрать хоть полную книгу умений, но хрен ты их применишь, ведь у тебя попросту мана, дурака такого, отсутствует, либо недостаточно развито ее восполнение. И обратная ситуация - не-магические умения, вроде усиления пары-тройки ударов холодняком, минирования или установки турелей, все они нередко жрут энергию. А она в достаточном изобилии только у ловкачей и, в меньшей степени, силовиков. И какой-нибудь колдунишка, пару раз применив «физический» рывок или установив мину, сядет по энергии практически в ноль и станет куском мяса - такие дела.
Потому я был глубоко озадачен тем, как бы мне сподручнее натянуть бедную сову на глобус - при этом не порвав сову и не треснув глобус. А каковым именно будет мой путь, в плане ролевого направления развития - я уже, конечно, давно определил. Еще даже до моего попадания сюда, когда беззаботно, и не всерьез фантазировал о чем-то эдаком в моменты безделья. Каждый уважающий себя военнообязанный гражданин обязан составить для себя план действий на случай, если его постигнет непредвиденный исекай. Так ведь?
Короче, строго стрелковка, как ближняя, так и дальняя - привычная мне еще по реальности специальность тупенького, обезбашенного штурмовика. Природа урона - спаренные физический и огненный, и не без резисторезов, разумеется. На практике это будет любое ружье, разносортная взрывчатка, а также высокая мобильность и среднее бронирование, и при желании можно будет добавить в схему автономные турели для сдерживающего фактора - и не те турели, что слабые и общедоступные расходники, а именно создаваемые умениями, которые на порядок круче, хотя и жрут энергию при их установке как твари последние. И придумывать больше ничего не надо - достаточно просто удачно все это откуда-то слутать и решить проблему с энергией, которая для меня будет одновременно топливом и для беготни, и для применения моих умений. 
Да и в конце концов, ради чего тогда мои предки веками практиковали убийства себе подобных и выводили идеальную формулу физического уничтожения человека, как такового? Не для того ведь, чтобы я сейчас презрел весь этот накопленный тысячелетиями опыт и пошел по неизведанному и, по правде, не очень привлекательному лично для меня пути колдунства. Еще и в фэнтэзийном мире, где, наверное, и без меня найдутся толковые аборигены, которые смело накидают мне в панамку - не будучи при этом попаданцами с ведром роялей. Лучше я сам им туда накидаю, показав неоспоримое торжество пороха и металла над фокусами.
Но все же, сучья ты жизнь, как же я не хочу закидывать очки в характеристику Духа. Его единичка, если туда потратить драгоценные поинты, повысит мне скорость регенерации энергии всего на четверть процента от базового - а базовый темп это лишь половина единицы энергии в минуту, что многократно меньше показателей из игры. Просто мизерная прибавка получится, которая заиграет еще очень и очень не скоро - если вообще заиграет. И вообще, кто ж знает, может - тут я за пару десятков подтягиваний на ветке смогу чего-нибудь из базовых характеристик себе прокачать. Это в игре ты получаешь на каждом уровне только пять поинтов, и больше их получить неоткуда, а тут - все возможно. Возьму, короче, первый уровень - и там видно будет...
Я мельком глянул на запас энергии.
Энергия: [9/50]
Должно хватить, чтобы взобраться - но практически впритык, и только если с первого раза, не падая. Вот только потом мне наверняка предстоит короткая, но все же пляска с мелкими ублюдками, которые какими-то своими ржавыми ковырялками могут мне и яйца срезать, стоит замешкаться. А назад пути может и не быть, в игре там проход блокировался неразрушимым полем - и я не уверен, где она там сверху, эта самая граница, проходя которую ты активируешь скрипт сценария с монстриками. Поэтому - отдыхаем тут, и подольше, чтобы с гарантией.
***
Подъем туда, к проходу в очередную пещеру, оказался неожиданно простым, и удался мне без единого соскальзывания или падения. Тому отчасти способствовала пористая, удобно ухватистая порода камня, сплошь испещренного трещинками и углублениями. Понадобилось лишь несколько аккуратных рывков, давшихся мне подозрительно просто. Я и прежде подмечал, что любые мои движения и вообще - физические нагрузки, давались мне как-то уж слишком легко. Замечу - именно нагрузки, проблема низкой выносливости оставалась прежней, я почти сразу выдыхался. Были у меня на этот счет мысли всякие, но придумать внятное объяснение не получалось - я словно находился в сильно разреженном и неплотном пространстве. Будто бы мое привыкшее к несколько большему давлению или притяжению тело чувствовало себя крайне свободно, угодив в иную среду. Может, оно мне вовсе не кажется и недалеко от истины - опять же, другой мир и другие правила.
А еще на все это, вдобавок, накладывалось мое ныне абсолютное физическое здоровье. Буквально - идеальное. Оно было напрочь лишено прежних, мучивших меня осложнений и отклонений - непривычно даже, но совсем не напоминает о себе некогда раздолбанный позвоночник. Поясница была в порядке, и даже шея после многолетнего ношения штурмовых ведер в прошлой жизни - сильна и здорова. Колени, наконец, не убиты в хлам постоянными скачками с бронемашины или в окопы. Я даже не поленился стянуть с себя частично уже развалившийся ботинок с одной из ног - решил осмотреть ступню, промяв ее снизу. И верно - ни следа запущенного плоскостопия на подошве ступни. 
Так что это был не какой-то там откат тушки до заводских настроек, меня именно что засунули в лишенное каких-либо изъянов тело - разве что накопленные вместе с опытом жизни психические отклонения, наверное, в сделку не входили, оставшись при мне на пару с тараканами. Но при всем при этом - это именно что мое тело, пускай и преображенное, и дивным образом излеченное, но мое. На месте все памятные мне татуировки, и даже не пропали всякие родинки и шрамы с ожогами, что странно - почему-то исцелившая меня процедура их не затронула, сохраняя подобную внешнюю индивидуальность. Интересная избирательность.
- Охренеть... - пробормотал я вполголоса, пока натягивал ботинок обратно и зашнуровывал его.
Я подобен, можно сказать, гомункулу, словно выведенная искусственно биологическая машина для убийства. Впервые с самого своего перерождения и появления в темных водах святыни я испытал какое-то подобие удовлетворения. Малость скакнули вверх эмоции, по крови загуляли эндорфины - редкие гости, - несколько повышая мое вечно мертвецкое настроение. Но не более - этого мало, чтобы преодолеть неискоренимый флегматизм и наплевательское отношение ко всему, граничащее с суицидальным безволием. Хотя и бывало, мелькали у меня кое-какие соблазнительные, будоражащие воображение фантазии из разряда - «что же такое будет, когда я себе сильно  физические характеристики подкручу и тем самым перемножу все у меня уже имеющееся в несколько раз?».
Вот сейчас я и буду это все выяснять и пробовать, но сначала - расправлюсь со своими первыми в этом мире противниками. А тех я услыхал сильно заранее, еще до того, как начал протискиваться в следующую пещерную полость - просторную, навскидку так пятнашка метров на пятнашку, и до сводов будет пара моих ростов. И здесь же находились они - четыре пока еще смутно различимые в полумраке фигурки, чуть сгорбленные, мне по пояс в высоту. Они копошились на том конце подземной пусто́ты, близ прохода дальше, скача и кружа вокруг чего-то сваленного в кучу - не то тряпки, не то шкуры. Прищурившись, я попытался выловить из сумрака их системные показатели, но считывание не происходило - возможно, слишком темно, или же слишком велика дистанция.
Немного смущает, что их там сразу четверо - в игре тебя встречал лишь один. Это только потом, как с ним расправишься, на тебя из какой-то трещины по скриптам и с визгами набегало еще трое. Я не сомневаюсь, что их тщедушные маленькие тельца развалятся в сопли после первого же увесистого удара с моей стороны, но и они не беспомощные котята - во-первых, их четверо, и, во-вторых, я уже отсюда вижу сжатые в их верхних конечностях ковырялки, чуть поблескивающие металлом, когда на них удачно падал свет с ближайших пещерных грибов. А я не хотел бы, чтобы мне срезали яйца ловким тычком ножа по дырявым штанам. И вообще - не хочу, чтобы в мое мясо погружалась ржавая и грязная заточка какого-то пещерного пигмея.
Тихонько выступив из узкого коридора, и заступая в одну комнату с периодически попискивающими тварями, я присел на корточки - искал под ногами обязанное тут находиться стартовое вооружение. Не сразу, но нашел - по правую руку от меня, близ входа в коридор, драматично раскинул кости старый скелет в давно истлевших обрывках одежды. А в его грудной клетке, в свою очередь, покоился простенький нож - с лезвием в треть локтя и небольшой защитой пальцев от соскальзывания на клинок.
Я протянул к нему руку, беззвучно выуживая потенциальное орудие убийства из грудной клети мертвеца. Сразу же среагировала система, задорно звякнув уведомлением.
Получен обычный предмет!
- Хм.
«Хашидский короткий нож»
Обычное оружие.
Повышенная эффективность и продолжительность кровотечения.
Состояние: [68%]
На вид - заурядный кухонный нож, только защищающая пальцы гарда чуть более выражена и сам он поувесистее.
Подойдет, хотя я и бы предпочел чего-то подлиннее, хоть рогатину какую, или вообще - груду камней, которыми можно пошвыряться в низкорослых доходяг. Но признаю, учиться надо как можно раньше, пока ошибки не так фатальны и противники весьма жалки - поэтому придется резать, грубо и в близком контакте. Но я потерплю - чуть дальше, уже по пути на вершину меня будет ждать любое оружие на выбор, с которым я и буду вступать в завершающий своеобразное обучение бой. И выбор мой там будет очевиден...
Жаль только, что система ни в какую не хотела учитывать и наделять статусом мою старую добрую пехотную лопатку - можно, наверное, отмахиваться и с ее помощью, но что-то мне подсказывает, что делать это лучше сугубо системным, типа, игровым инструментом. Выбрасывать я верную лопатку не буду, конечно, но пусть пока поболтается на поясном ремне до лучших времен...
Самым обычным, прямым хватом сжав рукоять ножа, я поднялся с корточек и стал забирать левее - двигался по самой стене, впритирку к ней, выбрав ту сторону, которая наиболее скудна на грибные колонии. Света тут было немного и расчет мой был как раз на подслеповатость чудиков, которых мне надо прикончить - раз в темноте обитают, значит, нахрен им зрячесть не сдалась. Главное только камушком каким-то подножным не хрустнуть и не зашуршать остатками рванья на себе - большую часть непригодного снаряжения я выбросил, включая броник с трухлявой плитой, но все остальное из одежды, минимально необходимое, оставил. Не без штанов же совсем оставаться, пускай те и были донельзя дырявыми. 
Я неспешно прокрался уже где-то половину пещеры, когда над ближайшим чего-то там чирикавшим по-птичьи пигмеем вспыхнул кроваво-красный блок системной информации - немедленно я уцепился за него глазами, изучая полученные данные.
«Пещерный гоббл»
Уровень: [1]
Здоровье: [31/31]
Чудовище.
Вот как - анимешные гоблины, значит. Ну-у, эта информация и не поменяла вообще ничего, нет тут никаких секретных техник или армейских методик по противодействию полторашкам. Нужно просто реализовать внезапное нападение и быстренько вскрыть хотя бы одного из них, но лучше - двух. Тогда хрен они меня окружат и затолкают мне в бедро чего-нибудь острое, чего я опасался - волшебные миры это, конечно, прекрасно, но пустить себе в чистый организм наверняка сплошь зассаный, обосраный и насквозь проржавевший кусок металла я решительно не хотел. Да и нервничал я, конечно, хотя уже бывал в точно таких же ситуациях, когда сталкивался с противником на сверхблизкой дистанции. Не с холодняком - со стрелковым оружием, но там невелика разница. Кто успел - тот и съел, того и жизнь с вином, золотом и женщинами.
- Чви-и-ик! - пронзительно завизжал один из гобблов, заставляя меня чуть скривить губы. Нет, меня не засекли, просто раздражают подобные истошные вопли - носатые уродцы явно о чем-то спорят, вытанцовывая вокруг, как оказалось, туши какой-то пещерной крысы. Была она, правда, размером с собаку с метр в холке, но это точно - если глянуть на ее характерный, крысиный такой, хвост, - был грызун. Только изорванный и истоптанный до неузнаваемости.
Наконец, я остановился. Дальше пытаться подобраться было невозможно - я приблизился к очевидной границе, после которой меня со спины начнет подсвечивать облепившее стену грибное семейство. Да и вообще, достаточно - отсюда мне меньше секунды понадобится на рывок до цели. Теперь оставалось только начать, а дальше - разберусь.
Звучно прошаркав подошвами ботинок по мшистому камню, я метнулся к ближайшей низкорослой фигурке. Решил излишне не рисковать и, чуть разведя руки в стороны, вместо замаха ножом я крепко схватил гоббла в охапку - тут же звонко задребезжала по каменному полу заточка, которую уродец от неожиданности обронил. Прижимая того к себе всем телом, чтобы он даже вдохнуть не мог, - не то что дернуться, - я вместе с жертвой метнулся назад, прочь от ее замешкавшихся и еще даже не успевших рыпнуться ко мне сородичей. К тому моменту, как те начали соображать и истошно завизжали, я вбил трепыхающемуся на камнях гобблу в неприкрытое ничем туловище добрый десяток неприцельных, но сильных ножевых. Последними двумя ударами засадил куда-то в габарит головы, метя по глазам, после чего отшвырнул подпритихшее тельце подальше - от греха, а то еще, сука, невовремя оживет где-то у меня под ногами.
Получено 2 ед. опыта!
Но нет, уже не оживет. 
Получен 1-й уровень!
[+5] Очков Характеристик.
[+1] Очко Таланта.
[+1] Очко Умения.
На миг замерев от неожиданности, я все же опомнился и отмахнулся от уведомления. Любопытство мучает, конечно - но пока рано.
- Потом. - прошептал я системе, наблюдая, как пронзительно чирикавшие пигмеи, которых осталось уже трое, кружат в полумраке неподалеку. Боятся, выродки. Кстати, среди них там имелся и один второуровневый, у которого и чуть-чуть поболе здоровья было, да и сам он казался мне поздоровее, повыше своих братков.
«Пещерный гоббл»
Уровень: [2]
Здоровье: [36/36]
Чудовище.
Сам я оставался на прежнем месте, куда оттаскивал первую жертву. Тут имелось неплохое освещение благодаря обильно растущим поблизости грибочкам - здесь попробую удержаться, и просто немного понаблюдать за поведением потревоженных карликов. Те совсем по-крабьи, бочком-бочком скакали из стороны в сторону, при этом воинственно размахивая короткими заточками, как у меня - и не прекращали визжать, чем сильно меня донимали. Напоминают каких-то обезьянок или первобытных человечков, очень уж похожи - визгами своими, поведением, сутулостью, да и не совсем тупорылые, если не ломятся прямо на меня. В какой-то из моментов меня даже посетила тревожная догадка, что их вопли, возможно - призывные, и служат кличем о помощи к таящимся где-то неподалеку собратьям. Тогда мне стоило поторопиться - все же нельзя во всем полагаться на псевдознание будущего. Оно меня уже обманывало, пускай пока и только в мелочах.
Резкими, короткими шажками я начал попытки сблизиться с крайними гобблами, пытаясь подлавливать кого-то в отрыве от сородичей. 
- Чви-и-ик! - завопил один особо приглянувшийся мне уродец, скакнув прочь от моего неудачного подшага.
Хотелось провернуть примерно тоже самое, что я уже сделал с первым, убитым мною гоблином. Но удачный момент все не появлялся, и не выходило достаточно сблизиться - каждый из уродцев старался держать дистанцию, и при этом они ненавязчиво, но все же норовили взять меня в кольцо. За короткое время нашей с ними пляски я подметил, что вытворяли они все это как-то даже... однообразно, наверное. Я совершенно не наблюдал в действиях носатых пигмеев чего-то индивидуального, характерного, не знаю, живому существу. Одни только повторяющиеся действия и методичное следование алгоритмам - не атаковать в лоб, выдерживать дистанцию, медленно окружать. Моя убежденность в этом дошла до того, что я попросту подставил спину одному из карликов, намереваясь поймать его на попытке атаковать.
И стоило мне прикинуться идиотом, позволив наконец взять себя в полукольцо, как выбранная мною для разводки тварь немедленно пошла на сближение - поначалу неторопливо заходя за спину, но потом послышались частые шлепки босых ног по камням. Вывернувшись всем телом, я кое-как пропустил мимо живота тычок лезвия - и ухватил не успевшего отшатнуться карлика за вытянутую в ударе руку, еще сжимавшую ржавую ковырялку.
- Мр-разь... - прошипел я негромко, и с такой силой и резкостью дернул на себя гадёныша за его кисть, что выдрал тому, наверное, плечо из суставной сумки.
И тут же рывком поволок дико вопившего и брыкающегося гоббла под стены пещеры, подальше от оставшихся двух - те практически одновременно с пойманным мною пошли в атаку, но я был просто быстрее, и вскоре они опять перешли в пассивный режим «пляски» вокруг. Пока тащил бедолагу по каменному полу - периодически останавливался, чтобы с силой, мощно ткнуть того лезвием в область груди или шеи. После нескольких таких тычков наобум, когда я счел, что достаточно - отпустил тело и продолжил разрывать дистанцию.
Мельком глянул на шкалу здоровья порезанного мною карлика, чтобы оценить степень повреждений:
«Пещерный гоббл»
Уровень: [2]
Здоровье: [14/40]
Чудовище.
Судорожно агонизируя на камнях, пронзительно что-то чирикающий пигмей все порывался подскочить, встать, да и драпануть куда-то в сторону, но сразу же падал оземь - оскальзывался на собственной крови, не переставая дергаться и пищать. Из строя он уже выведен, и угрозы, наверное, не представляет. За пару минут вытечет, как пакетик сока, спешить добивать нет нужды. Да и торопиться мне, я думаю, все же некуда - сомневаюсь, что к гоблинам прибудет подмога. Слишком уж предсказуемым и, скажем, машиноподобным было поведение карликов. Я в очередной раз, похоже, перестраховался - однако же не собираюсь прекращать перестраховываться и впредь. 
Прислонившись спиной к прохладным камням пещеры и не отводя внимательного взгляда от дикарей - как двух целых, так и еще истекающего третьего, - я аккуратно себя прощупал не предмет ранений. И еще коснулся шеи - проверял, на месте ли крестик. Береженого, как известно, Бог бережет, ведь дураков он не жалует. А еще я не верующий. Но это и не имеет значения.
Получено 5 ед. опыта!
Зажмурился, уродец.
Для получения доступа к расширенным социальным функциям системы необходимо наличие у пользователя идентификатора.
- Нахер! - огрызнулся я на невовремя вылезшую со своими заморочками систему. Посыл куда подальше она интерпретировала верно, на время отстав от меня.
А дальше все стычки с оставшимися двумя гобблами проходили по уже отработанной схеме, но без попыток подставить им свою спину. Просто ловя нужные моменты, я делал молниеносный рывок к выбранному гобблу, уворачивался от его неуклюжей отмашки заточкой, и хватал того за ведущую руку со сжатым в ней клинком. Закалывая первого, я при этом даже не пытался уволочь его куда-то в сторону, лишь не терял из виду второго, последнего гоббла - он, что странно, ни помочь ни пытался, ни сбежать. Так и кружил неподалеку от меня, издавая гортанные выкрики и пронзительно чирикая, пока я пускал кровь его собрату. И не поймешь, это он действительно глупенький игровой монстрик с простыми алгоритмами, или же просто дебил от рождения, как и все представители его гоблинского вида.
Получено 3 ед. опыта!
С последним оставшимся, так и не подумавшим куда-то спрятаться или сбежать, я расправился быстро - тем же образом поймал за руку, опрокинул на каменный пол и зарезал. Разве что не оставлял вытекать и сразу на месте добил. Вновь звякнула система, тем самым знаменуя гибель твари и получение пары очков опыта. 
Получено 2 ед. опыта!
Заодно я решил как следует рассмотреть серокожее, уродливое существо, пока его останки не начали исчезать. Хотя, если поглядеть на труп самого первого мною убитого гоблина - он как валяется, так и валяется, заливая пол вокруг смрадной кровью. В игре тела довольно быстро исчезают, менее чем за минуту - если же внутри была добыча, тогда на месте испарившегося тела остается либо системный сундук, либо мешочек, в зависимости от крутости существа. Что же касается добычи из моих гоблинов - ничего, они были пустые, как бы я не пытался их облапать или вызвать меню добычи. Либо подобной механики тут вовсе не существует, либо у них, как у условно стартовых существ из обучения добычи быть в принципе не может - в игре оно точно так же было, может, и здесь похожим образом все устроено.
Собираясь было залезть в систему и разобраться с полученным недавно первым уровнем, и уже вытерев клинок ножа о собственные штаны, я задумался.
- Хм. - я пихнул носком ботинка изрезанное гоблинское тело. Мерзкая тварь, как она есть, и вызывающая только отторжение одним лишь своим обликом. Но мне явно не помешает познакомиться с ними, скажем, еще поближе, и на некоторое время отложить распределение полученных за уровень очков.
Просто не спешившие пропадать трупы напомнили мне, что тут не игра со множеством условностей. Какими бы тупорылыми и машиноподобными не были гоблины - они состоят из плоти и крови. Не обделены, короче реалистичной физиологией, не лишены уникальных слабостей и уязвимостей - под набедренными обмотками у них даже детородные огрызки, вижу, приделаны, что наталкивает на кое-какие мысли. Иначе говоря, мне стоит начать составлять эдакий собственный бестиарий, пока лишь у себя в памяти, и накапливать жизненно необходимые знания о местной флоре и фауне. А потому, вздыхая, я сподручнее перехватил нож, только-только вытертый о штанину, и склонился над трупом ближайшего ко мне гоблина - предстояла грязная работа.

Глава 3.

Глава 3.
***
Иное время, иное место...
Последний подбор в случайные разломы, которые мне очень важно было все сегодня позакрывать, уже изрядно затянулся - это даже несмотря на вынужденно занимаемую мной роль танка. Поначалу я наивно рассчитывал пострелять по трэшу с позиции дамагера, но вот оно как получается, опять не сложилось - как и всегда. За прошедшие уже сорок с лишним минут, которые я торчу в поиске, несколько раз все же формировалась группа и система запрашивала подтверждения на участие - но неудачно, все вхолостую. Просто кто-то из дамагеров по неизвестным мне причинам не подтверждал участие, и так каждый раз - я даже понятия не имею, как оно возможно. 
В режиме полного погружения у тебя физически не получится куда-либо отойти, за каким-нибудь там бутербродом или на перекур - невозможно пропустить уведомление об успешном подборе. Короче, подтверждения не было, и все начиналось заново, так как закинутый нам случайный лекарь - роль тоже весьма дефицитная, - просто изымался системой подбора и улетал куда-то в другие группы с бо́льшим приоритетом. А я стоял в очереди дальше, ожидая ему замену, либо - точно того же самого «потерянного» лекаря, но когда он уже закончит свое успешно подобранное подземелье. Одним словом - гадство и блядство. но это еще только преддверие Ада, и дальше, уже в самих данжах, все порой бывает куда хуже...
Шумно выдохнув, я рывком поднялся с широкой парковой скамьи. Надо бы прогуляться, чтобы совсем мозги за время ожидания не стухли - отвлекусь размышлениями о своем билде, или еще о чем-то эдаком. Как раз планирую кое-какие перестановки в своем развитии сделать, не пожалев на это расходников для сброса - в последнее время мне начинает не хватать урона. Точнее, нет - не так. Моим группам на рандомных разломах начинает не хватать урона, и это при полном исполнении мною всех обязательств танка, включающих в себя грамотный сбор трэша, его позиционирование и «закрутку» на месте для площадной зачистки. Мой целитель при этом почти всегда ковыряется в носу и откровенно скучает - так почему бы мне немножко не развлечь его и потерять в выживаемости, которая итак была на высоте, но здорово при этом повысить средний урон...
- Система. Запрос - последний шаблон. - вполголоса произнес я, ленясь что-то вычерчивать и выводить пальцами перед собой. - Открой.
Данными командами я развернул сразу несколько системных окон и, заодно, внешний браузер с необходимыми калькуляторами - позавчера я уже начал всякие мелочи прикидывать и высчитывать, остались кое-какие наработки. Также я немного замедлил шаг, пока ступал по устилающим парковую тропку разноцветным камушкам - напрягу реальный мозг, расслаблю виртуальные ноги, чтобы не влететь во что-то ненароком. Нужно аккуратно сбалансировать все потери и прибавки при другой раскладке талантов - первичные и вторичные сопротивления, минимальная планка брони и здоровья, и еще всякую ерунду.
«Турбопончик»
Уровень: [100]
Здоровье: [674/674]
Энергия: [203/203]
Опыт: [н/д]
Для прохождения большинства подземелий и разломов из позднего контента даже откровенным болванам достаточно пяти сотен - это показатель, который делает комфортной и твою жизнь, и жизнь твоего лекаря. Ниже - можно, но рисково.
Текущее максимально здоровье: 674 ед.
Аддиктивный бонус к здоровью: +85 ед.
Мультипликативный бонус к здоровью: +364,6%
Регенерация здоровья: 16 ед./мин.
Аддиктивный бонус к регенерации здоровья: +0 ед.
Мультипликативный бонус к регенерации здоровья: +540%
Выше поднимать - можно, и даже нужно, если речь заходит о рейдовом контенте. Но вот сугубо для данжей на пять рыл, где я и чтец, и жнец, и на дуде игрец - нужно все это отрегулировать. Я могу как угодно устанавливать треш и обмазывать его резисторезами и дебаффами на бронебойку, но все это совершенно бессмысленно, если по мобам не наносится урон. Еще замечу, что я решительно не осуждаю и вовсе не притесняю новичков - хотя это, блядь, попросту смешно. Какие вообще, нахер, новички могут быть на сотом уровне в позднем героическом контенте. Перефразирую - не имею претензий по отношению к бесталанным в рамках игры людям, все мы имеем свои слабые и сильные стороны. Но я не хочу тратить два часа своего личного, дорогого мне времени там, где в среднем должно уходить не более одного, и то - с натяжкой и солидной скидкой на умственную отсталость всех ранкеров в группе. Поэтому и хочу разрешить все это самостоятельно, не перекладывая ответственность на случайных балбесов в подборе - не впервой мне отрабатывать как локомотив, лишь бы под ногами не мешались и не пиздили себе по-наглому в карман вообще все, что сыпется с мобов.
«Броня»: 3477 ед.
Аддиктивный бонус к броне: +43 ед.
Мультипликативный бонус к броне: +19%
Ожидаемое сопротивление кинетическому воздействию: 87%
Высокое сопротивление запреградным травмам.
Тут тоже все с переизбытком - условный кап брони для мифических разломов на пять тел это две восемьсот единиц без учета каких-либо баффов. Дальше там уже сильный диминишинг начинается, он же убывающая полезность. Число это у меня спокойно собирается даже без талантов, сугубо за счет белой брони на шмотках, которые я так удачно в свое время нахватал в рейдах - еще в мою бытность подневольным, гильдейским танком, когда меня на каждую активность дергали как штатную сучку. Хотя изначально я туда вступал на позицию только как дамагера, вот только однажды мне не повезло спалиться, что я временами, на стороне, танкую подземелья - и все, ёпта, новая жизнь, Турбопончик меняет профессию...
Еще нужно выхватывать все бонусы из талантов и умений для сопротивления к запреградным повреждениям - иначе просто со временем сгниешь, нахватав кучу режущих входящее лечение ослаблений и стакающийся внутренний кровоток. На него, кстати, сопротивления кровотечениям не распространяется, что до большинства игрового сообщества уже почти год дойти не может - дебилы, сука. Оттого танки так и сыпятся везде, как штакетники бумажные, что вообще ни черта не понимают в механике игры и составляют свои билды по дезинформирующим советам каких-то дегенератов, которые считаются тут лидерами мнений и представителями сообщества. Нетрудно догадаться, почему я перманентно заблокирован в русском разделе игрового форума. Причина - регулярное токсичное поведение и создание недружелюбной атмосферы в сообществе. Так вышло, что против меня в свое время, когда я еще был активным рейдером и даже состоял в гильдии, сообщество устроило целый крестный ход с вилами и факелами - и тогда математика и здравый смысл не выдержали столкновения с разрушительным скудоумием...
Закончив изучать свои характеристики, я забурился в обширный список взятых мною талантов, чтобы выцепить оттуда один конкретный. 
«Джаггернаут»
Талант 5-го Уровня.
Урон в Ближнем Бою: [+12%]
Здоровье: [+40 ед.]
Энергия: [+8 ед.]
Броня: [+12%]
Сопротивление Пламени: [+6%]
Сопротивление Молниям: [+9,75%]
Сопротивление Кровотечениям: [+15%]
Сопротивление Скверне: [+5,5%]
Сопротивление Подчинению: [+8%]
Сопротивление Оглушению: [+12,5%]
Сопротивление Замедлению: [+25%]
Грузоподъемность: [+20%]
Повышенная устойчивость перед травматическим шоком.
Повышенная устойчивость перед заброневыми травмами.
Повышенная устойчивость перед кинетическим воздействием.
Грубо говоря, это основной камень преткновения. Если я хочу разрывать на куски трэш и, в меньшей степени, боссов - нужно отказываться от «Джаггернаута». Для формирования сугубо его пирамидки, которая подводит меня к этому таланту, я беру по меньшей мере 4 условно необязательных таланта. Откажусь от него - получу огромный простор действий к повышению урона и возможностей контроля. Вот только очень не хочется терять защиту от запреградки и, кстати, резисты к Скверне - они штука редкая, и очень важная. Компенсировать все это придется альтернативными танкошмотками - как минимум.
Я залез во внешний браузер, отыскивая там нужный мне скриншот с данными по другому интересующему меня таланту - именно его я хочу взять заместо Джаггернаута. Но сколько же при этом будет визгов от обезьянок в подземелье, когда они решат меня осмотреть и увидят вот это вот...
«Палач Судеб»
Талант 5-го уровня.
Урон в Дальнем Бою: [+60%]
Здоровье: [+4 ед.]
Энергия: [+12 ед.]
Сопротивление Молниям: [+8,75%]
Сопротивление Ядам: [+14%]
Сопротивление Подчинению: [+6,5%]
Сопротивление Оглушению: [+8%]
Сопротивление Замедлению: [+12%]
Повышенное кинетическое воздействие стрелами, болтами, дробью и пулями.
Улучшенные аэродинамические свойства стрел, болтов, дроби и пуль.
Несмотря на общее порицание моего не-метового нынешнего билда после его нерфов месячной давности, я продолжаю отыгрывать в танке через одноручное стрелковое - короткое однозарядное ружье, и чаще всего стреляю дробовыми. Очень быстрая перезарядка, можно сменять боеприпас под определенную задачу, и ничего не мешает в какой-то момент взяться за холодняк. Или же и вовсе его из рук не выпускать, разряжая свое стрелковое прямо с нагрудных ремней. Во второй же руке - небольшой щит, скорее как декорация с характеристиками, чем реально полезный инструмент. Хотя пробить чью-то башку - самое оно, особенно в мировом PvP, когда меня сдуру принимают за дохленького застрельщика-ловкача.
Что же касается стрелковых бонусов и почему я ожидаю от планируемых перестановок чего-то убийственного - нюанс кроется в отсутствии у меня мультипликативных множителей к урону ружей и взрывчатки. Говоря иначе, я уже наношу немалые повреждения при совершенно сыром, не перемноженном базовом уроне - крепко держусь на нижней границе с большинством дамагеров по среднему урону. И если я вот это вот базовый, сырой показатель урона обмажу теми шестидесятью процентами с «Палача Судеб» и еще небольшими прибавками с проходных к палачу талантов - получится солидное выходное значение. Да и бижутерию можно кое-какую стрелковую прихватить, почти при этом не потеряв выживаемость - есть у меня кое-что бесхозное из рейдов и ивентов под такой случай. Не говоря уже о том, что о проблемах генерации угрозы в первые секунды боя можно напрочь забыть, вдобавок чаще станут срабатывать эффекты оглушения с дезориентацией. Может быть даже получится бо́льшую дистанцию от боя выдерживать - засчет бонусов к аэродинамике снарядов. Это все косвенно выживаемость поднимет - особенно в подборе с дуриками, которые регулярно мне в спину ненароком засаживают чем-то убойным, пока я кручу пачки мобов на месте. И к тому же...
Сформирован отряд для прохождения случайно сгенерированного разлома...
- Хм. - опомнился я, отвлекаясь от билдостроения и пробных раскидок талантов.
Чуть мазнув пальцами по воздуху перед собой, я свернул ранее захламлявшие мне обзор системные окошки. И немедленно подтвердил свое участие в прохождении подземелья - точнее, в прохождении разлома. Этот нюанс обычно опускается опытными игроками и мы сами не следим за формулировками, отлично понимая друг друга, но замечу - подземелья и разломы не есть одно и то же. Первые - это, по большей части, строго фиксированные и не исчезающие после зачистки от монстров зоны на просторах игрового мира, в которые нужно вручную собираться группами и топать туда своими ножками, пешком, без телепортов. А вот с разломами уже немножко иначе - они, конечно, временами вскрываются в случайных точках на игровых локациях, но это скорее ивентовые события со всякими прорывами монстриков. Именно под термином «разлом» игроками зачастую подразумевается случайно сгенерированная системой подбора зона, обособленная от основного мира - с полноценной возможностью мгновенной телепортации туда или обратно, и своими уникальными наградами. Именно в подобное место я упорно пытался попасть, чтобы пополнить запасы кое-какой валюты и закрыть ежедневные активности.
Благо, в этот раз все прошло успешно, никто не сорвался с подбора. А это значит, что меня ждала очередная нервотрепка в попытке хотя бы просто закрыть нужное мне подземелье-разлом - при этом вытерпев лезущих впереди паровоза идиотов-дамагеров; вечно сидящих где-то в браузере или переписывающихся с девочками лекарей; гребущих себе все в карман блядей-нидеров, и всех прочих дикарей, невесть как поднявшихся до этого этапа игры.
«Иллюзорное откровение»
Мифический Разлом.
Уровень: [100+]
Кол-во добычи: [+240%]
Редкость добычи: [+31%]
Повышенное сопротивление существ к морозным чарам.
Повышенное сопротивление существ к скверне.
Пониженная эффективность накладываемых игроком абсорбирующих эффектов.
Особые черты: [Смрад Скверны], [Кровавый союз], [Трусливость].
Не самая худшая генерация, хотя вот аффикс «Трусливость», считающийся довольно безобидным, я терпеть не могу. Он вынуждает меня существенно дальше и дольше оттягивать чудовищ, чтобы в случае побега они не нажаловались всему разлому, переполненному мобами, и не привели подмогу. Конечно, отводить монстров вглубь зачищенных зон - дело нетрудное, проблема кроется в тупизне некоторых дамагеров, которые из раза в раз, даже после замечаний, начинают люто-бешено скидывать свои кнопки в самом начале отвода. И даже если я не вредничаю и не начинаю демонстративно бездействовать - наблюдая, как болвана убивают сорвавшиеся на него мобы, - в любом случае начинается блядский бардак и я вынужден на пару с лекарем тратить лишние кнопки. 
Ладно, посмотрим, что там будет...
Перемещение в случайно сгенерированный мифический разлом «Иллюзорное Откровение»...
Помолясь - начнем.
***
Настоящее время...
- Оп-па-а... - шумно выдохнул я, натужным рывком закидывая тело наверх.
Низкий уровень Энергии!
Очередное нагромождение завалов и сталагмитовых «зарослей» преодолено, и далее, как я припоминаю, должен быть выход наружу через протяженный коридор. Оттуда даже ветерком, чувствую, поддувает - неслышно пока, но по коже ощущения гуляют. Вообще, расстояния тут явно не соответствуют игровым, они более реалистичные, сиречь - протяженнее, но я не думаю, что этот последний переход сильно затянется. Главное, чтобы восхождение на Хорду не оказалось чем-то убийственным - игрушки игрушками, но в реальности моя практика скалолазания оканчивалась подъемами на десятый этаж пешком по лестнице, когда лифты не работали.
Энергия: [12/50]
Мгновенно, блядь, выдыхаюсь, как чмошник последний...
А вот окончательное решение по своему системному развитию я так и не принял, снова откладывая его на потом. Какое-то время я еще там помялся - в подземной полости, где еще гоблинов наизнанку выпотрошил, - но струхнул и рассудил, что промедление с распределением характеристик или выбором талантов не будет чем-то критичным. Упомянутые же таланты, кстати, совсем и не отличались от известных мне еще по игре, что радует. Хотя бы планированием можно будет спокойно заниматься, когда, наконец, вымучаю решение.
С той поры перед моими глазами все еще витали, периодически посверкивая багровым, нарочно оставленные системные уведомления и сообщения. Я часто скашивал туда взгляд в короткие моменты передышек - все пытался понять, откуда же мне отталкиваться и что за основу принимать, как вернее будет расставить приоритеты. 
В данный момент я поглядывал на один конкретный талант.
«Стрельба из Ружья»
Талант 1-го уровня.
Урон в Дальнем Бою: [+2,75%]
Энергия: [+2 ед.]
Сопротивление Пламени: [+1%]
Сопротивление Кровотечению: [+0,5%]
Улучшенные аэродинамические свойства дроби и пуль.
В обозримом будущем его важность для меня неоспорима, но поначалу - не приоритетна, и потому я его обязательно возьму, но позднее. Возможно - третьим, чтобы продвинуться к важным талантам следующего ранга, но уж точно не выберу первым и даже не вторым. Сейчас у меня немного другая проблема занимает голову. Стоило мне решить, что в гробу я видел закидывание очков характеристик в Дух, как на ум пришла новая беда - дилемма грузоподъемности.
Грузоподъемность:50 кг.
Аддиктивный бонус к грузоподъемности: + 0 кг.
Мультипликативный бонус к грузоподъемности: +0%.
И я вовсе не помешался, беспокоясь о такой, казалось бы, глупой вторичной характеристике. Еще даже в игре меня - тяжеловесного, с прокаченными Силой и Выносливостью танка, - сильно кошмарила ограниченность инвентаря. И я вовсе не носил с собой несколько комплектов снаряжения, вообще не занимался чем-то ремесленным - таскал с собой только некоторые расходники, вроде бомб, снарядов, свитков и зелий. И это все забивало мои системные сумки практически под крышку. А все почему, потому что китаёзы не удержались и решили воткнуть свою зассанскую монетизацию именно в это самое место - в объемы инвентаря. Больше же, сука, ведь некуда было, в самом деле. 
Только вот я никогда не донатил, считал, что это лишает меня доли потенциальных приятных впечатлений в будущем. Принципиально не лез в микротранзакции, хотя и не осуждал их - та же разработка требует финансирования, да и каждому свое, особенно если ты семейный работяга, которому вообще не до регулярных игровых активностей. Да и деньги у меня всегда легко куда-то улетали на самые разные хотелки, порой откровенно детские - дорого-богато пожрать, подкинуть бабла знакомому волонтёру, прикупить новенькую тепловизионную приблуду на свою стрелялу, и бог весть на что еще. И потому я мучился, занимаясь постоянным перекладыванием и пустой беготней туда и обратно - для продажи какого-то дерьма, для сброса добычи в банк, и так далее.
Конкретно же дилемма заключается в выборе одного из двух талантов и, соответственно, выборе всей моей будущей пирамидки билда.
«Вьючный Мул»
Талант 1-го уровня.
Здоровье: [+3 ед.]
Восстановление Энергии: [+40%]
Грузоподъемность: [+18%]
Сопротивление Морозу: [+2,75%]
Сопротивление Оглушению: [+2%]
Повышенная устойчивость перед физическим истощением.
Вот и он, так и манит меня, ослятина.
Для таланта первого уровня у него нетипично высокие показатели - в среднем, такие бонусы предоставляют только таланты второй или даже, скорее, третьей ступени. Такова плата за то, что Вьючный Мул осядет в твоем билде мертвым грузом, или же, точнее, мертвым осликом - его обычно выбирали игроки, погруженные сугубо в ремесло и торговлю, и которых не интересовало становление ранкером. Но в моем частном случае этот мертвый ослик может оказаться идеальным выбором - он открывает дальнейшую цепочку талантов с такими же усилениями, дает хорошие бонусы к восстановлению ресурсов, чуть-чуть здоровья и, разумеется, мощную прибавку к объему инвентаря. А также присутствует редкая устойчивость перед истощением - грубо говоря, это означает ослабление экспоненты штрафов на физическую активность при низком запасе энергии. То есть если я уйду в глухой ноль по ресурсу - сохранится большая часть моих возможностей, нежели без данного бонуса...
А вот это уже - основа, стандартная и классическая, единственно верная для игрового развития как рейдера, или же ранкера, как оно принято называть в азиатском кластере:
«Неутомимый»
Талант 1-го уровня.
Энергия: [+3 ед.]
Восстановление Энергии: [+8%]
Грузоподъемность: [+2,5%]
Сопротивление Кровотечению: [+1%]
Сопротивление Замедлению: [+2%]
Повышенная устойчивость перед физическим истощением.
На порядок слабее все прибавки, как и подобает перворанговому таланту - верно. Но его преимущество кроется в потенциале, как кирпичика будущей пирамидки. Конкретно Неутомимый является обязательным к выбору в числе первых, если ты хочешь с наименьшей тратой очков добраться до ключевых для эффективного танкования талантов. Именно благодаря Неутомимому танки могли безболезненно включать в свои билды сразу два таланта пятого ранга - это была основа, база всего. Если ты от нее отклонялся - ты становился неликвиден и просто не вывозил нагрузку, оказываемую на тебя в позднем игровом контенте, особенно в рейдовом.
И сейчас я пытался впихнуть решение проблемы грузоподъемности в сотню-другую известных мне, идеально отлаженных билдов. Нещадно визжала сова, жалобно трещал глобус - но в голову пока ничего путного не приходило, совместить не получалось. Придется от чего-то неминуемо отказываться, и каждый отказ - критичен. И может показаться, что я сейчас волнуюсь зазря - можно ведь жить сегодняшним днем и по сегодняшним потребностям. Это отчасти верно, но я опасаюсь, что сбросить характеристики, таланты или умения окажется невозможным впоследствии. А сколько мне тут шарахаться по этому волшебному миру - неизвестно, не хотелось бы в случае чего до скончания эпох горевать о запоротом билде.
Да и в конце уж концов, я хотел быть не эффектным, но - убийственно эффективным, как кувалда. А еще у меня, надо признаться, несколько зудело желание себя проявить. Не скажу, что я прямо таки честолюбивый человек и жаден до стяжания славы, скорее уж опасался себя посрамить или, что будет вернее, посрамить землю, где был рожден. Даже не так - Землю, откуда я пришел в этот мир. Отчего-то меня подобная тема сильно задевала, давала повод стараться чуть больше, словно бы я здесь лицо всего человечества, и русского народа - в частности. Короче, на этом смешном поводе и обычной гордыне с примесью национализма и зиждилась вся моя мотивация и воля как-то жить дальше - если не считать в том числе простое любопытство по отношению к мультяшному абсурду, что меня сейчас окружает. Наверное, пережитая дивным образом смерть сильно на меня повлияла и я натурально выгорел - надеюсь, оно временно.
«Но с игрушечной системой и правда прикольно...» - мысленно порадовался я, опять невольно замечтавшись о возможных перспективах. Столько всего ведь смогу сделать и попробовать, если тут нет никакого подвоха, если сказка и впрямь окажется правдой...
Все еще переводя дыхание, несколько сбившееся после недавней пробежки по подземным коридорам, я неожиданно для самого себя - обычно скупого на эмоции, - прерывисто хохотнул, еще по-злому так. Просто на ум мне пришла одна показавшаяся забавной мыслишка, суть которой заключалась в следующем - здешним аборигенам, и особенно всем антагонистам, которых мне еще только предстоит встретить, несказанно повезло. Пусть радуются, что они получили именно меня - молодого бестолкового парнишку, весьма инфантильного, не амбициозного и плохо образованного. Пусть же радуются, что из темных вод в глубинах Хорды не выбралось нечто очень злое, отжившее уже свой немалый век, и достигшее в прошлой жизни успехов на том залитом кровью поприще, где мужчины обычно погибают молодыми.
К этому моменту я уже достаточно, думаю, отдохнул, и восполнил немалую часть энергии, что была затрачена на недавний переход. Зашевелившись на неуютном каменном полу, я перевернулся на бок и подставил под себя локоть - другой же рукой полез в систему, набравшись, наконец, смелости принять хоть какое-то решение. Начну уж хоть с малого, а именно - с распределения характеристик, выберу себе то соотношение, которого отныне и навсегда буду придерживаться при вложении очков. Со всем остальным как-нибудь позже, думаю, разберусь, не хочу на ровном месте запороть билд.
Сила: [0]
Ловкость: [0]
Выносливость: [0]
Интеллект: [0]
Дух: [0]
Свободные очки характеристик: [5]
На характеристику Духа, что отвечает за восстановление ресурсов - наплевать, прорвемся иными методами. Мне известны кое-какие удобные для выбора таланты и парочка классных умений, которые и сгладят нехватку ресурса, и не повредят при этом остальным аспектам моего развития - живучести в частности. Основной вопрос сейчас в ином заключается - стоит ли мне, как классическому игровому танку, упарываться исключительно в Выносливость, или же малую толику очков скидывать в Силу с Ловкостью? Сомневаюсь, что судьба подкинет мне верных и рукастых товарищей, рассчитывать нужно будет только на себя. Это первый аргумент в пользу более сбалансированного развития.
Что же до второго аргумента, так у меня имеется подозрение, что все вот эти циферки, отвечающие за якобы вымышленные показатели - типа, физическая сила, острота интеллекта, и все прочее, - найдут свое отражение и в материальном плане. То бишь я буквально повышу свои интеллектуальные возможности, если закину сколько-то очков в соответствующую характеристику Интеллекта. Делать я этого, конечно же, не буду, но это очередной кирпичик против вложения всего в Выносливость - нельзя забывать, что однажды я могу напороться на слияние между реальным и вымышленным. Лучше подстраховаться, особо при этом ничего не потеряв.
Потому - выбор для меня очевиден.
Сила: [1]
Ловкость: [1]
Выносливость: [3]
Интеллект: [0]
Дух: [0]
Свободные очки характеристик: [0]
«Красота». - полюбовался я первым шагам в своем развитии, как перерожденца с системой. Там, конечно, жалкие процентики множителя капают с каждой характеристики, но все равно здорово, поднимает мне настроение.
И подобное соотношение при распределении я буду строго соблюдать и впредь - с каждым получаемым уровнем. Вот они, мои первые изменения в системном интерфейсе, но собственные чувства пока молчали - я не ощущал, что мои плоть и кровь как-то преобразились или стали совершеннее. Не было боли, не было ломки - не было вообще ничего. Но это лишь первые шаги, будем смотреть дальше. Куда важнее сейчас прибавка к максимальному здоровью - там только что добавилась единичка, приятно радуя глаз.
«-»
Уровень: [1]
Здоровье: [83/101]
Энергия: [32/50]
Опыт: [12/100]
Начало положено.
Для получения доступа к расширенным социальным функциям системы необходимо наличие у пользователя идентификатора.
Я только отмахнулся от уведомления, пока разбирался, как же мне вызвать расширенные данные по характеристикам. Получилось не сразу - не потому, что здешняя система отличалась от той, что была в памятной мне виртуальной симуляции. Просто играл я реально давно и некоторые детали уже успел позабыть.
Выносливость: [3]
+0,75% к запасу здоровья.
+0,45% к запасу энергии.
+0,75% к грузоподъемности.
Прибавки мультипликаторов точно такие же, как и в игре - эти цифры я хорошо помню. Три четверти от процента бонуса к здоровью мне пришли с Выносливости, и последнюю четверть суммарно накинули Сила с Ловкостью. Они тоже по чуть-чуть прибавляют живучести, хотя и сильно меньше, чем стамина - это выносливость по-буржуйски. Жаль, что на лишнюю единичку к запасу энергии не хватило - там полпроцента получается, но до пятидесяти одного округления не произошло.
Сила: [1]
+0,35% к урону в ближнем в бою.
+0,15% к запасу здоровья.
+0,25% к грузоподъемности.
Может, получится и без Вьючного Мула обходиться, если я решил вот так вот раскидывать поинты. Одно очко за уровень в Силу, конечно, не выправит мои неминуемые проблемы с вместительностью системного инвентаря - но хоть как-то поможет.
Ловкость: [1]
+0,25% к урону в дальнем бою.
+0,15% к урону в ближнем бою.
+0,1% к запасу здоровья.
Тут тоже все понятно. Ловкость беру даже не ради прописанных системой возможностей - решил вкачивать ее с расчетом на, скажем, реалистичность. Я имею в виду буквальное улучшение моих реакций и изворотливости, чем черт не шутит - может те мои предположения окажутся правдой.
Очарованный произошедшими в интерфейсе изменениями, вскоре я начал засматриваться и на свободное очко таланта. Меня знатно так встряхнуло, вышибло из летаргического пофигизма это пока еще непроверенное, смутное, но все же - ощущение нарастающей силы. Я совершенствуюсь вот так просто, без особых усилий, прямо как... в игре?
«-» - [-]
Свободные очки талантов: [1]
Заметно увлекшись своими первыми шагами в рамках системной прокачки, я даже поднялся с холодного пола и отполз к ближайшему крупному сталагмиту, опираясь на тот спиной и усаживаясь по-турецки, чтобы было как можно удобнее, и чтобы ни на что не отвлекаться. Я хотел большего, хотел увидеть еще изменения, еще прибавки в своих показателях - это не было маниакальным и нерациональным желанием раскидать очки хоть куда-то, нет. Просто я перестал трусить на пустом месте, поймав неожиданную волну интереса и мотивации двигаться дальше.
И никогда в прошлом я такого за собой не припоминал - всю первую свою жизнь, еще с подросткового возраста я двигался по течению. Куда вынесет - там и выберусь. Но как же меня подмывало на действие здесь...
- Система. - вслух проговорил я. не желая вручную забираться куда-то в недра огромного списка талантов первого уровня. Увлеченный раскидыванием характеристик с талантами, я даже позабыл про удобную возможность невербального управления системой. - Талант «Неутомимый». 
«Неутомимый»
Талант 1-го уровня.
Энергия: [+3 ед.]
Восстановление Энергии: [+8%]
Грузоподъемность: [+2,5%]
Сопротивление Кровотечению: [+1%]
Сопротивление Замедлению: [+2%]
Повышенная устойчивость перед физическим истощением.
- Выбрать к изучению.
Подтвердите изучение таланта: «Неутомимый» - [I]
- Подтверждаю. - уверенно произнес я, облизывая губы в некотором предвкушении.
И сразу же после короткой и мелодичной трели, такой мне знакомой, и знаменующей собой изучение новенького таланта, в их прежде пустом списке появилась первая строка:
«Неутомимый» - [I]
Свободные очки талантов: [0]
Вот теперь - начало действительно было положено, именно таланты формируют все развитие, остальное лишь дополняет его. Даже умения. Они, кстати, были на очереди - позднее, где-то близ вершины Хорды должны быть раскиданы, типа, заскриптованные трупы людей, альвов, гномов и зверолюдов.
Понятия, кстати, не имею, откуда они там взялись и какова их фракционная принадлежность в плане сюжета. И как раз где-то там, порывшись в останках, я и смогу раздобыть кое-какие книжки с базовыми умениями на все специализации, а также свое первое снаряжение - в том числе и первое стрелковое, пускай и дрянное, однозарядное. Но зато идет оно в комплекте с немалым боезапасом, хоть весь инвентарь себе забей - которым я, кстати, так ни разу и не воспользовался, совершенно позабыв о нем. Вот как раз там и попробую, когда буду по всем возможным карманам и отверстиям распихивать ружейные заряды. Это если, конечно, судьба меня не подставит и не лишит меня классического стартового комплекта шмоток, который там все новички отродясь себе выбирали...
«-»
Уровень: [1]
Здоровье: [84/101]
Энергия: [33/53]
Опыт: [12/100]
Довольный еще одной порцией произошедших изменений, я даже потянулся к самой верхней из строчек своего статуса - раз уж такое дело, так почему бы не разобраться со всем и сразу. Не думаю, что система всамделишным образом за это разблокирует мне какие-то там обещанные социальные функции - скорее всего это рудимент из игрушки, не с кем мне тут социально, блядь, функционировать, - но закрыть гештальт не помешает. Как минимум - избавлюсь от назойливых напоминаний выбрать псевдоним, которые уже в печенках сидят. Как максимум - засвечусь в каком-то здешнем информационном спектре, что, наверное, не очень желательно. Но да и похрен, я на позитиве.
Подтвердите выбранный к закреплению в статусе псевдоним.
- Подтверждаю. - приказал я, довольно скаля зубы.
«Мародёр»
Уровень: [1]
Здоровье: [84/101]
Энергия: [33/53]
Опыт: [12/100]
Закончив, наконец, со всеми системными взаимодействиями, я неспешно поднялся с пола, чуть отряхнул каменное крошево с брюк, и продолжил свой путь - с куда большим воодушевлением, чем прежде. А еще где-то в глубинах подземной кишки, к просторному входу в которую я сейчас и направлялся, уже были слышны гул и подвывания ветра. Пока еще негромкие, они яростно сквозили в отдалении, врываясь в подземелье откуда-то с гор, извне - до выхода наружу, похоже, топать уже не так далеко. Вскоре останется только чуть побродить по заснеженным хребтам, и я взойду на вершину Диаволовой Хорды - где мне предстоит предотвратить что-то недоброе и при этом пережить непременно поджидавшую меня там бойню. Впрочем, я как-то я и не планировал ее, скажем, переживать,вовсе нет.
Я намерен ее возглавить.

Глава 4.

Глава 4.
***
Мысленно сплюнув, я все же прекратил свои потешные попытки хоть каким-то отчаянным образом запахнуть себя в армейскую куртку. Что заматывался я во рванину, растрепываемую ветром, что не заматывался - все равно насквозь меня продувает. А вот так у меня хотя бы руки на свободе окажутся и будет не так тяжко скакать по сугробам, равно как и удерживать равновесие под яростным, буквально сшибавшим меня с ног ветром.
Получен эффект: «Слабое Обморожение»
Продолжительность: 1 сек.
- Ага... - пробурчал я себе в воротник, сильно при этом сутулясь, чтобы хоть горло прикрыть. Температура не так чтобы и низкая, но все равно отвратно, в основном из-за высокой влажности и урагана, сдувающего все с тепло с тела...
Судьба вынесла меня, похоже, прямиком на восточные склоны Диаволовой Хорды, которые расположены со стороны Пепельных Пустошей. И тут такие, оказывается, бешеные ветра временами проносятся, что не только у меня полы куртки из кистей вырывало, даже больше скажу - меня самого непогода порой норовила смахнуть к такой-то матери в ближайшую ледяную расщелину, что по левую руку от меня. Ее я сейчас старательно обходил, или же - вернее будет сказать, - обскакивал, если со стороны посмотреть на мое мученическое продвижение по сугробам. Очень уж они тут были глубокие, да и снежный покров сам по себе - рыхлый, и веса моего почти не держал. Почти с каждым своим шагом я туда по самую жопу погружаюсь, вынужденный постоянно ноги задирать выше некуда, как балерина. Зато все это отлично стимулировало мое раздражение и желание убивать, что вскоре будет очень кстати.
Надежно укрытую снежными массами тропу, по которой я сейчас продирался на вершину Диаволовой Хорды, мне обозначали массивные каменные монолиты. Те были установлены по обе ее стороны, с частым шагом где-то, навскидку, в полсотни с лишним метров друг от друга - и нередко были перемотаны ярко-красными ориентирными тряпками, что яростно трепыхались, развеваемые сильным ветром. Поэтому свалиться во временами незаметную даже вблизи ледяную бездну или же как-то ненароком потеряться было практически невозможно. Если только не с наступлением сумерек, но до темноты еще далеко, судя по положению здешнего светила.
Получен эффект: «Слабое Обморожение»
Продолжительность: 1 сек.
- М-гу. - вновь зачем-то промычал я, словно бы отвечая вспыхнувшему перед глазами уведомлению. Оно у меня уже не впервые появляется, но содержание не меняется, равно как и не происходит ухудшение эффекта. 
«Мародёр»
Уровень: [1]
Здоровье: [98/101]
Энергия: [46/53]
Опыт: [12/100]
Показатель здоровья у меня тоже, я смотрю, пока еще не спешит снижаться. Но и не поднимается, что я уже давно приметил. Базовые темпы регенерации пока что справляются, купируя постепенный морозный урон, но мне явно не помешает поспешить к месту, где меня должно одарить одеждой на замену. А еще умениями, оружием, и вроде бы даже жратвой, если я это не выдумал - позывы голода помалу давали о себе знать, лишний раз напоминая мне, что я не в игрушке нахожусь. Я даже успел единожды справить малую нужду в снегу близ выхода из подземелья - физиология здесь работает будь здоров, без каких-то там волшебных поблажек и скидок на анимешную действительность.
Продираясь сквозь сугробы мимо очередной каменной громады, напоминавшей не то тотемы, не то путеводные обелиски, я без особого интереса мазнул по ее поверхности взглядам. Как и на прошлых, там виднелась какая-то резьба. Мне бы стоило, наверное, задержаться подле нее и изучить, чего же там такое накарябали неизвестные скульпторы, но не сейчас. Времени у меня не так чтобы и хватает, чтобы растрачивать его на научные изыскания. Общее впечатление я все равно уже составил: на большинстве монолитов вырезаны схожие друг с другом сцены, где какая-то демоническая блядь с множеством глазастых щупалец тянет их ниже по камню обелиска, к изображенному там подлунному миру с кучей явно паникующих человеческих фигурок, что копошатся подле своих домиков. И некоторые из тех человеческих фигурок уже были схвачены щупальцами. 
Все это художество сплошь окружено иероглифами, или же, скорее, рунной вязью - и это явно были некие пояснения к картинкам, что запечатлены в камне. Но переводу они не поддавались - система упорно молчала. Даже когда я проходил близ одного из монолитов, вскользь пройдясь по тому ладонью, никакие уведомление не возникли. А картинки там, в камне, мелькали жутковатые, особенно если припомнить, что перенесло меня именно в волшебный мирок, где возможно буквально все. И планетарных размеров хтоническая ебанина с длиннющими тентаклями - в том числе. Даже если я ничего подобного в игре не помню - это не значит, что подобное невозможно.
- Похрен. - зло шептал я в воротник куртки, пока ритмично месил рыхлый снег у себя под ногами. - Всех убьем, всех ограбим...
Прошло еще какое-то время - за которое я растратил добрую половину энергии и околел до трясучки, - прежде чем неадекватно виляющая горная тропа, наконец, не вывела меня на южные склоны Хорды. Здесь все уже было совсем иначе, особенно погода - тут она сама безмятежность, и не жаждет смахнуть тебя очередным порывом ураганного ветра. И подъем тоже изменился, стал куда круче, перестав выписывать вечные петли в снегах - теперь дорога вела меня прямо на вершину, до которой, если на глаз прикинуть, топать еще где-то в районе часа. Расстояния я тут плохо себе представляю, но казалось именно так. 
А еще с южной стороны хребта открывается хороший вид на обжитые светлыми расами земли - и я вновь порадовался своему идеальному телу, ведь прежде я был абсолютно слеп на правый глаз и очень плохо видел левым, на который приходилась двойная нагрузка. Обзор туда, на сплошь зеленые холмы и равнины немного перекрывала снежная взвесь, переносимая туда и сюда ветерком, но все же я мог хорошо различить, например, обширные хвойные леса, частично покрывавшие своей порослью подножия Хорды. Виднеется даже одна из пограничных крепостей, что стоит на тройной границе, оберегая земли королевства и от накатов чудищ с пустошей, и от кочующего народа хашидов с юго-востока. Именно к это самой крепости с гор спускались все игроки-нейтралы после прохождения своего стартового скрипта - там они под патронажем коменданта небольшую цепочку заданий выполняли, после чего двигались далее по локациям, почти ничем уже не ограниченные. Возможно, что туда отправлюсь и я, дабы не нарушать традицию - до сего момента общая канва известной мне истории не менялась. И хорошо бы пока оставаться в знакомом мне русле истории, не начиная плодить эффекты бабочки. Хотя та побрякушка, невесть откуда свалившаяся в воды святыни...
Она уж слишком сильно выбивалась из нормы, передавив вообще всех личинок, тараканов, бабочек и прочих хронобукашек. Очень уж рано ключевой для истории этого мира предмет о себе заявил, появившись при этом совершенно не там, где должно, и оттого слишком неопределенным становились некоторые детали будущего, и лично моего - в том числе. Я чуть оттянул рукав куртки, с немалым подозрением глянув на блестяшку.
«Скорбная Память»
Реликвия.
Мана: [+5%]
Восстановление Маны: [+20%]
Сопротивление Скверне: [+40%]
Сопротивление Проклятиям: [+18%]
Сопротивление Подчинению: [+4%]
Повышенная устойчивость перед ментальным истощением.
Она сейчас была небрежно намотана мне на запястье правой руки, обвивая ту тонкой, но нерушимо крепкой цепочкой. Там она болталась с самого момента ее находки - я упорно не хотел что вручную цеплять ее себе на шею, где уже болталтся крестик, что сажать в тот же системный слот на шее. Неоднозначная была у этой штуковины история, и немало бед произошли в сюжете по ее косвенной вине и по прямой вине ее владельцев. Не сказал бы, что я такой уж и суеверный человек, но прощу прощения, я уже давно не в своем скучном техногенном мире.
Ну-у, вообще - предмет был очень даже добренький, и являлся реликвией одного из светлых божеств. Одной конкретной, очень стервозной и неоднозначной богини, если быть точным. Имя ей - Ярифрея или Ярифрейя, что менялось в зависимости от состояния алкогольного подпития переводчика, который работал над локализацией игры на русских просторах. Эта же дама известна как Дева Весны, которая была в ответе за деторождение с плодородием, поминальные обряды и, не знаю почему так избирательно, за швейные искусства. Очень символично и дохрена по-женски сидеть за шитьем, наверное. На здешних иконах изображали ее, зачастую, как низкорослую, хрупкую девчонку, работавшую за очень странного вида швейным станком в окружении пышущих жизнью цветочков. И, обязательно, либо с всегда закрытыми глазами, либо с прикрытым чем-то вроде вуали лицом.
Короче, вот эту вот побрякушку мне для начала надо принести лидеру одной из двух фракций - либо непосредственно монарху этих земель, либо замышляющему раскол и мятеж герцогу этого же королевства. Я всегда работал с первой стороной - вторая фракция своими прописанными в истории мотивами и поступками вызывала у меня непроизвольное желание проблеваться. Слишком уж много там было соплей на тему свободы, равенства и братства, а также нытья про злобного монарха-тирана, что кошмарит зазря простой люд и жизни ему не дает. Так что выбор всегда был прост, да и здесь мне выбирать тоже не придется - поэтому идем на поклон к представителям легитимной власти. Каким именно образом я на аудиенцию к монарху прорвусь - понятия не имею, понадеюсь на, типа, игровые условности и поддержку судьбы. Потом, короче, подумаю об этом - у меня сейчас поинтереснее занятия будут. Например - мародёрка уже виднеющихся вдали, выше по тропе, трупов. Не просто же так я мародёром в системе назвался, верно?
Откуда тут взяться свежим трупам из разношерстной группировки людей, альвийцев, карликов и даже зверолюдов - как обычно, я и малейшего понятия не имею. Возможно, они тут проводили контр-террористическую операцию силами какого-то ордена межвидовой и многонациональной дружбы, но облажались и по итогу фанатики Скверны всех тут кончили. Но это все малозначимо, в отличии от возможности поживиться всяким добром, о чем я знал заранее и на что очень рассчитывал. Поэтому я и спешил туда, к основному скоплению тел чуть выше по тропе, уже продираясь сквозь сугробы мимо частых одиночных останков, пустых от системной добычи - где-то там, в некоем перевалочном лагере, и лежат все сокровища.
Так оно и оказалось.
«Останки неизвестного воина»
Уровень: [42]
Здоровье: [0/216]
Гуманоид.
Примерно так и выглядели все уведомления на трупах - одним уровнем больше, одним уровнем меньше, но с идентичным описанием. Немного смущало, что передо мной тело сорокового с лишним уровня - как бы намекает, что убиты они не каким-то маленьким слизнем, - но я предпочитал о таком не думать. Что важнее - некоторые из трупов, что были небрежно разбросаны по ровно утоптанной площадке лагеря, подсвечены белесым сиянием с небольшим световым лучиком над ними. Это означало, во-первых, сам факт наличия в них системной добычи, и во-вторых - соответствующую цвету редкость добычи, и в данном случае это была обычная, белая редкость.
Немного покрутившись и помявшись на месте, я стал освобождать условный центр площадки от всего лишнего - небрежными пинками спихивал подальше мелкий мусор, вроде поломанных клинков и пустых сумок, оттаскивал подальше изорванный палаточный брезент и утягивал в сторону трупы-пустышки. Мне понадобится кое-какое свободное место, чтобы просто сгрузить все добро в одном месте и должным образом отсортировать, не упустив ничего важного. Особенно это касается книжек с умениями - в игре тут валялось сразу по десятку вариантов на каждый ролевой архетип, от классического воина до проклинателя. И я собирался забрать все самое мало-мальски перспективное на смежные роли воина, стрелка и даже мехроманта, если повезет найти что-то по минированию или установке турелей. Утащил бы с собой вообще все - на продажу, например, - но места попросту не хватит, мне еще гору ружейных зарядов нужно будет в инвентарь натолкать. Еще успею тут наплакаться, оставляя позади всякие ценности.
Оторвавшись на мгновение от расчистки площадки, я коротким мысленным указанием системе развернул окошко инвентаря и поместил его в нижний и правый угол обзора - как всегда и делал еще в игре, пока что-то фармил или массово лутал. Не помешает хороший ракурс на все это дело.
Инвентарь:
«-»
Текущая сумка: [н/д]
Грузоподъемность: 52 кг.
Загруженность: [0%]
«Надо было, наверное, все же ослика брать...» - промелькнула в голове мыслишка, но я ее отогнал. Выбор уже сделан, и я считаю его правильным, сделанным именно на перспективу. Помучаюсь немного поначалу, но это временно, пока не нахватаю характеристики с талантами и пока не раздобуду сумку с хорошими множителями.
Наконец, сразу как с уборкой было покончено, я опустился на колени в грязный, выкрашенный кровью снег близ одного из полных системной добычи трупов - и положил тому ладонь на спину, изодранную и изъеденную чем-то явно монструозным. Даже видовую принадлежность тела сходу не определить, не то человек, не то альвиец, не то зверолюд - сплошное, местами подгоревшее кровавое месиво с вкраплениями оплавившегося металла и ткани. Отвлекшись от изучения мертвеца, я одним действием вытянул из него всю добычу прямиком в инвентарь и - особо на ту не глядя, чтобы голову себе не забивать, - сбросил все найденное на пустое место в центре чуть расчищенного лагеря. От каждой отдельной вещички, будь то книжный томик с умением, кинжал или латный сапог, устремлялся на метр ввысь характерный лучик белого сияния, но поменьше, чем оно было с забитыми лутом телами.
Пока я занимался мародерством и сортировкой добра, в голову залезли кое-какие интересные мысли. Они вертелись вокруг идеи того, что и этот удивительный мир, в котором я оказался - тоже может быть виртуальным. Более навороченным, реалистичным, но все равно виртуальным. И вот, думается мне, если оно и вправду так - смогу ли я обрушить к такой-то матери гипотетические сервера этого мира, если учиню какой-нибудь, м-м, саботаж. Например - сброшу с пика Хорды пару миллионов системных вещичек, которые будут вот так вот сиять всеми цветами радуги, пока катятся вниз по склону. Или еще чего-то в таком духе исполню, что свернет серверные мозги набекрень...
Вскоре все полнившиеся системными предметами мертвецы были опустошены, а найденное в них добро - кое-как отсортировано и уложено ровными рядами в заляпанном кровью снегу. Недолго думая, я решил начать со снаряжения, так как на нем и будет зиждиться все остальное - именно умения и таланты я собираюсь подстраивать под себя и свои орудия, никак не наоборот. И прежде всего стоит подбор добротной одежды, которую я, возможно, прихвачу в двух комплектах. Наверняка что-то в негодность придет после скорого замеса на вершине.
«Ботфорты наездника из грубой кожи»
Обычное снаряжение.
Броня: 29ед.
Состояние: [89%]
Годится. То были не особо примечательные, обычные сапоги с небольшим каблуком. Выбраны мной за свое высокое голенище, что тянется выше колена и крепится там парой ремешков. Со стороны сапожки смотрятся как-то диковато и странно на мой современный взгляд, и внешне кажутся скорее женским атрибутом гардероба, нежели мужским - но как практичный элемент одежды меня полностью устраивают. Просто я человек и брезгливый, и довольно мерзлявый, поэтому хоть сейчас готов в кожу и металл полностью упаковаться. Немного походив в обновках и попрыгав, чтобы опробовать ощущения, я вызвал системное окошко с показателями брони. Чисто из любопытства делаю это, ведь ничего принципиально нового я там, разумеется, не увижу - просто мне нравится следить за тем, как изменяются все показатели в системе. Есть в этом что-то такое будоражащее, заставлявшее меня желать все больших изменений, и прогонявшее всякую тоску по прежнему миру...
«Броня»: 29 ед.
Аддиктивный бонус к броне: + 0 ед.
Мультипликативный бонус к броне: +0%
Ожидаемое сопротивление кинетическому воздействию: 5%
Отсутствует сопротивление запреградным травмам.
Отрада для глаз.
«Зимние егерские рукавицы»
Обычное снаряжение.
Броня: 30ед.
Состояние: [91%]
Классические варежки с длинной крагой, что удобно заправляется в рукав свеженайденного пальто, о котором чуть позже. Единственный минус такой обновки только в том, что пальцами буду теперь хуже работать - но оно мне и не шибко надобно. Даже в случае с ружьем - не важно, я дальше полусотни метров стрелять не буду еще очень и очень долго.
Жалко было, конечно, выкидывать в снег привычную мне одежду из прошлого мира, пускай и совершенно убитую, но так было нужно. Новая, учитываемой системой одёжка не только банально качественнее и может свои базовые функции нормально исполнять - она ведь еще и очки брони повышает, в отличии от пустых в этом плане старых вещей. Не знаю, кстати, как тут будут в реальности все сопротивления работать и механики устойчивости - хороший вопрос. Со временем сам и узнаю, на собственных ошибках.
«Егерское зимнее пальто»
Обычное снаряжение.
Броня: 42ед.
Состояние: [95%]
Тоже - годится. Оно, конечно, не сравнится с моей старой курткой в ее лучшие времена, но все равно пальтишко - потрясное. Шерстяное, на ощупь приятное, темно-серого оттенка, и с длинными полами до середины бедер, что вкупе с высокими сапогами надежно прикрывает меня сверху донизу. Рожу я себе замотал чудаковатым темно-зеленым платком, что по описанию - какая-то горная повязка альвов, на деле больше напоминавшая шахидскую тряпку. 
«Альвийская горная повязка»
Обычное снаряжение.
Броня: 8ед.
Состояние: [59%]
Эдакая помесь шарфа с банданой - при желании до переносицы можно натянуть. Адекватного головного удара мне сыскать не получилось, хотя очень уж хотелось прикрыть от холода уши. Был еще вариант надеть мягкую тряпичную штуковину, которая под шлем вроде как подкладывается - но очень уж она была несуразная и при малейшем порыве ветра с головы слетала.
Со штанами же повезло больше. Говорить про них нечего - солдатские штаны. Два просторных кармана под натасканную из казарменной столовки жратву, да тесный гульфик, и все тут. Добротная вещь, как ни крути.
«Солдатские штаны из грубо выделанной кожи»
Обычное снаряжение.
Броня: 46ед.
Состояние: [75%]
Подобным образом я вскоре поменял на себе вообще все, что прежде было надето, и не только системные элементы снаряжения, вроде сапожек или штанов. Внесистемное нижнее белье - тоже. Я немедленно в него и переоделся, сразу же, как оно было обнаружено в одной из дорожных переметных сум - такие, вроде бы, перекидывают через круп лошади при транспортировке. Вот только я чего-то не наблюдаю поблизости стоянку лошадей, самих лошадок или же хотя бы их останки - хотя, если присмотреться, можно заметить кое-где на лагерной площадке следы подкованных копыт. Странно все это было, но вскоре я вновь переключился на более житейские проблемы.
Наконец, каждая из пяти системных ячеек, что предназначены под броню или одежду, была чем-то занята. Пустовали только места под бижутерию, которыми тут представлены два слота под кольца и один под нашейные побрякушки вроде той, что я в святыне из воды выловил. В остальном же я упаковался по полной программе, напоминая собой эдакого солдатика времен первой мировой. Не хватало только соответствующей образу каски на голове и выглядывающего из-за спины силуэта ружья штыком. И ружьишком я как раз сейчас разживусь, сразу как полюбуюсь возросшими процентами сопротивления физическому урону.
«Броня»: 155 ед.
Аддиктивный бонус к броне: + 0 ед.
Мультипликативный бонус к броне: +0%
Ожидаемое сопротивление кинетическому воздействию: 23%
Отсутствует сопротивление запреградным травмам.
Прекрасно.
Но теперь переходим к холодному и стрелковому вооружению - его я давно уже себе присмотрел, еще пока вытряхивал под ноги все раздобытое в останках добро. Точнее, еще даже до моего прихода сюда я примерно представлял, что именно себе подберу, если ассортимент не подведет. И он меня не подвел, чего тут только не было - и классические разбойничьи ковырялки, и чуть посверкивающие рунами на обложке колдунские книжки. Я даже классическую японскую катану среди всего разнообразия клинков приметил - для полного счастья не было только аналога моей пехотной лопатки, которую я все так же упорно таскал собой, пускай она ни в какую и не хотела залезать в инвентарь. Среди прочего, не обошлось тут и без страстно обожаемой мною стрелковки - ее тут по типу всего три штуки было. Маленькая пистоль, и два очень схожих между собой ружья - но одно из них было сильно укорочено и в стволе, и в прикладе. Все они тут однозарядные, жрут один и тот же патрон, и с ручным досыланием. То есть ручками-ручками после каждого выстрела работаешь затвором, пихая пульку в механизм, и так до пятидесятых-шестидесятых уровней примерно, пока игра не начнет подкидывать тебе первые пушки с револьверным механизмом. Магазинные - удел уже девяностых уровней, на что вечно ругались все стрелки...
«Укороченное бандитское ружье»
Обычное оружие.
Повышенное кинетическое воздействие дробью и пулями.
Состояние: [98%]
Вот оно мне и было нужно. Что еще во времена моей игры на ролях дамагеров или танков, что даже здесь - я собираюсь работать исключительно с данным типом стрелкового оружия. То есть - с коротким и крайне убойным стрелялом, которое можно чем угодно начинять и ловко разряжать прямо в упор, не снимая его с ремня. Его оттуда, если приловчиться, вообще можно не стаскивать - и заряжаешь, и разряжаешь прямо с груди, не выпуская из рук холодняк. Таков был самый эффективный, по моему мнению, метод ведения боя и против чудовищ, и в сражениях между игроками - именно поэтому его так сильно и порезали в последние месяцы моей игры. Это случилось подозрительным образом сразу после того, как мы вместе с одним рукастым парнишкой - у которого был похожий на мой билд, - вынесли вперед ногами, на свалку, все верхние строчки арены сначала нашего внутреннего региона, а затем и всю международную лигу.
Вообще, сразу стоит заметить, что ружья, как таковые, не были никогда основным источником урона в моих билдах, и особенно - в танковских билдах. Они, по большей части, служат лишь доставкой отрицательных эффектов до цели, вроде дезориентации, что в танковании - ключевая фишка. На примере стычек с боссами в разломах - стрельба там зачастую ведется из под прикрытия щита, и только в моменты атаки противника. Словом, я подлавливал нужные моменты раз за разом, прерывая некоторые атаки чудовища, после чего обильно откидывался взрывчаткой из под щита для развития успеха и подготовки почвы к сближению. И так снова и снова, пока шкала дезориентации противника не достигала пикового значения и не выдавался удачный случай для того, чтобы подобраться вплотную и нанести пару сокрушительных ударов холодняком. Они у танков были нереально мощными, просто убийственными - если ты сдуру подпускаешь к себе бронированную консерву и даешь ей по себе вломить, то в том же PvP для тебя все сразу кончается. Таков был своеобразный баланс в симуляции - все же это не компьютерная игра, где танки зачастую тупо стояли на месте и получали тысячу ударов по голове в секунду, ожидая, пока товарищи замесят всех собранных монстриков...
Получен обычный предмет!
Получен обычный предмет!
Получен обычный предмет!
Это я уже распихивал по инвентарю вообще все коробочки с двумя видами ружейных зарядов, которые только попадались мне под руки. А еще очень надеюсь, что смогу регулярно восполнять их запасы из трупов убиваемых мною монстров - как и в игре, пускай даже будут падать самые дерьмовые, самые низкие по редкости патроны, но хотя бы такие. Не уверен, как тут дела с экономикой обстоят, ведь боезапас стрелкам делали исключительно ремесленники из числа реальных игроков. Неигровые персонажи и продавцы никогда и нигде не торговали боеприпасами - это я точно знаю и это меня беспокоит. У меня, конечно, не особо большой расход будет - такой вот стиль боя, - но все равно тревожно. Хотя, если так подумать - тут все вокруг такое реалистичное и продуманное, даром что мультяшное. Так почему бы у аборигенов не встретить торговца пульками - ведь откуда-то же эти вот бедолаги, с которых я и поснимал пушки, должны были брать заряды к своим явно типовым, штатным ружьям? Не из воздуха же они взялись, по велению системы?
Инвентарь:
«Дробовые заряды для ружья» - [22 шт.]
«Пулевые заряды для ружья» - [9 шт.]
Текущая сумка: [н/д]
Грузоподъемность: 52 кг.
Загруженность: [61%]
Каждый такой вот коробочек, вне зависимости от своего наполнения, занимает при помещении в инвентарь килограмм с лишним моего лимита. В коробе - сотня выстрелов. Хватит относительно надолго, успею и прокачаться, и даже выправить себе развитие в сторону от стрелковки, если вообще не найду способа раздобыть заряды. Хотя можно будет совсем стукнуться башкой и чуть-чуть развиться как кузнец в специализации оружейника - и сам буду штамповать себе пульки помалу и понемногу. Но оно было бы крайне, крайне нежелательно...
С ковырялкой я вообще не заморачивался. Прихватил себе точную копию ножа, какой нашел еще в гоббловских пещерах - приспособлю его под бытовуху. Колбаску там порезать, не знаю, для солдатских, короче, житейских нужд. Первый я уже замарал в гоблиновских потрохах по самое не хочу - антисанитария, им теперь только врага рубить, а не бутерброды мазать или с колбасой сражаться. Их теперь главное между собой не перепутать, сделаю потом какие-нибудь засечки или обмотаю чем-то...
Подавляя в себе буйные желания пострелять по чему-нибудь, чтобы проверить ружьишко в деле, я подобрался на коленях к последней кучке добычи - той, что состояла из множества книжек умений. От сугубо физических до магических - там было вообще все, но мной уже было заранее отложено в сторону самое необходимое. И было там, разумеется, больше одной - изучив какое-то одно я на всякий случай приберегу в инвентаре все остальные. Жаль, ничего из арсенала мехроманта не обнаружилось - установка стрелковых турелей мне бы не помешала на раннем этапе развития.
Том Умения: «Второе Дыхание»
Обычное умение.
Требования: отсутствуют.

Том Умения: «Поступь Великана»
Обычное умение.
Требования: отсутствуют.

Том Умения: «Готовность»
Обычное умение.
Требования: отсутствуют.

Том Умения: «Выверенный выстрел»
Обычное умение.
Требования: отсутствуют.
В свете моих очень сложных отношений с энергией и ее восполнением - фаворитом тут будет именно первое из умений, тут и думать толком не о чем.
«Второе Дыхание» - [I].
Обычное умение.
Тип: Активное; Бафф.
Восполнение Энергии: [+2ед.]
Восстановление Энергии: [+500%]
Сопротивление Замедлению: [+20%]
Сопротивление Оглушению: [+8%]
Длительность: 10 сек.
Восстановление: 5 мин.
Вообще без комментариев. Возможность как на постоянной основе, по ходу какого-нибудь путешествия, так и в определенные жаркие моменты пополнять запас энергии и повышать важнейшие из сопротивлений - бесценна, и никаких тому компромиссов. Если мне повезет где-то чудным образом раздобыть редкие рунные камушки и будет при себе лишнее очко умения - я без раздумий улучшу ранг Второго Дыхания. Там сразу и перезарядка чуть-чуть снизится, и длительность баффа в разы подскочит, что весьма-а-а вкусно. Этим умением всегда ковались мои победы в затяжных боях на аренах и даже в мифических разломах - когда вся моя группа ложилась и добивать последние проценты босса приходилось уже мне одному, на остатках исцеления от хила и дорогих зельях, носясь по арене босса как кошка в ванной.
Остальные из подобранных умений похвастаться таким не могли. Спектр их полезности очень, м-м, узкоспециализированный был, не такой всеобъемлющий, как у Второго Дыхания. Взять к примеру Поступь Великана - активатором служит удар стопой по земле. Ценой немалой траты энергии отлично опрокидывает всякую мелочь и сбивает с толку даже самых крупных из монстров. Еще это была потрясная разводка: можно было вхолостую, просто без умения притопывать иногда ножкой где-нибудь в стычке с игроками - и оппоненты сдуру нажимают свои защитные кнопки, не уловив подвоха. Даже опытные гладиаторы на этом попадаются, нужно лишь к каждому свой ключик подбирать, залезая буквально в разум к противнику. Еще ведь можно щитом в это время прикрываться, тогда у оппонента вообще крыша поедет соображать, чего ты там такое задумал, прикрываясь щитком...
«Поступь Великана» - [I].
Обычное умение.
Тип: Активное; Ближний Бой.
Повышенное кинетическое воздействие.
Повышенные эффективность и продолжительность замедления и оглушения.
Расход Энергии: 4 ед.
Восстановление: 2 мин.
Что же по поводу Готовности - замечательное умение, но опять же, под частные случаи.
«Готовность» - [I].
Обычное умение.
Тип: Активное; Бафф.
Броня: [+8%]
Сопротивление Замедлению: [+15%]
Сопротивление Оглушению: [+32%]
Повышенная устойчивость перед заброневыми травмами.
Повышенная устойчивость перед кинетическим воздействием.
Повышенная устойчивость перед болевым синдромом.
Расход Энергии: 1 ед.
Длительность: 0,5 сек.
Восстановление: 1 мин.
Тоже ситуативное и очень специфическое. Оно на краткий миг повышает твою устойчивость и защитные показатели перед кинетикой и оглушением на запредельные величины - после чего уходит на перезарядку. Гарантированная возможность устоять перед мощнейшими из ударов, обычно придерживалась под опасные механики у боссов в разломах и рейдах. Когда-нибудь возьму - не помешает, но в ближайшее время я точно не планирую принимать на щиток дубину тролля или чего потяжелее. Хотя бы потому, что еще не обзавелся достойным того щитком, как и желанием что-либо на него принимать.
Скорее всего следующим после Второго Дыхания, сразу как получу пятый уровень с новой порцией очков под таланты и умения, я выберу себе Выверенный Выстрел:
«Выверенный Выстрел» - {I].
Обычное умение.
Тип: Пассивное; Дальний Бой.
Общий Урон в Дальнем Бою: [+20%]
Повышенное кинетическое воздействие.
Повышенная эффективность и продолжительность кровотечения.
Повышенные эффективность и продолжительность замедления и оглушения.
Расход Энергии: 1 ед.
Восстановление: 12 сек.
Возьму, конечно же, при условии, что нормализуется ситуация с энергией и ее дефицитом. Если же все будет плохо - буду смотреть на что-то менее затратное. Но взять ВВ-шку очень уж хочется, она идеально сочетается с моим стилем. Я стреляю нечасто - редко, как говорится, но метко и в упор. И сдобрить подобную тактику умением, которое может каждый такой выстрел, при желании, значительно усиливать - полезно. По сути, с ВВ-шкой и дыхалкой, при наличии даже самых дешевых и слабых бумбочек, которыми я смогу на отходе откидываться - костяк моего билда уже будет сформирован. Дальше пойдет просто его усиление и шлифовка, так - мелкие штришки, доводящие машину войны до ее идеала.
Но ладно, выбор уже давно сделан.
Подтвердите изучение умения: «Второе Дыхание» - [I]
- Подтверждаю. - кивнул я, тут же выводя проявившуюся в интерфейсе панельку с умениями на привычное мне место в самом низу моего поля зрения, где было удобно отслеживать сроки откатов. Возможность полностью модифицировать мешанину пред моими глазами весьма радовала. Игра была лишена подобной гибкости, что нередко раздражало.
Я сразу же применил умение, отправляя дыхалку на перезарядку.
Получен эффект: «Второе Дыхание»
Продолжительность: 10 сек.
Прекрасно.
- Охренеть... - на эмоциях, вслух выдохнул я, чувствуя какую-то приятную легкость, прокатившуюся по организму. Будто, знаешь, натруженную шею в нужном месте пальцами промял и по хребту вот это крутое чувство проносится. Как же, блин, кру-уто, сейчас возьму и в сугробы запрыгну, настолько я сейчас прибалдевший от даров системы.
«Нужен вкид, братишка! Вкинуться хочу - не могу!» - восклицал временами тот самый мой напарник по арене, когда он высыхал по энергии и начинал откровенно дурачиться, ожидая, пока откатится его дыхалка. Этим же он давал понять, что немного не рассчитал затраты ресурса и его нужно подстраховать на несколько секунд.
Последний раз пробежавшись глазами по оставленному под ногами барахлу, я ступил прочь с утоптанной площадки - обратно в блядские метровые сугробы, на ведущую к самой вершине тропу. Меня уже заждались мои первые испытания, которые как раз проверят, насколько верна моя только-только вырисовывающаяся стратегия развития и достоин ли я тех возможностей, которые мне на халяву достаются от системы. Но я в себе вовсе не сомневался - предвкушающий кровопролитие, голодный и злой, и настолько же счастливый, я приближался к вершине Диаволовой Хорды.
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Глава 5.
***
Этот последний переход был куда менее затратен по энергии и быстрее. Я ступал по уже проторенной кем-то в снегах траншее - и очень просторной, до пяти человек без каких-либо трудностей вширь разойдутся. Здесь же, посматривая себе под ноги, я среди множества человеческих следов замечал и отпечатки подкованных копыт. Отобранный у мертвецов скот неизвестные повели за собой наверх. Первая же догадка - либо жертва для ритуальных мероприятий, либо энергетическая подпитка лично для культистов. Этой детали не было в игре, но это наиболее вероятный вывод на основе того, что я знаю.
Вообще, по всяким мистическим и колдунским аспектам в игре я был тем еще профаном - разве что капельку соображал в лекарством искусстве, но это уже чтобы самому не лажать. Имею в виду, чтобы не ошибаться на позиции танка, который обязан слаженно взаимодействовать с целителями - понимать, чего у него там с откатами, какой он темп может поддерживать и в чем его сильные или слабые стороны. 
Но не более того. 
Да, я отлично соображал в тактике противодействия любым фокусникам на аренах, даже если встречал чудака с предельно заковыристым билдом - в конце концов, у меня специфика как раз заключалась в талантливом натягивании кастерам трусов на голову. Да, я нередко выдавал полезные подсказки запутавшимся в чем-то ребятам и в PvE-контенте, если же человек был вообще дубовый и к сотым уровням не обучился пониманию базовых механик - но при этом нередко я даже понятия не имел, как у них там их колдунские способности называются.
Просто почти сразу, как я мало-мальски освоился в игрушке и вплотную приблизился к позднему контенту, все знания я стал аккумулировать в основном через собственные пробы и ошибки. Нет, конечно, у меня на хорошем счету была парочка парней с международного форума, тех еще гениев математики и теорикрафтинга, сиречь билдостроения - и я нередко прислушивался к их публикациям и разборам, узнавал через них немало принципиально нового, но это так, ерунда была. 
Мне, в общем-то, больше нравилось, как они посредством обычной математики, в том числе и доказывая все свои теории на практике, опускали в дерьмо пытающихся умничать стримеров, блогеров и прочих типчиков, которые излишне зазвездились и, в отличии от одного римского императора, не имели при себе человечка, который непрестанно бы напоминал тем об их смертности и ничтожности. В основном, короче, я набивал себе шишки сам - просто, как баран, без разбора долбился во все вподряд, отлаживая идеальные методики противодействия виртуальным угрозам. Все же билд у меня был такой, не из числа популярных - все приходилось самому проверять, буквально на ходу тасуя используемые умения и выбранные таланты.
Славные то были времена, жаль, короткие и давно уж минувшие...
«Но впереди меня ждут еще более славные времена...» - самому себе заметил я, со всей той же яростью продираясь сквозь сугробы.
Уже приближаясь к последнему из путеводных каменных монолитов, сразу за которым из под снежного покрова выглядывали ведущие дальше каменные ступени, я ощутил странные вибрации. Те ритмичными, какими-то сдвоенными ударами - чем напоминали мне сердцебиение, - исходили откуда-то сверху, с вершины Хорды. И чем дальше я продвигался, тем сильнее эта пульсация бередила и тормошила мои внутренние органы - это было терпимо, но все же неприятно. Одним словом - хтонь.
На первую выглядывавшую из снежного покрова ступень я вставал с уже стащенным с ремня ружьем, заряженным дробью и на всякий случай взведенным. Шаг за шагом - пульсация усиливается. В ушах нарастает пока еще чуть слышное постоянное гудение, раздражавшее ничуть не меньше. Там, на вершине Диаволовой Хорды, уже в самом разгаре всевозможная ритуалистика, призванная воскресить пока еще неизвестное мне существо - этого я так и не вспомнил, знаю лишь, что это рейдовый босс одного из патчей игры. 
Но все это и не важно, ведь предполагаемому чудовищу восстать из мертвых не суждено - такова судьба, или же, если угодно, божественный скрипт, неуклонно следующий сюжету игры. Точнее, ему не суждено возродиться здесь и сейчас - позднее это все же произойдет, но про иных обстоятельствах, которые я даже могу попробовать предотвратить, пользуясь своими знаниями...
Я мельком глянул на свои показатели.
«Мародёр»
Уровень: [1]
Здоровье: [101/101]
Энергия: [50/53]
Опыт: [12/100]
Ладно. Еще один - теперь уже действительно последний раз накину себе дыхалку. Обожаю это балдежное ощущение - оно очень быстро затухает, но такой освежающей волной прокатывается по позвоночнику и растекается дальше, в плоти, что никакой массаж его не был способен повторить. Думаю, не стоит пояснять, что в симуляции подобных изысков игроки были лишены - чувства там были весьма скудными, только жалкое подобие тактильных ощущений худо-бедно передавалось вместе со звуками и картинкой...
Получен эффект: «Второе Дыхание»
Продолжительность: 10 сек.
Следовало поднять все показатели ресурсов до потолочных значений прежде чем начнутся первые мои стычки с фанатиками. Хорошо еще, что после смены одежды на более качественную меня перестал мучить мороз: и что сам по себе, так как я сумел согреться, и что в рамках системы - перестали наконец появляться назойливые уведомления о регулярно обновляемом отрицательном эффекте морозного dot-урона, который не давал здоровью полностью восстановиться. Теперь же я был в предельно возможной боеготовности, если не считать отсутствие метательных бумбочек и зелий, восстанавливающих здоровье или энергию. Да и создаваемая умением автономная турель-голем, которая «Молот», мне бы тоже не поме...
Самоуверенность - гибельна. 
«Подснежник»
Уровень: [2]
Здоровье: [33/33]
Зверь.
А потому внезапное нападение на себя я натурально проспал. Скорпионоподобная мразь, которая по определению тут находиться не должна, выпорхнула из под снежного покрова по правую руку от меня - всего в паре метров. Свезло не получить очередь из наверняка ядовитых шипов в грудь лишь потому, что я от неожиданности дернулся, да так резко, что оскользнулся на каменной лестнице - чуть башку себе не проломил о ребристую ступень. Правда, сразу после этого я бешеным волчком извернулся и, направив ствол оружия в сторону уже метнувшейся прочь от меня твари, вдавил спуск. Вновь зарыться в снежок она не успела, поймав основную кучу дроби своим туловищем-тораксом.
Получено 5 ед. опыта!
Шарики дроби разметали членистоногую мразь в синие сопли вперемешку с хитиновыми ошметками. Не дожидаясь, как из под сугробов повыскакивает еще сколько-то подснежников, хорошо знакомых мне еще по игре, я все так же лежа поскользил вниз по обледеленым ступеням, в спешке перезаряжая ружье. Вообще, гаденыши должны издавать и постоянно, и непосредственно перед нападением - стрекот, звонкий такой, хорошо слышный. Но либо что-то изменилось в их поведении после становления мира игры реальным, либо я его попросту не расслышал за жутким гудением, доносящимся с вершины Хорды - не могу знать. 
Дальше я поднимался с куда большими вниманием и осторожностью. Кроме характерного стрекота еще одним признаком скорого нападения подснежников могли служить их «хвостики», увенчанные кучкой готовых к выстрелу шипов - монстрики вытягивают их над снежной поверхностью уже непосредственно перед нападением, что можно заметить. 
Именно это и случилось в очередной раз, когда я периферийным зрением уловил движение на сплошном снежном фоне - практически не целясь я в спешке разрядил ружье прямо туда, в снег, где и отсиживался выцеливавший меня своим шипастым локатором засранец. Опыта не прибыло - но зато я услышал пронзительный визг. Так и не дождавшись атаки возможных его сородичей откуда-то со стороны, я еще пару раз щедро разрядил ружье все туда же - в снежную массу, где явно агонизировал снежный скорпиончик.
Получено 6 ед. опыта!
Этот явно был третьего уровня, судя по отсыпленному опыту. И как же хорошо, что они ни разу не стайные твари и редко когда нападают в скоплении, даже парами - я точно знаю, что их шипы ядовиты. Это совсем не проблема, если на локации их обитания ты пришел с противоядием, но если позабыл о нем - все, дурында, отдыхай. Накладываемая ими долгосрочная зараза мало того что медленно из тебя здоровье сосет, так еще снижает ниже плинтуса устойчивость к морозным отрицательным эффектам и любым кровотечениям - либо вытечешь, либо замерзнешь, одно из двух. В свое время меня доконали скупые идиоты, которые не брали с собой не такие уж и дорогие противоядия в холодные разломы с такими вот подснежниками.
Озираясь по сторонам, чтобы ни в коем случае не проглядеть вылезшее наружу жало, я ступил с лестницы в сугробы - намеревался поворошить снег в месте убийства последней тварюшки и посмотреть, чего она там из себя такое представляет. Повадки их помню, но вот визуально уже позабыл, да и добыча какая-то, может, интересная перепадет - как раз вижу яркий лучик белого света, пробивающийся из под снега и видный даже на его фоне. 
Первую тварь я, кстати, проверять не осмелился - тем выстрелом, мгновенно ее порвавшим, ее потроха унесло слишком уж далеко, на пару десятков метров прочь от лестницы. Но и ладно - гуманоидами они не были, потому элементы снаряжения с них практически не выпадают, шансы там очень занижены. А остальное мне за ненадобностью - алхимические ингредиенты не интересуют, запчасти для изготовления игольчатых стрел тоже не нужны.
«Подснежник»
Уровень: [3]
Здоровье: [0/37]
Зверь.
Вот и он. Осторожно коснувшись варежкой чего-то вроде торакса, изорванного дробью, я добился желаемого - вспыхнуло багровым системное уведомление с информацией по содержимому.
Добыча:
«Медная монетка» - [2 шт.]
«Иглы подснежника» - [6 шт.]
- Хм. - удивился я обнаруженной в трупе валюте. Но и порадовался, радуясь очередному такому допущению, пришедшему из виртуальной реальности. Каждый такой признак приятно расслаблял меня и убеждал в том, что я попал, блин, в глупую сказку. В хорошем смысле глупую, если что.
Ну-у, и вообще, в этом не было чего-то прямо уж невероятного, просто я как-то не ожидал подобной игрушечной условности с баблом в трупах животных. Можно, конечно, было списать находку на то, что скорпиончик пару монеток ненароком проглотил за обедом, только это совсем чепуха. Но раз уж так получается, значит, что и всякие унифицированные пульки, свитки с заклинаниями, рунные камня для прокачки умений и прочее добро может попасться мне в добыче из кого угодно. Это не означает, конечно, что я могу выловить легендарный топор, вырезая поросячье племя в деревенском хлеву - существование некоего дроп-листа никто не отменял, - но тем не менее.
Я забрал и монетки, немедленно отправившиеся в системный нематериальный кошель, и даже ядовитые иглы - может и пригодятся когда-нибудь, тем же аборигенам при случае толкну, карман они все равно не тянут. Но это они пока что его не тянут, в скором времени, боюсь, системная сумка по швам начнет трещать...
Инвентарь:
«Дробовые заряды для ружья» - [22 шт.]
«Пулевые заряды для ружья» - [9 шт.]
«Хашидский короткий нож»
Том Умения: «Поступь Великана»
Том Умения: «Готовность»
Том Умения: «Выверенный Выстрел»
«Иглы подснежника» - [6 шт.]
Текущая сумка: [н/д]
Грузоподъемность: 52 кг.
Загруженность: [69%]
Но еще треть от системной сумки была свободна. К тому же в скором времени я несколько ее разгружу тратами ружейных боеприпасов, освободив еще сколько-то процентов. Хватит до ближайших поселений, где кое-как найду общий язык с аборигенами - даже если окажется, что мы буквально на разных наречиях изъясняемся, - и проведу с ними меновую торговлю. Может и сумку системную раздобуду, даже самая простенькая мне не помешает - с небольшими множителями к грузоподъемности или скрадыванию давящего на мой аватар, пардон, на мое тело веса. И жратвы прикуплю с парой фляжек. Это - в первую очередь, если не выйдет поживиться чем-то в лесу у подножия Хорды или с перебитых культистов...
Своими мыслями я уже был далеко-далеко в будущем, пока мерно вышагивал по чуть скользким каменным ступенькам. В основном - раздумывал о своем жутко интересном развитии в контексте системы, натурально слюни пуская на перспективы, что предо мной открываются. Если представить, что в этом прекрасном новеньком мире я встрял очень крепко и навсегда - можно надеяться на бесконечное развитие вплоть до чего-то богоподобного. Это все здорово разгоняло временами сгущающиеся над моим рассудком тоску и безволие, и давало просто желание жить - причем жить счастливо, что мне очень уж в новинку. 
Столько было вещей, которые я всегда мечтал провернуть и попробовать, вещей, которые я так хотел сделать, уже не связанный прежними оковами мучившего меня нездоровья и постоянной ненависти ко всему, что окружает. И я не дурак, я всегда хорошо понимал, что постоянные сожаления о прошлом нужно как-то отпускать. Что бешеную, вечно прущую из меня злобу, порой спонтанную, порой направленную на тех, кого я считал повинным в своих проблемах - нужно держать в узде. Но я не справлялся, да и не сильно того хотел, продолжая топить себя в раздражении и ненависти.
Но вот здесь - все иначе. У меня аж аппетит подскочил от постоянно хорошего настроения, пуще прежнего жрать захотелось. Я был свободен, я словно бы существую с нуля, да с чистого, блядь, листа, так еще и система радует меня своими откровенно халявными, незаслуженными дарами. Улыбка сама собой наползала на мою анимешную рожу - и тут же пропадала, когда я по-привычке начинал подавлять эмоции, отчего выражение лица у меня сейчас, наверное, было совсем уж неадекватным. Теперь главное обойти все законы подлости и совсем уж бездарно, на ровном месте, не подохнуть.
- Всех убить, всех ограбить. - чуть не смеясь, пробубнил я в высокий воротник пальто свою заветную мантру. Она была, разумеется, произнесена по большей степени в шутку, но ведь в каждой шутке, как нам хорошо известно...
Но и самому не помереть - надо постараться. Отсидеться мне не выйдет. Это я говорю про ближайшие недели, месяцы или даже годы, когда должны будут начаться самые разные замесы - в зависимости от того, как быстро ключевые сюжетные события тут закрутятся. Непременно начнется гражданская война - после неудачного мятежа и покушения на короля намертво сцепятся герцог с законным монархом, а вместе с ними посталкиваются и все подвластные им военно-экономические активы. 
Где-то в том же временном отрезке начинается и разгул чудовищ, как следствие какого-то очередного темного ритуала - сначала подземелья массово формируются, включая огромные рейдовые Подземья. Потом - пространственные разломы, по сути те же самые подземелья, всюду вскрываются со случайными модификаторами, откуда начнет вылезать уже откровенно лавкрафтовское дерьмище вперемешку с обычными, классическими монстриками. А кроме того еще по мелочи - нежить из могил начнет восставать, кочевники взбунтуются и начнут частые набеги на юго-восточные границы королевства, древние немощные божки в лесах и болотах зашевелятся, возжелав жертвенной крови.
Короче.
Если мне и выйдет где-то схорониться, то оно будет недолго - очень уж сомневаюсь, что без моего активного участия светлые расы сами вывезут все это цирковое безумие. Если только им на подмогу не неожиданно еще какие-то залетные попаданцы вроде меня не припрутся, с которыми, если говорить честно, мне не очень хочется делиться моей сказкой...
Подснежники, кстати, более не нападали, вплоть до самой вершины. Но задачу свою они все же выполнили - освежили, скажем так, мое понимание обстановки и напомнили, что нельзя полностью полагаться на послезнание и игровой опыт. Сюрпризы непременно будут и в столкновении с культистами, пускай я и знаю наперечет все их возможные колдунства. Хорошо бы еще быть в курсе, как они отнеслись к громоподобному грохоту ружейных выстрелов, который совершенно невозможно было не услышать с вершины. Я вообще удивлен, что с южной стороны хребта не повалили лавины, настолько громко это было. Но обошлось - и лавины не было и не последовало, похоже, внимания со стороны культистов.
А в последнем я уже убедился самолично, как и в существовании, собственно, самих культистов - сразу же, как взошел на последнюю из ступеней и добрался до вершины Диаволовой Хорды. Моему взору открылась практически идеально ровная, словно усеченная божественным скальпелем каменная поверхность - эдакое миниатюрное плато, со всех сторон окруженное скалами. Те частично прикрывали здешнюю площадку от ураганных ветров, но сквозило здесь все равно жутко - это было нетрудно и ощутить самому, и заметить по яростно трепыхающимся одеждам фанатиков, как оказалось, Скверны. 
До поры до времени я оставался незамеченным - все они стояли дружными шахматными рядами и спиной ко мне, обратив свои взоры и сложенные в молитвенном жесте кисти к нагромождению костей и мяса вдали, посреди плато. Уцепившись глазами за ближайшую фигуру, я всмотрелся в ее системный статус.
«Низший служитель Скверны»
Уровень: [6]
Здоровье: [56/56]
Порождение Скверны.
Внешне, пускай под закрытыми одеждами толком и не видать - вроде как люди, пускай и визуально анимешнутые, как я. Нутром же - явно человекоподобные чудовища, если верить характеристике от системы. Их здесь набилось не меньше чем полсотни вместе с на первый взгляд такой же, но куда более важной фигурой на том конце плато, что театрально колдовала над тем здоровым, размером с крупный грузовик, месивом плоти. 
Само же плато - сплошь исчерчено и изрисовано знакомой мне ритуальной мазней, эдакая помесь пентаграмм с астрологическими бреднями и вкраплениями иероглифов. Форма рисунка - многогранная окружность с множеством вершин, и каждая вершина по краям плато венчалась крупными багровыми кристаллами, даже целыми друзами таких минералов. Встречались такие кристаллы, только поменьше, и на пути к центру ритуального художества - в геометрически правильных местах всего рисунка, венчая, похоже, ключевые для проведения ритуала точки.
Эти же кристаллы, как и в свое время в игре, послужат мне укрытиями, между которыми я буду сновать и отстреливать противника. Но я пока не спешил, оставаясь на лестнице - улегшись на обледенелых ступенях, и высунувши одну лишь непокрытую макушку, я продолжал изучать все, что только мог проанализировать. Те багровые кристаллические друзы, кстати, и порождали такую неприятную мне пульсацию - либо просто изнутри вспыхивали кроваво-красным сиянием ему в такт, работая индикатором или ретранслятором, не знаю. Может, пульсация эта и вовсе исходит от груды плоти на той стороне, над которой шаманил главный фанатик.
Вздохнув, я перезарядил ружье пулевым зарядом и в последний раз ощупал и охлопал свое снаряжение - как обычно проверил и наличие при себе крестика. Что-то там обсуждать с ними я, конечно же, не буду. Информации у меня достаточно, марионеточным орудием в руках зла я себя не чувствую, поэтому бить буду в спину и как можно больнее, чтобы наверняка помешать проведению ритуала. Можно было и помереть в процессе, все же я совсем не исключительный, и главным героем себя вовсе не считаю - поэтому действуем крайне осторожно и трусливо. Перебежки между кристаллами, из-за которых буду отстреливать фанатиков, и медленное продвижение к их лидеру по границе плато - торопиться вовсе не обязательно. Думаю, что каждый отвлекшийся от волшбы культист, каждый поврежденный кристалл - это помеха процессу, и мой враг в любом случае будет в патовой ситуации.
- Ла-адно... - вновь вздохнул я, пока поднимался с уже отморозивших мне зад ступеней и делал первые свои шаги на плато. Одновременно с этим я пересекал кроваво-красную, мистическим образом подсвеченную черту ритуальной мазни.
Помолясь - начнем.
Уперев небольшой приклад ружья в грудь, я медленно подступил к ближайшему кристаллу из тех, что на внешней окружности. Пару секунд я пытался выбрать кого-то конкретного из служителей, но все они были практически одинаковы, изредка различаясь лишь по уровням. Поэтому, плюнув, я просто взял на мушку того, что семиуровневый - и вдавил спуск сразу, как уверенно прицелился тому в грудной габарит.
Громыхнул выстрел. Явно поймавший пулю чем-то жизненно важным, служитель Скверны рухнул оземь как подкошенный, не успев даже пискнуть или руками всплеснуть.
Получено 9 ед. опыта!
Сладко.
Вопреки моим ожиданиям большинство служителей оставалось на своих местах. Кто-то дернулся, конечно, но продолжил свою волшбу и какое-то заунывное бормотание. Кто-то даже не шелохнулся. Но некоторые - отмерли, словно бы ожили, и пошли со мной на сближение. Даже не пытались прятаться за кристаллами или брать крюк для глубокого обхода - оголтело ломанулись ко мне, как дальние, с того конца плато, так и те, что из числа ближайших. Навскидку - ожило где-то десяток противников, почти все с кинжалами. Но были и другие...
По ту сторону кристалла, что я выбрал своим укрытием, что-то взорвалось, неприятно вдарив по ушам - задребезжали осколки минерала, разлетевшись по всему плато и, судя по воплям, даже поранили кого-то из набегавших.
- Б-блядь... - ругнулся я, малость даже перепугавшись. Колдуны там тоже были и уже начинали откидываться сгустками Скверны. Не то чтобы они такие незаметные, просто этот конкретный снаряд запустили вообще с другой стороны моего укрытия, оттого меня ни капли и не задело.
Перезарядив, наконец, ружье, я на короткое мгновение высунулся - выбирал жертву, - и без промедления подстрелил ближайшего из числа тех, что спешил ко мне с холодняком. Тяжелая пуля мгновенно, угодивши куда-то в брюхо, опрокинула замотанного в балахон кретина с ног, а раздавшийся следом вой боли послужил отрадой для моих ушей - добивать его я не спешил, оно не критично. Урона на разовые ваншоты с пулевых зарядов у меня может и не хватало, но любые попадания наглухо выводили фанатиков из строя. Ничего, пусть всласть намучаются на остатках шкалы здоровья, пока вытекают. Пусть поднимут мне настроение.
- Бо-о-ольно, да-а?! - не удержался и прорычал я из под прикрытия кристалла куда-то в сторону неба, довольный содеянным. - А-а?!
Почти сразу после моего вопля в друзу слитным ударом влетело два энергетических сгустка, пуская по тому массу трещин и обрушивая на все вокруг мелодичный дождь из мелких осколков. Тут же, как отзвучали разрывы, я вновь показался из-за кристаллической друзы, но уже с другой стороны.
И снова - выстрел, после которого оземь опадает уже один из предполагаемых колдунов. Они отличались - не было видно кинжалов, но зато хорошо видны воздетые на уровень головы руки с задранными по локоть рукавами балахонов. Одежды, кстати, тоже кажутся какими-то другими - иной покрой, иные узоры, да и ядовито-зеленых оттенков там куда больше. Так что один из кастеров, вероятно - минус. 
Получено 8 ед. опыта!
Это задвухсотился именно второй, так как первый подстреленный все так же истошно визжал, словно бы недорезанная свинья, чем мотивировал меня на дальнейшие свершения. Странно, что я не слышу от остальных никакой осмысленной ругани или переговоров - только визжат от боли после ранений и впустую матерятся, но внятной речи не слыхать. Хотя, кажется, до меня и доносились временами кое-какие скверные словечки на моем родном, русском языке. Но все равно какие-то они, блядь, до невозможности тупорылые. В свете недавней встречи с похожими на бестолковые механизмы гоблинами - опять наталкивает на кое-какие мысли. Так что разумность здешнего населения все еще под серьезным вопросом...
Получен эффект: «Второе Дыхание»
Продолжительность: 10 сек.
Активирую сразу по окончанию отката - нет такого уж смысла держать до последнего, мне нужны ресурсы на гипотетический затяжной бой.
А тем временем, пока я заталкивал в ружейный механизм очередную пульку из инвентаря - в друзу прилетела еще одна плюха скверны, заметно тряхнув мою спину. Теперь уже точно пора менять укрытие, пока меня не нашпиговало осколками начавшего разрушаться минерала. Бежать недалеко - десяток метров, мгновенного способа меня подбить нет, как и чего-то с самонаведением, главное только в окружение дурачков с кинжалами не попасться и дело в шляпе.
Устроившись поудобнее, чтобы взять сходу хорошую скорость, и подобравшись, я взял с места резкий старт - ломанулся к тому самому, выбранному мной кристаллу. Я понемногу удалялся от спуска с плато, но покидать его не планировал - ситуация пока мной контролируется, фанатики послушно идут на убой, словно свиньи. Хотя некоторые, вижу, иногда укрывались за друзами, как и я - но очень редко и как-то нехотя, словно боялись стать причиной повреждения ценного для ритуала минерала. Да и вообще, вся эта ситуация очень уж игровые механики напоминает, предшествующие стычке с боссом - сначала какие-то красивые столкновения с прихвостнями происходят, которые мерным потоком прут на игроков, потом еще что-то интересное, и под конец уже наступает время схватки с главным мудилой.
Получено 9 ед. опыта!
А это, похоже, зажмурился тот визгун - как раз чего-то притих. Я даже не поленился скосить глаза на свой системный статус - не смог устоять, с удовольствием отслеживая изменения в нем.
«Мародёр»
Уровень: [1]
Здоровье: [98/101]
Энергия: [46/53]
Опыт: [49/100]
Порадовавшись очередной прибавке к опыту, я мысленным усилием смахнул системное окошко подальше - и взял на мушку очередного бедолагу с кинжалом, пока один из колдунов укрывался где-то за кристаллами. Выбранный мной культист, похоже, попытался зачатки интеллекта проявить, дернувшись на месте - начал было центр тяжести вбок смещать, заворачивая корпус в сторону, но уже было поздно. Грянул выстрел, придавая его развороту лишь большее ускорение - фанатик кинематографично крутанулся и мешком повалился на каменное плато, разбивая укрытую капюшоном рожу о камни.
Получено 7 ед. опыта!
Как же, сука, сладко...
Но вскоре все стало как-то уж слишком напряжно - оказалось не до веселья, по крайней мере, не до столь явного веселья. «Оживать», прекращая поддержание ритуала, начинало все больше и больше фанатиков - я уже не успевал отстреливать их, начав как угорелый носиться по всему плато, чтобы не попасть в окружение. Пару раз приходилось отмахиваться тяжелым ружейным прикладом, ловко проламывая одному особо быстроногому уроду башку - обошлось без ранений с моей стороны, но куда тревожнее была медленная просадка энергии. Я практически перестал отсиживаться за скоплениями кристаллов и больше двигался по открытой местности, в то время как фанатики стали укрываться все чаще и все грамотнее отрабатывали свою возможность швыряться сгустками скверны - словно бы умнели с течением времени. 
Вскоре дошло до того момента, что «ожили» все из низших служителей - остался лишь их, похоже, главный, занятый поддержанием процесса воскрешения. Времени считывать его системные данные не было - я был полностью погружен в пляску среди живой силы противника, пытаясь как-то противостоять почти паре десятков разумных существ одновременно, пускай и туповатых, и с ограниченными дальнобойными возможностями.
Получено 9 ед. опыта!
Похоже, пока я в увлечении выплясывал среди трупов, избегая попадания в себя магической дряни, очередной из недавно подстреленных отжил свое - и тем самым подарил мне новый уровень.
Получен 2-й уровень!
[+5] Очков Характеристик.
Тянуть с раскидыванием статов смысла не было. 
«Распредели очки характеристик точно таким же образом, каким я осуществил распределение в прошлый раз». - предельно доходчиво и односложно приказал я системе, не имея возможности заняться этим самостоятельно, ручками. Хотелось, конечно, самому все это вкусить и полюбоваться, но не время...
«Мародёр»
Уровень: [2]
Здоровье: [95/102]
Энергия: [34/54]
Опыт: [3/189]
Показатели подскочили лишь на самую малость, но в трудные минуты и эти мизерные процентные прибавки могут оказаться решающим для победы фактором. Я выбирал надежные, гарантированные пути успеха, а значит - преимущество в долгосрочной перспективе, делая ставку на ресурсоемкость вкупе с изматывающей врага мобильностью. Большие запасы здоровья и крепкая броня тебе не понадобятся, если ты медлителен и высыхаешь за считанные минуты боестолкновения.
Получен эффект: «Второе Дыхание»
Продолжительность: 10 сек.
И уже сейчас, в самом начале моего пути, эта самая ставка отрабатывала на полную. Любое другое умение, даже из категории редких и недоступных на стадии обучения, не может дать мне всего того, что я получаю с дыхалкой - планомерно и методично, никуда не поспешая и не нервничая, я уничтожаю противника, сам оставаясь в недосягаемости. Не будь у меня дыхалки и не возьми я талант «Неутомимый» - уже успел бы высохнуть по ресурсу энергии и оказаться в окружении безмозглых, но многочисленных фанатиков. А так - мечусь по плато, как в жопу ужаленный, рисково лавируя между темно-зелеными магическими снарядами, и безнаказанно уничтожаю противника. И все это - с ни на миг не покидавшей мое лицо улыбкой счастливого идиота, дорвавшегося до мечты всей жизни.
Не менее важным, помимо зачатков системного развития, было и банальное следование скучным правилам - движение по окружности, как можно более перпендикулярно врагу. Дистанцирование. А также - пресечение всех поползновений мочи ударить в голову и сподвигнуть меня учинить кровавую бойню на сверхближних дистанциях с применением приклада, ножа или вообще несистемной лопатки. Да, страстно хочется, покуда они тут все такие смешные и беспомощные - но нельзя. Хотя бы потом на недобитках вовсю отыграюсь, отсекая им их нерадивые пустотелые бошки, или же еще чего злодейское придумаю - это обязательно, в труху.
Но потом.

Глава 6.

Глава 6.
***
- Хм.
«Пересушенное вяленое мясо».
Обычный расходник.
По вкусу - нормально, даже неплохо. 
Только еще суметь его откусить, да пережевать нужно, что уже не так просто. Жвачка какая-то мясная получается, но мне нравится - я как раз был из числа тех людей, которым только дай чем похрустеть или пожевать между делом и во время. Не хватает только интересных видео на фоне или хотя бы музыки из наушников, все же я дитя современности. Но и ладно, переживем как-нибудь. Как раз тут передо мной мультики ничем не хуже крутят. Точнее, аниме - прости же меня, Господи, грешного...
Получен эффект: «Сытость» - [I]
Продолжительность: 28 мин.
- М-гу. - промычал я с забитым ртом, пока частыми, деловитыми такими пинками и тычками сапог переворачивал очередной труп на спину. Нужды в том, как таковой, и не было, просто хотелось поглядеть на каждого мною убитого. Садистская блажь, не более того...
А только что полученный эффект системной сытости мне, между прочим, пришелся очень кстати, как раз нужно поскорее восполнить все затраченные ресурсы - еще ничего не закончилось. За время недавних скачек с фанатиками у меня даже здоровье каким-то образом просело, сам пока не могу сообразить, где я десяток с лишним очков потерял. Конечно, было жарко - но не настолько.
«Мародёр»
Уровень: [2]
Здоровье: [89/102]
Энергия: [21/54]
Опыт: [158/189]
Я совершенно точно ни разу не получал что кинжалом в бочину, что сгустками магии скверны - даже всюду разлетающиеся осколки кристалла, максимум, что сделали, так это чуточку подрали мне рукава пальто. Думаю, виной тому была постоянная пульсация, происходившая от все еще функционирующей и явно живой груды мяса с костями. Сейчас она чуть подпритихла и уже не так рьяно симулировала сердцебиение - ритм был куда более редким, да и ослабел, уже не так сильно тормошил мне потроха. Главного фанатика я, к слову, до поры до времени решил рискнуть и все же не трогать - он продолжал все там же позировать, дирижируя перед собой полусгнившими кистями, словно бы последние пятнадцать минут вокруг ничего такого и не происходило. 
«Земорий, Ваятель Плоти»
Уровень: [12+]
Здоровье: [474/474]
Порождение Скверны.
Ничего, скоро и до него дело дойдет.
Но сначала - короткая передышка, после которой и всажу ему пару пулевых в спину, да погляжу, чего будет. Пока что добычу всю пособираю и системную жратву из карманов убиенных перепробую. Как раз почти в каждом подсвеченном системой трупе обнаруживалось что-то съестное. Даже парочку питьевых бурдюков раздобыл, даром что пустых, но позднее я их попробую скомбинировать с горным снегом или ручьем каким, если найду - сам напьюсь, и оба бурдюка про запас наполню, пригодятся. 
Жаль только, что это и была вся моя награда - кроме чего-то продуктового с культистов ничего и не выпадало, хотя я рассчитывал на самые простенькие зелья, свитки или чего-нибудь покруче, вроде книжек с умениями. Серого, сломанного качества кинжалы фанатиков не учитываются - на них я даже не смотрел, просто оставляя в трупах. Медные монетки меня тоже особо не радовали, но их, разумеется, собирал. Хотя бы подкрепиться кое-как удалось, и на том спасибо...
Впрочем, я нисколько не в обиде - куда уж мне жаловаться, я попал в волшебный мир, сотворенный по лекалам развлекательной симуляции, которую в свое время излазил вдоль и поперек. Для полного счастья только изысканной высокоуровневой жратвы не хватает - сейчас я кое-как перемалывал в челюстях то самое мясо, безумно, м-мать его, пересушенное и настолько же пересоленное. Неизвестные заготовщики явно перестарались с его обработкой, беспокоившись о сохранности припасов. Если, конечно, это вообще не сотворенная самой системой еда, у которой просто не существует реального производителя. Но зато орешками какими-то посыпано - прощаем.
Инвентарь:
«Дробовые заряды для ружья» - [20 шт.]
«Пулевые заряды для ружья» - [8 шт.]
«Хашидский короткий нож»
Том Умения: «Поступь Великана»
Том Умения: «Готовность»
Том Умения: «Выверенный Выстрел»
«Иглы подснежника» - [6 шт.]
«Пустой кожаный бурдюк» - [2 шт.]
«Пересушенное вяленое мясо» - [19 шт.]
«Черствая краюха ржаного хлеба» - [4шт.]
Текущая сумка: [н/д]
Грузоподъемность: 52кг.
Загруженность: [62%]
Причем я его столько тут насобирал, что мне его еще не менее чем на месяц хватит даже без учета найденных тут же хлебных ломтей. Просто в одной такой системной, чисто инвентарной штучке упаковано аж восемь материальных мясных колбасок габаритами с не самую маленькую сосиску из продуктового. Можно будет потом их и в супы скидывать, и вообще - придумаю, как разнообразить рацион, если не получится наладить контакт с туземными торгашами...
В общем, жуя все это дело, я неторопливо занимался сбором добычи и, нередко, ударами лопатки кончал недобитков. Да, несистемный шанцевый инструмент из прошлого мира работал не хуже полностью учитываемого системой ножа - не знаю, почему я сначала так поспешил от него отвернуться, теперь пересмотрю свою предательскую политику. Да и банально удобнее с лопаткой, загибаться почти не приходится - вот прямо как сейчас. Нужно только озаботиться заточкой, обновить ее на краях полотна - последний раз занимался этим еще в прошлом своем мире, и даже сам не помню, когда...
«Хорошо бы как-то суметь вписать ее в систему». - даже размечтался я, пока подходил к очередному мешку мяса, костей и потенциального системного лута. - «В меру масштабируемым предметом сделать. Чтобы там и характеристики, и бонусы хоть какие-то...»
Из вредности пихнув носком сапога еще живого, развалившегося в позе эмбриона служителя Скверны, я добился от него лишь плохо различимого стона. Похоже, пробил тому дробовым зарядом кишки - дышит часто и неглубоко, как землеройка какая-то, ножками сучит жалостливо. Ну-у, интересного представления я, в общем, не дождался, а потому, примерившись должным образом, сильным ударом лопатки перебил бедолаге позвонки на его неприкрытой балахоном шее. Что, кстати, интересно было - система присудила мне очки вот сразу, мгновенно, как только я рассек ему тощую шею. Но еще с десяток секунд после этого уже отдавший мне свое самое ценное бедолага судорожно, чуть заметно подрагивал и сипел спускаемым сквозь плотно сжатые зубы воздухом.
Получено 9 ед. опыта!
Улыбнувшись, я малость склонился над убитым, поддевая тому лопаткой рваный капюшон рясы и заглядывая под него - в обезображенное лицо издыхающего культиста.
- М-м... - не удержался и скривился я в отвращении, пока надкусывал вяленую колбаску. Виды мне открылись на редкость мерзо́тные.
Кожа головы сплошь покрыта струпьями, язвочками и полными белесой дряни гнойниками. Да и в целом он весь был какой-то посиневше-зеленоватый, словно его в реакторном сиропе искупали, пытаясь обратить в смурфика. Особенно гадской была рожа, там как и у всех остальных - глаза обильно гноятся, и с до того они слипшимися веками, что самих яблок не увидеть. Губы и нос у этого тоже до основания загнили и давно уже отвалились. Точно так же и с ушами - на месте их не было, только мерзкие, сочащиеся смрадным гноем провалы в черепушке.
Фыркнув, словно бы исторгая этим из себя весь отвратительный аромат, что забрался мне в легкие, я выпрямил спину.
- Пидорасы сифозные... - пробурчал я недовольно, с еще большим подозрением поглядывая на что-то там колдующего Земория и обхаживаемую им кучу пульсирующего мяса, ту самую, что на дальнем конце плато. - Кому ж вы жопы свои с душами продали, чтобы так по-уёбищному выглядеть?
Я неспешно двинулся к последним из оставшихся недобитков, параллельно с этим закидывая себе в пасть оставшуюся «жопку» вяленой, наверное, говядины. Но может и человечины, откуда же мне знать. О таком усиленно не думаем, но жрем-жрем, куда уж деваться. Альтернативы у меня пока нет и не будет вплоть до самого спуска с Хорды. Да и там тоже надо будет постараться раздобыть продовольствие - это в игре всякие зверушки тебе в ноги сами лезут, здесь может и иначе быть, по-настоящему.
Получено 6 ед. опыта!
Получен обычный предмет!
Но у меня, вот правда, совсем не было желания углубляться в науку выживания, как-то заморачиваться с рыболовством или отлавливать диких кроликов. Поверхностные какие-то знания не помешают, конечно же, но вот продуктами надо разживаться именно у профессионалов соответствующего ремесла.
Получено 7 ед. опыта!
Сиречь - у крестьян со своим производством. 
Получен обычный предмет!
Получен обычный предмет!
Получен обычный предмет!
Поэтому надо поплутать по округе, может даже покружить близ той приграничной крепости - с южных склонов горы тоже присмотреться как следует, - и выйти к приграничным селениям. Где-то тут, рядом, должна располагаться деревушка лесорубов и охотников - был в ней однажды мимоходом, когда чистил курган неподалеку от живой мертвечины. Попробую с ними там контакты наладить, они ведь могут даже приготовить мне чего-нибудь впрок, не просто выдать сырых запасов - главное договориться. Мне им особо нечего пока предлагать, но кто его знает - может как раз там и протрезвеет система, по самое не хочу решив накачать мне квестами. Вообще - любыми, пусть хоть на сбор огурцов или на зачистку ближайших малых логовищ-подземелий с гобблами или скелетиками.
Получено 6 ед. опыта!
Получен обычный предмет!
Получен обычный предмет!
Что угодно, лишь бы они пожрать мне выделили, чтобы с запасом на пару месяцев получилось - как можно больше всего натолкаю в инвентарь. 
- Хм. - опомнился я.
Совсем позабыл о местной валюте, которую мне тоже периодически отсыпает из трупов. Наверняка ее можно будет в ход пустить при торговле, если деревенским деньги вообще нужны.
Золотые монеты: 0 шт.
Серебряные монеты: 1 шт.
Медные монеты: 49 шт.
Я не знаю, каковы конкретно тут соотношения цен, но если провести аналогию с игровыми - за серебряшку я могу просто на убой нажраться и заодно пару недель пожить там где-то вместе с деревенскими. В идеале - вообще с ними побрататься и по наводкам от населения работать, вырезая чудовищ и зачищая проклятые места и подземелья.
И важно еще, чтобы полученная от аборигенов пища системной была - а то, вот взять к примеру, те же драные балахоны культистов системой не определялись и не были их, типа, одеждой в таком-то качестве и с пунктами белой брони. Или, что пример получше - изъятое из останков еще того лагеря нижнее белье, всякие прихваченные носочки и какие-то набедренные труселя-перевязки, они тоже не были, типа, «оцифрованы» интерфейсом системы. Я не мог поместить их в инвентарь - уже пробовал, пришлось закидывать себе за плечо небольшую котомку с двумя лямками, жалкое, сука, подобие ортопедически удобных рюкзаков. Болтается там как неприкаянная мошонка, перекатывается куда хочет, как ни пытайся поправить натяжку ремней...
Но это в теории можно было решить одним простеньким способом - в игрушке имелись вот самые настоящие контейнеры. Ящички, подарочные коробки, мешочки малые и большие, оно не важно, разница лишь во внутреннем объеме пространства - которое нередко было скрадывающим вес и паранормально огромным относительного реального размера контейнера. Ты их наполнял самым разным, даже не имеющим системного статуса мусором - и затем уже запечатанный контейнер помещал как учтенный системой предмет в системную же сумку инвентаря. Таким вот образом игроки могли что угодно переносить, от кусков где-то выдранной изгороди до украденных, не знаю, из дворянских поместий золотых кубков. Их потом по гильдейским резиденциям расставляли, собирая по всему миру подобные блестяшки как какие-то сороки.
Получено 9 ед. опыта!
Так что мне такие контейнеры надо бы обязательно раз...
Получен 3-й уровень!
[+5] Очков Характеристик.
- О. - замер я, уже было занося лезвие ребра лопатки над глоткой последнего фанатика. - Статус, давай сюда.
«Мародёр»
Уровень: [3]
Здоровье: [90/102]
Энергия: [26/54]
Опыт: [6/287]
- Т-тц. - окончательно убедился я в одном своем не самом оптимистичном предположении.
Теперь оно уже точно, я не сомневаюсь - в этом мире геометрическая прогрессия опыта развивается несколько иначе, и куда как менее выгодным для меня, ее пользователя, образом. Уже на третьем уровне требование для перехода на следующий начинает исчисляться несколькими сотнями. Такими вот темпами, если неутешительная для меня прогрессия продолжит разрастаться и далее, к своему здешнему шестидесятому уровню я доберусь лишь тогда, когда в игрушке уже давно был бы сотым.
И это меня напрягало - причиной тому был вопрос возрождения чудовищ, которого тут может и не происходить, если не считать банальное размножение или, не знаю, какую-нибудь сезонную миграцию привидений с места на место. А еще подземелья с разломами - вторые еще ладно, их сколько угодно может повскрываться тут и там по королевству, но вот что мне делать, если именные подземелья окажутся чисто одноразовыми? А как же эксклюзивная добыча в них? Если мне не упадет эксклюзивная для конкретного данжа вещичка, страстно мною желаемая, на которую я не менее страстно молился - чего тогда, лапу сосать? Или тут все по другому как-то будет обставлено, без монотонной долбёжки одного и того же подземелья с одними и теми же тварями..?
С шумом выпустив воздух из грудной клетки, я свободной от шанцевого инструмента рукой полез в систему. Мне срочно нужна доза эндорфинов - чтобы не думать о чем-то лишнем. И я отлично знал, как мне получить эту дозу - рецепт простой. Нажми на кнопку - получишь результат.
Сила: [2]
Ловкость: [2]
Выносливость: [6]
Интеллект: [0]
Дух: [0]
Свободные очки характеристик: [5]
А теперь - вот так.
Сила: [3]
Ловкость: [3]
Выносливость: [9]
Интеллект: [0]
Дух: [0]
Свободные очки характеристик: [0]
Облизывая уже начавшие растягиваться в довольной лыбе губы, я вытянул свой чуть изменившийся статус ближе к середине обзора - любовался. На лишний пунктик энергии мне мультипликативных множителей чуток не хватило - но все равно приятно, я неуклонно становился сильнее. И вся сказка еще впереди, нужно лишь не потерять все по скудоумию и поспешности, нужно лишь потерпеть...
«Мародёр»
Уровень: [3]
Здоровье: [91/103]
Энергия: [27/54]
Опыт: [6/287]
И объемы инвентаря чуть-чуть прокачал себе засчет подросших бонусов от силы и выносливости.
Грузоподъемность: 53кг.
Помалу, наконец, удаляются от нулей и множители урона.
Бонус к урону в ближнем бою:+1,5%
Бонус к урону в дальнем бою:+0,75%
Бонус к урону от чар:+0%
Очень мало, конечно, но это мне просто не хватает нормальных шмоток и уровней. Нет хотя бы паршивых зеленушек, сиречь - экипировки зачарованной редкости, которая обозначается зелеными тонами в уведомлении предмета и его названии в частности. Не было у меня и вороха талантов с аддиктивными бонусами, равно как не было и умений, не говоря уже о расходниках вроде долгоиграющих эликсиров, рунных свитков, качественной жратвы и прочего. Как только я раздобуду все это, подняв хотя бы десяточку уровней и зачистив несколько данжей - пойдет взаимное кумулятивное перемножение и показатели начнут мощно расти. Такова суровая кривая развития в игре - разница между игроками с разных стадий игры, скорее, качественная, нежели количественная. Нет здесь того классического для большинства MMORPG многократного превосходства и миллионов очков здоровья у игроков на последних этапах - при определенном желании вкупе с удачей и талантом даже малявка может настучать по башке топовым ранкерам...
Получено 9 ед. опыта!
А это благополучно задвухсотилась валявшаяся у меня в ногах, вроде, культистка - ее половую принадлежность я определил по характерным очертаниям робы, сильно натянувшейся на определенных местах фигуры. Не дождалась, бедняжка, как я ее умерщвлю, пришлось помучиться. Странно только, что она сильно раньше не издохла, там у нее под капюшоном немалая вмятина в башке очерчена - недавним дробовым выстрелом я ей половину черепа сдул вместе с содержимым.Зато каждое мое удачное попадание в те области туловища, где расположено сердце, система определяла строго как мгновенные ваншоты для любого фанатика - не очень оно мне было понятно, странная избирательность. 
Замечу, что классическое для большинства ролевых игрушек понятие критического попадания, которое основано на шансах, в здешнем игровом первоисточнике отсутствует. Не было такой механики, но зато была хорошо проработанная и более подходящая симуляции с полным погружением система уязвимых мест, куда можно с дополнительными множителями входящего урона засаживать и клинки, и болты, и пульки, и даже магические снаряды...
Наконец, налюбовавшись всеми изменениями у себя в системном статусе, я со все никак не желавшей спадать с лица улыбкой адреналинового наркомана-маньяка обратился к инвентарю - выудил оттуда все три найденные на трупах кожаных бурдюка для питьевой воды. Туда можно было заливать и вино, и соки, и все, что вообще в голову взбредет - была бы желаемая жидкость. В игре можно было даже подножный снег или вообще льда туда натолкать, что мгновенно преобразовывались в питьевую воду - именно эта функция меня и интересовала.
Быстрым шагом, не желая сильно задерживать старину Земория на этом свете, я направился прочь с плато. Не сильно далеко - добравшись до лестницы я лишь на пару ступенек вниз сошел, склонившись к ближайшим сугробам с кристально чистым снежком. Зачерпывая горсти одну за другой и не сильно их утрамбовывая, я наталкивал белой субстанцией первый бурдюк. К сожалению, мгновенная конверсия снега в обычную питьевую воду внутри системного предмета не происходила - я даже, еще не закончив наполнение, пробовал поместить его временно в инвентарь. Увы, не срабатывало - придется по старинке прятать его себе куда-то под пальто и там отогревать содержимое. Это первое, что пришло мне в голову из способов быстрой добычи воды, которой очень уж хотелось напиться после...
Я резко поднял голову, навострив уши.
- М-мать, блядь... - забормотал я, в спешке пряча бурдюки обратно в инвентарь системы. - Зачем так тянул...
Через все тело вот буквально только что прошла первая волна вибрации от неожиданно мощного рокота сердцебиения - то был первый удар. А затем еще и еще, раз за разом они будоражили мне нутро и сотрясали, кажется, даже саму каменную лестницу. Застучав каблуками сапог по ступеням я поспешил наверх, со всей возможной дури припустив в сторону широко расставившего руки босса гнилых фанатиков. Это выглядело как финальный аккорд ритуала - я уже крепко пожалел, что не закончил со всем и сразу. Пора расплачиваться за свое скудоумие и веру в то, что все опять пойдет точно таким же образом, как и в обучающем прологе. Хотя ведь уже убедился, что ни разу тут все не так, как там, куча же нестыковок...
Прямо на ходу, не сбавляя темпа, я заталкивал в патронник ружья дробовые заряды - и разрядился в сторону Земория сначала одним, что оказалось безуспешно, а затем и вторым, и третьим. Ему явственно посекло одежду, ранило какие-то из конечностей и даже отстегнуло пару пальцев дробинками - я это видел, но ничего не изменилось. Зарядил четвертый - и не преминул выстрелить, продолжая сближаться. Шарики дроби рвали балахон, плоть и мощно встряхивали явно торжествующего культиста, но представление не заканчивалось. Отчаявшись, я рухнул на колени и резко дернул затвор, вытряхивая на камни было засунутый в оружие очередной заряд дроби. Попробуем по-другому, пока чего-то дурное не стряслось.
Я только-только парой мысленных команд распечатал в системном инвентаре свежую коробку пулевых зарядов, как совсем рядом, буквально за левым от меня плечом грянул разрыв. Почти не укрытую голову и, местами, шею посекло разлетевшейся во все стороны шрапнелью кристаллических осколков. Я очухаться не успел и даже с локтя подняться, опрокинутый силой того взрыва, как сразу за первым последовали другие - с малыми интервалами начали натурально лопаться все кристаллические друзы на плато. Даже те из них, что были основательно повреждены в ходе недавней моей зарубы с фанатиками.
Тяжело дыша, я в полном ошеломлении уставился в ставшее таким трудноразличимым небо - я словно оказался в калейдоскопе из одних лишь багряных оттенков. Наверное, все взметнувшиеся ввысь осколки детонировавших кристаллов остались там - левитировали на самых разных высотах, паря там от мала и до велика, вообще невесть чем поддерживаемые. Лишь чуть покручивались вокруг своей оси во всем многообразии геометрических форм, играя миллиардами взаимно отражающихся бликов, происходивших как друг от дружки, так и от ныне ставшего невидимым мне светила. Его лучи не могли напрямую пробиться до залитой кровью и гнилью поверхности плато - до того много кристаллических блестяшек скопилось над площадкой.
Опомнившись, я пришел в себя после этой секундной заминки - рывком вернул телу прежнее положение, усаживаясь обратно на жопу и подтягивая к себе оброненное рядом ружье. Пока шевелился, чувствовал, как по груди и животу расползается ощущение чего-то мокрого, липкого, тянущегося вниз малой струйкой - первый разорвавшийся совсем близко кристалл своими осколками, похоже, разорвал мне лицо и неприкрытую шею. Но сейчас не до этого, да и система молчит, не ругается пока на эффекты кровотечения...
Получен эффект: «Малая дезориентация»
Продолжительность: 8 сек.
Несколько раз подряд я ронял нужный мне патрон, попросту не сумевши затолкнуть его в механизм оружия дрожавшими руками. Все усложнялось могучими спазмами сердцебиения, происходившего от внезапно разросшейся вдвое или даже втрое груды плоти и костей. Меня не просто тошнило от мощи этой пульсации, грозя вывернуть наизнанку - хуже. 
Содрогался сам окружавший меня мир - и это уже не метафора, не личные впечатления, это были вибрации, что сдвоенной дробью ритмичных ударов прокатывались по вершине горного хребта. Со звучным позвякиванием скатывались в желоба с бурлившей там кровью отработанные гильзы и подскакивали на камнях брошенные мной за ненадобностью системные кинжалы фанатиков. Мельком я заметил и странную картину - как тонкими жгутиками тянутся в стороны потревоженные незримой силой лужицы крови, обильно натекшие из тел убитых мною служителей Скверны. И тянутся они совсем не в случайные, подвластные лишь теории хаоса стороны. Каждая струйка стремилась сблизиться с той огромной массой явно живой, мерзко пульсирующей органики - либо самостоятельно, либо слившись с крупными потоками бурлящей в желобах крови.
- Мр-разь! - выругался я, озлобленный тем, что выронил из пальцев очередной, уже третий по счету пулевой патрон. Сконцентрироваться было невозможно, я с трудом даже на коленях стоял, стараясь не завалиться набок и не разбить башку о камни.
Но что мешало мне куда больше, ввинчиваясь прямо в разум и всячески пытаясь отвлечь, так это переливчатые мелодии парящих надо мной кристаллов - их мириады, тревожимые распространявшимися даже в воздухе вибрациями, отыгрывали уж больно складную мелодию. Это не была случайность или мое развитое воображение, это была именно, блядь, чарующая мелодия. Настоящая музыка, непонятный мне заунывный мотивчик с явными религиозными нотками, торжествующий скорое окончание ритуальных процессов - и вместе с тем приближение чего-то жуткого. Эта музыка завораживала меня, увлекала и... убаюкивала...?
Получен эффект: «Подавление Воли - [I]»
Продолжительность: 18 сек.
Я утробно, без лишних слов зарычал, пытаясь как-то стряхнуть навеянное извне недомогание. Вроде бы даже получилось.
Наконец - ружье было заряжено, взведено и спешно вскинуто к плечу. Я готов был давить на спуск, но все так ходуном ходило, что совместить воедино целик, мушку и габарит фигуры Земория было невероятно трудно. А тот стоял на невысоком каменном постаменте всего лишь в жалком десятке метров от меня, так и не пытаясь скрытья, сбежать куда-то. Подражая одной известной южноамериканской достопримечательности еще из моего прошлого мира, он весь обратился в сторону бугрившейся наростами плоти - та разрасталась, набухала в отдельных местах и продолжала все шириться и шириться. Оттенок ее менялся - чернел, и вместе с тем менялись очертания прежде бесформенной массы.
Сжав зубы, я все же сфокусировал пьяный, плавающий абы как взгляд, и на пару мгновений твердо зафиксировал в руках оружие - после чего последовал выстрел. Меня неожиданно сильно тряхнуло, опрокидывая ослабшее тело на бок. Только вот пуля, устремившаяся аккурат куда-то в верхнюю половину фигуры Земория, точно ему в туловище, цели своей так и не достигла. Она попросту пропала - буквально. Но был, разумеется, нюанс у произошедшей неудачи, объяснивший пропажу. 
Нюансом послужил вскрывшийся точно на траектории полета пули системный разлом.
Время замерло - застыл бег вездесущих струек крови, остановили свои слепящие пересветы и блики мириады парящих осколков, уже не вращавшихся. Все замерло - вообще все, кроме меня одного. И кроме небольшого объема пространства чуть поодаль, рядом с таким же застывшим Земорием.
«Предвечность»
Божественный Разлом.
Уровень: [100+]
Кол-во добычи: [+940%]
Редкость добычи: [+114%]
Значительно повышенная устойчивость существ перед кинетическим воздействием.
Значительно повышенное сопротивление существ к стихийным чарам.
Иммунитет существ к скверне.
Пониженная устойчивость игроков перед физическим истощением.
Пониженная устойчивость игроков перед ментальным истощением.
Особые черты: [Колыбель Пустоты], [Страдание], [Развоплощение].
В больно ожегшей мне глаза световой вспышке, тут же угаснувшей, пространство между мной и Земорием - ближе к последнему, - было криво, волнообразно разрезано. Разрыв помалу, но неуклонно ширился, и за ним не было ничего - просто чернота, такая знакомая мне абсолютная Пустота, где я некогда пребывал между своими жизнями. Не отражавшая и не принимавшая в себя свет, но зато жадно поглотившая пулю, что угодила прямо туда - в нутро неожиданно раскрывшегося пробоя пространства. И эта категория редкости, эти особые черты у разлома - прежде я такие не видел, они ни о чем мне не говорили. Но мощнейшие множители к добыче как бы намекали - внутрь соваться не стоит ни при каких обстоятельствах. Вот только нужды в этом и не было. Коль не собирался залезать туда я, значит - за мной вылезут оттуда, что я вот прямо сейчас и наблюдал, судорожно перезаряжая ружье...
Поначалу оттуда проявилась угрожающе когтистая, но более чем антропоморфная длань, укрытая в перчатку белоснежной пластинчатой брони, больше походившую на хитиновый экзоскелет. Длань цепко сжимала двумя своими длинными коготками - идущих от указательного и большого пальцев, которых было ровно пять, - как раз ту самую пулю, уже малость деформировавшуюся. Сразу за рукой неизвестного существа из тьмы пробоя последовало и все остальное тело - разрыв пространства к тому моменту расширился уже до овала трех метров в диаметре, и как раз той же в высоту была и медленно просачивающаяся оттуда фигура. И настолько медленно, столь лениво она двигалась, что складывается впечатление, будто она не без труда преодолевает непривычную для себя плотность среды - и фигура эта, замечу, весьма гротескная, с очень непропорциональными конечностями, кажущимися обманчиво хрупкими из-за их малого обхвата. Хотя, наверное, для анимешнутой метрики этого неадекватного мира подобное в порядке вещей...
Короче - явился какой-то злоебучий эрзац-гуманоид в три метра высотой, сверху и донизу облаченный в белые пластины идеально подогнанной к его тощему телу брони. Вооружен же он был чем-то чудным, вроде двухстороннего топора-копья с рубилами на обеих концах черенка. А еще вместо лица или хотя бы подобия съемного шлема со смотровыми и дыхательными отверстиями на вторженце была сплошная литая личина - будто бы несъемная, из того же белоснежного металла или, не знаю, кости...
Полностью высвободив свою немалой длины оглоблю из трещины в пространстве, гуманоид немедленно решил показать характер, салютуя мне своим оружием - он гордо устремил его острием ввысь, и затем, после секундной паузы, обрушил нижним навершием в каменную площадку. Шрапнелью брызнуло каменное крошево одновременно с хлестнувшим мне по ушам лязгом металла. Показательно торжествует свое прибытие в подлунный мир, ксенос ебучий.
«Глашатай Пустоты»
Уровень: [???]
Здоровье: [180.567/180.567]
???.
Ага.
- Вот это встреча... - прошептал я, кривя губы и неуклюже поднимаясь с еще пошатывающихся, подрагивающих отчего-то колен. 
Может - оно так от навалившихся на меня отрицательных эффектов, вроде дезориентирования, слабости и даже оглушения в начальной стадии. Может - от опасения неизбежно подохнуть при столкновении с неодолимым, уверен, противником. Столкновение это будет, конечно же, односторонним и пройдет натурально в одну калитку - сомневаюсь я, что меня сейчас покрывает какая-то сюжетная броня и впереди будет невероятное чудо-превозмозгание, как в комиксах китайских...
А еще, стоило оружию вторженца только врубиться в припорошенный снежком камень плато, как разлом, откуда он вышел, с оглушительным треском сузился - всего за считанные доли секунды он схлопнулся обратно в ничто, словно его и не было. Следом за его исчезновением ожил и весь остальной мир, возвращая себе прежние звуки и игру света. И почти сразу с мелодичным дребезжанием на камни стали осыпаться все некогда парившие сверху стекляшки - продолжался этот кристаллический дождь, наверное, секунд десять.
Весь этот тянувшийся целую вечность срок я стоял неподвижно, малость ссутулившись, и опирался на ствол установленного прикладом вниз ружья. Столь же неподвижен и невозмутим был заглянувший сюда черти с какого измерения гость, от белых пластин брони которого сейчас бодро отскакивали мириады ниспадающих с небес кристалликов. Но от него всего веяло такой живостью, такой мощной харизмой вперемешку с интеллектом, что я и не смел сомневаться в его разумности. К моему вящему сожалению, в этой анимешнутой песочнице я точно не был единственным доминирующим тиранозавром с живым, гибким мышлением органика. Имелись тут, оказывается, рыбки и покрупнее, и опаснее - лишняя причина наконец посерьезнеть и не задерживаться со своим развитием до сотки уровней, чтобы не глядя жрать на завтрак таких вот суровых рыбов.
Теперь мне нужно было только выбраться отсюда живым. Я чуть приподнял взгляд, еще раз пробежавшись глазами по его блоку системного статуса. Совершенно, даже близко не могу припомнить этого чудика в игровом сюжете:
«Глашатай Пустоты»
Уровень: [???]
Здоровье: [180.567/180.567]
???.
И зачем же ты здесь, если не за мной - неужели явился сберечь жизнь Земорию, чтобы он завершил начатое?
Нежданный гость все так же, с какой-то показушной, насмешливой иронией в подсознательно ощущаемом мною взгляде сжимал в когтистых пальцах все ту же злосчастную пулю. И неотрывно смотрел, я уверен, точно на меня с чуть заметным наклоном головы. Так же и я, совсем не моргая, глядел на него - понимая при этом, что как-либо помешать ритуалу или навредить невидимому за высокой белой фигурой Земорию у меня теперь уже не выйдет.
К тому моменту громада живого, судорожно сокращающегося мяса уже начала обретать понятные очертания, прекратив безмерно разрастаться вширь и ввысь. Особенно стала выделяться пара наиболее крупных наростов, принимавших форму, а теперь я уже это видел совершенно точно - крыльев. Массивных таких, масштабнее всего остального тела перепончатых крыльев без прилагающихся к ним выраженных хватательных конечностей, как у каких-то летучих мышей или же... свойственных этому миру драконов.
Я скривился, разом осознав все происходившее.
- Понятно. - пробормотал я, сменяя утомившуюся опорную ногу и закидывая, наверное, ставшее резко бесполезным ружье себе на плечо. Можно было и уходить, наверное. Точнее - нужно было уходить, пока оно еще представляется возможным. - Аспид.
Он, будучи главным противником и антагонистом последнего и крупнейшего патча игры, появился в известной мне истории этого мира сильно раньше, чем должен был. И этот факт переворачивает все известные мне последовательности и события с ног с на голову.

Глава 7.

Часть II
Глава 7.
***
За нагромождениями порушившегося друг на дружку хвойного сухостоя мне отчетливо померещились проблески. 
- Оп-па. - заметно оживился я и бодрее зашагал по прелому лесному ковру. Настроение чуть приподнялось, став из крайне отвратительного просто отвратительным.
Это точно была водная поверхность - памятный мне еще по игре ручей, берущий свое начало откуда-то из Хорды. Первый нужный мне ориентир, сразу же за которым, дальше на запад, меня будет ждать проторенная дорога между приграничной, ближайшей к пустоши крепостью и таким же приграничным городом людей. Название я его не помню, знаю только лишь, что мне туда очень надо - хоть на людей посмотрю, и там же сориентируюсь, что дальше делать. А делать что-то надо, нарисовалась тут в моем организме кое-какая проблемка, подцепил себе, блин, подарочный букет... 
В крепость, кстати, я решил вовсе не идти - к черту все эти игровые правила и традиции, чур-чур, уже понаступал в грабли, поэтому двигаем сразу в город. Хотя по пути еще не помешает посетить пару окрестных сел, попробую разжиться там продуктами и, по возможности, переждать ночь. Уже помалу смеркалось, и я очень уж не хочу ночевать где-то в овраге или вообще на древесном суку, примотавшись к тому веревкой.
Но сначала посижу полчасика подле ручья. Передохну, пополню запасы питьевой воды и уже более основательно себя осмотрю - как самые простые ранения на себе поищу, от мирского, скажем так, оружия, так и изучу приставшую ко мне чуть выше локтевого сустава мерзость. Она меня сейчас беспокоила больше всего - как старика в непогоду, и мясо будто жжет, и болезненно ломит кость внутри. Отрицательный эффект в моем системном статусе как бы намекает, что там не все ладно. 
Вот он - подарочный букет с дерьмом от Аспида.
«Неизбежный Рок»
Тип: Проклятие.
Восстановление Здоровья: [-1,2%]
«Сопротивление Скверне»: [-0,6%].
«Сопротивление Проклятиям»: [-5%].
Значительно пониженная устойчивость перед болевым синдромом.
Продолжительность: [н/д]
«Ваша судьба была предрешена божественным существом. Примите ее, как оно подобает всякому смертному, и прекратите бессмысленное сопротивление ее неотвратимости».
Уже прогрессирует, мразь - непосредственно в момент получения показатели были чуть меньше. Теперь придется биться о каждый церковный порог в поисках какого-нибудь здешнего жреца или паладина, чтобы он мне святую припарку сделал. Подобная дрянь в игре так просто, без их вмешательства, никогда не снималась - только идти на поклон не-игрокам из числа поклоняющихся свету. Можно, конечно, особо не заморачиваться и не спешить, оно всегда успеется излечить этот спидорак, вот только штрафы будут со временем усиливаться. Но это я как-нибудь потом разберусь, меня больше ощущения неприятные беспокоят, и как оно там под одеждой все смотрится...
Еще ладно, что мне левую сторону лица просто выжгло - я даже смотреть туда боюсь, благо, что зеркала нет под рукой, - оно не болит вообще, только зрение на левом глазу почему-то не спешит восстанавливаться. А вот рука левая меня донимает периодическими приступами так, что хоть вешайся. Это как боль в животе, в общем-то не смертельна, но те минуты пока ты ее терпишь - пыхтишь, как сука, и ждешь, когда же это гадство наконец кончится.
Сразу, как добрался до чуть слышно журчащей в ручье воды, я перешагнул через ее метровый вширь поток, сбрасывая на землю заплечную котомку - в ней у меня вся несистемная ерунда хранится, вроде белья системного, но и не только. Еще держу там свое, скажем так, алиби перед аборигенами на случай, если что-то в городе пойдет не по плану - кружка из олова, краюха вполне себе системного хлеба, один из трех таких же системных бурдюков, и еще по мелочи. Спину оно мне не тянет, но вполне может пригодиться - после недавних событий на вершине Хорды я был готов к чему угодно, даже к повсеместной охоте на ведьм, где ведьмами будут служить иномирцы вроде меня. Поэтому хотя бы подобие реалистичного шмурдяка за спиной не помешает, глядишь, сойду за какого-то недалекого бродягу и не будут особо цепляться...
Наконец, опустившись на колени в опавшую мягкую хвою, я стал неспешно разоблачаться. Вручную, без поддержки системы - попытки перетаскивания иконок снаряжения туда-сюда по системе инвентаря успехом не увенчались. Либо я что-то делал не так, либо это невозможно. Как одевался вручную еще там, на заснеженных склонах, так и раздеваюсь. Но неполностью - только пальто и все прочее, что выше пояса, с себя стягиваю. Ноги и без этого осмотрел, там все в полном порядке. Но вот лицо и верхняя левая конечность - дерьмо, степень которого еще предстоит оценить.
Уже полностью обнажив туловище и отшвырнув куда подальше ту альвийскую бандану, прочность которой после недавних событий рухнула ниже десяти процентов, я подполз еще ближе к воде - и свесился над ее относительно спокойной, пускай и постоянно бегущей гладью. Обе руки я погрузил прямо в холодную воду, упираясь ладонями в каменистое дно ручья. 
Отражение сильно плыло, да и видно было, скорее, что там в неглубоком ручье, нежели то, что у меня на роже - но этого хватило. 
- Пи-издец... - сокрушенно выдохнул я, безуспешно пытаясь проморгаться левым глазом. Не вижу, сука. Вообще.
Но и без него, и без идеальных зеркал моего мира можно понять, что на левой стороне все от скулы и до виска обезображено потемнением полученного недавно магического ожога. Да и давно нестриженые, взмокшие от пота патлы свисают только с правой стороны - слева все дотла сгорело вместе с кожей и долей плоти, хотя ушная раковина и уцелела, м-м, местами. С фронту мне лицо тоже заметно пожгло - и вот там уже последствия были неприятнее, но не потому, что чуть подпортило мне мою сладкую анимешную мордашку с непропорционально крупными, ярко-зелеными глазами. 
Проблема заключалась в том, что я опять становлюсь одноглазым слепцом, практически полностью утративши зрение на левом глазу - прямо как и в прошлом мире, только там похожая беда постигла мой правый зрительный орган. И это все здорово испортило мне настроение и прежнюю эйфорию от новой идеальной жизни - теперь она уже будет не настолько идеальна, вплоть до момента, пока я не вымолю себе исцеление у церковников. А когда оно еще будет, и будет ли...
Хмурясь все больше и больше, я перевел взгляд чуть ниже - на левую руку, упертую в илистое дно ручья. Ту самую, которая приняла на себя основной удар того плевка, состоявшего из какой-то помеси пламени со скверной. Пальто частично поглотило сопутствующую магии кинетику урона, но дрянь все равно успешно проела шерсть и контактировала с мясом - и теперь по коже у меня там медленно, но верно распространялась клякса черной мерзости. На ощупь - пораженная, пошедшая трещинами плоть сильно задубела, ощущалась куда грубее, словно отмирает. И в целом тактильные ощущения были приглушены, я почти не ощущал щипков или тычков другой руки, что, впрочем, не мешало испытывать мне в той области постоянную ноющую боль и ломоту в костях из-за проклятия.
Морщась от неприятных, еще не успевших войти мне в привычку ощущений, я зачерпнул ладонями немного воды и впечатал ту себе в лицо, смывая пот с усталостью - и так несколько раз. Как же оно все так неудачно получилось? 
Я тогда почти сразу после окончания светового представления в виде посыпавшихся сверху стекляшек попросту развернулся и потопал прочь - махнул только напоследок так называемому глашатаю рукой, прощаясь с ним. Он меня спокойно отпускал, да и смысла с ним бодаться не было никакого. Но дойти до ступенек, ведущих обратно на просторы снежных склонов Хорды, я немного не успел - позади знакомым образом что-то вспыхнуло, оглушительно хлопнуло, и тут же меня накрыла мощнейшая ударная волна. Перед тем, как с силой впечататься в булыжники на краю плато, импульс здорово протащил меня по неровной каменной площадке, отбивая мне все выступающие части тела.
А дальше было и того хуже. 
Очухавшись, я только и успел заметить нисколько не скрывающего своей трусливой спешки глашатая, что дельфинчиком нырял в только-только открытый им портал - только что он будто взрезал своими когтями болезненно трещавшее и сверкавшее пространство, в трещину которого немедленно и сиганул рыбкой. Он успел очень вовремя - сразу после его побега и схлопывания разлома в то место ударила тяжелая масса темно-зеленой жижи, расплескавшаяся после приземления на десяток метров вокруг. Воздух поблизости с ней натурально плыл, а сама жижа источала плавившее все вокруг пламя - только оттенок у него был такой же грязно-зеленоватый. Высокотемпературная длянь или особо химозные, все разъедающие сопли - не знаю, но зато я отлично видел, откуда она вообще взялась и кому принадлежала. 
Даже почему-то смог считать в статусе этого чудовища уровень и его видовую принадлежность, несмотря на очевидное превосходство по уровням. Но и без статуса мне все было понятно - старый знакомый.
«Аспид, Перводракон Скверны»
Уровень: [125+]
Здоровье: [481.986/481.986]
Дракон, Нежить, Порождение Скверны.
И нет-нет, я тогда не прикончил его в порыве превозмогания или с применением секретных игровых механик. Точнее, не прикончил его в этот конкретный раз. Мне уже приходилось не раз и не два с ним встречаться прежде, находясь, в основном на позициях основного танка в рейдовом контенте игры - и каких-то возвышенных фантазий на счет этой монструозной гнидоящерки я не испытывал. 
Более того, понимая приблизительный спектр ее способностей и нюансы его неадекватного поведения сразу по появлению я поспешил забиться в первую же попавшуюся мне складку местности на краю плато. Ей оказалась достаточно просторная трещина в скале, куда я червячком просочился, оставив снаружи и ружье, и котомку. И затих.
А снаружи, на явно тесной для него каменной площадке бесновался, периодически громогласно взрыкивая, заживо гниющий дракон. И только что восставший из мертвых, отчего агонизировал и испытывал невероятные муки как тела, так и души. Это сейчас не мои поэтичные домыслы, если че, а удачно запомнившиеся тезисы из игрового руководства, которым я в свое время от скуки зачитался, дожидаясь вместе с остальным рейдом троицу вечно опаздывающих на гильдейские РТ балбесов.
В игровом оригинале прародитель племени сквернодраконов нечаянно и негаданно возрождался именно руками игроков, зазря доверившись одной из проходных антагонисток - последней темной альвийке, об которую мужская половина игроков, наверное, насмерть сдрочилась. Там же, короче, в самом месте воскрешения и проходило рейдовое сражение с Аспидом - немедленно, сразу как тот в ярости разорвет пополам не сумевшую чего-то там от него добиться ушастую суку. Вот только происходили все эти события в истории сильно-сильно позднее и совсем не здесь, и к тому моменту большая часть всех игровых злодеев, да негодяев была уже перебита силами светлых рас и игроков...
И пока я там, запрятавшись в каменной трещине, ошарашенно прокручивал все эти факты у себя в башке и пытался прикинуть, как же теперь все мироустройство вверх тормашками перевернется, по мне и прилетело. Где-то совсем близко проскрежетал гнилыми когтями Аспид, еще не успевший прочухаться и прийти в себя, взревел и, похоже, окатил место, где я схоронился, порцией своей едкой смрадной блевотины, полыхающей зеленью.
Большая часть угодившей в мое укрытие дряни пронеслась выше и мимо, чуть дальше в узкий проём - попутно сдув с левой стороны моей головы приличную долю кожи, мяса и волос. Но вот одна жалкая капелька все же угодила мне на одежду, прожгла ту насквозь и положила начало поганой заразе. 
А еще сняла с меня добрые три четверти от практически полного здоровья, отчего мне конкретно так поплохело - от одной только боли я там чуть не кончился, стараясь сдержать вскрик. Не знаю, как бы тогда среагировал дракон, прознай он о моем близком присутствии.
Я скосил взгляд на статус.
«Мародёр»
Уровень: [3]
Здоровье: [49/103]
Энергия: [32/54]
Опыт: [28/287]
Но все же я выжил, потеряв только в самолюбии и самоуверенности. Прежний кураж подчистую смыло, настроение основательно подпорчено, смазливую анимешную мордашку украшает ни разу не стильный, мерзкий ожог - сказка уже не сказка, но суровая реальность, где твоими мечтами подтираются сильные мира сего. Все это не без сопутствующей злобы, конечно, которая здорово подзуживает меня поскорее прокачаться и раздать все начавшие накапливаться долги. Ну-у, обидно же, суки - я сюда за горячими девочками-кошечками и эльфиечками пришел, но не за пиздюлями от рейдового супер-босса в самом начале своего приключения...
Чтобы сильно не расстраиваться, я даже занялся самовнушением - определил для себя все случившееся на Диаволовой Хорде как своеобразный пролог к основной моей приключенческой и непременно, епта, героической истории. 
Во-от, значит, я покинул проклятое вступление и ушел в свободное плавание, где попробую хоть как-то воспользоваться своими знаниями по игре - пускай большая их часть уже давно превратилась в тыкву, особенно с появлением новой переменной в виде возрожденного Аспида. Но были у этого и кое-какие приятные, хотя и с натяжкой, последствия - я теперь могу опустить несколько ранее обязательных к исполнению пунктов, среди которых было сворачивание одной тощей и бледной альвийской шейки.
Нечего уже, блядь, предотвращать.
Конечно, для оздоровительной профилактики этого мира умертвить ту ушастую тварь все равно не помешает, станется еще с нее как-то иначе навредить жизни светлых рас - если она сама раньше не уебется об Аспида, от которого ей что-то, вроде, было нужно. На чем она тогда, в игре, и погорела, не найдя общий язык с порвавшим ее в клочья гнилым ящером. И я даже знать не желаю, и думать не хочу о том, что за время моей не-игры сюжет наверняка претерпел некие изменения вроде того, что какие-то из фундаментальных событий извратились до неузнаваемости или знакомые мне персонажи были нахрен отретконены из злодеев в добрячков и наоборот...
- Во-о-обще поху-у-ую... - зло мотнул я мокрой башкой, которую только что по шею опускал в студеную воду ручья. Очень уж раздражала меня ноющая боль в глубине локтевого сустава. Поначалу я еще надеялся, что это последствия какого-то ушиба, но теперь уж очевидно, что дело в проклятии.
Просто мр-разь - и проклятие, и сквернодракон, и сука-альвийка, и даже я, расслабившийся в последний момент, когда возможность успешно подстрелить Земория была так близко. Не факт, конечно, что за него все равно бы не вписался гость из другого измерения, но если бы, да кабы...
И надо мне в конце уж концов заречься воспринимать все окружающее как простую и предсказуемую игру, перестать чего-то тут высчитывать и самоуверенно предполагать, основываясь лишь на дебильных знаниях из прошлого. Я уже обжигался на этом, да буквально же, с-сука, вот только что и обжегся - следы на лице и налицо, как говорится. Не существует послезнания, нет никакого, блядь, известного мне будущего - все это пыль и прах, возможны лишь небольшие совпадения. Их следует принимать во внимание и временами руководствоваться ими, но лишь в каком-нибудь ориентировании на местности или при планировании своего системного развития, и не более того. 
Иначе я с прежней беспечностью совсем в могилу себя сведу, а я НИ ЗА ЧТО не хочу возвращаться в свой прежний мир и вообще бесславно сдыхать, как ничтожество - и не важно вообще, чего там меня ожидает после еще одной смерти. Мне страсть как понравилась жизнь именно здесь и именно, сука, сейчас, и я когтями, клыками и зубами буду вгрызаться в земную почву и чужую плоть за возможность остаться тут навсегда.
Это только моя сказка.
***
Спустя некоторое время...
Ночевать, похоже, мне придется вот прямо вот так. И вот тут. Сиречь - в редком хвойном лесу с голыми ветками, где все свободно просматривается и вширь, и ввысь, и вбок на добрые сотни метров, если не больше. Просветы между хотя и крупными, больше моего обхвата стволами позволяли издали заметить гостей. Но и меня тут видно сильно заранее, очень уж далеко друг от друга тут натыканы здешние не то ели, не то елки, не то пихты, разбирался бы я еще в чем-то из флоры кроме как в способе распространения семян одуванчиков.
Дырявое образование у меня окончилось где-то на смутном понимании сути дискриминантов и хорошо дававшейся мне физкультуре, так-то. Позднее что-то околонаучное и отдалявшее меня от обезьяны началось во времена службы на основах радиоэлектроники и целеуказании «по улитке», но где-то там же оно немедленно закончилось - когда все вокруг меня быстро смекнули, что я ни в жись не смогу навести артиллерию на позицию противника. Скорее поверхность на сотни километров вокруг превращу в лунный пейзаж, нежели будет поражена хотя бы одна цель. 
Но зато я был самым отмороженным, обезбашенным собирателем всякой бытовой ерунды - оттуда и полученный мной от товарищей позывной, который заметно нервировал редких залетных военкурв и журнашлюх, иногда заезжающих к нам в периоды отдыха на третьих линиях. В общем, временами очень рискуя, я потрошил, прошу прощения, давным-давно оставленные мирняком дома и машины на предмет сохранившихся продуктов или еще какой-нибудь нужной в окопном хозяйстве утвари. Речь о предметах первой необходимости, разумеется, не о каких-то там золотых украшениях или навороченных японских унитазах. Хотя, бывало, таскали мы из раздолбанных хат всякие анимешные подушки, ковры со смешными узорами и прочую чепуху, скрашивавшую наш досуг...
Но куда веселее было, конечно же, обдирание хорошо сохранившееся снаряжения с бесславно и бездарно сдохшего противника на только-только взятых штурмом позициях - заморская обувь, снятая с падали, трофейные магазины и подсумки, прикольное вооружение с разных концов всего света, стремящегося нас уничтожить. И все нам было впрок и в радость, всему там находилось свое применение - особенно при удержании сильно удаленных, размытых островных позиций...
Мерно вышагивая по шуршавшему подо мной хвойному перегною, я поминал прошлое. Беззлобно, без сожаления о чем-либо, я просто вспоминал, как же оно там все было и как же оно теперь там все без меня будет. Прежде на это времени у меня не хватало, голова другим забита была - сейчас же, вот, темп новой жизни как-то замедлился. Шагаю себе по вечернему хвойному лесочку, любуюсь природой, с небольшой надеждой высматриваю рядом какое-нибудь подземелье с гобблами или скелетиками. Все как-то устаканилось, меня теперь больше волнует ночлежка и возможность хорошо покушать, чем какое-то там высшее провидение или даже системное развитие. Оттого и думаю обо всякой отстраненной ерунде, иногда скатываясь мыслями в откровенную похабщину вроде гарема из кошкодевочек.
Но с-сука, как же меня выбешивает последняя неудача с проклятием и потерей зрения на левом глазу...
Будто бы обо что-то запнувшись в хвойном ковре, я резко остановился. Только сейчас в голову пришло очевидное. Сдерживая желание разругаться на себя же самого, я полез в системный инвентарь - разумеется, я не нашел там желаемое, ведь некогда положил это себе в нагрудный карман пальто. И вспомнить об этом мне следовало куда как раньше, сразу же после получения божественного проклятия.
«Скорбная Память»
Реликвия.
Мана: [+5%]
Восстановление Маны: [+20%]
Сопротивление Скверне: [+40%]
Сопротивление Проклятиям: [+18%]
Сопротивление Подчинению: [+4%]
Повышенная устойчивость перед ментальным истощением.
Теперь уже мне было не до всяких суеверных заморочек по поводу дурного прошлого этого предмета, потому - надеваем его на шею, и немедленно. Расправив как следует цепочку на шее и упрятавши янтарную инкрустацию себе под ворот пальто, я поспешил прислушаться к своим ощущениям. Они себя ждать не заставили. Готов поклясться, что досаждавшая мне ранее ноющая, на грани мучительной боль в локте моментально ослабла и стала более, что ли, терпимой, будто на второй план отошла. 
Но куда лучшим показателем послужило иное - я присмотрелся к пальцам левой руки, не различив и малейших подрагиваний. Да и слабость явственно отступила, позволяя орудовать пораженной конечностью если не с прежней эффективностью, так хотя бы не держать ее постоянно в карманах, пытаясь убаюкать и отогреть - будто бы это поможет от засевшей в мясе магической погани. Я даже пару раз снимал и вновь одевал на себя побрякушку - только лишний раз убеждался в ее полезности. 
А еще, вдобавок, это было лишнее приятное подтверждение тому, что разные системные прибавки и бонусы реально работали. Что это не какие-то там нарисованные в моем собственном больном мозгу воображаемые силы, о чем я иногда подумывал.
Я закопался в недра интерфейса системы, разыскивая там данные по сопротивлениям.
«Броня»: 147 ед.
«Сопротивление Пламени»: [0%].
«Сопротивление Морозу»: [0%].
«Сопротивление Молниям»: [0%].
«Сопротивление Скверне»: [39,4%].
«Сопротивление Кровотечениям»: [1%].
«Сопротивление Ядам»: [0%].
«Сопротивление Проклятиям»: [13%].
«Сопротивление Замедлению»: [2%].
«Сопротивление Оглушению»: [0%].
«Сопротивление Подчинению»: [4%].
Я уже не единожды зарекался обращаться к своему игровому прошлому и проводить постоянные сравнения, но тут нельзя было не отметить - система этого нового мира пока не выказывает расхождений с железобетонными игровыми формулами. Итоговые значения у всех моих статов - именно такие, какими они и должны быть. Порядок сложения и перемножений - прежний, наизусть мне известный. Все работает точно так, как я помню по игре. И оттого мне лишь больше хочется разжиться опытом, поднять пару десятков уровней и разодеться в системные шмотки со статами. Заодно полезно отвлекусь и как-то подкручу себе дерьмовое настроение, с недавних пор покоящееся на самом днище - какие-то эмоциональные качели, прежде за мной таких аффектов раздражения и злобы не замечалось...
Смахивая тем временем все было раскрытые системные окошки с калькуляторами куда подальше, я не сдержал ухмылки. Наверное, некоторые из учителей моего школьного детства, что пытались как-то привить мне интерес к манипуляции числами, за голову бы сейчас схватились - на уроках я годами безбожно тупил, был тем еще дураком и даже подонком. А тут вот, как в былые игровые времена активного рейдерства и походов на арену - увлеченно гоняю туда-сюда циферки, пользуюсь не самыми простыми для обывателя формулами, сам иногда их составляю по памяти.
За всеми этими размышлениями, пока я спокойно вышагивал по обманчиво пустому лесу, прошло немалое время. Опасности не поджидали меня на каждом десятке метров, как оно было в игре - живность, по всей видимости, не выказывает желания убиваться об каждого встречного с целью подарить тому опыт и добычу. 
Но она тут точно была, эта самая живность - слышны птичьи вопли, как минимум, не говоря уже о насекомых, которых я легко находил буквально под ногами, если желал проверить реалистичность здешней природы. Периодически поодаль от меня вставали на задние лапки какие-то вытянутые рыжеватые крыски, не скрывая любопытства к моей персоне - и тут же, взметая из под себя прелую хвою, испуганно драпали прочь, стоило мне только остановиться или даже просто голову к ним повернуть. 
Неуклонно продолжало темнеть, а я все еще не сподобился придумать, как же мне нормально, по-человечески переночевать. Людские селения, которые точно где-то тут существовали в мире игры на просторных вырубках посреди этого леса, мне так и не попались. И до единственной пересекавшей весь лес дороги, которая соединяет приграничную заставу с нужным мне городом, я тоже так и не добрался, хотя пропустить ее было просто невозможно - значит, еще топать и топать.
Масштабы расстояния здесь действительно были покруче, чем в виртуальной симуляции - это там, на карте игры ты за смешные десять минут можешь дойти от одного города до другого, и вообще запросто пересечь крупную локацию. Здесь же все больше походит на реальный мир, где вопросы поиска пропитания, ночевки и выживания в дикой местности стоят заметно острее. Это вновь наталкивает меня на мысли о важности талантов типа «Вьючный Мул» и ему подобных...
Но вскоре, и еще до наступления полной темноты, я неожиданно для самого себя вышел на просторный большак. Понял я это даже не потому, что глазами саму дорогу увидел - просто у меня из под ног куда-то резко пропал привычный шелест с похрустываниями. Я оказался на широком, хорошо заезженном и утоптанном тракте. Здесь с комфортом разойдутся три, если не четыре легковушки. Точнее - повозки, если мыслить здешними категориями...
Совсем не сомневаясь в заранее сделанном выборе, я двинул направо, сиречь - на север. Граничащую с пустошами крепость - к черту, пропущу этот необязательный, традиционный только для игрового развития этап. С куда большей для себя пользой я лучше загляну в крупное поселение, укрытое типичными такими фэнтэзийными стенами, высота которых исчисляется десятками и десятками метров.
И в первую очередь меня там интересовал, скажем вот так, социальный аспект. Не пополнение припасов, не поиск перспектив для своего усиления, не поиск служителя света для исцеления проклятия, и даже не посещение дома наемников, который был вот прямо типичной гильдией авантюристов по-японски и со всеми ее штампами.
Прежде всего я хочу увидеть здешних людей. 
Как таковые, они мне не нужны, даже больше скажу - век бы их не видеть, особенно каких-то отсталых дикарей из эпохи темных веков. Но все же я хочу убедиться, что вокруг меня не унылая песочница с пустоголовыми болванчиками вместо разумных существ. Ладно еще дебилы-гоблины, и опустим опыт знакомства с фанатиками, у которых, предположим, просто стухли мозги от скверны. Я хочу заглянуть в глаза подобного себе белого человека, или хотя бы зверолюда какого-нибудь - и увидеть там, в обезображенном интеллектом взгляде, хоть какое-то жалкое подобие души.
- Хм. - прищурился я, различив что-то в сумерках впереди.
Наныл, похоже, наныл желаемое.
Сначала я неуверенно замедлил свою ходьбу - когда только-только приметил вдалеке, далее по дороге, мелькнувшую там искорку света. И тут же ускорился, спешно снимая с пояса пехотную лопатку и перехватывая ту поближе к полотну. Даже не поленился и перешел на аккуратный, чтобы не спотыкнуться, бег, постепенно набирающий обороты - я устремился к трепетавшей вдали и периодически пропадавшей из виду искорке, уверен, факела. При всей своей уже опровергнутой детерминированности и непредсказуемости, этот новый для меня мирок в очередной раз, с-сука такая, поддразнивает меня, показывая забавные параллели с игрой...
Я уже мог и хорошо рассмотреть, и конечно же расслышать столь хорошо знакомое, памятное мне еще по игре событие. Здесь только-только покинувшие лягушатник крепости игроки из числа нейтралов, появившихся в святыне под Хордой, получали свое первое нормальное задание - все прежние были частью долгого вступления, обязательного к прохождению и лишенного вариативности. А тут уже нет душащих всю романтику скриптов - делай, что хочешь, получишь результат в соответствии с выбором.
- П-прочь, перебью...! - уже не скрывая предательских ноток фальцета в своем голосе, грузный, и не самого малого роста мужчина обреченно отмахивался от роившейся вокруг него пятерки гобблов. Как же давно я этого дядьку не видел, мама родная, и как же рад я был его видеть. - Грязная падаль, пошла вон!
«???»
Уровень: [6]
Здоровье: [55/55]
Гуманоид.
С любопытством пробежавшись глазами по статусу первого встреченного мной нормального человека, я с уже куда меньшим интересом считал системные данные с гоблинов.
«Лесной гоббл»
Уровень: [4]
Здоровье: [41/41]
Чудовище.
Те были несколько мельче, чем их собратья, встреченные и перебитые мной еще в глубинах Хорды. Но и заметно ловчее, проворнее по сравнению с пещерными, если посмотреть, как карлики мечутся вокруг запыхавшегося мужика - это не говоря уже о большем уровне и количестве очков здоровья. Конечно, попадание что дробовыми, что пулевыми зарядами из ружья все равно должно посшибать их наповал, но это не отменяло опасности быть смятым толпой - налетят гурьбой и тут же нашпигуют ножами. Я не собираюсь расслабляться только потому, что те, пещерные гобблы, столь бездарно себя показали в стычке со мной.
- Подите прочь, каждого зашибу! - надрывался в отчаянии бестолковый мужик, растрачивая попусту свои и без того небольшие силы. Внешне он хотя и походил на сурового крепыша, но духом, похоже, оказался не особо силен. Потому и ушел в купцы. Хотя и среди коммерсов хватает немало серьезных дядь, люди разные бывают...
Но гобблы как будто и не спешили расправляться с невезучим купчишкой, который пожалел серебра и на ремонт своей повозки, и на самую простую охрану, когда отправлялся с товарами в крепость - и окончательно доломал свою колымагу аккурат неподалеку от логовища лесных гобблов. Но скупой платит дважды, поэтому вон - мучается, отмахивается полыхающей головешкой от противно хихикающих карликов, разодетых в тряпье и с ржавыми тесаками. Короче, не спешили они размахивающего факелом купца кончать - было время чуть подготовиться.
Сместившись чуть в сторону, чтобы мужик уж точно не угодил на линию огня, я неслышно уложил лопатку в дорожную пыль и скинул с ремня ружье - пулевой уже заряжен. Пару раз, но если повезет - три раза разряжу его в карликов, остальным поразбиваю головы чем попроще. Хотя и боеприпасы тоже не пожалею, если монстрики начат тупить и кружить вокруг, точно как пещерные гоблины. Точнее, гобблы. Хотя какая, блядь, разница, в самом деле...
Получен эффект: «Второе Дыхание»
Продолжительность: 10 сек.
Это для профилактики.
Тихонько выдыхая, я припал щекой к прохладной древесине приклада, выбирая своей целью крайнего из гобблов - того единственного из них, что был вооружен метровой заточенной палкой...

Глава 8.

Глава 8.
***
Громыхнуло в ночи так, что неуклюже отмахивавшийся ранее от гоблинов мужичок сдуру выронил полыхающую деревяшку, и ка-а-ак припустит прочь, резво укатываясь под перекошенную телегу. Произошло это до того стремительно, что у меня уже и не получится теперь назвать дядьку бестолковым, медлительным увальнем - голова у него, живчика, работает недурно, обстановку оценивает как надо. 
Вообще, это меня порадовало - от действий мужчины прямо разило какой-то индивидуальностью, органичностью, блин, живостью. Не верю, что бездушная машина способна воспроизвести все мной сейчас увиденное...
А вот куда менее расторопные гобблы разом позамерли все, как соляные столбы - за исключением того подстреленного копьеносца. Невезучий карлик поймал крупную даже для взрослого человеческого мужчины пулю себе прямиком в ребра, еще и в бок. Не знаю, почему система не засчитала мне мгновенное убийство, но там все сразу понятно - гоблин, нелепо всплеснув непропорционально длинными когтистыми ручками, рухнул на дорогу и более уже не двигался. Наверняка у него там в туловище вся начинка в сопли превратилась - физиология, кстати, у гобблов вполне себе схожа с человеческой, что я доподлинно выяснил после основательного потрошения пещерных карликов...
Пока оставшиеся в строю монстрики откровенно тупили, только-только начиная соображать откуда из темноты по ним прилетает и куда воевать - я уже успел толкнуть второй патрон в ружье и лязгнуть металлом затвора. Этот выстрел я разрядил в самого ближайшего из гоблинов, не особо что-то там выдумывая или выцеливая - те уже пережили короткие мгновения шока и растерянности, начав шевелиться. Но попадание оказалось весьма удачным - пуля с приятным звуком тюкнула гоблина не то в лицо, не в то в макушку, мощным толчком опрокидывая на спину уже мертвеца.
Получено 6 ед. опыта!
И сразу же вслед за ним, секунда в секунду, задвухсотился тот первый гоблин-копьеносец.
Получено 5 ед. опыта!
Наблюдая, как резво ко мне посрывались с мест оставшиеся трое, угрожающе поблескивая во тьме крупными желтыми глазами, я понял, что разрядиться четвертым выстрелом не успею. Наскоро, чуть не роняя латунный цилиндрик с дробью из пальцев, я запихал его в механизм ружья и от бедра вдавил спуск в направлении уже налетающих на меня гоблинов - и трусливо останавливаться они явно не собирались, даже и не подумывая осторожно окружать меня, как их подгорные родственники.
Вырвавшаяся из ствола мелкая дробь, казалось, обязана была гарантированно порвать центрального из троицы рванувших ко мне уродцев - но мистическим образом решила обойти его стороной. Только чуть заметно вздрогнул во тьме силуэт левого карлика, теряя пару пунктов здоровья - но он только в скорости потерял и болезненно взвизгнул, вот и весь эффект. Пришлось сразу же после выстрела скидывать ружье с ремня себе под ноги, чтобы ничто не мешалось, нашаривать по темноте в дорожной пыли пехотную лопатку и кубарем укатываться прочь из окружения.
Далее я минуты две кряду просто плясал среди пытающихся любой ценой вцепиться в меня и зарезать карликов. И сумерки им определенно не мешали, в отличии от меня - я ориентировался в основном на слух и более острое периферийное зрение, стараясь всегда держать такую позицию, чтобы за спинами гоблинов был демаскирующий их силуэты огонек валяющегося там, на дороге, факела. 
Получено 5 ед. опыта!
И вот так, раз за разом откатываясь назад по одной и той же схеме, я широкими горизонтальными ударами рубил гобблов, пользуясь своим преимуществом в длине конечностей. Было бы у карликов дури поменьше, да ума побольше, изрезали бы они меня вдоль и поперек. Нет-нет, конечно, я бы и сам поломал каждого из них, даже находясь при смерти, дай мне только ухватиться за хрупкое тельце монстрика - но будет это все ценой множества колото-резаных и, возможно, потом издох бы от потери крови.
Получено 5 ед. опыта!
На последнего я уже рванул сам, не уходя в глухую оборону - не заморачивался и просто провалился всем телом вперед, нанося грубый, прямой удар ногой по туловищу гоблина. Тот почти увернулся, параллельно пытаясь полоснуть меня по штанине ножичком, но только чуть подрал плотную кожу. Не мою, конечно - кожу штанов. А гобблу я уже полновесным сапогом зарядил в левую половину груди, разом вышибая из тщедушного монстрика дух. Тут все и закончилось - я налетел на не успевшего укатиться прочь выблядка, сдавленно чего-то там попискивающего, и парой ударов полотна лопатки разрубил ему шею.
Получено 6 ед. опыта!
- Ага. - буркнул я себе под нос, пытаясь отдышаться.
«Мародёр»
Уровень: [3]
Здоровье: [71/103]
Энергия: [23/54]
Опыт: [60/287]
За какую-то пару-тройку минут танцульки с гоблинами высосали из меня аж четверть энергии - как корова слизала, раз и нету ее. 
Это что тогда получается, если я в городе решу натянуть какую-нибудь особо симпатичную девчонку на свое крупнокалиберное ружье - за те же десять-двадцать минут я обессилю и просто свалюсь поверх охреневшей дамы куском еле живого мяса? И не скажу, что я сейчас прямо таки рвал себе жопу, пока от тычков ржавого железа уворачивался и избегал однообразных попыток гоблинов пробраться мне в ноги и повиснуть на тех мертвым грузом.
Хреновое, короче, у меня положение. 
Похоже, слишком уж я был сам по себе, еще от рождения в водах святыни, каким-то немощным и жалким - и теперь мне реально становится понятным, насколько же я был близок к гибели даже в той стычке с пещерными уродцами. А о культистах даже речи не идет, там я в контексте энергии вообще по грани прошелся, если расход ресурса вспомнить. И если я вот так просаживаюсь в говно по энергии даже с профильным энергетическим талантом и наилучшим из вообще существующих умений для ее восполнения - что тогда на моем месте делал бы какой-нибудь колдунишка из серии «стеклянных пушек»?
- Да отсосал бы... - тихо пробормотал я, закончив ощупывать себя на предмет незамеченных ранений.
Получен эффект: «Второе Дыхание»
Продолжительность: 10 сек.
Всеми правдами и неправдами мне нужно повышать свои физические показатели. Не важно даже, какие там у меня планы на системное развитие - даже если у меня мозжечок закоротит и я спьяну захочу стать стрелком-паладином на святом уроне все равно мне критически необходим ресурс для долгой физической активности. От духовного развития я уже отказался, и хорошие цифры пассивного восполнения от множителей с Духа мне не светят - потому нужно расширять свой запас энергии в целом, подбирая правильные таланты с экипировкой. Недостаточную регенерацию ресурсов прямо в бою я буду компенсировать грамотным предварительным планированием и завышенными запасами - последнее, кстати, очень приятно в сражениях, где тебе сильно штрафуют регенерацию.
И еще при первой же возможности я должен вкачать уровень своему умению дыхалки - точнее, ранг. Для этого нужно потратить само очко умения, что не проблема, но также необходим и весьма редкий по игре рунный камень. Чтобы поднять ранг умению с первого на второй тратится один такой камушек, и для перехода со второго на третий, он же последний - уже три камня. Выпадают они откуда угодно и из кого угодно, начиная где-то с двадцатых уровней, вопрос лишь твоей фортуны - но правильным методом его фарма считалась долбежка подземелий на пять рыл. И не героических - вообще любых данжей, где существа уровня выше двадцатого. Но здесь уже может сыграть против меня реалистичность и зачищенные данжи так и останутся пустыми, не возрождая чудовищ у себя внутри. Хотя, если попробовать не ломать Сферу Зла в конце, что в игре знаменовало собой прохождений подземелья, может, тогда...
Из затянувшихся размышлений меня вышибли выкрики того купчишки, что вот только что выполз из под тележки, когда угроза его жизни миновала.
- Добрый господин! - заголосил он с явной одышкой, сразу как поднял с дороги оброненный ранее факел. - Господин, моя вам благодарность от всего сердца, если бы не вы...!
Какие же знакомые формулировки, сколько же раз я в свое время их слышал, у-у...
- Господин. - подступил ко мне ближе мужчина, осторожно обходя труп каждого карлика. - Вы в порядке? У меня там вот, в повозке, перевязки солдатские есть, может...?
Как-то разом растерявшись, и не зная даже, чего толком ответить, я убрал пехотную лопатку себе обратно на пояс - там у меня короткий узелок болтался, вручную его развязывал или завязывал всякий раз, как снимал или же возвращал инструмент на место. Знал бы, как это сделать, так обязательно вознес бы системе жалостливые мольбы с просьбами наделить шанцевый инструмент ее системным благословением - желательно, чтобы лопатка с уровнями в статах прибавляла, эдакая масштабирующаяся реликвия, как в одной старой игрушке...
Но ладно, как же себя проявит языковой барьер?
- Не нужно. - качнул я, наконец, головой, ненавязчиво при этом следя за мимикой на лице аборигена. - Порядок, сам-то как?
Головешка факела хотя и очень густо, пахуче чадила, испуская совсем мало света, но вполне справлялась с тем, чтобы выхватить из темноты голову мужчины. Одним словом - работяга, вот прямо карикатурный такой батрак европеоидного типа. Все детали внешности, какие только попадаются мне на глаза - укрупнены и утолщены. Вкупе же с общемировой анимешнутостью, - стиль рисовки которой вообще был славен тем, что для понимания самыми маленькими и тупыми обычно отображает все внутреннее на внешнем, - создавался сразу понятный образ колхозника. Не в смысле быдла какого или человека недалекого, нет-нет, просто работящий мужик, нормальный.
И он определенно меня понимает, говоря вроде как бы и по-русски, но вроде как бы и по-басурмански - не соображу я никак, голова кругом. Но понимаем же друг друга, и это - главное.
- Уцелел лишь вашею милостью, господин! - только говорил он очень уж громко, так что даже мой растревоженный недавней пальбой слух выражал мне свое ярое неудовольствие. Чего ж так орать то. - Ось задняя треснула прямо вот тут, да пополам, а у них здесь, небось, и логовище рядом, и вообще, места ночью они такие, сами знаете...
На пару с забавно переваливающимся дядькой, который в ширину был раза в полтора больше меня, мы зашагали к его переломившейся повозке. По пути я не забыл прихватить брошенное впопыхах ружье - мужичок с любопытством, конечно, оглядел оружие, но то ли оно ему было не в новинку, то ли постеснялся господину мозги выедать, расспросов от него я в любом случае не услышал. Зато тот активно трепался о своей судьбе, и я не менее активно в этом трепе участвовал - оно мне только на руку, готов до самого утра тут языком чесать, собирая информацию.
- ...так а я и смотрю, ты на барыгу какого не похож вообще. - кивнул я ему, приваливаясь плечом к бортам заваленной набекрень повозки. Пустой повозки, кстати, мужик уже скинул все свое торгашеское добро в крепость, куда я сам решил не идти, и возвращался он теперь, пустой, в город. - Я подумал, мол, ты вообще из охраны перебитой остался или кучер какой, которого его начальство кинуло, понимаешь, о чем я?
Я почти сразу приноровился худо-бедно симулировать говор, интонации мужчины, пользуясь возможностью попрактиковаться перед тем, как столкнусь с кем-то менее сговорчивым, более враждебным и куда как более подозрительным. 
Заметил еще, кстати, что разговор и правда идет на другом, невесть каком языке - но стоит мне только напрячь башку, как-то попытаться это все осмыслить, присматриваясь к движениям губ мужчины и отделяя звуки сказанного мной от определенно русскоязычных мыслей в голове, так сразу все. Вот прямо все - мозги набекрень, путаница полная, просто бардак и наповал стрелявшая в мозг мигрень. Хотя, если таково было мое четкое желание - я мог говорить именно на привычном мне русском языке, но было бы еще с кем...
- Ну так... - дядька как-то даже смущенно повел плечом в ответ на мое замечание, что на торгаша он как-то совсем не похож. - Просто со службы ушел по ранению, да по старости лет, а работать же надо, понимаешь, да? Договорился с капитаном крепости, где сам служил - заранее, вот теперь, значит, договариваюсь с солдатиками там. Они мне говорят, чего им надобно, - бубнил мужик, рассказывая все в деталях. - а я в город поезжаю и закупаюсь там всем. Сладкое, это они любят, чего-то для хозяйства, снадобья какие. Да все вообще...
Его Гениром, кстати, звали. Всмысле - Генир, если без склонения. А еще это словцо не напоминало мне вообще никакие имена из прошлого мира. В игре я об этом не задумывался, но сейчас даже как-то любопытно было, к какой культуре ближе здешние названия и имена и чем руководствовались разработчики. Столица королевства тут у них прозвана как Аскеллада, что отдает чем-то скандинавским, без сомнения. Но имена вроде бы и муслимские какие-то, но вроде бы и нет. А у альвийцев, помню, которые тут за эльфов - проскакивали французские нотки и в говоре, и в культуре, и иногда в тех же именах. Лягушатники, блядь...
И да, я помню, что строго-настрого зарекся как-то ссылаться на игровой опыт - но это другое, совсем ерунда безобидная. Особенно здешняя география, от познаний в которой я все же не хочу отказываться.
- В общем, не торгую я даже, если уже по честному, господин, просто своим знакомцам на заставе помогаю...
Я прервал его.
- Попроще давай, мужик, я такой же господин благородный, как и ты.
- А как вас звать тогда? - полюбопытствовал Генир, так же как и я оперевшись на борта своей телеги.
Я осёкся, понимая, что лучше бы молчал. Изначально я хотел как-то аккуратно узнать, видны ли аборигенам системные статусы и каковы их взаимоотношения с системой в целом - следил сейчас, будет ли мужик взглядом бегать по воздуху у меня над макушкой. Но нет, он туда за все время нашего общения так ни разу и не посмотрел, да и в диалоге никак не упоминалось что-то системное. Поэтому сейчас я думал, как же мне вообще называться - обозвав себя мародером могу вляпаться где-нибудь в конфликт с законниками, а называться именем реальным...
- Константин. - пожевав какое-то время губы, выдал я, но тут же поправился, завидев вытянувшееся в удивлении лицо мужчины. - Ну, Костя, это по простому чтобы.
- А-э...?
- Нет, да не благородный я, говорю же. - тут я не без труда подавил вспыхнувшую внутри меня искорку злобы, произошедшую одновременно с мощным импульсом боли из места проклятия. Странное совпадение, наталкивает меня на кое-какие опасения в отношении магического спидорака. Потом обдумаю, дядьку бы только не спугнуть сейчас. - М-м, такие вот у нас там имена даются, полные то есть, откуда я родом...
Генир тут же вцепился в меня заинтересованным взглядом, увлекшись крайней моей оговоркой.
- А откуда вы?
Вот же с-сука въедливая, опять ляпнул...
- Северные кланы, из числа горных, изгнанный я. - практически пальцем в небо ткнул я, на ходу подбирая себе удобоваримую легенду. - Хочу в наемники пойти, в свободные, которые у вас тут везде. По заказам через гильдию работать, значит.
Но выбрал я, думается, самую лучшую легенду из всех возможных. Северное происхождение кое-как и с грехом пополам, но объяснит наличие у меня огнестрела, который по лору является прерогативой исключительно подгорных гномов - и их друзей, которыми горцы севера как раз и являлись. Да и прочие проблемы с нестыковками поможет разрулить - например, будущие косяки с незнанием этикета и общей моей неотесанностью не будут чем-то подозрительными, если же видеть во мне тупого горца, которые служили в игре прообразом злых и безумно кровожадных русских. Надо бы еще немножко это обдумать, отшлифовать идею - и вспомнить какие-нибудь предпочтения того северного народа в одежде, еде и поведении. Хотя можно просто быть собой, да.
Очень злым и кровожадным русским.
Это можно, это я запросто.
- А изгнали почему, натворил чего недоброе? - похоже, что Генир решил в самую жопу ко мне забраться, да без мыла. Еще и вопрошает так, с осторожностью, чуть нахохлившись. Опасается, что я негодяй какой и злодей, который сам сейчас ему в задницу полезет, но уже без мыла.
- Ну-у...
Тут я уже растерялся, не зная, каким себя таким говном предыстории измазать, чтобы и правдоподобно выглядело - изгоняют ведь на за воровство командирского печенья с буфетного шкафчика, - но и чтобы мужика не спугнуть. У меня на него планы максимально далекоидущие, я хочу взять от этого знакомства как можно больше. Как минимум - просто приятный собеседник и отработка общения с аборигенами. Как максимум - ценный человеческий актив, которому можно будет спихивать все добытое с чудовищ или же, наоборот, закупаться чем-то. И ему хорошо, прибыток будет, и я буду спокоен, меньше геморроя.
- Дело вот какое было, понимаешь... - я решил намешать вместе и правду, и ложь и системные условности в один удобный для легендирования коктейль. - Человек я такой. Еще там, на землях клана прицепилось ко мне прозвище - Мародёр. А это позор, и однажды дошло все это до совета вождей, ну и...
- А-а... - протянул с пониманием Генир, кивая каким-то своим мыслям. - Вот оно как. За дело, получается, выгнали?
Я скупо улыбнулся.
- Ну да. - и постучал костяшками пальцев по его негодной телеге. - За дело, но и тащил я, конечно, только по делу. Не злато, не украшенья, но действительно нужности разные. Обносил, например, такие вот брошенные телеги, понимаешь?
- Как это? - нахмурился мужик. - А битвы, трофеи?
- Ну-у, война это же что, Генир, это вообще не про драки и сражения, не про славные походы, там все для простого мужика как...- пустился я в пространные объяснения, окончательно формируя в голове мужчины благоприятный образ моей личности.
И почти даже не приврал, пока рассказывал ему, как же непросто живется простому солдату и как важно там держать хозяйство. Поведал, в общем, про сугубо бытовую житуху - когда закапываешься куда-то под землю, да только и думаешь, чего бы там пожрать, как нужду справить, и как бы под, м-м, магические обстрелы не угодить, да не попасться на глаза летающим вражеским фамильярам, которые только рады тебе на макушку всякую пакость сбросить.
Короче, по ходу этой болтовни я всяческим образом оправдывал утаивание трофеев от командира и воровство кухонной утвари и жратвы из брошенной мирняком движимости или недвижимости. И сработало на ура - Генир сразу вжился и влился в мою наспех сочиненную идеологию, на лету поймав, что я хочу до него донести. Особенно породнило его с моей точкой зрения проблема злыдней-командиров. 
На этом мы и заговорились, решивши никуда не спешить - пока, хотя бы, не наступит утро и не рассветает. Временами меня сильно рубило, склоняя в сон, но я никак не мог позволить себе лишиться такой халявы - возможности вот так запросто, без рисков пообщаться с аборигеном, который охотно идет со мной на контакт и напропалую вываливает на меня любую мысль, что только тому на ум приходит. Выслушивая этот, на первый взгляд, бестолковый треп Генира, дорвавшегося, похоже, до дармового собеседника, я стал куда лучше понимать анекдоты про шпионов и нюансы ремесла товарища майора в целом. Из временами безобидных и обманчиво неприглядных оговорок обычного работяги я выуживал ценную для себя информацию самого разного толка - болтуны, как говорится, находка, и еще какая...
***
Спустя несколько часов.
Ночь прошла довольно быстро, и не потому, что таким уж интересным был мой собеседник. Именно что рано начало светлеть, не дав темноте продержаться и пары-тройки часов.
- ...и что с тобой делать будем, м-м? - вздохнул я, постучав ладонью по никак не подлежащей полевому ремонту повозке. Я только сейчас, кстати, смекнул, что к ней должна и тягловая сила прилагаться вроде лошадки или ослика, но таковых рядом не наблюдается. Получается, что животинка вырвалась из упряжи и куда-то сбежала, перепугавшись гобблов.
- А чего со мной надо делать? - напрягся Генир, явно поняв меня неправильно.
Я хмыкнул.
- Тебя как, провожать до города, а?
- А-э...
Следующие его слова натурально сбили меня с толку.
- Ну-у, нет. - пожал он плечами. - Сам дойду, все равно ни кобылки, ни повозки, первую не сыскать уже, вторую только новую заказывать в городе. Да и светает уже, мы ж с вами тут всю ночь языками и протрепались, господин. - он поправился. - Костя. Ну-у, ты извиняй уж, пойми, не похож ты совсем на простака. Вот хоть меня погляди, голытьба ж совсем, а теперь на себя посмотри. Видно ж по тебе сразу, что кровь у тебя ого-го, и девки все, поди, развешиваются по плечам, куда ни пойдешь...
- В маму пошел, свезло. - парировал я, увиливая от не самой удобной темы, которая может вырулить куда-то не туда. - Так а че, не провожать тебя, точно?
Собственно, почему меня так с толку сбили его слова - мужик попросту отказывался от сопровождения, ломая мне всю картину мира. Да-да, блядь, знаю-знаю, я уже тысячу раз клялся и вовсю божился себе полностью положить хер на все знания будущего, какие-то там игровые условности. На квесты - хер, на сюжет - хер, на способности существ - два хера, чтобы не рисковать жизнью, да вообще на все положить, кроме совсем уж простых вещей вроде знания ландшафта...
Но все равно ведь - непривычно, в игре дядька всегда так жалобно молил игрока о конвоировании до городских ворот, что мемы с ним стали визитной карточкой игры. Там и иные варианты развития событий у квеста были, кстати, дополнительные развилки даже в таком простом задании - но это уже потом. А тут вот, отказывается, понимаешь...
- Ты уверен? - переспросил я.
- Господин, не-э... - он встрепенулся. - Константин! Не волнуйтесь так за меня, поутру ни одна тварь на дорогу не вылезает, и ребенок малой дойдет целым и невредимым. Да и не баба же я какая, - даже малость обиделся он. - Солдат старый, пускай отставной, да уж от заблудшего гоббла отбиться как-то смогу.
«Ага». - только и мог я мысленно произнести, окончательно растерявшись.
Ну пиздец, здрасте-приехали, правда отказывается. Нет, я не теряю ничего, не лишаюсь важной сюжетной цепочки или каких-то там наградных ништяков - просто так странно все это, непривычно. Хотя и удобно - гобблы, что на него напали, не из воздуха взялись. Они где-то тут рядом должны тусоваться, и логово у них неподалеку. В игре я всегда, сразу как скидывал мужика на руки его корешам в купеческую гильдию и получал вознаграждение, спешил назад - на место аварии, и сходил с дороги на восток. За минуту добирался до простейшего, считай - учебного данжика с гоблинами, вырезал там всех, и был таков, поднявший пару уровней, залутавший, если фартило, первые зеленые шмотки и первую золотую монетку. Отработанная множество раз схема.
- Ну, чего, смотри сам тогда. - сдался я. - Ты хоть попить, пожрать хошь, давай поделюсь?
На этом мы с ним, собственно, и расстались - всю мозги мне прожужжал за ночь, болтун, пока мы тут трепались, пережидая, как хоть чуток посветлеет. Он, разумеется, пригласил меня потом посетить его в городе, что я непременно как-нибудь сделаю, а я передал ему немного еды и дал напиться из того бурдюка, который тоже в котомке лежал. В инвентарь, разумеется, даже не пытался залазить - хотя можно, наверное, попробовать изобразить доставание чего-то из карманов, цепляя невидимыми для зрителя пальцами предмет из пространственного кармана инвентаря. Но это я уже в другой раз потренируюсь.
Провожая забавно переваливающуюся с ноги на ногу и постепенно удалявшуюся от меня фигуру Генира глазами, я начал перестраиваться обратно на свой привычный, рабочий режим одинокого биоробота. Такое вот панибратское, нормальное общение с левыми людьми меня иссушает, буквально дотла - я был, наверное, не самым плохим лицедеем и при желании умел заговаривать зубы. Язык подвешен, читаю эмоции кое-как, да и вообще - эмпатия развита. Лишь бы терпения и крупиц человеколюбия хватило, чтобы не срезать голову собеседнику...
Короче, я все это просто ненавижу - быстро, не знаю, душевно как-то устаю, утомляюсь, и потом медитирую, восстанавливая затраченную на социальную функцию чакру. Сладким нажираюсь, как поехавший, до слипшейся жопы, либо напиваюсь чем покрепче - если совсем что-то из ряда вон произошло, выбив меня из колеи. Я не был человеконенавистником, но нередко мне говорили, что с такими тараканами прямая дорога к мозгоправам на пропив колёсиков - пока крыша окончательно, типа, не поехала. Конечно же, сейчас вот прямо все брошу, ёпта, и поскачу за белым билетом, ща-а-ас, блядь, ага, м-гу...
Получен эффект: «Второе Дыхание»
Продолжительность: 10 сек.
Кайф.
Неторопливо закидываясь вяленым мясом, прожевать которое было тем еще испытанием, я собирался уже покинуть дорогу и ступить обратно в лес, чтобы выискать там тот самый мини-данж с гоблинами - но с интересом уставился на повозку. Очень уж мне хотелось выспаться - это сказывается и немалое время бодрствования, и физические вперемешку с ментальными нагрузки. Система пока не наказывала меня какими-либо отрицательными эффектами за недосып, но и проверять их существование настроения у меня не было. 
Так почему бы мне и не забраться туда, в перекошенную повозку с крытым верхом, устроиться там удобным образом, подложить под голову котомку - и вздремнуть сколько-то часиков. Как раз сейчас раннее утро, что со слов Генира - крайне безопасное время, и угрожать мне может лишь любопытство случайного путника, что решит заглянуть в повозку. А его я услышу сильно загодя, сон у меня всегда был чуткий, не думаю, что перерождение что-то изменило - голова ведь у меня вся та же, со старыми добрыми тараканам, паранойями и фазовыми сдвигами...
Перед соблазном я все же не устоял, на всевозможные риски - наплевал. Напоследок я еще один, крайний раз оглядел окрестности, вскользь пробежавшись глазами по древесным стволам, но чего-то мне угрожающего там не приметил. Ну-у, и полез таки под изорванное местами полотнище, укрывавшее нутро пустой повозки - тут только шелуха какая-то по краям скопилась от семечек, и жучки ползали редкие, вот и весь груз. Неудобно тут немного, и некоторое время я ворочался, устраивая свою тушу комфортнее, но в один момент поймал верное положение, подложил под висок мягкую заплечную котомку и расслабился.
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***
- Д-да блядь! - не сдержался и вспылил я, с силой засаживая кулаком по дощатому днищу повозки, болезненно стесывая кожу с костяшек. Собирался и еще пару раз вдарить, изнывая от накатившей злобы, но кое-как получилось переварить ее и чуть успокоиться.
Это было безнадежно, и это не было совпадением - готов поклясться. Каждый раз, когда сознание мое приближалось к приятному забытью, когда накатывала дремота - место, где засело проклятие Аспида начинало пульсировать нарастающими волнами боли, которые по всему телу гуляли. Она не была мучительно невыносимой, не была такой уж адской - она просто была и жгла нервные окончания ровно настолько, чтобы не дать мне уснуть. 
Просто гадство.
Это продолжалось, наверное, не менее часа, в течении которого я упорно, хоть каким-то образом пытался задремать - менял положения, пытался снять и надеть обратно тот амулетик, бережно укладывал пораженную проклятием руку поверх своего тела. Не помогало ничего, засевшая в моей плоти магическая дрянь злонамеренно лишала меня сна. Раз за разом, снова и снова, и до тех пор, пока я просто не плюнул на все и не выполз, взбешенный, из завалившейся набок повозки.
«Неизбежный Рок»
Тип: Проклятие.
Восстановление Здоровья: [-1,4%]
«Сопротивление Скверне»: [-0,7%].
«Сопротивление Проклятиям»: [-5%].
Значительно пониженная устойчивость перед болевым синдромом.
Продолжительность: [н/д]
«Ваша судьба была предрешена божественным существом. Примите ее, как подобает смертному, и прекратите бессмысленное сопротивление ее неотвратимости».
Разрастается ведь, гнида, расте-е-ет...
Поначалу темная клякса на локте была явственно меньше, и это мне не кажется. Получается, что поспать у меня теперь просто по определению не выйдет - по крайней мере до поры, пока не попаду на целебный прием к служителям здешних церквей. Придется тогда корректировать свой прежний маршрут - от зачистки находящегося где-то неподалеку логова лесных гобблов я все же не отказываюсь, но сразу затем выдвинусь прямо в город, не шарахаясь по буеракам в поиске опыта и лута. 
Вот только священника нужного ранга там, в захолустном городишке, может и не оказаться, ровно как оно и было в игре - высокоуровневые проклятия там просто не исцеляли. И тогда направят меня уже непосредственно в столичный собор, где придется гору бабла отвалить высшему духовенству за исцеляющий щелчок пальцами. И хорошо бы сделать все это прежде, чем я попросту подохну из-за отсутствия сна или прострелю себе голову...
Зато искомое логовище гоблинов я нашел неожиданно просто. 
Взбешенный и уставший, но не растерявший прежнего желания развиваться ударными темпами, я взял строгие девяносто градусов относительно тракта и сошел с него в лес. Не прошло и нескольких минут, как я буквально носом ткнулся в невысокий холмик с наползшими на его склоны древесными корнями - ствол дерева, которому те принадлежали, давно уже иссох и наполовину обрушился, переломившись надвое и загнивая чуть поодаль. 
Как раз за теми корнями просматривался легко различимый провал норы - я туда спокойно пролезу, даже загибаться почти не придется. Имелось у этого провала и системное обозначение - достаточно было чуть порубить и поломать сухие корни, преграждавшие проход в темноту логова. Появление багряного прямоугольничка с информацией не заставило себя ждать.
«Малое гнездовье лесных гобблов»
Обычное Подземелье.
Уровень: [5-9]
Кол-во добычи: [+6%]
Редкость добычи: [+1%]
Особые черты: [н/д]
Подземелье не именное, разумеется, и тем более без модификаторов или особых черт. Подобные места в игре генерировались случайно, по аналогии, можно сказать, с рудой или травкой - вылезает на локациях регулярно, как грибы после дождя, за раз в локации может существовать не более энного количества штук. После зачистки исчезает, но вскоре оно образуется где-то еще на локации. Места их появления - зафиксированы. При желании все можно запомнить и поэтапно зачищать, просто бегая по известному маршруту. 
Правда, вопрос их восстановления тут, в новой для меня реальности, еще нужно проверять, но хотя бы один раз я их зачищу - и на том уже будет спасибо. И это не должно быть чем-то трудным - по задумке такие мини-подземелья проносятся хотя бы группами от трех рыл, но это все при раскладе, где вся троица это отпетые суицидники с существенными отклонениями в развитии. Правда, так оно было в игре, блядь, в игре, и вот как оно будет уже тут - я не знаю. Может и коньки ненароком отброшу. Но ясен хрен, я все равно туда полезу - жажда наживы и силы слишком сильна, куда уж деваться...
Со звучным треском и хрустом, наверняка демаскирующим меня перед скрывающимися где-то там, внутри, гобблами, я доламывал оставшиеся корешки из числа тех неудобных, что преграждали проход вглубь норы. Пока занимался этим - не раз и даже не два отчетливо слышал, как по той самой дороге, с которой я недавно сошел, проносятся всадники на лошадях. Один раз целая колонна таких всадников прогрохотала своими подкованными копытами по дороге, заставляя меня опасливо пригибаться, всматриваясь в просветы меж древесных стволов. Несколько раз мерещились мне и голоса о чем-то переговаривающихся пеших путников, но за это уже не поручусь - может и вправду показалось, паранойя не дремлет.
Мыслями же я при этом находился совсем далеко - в Афганистане, и нет, оно не шутка. Сам там я не был, что разумеется, и в известных событиях давно минувших дней участия не принимал хотя бы в силу тогдашнего хождения под стол пешком. Просто вот в памяти у меня забрезжили некогда прочитанные хроники тех времен, согласно которым белый человек нередко выкуривал обезьян из под земли путем забрасывания нор и колодцев дымами. Еще применялись какие-то стереофонические подрывы, ударная волна которых горизонтально гуляла по подземельям, но в моем случае это перебор...
«Сквозит сильно». - отметил я, чувствуя немалый по своей мощности воздушный поток, врывающийся изнутри в гоблинское логовище. Это, наверное, лишь пойдет на пользу теоретическому задымлению помещений норы.
Вот только за неимением что взрывчатки, что дымовых шашек, что даже понимания самого физического процесса выкуривания обезьяны и ее подземного укрытия - размышления все эти были, наверное, пустой философией. Но в уме еще придержим, да и посмотрим - может и получится применить что-то из этого на практике. Впрочем, все равно мне придется туда, под землю, с шашкой наголо продираться, а как иначе-то...
- Ну, че, помолясь... - пробормотал я, привычно ощупав нашейную цепочку, после чего вытащил из системного инвентаря недавнюю находку, что очень мне сейчас пригодится. Без нее я бы и не подумал соваться в затхлую темноту подземелья.
«Факел»
Обычный инструмент.
Состояние: [37%]
Его я заблаговременно прихватил сразу перед тем, как покинуть место своей неудавшейся дневной ночлежке. Это как раз та самая обмотанная просмоленной тряпочкой деревяшка, которой Генир тогда яростно отмахивался от налетевших на него гобблов, и которая служила нам скудным источником освещения на протяжении всей прошедшей ночи - и оказалась к тому же предметом системы. 
То, что аборигены имеют их у себя во владении и активно пользуются подобными вещичками - прецедент важный, и позволял мне рассчитывать на менее, м-м, геморройные торговые взаимоотношения с местным населением. А еще такие вот системные штучки банально удобны, натуральная мечта для меня - бестолкового городского жителя, который дальше холодильника, зачастую, в жизни не ходит. Чем же они так удобны?
А как раз тем, что поджигается такой вот учитываемый системой факел одним лишь желанием - либо вербальным, либо невербальным приказом системе, и при условии, что субъект приказа ты в руках держишь. Потом куда хочешь его втыкай, необязательно таскаться с ним - полыхать не перестанет, вопрос лишь в медленно утекающей полоске состояния, но там одного процента прочности хватает минут на десять, не меньше, это я уже проверил. Именно эта деревяшка, только что подпаленная простым моим желанием, послужит мне источником освещения в логове гобблов - там будет минимум пара отделенных друг от друга тесными переходами подземных пустот, где без искусственного света не обойтись.
И в конце обязательно босс должен сидеть, если подобная игровая условность здесь сохранилась - и это будет либо силового типа гоблин-переросток с варварскими атаками и командирскими баффами для гобблов-миньонов, либо худосочный шаман с начальными молниевыми кастами, которыми я уже готов торжественно огребать по голове. Просто в чем дело, по игре вся школа молний такая - либо самонаводящаяся, либо безошибочно прилетающая в тебя сразу по окончанию каста, никак не увернешься, такова фишка. Это компенсируется невысокой мощностью большинства молниевых чар и высоким временем перезарядки, но в любом случае - нужно быть настороже, особенно в неизвестном мире...
Поэтому не успев продвинуться вглубь затхлой подземной норы даже на десяток шагов, я уже изрядно струхнул и засомневался. Меня смутила первая же развилка - вообще, она мне еще по игре хорошо знакома, и была там единственной.
По правую руку, сразу за коротким коридором, меня ожидает тупиковая полость с пачкой трэша ближнего боя в виде пяти или шести гобблов, с которыми рядом еще сундучок дерьмовый может сгенерироваться. В основном содержимое сундука это пещерные грибочки с серым снаряжением, но изредка из них можно было выловить зеленушку. Заглянуть туда не помешает, от добычи и лишней порции опыта за убийство чудовищ я не откажусь.
Если же повернуть налево - сначала повстречается малая полость с трэшем, тоже от пяти до шести гобблов, и сразу за ней уже будет просторная комната босса, где вместе с ним самим расположены еще две с ним связанные, атакующие одновременно пачки гобблов, суммарно до тринадцати особей, включая босса. Поэтому не расслабляемся - тут все может пойти наперекосяк в любой момент, от присутствия, не знаю, могущественной нежити, вроде низшего лича, до неожиданного обрушения сводов подземелья. 
Но пускай даже оно окажется именно так, как я помню, и пускай гобблы противники весьма бездарные и не подкинут мне неожиданностей по ходу боя, но вот сам факт того, что я рискую оказаться в окружении - нервирует. Ни в коем случае нельзя быть уверенным в том, что гобблы, например, не способны покидать свои некогда игровые зоны обитания, и что они не смогут как-то исхитриться и пропустить меня дальше, за развилку, затаившись где-то в тенях, чтобы позднее исподтишка ударить меня, расслабившегося, в спину. Я и без того опасаюсь заходить в узкий коридоры норы - мало ли, еще вернутся с охоты какие-нибудь загулявшие карлики, вроде тех, которые на Генира нападали.
Тогда зажмут меня в темноте с двух сторон и покажут на практике жесткий гуро-хентай. Я может и не одна хорошенькая темная альвиечка, но мордашка у меня после перерождения отнюдь не хуже - не менее сладенькая, несмотря на расползшийся по левой ее стороне уродливый ожог и отсутствие длинных ушей-локаторов. Сам бы на себя засматривался, будь при мне зеркальце. Короче, не стоило так рьяно рисковать, и потому мой выбор очевиден - круто разворачиваемся и выходим наружу думать дальше.
Сложив губы трубочкой, я коротко дунул на полыхающее навершие факела, успешно его загасив - не самим дуновением, конечно, просто решил подвязать системный приказ на гашение пламени к ближайшему по смыслу жесту. Можно добиться того же и без всякой привязки системных команд к жестам, но мне так нравится - понты дороже денег, буду потом аборигенам фокусы какие-нибудь показывать. До момента, пока меня на ближайшем суку не вздёрнут или на костре не сожгут. 
- Ну-у, мля... - растерянно выдохнул я, озираясь на только что покинутую нору подземелья. 
Нет, я определенно поступаю правильно. Нет резона рисковать и куда-то спешить - армия, как ни парадоксально, вытравила из меня вредоносное и всеразрушающее русское «авось», кое-как привив рационалистический подход и строгое следование техникам безопасности. Им я подчинялся, может, и не постоянно, но тем не менее... 
Наибольший эффект лечебного прививания, кстати, обеспечивался мне регулярным и справедливым отхватыванием по ебальнику от толкового начальства на местах. Не менее качественное внушение обеспечивалось и смертями тех отборных долбоебов, что решали положить болт на писаные кровью правила - расплата за скудоумие и леность обычно не заставляла себя ждать, и хорошо, если смерть настигала лишь его одного, не забирая за компанию непричастных. Поэтому, короче, путь в логовище гоблинов мне, как человеку умному, пока был строго заказан. Надо лишь чуть-чуть обождать, совсем немножко - самую малость...
Ровно столько, сколько потребуется мне на сбор достаточной массы сырой, хорошо чадящей при поджоге древесины вкупе с прочим лесным мусором. Рано или поздно, но до наверняка таящихся там тварей я обязательно доберусь - ни шагу назад, ведь там ждет меня мояпервая зеленая шмотка, может быть даже и не одна. А пока же пламя будет помалу разрастаться, под действием мощно сквозившего вовнутрь ветра наполняя карликовы норы угарными газами, мне не помешает и местность прочесать - на предмет альтернативных выходов, не знаю, каких-нибудь там боковых отнорков, через которые твари могут безопасно свалить. Ведь не совсем же они полоумные дураки, раз и в повязках, и с орудиями труда, пускай и украденными, расхаживают, и с каким-то племенным строем. Явно посмышленее своих пещерных сородичей будут...
***
Спустя некоторое время...
- Оп-па... - одними только губами прошептал я, замечая смутные шевеления в густом дыму, заполонившим проход в подземелье. Томительное ожидание результатов увенчалось успехом.
«Лесной гоббл»
Уровень: [4]
Здоровье: [14/41]
Чудовище.
Даже чуть подался вперед корпусом, приподнимая свой худой анимешный зад с притащенной из ближайшего оврага коряги, но сразу передумал. Уселся, короче, обратно, с интересом следя за вялыми движениями первого появившегося из подземелья гобблом - еще один важный звоночек в копилке моих знаний об этом мире. Монстры могут покидать некогда незыблемые границы мест своего обитания. Осталось только уточнить вопросики вроде возможности разрушения подземелий сугубо физическими методами и прочие такие нюансы - и можно уже будет задумываться над иными методами уничтожения противника в таких вот системных местах, от выкуривания до замуровывания и затопления.
Сощурившись, я с довольнейшей лыбой садиста прикипел глазами к медленно, но верно убывающей полоске хит-поинтов монстрика. Тот ползком-ползком, из последних сил выбирался из норы, судорожно покашливая и попискивая - я же почему к нему сначала качнулся, подумывал поскорее добить, но вовремя остановился. Следовало проверить, а присудит ли мне система хоть сколько-нибудь опыта за такое вот, м-м, косвенное убийство наглотавшегося угарными газами чудовища. И если же не поскупится, и выдаст хотя бы половину от стандартной порции - тогда придется задействовать весь свой интеллект в изобретении таких вот основательных способов геноцида врага. Размножается и сладко жрет не тот, кто самый сильный, но тот, кто самый хитрый и умный - того и тапки, как говорится.
Пламя я, кстати, запалил как раз на той напугавшей меня развилке - просто подумал, что даже при полном моем непонимании физики процесса распространения газов в пространстве у меня хоть что-то, да получится. И, судя по первому вылезшему гобблу - вполне себе получилось. Даже если я одному ему жизнь подпортил - это уже победа, и все потраченное на сбор деревяшек и мусора время потрачено не зря. К тому же я еще учусь, впредь буду лишь эффективнее, особенно если разживусь подходящими для такой деятельности умениями и инструментами. И прежде у меня были большие планы на магниевые и дымовые бумбочки, не говоря уже о заурядных осколочных гранатах, но теперь все это обязано добавиться в мой личный арсенал как можно раньше.
Явно не соображавший, что вообще происходит и не видя меня, гоблин приближался ко мне. На всякий случай я несколько поджал ступни, готовый наотмашь рубануть по монстрику лопаткой - но этого не понадобилось. Полоска здоровья гоблина, наконец, доползла до левой границы и остановилась на значении нуля.
Получено 6 ед. опыта!
- Идеально. - выдохнул я, довольный увиденным. Полное, ничуть не обрезанное количество опыта. Но что порадовало меня еще больше, так это последовавший за последним уведомлением о прибавке опыта водопад из еще точно таких же. Где-то там, в подземелье, гобблы сейчас вымирали целыми пачками, на глазах заполняя желтизной полоску моего опыта.
Получено 4 ед. опыта!
Получено 4 ед. опыта!
Получено 6 ед. опыта!
Как же...
Получено 7 ед. опыта!
Получено 4 ед. опыта!
Получено 5 ед. опыта!
...сладко.
Получено 4 ед. опыта!
Получено 5 ед. опыта!
Жаль, что не наблюдаю эти смерти лично.
Но на крайних двух сообщениях все и закончилось. Предположительное количество засевших внутри противников, если же ориентироваться на спорные игровые знания - от двадцати одной до тридцати особей, одна из которых это вариативный босс. Не думаю, что дымы добрались до крайней подземной комнаты, но даже так - буквально не делая ничего, сидя ровно на жопе, я уничтожил, в худшем случае, не менее трети от общего числа врагов. И нужно развивать успех, не дожидаясь, как возможные недобитки прочухаются.
Подняв отсиженную задницу с коряги, я полез к себе в инвентарь - вытянул оттуда ни на что не годную, как я ранее считал, альвийскую бандану. Дырявая и подгоревшая после событий на вершине Хорды, все же она мне еще пригодится. 
Плеснув на ту немного воды из бурдюка и слив оставшуюся малость себе на макушку, я соорудил у себя на лице подобие респиратора. Не позабыл я и снять с себя, пряча в инвентарь, системные пальто с варежками, про которые давно уже позабыл. Для меня стала открытием свободная, буквально волшебная терморегуляция и вентиляция в системных шмотках - я только сейчас осознал, что до сих пор расхаживал в зимней одежды, не испытывая при этом никакого дискомфорта. Но сейчас не до этого, обдумаю подобные чудеса несколько позже, меня ждет добыча и вместе с ней гоббловы недобитки.
Получен сломанный предмет!
Получен обычный предмет!
Получен сломанный предмет!
На ходу склонившись, я не глядя перетащил в инвентарь всю добычу из трупа первого, умершего снаружи гоббла, после чего ступил в затянутую густым и едким дымом нору. Сооруженный, чуть в глубине и прямо посреди развилки кострище уже давно отработал свое - одни лишь угольки остались, да не поддавшаяся пламени сырая трухлятина, натасканная мной из лесу близ подземелья.
Как я зашел туда, так сразу начало неприятно резать глаза - особенно левый, который незрячий с недавних пор. Давали знать о себе и першения в горле. Я вообще не в курсе, как долго человеку можно оставаться в такой неблагоприятной среде и помогает ли тут вообще смоченная водой тряпка на роже - потому и спешил. 
Сильно ссутулившись, я с верной лопаткой наголо и практически наощупь двигался по правой стене, постоянно стараясь ее касаться - намеревался сначала досмотреть ту правую, предположительно тупиковую полость с небольшой кучкой гобблов и сундучком, если верить, прошу прощения, знаниям игры. Осмотрю ее быстренько, выберусь наружу и сколько-то времени надышусь и передохну, и затем уже двинусь по направлению к боссу. Думаю, что дымом там все же не все подземелье сверху и донизу засрало, и где-то далее, на глубине, я выйду в пригодную для дыхания область...
Несколько раз неуклюже спотыкался о померших гобблов, пока согнувшийся продвигался по тесному коридору. Для верности я, конечно, каждому рассекал шею ударом лопатки, но опыта не давали - то были не добравшиеся до выхода мертвецы. С каждого все так же, не глядя, снимал добычу и ступал дальше, пока не добрался до той самой тупиковой комнатки в правом ответвлении. Таковой она на поверку и оказалась - тупиковой, с несколькими гобблами внутри, ныне подохшими, и сундуком. Все прямо как я помню, по инструкции - опять этот мир, сука такая, прикидывается игрушечным, в доверие ко мне втирается...
Толком я сундучок этот и не рассмотрел - не было ни возможности в столь плотном и едком дыму, ни времени. Просто ткнулся в здоровенный, метровой высоты чемодан коленом - ощупал там его деревянную текстуру, охлопал, не понимая, как же его вскрыть, пока случайно не нашарил пальцами крупную металлическую ручку с фронта. Как только коснулся ее - появилось уведомление от системы.
«Деревянный сундук»
Обычное сокровище.
Кол-во добычи: [+16%]
Редкость добычи: [+1%]
Сразу следом появилось предложение вскрыть незапертый сундук и забрать из него всю добычу. Я так и поступил, подтверждая системное действие - прямо в моих ушах раздался явственный, интуитивно понятный скрип крышки сундука и мне в инвентарь закинуло несколько новеньких предметов. Сундук при этом испарился, из-за чего я чуть провалился вперед, так как ранее опирался на его деревянный корпус.
Приятно звякнули пересыпавшиеся в системный кошелек монетки.
Получен сломанный предмет!
Получен обычный предмет!
Получен обычный предмет!
Получен обычный предмет!
Получен зачарованный предмет!
- К-ха. - сдавленно кашлянул я, чуть не сорвавшись на долгий приступ. Завидевши блеснувшую приятными зелеными переливами строчку системного текста я сдуру, довольный находкой, сделал чуть больший вдох, чем положено. 
Напоследок быстренько обойдя подземную комнату по ее почти идеальной окружности, постоянно при этом касаясь почвы свободной рукой, я не нашел более ничего ценного и поспешил на выход - почти что бегом, опасаясь, что уже чрезмерно наглотался дымом. Я итак не был осведомлен о пределах прочности организма человека в таких вот ситуациях, и как долго вообще можно находиться в этих условиях - так ведь еще и мир меня сейчас окружает самый что ни на есть волшебный. И кто знает, как тут работает отравление угарными газами - может ведь и так произойти, что из-за отсутствия сопротивления пламени я окочурусь в считанные минуты.
Уже приближаясь к выходу я в очередной раз скосил встревоженный взгляд на полоску здоровья.
«Мародёр»
Уровень: [3]
Здоровье: [103/103]
Энергия: [49/54]
Опыт: [105/287]
Потерь очков здоровья не наблюдаю. Оставалось лишь подозрение, что эффект отравления - накопительный, и подкрадывается к жертве незаметно, но и системные уведомления меня не тревожили. Молчит, не ругается на получение мной отрицательных эффектов, как будто бы все в порядке. Но для верности я несколько минут отдышусь снаружи, еще плесну водички себе на маску и башку - так, для спокойствия, и двину в левый проход, прямиком к последней комнате с боссом. Если он жив - значит, там есть чем подышать, либо он там находится при смерти, не знаю.
Но перед этим посмотрим, что получилось урвать с гоббловских трупов и из сундучка.
Инвентарь:
«Дробовые заряды для ружья» - [21 шт.]
«Пулевые заряды для ружья» - [8 шт.]
«Хашидский короткий нож» - [3 шт.]
Том Умения: «Поступь Великана»
Том Умения: «Готовность»
Том Умения: «Выверенный Выстрел»
«Иглы подснежника» - [18 шт.]
«Пустой кожаный бурдюк» - [1 шт.]
«Бурдюк с чистой водой» - [2 шт.]
«Пересушенное вяленое мясо» - [21 шт.]
«Черствая краюха ржаного хлеба» - [7шт.]
«Спелое зеленое яблочко» - [3 шт.]
«Простое медное кольцо»
«Ржавый топорик охотника»
«Зазубренный ветеранский нож»
Текущая сумка: [н/д]
Грузоподъемность: 52кг.
Загруженность: [66%]
Не густо, если не смотреть на зеленушку. Но еще раз пробежавшись глазами по новеньким строчкам в инвентаре и намереваясь уже поглядеть на зеленого, зачарованного качества нож в низу списка - я заметил неучтенную единицу зарядов к ружью. Дробовых зарядов, если быть точным. Системный чат или журналы действий отсутствовали, поэтому логи я не посмотрю, но итак понятно - с кого-то из гобблов или же из сундука я урвал коробочек на сто дробовых выстрелов к своему ружью. И это было прекрасно, теперь я мог снизить беспокойство за пополнение боезапаса. А еще прекраснее все стало, когда я оценил удачные показатели того ножичка, выпавшего из сундука.
«Зазубренный ветеранский нож»
Зачарованное оружие.
Сила: [+4 ед.]
Выносливость: [+9 ед.]
Урон в Ближнем Бою: [+4,5%]
Восстановление Здоровья: [+2%]
Значительно повышенная эффективность и продолжительность кровотечения.
Состояние: [93%]
Я примерно представляю диапазоны предоставляемых статов на предметах каждой редкости. И конкретно этот ножичек был крепким середнячком по их количеству, но что более важно - давал мне как раз то, что нужно. Я был рад даже дурацкому восстановлению здоровья - все пойдет впрок, все пойдет в дело. Само собой я немедленно поместил новинку в один из двух системных слотов оружия - заменив хашидскую ковырялку. Он даже чисто внешне мне нравился - в меру широкое и длинное лезвие, похож на штыковой, но с зазубринками.
И сразу подскочило количество здоровья.
«Мародёр»
Уровень: [3]
Здоровье: [103/106]
Энергия: [49/54]
Опыт: [105/287]
Крупица за крупицей, но я становился сильнее. Вместе с лишними тремя пунктами здоровья мне прибавило и несколько процентов урона в ближнем бою, и еще накинуло лишний килограмм к предельной грузоподъемности без штрафов. А ведь это было лишь начало банкета. Если я успешно расправлюсь с оставшимися гоблинами, включая босса, и полутаю сокровищницу - могу разжиться еще парочкой таких предметов, если повезет с характеристиками на них.
И вновь по моей обезображенной ожогом и усталостью роже расползается ухмылка. Я ее даже подавлять не старался, только больше зубы скалил, вживую чувствуя как в жилах растекается удовольствие. Почти до дрожи пробирает, меня так и подрывает сейчас на дальнейшие действия. Поистине страшный, эффективный наркотик без возможности как-либо отвыкнуть. Попробуешь и уже не откажешься никогда.
Такова была жажда силы, которые не чувствуешь так, как оно было в прошлом мире - эфемерно, потратив на это массу нервов, времени и физического труда. Нет-нет, здесь ты наяву наблюдаешь пускай и неспешный, но точный рост своей мощи в простых цифрах. Оттого и сладость ее достижения была куда сильнее, и разила она меня в самое сердечко, заставляя жаждать лишь большего. Не моргнувши глазом я готов был пролить океаны крови и, пожалуй, даже кое в чем поступиться своими принципами и человечностью ради такой силы.
С шипением я втянул в легкие массу воздуха. Затем - медленно, не торопясь, я выпустил тот сквозь плотно сжатую в довольном оскале челюсть, унимая прущее из меня наружу возбуждение. Казалось бы, самая заурядная зеленушка, но как же меня накрывает удовольствием от ее получения - пером не описать. На время ушли куда-то на второй план боль с раздражением от аспидова проклятия, уже не заботили меня все эфемерные обязательства перед неведомыми божественными силами, что перенесли меня в этот мир и всучили злосчастную реликвию-амулет.
И даже больше скажу, я все больше и больше склонялся к тому, чтобы не морочить себе же башку и просто отдать этот смешной, несуразный мир на растерзание зреющему в нем злу. Может, когда-то я и передам вот эту побрякушку монаршим людям или даже лично королю, но на этом все и закончится. Дальше я буду сам по себе, и пусть хоть небо в здешний Дунай рухнет, какая вообще мне разница - плевать. Все, что меня отныне волнует, так это наращивание собственной смертоносной мощи. 
А для этого мне необходимо убивать как можно больше чудовищ, и не одних только чудовищ - но и вполне себе разумных существ из числа светлых рас, подпадающих под критерий уничтожения. За средневековых анимешных дикарей из числа негодяев и злодеев мне тоже должно насыпать сколько-то опыта, что обязательно нужно проверять. И я проверю - нужен лишь малый повод, даже не обязательно причина. Одного повода к смертоубийству мне вполне хватит, чтобы оставаться человеком хотя бы в своих собственных глазах.
А повод уж всегда найдется.

Глава 10.

Глава 10.
***
Насосавшиеся газов выродки, еще трепыхавшиеся на остатках очков здоровья, обнаружились мной уже в первой комнатке перед боссом. Кто-то из гоблинов смешно скрючился в клубочек, давясь кишками, кто-то выписывал петли на четвереньках, и кто-то даже на своих двоих стоял, прислонившись к стене - пускай и нетвердо, но все же стоял. Но сюда, в эту комнатку, и дыма навалило куда как меньше - глаза он тут особо не раздражает, клубится в основном где-то под сводами, которые здесь существенно выше, чем в прошлой тупиковой полости с сундучком. Задымление сюда толком и не добралось, надо было либо глубже разжигать кострище, либо я просто дебил, который чего-то не понимает. 
Короче.
Тут они не повымерли. Только один бездыханный, посверкивающий лучиком белой системной добычи труп гоблина мне на глаза попался. Валяется он под дальними стенами, совсем рядом с проходом в следующую комнату, где должен таиться здешний босс со свитой. Но махаться с зеленокожими выблядками мне все равно не придется, одно лишь скучное добивание будет - хотя и не без сладости от получения халявного опыта. Или не халявного - головой все же поработать пришлось, как и выждать некоторое время.
- Р-раз. - пробормотал я, с чуть приоткрытым в лыбе ртом перебивая шею первому попавшемуся мне гобблу из числа выживших. Он бы и сам скопытился, думаю, с течением времени, но ждать у меня желания не было.
Работал я сейчас тем самым ножом, который зеленушка. Хочу к нему немного приноровиться, как к рабочему инструменту - оружием, как таковым, для меня все одно остается внесистемная лопатка и ружье. Нож - это все же бытовой инструмент, в крайнем случае может послужить оружием последнего шанса, но не более. Брать же какие-то ножевые системные умения и показывать виртуозные фокусы с раскидыванием фантомных лезвий веерами я уж точно не буду.
Получено 6 ед. опыта!
Получен обычный предмет!
Даже странно как-то, что обезьянки разом не повыбежали на меня из норы прямо сразу, как только почуяли накопление дыма у себя в доме. И каких-либо боковых проходов или отнорков - тоже не наблюдаю, что снаружи не нашлось, что даже изнутри не видать. И правда - идиоты.
- Два.
Получено 4 ед. опыта!
Либо, что более вероятно, передо мной сейчас очередной рудимент игровой системы - и в головах у здешних монстриков все же нагажено чисто игровыми правилами, которым они временами нет-нет, да подчиняются. Однако же, я сам буквально недавно видел, как один из гобблов, вполне себе обычный и ничем не примечательный зелененький карлик, просто взял и нарушил некогда незыблемое правило - он покинул свое собственное системное подземелье. Но на этом все, остальные предпочли сдохнуть. И подобное меня сбивало с толку - даже самая тупорылая, самая дикая скотина сообразила бы сваливать нахрен из затапливаемого дымом гнезда. А человекоподобные гобблы с относительно развитыми мозгами почему-то не сообразили.
- Да и похер. - отрезал я, осаживая самого себя от очередной попытки пуститься в бесполезные рассуждения. Сколько раз уже пытался вычислить какую-то схему, какие-то фундаментальные правила, по которым работает этот мир, но только впустую заморачиваюсь. - Похер!
Каждый следующий удар я знаменовал этим словом.
- Похер.
Получено 5 ед. опыта!
Получен сломанный предмет!
Получен обычный предмет!
Какая, в самом, блядь, деле, разница. Главное тут - опыт. Главное - убивать больше и получать больше. Нужно лишь не подменять понятия и быть в постоянной бдительности, в готовности к неожиданному. Прямо как в реальности, ведь вокруг меня сейчас - самая настоящая реальность, пускай и с анимешным душком.
- Похер! - рыкнул я, закалывая в сердце еще одного карлика. Вот всегда бы так было, без напряга и нервов.
Получено 4 ед. опыта!
Получен сломанный предмет!
Тот, похоже, хорошо видел мое к нему приближение и даже попытался отмахнуться когтями прямо из положения лежа, вывернувшись невозможным образом - но безуспешно. Я этого ждал, ведь ничуть не видел в них беспомощных младенцев, как бы при этом не хаял в мыслях - наоборот. Отлично понимаю, что и маленькая крыска способна задать жару в миг опасности. Толпою гасят даже гордого льва, к тому же я - отнюдь не лев, и даже не медведь, нет. Но это лишь пока, дайте мне только времени отожраться и войти в силу...
Я скосил взгляд на блок статуса, пока приближался к последнему гобблу - тому, что еще до моего прихода был мертв, но зато поблескивал наполнявшей его тело системной добычей.
«Мародёр»
Уровень: [3]
Здоровье: [104/106]
Энергия: [51/54]
Опыт: [124/287]
Не думаю, что у меня получится заполучить здесь четвертый уровень. За элитку в виде босса мне отсыпет не больше сотни, остальные гобблы из его свиты подкинут в сумме где-то пятьдесят очков опыта, и там еще сверху нужно будет минимум тридцатник где-то добить до левел-апа.
Получен сломанный предмет!
Получен обычный предмет!
Получен обычный предмет!
- Хм. - я несколько отвлекся от своих размышлений о близости четвертого уровня. Меня заинтересовал непривычный, давно не дававший о себе знать звук. 
Всякая добыча при твоем взаимодействии с ней через инвентарь и контейнеры шумела по разному - в зависимости от типовой принадлежности предмета. Броня звякает одним образом, оружием - другим, ткань шуршит, металл лязгает, кожа поскрипывает, и так далее. И вот сейчас, при снятии добычи с трупа очередного зеленокожего выродка я услышал характерный звук схлопывающейся книжной обложки.
Том Умения: «Руна Крови: Ярость»
Обычное умение.
Требования: отсутствуют.
Так-то вот, нежданно и негаданно.
«Руна Крови: Ярость».
Обычное умение.
Тип: Активное; Бафф.
Общий Урон в Ближнем Бою: [+12%]
Восстановление Энергии: [+0.5 ед./мин.]
Сопротивление Кровотечениям: [-18%]
Сопротивление Подчинению: [+40%]
Сопротивление Замедлению: [+6%]
Сопротивление Оглушению: [+2%]
Повышенная устойчивость перед кинетическим воздействием.
Пониженная устойчивость перед заброневыми травмами.
Расход Здоровья: 2 ед.
Длительность: 12 мин.
Повезло, наверное.
- Смотря как посмотреть... - пробормотал я, даже на корточки опустившись, чтобы уделить новинке большее внимание. Ранее, при планировании, я даже и не вспоминал об этом неоднозначном скилле, но вот в свете того, как беспощадно спускает меня с небес на землю проблема нехватки энергии...
Ярость - одно из относительно редких умений по варварской ветке рунной магии крови, хотя от магии тут одно название. Они доступны и полезны как чистым ближникам, так и ловкачам с колдунами, но последние, разумеется, подобными глупостями редко балуются - даже несмотря на соблазнительные резисты к контролю разума и аддиктивный бонус к регенерации энергии. А вот большинству физиков ближнего боя, особенно тем, что маной не оперируют - очень даже полезный выбор. Особенно на позднем этапе развития, когда у персонажа имеется достаточно мультипликатора ближнего боя, что будет перемножен «общим» процентом бонуса, в данном случае, к ближнему урону.
Пару раз и я вкручивал эту руну в свои итоговые, не самые худшие билды, но почти всегда вскоре приходил к выводу, что это прерогатива исключительно дамагеров, в крайнем случае - хорошо одетых варваров-танков с высокими показателями вампиризма. Просто повышение уязвимости к запреградке и сниженные резисты кровотока крайне плохо смотрятся на всех танках. Но умение в любом случае привлекательное, позднее еще поразмышляю на его счет - и точно не буду выкидывать куда-то или же продавать аборигенам, если им подобное вообще надо...
Оставив книжку умения в покое у себя в инвентаре и смахнув прочь залеплявшие мне обзор системные окна, я встал перед последним переходом - там, за ним, должна быть комната с боссом и его свитой. Десяток мелких уродцев вместе с их вожаком там точно найдется, и они точно не были затронуты моими неумелыми попытками выкуривания - поэтому придется попотеть. Натаскивать сюда по новой гору древесины и устраивать еще один поджог мне было попросту лениво, да и хотелось косточки размять. И поскорее поживиться новыми ништяками - если уж совсем быть честным.
Охлопывая себя по бокам и поправляя снаряжение, я решил все же не одевать пальтишко с варежками. Они, конечно, кое-как прикрывают мне мясо, наделяют системной броней, да и не жарко в них совсем, но все равно как-то несподручно - ощущается некоторый, м-м, излишний габарит. В одной несистемной майке из запасов тех бедолаг со склонов Хорды мне как-то привычнее. Ничего не стелется по полу, не шуршит по земляным стенам проходов, моторика пальчиков не затруднена - так будет лучше. Да и глупость какая, в зимнем пальто и варежках шарахаться по...
Я застыл, вцепившись пальцами в нашейную цепочку, как я ранее считал, своего крестика.
- Б-бля-я-я... - упаднически зашептал я, разворачиваясь было в растерянности, будто прямо сейчас собирался куда-то рвануть. Тут же унял этот порыв, но все равно мне было очень, очень досадно. 
Я его потерял. 
Оказывается, на шее у меня все это самое время - поди, еще с той самой треклятой мясорубки на вершине Хорды, - болтается не православный крестик, но долбаная, всученная мне невесть кем реликвия. А привычный мне еще по прошлому миру крестик, наверное, я безбожно проебал в тот самый раз, когда мне по глотке резануло тем кусочком взорвавшегося кристалла - я припоминаю это мерзкое ощущение стекающей вдоль пуза струйки крови. Но тогда бы он мне в трусы куда-то укатился, в самом же деле...
Ругаясь, я сверху-донизу переворошил и себя, и свой инвентарь, и котомку, прихваченную сюда же, в подземелье - но безуспешно. 
Его нигде не было.
- Так. - резко выпрямился я, поднявшись с влажного земляного пола. И жизнеутверждающе выругался, пытаясь принудительно внушить самому себе нужный, единственно правильный взгляд на проблему. - Похер.
Но все равно, не сдержавшись, я в порыве раздражения потянулся к груди пальцами и нервозно залязгал туда-сюда затвором покоившегося там, спереди на ремне, ружья. Обиженно звякнув металлом, из механизма вылетел вышибленный оттуда пулевой патрон, прежде там покоившийся - дурная, блин, привычка, проявившаяся и в этом мире тоже. Неслышно ругаясь себе в нос, я перекинул факел в левую руку и на карачках поспешил вслед за покатившимся в темноту цилиндриком - поймал его прежде, чем тот угодил в какую-то трещину в земляном полу. Но обратно не зарядил - спрятал в инвентарь, где он успешно сложился с неполным коробком пулевых зарядов. Взамен я запихал в ружье заряд дроби - далее, думаю, он будет более грамотным выбором.
- Похер... - вновь прошептал я, резким, злым движением ладони смахивая со лба налипшие на него сальные патлы. - Просто похер...
Что по поводу крестика - плевать, это все уже не имеет никакого значения. Здесь, на чужой земле, нет ничего мне святого и ничего родного - одни лишь отсталые дикари, перед которыми только в силу слабости нужно притворяться пушистым, да чудовища. Незачем было держаться за старые обычаи, которые тут лишь пустой звук, и не более того. Это все просто какой-то смешной, нелепый такой полигон для развлечений, помесь игрушки с гротескной фэнтэзи-реальностью - несерьезная и кривая мультяшка, где отсутствуют правила, где нет заповедей и каких-либо ограничений. 
И пуская даже я не буде переходить определенные личные границы и нормы морали в моем представлении, но тем не менее - важна здесь лишь сила. И уж не знаю, за какие такие заслуги, но все же - мной был получен удивительный дар, возможность начать все заново. И я возьму от него максимум, воспользуюсь им сполна - а все прежние приверженности пусть катятся к черту, да на рога. Пора и для себя любимого пожить.
С этими мыслями я и полез в тесный проем на пути к последней комнате, где меня ждал босс.
***
Громоподобные ружейные выстрелы раз за разом сотрясали своды и стены, а в ушах уже невыносимо гудело - я натурально глох от постоянных разрывов.
Получен эффект: «Второе Дыхание»
Продолжительность: 10 сек.
С каждым пучком дроби, который я разряжал навскидку в бешено вопившую от боли и злобы ораву гоблинов, откуда-то с потолка валились крупные шматки почвы с торчавшими из нее корешками растений. Внимание этому я уделял лишь краешком сознания, пока беспорядочно, почти бездумно носился по всему пространству подземной пустоты. Та была очень хорошо освещена множеством полыхающих синим пламенем факелов и жаровень, что в изобилии натыканы тут и там по всему простору комнаты. Я пару раз даже со звоном и грохотом переворачивал те самые тарелки жаровень - когда сдуру спотыкался о них, расшвыривая угли во все стороны.
Получено 7 ед. опыта!
Времени у меня на планирование не было - я просто двигался, подобно механизму, как машина какая-то. Была лишь хаотичная последовательность - выстрел, рывок, перезарядка, акробатический пируэт на грани возможностей в попытке избежать очередную ветвящуюся молнию, и очередной выстрел. Места для маневра, впрочем, хватало - кукурузник, блядь, посадить можно, но зато не хватало скорости и энергии. Осознание катастрофической нехватки последней пришло почти сразу, и как отсюда выпутываться - понятия не имею, ведь стоило мне только просочиться в комнату босса, как проход позади затянуло неразрушимой багровой пленкой. Оставалось только сдохнуть, и вопрос заключается лишь в том, кому именно - мне, или же гоблинам.
Получено 6 ед. опыта!
Поэтому сейчас я пытался подобрать ту верную тактику противодействия, которая не сведет меня в могилу - все остальные варианты, которые оставят меня хотя бы полумертвым, но одержавшим победу куском живого мяса, я сочту годными. Но эти самые варианты еще предстояло найти, нащупать...
«Мародёр»
Уровень: [3]
Здоровье: [75/106]
Энергия: [30/54]
Опыт: [191/287]
Периодически, в моменты своей относительной свободы от спешивших взять меня в кольцо мелких выродков, я заряжал ружье пулевыми - пытался кое-как выцеливать боязливого шамана, что метался где-то вдали, на противоположном конце комнаты. Оттуда он раз в десяток секунд пускал в меня почти всегда достигавшие цели молнии, каждый раз снимавшие пару-тройку очков здоровья. И прорваться к нему возможности не было - лишь большой кровью, и с огромным риском сложить тут голову. А причина тому даже не прочая гоблинская мелочь, но - второй босс. 
«Чвыгг, Чемпион Гобблов»
Уровень: [9+]
Здоровье: [307/384]
Чудовище.
Здоровяк стабильно держался от меня на некотором удалении, постоянно перегораживая мне прямую прицельную видимость с шаманом. И намеренно, сука, принимал на себя большую часть предназначаемых именно шаману пулевых зарядов, прикрываясь лишь мощными, толстыми руками с зажатой в одной из них дубинкой. Нередко выстрелы, кажется, ранили его в голову, но заметной просадки по здоровью или эффектов оглушения я не наблюдал. А еще он с минутными интервалами взмахивал той дубинкой, обновляя на всех находящихся тут гоблинах командирские баффы.
Получено 7 ед. опыта!
Шаман же, в свою очередь - если не был занят пусками молний, - старательно подлечивал всех, как себя или чемпиона, так и мелких сородичей, посеченных дробью. Один раз я успешно всадил ему пулю прямо в черепушку - его аж на спину опрокинуло, но спустя секунду он вскочил, как ни в чем не бывало, потеряв лишь четверть от здоровья. И м-мать-перемать, я даже не знаю, чего мне об этом сейчас думать - я реально такой вот неудачник и не задел у гоббла в мозгу ничего жизненно важного, или же передо мной была очередная тупорылая игровая условность, которая обязывает меня блядский миллион раз выстрелить чудовищу в мозг, чтобы наконец прикончить его. И это лишь потому, что он, типа, дохрена элитный и с кучей очков здоровья?
«Чвик, Мудрый»
Уровень: [9+]
Здоровье: [251/270]
Чудовище.
Долю потерь он уже успел отлечить, начав действовать заметно осторожнее. И я уже не единожды пытался аккуратно прорваться к нему - твари словно заранее чуяли мои намерения и начинали окружать меня уже иначе, с намерением именно что блокировать мою попытку штурма. И всякий раз это сопровождалось разными по тональности взрыкиваниями чемпиона - он осознанно управлял поганцами. Заставлял более слабых и хлипких сородичей делать то, что нужно ему.
Получено 5 ед. опыта!
Понимая, что дробь тут мне не поможет, я начал целенаправленно вышибать мелких гоблинов - выбирая нужный момент, разряжался пулевыми, метя если не в голову, так хотя бы в верхнюю половину груди. Была бы возможность - активнее работал бы лопаткой, но несколько гобблов с копьями сильно мешали ведению ближнего боя. Возможности гарантированно добивать подранков после попадания дроби и пули не было. Меня загоняли, как зверя какого-то.
Получен эффект: «Второе Дыхание»
Продолжительность: 10 сек.
К этому моменту от первоначально ломанувшейся на меня тридцатки горячих гоблинских голов оставалось не то одиннадцать, не то десять особей - в полумраке было и не разобрать, столь бурно они там роятся, постоянно меняя позиции и чередуясь при накатах на меня. Обезьяны, сука, да они же поумнее большинства знакомых мне лично людей будут, вон как меня кошмарят - мне бы побольше таких боевых товарищей в былые времена, так мы бы давно уже, серьезно, Вашингтон штурмом взяли. Даже издеваться надо мной успевают - мелочь нередко тычет в меня пальцами и гогочет, языки свои длинные, заостренные высовывают. И что-то чирикает и повизгивает на своем, гоббловом, чемпион - явно осмысленное, издевательское.
Пидор, бля, бородавчатый.
Получено 7 ед. опыта!
Я, кстати, в который раз уже порадовался, что решил сделать ставку именно на свою устойчивость по энергии - иначе давно бы уже помер, без вариантов. Но, наконец, у меня получилось поймать верную волну действия - помалу, да потихоньку я отстреливал гоблинов пулевыми, не давая шаману вовремя тех отлечивать. Очень болючие, нередко заставлявшие меня вскрикивать удары молниевых стрел я терпел - по шкале здоровья бьют все же не сильно, и смерть от них в ближайшее время мне точно не грозит. Только силы зазря трачу на попытки увернуться. Сейчас идет, скорее, битва на истощение ресурсов, в которой я далеко не фаворит, пускай и ушатал уже два десятка мелких гобблов...
Получено 5 ед. опыта!
В какой-то момент на сближение резко двинулся чемпион - сразу, как я удачным выстрелом развалил голову девятому монстрику. Он не побежал ко мне наперевес с дубинкой, просто пошел, но цель у него была более чем понятная. Тактику я не сменил - продолжил лупить по приспешникам, методично и планомерно выбивая живые помехи, сразу после устранения которых возьмусь за шамана. Растяну его кишки по всему подземелью и дам повизжать вдоволь, пока он истекает хит-поинтами на пару со здоровяком. Внешне они, к слову, такие же мелкие гоблины - только повыше и, ну-у, пошире, особенно чемпион, вот и все отличие. И еще шаман был разодет в перья и тряпье, один только шнобель из под рванья торчал.
Получено 6 ед. опыта!
Восьмой - минус.
После этого все усложнилось. Чемпион перестал со мной заигрывать и строить глазки, начав натурально гоняться за мной по просторам пещеры - и почти сразу я получил первое ранение, не среагировав на перемену вовремя. Замешкался и поймал в бочину тычок длинной заостренной деревяшки - кустарное копье мелкого гоббла вспороло мне безрукавку и бок, разорвав там все вдоль ребер, не заходя, впрочем, внутрь грудной клетки. Острое, занозистое навершие копья просто лязгнуло по кости, порвав наружное мясо. Это больно, очень больно, но не смертельно.
Получен эффект: «Кровотечение»
Получен эффект: «Рваная Рана»
Пронзительно зашипев, подобно змее, я в спешке покатился прочь по уже изрядно залитой кровью гобблов почве. Пытался избежать удара увесистой дубинкой чемпиона по хребту - но не получилось, по крайней мере не до конца. Сучковатая деревяшка врезалась мне в плечо - и пускай по щадящей, скользящей траектории, но все равно здорово отбила мне левую руку, высушив и без того натруженные, хлипкие анимешные мышцы.
- Чви-и...! - торжественно завизжал шаман где-то в отдалении, радуясь успехам своей группы прикрытия. Одновременно с этим визгом меня в бедро ужалила очередная молния, снимая еще сколько-то очков здоровья и оставляя непродолжительный, слабый эффект электрического дот-урона. 
Получен эффект: «Малый Электрошок»
Продолжительность: 4 сек.
А еще на какую-то долю секунды впившиеся в меня чары молнии сковали мне мышцы неодолимой судорогой системного оглушения, даже дебафф появился - это была именно полная, обусловенная системой потеря контроля над собственным телом. Он же - стан. Шанс его получить от подобной низкоуровневой молниевой магии крайне низок, да и сколько-то там резистов к оглушениям у меня при себе были - но мне банально не повезло.
Получен эффект: «Оглушение»
Продолжительность: 0,5 сек.
За это коротенькое мгновение бессилия и осознания собственной беспомощности я успел здорово, до ужаса пересрать. Просто чуть запаниковал и не сразу обратил внимание на срок дебаффа, пускай его уведомление и вылезло у меня прямо перед рожей в соответствии с заранее подправленными настройками приоритетов - согласно которым эффекты, вызывающие потери контроля над персонажем, должны быть ярче, крупнее и заметнее всего прочего. Мне даже показалось, что это все - концовочка моего недолгого приключения, но пронесло и эффект тут же развеялся. А у меня, в свою очередь, получилось извернуться ужом, избежать очередного удара тяжелой дубинкой чемпиона и свалить куда подальше от стремящихся развить свое тактическое преимущество карликов. 
Пора, думаю, возвращаться к применению дробовых зарядов - ими удобно навскидку, не заморачиваясь, отстреливаться, ставя задачку просто как-то задерживать и замедлять наступающего на пятки противника. Основное действие теперь будет за ближним боем, сиречь - за как можно более быстрым уничтожением врага. Тянуть больше - нельзя.
«Мародёр»
Уровень: [3]
Здоровье: [36/106]
Энергия: [22/54]
Опыт: [221/287]
И времени на осторожность у меня не остается - уже совсем скоро, после еще пары-тройки потерянных пунктов энергии система влепит мне мощные штрафы к моим физическим возможностям. И тогда меня попросту сомнут, порвав на лоскуты. Поэтому первым же выстрелом я разрядился аккурат в самого неудобного из гоблинов - того, что был вооружен хотя и корявым, коротким, но все же сильно мешавшим мне копьем. Заряд дроби врубился карлику куда-то в бок и швырнул наземь с десятком хит-поинтов в остатке - и впервые за все время этого боя я с лопаткой наголо пошел на сближение. Но отнюдь не на сближение с подстреленным мной недобитком, нет-нет - хотя здоровяк и ожидал этого, уже готовясь меня подловить.
Обойдя взревевшего что есть мочи чемпиона, осознавшего, поди, свой промах, я припустил напрямую к никем уже не оберегаемому шаману. Тот поспешил откинуться в меня молнией, прерывая было начатое потоковое исцеление, но я удачно ушел от чар резким рывком вбок - сгусток молнии неприятно обжег щеку, но урона не нанес и, судя по пронзительного визгу, врубился в кого-то из мелких гобблов позади. Исполнить еще какой-то фокус-покус шаман не успел - я просто врубился в него всем телом, не сбавляя скорости и грубо впечатывая в стену позади. Нас при этом буквально завалило массой осыпавшейся сверху почвы, но замышляемому мной смертоубийству это ничуть не помешало - я уже замахивался.
Дальше - просто. 
Ровно за три размашистых вертикальных удара я перерубил хлипкую шейку зеленокожей гниды - пришлось отказаться от наслаждения его болью. Вопрос выживания обязывал действовать наверняка, как бы мне не хотелось поиздеваться над двумя откровенно унизившими меня приматами. Уж слишком во время боя от них смердело живым интеллектом и насмешкой над моими потугами выжить, и это зверски меня выбешивало. Действию не мешало, но все же - выбешивало.
Убито элитное существо!
Получено 63 ед. опыта!
Но вот и она - долгожданная развязка, оказалось не так уж и сложно. Достаточно было лишь проявить упорство - перетерпеть первоначальный напор гобблов, не впадая при этом в губительную панику, и терпеливо дожидаться подходящего момента. 
Кто ссыт - тот гибнет.
«Чвик, Мудрый»
Уровень: [9+]
Здоровье: [0/270]
Чудовище.
Не сдержавшись, я даже в сердцах сплюнул на труп шамана, отсеченная башка которого уже комично укатывалась в сторону. Следом за ней метнулся и я, избегая сближения с оставшимися гоблинами, которые не на шутку разъярились, судя по их птичьим визгам. Какой-либо тактики в действиях оставшихся семи мелких уродцев и их лидере - чемпионе, более не наблюдалось. Тупое мясо, идущее напролом и жаждущее не то убить, не то - убиться об меня. Последнее я и постараюсь им обеспечить, в чем уже не будет особой трудности. Чемпион весьма устойчив даже к пулевым зарядам, но так или иначе сдохнет - за неимением постоянного лечения со стороны вечно что-то шаманящего мудилы.
Так оно и произошло - скучно и методично.
Я даже не пытался устраивать с ними поединков, просто расстрелял что чемпиона, что его верных уродцев, как собак - к тому моменту я уже шаркал по земле подошвами сапог, спотыкаясь обо все вподряд и ковыляя на остатках энергии. Темнело в глазах, накатывала слабость, и пуще прежнего давали знать о себе пульсации боли в локте, где засело аспидово проклятие. Но все, наконец, заканчивается...
Убито элитное существо!
Получено 75 ед. опыта!
Задвухсотился, наконец, и больше всего досаждавший мне здоровяк, на которого я за все время с начала боя потратил, наверное, не менее сотни зарядов. Ссаный выблядок, животное, блядь, недалекое, так и срезал бы под самый корень его тупорылую свиную башку с оттопыренным носом-пятачком - но велика ему честь будет, не человек, все же. Просто мразь, вот и все.
Получен 4-й уровень!
[+5] Очков Характеристик.
Заслуженная мной награда за изорванный бок, пожженные нервы и проявленное упорство, пускай и несколько разбавленное тупизной.
Сила: [3+4]
Ловкость: [3]
Выносливость: [9+9]
Интеллект: [0]
Дух: [0]
Свободные очки характеристик: [5]
- Раскидай там, л-ля, ну-у... - задыхаясь, скомандовал я системе, стараясь не сильно кублиться и не бередить ранение, пока еще не осмотренное. Но явно порванное в клочья мясо на ребрах очень уж саднило. К тому же проклятие не преминуло присоединиться к празднику, начав мощно пульсировать болью, растекавшейся вообще по всему организму и доводя меня до точки кипения. - Как тогда, блин, раскидай. Да как я делал уже, с-сука, раскидай все как было, б-блядина тупорылая, не тупи...!
«Мародёр»
Уровень: [4]
Здоровье: [32/107]
Энергия: [9/55]
Опыт: [108/396]
Опустившись на землю подле парочки гоббловых трупов, я нашел в себе силы отползти чуть подальше, чтобы не замараться с головы до ног в лужах вонючей крови. Хватало своей, обильно подтекавшей из разодранного левого бока - даже прикасаться к нему пока не хочу. Сочится, вроде, не сильно, система тоже не бьет тревогу - первой помощью озабочусь снаружи, при достаточном освещении.
- Пи-издец... - с высшим, непередаваемо благостным облегчением выдохнул я, втыкаясь затылком в приятно холодненькую земляную стену. Я так, наверное, никогда в своей жизни вовсе не нервничал и не боялся за свою жизнь. Очень страшно было бы ее сейчас потерять, особенно такую новую жизнь. Были у меня на счету и суровые драки на кулачках, и с ножами на меня всерьез, желая порезать, перли, и немало пережил напряженнейших окопных перестрелок по самое колено в жидкой ледяной грязи. А последние несколько месяцев прошлой своей жизни я вообще изо дня в день сидел с ребятами под неустанно работающей по нам стволовой артиллерией. Но как же именно сейчас я, внатуре, обосрался, о-о...
Катаясь затылком по приятно холодившей башку почве, я переживал отходняк. Сердце - как бешеное колотит, и лень было вообще хоть как-то шевелить конечностями, было вообще на все наплевать. Лишь бы поскорее восстановилась энергия, выйдя из «штрафной» зоны, и отступила отчего-то усилившаяся боль аспидова проклятия. А еще мне до зарезу требуется свежая доза эндорфинов - вот отдышусь, приду в себя, так сразу и пойду потрошить тела гобблов и ныне разблокированный сундучок подземелья. Дай Боже я найду в нем или в трупах боссов хоть самое дерьмовое лечебное зелье - по игре они часто сыпятся с элитных существ гуманоидного типа, но здесь, блин...
Получен эффект: «Второе Дыхание»
Продолжительность: 10 сек.
Наградной сундук я, кстати, приметил немедленно, еще как только зашел сюда - и точно помню, что ранее не наблюдал разверзшегося в стене позади него темного провала. Проход появился уже позднее, как были убиты все гоблины вместе с двумя боссами.
Догадываюсь, что там меня ожидает небольшая комнатушка с постаментом в центре, на котором установлена так называемая Сфера Зла - иссиня-черного цвета шарик размером с арбуз и, типа, аккумулятор темных сил всего подземелья. При раскалывании этой сферы на кусочки любым увесистым ударом останавливался таймер прохождения  и засчитывалось, собственно, само прохождение подземелья или разлома - выдавалось сколько-то опыта, в зависимости от твоей роли в данже и вклада в победу, и вашу группу расформировывало. Участников же, если произошла зачистка именно разлома, раскидывало обратно по миру - в те точки, откуда их персонажи телепортировались в данный разлом при старте прохождения.
Но что будет ждать там меня - еще предстояло выяснить.
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***
Иное время, иное место...
Загружается долго, это не очень хорошо.
«Иллюзорное откровение»
Мифический Разлом.
Уровень: [100+]
Кол-во добычи: [+240%]
Редкость добычи: [+31%]
Повышенное сопротивление существ к морозным чарам.
Повышенное сопротивление существ к скверне.
Пониженная эффективность накладываемых игроком абсорбирующих эффектов.
Особые черты: [Смрад Скверны], [Кровавый союз], [Трусливость].
Процедура моего перемещения в мифический разлом заняла почти минуту. Обычно прогрузки локаций так не затягиваются, и это было прямым признаком ее обширности - прохождение продлится дольше обычного. Особенно если в команде будут кастеры с низкими показателями энергии, а они почти все такие - с этими ребятами спидраны разломов по определению невозможны. Но это так, ерунда, лишь бы совсем отморозков в пати не закинуло - сам все сделаю, лишь бы не мешались.
Получено лидерство над отрядом.
Я удовлетворенно кивнул, смахивая уведомление - повезло, система случайным образом присудила главенство именно мне. По большей части это лидерство чисто фиктивное, такова сама структура группы, даже случайной - обязательно должен быть условный лидер, пускай и с невозможностью исключать других участников или менять правила распределения добычи. 
Но и кое-какие плюсы в этом были, среди них возможность устанавливать на живых существ метки, а на случайную точку местности - хорошо заметные световые столбы, они же так называемые маячки. Обычно мне не везло и приходилось у других запрашивать передачу лидерства именно на моего персонажа, чтобы координировать действия группы, но в этот раз не пришлось - и хорошо, меньше контакта с людьми, больше нервов уцелеет. После предыдущей подборки с какими-то прибалтийскими свинособаками, где я оказался пятым лишним, мне вовсе уже не хотелось ни с кем разговоры разговаривать...
Наконец, когда окончательно проявился системный интерфейс и меня установило на твердую землю, я осмотрелся. И в первую очередь мой взгляд пал не на ландшафтные пейзажи какой-то кристаллической пещеры с потолками до небес, но на нашего лекаря, хрупкая фигурка которого - девушка, полагаю, - только что соткалась из системных багровых искорок по левую от меня сторону. И уже по ее силуэту одежд я могу сделать неутешительную ставку, что нам достался классический церковник-святоша на краткосрочных баффах - еще натерпимся, блядь, с ним. Точнее, с ней. Эти ребята только-только начали мелькать в рейдах топовых гильдий, но сообщество уже принялось бездумно, с остервенением копировать билды церковников из PVE-ладдеров, пытаясь повторить их успехи.
«Далекие Веянья Весны»
Уровень: [100]
Здоровье: [220/220]
Энергия: [72/73]
Мана: [96/121]
Типичное белоснежное одеяние святоши, однако - закрытое, и весьма целомудренное даже по меркам реального мира, не то что анимешного. Такое тут редкость, порой здешние кастеры-девочки скорее раздеты, нежели одеты во что-то, чем нередко вызывают отвращение. Конкретно у этой девчонки даже лицо было скрыто полупрозрачной шелковой вуалью - тонировка там такая, что только чуть сияющие золотом овалы глаз видны изнутри, не более. И уши, конечно, альвийские торчат по бокам - с такими в иную дверь не пролезешь, если только боком.
«Китаёза опять...?» - хмыкнул я, пробежавшись взглядом по ее чудному псевдониму. Обычно такие только у азиатов, многосоставные и либо очень комичные, либо возвышенно поэтичные - тут оно уже как получится передать смысл у автопереводчика. Но азиатов я в подборе привечаю, с ними все как-то ладно происходит, комфортно, вообще ни разу пока скотов не встречал. Возможно - везение, но уж так получается.
А вот Весна действительно церковник, судя по ее раскладке талантов, умениям и соотношению ресурсов. Мана у этого архетипа, если что, всегда в минимальном количестве, но она ему особо и не нужна. Церковники берут свое не постоянным лечением и спамом недешевых кнопочек, не совсем - они вешают специфичные баффы со своими условиями срабатывания, и обязательно либо с малым временем работы, либо с теряемыми при получении урона зарядами. Что-то тебя чуток подлечит, что-то подкинет резистов и особых эффектов, что-то накинет небольшой энергетический щиточек поверх здоровья, но основная суть в другом - в мощных кратковременных бонусах, каждому из которых положены свои строгие время и место применения. 
И получается палка о двух концах. Стандартные механики трэша и боссов такой вот лекарь компенсирует с лихвой, он очень мобилен и быстр, обладает множеством усилений - и защитных, и атакующих. Отличный товарищ в опытном составе, который спидранит топовые разломы и подземелья. И просто идеальный элемент рейдовой группы - это даже не лекарь, а, скорее, баффер, который читает ситуацию и направо и налево раскидывает по рейду краткосрочные усиления. Но тут у нас не рейд, а случайный подбор в разлом - и если народ ввиду своего скудоумия будет постоянно огребать там, где не должен, подобный хилер быстро усохнет по мане или просто уронит танка. 
«Еще и девушка...» - мысленно проворчал я, бросая мимолетный взгляд на неподвижную фигуру девчонки. Куда-то в пол, себе под ноги, смотрит, изображая смирение и неприкаянность. Само воплощение целомудрия, м-гу, ага... 
- Здарова пацаны! - первым поздоровался с нами ближник, несколько разряжая начавшее накапливаться напряжение.
Никто ему не ответил, что, впрочем, его и не смутило.
«Балтикавосемь»
Уровень: [100]
Здоровье: [341/341]
Энергия: [108/108]
Один из трех дамагеров, которых я сейчас быстренько оценивал, пролистывая системные окна с их шмотками, талантами и выбранными умениями. Тем же самым занимались и они, но уже в отношении меня. Каждый из них глядел сейчас куда-то мне в грудь остекленевшим взором, явно изучая системные данные меня, как танка. И судя по некоторым их подозрительным усмешкам, переглядываниям и лыбам - опять кому-то чего-то там не нравится и возможны штормовые осадки в виде нытья и соплей.
И не опять, а снова.
Впрочем, на первый взгляд, если не обращать внимания на некоторые странности в развитии сопартийцев - разлом мы должны пронести со свистом. Два рэнж-дамагера, оба физические - лучник и арбалетчик, светлые эльфы, и явно друг дружку знают, - и один ближник, человек с массивным двуручным клинком. Природа урона у нас преимущественно физическая будет, все резисторезы приятно перестакаются - трэш будет заливаться быстро. Лишь бы, блядь, не мешали, просто пусть не мешаются и делают хотя бы малую толику своих обязанностей...
Уже примерно представляя, как будет проходить будущий час моей виртуальной жизни, я встал на колени и полез в забитый расходниками инвентарь. Перекладывал там бомбочки, свитки с зельями - что-то выпивал, что-то перекладывал в системную разгрузку, намереваясь применять в этом разломе. Одним словом - делал крайние приготовления в соответствии с ситуацией. Тратиться на прохождение данжа со случайными людьми мне не впадлу - время куда дороже денег. Особенно мое время.
- Лида давай, ну. - отвлек меня от инвентаризации один из стрелков-альвов. - Не спи, чел.
Убрав последнюю дымовую шашку в один из поясных подсумков быстрого доступа, чтобы в инвентарь посреди боя лишний раз не залазить, я поднял взгляд на говорившего.
«Ягермейстер»
Уровень: [100]
Здоровье: [290/290]
Энергия: [164/167]
Мана: [8/8]
- Давай, чел, не тормози. - повторил ушастый с нетерпением, делая такой характерный жест ладонью в беспалой перчатке, типа, подманивает меня к себе ближе. - Бля, чел, нажми на мой статус и дай мне лида уже. 
Мне пришлось весьма постараться, чтобы кое-какие из вертящихся у меня на уме и языке фразочек остались таки неозвученными. Просто очень уж хотелось предложить ему в рот выдать, вот просто из вредности и желания насладиться последствиями. Но он еще ничего такого, по сути, плохого и не высказал, а мне, чтобы снять оковы со всех своих внутренних демонов, требовался достойный повод. Отсутствие повода связывало мне руки. Точнее - язык.
Поэтому я только покачал головой, уже прикинув, как правильно отказать - чтобы никто из здесь присутствующих неожиданно, по-женственному, не обиделся:
- Нет. - и поспешил добавить, предостерегая недовольные цоканья язычком, причмокивания и закатывания глазок. - Билд у меня специфический. У нее, - я кивнул на реально какую-то зажатую, молчавшую с самого начала церковницу, - тоже, но я примерно понимаю, чего от нее ждать. Будем по моим меткам и маячкам бегать, потом по...
- Да ну не мороси, чел, нормально все будет, кидай уже лида, мы Аспида в тридцатке на гере закрывали, не души, без тебя все знаем. Ну бля-я-я, чел... - аж глаза закатил, не скрывая снисхождения и презрения. И он вроде как русскоговорящий, я не замечаю признаков несовершенной работы переводчика.
Я изобразил глухоту.
- Сразу помногу собирать начну, ждите, как поставлю в позицию. - монотонно, успокаивающе забубнил я, надеясь, что не начнется истерика. Даже чуть в пол глаза опустил, источая миролюбивость. - На каждый раз можем сдавать все бурсты, между боссами еще не раз откатятся...
- Боже, клоун... - вся боль и уныние этого нарисованного мира была сейчас сосредоточена в устах пидорковатого эльфа со здоровенным костяным луком на плече. Точнее, не эльфа, но альва, если по здешнему игровому канону. - Опять с даунами закинуло...
Это я тоже проигнорировал, обращаясь теперь уже к Весне.
- Стаки резиста к кинетике и щитки абсорба в меня на заезде в трэш лучше подкидывай, не жди, вот прям сразу вешай, как я начну закручивать мобов на месте. - попросил я девчонку, которая молча мне кивнула. - У моего билда начало слабое очень, нужно подмазывать. Дальше уже отдыхать можешь, с тебя чисто обеспечить мне комфортный пул, хорошо?
Девушка вновь, без лишних слов мне послушно покивала, опираясь на свой монументальный посох - на голову выше самой церковницы, таким самое оно проламывать пустотелые черепушки ловкачей, которые вылезают рядом с тобой, тряпочкой, из невидимости. Но блин, какая-то она не такая, странная она, и не знаю даже, почему мне так кажется - чего-то меня в ней смущает, сбивает с толку, аж в башке, блин, зудит. Возможно, что мы с ней уже где-то плотно пересекались в случайном подборе, вот только я намертво, безошибочно запоминаю всех выродков, а это означает, что запомнилась она мне чем-то хорошим...
Я старался поменьше на нее смотреть - особенно в глаза, сверкающие золотом из под вуали.
- Долго ждать будем, клоун? - окликнул меня один из тех двух вырожденцев со стрелковыми билдами.
Похоже, что ребята уже смирились с неизбежным и не собираются покидать группу или же как-то еще саботировать наше прохождение. Ну-у, разве что язвить будут на всем его протяжении, но меня это не особо и волнует. Никуда они от меня уже не денутся, на ближайшее время он и его подружка с арбалетом - мои личные похотливые шлюхи, которые стерпят и сглотнут все, лишь бы закрыть топовый мифический разлом. Если даже мне, танчику, пришлось ждать регистрации так долго - они там, поди, с самого утра сидят, бедолаги. 
Вздохнув, и не глядя на нее саму, я призывно кивнул церковнице.
- Баффы. - напомнил я девчонке, отчего она вздрогнула, словно была погружена в собственные мысли. - И начинаем.
Или, может быть, такой у нее вот притягательный, особо удачный образ для персонажа получилось слепить, не знаю, блядь. Глаза у меня нет-нет, да сами по себе постоянно зацепляются за хрупкий девичий силуэт в жреческой рясе. Ни капли похоти или подростковой спонтанной симпатии к противоположному полу - дело несколько в ином кроется, не в таких приземленных материях. Она, блин, почему-то еще и молчит, как рыба, хотя заговори она даже на древнешумерском - все одно получится, переводчик правильным образом обработает все сказанное и вывалит остальным пускай и не идеальный, но понятный перевод.
Она, кстати, уже начала накидывать по нашей группе те из своего обширного арсенала баффов, которые постоянные - и оказалось, что девчонка тоже выбрала своим покровителем Ярифрею, как и я. Но вспомнить ее личность мне это не помогло - голову ломаю, но не получается...
Получен эффект: «Благословение Ярифреи» - [V]
Возможно, именно поэтому у нее в псевдониме чего-то про весенние веянья и упоминается, это как раз была прерогатива той самой богини - лекарша у нас, похоже, ролевик. Еще и церковный обет молчания, поди, приняла - встречаются в игрушке даже такие одиозные личности, полностью отдающие себя игре и не отходившие от образа ни на йоту. Куда уж мне, Турбопончику, со смешным брелоком-поросенком на ружье...
Получен эффект: «Нерушимая Воля» - [III]
Получен эффект: «Аура сопротивления Скверне» - [III]
Получен эффект: «Единение»
Хорошо.
Получен эффект: «Разрывные Заряды» - [III]
Продолжительность: 1 ч.
А это уже я обновил на себе один единственный долгосрочный бафф.
«Разрывные Заряды» - [III]
Обычное умение.
Тип: Активное; Бафф.
Урон в Дальнем Бою: [+18%]
Урон от Чар: [+125%]
Повышенное кинетическое воздействие.
Повышенные эффективность и продолжительность горения и электрошока.
Повышенные эффективность и продолжительность замедления и оглушения.
Расход Энергии:8 ед.
Длительность: 1 ч.
Это, кстати, один из основообразующих элементов моего будущего билда, где я попытаюсь отказаться от Джаггернаута. Сделаю небольшой перевес в стихию пламени, вместо чисто физических зарядов начну заряжать зажигательные и должен получиться очень хороший урон - особенно, если у меня сладится с огненными резисторезами. Не знаю, честно, где мне их без ущерба для билда взять, об этом еще предстоит подумать...
Пора было уже начинать прохождение, пока та пара дурачков там совсем уж не перегрелась - и пары минут с перемещения сюда не прошло, а они уже чуть на стену не лезут от нетерпения. Проверив на себе наличие всех эффектов и экипированное снаряжение - чтобы не лазать в сумку посреди боя, как баран, - я двинулся в единственном возможном направлении. 
Освещения здесь хватало, даром что разлом подземельного типа - куча пурпурных кристаллов выхватывала из темноты ровно столько пространства, сколько требовалось, а интуитивно понятная генерация не позволяла заблудиться. Тут все предельно просто, скучно и коридорно, никаких блужданий и загадок, разломы не предусматривают танцев с бубнами, паркура и мудрёных скипов трэша посредством невидимости вперемешку с багами - только полная зачистка без пропуска боссов.
Еще даже не добравшись до первых кучек трэша я уже ожидал увидеть именно кристаллических зверушек и прочую подобную им мразь. Некому тут больше водиться в подобном разломе, только таким тварям. Всякие ящеры, насекомые, мыши летучие, да земные элементали - здесь в основном они водятся, и обязательно с кристаллическими наростами в теле. Основная фишка таких гадов - детонация этих кристаллов у себя на теле в зависимости от условий. Кто-то взрывается при смерти, кто-то ими по настроению пуляется, у кого-то они лопаются если просто ненароком их задеть - и урон там ощутимый, броню шьет на раз. 
А учитывая, что среди особых черт этого разлома имеется «Кровавый Союз», который позволяет чудовищам равномерно разделять урон между собой - именно одновременная посмертная детонация мобов может стать проблемой. Скорее всего случайная генерация разломов на это ставку и сделала - тут все не случайно, у системы в закромах есть своеобразные сочетания, комбинации модификаторов с фишками мобов, которые игроки должны учитывать в своем прохождении.
- М-гу... - кивнул я своим же мыслям сразу после очередного поворота, когда завидел вдали шевеление множества коренастых фигур, сплошь состоящих из пурпурного минерала. Я не ошибся в предположениях насчет видовой принадлежности здешних мобов и их особенностях. Теперь вопрос только в том, насколько далеко ушли от обезьян в развитии мои товарищи по отряду...
«Тронутый скверной кристаллид»
Уровень: [100]
Здоровье: [1892/1892]
Элементаль, Порождение Скверны.
То были антропоморфные земные элементали. На наличие каких-то сторонних способностей от сил Скверны - наплевать, это вообще не проблема по сравнению с тем, что эти твари детонируют в случаи гибели. Это еще проверить нужно, но по другому и быть не могло - уже встречал пару раз подобную генерацию в разломах. Геморрой редкостный, особенно с дебилами в команде...
Заливать, конечно, мы их все равно будем, и беспощадно. Но педаль газа придется немного отпускать на последних процентах здоровья у основной массы трэша - и вышибать каждую тварь по отдельности, с интервалами, чтобы меня не сложило. Если они все разом сдетонируют - на перерождение отправлюсь и я, и ближник, и даже стоящая поодаль милашка Весна с двумя стрелками. Поэтому, наверное, стоит...
«Нет». - мысленно усмехнулся, за пару секунд быстренько раскидав метки и маячки по ключевым мобам и точкам этой комнаты. - «Не стоит».
Правда, нарочно не буду сейчас ничего тем двоим озвучивать и предупреждать о всех рисках, и даже не пожалею о затраченном времени на возможную гибель нашего отряда, когда вся эта пачка кристаллидов разом лопнет. Хочу на это посмотреть, пускай же два сладких альвийских мальчика покажут нам, как же они там все знают и как они, блядь, сквернодракона героического закрывали. Ачивки-то у них при себе были, все верно, но сколько я сам таких вот болванчиков вагонами, за голду водил на убийство Аспида?
- Собираю все четыре в центр. - коротко озвучил я свои намерения, заряжая покоящееся на груди мифическое ружье дробовыми зарядами. Магазинное, замечу. Такими нереально удобно крупные пулы мобов делать. На левой руке, кстати, у меня крепился простой округлый щит из металла. Или непростой, это уже смотря как посмотреть.
«Сенебрий, Спасение Аскеллады»
Мифическое снаряжение.
Броня: [419 ед.]
Здоровье: [+8 ед.]
Сила: [+82 ед.]
Ловкость: [+8ед.]
Выносливость: [+13 ед.]
Сопротивление Пламени: [+21%]
Сопротивление Молниям: [+64%]
Сопротивление Скверне: [+12%]
Сопротивление Замедлению: [+27%]
Сопротивление Оглушению: [+6%]
Грузоподъемность: [+42%]
Повышенная устойчивость перед дезориентированием.
Повышенная устойчивость перед заброневыми травмами.
Повышенная устойчивость перед кинетическим воздействием.
Состояние: [76%]
И щиточек вот этот вот, к слову, как раз с Аспида падает - два раза рейд-лидеры, сыны свиней и ишаков, кидали меня на него. Но пару недель назад мне все же повезло и я его получил.
Редко им вообще пользуюсь по его прямому назначению, но уж тут точно придется попотеть. Кристаллами меня тут будет осыпать регулярно, как шрапнелью, и особенно на посмертных детонациях - если буду такие взрывы пропускать Весна там по мане быстро усохнет. А мана эта ей еще пригодится, чтобы пролечивать нашего ближника - мужику деваться от прилетов некуда будет, не позади же стоять.
Получен эффект: «Неудержимость» - [III]
Получен эффект: «Регенерация» - [III]
Первые из «боевых» баффов от Весны, которая, умничка какая, верно поняла все мои недавние просьбы, ознаменовали начало боя. Дождавшись получения эффектов, я сделал свой первый выстрел - разрядился в направлении самого дальнего из суммарно четырех присутствующих в этой комнате групп трэша. Из них три пачки представлены кристаллидами - теми гуманоидными булыжниками, и крайняя, четвертая, состояла из каких-то скарабейчиков размером с легковушку и с крупными кристаллическими наростами на спинах. Придется хорошо пробежаться, чтобы собрать их отовсюду, из каждого угла, и поставить в удобную позицию. Этим я сейчас и занимался - на полной скорости, с перекатами и частыми сменами направления удирал от весьма бодро бегающих кристаллидов, на ходу откидываясь неприцельными выстрелами в ранее неактивных мобов из других паков. 
Иногда я сбрасывал себе под ноги дешевые магниевые бумбочки, целыми связками - грошовые по стоимости расходники, они чуточку замедляли мобов при детонации и заполняли шкалу дезориентации. Эффект замедления кратковременный, но здорово облегчает мне и пулы, и даже танкование. Я ими словно конфетти разбрасываюсь, раздражая даже собственных товарищей, особенно ближников - ночной кошмар эпилептика, внатуре, постоянные хлопки и световые вспышки на протяжении всего замеса.
Получен эффект: «Готовность - [III]»
С гулким, разнесшимся далеко по всему подземелью звоном я успел под защитным усилением принять на плоскость щита особо крупный кусок сталагмита - увернуться от него возможным не представлялось. Это в меня периодически швырялись всякой дрянью человекоподобные каменюки - урона немного, с ног не сшибает, но иногда могут запулить чем-то увесистым. Делали они это, правда, нечасто, и только при условии, что их цель совсем уж далеко убежала. Я к тому моменту уже заканчивал с третьим паком мобов и выжимал максимальную скорость по направлению к другому концу комнаты, туда, где должны быть те самые скарабейчики и...
Погиб член отряда - «Балтикавосемь».
Я на мгновение замешкался, потеряв нить действия. 
Только вот сбило меня с толку даже не неожиданное сообщение о гибели ближника, который вместе с остальными должен был спокойно курить в сторонке и ждать, как я закончу установку трэша в позицию на условленном маячке в центре комнаты. Меня куда больше сейчас смущает чудесное исчезновение стайки кристаллических скарабейчиков из закоулка пещеры, где они некогда шныряли - и у меня уже имеются кое-какие предположения о причине их неожиданной миграции. Эта самая причина, кстати, сейчас скоропостижно подыхает в быстрых лапках таракашек. Непонятно только, почему именно мечник первым откинулся - вероятно, пытался вписаться за тех двух дурачков, которые решили за каким-то хреном помочь мне собрать мобов с комнаты. Иначе я, блядь, вообще не понимаю, для чего я им метки с маячками раскидал...
Вон, добегался уже, помощничек ёбаный...
Погиб член отряда - «Узкийкорабль».
Следом за ним отправился и его любовник.
Погиб член отряда - «Ягерьмейстер».
Наверное, это моя вина. Следовало чего-то такого ожидать, я ведь лично не сообщил каждому из них, что лезть вперед меня и без предупреждения помогать мне там, где я помощи не просил - крайне плохая идея. Новички, наверное, в самом деле. Надо было, поди, озаботиться более односложными и строгими инструкциями. Чтобы попроще, чтобы как можно доступнее для отсталых.
[Узкийкорабль]: - «ало долбаеб тупой, ты вообще видишь че происходит??» - пиликнуло у меня во вкладке групповых сообщений, пока я пробегал по трупам своих, м-м, товарищей. - «держи агро сын бляди».
- Лепота... - пробормотал я, резко сменяя направление в сторону того прохода, откуда мы пришли. Ловить тут было нечего.
Ковырять сейчас монстров в одно рыло я попросту замучаюсь, от старости умру. Боевого воскрешения церковники не имеют, а донатных дефибрилляторов у меня нет - как и времени на их применение, мобы просто не позволят их задействовать. Да и даже если бы были у меня такие штуки - не потратил бы, лучше мы просто сбежим до портала стартового. Заново, короче, все начнем, возродившись в полном составе и обновив баффы...
[Ягерьмейстер]: - «чел ты на его талы вообще глянь он же просто конченый даун...»
Меня там, на выходе из комнаты, как раз сейчас ожидала Весна, всем своим видом источая растерянность и непонимание - порывается не то ко мне на сближение пойти, не то ломануться на выход, но все никак не решится. На нее там уже переключались скарабейчики, только-только порвав на ошметки парочку наших стрелков. Уже приближаясь к лекарше, двигаясь при этом наперерез таракашкам, я пару раз махнул девчонке в очевидном прогоняющем жесте - мол, вали уже отсюда к порталу на выход, сэкономишь расходники. Та без пререканий развернулась и припустила прочь, комично при этом выставив перед собой посох на вытянутых руках. Как она только в своей рясе не путается?
[Узкийкорабль]: - «ало клоуняра че язык в очко запихал??».
[Ягерьмейстер]: - «да ему вообще похуй ну там просто очередной чсвшник на танке».
[Узкийкорабль]: - «танк чекай у тебя матуха там кста сдохла и завоняла уже =))».
Я только вскользь пробежался глазами по очередному сообщению, тут же смахивая его в сторону. Когда-то я на каждую такую возможность срывался, участвуя в диалоге и умело наслаждаясь бешенством незнакомых мне нехороших людей - теперь уже работаю более избирательно, когда попадается совсем уж отмороженное, изумительное в своей ничтожности существо. Взрослею, наверное - все меньше потешаюсь, все больше испытываю омерзение и отвращения, нежелания как-либо касаться этой дряни. 
И не считаю, что могут быть какие-либо внятные оправдания подобному - будь у человека хоть трижды плохой день и несчастная судьба, не смей портить жизнь окружающим. Или однажды ее фатально испортят тебе, и не важно, разливался ты ядом в реальном мире или же в виртуальном, все равно. Время просто сейчас такое, что найти могут любого - было бы только желание и неудача нарваться на человечка с достаточно длинными руками. 
Меня, кстати, уже не раз пытались найти после моих особо изощренных выкидонов. И один раз даже нашли, попытались нелепо прессануть прямо в торговом зале продуктового, что рядом с домом - в тот раз я туда прямо в тапочках за сигами вышел, не ожидая проблем, но там все получилось немного не так, как того хотелось доброжелателям. Чуть на уголовку не нарвался, чудом удалось отскочить, и не без помощи старых знакомых...
Поравнявшись с неуклюже бежавшей к выходу Весной, я столкнулся с ней взглядами и как будто даже заметил там, под шелковой вуалью, озорную усмешку. Чуть сузились золотистые овалы глазниц под тканью - явно улыбается, понимая, что впереди нас ожидают те еще приключения. И правда, все будет куда тяжелее, чем я представлял поначалу. Но как же при этом не хочется ливать отсюда - опять штраф, опять запоротое прохождение. Да и не очень будет удобно так поступать перед тем ближником и Весной.
- Пидорье тупоголовое, блядь... - не сдержался я и выругался себе под ворот тяжелого латного доспеха, пока пропускал мимо себя церковницу. Давал ей первой сигануть в багровый водоворот портала. Оно, конечно, было и необязательно, каменюки уже сильно отстали, замедленные постоянно откидываемыми мной шашками и магниевыми бумбочками, но такова уж моя привычка. Сначала разлом покидают женщины, дети и умственно отсталые - и затем уже танк, только в таком порядке.
Крайний раз обернувшись на мобов далеко позади, я скакнул в портал вслед за Весной. Перед тем, как зайду обратно, надо быстренько сбегать до аукциона и прикупить еще кое-чего расходное. Будем пытаться как-то проносить это дерьмище, что еще делать...
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***
Настоящее время...
Терпеливо дожидаться восстановления у меня не получилось.
«Мародёр»
Уровень: [4]
Здоровье: [37/107]
Энергия: [13/55]
Опыт: [108/396]
Не вытерпел я искушения, очень ух хочу поскорее проверить, чего там такое скрывается в искрящихся системной добычей трупах гоблинов. Но особенно меня волновало содержимое того сундука и бездыханных тел чемпиона с шаманом - они и посверкивали куда ярче, чем остальные твари. Явно содержат в себе немало полезностей. Кстати, было в моем нетерпении и рациональное зерно - надеюсь обнаружить в добыче чего-то лечебное, хотя бы паршивенький свиток регенерации, если с зельем красным не повезет. Надо как-то залечивать порванный бок - там места живого нет, подрало может и неглубоко, но очень уж гадкая, болючая рана получилась...
Неспешно, на карачках я подобрался к расстрелянному трупу гоббла-чемпиона, со шлепком впечатывая тому в грудь ладонь.
Получен обычный предмет!
Получен обычный предмет!
Получен обычный предмет!
Получен зачарованный предмет!
- Хм. - услышав характерное эликсирам и зельям позвякивание в момент сбора системной добычи, я тут же полез проверять содержимое инвентаря.
«Слабое зелье восстановления»
Обычное зелье.
Восполнение Здоровья: [+5 ед.]
Восстановление Здоровья: [+300%]
Сопротивление Кровотечениям: [+35%]
Сопротивление Ядам: [+60%]
Незначительно повышенная устойчивость перед травматическим шоком.
Незначительно повышенная устойчивость перед болевым синдромом
Длительность: 20 сек.
Перезарядка: 8 мин.
Это мы знаем, это мы помним. Не собираясь экономить, - очень уж мне было хреново, - я тут же откупорил небольшую пузатую бутылочку и опрокинул ее кроваво-красного оттенка содержимое себе в глотку, выпивая одним глотком. Даже не пришло в голову опробовать как-то по системному ее применить на себя, чтобы без вот этого реального вскрытия бутылки и ее осушения.
Сладкое оно, кстати, это зелье - по вкусу чего-то ягодное, и горчит самую малость, но прикольно. Можно не закусывать.
Получен эффект: «Восстановление»
Продолжительность: 20 сек.
Лишившаяся своего содержимого стекляшка истаяла прямо у меня в руках, распавшись на почти сразу затухшие багровые искорки.
- Хм. - я прислушался к собственным ощущениям.
Почти сразу пропало из списка отрицательных эффектов кровотечение, а прежде досаждавшая мне острая боль в изорванном боку заметно ослабла - тут, в полумраке, оно и не видно толком, но мне померещилось, как рана буквально на глазах заживает, обрастая свежей кожей. Даже пульсация в левом локте, там где у меня проклятие драконье засело, тоже малость отступила и теперь не столь сильно жжет плоть и ломит кости. Надо бы мне потом как-то разжиться годовым запасом такого облегчающего сиропчика - и принимать по поводу и без повода.
И даже когда эффект восстановления от зелья пропал, отмотав свои двадцать секунд, сильно хуже мне не стало.
«Мародёр»
Уровень: [4]
Здоровье: [43/107]
Энергия: [14/55]
Опыт: [108/396]
Можно приступать к основательному потрошению и изучению своей законной добычи. Кстати, что по поводу добычи с чемпиона, видел я там одну зеленую строчку...
«Резное серебряное колечко»
Зачарованная бижутерия.
Дух: [+8 ед.]
Сопротивление Ядам: [+6%]
Незначительно повышенная устойчивость перед болевым синдромом.
Состояние: [100%]
А вот это уже было лучшее лечебное средство для души. И плевать даже, что из первичных характеристик на этом колечке только не особо и полезный Дух, от которого я даже прибавки бонусов не почувствую - уже более чем доволен. Еще и модификатор на устойчивость к боли присутствует - такого я в игре чего-то не припоминаю. Явно фишка сугубо этого пытающегося в реалистичность мира, и мне она весьма нравится - особенно в контексте того спидорака, который я себе в руку подцепил и который меня прямо в мозг импульсами боли трахает, не давая уснуть. Может, как-нибудь обвешаюсь такими побрякушками с головы до ног и получится нормально вздремнуть...
«Неизбежный Рок»
Тип: Проклятие.
Восстановление Здоровья: [-2,2%]
«Сопротивление Скверне»: [-1,1%].
«Сопротивление Проклятиям»: [-5%].
Значительно пониженная устойчивость перед болевым синдромом.
Продолжительность: [н/д]
«Ваша судьба была предрешена божественным существом. Примите ее, как подобает смертному, и прекратите бессмысленное сопротивление ее неотвратимости».
М-да.
Отмахнувшись от системного окошка со статусом медленно усиливающегося проклятия, я кое-как выпрямился, принимая вертикальное положение. И немедленно зашаркал сапогами по направлению к шаману. К его обезглавленному трупу, если быть точным - остальные гоблины меня до поры, до времени не интересовали. Сначала по самую крынку забьюсь всем самым ценным и важным, разберусь чего там и куда, и уж потом попытаюсь позаталкивать в итак уже переполненный системный инвентарь весь хлам из трупов простых гобблов...
Из второй элитки - шамана, мне в инвентарь, к сожалению, только какого-то дерьма насыпало. Ничего примечательного.
Получен сломанный предмет!
Получен обычный предмет!
Получен обычный предмет!
Получен сломанный предмет!
Каждого по жизни мучает свое тотемное животное, личное воплощение демона жадности. Кому-то теребит душу хомячок, кому-то - жаба. Кто-то и по жизни, и по духу, и по национальной идее - вонючая, живущая в собственном дерьме свинья, такие люди сами себе тотемные животные. Меня же с недавних пор преследует мертвый осел, подстать моей упрямой натуре - постоянное напоминание о невыбранном тогда таланте, который уже сейчас здорово бы облегчил чисто бытовые аспекты моей новой жизни.
Текущая сумка: [н/д]
Грузоподъемность: 54кг.
Загруженность: [92%]
Чего у меня там только не было в системном инвентаре, количество серых строчек с иконками всякого мусора и не счесть. И ржавые заточки в количестве десятка штук, которые, разумеется, придется выкидывать, и небольшие топорики в белом качестве, и целый склад ружейных боеприпасов, и даже пара коробочков нашлась с бронзовыми наконечниками для стрел. Одной только еды, вроде мяса, хлеба и яблок у меня там столько припасено, что половину грузоподъемности как раз именно продукты и занимали - время расставлять приоритеты и выбирать меньшее зло. 
Собственно, прямо сейчас я от части хлама и решил избавиться - просто взял и вытрусил из своего чудо-инвентаря весь невесть зачем туда натасканный ржавый хлам, который был в сером, сломанном по мнению системы качестве. Зазвякали по каменистой почве подземелья заточки, кинжалы, выкинул я оттуда и все практически несъедобные краюшки застарелого хлеба - они, может, и не плесневелые, но как пищу я это уже не рассматриваю, хватит мне и мяса с яблочками.
Загруженность: [71%]
Несколько освободив инвентарь, я двинулся на тот конец комнаты - к сундуку. Внешне он точно такой же соблазнительный и здоровый, как уже встреченный мной в тупиковой комнатке, но вот системным статусом уже отличается.
«Сокровище подземелья»
Обычное сокровище.
Кол-во добычи: [+4%]
Редкость добычи: [+9%]
Я постучал пальцами по его массивной деревянной крышке, обитой железными полосами.
Получен обычный предмет!
Получен обычный предмет!
Получен обычный предмет!
Получен обычный предмет!
Получен зачарованный предмет!
Получен зачарованный предмет!
На мгновенно пересыпавшиеся мне в инвентарь белые вещички я даже не поглядел, лишь с удовлетворением приметил среди них связку каких-то расходных бомбочек и желтенькое зелье энергии. Прежде всего меня интересовали два элемента снаряжения с зеленой категорией редкости - бижутерия в виде еще одного кольца и поножи.
Первое не особо порадовало - за неимением альтернативы надену, конечно, но бонусы там такие себе. 
«Освященное медное кольцо»
Зачарованная бижутерия.
Урон от Чар: [+2%]
Интеллект: [+9 ед.]
Сопротивление Скверне: [+2%]
Сопротивление Подчинению: [+0,5%]
Незначительно повышенная устойчивость перед ментальным истощением
Состояние: [100%]
Разве что небольшая прибавка к резисту перед Скверной несколько должна облегчить мою жизнь, но эти два процента погоды явно не сделают. Попробую толкнуть аборигенам при первой возможности, если получится. В общем, со вторым колечком мне не особо свезло, но вот уже штаны, у-у, как же они были хороши...
«Кольчужно-пластинчатые поножи»
Зачарованное комплектное снаряжение.
Броня: 109 ед.
Здоровье: [+2 ед.]
Сила: [+3 ед.]
Ловкость: [+1 ед.]
Выносливость: [+7ед.]
Восстановление Здоровья: [+14%]
Сопротивление Пламени: [+3%]
Сопротивление Кровотечениям: [+2,5%]
Комплект: [0/5]
Состояние: [93%]
- О-о, бля... - сдержать восхищение было бы кощунственно.
Одновременно с этим я даже звучно хлопнул в ладоши, ничуть не скрывая своего удовольствия. Вот это - попадание точно в яблочко. Лучшего ништяка мне на текущем этапе игры и не урвать. Была такая шикарная подборочка брони на начальных этапах игры - я всегда ее покупал с аукциона или прямо с рук у знакомых ремесленников, когда начинал прокачивать нового персонажа. Этот средне-тяжелый комплект не отличался какими-то особенными фишками, но был настолько крепким, универсальным середнячком, что я с ним нередко до сороковых уровней гонял - высокая белая броня, плоские бонусы к здоровью и немалое количество силы перевешивали любую альтернативу.
Они даже внешне были мне симпатичны. Обычные такие, без всяких идиотских, по-китайски фэнтэзийных заморочек кожаные штанцы серого оттенка и с крупными вставками из кольчужных прямоугольничков и металлических пластин. Еще меня порадовало что-то вроде, м-м, идущего в комплекте напашника, который до середины бедра телепался, но без вреда для мобильности. Точнее, это была опоясывающая носителя до середины бедер тонкая кольчужная юбка, обшитая по краям кожей, но вот именно спереди - там, где у мужчины самое ценное расположено, - кольчужная сетка была наиболее плотной и металлические колечки там шли, типа, двумя слоями.
Разумеется, я немедленно стащил с себя свои старые штаны, заменяя их на новенькую шмотку со статами.
«Мародёр»
Уровень: [4]
Здоровье: [49/111]
Энергия: [20/55]
Опыт: [108/396]
Уже десятка с лишним очком здоровья набрана, хотя у меня даже таланты на живучесть отсутствуют. Это просто шикарное начало.
«Покажи статы». - мысленно обратился я к системе.
Сила: [4+7]
Ловкость: [4+1]
Выносливость: [12+16]
Интеллект: [0+9]
Дух: [0+8]
Свободные очки характеристик: [0]
Да не эти, блядь.
- Урон покажи. - натурально запутавшись в собственных мыслях, я решил обратиться к системе вербально.
Бонус к урону в ближнем бою:+9,1%
Бонус к урону в дальнем бою:+1,25%
Бонус к урону от чар:+6,5%
Лучше бы, конечно, мне эта десяточка процентов с бонусов к холодняку привалила именно на дальний бой, но и это уже очень солидные значения. Прежде я опасался, что за отсутствием игроков и аукционной торговли я окажусь тем еще мусорщиком и бродяжкой, который вынужден будет носить сплошь серое и белое дерьмо и сражаться таким же дерьмом, которое только смогу найти на помойках. Но все оказывается куда слаще, чем оно у меня порой даже в игре бывало...
Теперь ко всему остальному.
Том Умения: «Стылая Кровь»
Обычное умение.
Требования: отсутствуют.
Дрянь из некромантской школы. Точнее, не дрянь, но совершенно бесполезное мне умение.
«Стылая Кровь»
Обычное умение.
Тип: Активное; Бафф.
Сопротивление Морозу: [+6%]
Сопротивление Кровотечениям: [+2%]
Сопротивление Ядам: [2%]
Повышенная устойчивость перед травматическим шоком.
Расход Маны: 6ед.
Длительность: 4 ч.
Не для меня, это уж точно. К тому же требовало наличия очков маны, которую я вообще не планирую когда-либо включать в свое развитие. Это тоже попробую как-то сбагрить аборигенам - интересно, как оно вообще в их глазах смотрится, эти все артефакты, томики с чудесными умениями, зелья и свитки. Может, они тут тоже какой-то своей, туземной системой обладают и по-своему понимают механику уровней и прокачки?
Я отложил неподходящее мне умение в инвентарь и вытянул оттуда же небольшой пузырёк с ярко-желтым содержимым, плескавшимся внутри хрупкой стекляшки.
«Слабое зелье обновления»
Обычное зелье.
Восполнение Энергии: [+8 ед.]
Восстановление Энергии: [+500%]
Сопротивление Замедлению: [+15%]
Незначительно повышенная устойчивость перед физическим истощением
Длительность: 1 мин.
Перезарядка: 12 мин.
- Неплохо.
Это даже не обсуждается, откладываю славную находку подальше в закрома системной сумки. Пусть дожидается там самого черного, самого поганого для меня дня, когда я буду по самой грани жизни и смерти проходить. По существу - индикатором моего выживания служит вовсе не красненькая полоса с очками моего здоровья, не-е-ет, главное это именно энергия. Лишь пока у меня на местах руки с ногами и пока в наличии сила ими шевелить - я буду жить вечно. А хит-поинты это так, вторичное следствие.
Пузырёчек с желтым сиропом, наконец, отправился обратно - в оцифровку на просторы системного хранилища. Теперь же дело было за последней, но отнюдь не менее любопытной и приятной мне находкой. Подступив ближе к тем жаровням, что полыхали диковинным синим огнём, я достал из инвентаря компактную перевязь из небольших, в кулак размером, шарообразных бомбочек. Их в этой ленте было ровно двенадцать и я встречал их с теми же теплом и любовью в глазах, что и комплектные поножи.
«Связка самодельных бумбочек»
Обычный расходник.
Повышенные эффективность и продолжительность дезориентирования.
Повышенные эффективность и продолжительность оглушения.
Количество: 12 шт.
Изготовитель: [н/д]
Перехватив гранатную перевязь чуть удобнее, чтобы внимательнее всмотреться в одну из так называемых бумбочек, я хмыкнул - мой взгляд ненароком зацепился за уведомление, останавливаясь на его последней, заинтересовавшей меня строчке. Вообще, чего-то прям удивительного в ней не было - встречались на просторах игрушки точно такие же подписи с указанием ремесленника, либо же с прочерком, если предметы были получены, что называется, из трупов чудовищ или же из сундуков. 
Но это лишний раз напомнило мне сначала о ремесленниках, сразу после которых мои мысли перешли на дворфов. Точнее - на гномов. Именно на гномов, замечу, так в моем случае правильнее - здесь эти ребята как раз гномами называются, те самые толкиновские коренастые и бородатые полторашки, на все руки мастера и стереотипные ворчуны. И вот они, малявки подгорные, думаю, вполне могли бы заменить мне оружейников из числа игроков - и мастерить для меня такие вот системные гранатки и вместе с ними ружейные заряды. Главное только с ними на контакт выйти и договориться. Просто очень уж мне не хочется жертвовать одним очком таланта на базовое кузнечество, чтобы открывать доступ к ремесленным элементам интерфейса системы.
Вот, чисто для примера, сейчас попробую отыскать его в списке талантов...
«Кузнечество»
Талант 1-го уровня.
Здоровье: [+3 ед.]
Энергия: [+3ед.]
Броня: [+1,5%]
Восстановление Энергии: [+2%]
Сопротивление Пламени: [+5%]
Сопротивление Оглушению: [+2,5%]
Улучшенные показатели изготавливаемого снаряжения.
И вот зачем оно мне такое? Нет, не спорю - как и у любого другого не-боевого таланта, бонусы к первичным и вторичным характеристикам здесь очень уж вкусные, особенно к броне. За лишние проценты мультипликативного множителя к броне танки готовы на панель идти - лишь бы как-то поднять устойчивость к физическому входящему. 
Но проблема таких талантов была именно в отсутствии дальнейшего роста пирамидки - прокачивая подобный талант, будучи боевиком, вы ровно на пять уровней откладываете свое достижение чего-то реально мощного, чего-то, что разделит вас в контексте могущества на «до» и после». Особенно я не хочу рисковать здесь, где может попросту не существовать системных расходников для перераспределения талантов...
Следующие свои десять минут жизни, не меньше, я неспешно потратил на сортировку своего инвентаря - избавлял его от мусора и заталкивал в него же мало-мальски ценные ништячки из оставшихся трупов гобблов. Пришлось сильно, но с любовью придушить метафорического тотемного ослика, когда под ноги посыпались уже некоторые белые предметы. Кстати, среди прочего, в трупах у гобблов я обнаружил один низкоуровневый свиток - такой с себе, со слабеньким бонусом к духу, который на некоторое время поднимет его характеристику. Опять же - либо продам туземцам, либо на себя чисто на всякий случай повешу, если решу влезть в очередные неприятности.
А еще, занимаясь мародёркой трупов, я старался поспешить - уж не знаю, как оно вообще так получается, блин, но в комнате босса начинал неуклонно накапливать дым. Хотя я точно помню, что давно затопал кострище и расшвырял угольки сапогами - не земля же там горит, в самом деле. Может, как-то по особому тут сквозило, или же это я тупой и прогуливал в школе физику - но налицо моя явная спешка. Теперь уже очевидно, что я тогда мог просто посидеть у входа в нору подольше - поддать газу, подсыпать еще немного деревяшек в огонь на развилке. И, глядишь, вообще все уродцы вместе с их боссами за компанию просто передохли бы без какого-либо риска для моей жизни.
«Трусость - не порок!» - мысленно декларировал я, хотя и не жалел о полученном опыте. Но мертвецам опыт и сохраненные честь с достоинством ни к чему. Я лучше буду вот так сжигать, травить и топить популяцию чудовищ, чем с лопаткой наперевес соваться в каждый склеп и логово.
Быстро-быстро закончив все дела хозяйственные, я закинул себе за плечи котомку с алиби и кое-чем, что не влезло в инвентарь - и быстро потопал на выход. Но сделавши только пару шагов - выругался, резко развернулся и зашагал в сторону сундука, за которым находился тесный проход вглубь подземелья. Точнее, за тем местом, где этот сундук некогда был - он, сука такая, исчез, хотя в нем точно оставлял кое-какие мусорные находки. И этот факт обязательно следует запомнить - трупы, может, и не пропадают, но вот системные сундуки очень даже исчезают. Сколько там времени прошло, минут пятнадцать, как я его открыл...?
Через даже не проход, но тесный лаз для анимешных дохляков я кое-как просочился за пару секунд, оказываясь в отделанной гладким камнем комнатушке. Два метра на два, по углам стойки с полыхающими синим огоньком угольками в мисках, и резной постамент - ровно в центре, с черным арбузом на нем.
«Малая сфера зла»
Уровень: [н/д]
Здоровье: [н/д]
Порождение Скверны.
Ну-у, не арбуз - просто черная матовая сфера, не блестит совсем. Арбузом или дынькой мы ее в игре иногда называли - там она при любом ударе раскалывалась всегда на идеальные восемь долек, будто ее теми кухонными инструментами вертикально разрезает, чтобы ровные кусочки получились. И здесь тоже проверим...
Коротко замахнувшись лопаткой, я треснул ее полотном аккурат по макушке арбуза. Пардон - по Сфере Зла. Передо мной незамедлительно вспыхнуло синевой сообщение от системы.
Получен древний предмет!
- Не понял.
Но сразу затем появилось еще одно.
Недостаточно места в инвентаре!
Не поместившись в забитом системном инвентаре, какая-то стекляшка материализовалась натурально из пустоты у меня перед глазами - на уровне груди, и упала под ноги, покатившись от меня прочь по камням со звяканьем и жалобным дребезжаньем.
- М-мать! - выдохнул я, немедля ринувшись за пропажей.
Под подошвами сапог шаркали и звучно похрустывали нихрена не симметричные осколки разбитого арбуза, распадаясь и разваливаясь на еще более мелкие кусочки, вплоть до крошева. А я ведь еще его осколки собрать, блин, хотел, да припрятать в котомке на случай чего-нибудь, с-сука...
Наконец, я ухватил пальцами ту самую стекляшку.
«Рунный камень»
Древний расходник.
- Оп-па. 
Не показалось. 
Наверное, мне не было сейчас нужды пояснять, что там, в игрушке, подобные финты были невозможны. Любые расходные материалы для улучшения или перераспределения талантов с умениями выбиваются с малыми шансами либо из существ выше двадцатого уровня, либо выпадают из сундучков, минимум, зачарованной редкости, сиречь - зеленой. А сферы зла, как таковые, ничего и никогда в себе не содержали - разве что опыт, что равномерно делился между членами прошедшего подземелье или разлом отряда. 
И за те несколько секунд, что я растерянно крутил в пальцах непрозрачную серую стекляшку, испещренную вырезанными на ее гранях рунными символами, я уже успел прикинуть все перспективы. Предположим, что даже если подобные не привязанные к местности и безымянные подземелья, вроде того же зачищенного мной гоблинского логовища, не восстанавливаются и являются по своей сути одноразовыми - все равно я спокойно наберу нужное количество рунных камушков, чтобы к сотому уровню подбить все свои умения до последних рангов. Достаточно будет, получается, просто пробежаться по всем локациям и почистить простенькие склепы, логовища и берлоги с низкоуровневыми тварями.
Вздохнув, я крайне довольный, словно от пуза нажравшийся сметаны кот, полез обратно в тесный проход - пора уже выбираться, пока тут все расползавшимся дымом не засрало. Надо только не забыть прихватить системный факел, который я бросил где-то у входа в комнату босса - пригодится мне и на пути наружу, сквозь сплошную темноту и дым, и еще где-то впоследствии. Может, повезет, и я еще найду в округе парочку таких вот подземелий системных - и зачищу их, разжившись еще зеленушками, умениями и камушками для улучшения умений, если не чем покруче. От одной только этой мысли о возможности нажиться еще больше и вскоре достичь пятого уровня мне натурально срывало крышу. 
А еще я не прекращал по-идиотски улыбаться, ну очень довольный и даже счастливый. Скалил зубы в ухмылке прямо там же, в режущем глаза дыму, через который я неуклюже, согнувшись в три погибели, продирался обратно на поверхность. Старался при этом поменьше и пореже дышать сквозь плотно прижатую к роже тряпочку альвийской банданы. Я ее, кстати, даже в системный слот головы не одевал - настолько она была рваная и с низким состоянием прочности после того, что на Хорде произошло. Просто скомкал , облил наспех водой из бурдюка и в лицо себе впечатал, чтобы на всякий случай...
«Вот только, кстати, не факт, что подобные расходники», - я последний раз крутанул тот рунный камушек в пальцах свободной от факела руки перед тем, как спрятать стекляшку в инвентаре. - «будут гарантированно сыпаться мне с каждой разбитой сферы».
Но как бы не вывернулась потом ситуация с улучшением умения и как бы оно там ни оказалось впоследствии - не важно, один такой камушек у меня уже был в наличии, предназначенный одному конкретному умению, и это замечательно. Хотя я уже и не был так уверен, что в первую очередь мне стоит улучшать именно дыхалку. Альтернатива, понятное дело, отсутствует, но дело в другом - на такие улучшения скиллов с первого ранга до второго и со второго до третьего тратится по одному поинту. То есть на уже на следующем пятом уровне я встану перед выбором - либо беру что-то принципиально новенькое, либо дыхалка второго ранга.
«Второе Дыхание» - [I].
Обычное умение.
Тип: Активное; Бафф.
Восполнение Энергии: [+2ед.]
Восстановление Энергии: [+500%]
Сопротивление Замедлению: [+20%]
Сопротивление Оглушению: [+8%]
Длительность: 10 сек.
Восстановление: 5 мин.
Конечно, она важна, и спору нет. При повышении ее ранга, прежде всего, должно понизиться время ее перезарядки до трех, кажется, минут и на сколько-то поднимутся прочие показатели бонусов - особенно ценно для меня будет увеличение объема мгновенного восполнения энергии. Но и о других умениях забывать не стоит, и вообще - плохо это, забиваться во что-то одно и лишать себя козырных опций, которые мне может дать, например, топот ножкой. Который великанская поступь. У меня на носу как раз пятый уровень - и я все чаще именно о поступи великана и задумываюсь.
«Поступь Великана» - [I].
Обычное умение.
Тип: Активное; Ближний Бой.
Повышенное кинетическое воздействие.
Повышенные эффективность и продолжительность замедления и оглушения.
Расход Энергии: 4 ед.
Восстановление: 2 мин.
Вспоминая недавнюю зарубу с гобблами - поступь бы там пригодилась. Раз в две минуты я гарантированно сшибаю с ног всю мелочь и заставляю растеряться существ покрупнее - это то самое окно для действия, та самая возможность, которую я отчаянно ждал, которой мне не хватало на протяжении всего замеса. Всего только одна скинутая по скоплению гоблинов поступь - и я получил бы возможность сразу, с самого начала и безнаказанно вскрыть шамана, приступив потом к спокойного отстрелу мелочи с безуспешно гоняющимся за мной чемпионом. Поэтому улучшение дыхалки, пожалуй, стоит отложить до десятого уровня - я должен обладать запасными опциями, особенно такими многофункциональными, как топот ножкой.
Но в одном я теперь уверен железно - ту руну крови, которая вешает на пользователя положительный эффект с целочисленным бонусом к регенерации, я уже не буду вкачивать. Ее я рассматривал как подстраховку на случай невозможности поднять ранг второго дыхания - но теперь у меня есть в запасе минимум один рунный камушек, и нужда в спорном умении отпала. И это хорошо, не хочу сходить с четко очерченной тропы моего развития куда-то в сторону. Все обязано идти своим чередом, строго по инструкции, без явной отсебятины с моей стороны и попыток изобрести велосипед.
Надеюсь, не придется по каким-то причинам круто менять планы по системному развитию.
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Часть III
Глава 13.
***
- Почти дошли. - бросил Юл себе через плечо, несколько успокаивая взмыленных «котят», которые уже натурально с ног валились.
От самого входа на горном склоне и до нужной тупиковой полости в обширнейшей сети пещер под хребтами Хорды им пришлось добираться, по меньшей мере, полтора часа. Дело тут было даже не в неуклюжести младших дознавателей, которые постоянное оскальзывались и спотыкались, и просто откровенно тупили, не выдерживая темп Юла - зверолюда, и темной альвийки. Сильно замедляла движение группы и переноска сложного оборудования вместе с кое-какими расходными материалами для работы мистиков. Причина же переполоха - что-то прелюбопытнейшее, обнаруженное Юлом и его группой где-то на склоне.
Практически сразу же, как на вершину вернулся «нюхач», толком не успевший передохнуть, главой этого выезда - непосредственно Зенаром, была спешно сформирована немалая группа аж с двумя старшими, опытными дознавателями-медиумами в ее составе. За ними увязалась и госпожа Вивиэль. Сам старший дознаватель Юл от обязанностей проводника, что разумеется, не отвертелся - кому-то ведь нужно вести всю эту компанию по следам так называемого Покровителя, на поиски которого как-то неожиданно перенастроился весь выезд. А ведь начиналось все так просто, с обычных поисковых мероприятий в отношении пропавшего в этом районе элитного отряда королевских «тайников»...
Началось все с того, что где-то на склонах на кошака Юла снизошло обонятельное озарение - он наловчился отделять характерный для, вероятно, разыскиваемого ими иномирного существа запах. В первую очередь, конечно, от него разило порохом - он им был просто пропитан, насквозь, будто являлся его стихийным воплощением. А еще этого так называемого Покровителя всюду сопровождает смрад хашидской смерть-травы, которой степняки до убиения закидываются и укуриваются в своих стойбищах. Или это все же была не она, но что-то уж очень похожее улавливал чуткий кошачий нюх зверолюда - все же этот конкретный запашок был не столь отвратен и не столь сильно бередил его чувствительные ноздри. Но было у них что-то общее в плане наркотического толка... 
Собственно, по следу этих ароматов Юл практически идеально проследил всю траекторию пути неизвестного существа от вершины и до подозрительной трещины в горе. Оттуда он, вероятно, и выбрался в подлунный мир. И сейчас их группа, решив не возвращаться назад на перегрупирровку - не без влияния нетерпеливой, жаждущей продолжения Вивиэль, - углубилась в недра Хорды через ту самую трещину...
- Здесь. - наконец, утвердительно произнес Юл, указывая хвостом на небольшой каменный бассейн. Эта подземная полость явно была рукотворной, слишком уж у нее очертания неестественные. Успели, конечно, за многие года или даже столетия нарасти сталактиты, потрескались борта того водоема - святыни, вероятно. Но место это явно непростое, и это не говоря даже о куче раскиданного тут, по камням, рванья.
В нем сейчас и копошилась Вивиэль, самым неподходящим для леди образом ползая на четвереньках по хладным камням.
- Одежда? - пробормотала она, перебирая непонятные ей элементы явно обработанной, идеально подшитой ткани. 
Такой материал она прежде не встречала, очень грубая и очень крепкая нить, совсем не поддается на разрыв, хотя в физической силе Вивиэль, несмотря на ее обманчиво хрупкий вид, не откажешь. Даже бритвенно острое лезвие ее артефактного ножа испытывает определенные трудности при попытке проколоть или разрезать нити этого материала. Вспоминаются классические хашидские стёганки, которыми одоспешивается все их воинское кочевье, от простых коневодов до ханских сыновей - это надежная защита и от стрел, и от болтов. 
«И от ружейных снарядов с осколками дворфийской взрывчатки, вероятно, тоже...» - промелькнула в голове Вивиэль очевидная мысль. И она же послужила ответом на кое-какие несмелые предположения альвийки о предназначении всего этого тряпья. Воинское снаряжение, определенно, от которого избавился Покровитель вскоре после своего прибытия в их мир. Но для войны какого рода оно предназначено? Где вообще может понадобиться столь чудное бронирование, неспособное защитить от мало-мальски серьезного взмаха клинка или удара тяжелым навершием булавы?
За всей этой порчей ценнейших улик Юл, что разумеется, смотрел с нескрываемым неудовольствием. Но Зенар ему дал ясно понять - начальству не перечить, никаких препонов не чинить и не выпендриваться даже в том случае, если она пожелает ему, кошаку, ушки почесать или усища подергать. Словом, дело у него малое - подчиняться. Как и всегда, что ему нисколько не претит - работа такая, что уж поделать.
- О-о! - по-девичьи воскликнула чему-то удивленная Вивиэль.
Пытаясь проколоть какую-то чудную майку-безрукавку, и без того уже поврежденную и рваную, вечно молодая альвийская дева наткнулась на что-то плотное внутри, не пустившее клинок дальше. И принялась яростно потрошить диковинку. Не сразу, не без грязных ругательств и долгих пыхтений, но у Вивиэль все же получилось вытащить из ее нутра прямоугольную, чуть вогнутую черную пластину с множеством вмятин и прорех. По ее состоянию нетрудно было догадаться, что разыскиваемого ими Покровителя в его прежнем, родном ему мире постигла смерть отнюдь не от старости.
- Что это? - резко обернулась она к Юлу, что с прищуром следил за ней.
Тот незаметно, но все же вздрогнул.
- Мне откуда знать? - честно, без вызова ответил он.
- Так предположи, болван хвостатый. Ты забыл, кем служишь короне? - зло прошипела Вивиэль, обнажая хищного вида клыки. Не сильно большие и из под губ не выглядывают сами по себе, но форма у них уж слишком, м-м, злая. Только за подобное вот строение челюсти другую такую подозрительную нелюдь церковники бы уже давно, наверное, затащили в свои казематы под ближайшей церквушкой на въедливые допросы и прикопали бы затем под ближайшей осиной. Но нет же, вот - госпожа Вивиэль спокойно расхаживает по королевству, водит дружбу с принцессой и помыкает даже такими могущественными личностями, как Зенар. 
А если же поверить кое-каким участившимся в последнее время придворным слушкам, дошедшим до Юла из надежных постельных источников, темная альвийка с недавних пор здорово нервирует ярых ненавистников нелюдей среди представителей высшего дворянства, причем среди наследного - низы даже не упоминаются. Причина тому такова - госпожа Вивиэль, якобы пользуясь крайне близким знакомством с принцессой Зибеллой, одну за другой успешно проталкивает на подписание монаршей рукой аж государственного уровня инициативы, от безграничного финансирования подозрительных, непрозрачных публике проектов вплоть до принятия поправок к законам. Происходит же все вот это, как сейчас говаривают в клубах и салонах града Аскеллады, вопиющее непотребство, под патронажем старшего брата короля - фигуры весьма сумрачной, непопулярной и малоизвестной что при дворе, что за его пределами. Он же приходится и родным дядей принцессе, и пускай некогда он отказался от наследования престола по старшинству и вообще в пользу своего брата - власти в его незримых ныне руках оттого не прибавилось...
Юл по-кошачьи фыркнул, приводя мысли в порядок.
- Броня? - озвучил постыдно-очевидную истину «нюхач», подступая ближе к альвийке и опускаясь рядом с ней на корточки. Сделав пару понятных жестов, он приказал неловко столпившимся позади, на входе, младшим собрать всю эту непонятную мешанину тряпья и притащить ее к Вивиэль. - Точно не выходной костюм.
- Броня. - мгновенно успокоилась и согласилась с ним альвийка, пытаясь расковырять не то когтем, не то ногтем интересную композитную структуру чего-то вроде нагрудной пластины. Но защитой внутрь одежды - точно такая же пластина, кстати, имелась и сзади, и тоже была вшита внутрь жилета. Что же это, элемент повседневной одежды знатных господ иного мира с встроенной защитой от внезапного нападения убийц? Но явный камуфляжный окрас вместилища этой пластины говорит об обратном - о явном, что называется, полевом предназначении. Да и какие-то чудные отрывные нашлепки на жилете крепятся - по большей части там были символы смерти, боли и страданий, но встречались и иные знаки...
- Вот эта на родовой герб похожа. - осторожно заметил Юл. - Венец владыки, держава...
Он указал альвийке на подробное изображение двуглавой птицы, что была начертана на одной из округлых тканевых нашлепок. Обе головы у птицы коронованы, крылья - гордо распростерты, а в ее когтях сжаты очевидные атрибуты высшей монаршей власти.
- Он вполне может быть выходцем из касты благородных. Может и вовсе представитель царствующей там, в его родных землях, династии. - сделал сам собой напрашивающийся вывод зверолюд, рассматривая венценосную хищную птицу. - Дворянин, не потерявший, вероятно, политических амбиций даже после своей смерти.
Вивиэль с задержкой покивала, думая о чем-то своем. Одни только глаза посверкивают алым.
- Возможно.
Прищурившись, Юл подметил один несколько порадовавший его нюанс на эмблеме с орлом - он незамедлительно ткнул в эту деталь своей кошачьей лапой.
- Обратите внимание, госпожа. - он постучал выпущенным из лапы коготком по встроенному в туловище птицы изображению. - Всадник с копьем. Конь - белый. И всадник, хм...
- Закалывает хтоническую тварь. - кивнула Вивиэль, давно уже подметив это и сделав определенные выводы, именно те, к которым ее сейчас подталкивал «кошак». - Зараженного скверной ящера.
Зверолюд несколько отодвинулся, как-то иначе, по-новому осматривая всю подземную комнату. Опять все с ног на голову переворачиваются...
- Сквернодракон. - пробормотал Юл, задумчиво почесывая себя за ухом. Чем дальше они продираются в своих дознавательских изысканиях, тем более удивительные детали им открывались.
А еще дознавателю Юлу вспомнились некоторые добравшиеся до его службы слушки менее чем недельной давности. Источником их были простые люди, всякие здешние горожане, авантюристы, деревенские и просто случайные путники - множество людей вовсю клялись и божились, что одним и тем же вечером они видели над хребтами Диаволовой Хорды необъятных размеров крылатое чудище. Якобы оно беспорядочно, словно безумное роилось там, среди снежных вершин, постоянно пропадая из виду и вновь появляясь - и несколько раз оглашало окрестные земли жутким рёвом, донесшимся даже до предместий Хашарры, ближайшего к Хорде города. Это продолжалось считанные минуты, после чего существо скрылось по ту сторону хребта, где простираются бескрайние пустоши - и более его не видели и не слышали.
- Те слухи, и это... - Юл с шипением выдохнул, указывая на злосчастный геральдический символ. Зверолюд по долгу службы был весьма холоден к любым пророчествам и нерациональной приверженности символизму, но слишком уж много тревожных совпадений свалилось на них за крайние сутки - Необходимо немедленно доложить Зенару. И короне. Не к добру все это, особенно на фоне где-то потерявшихся боевиков из числа тайников.
Альвийка промолчала.
Приложив определенные усилия, Вивиэль отлепила одну из множества эмблем от изорванного нагрудника, всмотревшись в еще одну, очередную непонятную ей символику. На первый взгляд - это разновидность солдатской бляхи, воинский знак различия какого-то конкретного подразделения. Но многовато этих знаков было для одного конкретного солдата, даже самого наиблагороднейшего - и сама их символика тоже вызывала вопросы, местами слишком злая, слишком темная. А еще на некоторых таких нашлепках Вивиэль различила среди прочих элементов рисунка уже знакомые ей крестовины. Атрибут точно такой же формы, не так давно обнаруженный на вершине Хорды, уже болтался у нее под одеждой.
- Кресты везде. - пробормотала Вивиэль, запуская руку себе под воротник курточки и привычным жестом ощупывая резной металл побрякушки. Интересно, какой смысл вложен в этот символ? Как много он значил для первого Покровителя и насколько важен последнему из них, которого она сейчас пытается разыскать?
- Оскаленные черепа. - нахмурился Юл, указывая когтистым пальцем на некоторые из тканевых кругляшей с самыми разными символами на них. И если поначалу, завидев того белого всадника, сразившего темную тварь, зверолюд был весьма положительного мнения о предполагаемой личности Покровителя, теперь - осмотрев все остальные художества, некогда принадлежащие иномирцу, - он свое мнение несколько изменил. - И кровь со знаками смерти. Руны, вроде. Явные признаки оккультизма и служения Бездне, если мы опустим иномирную природу происхождения атрибутики.
Но Вивиэль как будто его и не слышала, погруженная глубоко в собственные мысли. И зверолюд благоразумно решил ей в этом не мешать - ему же спокойнее будет. Его дело мотать на кошачий ус все здесь увиденное и поддерживать госпожу, не более.
Расковыривая очередную тряпку в попытках найти что-то внутри, альвийка ненароком обронила из нее на камни небольшой чехольчик из светлой, украшенной уже знакомым двуглавым орлом кожи - внутри этого чехольчика обнаружились несколько тонких книжечек размером, в среднем, с ладонь. Одна большая и несколько - поменьше, вместе с десятком идеальных по форме прямоугольников из невиданного материала. И все это добро сплошь испещрено неизвестной письменностью, а также гербами, прочими картинками с рисунками, и...магическими фотографиями на некоторых страничках тех книжек. Или не магическими - все же они были неподвижны, как обычный рисунок. Но слишком уж искусно, слишком идеально для живой руки были начертаны эти лица. 
- Госпожа? - вновь попытался привлечь внимание альвийки к себе «нюхач», но безуспешно.
Вивиэль с абсолютным отрешением во взгляде уткнулась в одну из фотографий - ту, что обнаружилась прилепленной на одну из страничек самой крупной книжечки. На каждом изображении - удивительно четком, качественном, словно магически запечатленном, - был один и тот же светлолицый человек. Внешне он напоминал метисов северных земель королевства, такая же зелень в глазах и волосы темных оттенков, плоды любви северян и людей королевских равнин. Но это все лишь поверхностное суждение - черты лица и отдельные детали физиогномики человека с картинки казались Юлу совершенно чуждыми, словно бы это представитель совершенно нового, прежде невиданного на землях светлых рас народа.
- Теперь я знаю, как он выглядит. - довольно промурлыкала альвийка, начав аккуратно вырезать миниатюрную фотографию при помощи ножа. - И мы его непременно найдем. Найдем ведь, дознаватель Юл?
Зверолюду крайне, крайне не понравилось это обращение по имени. Веяло от красноглазой и острозубой альвийки чем-то маниакальным, нездоровым - еще даже при первом знакомстве в столице так было, Зенару она тоже сразу не понравилась. А уж когда закрутилось все это дело с невесть откуда нарисовавшимся здесь, на вершине, Покровителем - госпожа временами стала походить на безумца или влюбленную малолетнюю девицу, что есть одно и то же. Может, помяукать для профилактики? Престарелым аристократкам в столице это нравится, дамы умиляются всегда. Зенар нередко таскает Юла на статусные мероприятия именно с целью поднять настроение женам потенциальных источников финансирования...
- Рано или поздно найдем, если он отягощен обычными человеческими потребностями в еде, сне и общении. - честно ответил Юл, отводя взгляд в сторону, на с ногами залезших в воду того бассейна младших. Искали там чего-то, обалдуи, высматривали возможные улики. - Разошлем по местам ориентировки и начнем работу, церковь тоже обязательно примет участие, если сможем убедить ее.
- Сможем-сможем. - промурлыкала альвийка, чуть раскачиваясь на месте.
Казалось, что еще пара таких вот улик - на подобии того крестика, или вот этих фотографий, - и она пустится в пляс. 
Посчитав, что разговор закончен и можно несколько отдалиться от не самого приятного в общении и, откровенно говоря, опасного субъекта, Юл отошел к старшим коллегам - медиумы уже заканчивали расчерчивать каменные полы ритуальными кругами и готовили первые сеансы. Вскоре хоть что-то должно было проясниться. 
Им сейчас нужны не предположения, но - внятная конкретика хотя бы на основе показаний доверенных ясновидцев и медиумов, чтобы им было, что предъявлять короне и церкви. Без мало-мальски серьезных доказательств никто в Аскелладе не будет принимать просто так, на веру, предупреждения даже лично из уст Зенара или госпожи Вивиэль о том, что в этот мир, вероятно, пришел не только желанный Покровитель, но и вернулся из мертвых один из древнейших и могущественнейших врагов всех сввтлых рас...
***
Дорожный, сука, столб.
- М-гу. - промычал я, отчаявшись уже более-менее в точности вспомнить картографию этого мира.
Типичный такой путеводный сука-столб с деревянными, блин, стрелочками и начертанными мелом надписями на тех. Надписи, кстати, переводу оказались неподвластны - система молчала, сам же я письменности этого мира не обучен. Но и без этого могу понять, о чем тут речь идет. Одна стрелочка указывает в сторону крепости - туда, откуда я пришел. Вторая стрелочка направляет меня дальше, вперед по дороге - там меня ожидает городишко, куда я помалу и потихоньку держу путь. Третья же, и последняя - уводит на восток, вглубь леса, и где-то там должна быть одна памятная мне деревушка лесорубов.
Туда мне, думаю теперь, и нужно, но блин - сука-столб.
- М-гу. - вновь промычал я, по-новому выстраивая у себя в голове маршрут.
Я, можно сказать, потерялся.
Точнее, у меня сейчас фатально не получалось наложить собственное понимание здешней географии на этот сука-столб. Его тут быть - не должно, и никаких тому компромиссов. Я помню его и знаю, и быть ему положено далеко-далеко позади - вообще, блядь, на южной опушке, буквально в десяти шагах от крепости, но вообще не здесь. Я даже кое-какие засечки на этом столбике припоминаю еще со времен игры - вон, то самое сердечко внизу вырезано, прямо как в виртуале, и на том же самом месте. Одним словом - сука-столб, к которому я сейчас, растерянный, и привалился боком. 
И раздраженно впечатал себе в рожу обе ладони, растирая явно нездорового вида рожу со следами все накаливающегося и накапливающегося недосыпа, грозящегося однажды меня похоронить...
- Мр-разь... - не сдержал я прущей из меня злобы вообще на все, от очередного несхождения ожиданий с реальностью до зверски раздражавшей меня боли в месте проклятия. Когда-нибудь я просто дойду до идеи отсечь собственную конечность, лишь бы не терпеть эту мерзость.
И опять я излишне привязываюсь к своему знанию, типа, прошлого - или будущего, тут смотря как посмотреть, что больше подходит ситуации со знаниями игровых событий? Но все равно - меня смущает сука-столб, он выбешивает меня, хоть бери топор и срубай его нахрен, чтобы не маячил перед глазами. Как же мне сейчас не хватает моего родного, старенького плеера на четыре гига памяти с тщательного отобранной в нее музыкой...
Получается, мир внатуре реалистичный донельзя и этот вот указатель просто, я не знаю, перенесли сюда, или же просто продублировали здешние дорожные службы. Либо здесь не только расстояния увеличились, как я уже недавно подметил, но и вообще - вся мировая география круто переменилась. Может и правда какие-то обновления в игре произошли, которые я уже не застал. Хотя, если вспомнить зачищенное мной гобблово подземелье - оно ведь нашлось приблизительно там, где я и ждал его увидеть, когда с дороги сошел...
- Ну-у, и чё теперь... - пробормотал я, глядя на уходившую в сторону от большака тропку. 
Раз уж все так вышло, почему бы мне и не посетить ту самую деревушку - если меня жители на вилы не поднимут, глядишь, выгодно с ними поторгую. И даже если меня разведут и обуют, как последнего городского лопуха - жратвы нормальной я себе в инвентарь натолкаю по максимуму. В заплечный мешок тоже что-нибудь положу - да побольше, просто была у меня мысль вообще положить болт на посещение Хашарры и просто заняться прокачкой неподалеку. С проклятием еще успею разобраться, исполнение какого-то там своего высшего предназначения я вообще в гробу видел, а желание на людей, да зверолюдей поглядеть...
«Да пошли они нахрен, мне итак хорошо». - поморщился я. - «В поселке насмотрюсь, по горло хватит...».
В идеале - вообще бы мне задержаться там, в деревне или около нее, на какое-то время. По обстоятельствам посмотрим, но рассчитываю поспрашивать об окрестных чудищах, логовищах каких-нибудь, вряд ли мне откажут. В игрушке этот поселок была источником не то двух, не то трех ежедневных квестиков - я их не выполнял, правда, ни разу. Помню лишь блестевшие на мини-карте в деревенских домах восклицательные знаки повторяющихся заданий-ежедневок. Всегда мимо проходил, скидывая за гроши кое-какой хлам здешнему кузнецу и ремонтируя у него же поломанное снаряжение - после чего направлялся к расположенному где-то там же, неподалеку, подземелью со слабенькой низкоуровневой нежитью...
Все еще опираясь плечом здоровой руки на шаткий путеводный столб, я потянулся к поясу - вытянул оттуда, из системных ножен, одно из своих сокровищ, тот самый нож-зеленушку. Хотелось мне кое-что проверить, пока снова из головы не вылетело. Заодно немного пар спущу - неспроста же люди раньше кровопусканием все вподряд лечили, может и меня выручит, блин...
«Зазубренный ветеранский нож»
Зачарованное оружие.
Сила: [+4 ед.]
Выносливость: [+9 ед.]
Урон в Ближнем Бою: [+4,5%]
Восстановление Здоровья: [+2%]
Значительно повышенная эффективность и продолжительность кровотечения.
Состояние: [91%]
Приставив бритвенно острое лезвие клинка к коже у основания большого пальца, я мельком глянул на свое здоровье. 
«Мародёр»
Уровень: [4]
Здоровье: [79/111]
Энергия: [42/55]
Опыт: [108/396]
Условно, чисто условно - я в данный момент на одиннадцать процентов живучее, не знаю, здоровее чем был еще при рождении в водах святыни. Но вот занимательный вопрос - как оно выражено на практике, в чем именно проявляется моя повышенная живучесть? В количестве крови, что течет в моих жилах, в скорости ее перегонки туда-сюда по сосудам, в скорости насыщения тканей полезными веществами? Или в крепости этих тканей? Где именно протекает моя личная грань между жизнью и смертью?
Смахнув системный статус в сторону, я аккуратно взрезал кожу. Урона, разумеется, себе не причинил, не появилось и сообщения о полученном кровотечении - да и какое там кровотечение, царапинка смешная. Не почувствовал я и какой-либо явной трудности в попытке повредить кожный покров - возможно, тут я захожу на территорию брони и сопротивления кинетическим повреждениям, но, блин, одни догадки и теории. И как же мне тогда прощупать границы собственной смертности?
- Сука-столб... - выдохнул я в раздражении, убирая нож обратно в ножны системного слота.
И направился туда, куда мне показывала нижняя, третья деревянная стрелочка - в сторону деревушки.
***
Минут за двадцать, не более, я успешно добрался до обширного поселения на реке из семнадцати соломенно-деревянных строений. Оградой деревушка не обнесена, смотровые вышки - отсутствуют, хотя припоминаю, что в игрушке это место скорее напоминало мне какую-то ветеранскую заставу, нежели мирную деревню. Очередные мелкие детали не сходятся, вот пора бы мне уже прекратить удивляться подобному, но, блин...
Уютный пейзаж мирной сельской жизни в долине, размытой речным руслом, открылся мне неожиданно. Просто в какой-то из моментов, когда я в очередной раз покинул дорогу с целью прочесать окрестности на предмет системного подземелья, я вышел на крутой, резкий склон, ведущий как раз в расчищенную от деревьев долину с домиками. Между ними, туда и сюда, шныряют детишки, фигуры побольше виднеются - женщины и старики. Готовых к обороне взрослых мужчин не наблюдаю, но хоть кто-то ведь должен быть настороже, правда?
Не желая нервировать аборигенов, я двинулся не напрямую туда, в поселение - стал смещаться вбок, чтобы вернуться обратно на дорогу. Пока всячески старался не спотыкнуться и не скатиться вниз кубарем с крутого склона, со сплошь торчащими из почвы древесными корешками, раздумывал - оставить мне ружье за плечом или убрать. Решил оставить, но все равно пожурил себя за недальновидность - еще тогда, близ вершины Диаволовой Хорды, мне ничего не мешало взять с собой ту маленькую пистоль, которая была среди разбросанного там системного оружия. Упрятал бы ее в инвентарь и носил бы в подобных ситуациях где-то при себе, не смущая возможных наблюдателей - и эффект неожиданности, и мирняк не будет шугаться, если поймет, что это вообще такое...
А меня, гляжу я, уже заприметили и начали готовиться к неприятностям. Разом посдувало куда-то детишек - в дома, похоже, все попрятались после пары зычных женских окриков. Сами женщины и девушки укрылись там же, я видел пару взметнувшихся юбок перед тем, как их хозяйки шмыгнули за деревянные двери домов. А дома хорошие - монументальные такие деревянные срубы, но оно и понятно, деревушка же лесорубская. Люди тут по любому накоротке с плотничьим ремеслом - и для себя его обрабатывают, и сплавляют, наверное, бревна ниже по течению беспокойной горной реки, берущей свое начало из глубин Хорды.
Заметил еще одно несхождение с игрушкой:
«И лесопилки на водяном колесе не видать...» - подумал я, безуспешно выискивая ее глазами среди прибрежных строений. Там только что-то вроде пристани, с которой местные бревна скатывают, поди, в воду, но на этом все.
Медленно ступая по хорошо утоптанной, устланной речной галькой дорожке, я направлялся к крайнему из домов - ближайшему к опушке. Точнее, топал я к одному из немногих рассиживающихся где попало стариков и старух, оставшихся снаружи. Каждый цепко, пронзительными взглядами буравил меня, наблюдая за моим приближением. Они так, скорее, меня больше напугают, чем я их - да и вообще, неужели к ним так редко случайные путники захаживают, откуда такая зашуганность?
- Ну-у, чё. - обратился я к интересовавшему меня старичку, внатуре божьему одуванчику. - Перепугал вашу мелочь и баб?
«???»
Уровень: [7]
Здоровье: [36/36]
Гуманоид.
Тот вот прямо классически, по-старчески так сидел на трухлявой колоде близ его же, полагаю, собственного дома - из окон которого, между прочим застекленных, выглядывали любопытные носы не то двух, не то трех малых детей. Миловидный такой дедуля, и совсем без следов мерзкой, извращающей и лицо, и тело, и даже дух старости. Скрюченный только чрезмерно, на сучковатую трость опирается даже сидя, но это он от жизни рабочей, наверное.
Старикашка мне не ответил, но явно понимал все сказанное. От слабоумия и маразма он тоже не страдает - достаточно только в эти ясные, умные голубые глаза посмотреть, чтобы не сомневаться.
Я вздохнул. Искренне пытаюсь сейчас задействовать все свои скудные навыки коммуникации, оставшиеся во мне за годы оскотинивания. Я и прежде ими не выделялся, а уж сейчас, после пережитой-то смерти, вечности пребывания в какой-то, блядь, пустоте, и с давящим на мозги проклятием...
- Короче, дедуля, вы мне нахрен не нужны. - и махнул куда-то в сторону, откуда пришел. - Пожрать просто продадите, да побольше, в дорогу долгую? И расскажите, чего тут у вас поблизости. Чудища там, не знаю, лесные водятся? Гоблины, может, где-то плодятся, или еще говно какое, не знаю...
- Наёмник? - прошамкал старикашка, прерывая меня. - Жетон показывай.
- А-э...
Я запнулся, обдумывая ответ.
- Пока нет, без жетона. - и добавил. - Позднее в городе получу, издалека я прибыл.
- Без заказа или жетона не заплатим. - наотрез произнес дед, для значимости сказанного даже постучав тростью по земле. Недопонимание случилось, похоже, надо исправлять, пока все совсем не испортилось. Но как же он меня бесит, сука, какой нахрен жетон...
- Дедуля, да нахрен мне вообще твои деньги? - фыркнул я. - Просто скажи, да примерно хоть направь, где какая мразь у вас сидит по округе и я ее прирежу. За просто так. Все, больше ничего не надо, мозги мне только не компостируйте, ладно?
Забравшись в только перетащенную со спины на грудь котомку, якобы за монетками, я сунул внутрь руку - и материализовал в кулаке золотой кругляш, вытаскивая его наружу и показывая старику. Это будет, наверное, перебор, но мне и правда толку от этих сокровищ - как от пятого колеса. Игрового аукциона с мгновенными выкупом и доставкой на почту тут явно не предвидится - а значит и деньгами я могу попросту подтираться, если они мне практически с каждого убитого монстрика по сколько-то сыпятся.
Какой-либо явной жадности, кстати, в глазах у старика я не заметил. Но тот явно оживился, выдавая интересующую меня реакцию на золото - значит, такие монетки тут не филькина грамота и имеют серьезный экономический вес. 
- Ну чё, сделка? - тут я начал натурально выпендриваться, катая золотую монетку промеж фаланг пальцев, как один щегол-демон в давным-давно просмотренном мной фильме. Нарочно научился, очень уж мне этот финт понравился, как и сам фильм с моим тёзкой в роли главного героя. А у деда, кстати, вон, глаза аж на мгновение расширились от этого бесхитростного фокуса, как бы он меня самого демоном не посчитал. Доиграюсь еще, блин, точно на костре окажусь с такими приколами...
- Ну? - сдался, наконец, дедуля, подозрительно косясь на монетку. Думает, наверное, что поддельная, и вообще не верит в свое счастье. - Чего-й тебе надобно?
Есть контакт, деньги - лучший стимулятор рождаемости, дружбы и желания возлюбить ближнего своего.
- Ну-у, значит, смотри... - вздохнув, заговорил я, пытаясь приблизительно прикинуть, что мне может понадобиться в будущих приключениях и что в целом способны мне предоставить простые деревенские работяги. Но я несколько отвлекся, уцепившись взглядом за кое-какие шевеления на периферии зрения...
Я заметил, наконец, первого взрослого мужчину, явно способного постоять за себя и прочих деревенских. И даже не одного, блин. Троица крепко сбитых, сурового вида дядек, двое из которых вооружены здоровенными рабочими топорами, выходила сейчас с дальней отсюда опушки - наверное, кого-то из малявок отправили к занятым работой взрослым с весточкой о том, что в деревню пришел незваный гость. 
- Сделка, короче. - повторил я, поворачиваясь обратно к деду и протягивая ему золотую монетку. - Я вам золотишко, которое мне за ненадобностью вообще. Вы мне - пожрать чего-то нормального сейчас и еще в дорогу на сколько получится, подумаем вместе и договоримся. И информация от ваших, э-э... - я кивнул вбок, на троицу приближавшихся к нам, сюда, мужичков, явно готовых в случае чего порубить меня на котлеты. На увальней они совсем не похожи, уверенные такие, двигаются пружинисто - ушатают на раз два в ближнем бою, это уже не немощные гоблины. Его не случится, конечно, этого самого боя, но это я так, просто...
- М-м? - не понял старик.
- Говорю, мужики эти ваши пусть расскажут, че знают, какие у вас тут падлы в округе водятся. И мне полезно, и вам приятно, если зачищу местность от чудищ. Говорил же, ну...
- А тебе это зачем, а?! - чего он взбеленился-то, не понимаю. - Жетон показывай!
Да е-ебаный же ты, блядь, я тут сейчас взорвусь нахрен, честное слово, он...
Тут мне в локоть, без какого-либо повода, неожиданно взяло и стрельнуло болью - как раз в то место, где аспидово проклятие засело. И спустя секунду - ужалило снова, уже сильнее, докатившись аж до затылка и шарахнув меня туда уколом мигрени, да так, что я аж в плечи голову вжал. Приближался, похоже, очередной болезненный приступ, грозя еще больше испортить итак не ладившиеся взаимоотношения с аборигенами. 
Я пока еще мог держать относительно добродушное лицо, но внутри - особенно в голове, - у меня все сейчас переворачивается от боли и раздражения. Порой мне даже так казалось, что я на постоянном взводе не просто из-за неудобств, вызванных проклятием, но наоборот - будто бы именно проклятие злонамеренно взращивает во мне спонтанные вспышки звериной ярости и гнева на все вокруг...
- Дед, сука, ты заебал уже меня своей тупостью, по-русски тебе говорю - нет у меня его, все! - зло выругался я, продолжая сжимать в пальцах протянутый старику буквально под нос золотой кругляш. - Какая тебе разница, есть или нет, не насрать тебе, слушай...?
- А такая! - тоже почему-то взвился старикашка, начиная медленно подниматься с колоды, опираясь на клюку. - Чего приперся сюда, головорез северный, жетон твой где, спрашиваю?!
Я оторопело отошел назад, пряча монетку обратно в кулак. Приехали, блин, мне теперь даже напрягаться, как-то легендировать свою личность не нужно - итак принимают за здешних горцев.
- Слышь, дедуля, я...
Меня прервали.
- Че надо? - грубо, не обещая мирной беседы, окликнул меня один из той троицы. - Почему без жетона?
«???»
Уровень: [11]
Здоровье: [86/86]
Гуманоид.
М-гу, одиннадцатый, серьезный дядя даже по мнению системы.
- Да что же так сложно-то, блядь, с вами, я же...
- Я тебе вопрос задал, паря. - угрожающе произнес все тот же мужик, остановившись в трех метрах от меня. Двое его побратимов остались у того позади, за плечами, и взгляды их не предвещали мне ничего хорошего. Заговорить и как-либо оправдаться я не успел, меня на мгновение отвлекли раздавшиеся из ближайшего дома, подле которого рассиживался дед, детские рыдания. И они не просто отвлекли меня - как-то даже с толку сбивали, заставив почувствовать себя тем еще засранцем.
Пользуясь моим секундным зависшим состоянием, за меня все поспешил разъяснить старикашка, подковыляв к тому мужику с одиннадцатым уровнем. Перебивать я его уже не стал, занятый, по большей части, попытками перетерпеть боль от проклятия.
- Говорит, припасы ему нужны. - косясь на меня, молвил старый. - И за скверных тварей поблизости спрашивал. Наёмник, значит, и вот, узнавал про их логовища и укрытия, есть они тут, али нет...
- Ну понятно, а жетон твой где, наемничек? - кивнул на меня подбородком тот же самый мужчина. И смотрит волком, как на негодяя какого-то. - Скажешь - потерял?
Я смачно сплюнул себе под ноги - вот сейчас меня чуть не затрясло от бешенства. Аспидова дрянь точно как-то в этом замешана. Я и раньше был довольно вспыльчивым, несдержанным и порой откровенно неадекватным человеком, но чтобы вот так...
Похер.
- В жопе жетон, блядь. - взорвался я и просто развернулся, не в силах уже сдерживать накатившее на рассудок раздражение и злобу. - Дикари, с-сука, жетоны им авантюристские подавай, анимешники поехавшие...
Сунув монетку обратно в системный инвентарь, я решил не рисковать здоровьем, просто затопав прочь - туда же, откуда пришел, на опушку. Сзади меня, разумеется, никто не окликнул - слышу, переговаривались там о чем-то своем, наверняка обсуждая меня, но мне с ними уже не по пути. Да из одного хотя бы принципа - пошли они все нахрен, еще отравят проданную пищу, я теперь уже ни в чем не был уверен...
Можно было и потерпеть, конечно, попытаться как-то объясниться и показать добрые намерения, но очень уж невовремя начала скрючивать меня нарастающая боль из-за проклятия. Такие приступы случаются как-то сами по себе, бессистемно, мучая меня пронзительной, растекающейся по всей нервной системе пульсацией. Аж вздрагиваю всякий раз, как из локтя вырывается очередной такой пульс боли. Прижав левую свою руку к телу, я старательно разминал и растирал ее другой, свободной - будто бы это как-то поможет.
«Неизбежный Рок»
Тип: Проклятие.
Восстановление Здоровья: [-2,4%]
«Сопротивление Скверне»: [-1,2%].
«Сопротивление Проклятиям»: [-5%].
Значительно пониженная устойчивость перед болевым синдромом.
Продолжительность: [н/д]
По самое не хочу насмотрелся я на людей, хватило мне надолго. В жопу эту Хашарру, проклятие пока подождет. Мучает она меня, блядина, и очень раздражает, но все же подождет. Может и сам как-нибудь с ним справлюсь, не знаю даже, найду какое-нибудь системное решение... 
«Мечусь, блин, от одного к другому...»
- Вообще похер. - пробормотал я, заходя обратно под сень хвойных деревьев и погружаясь в лес. - По-хер, просто... - не договорив, я устало вздохнул.
Ну чего, будем действовать без подсказок со стороны местного населения, натурально наобум.
Да и плевать. 
Без всяких подсказок от туземцев и даже с какой-то извратившейся географией этого мира я примерно знаю, что в округе тут должно иметься одно системное подземелье - курган с мертвяками десятых и более уровней, включая низшего лича на нижнем уровне подземелья. Он мне, конечно, немного не по шапке - туда я даже в игрушке не ходил в одиночку, хотя бы парочку лопухов брал с собой, чисто как группу моральной поддержки и пушечное мясо. И еще стрелковка не очень была хороша в противодействии скелетикам и кадаврам - это, типа, зомби по-здешнему, но довольно ловкие и сообразительные...
Короче.
Вся нежить, как вид, имеет хорошие сопротивления к не-стихийному дальнобойному урону - если только ты меткими выстрелами не засаживаешь им аккурат в шейные позвонки, которые практически у всей нежити являются особо уязвимым местом, как и черепушки. И уж не знаю, как оно будет здесь - в условно реалистичном мире, но как минимум вокруг этого кургана я поброжу. Необязательно даже заходить внутрь и чистить само подземелье - снаружи тоже должны быть гулящие мертвецы, преимущественно безобидные скелеты. Вот с ними и пообщаюсь, да и вообще - любопытно, какие они, живые трупы на вид в реальности...
Суметь бы еще его, курган этот, разыскать - окажется ведь вдруг, что и он тоже куда-то переместился, тогда вообще улёт будет. А найти его надо, мне сейчас позарез нужна еще одна доза позитива - еще один живительный, наркотический приход от новых зеленушек. Или хотя бы поскорее поднять пятый уровень - там меня одарит новыми очками умения и таланта. Иначе мне попросту сил душевных не хватит выдержать все это дерьмище и я точно натворю что-то нехорошее.
- Сука-столб. - вздохнул я, чуть не шипя от прокатывающихся по всему телу болезненных спазмов. На ровном месте, блин, сам себе жизнь усложнил. Не стоило, наверное, показывать фокусы с монеткой. Реально не стоило.

Глава 14.

Глава 14.
***
Оставшиеся дневные сутки вплоть до наступления сумерек я неприкаянным привидением шатался по лесу - разыскивал не столько интересовавший меня курган с системным подземельем под ним, сколько вообще хоть что-то, способное меня прокачать до пятого уровня. Дикую живность я, впрочем, так и не повстречал, если только не учитывать повизгивающих где-то над головой птичек, тех крысок-хорьков и всякую насекомую сволочь под ногами и в воздухе. И никаких злых кабанчиков такого-то уровня, которые могли бы стать для меня источником опыта и легендарных топоров. Словно в городском парке каком-то, где вообще вся дичь крупная...
При этом видимость мне тут открывается очень хорошая. Редко натыканные древесные стволы хотя и широки в обхвате - моих не самых коротких рук с трудом хватает, чтобы те обнять, - но обзору практически не мешают. Ветви же с плотным месивом зеленой хвои, способной загородить тот же самый обзор, тут начинали расти лишь метров от пяти, если не выше - словом, вся лесная равнина была у меня на виду. Неужели я настолько неуклюжий, громкий и невнимательный, что никого найти не могу?
А еще мне неуклонно становится хуже. Это даже не из-за эффектов дебаффа, который «Неизбежный Рок», но вообще - самочувствие начинает сильно проседать, без какого-либо отражения в системном статусе. Просто я сам по себе, похоже, слабею, очевидная причина чему - недостаток здорового сна. Отчасти я эту проблему, конечно, решил и сдохнуть пока не должен - получается иногда и кое-как, беспокойно, но все же подремать сколько-то минут в короткие интервалы между накатами боли от проклятия. Этого мне пока хватает, чтобы находиться в мерзком подвешенном состоянии между желанием помереть и непосредствено самой смертью. Но как же замечательно я себя при этом чувствую, м-м...
Временами, чтобы совсем уж не падать духом и повышать себе мотивацию, я залезаю в систему и начинаю рассматривать там чего-то эдакое. Например, свои недавние находки:
«Кольчужно-пластинчатые поножи»
Зачарованное комплектное снаряжение.
Броня: 109 ед.
Здоровье: [+2 ед.]
Сила: [+3 ед.]
Ловкость: [+1 ед.]
Выносливость: [+7ед.]
Восстановление Здоровья: [+14%]
Сопротивление Пламени: [+3%]
Сопротивление Кровотечениям: [+2,5%]
Комплект: [1/5]
Состояние: [93%]
Вот она, моя отдушина, моя ласточка - отрада для глаз и душевный, м-мать его, покой.
- Сука-столб... - в который уже раз пробормотал я, находясь в перманентном отрешении и попытках отвлечься от недомогания и боли. Надо бы, наверное, еще чуть-чуть посидеть, покемарить. Снова попробую чисто по-армейски вырубиться минут на десять, выгадав хоть самую капельку отдыха для замученного организма. Может даже натренирую себя со временем - научусь беспробудно дрыхнуть даже пока меня наяву каленым железом пытают.
Выбрав первое попавшееся дерево, как опору, я уткнулся в него спиной и безвольным куском плоти скатился в прелую хвою, устало роняя перед собой заплечную котомку. Натруженные, уже саднившие от постоянного всматривания в лесной горизонт глаза я задрал ввысь - на понемногу темнеющее небо, хорошо просматривающееся сквозь хвойные кроны. Вот и она, всего-то вторая моя ночь в новом сказочном мире, но я уже по самые уши в говне...
«Неизбежный Рок»
Тип: Проклятие.
Восстановление Здоровья: [-2,8%]
«Сопротивление Скверне»: [-1,4%].
«Сопротивление Проклятиям»: [-5%].
Значительно пониженная устойчивость перед болевым синдромом.
Продолжительность: [н/д]
«Ваша судьба была предрешена божественным существом. Примите ее, как подобает смертному, и прекратите бессмысленное сопротивление ее неотвратимости»
- Какая же ты мр-разь... - выдохнул я, отмечая минусовую прибавку еще скольких-то долей процента в штрафах. 
Причем она, эта дрянь, сама себя усиливает через каждый срезанный процентик моих сопротивлений. В том смысле, что усугубляется кумулятивно - чем меньше резисты к скверне, тем еще меньше они, блядь, из-за этого станут. Это сейчас за один тик отнимается десятая резиста и две десятой от регена хит-поинтов, рано или поздно скачки показателей станут больше и чаще...
По старой привычке, в который уже раз я потянулся пальцами правой, здоровой руки себе под ворот рваной майки, нащупывая там цепочку. Нащупал, конечно же, но вовсе не ту, что была мне нужна - перед глазами опять, раздражая, вспыхнуло окошко статуса, принадлежащее болтающейся у меня на шее реликвии. Как будто бы я просил ее об этом.
«Скорбная Память»
Реликвия.
Мана: [+5%]
Восстановление Маны: [+20%]
Сопротивление Скверне: [+40%]
Сопротивление Проклятиям: [+18%]
Сопротивление Подчинению: [+4%]
Повышенная устойчивость перед ментальным истощением.
- Д-ди нахер... - огрызнулся я на уведомления, отмахиваясь от него.
Давно бы уже, наверное, вышвырнул амулет куда подальше, если бы не аппетитные эффекты сопротивления скверне и проклятиям. А что же по поводу обязательств перед какой-то там божественной сущностью по доставке этой хреновины куда-то там и кому-то там, так я вообще откладываю все это на неопределенный срок - и пусть меня хоть прямо сейчас молния в макушку поразит, но видит Господь, до чего мне было насрать. Нашли они себе, божки, курьера забесплатно, самим-то чего, пузо помешало поработать божескими ножками?
Медленно, и очень глубоко я втянулся воздухом, подержав его какое-то время в легких - и так же медленно и не спеша выдохнул, успокаиваясь. Лишь каким-то чудом у меня получилось подавить резко накатившую на рассудок вспышку ярости со спонтанным желанием, несмотря на все последствия, сорвать с шеи спасительную для меня побрякушку и зашвырнуть ее далеко-далеко - да так, чтобы впредь и не найти никогда, даже если позднее пожалел бы о содеянной глупости.
Отдохнуть у меня, короче, не получилось. И даже не потому, что самому себе голову ерундой забиваю, нет-нет - просто вдали, среди деревьев, нарисовалась щуплая человеческая фигурка. Но при ближайшем рассмотрении и приближении - а двигалась фигурка, похоже, именно ко мне, - это оказался вовсе не человек. Даже не зверолюд, и не пышногрудая альвийская милфа, а кое-кто поинтереснее - мертвяк. Ну-у, живой скелетик, если быть точным. Издалека меня, выходит, увидал, зоркоглазый какой...
- Наныл, наныл себе счастье... - зло усмехнулся я и заворочался в лесном мусоре, поднимаясь обратно на ноги. К тому моменту явно агрессивно настроенная нежить, с каждым шагом своих костяных ног расшвыривавшая хвою в разные стороны, приблизилась ко мне на расстояние десятка шагов. - И откуда же ты пришел, малыш?
Привычка разговаривать с самим собой и прочими неодухотворенными предметами, похоже, набирает обороты...
«Скелет-воин»
Уровень: [9]
Здоровье: [74/74]
Нежить.
Обычный костяк, вот обычнее некуда, только в черепушке полыхают две багровые искорки - по одной в каждой глазнице. Вооружена костяшка коротким мечом, из одежды или брони у нее - ничего, просто голые пожелтелые кости. Одним словом - скелет.
Присматриваясь к необычному противнику, я стал аккуратно отступать назад - сильно при этом не спешил, по скорости эта конкретная мертвечина не превосходила праздного пешехода. Чуток сутулится, и движется вообще как-то неуклюже, центр тяжести костяка вовсю виляет и гуляет - но ни разу он при мне не споткнулся, не завалился на бок. Неплохой у него волшебный гироскоп. Ходячая, блин, антинаучность.
Убрав руки с было ухваченного ружья, что привычно покоится на груди, я потянулся к лопатке - посмотрю лучше, как скелетик себя вблизи покажет.
- Давай, сюда-сюда, кис-кис-кис... - приговаривал я, подманивая не особо умную нежить на относительно ровный, свободный от деревьев, подлых корешков и кочек участок лесного пространства. Полянку, в общем, подобрал для экспериментов над забавно лязгающим зубами скелетом. Даже немного захотелось попробовать себя в роли некроманта, но это так, несерьезные сексуальные фантазии...
Первый взмах короткого, но явно не бутафорского клинка я чуть не проморгал. Несмотря на кажущуюся неуклюжесть, так называемый скелет-воин обладал пиковыми, если ровнять с человеческими, возможностями в скорости и физической силе. Размахивала мертвечина своим мечом так, что будь здоров - мне бы таким здоровым быть, как этот труп. И ведь не устает, не выдыхается, падла - я уже раз двадцать аккуратно уворачиваюсь, покидаю зону поражения очередного удара, а скелет все бьет, и бьет, и машет, и лупит. 
«Опасный пацанчик». - все же признал я, даже вживую покивал своим же мыслям, пока отступал от очередного горизонтального удара, ничуть не теряющего со временем в скорости. - «Если заиграться...». 
И притом не было в его фехтовании, и вообще - в его движениях, какого-либо действия, не знаю, сложной системы, школы. Он просто давит оппонента своим звериным напором, неостановимая и неудержимая кучка костей, не испытывающая усталости и лишенная сомнений. Поодиночке и на открытом пространстве, где всегда есть место для отступления - именно что кучка костей, практически безобидная. Но стоит только добавить в уравнение еще парочку таких скелетиков и смазать всю обстановку сражения чем-то вроде тесного коридора, да того же системного подземелья, где тебя такие твари могут и зажать в уголке, м-м. Тогда все - тушите, епта, свет. Лучше меня возьмет в окружение десяток гобблов, чем несколько таких костяков - эти сразу в салат порубят.
Но пора было прекращать. Несколько раз, дожидаясь очередного размашистого удара со стороны скелета, я пропускал возможные окна для контратаки - для верности, чтобы не рисковать. Все присматривался, примеривался, все же для меня это дело в новинку - махаться в ближнем бою на холодняке. И в какой-то момент, кажется, поймал нужную волну и понимание, делая короткий, но резкий подшаг вперед. Удар полотном пехотной лопатки вышел немного неточным и смазанным, оно так с непривычки - металл инструмента лязгнул по костям ключицы нежити, но все же угодил в хрупкие шейные позвонки.
Получено 10 ед. опыта!
Из костяка будто аккумулятор вынули или сигнал со спутником разорвали - осыпался вниз, как груда мусора, и более не шевелился. Поломались и поотваливались суставы, черепушка укатилась на другой конец полянки. Из мертвых он уже вряд ли восстанет, хотя поворачиваться спиной к таким созданиям я бы поостерегся. Кто знает, глядишь, еще как-то сам себя обратно пересоберет, или просто исподтишка тяпнет меня за пятку отделенной от тела черепушкой...
«Пустышка». - с неудовольствием отметил я, пихая ногой грудную клетку скелета. Ничего не блестит, не сверкает, добычи в нем нема.
И одного удара, кстати, оказалось достаточно, что абсолютно нормально - даже в игрушке большинство простых скелетов, даже высокоуровневых, погибали мгновенно, если ловко вдарить им по позвоночнику или черепушке. А от любой церковной магии они вообще в пепел и прах осыпаются - именно поэтому все лекари с уклоном в светлую магию старались прокачиваться как раз на нежити и всех квестах, что с нею связаны. Явно нарочно предусмотренный разработчиками «черный ход» для немощных церковников, которые практически не имеют потенциала боевика.
Я мазнул взглядом по своему системному статусу, закрепленному в верхнем и левом углу зрения.
«Мародёр»
Уровень: [4]
Здоровье: [98/111]
Энергия: [52/55]
Опыт: [118/396]
Еще немного мне нужно поднапрячься и возьму пятый. А подарят мне его именно скелеты - неспроста он именно с того направления пришел, куда я сейчас с интересом всматривался. Пока ничего не разобрать, одни пустые просветы среди древесных стволов - но на ровном месте скелетики даже в игре не рожаются. Значит - где-то рядом разыскиваемый мною курган с системным подземельем, ну или еще какое-то проклятое место, где получится поживиться опытом и зеленушками.
Ткнув сапогом притихшего костяка, сам и не знаю, зачем, я зашагал в том же самом направлении, откуда скелетик ко мне заявился. По уму мне бы вообще наоборот надо поступать - удаляться от ареала обитания нежити, чтобы где-то провести ночь, но сновидения мне в ближайшее время не светят. Лучше проведу это время с пользой - факел с третью прочностью еще при мне, безоблачное небо, надеюсь, вновь озарит ничем не скрываемая луна, а скелетиков я увижу издали благодаря полыхавшим в их черепах искоркам. 
Меня ждала старая добрая прокачка...
***
...и только теперь, впервые я почувствовал себя так, словно бы реально находился в игрушке - в хорошо знакомой мне симуляции полного погружения. Это ощущение мне так по мозгам вжарило, что я подобно барометру перед штормом или как какая-то малолетняя школьница - опять ушел в отрыв по эмоциям, только теперь уже положительным. Для такого перепада настроения мне достаточно было просто повстречать кучу простых скелетов-воинов, которые до моего появления бесцельно блуждали вокруг высокой земляной насыпи - того самого кургана, в недрах которого скрывается, я уверен, системное подземелье.
А на раздражавшие меня волны боли, берущие свое начало в локтевом суставе левой руки, я уже давно внимания не обращал - в одной конечности полыхает системный факел, в другой руке сжата верная лопатка. Бесхитростная приключенческая романтика, которую я, наконец таки, дождался.
Получено 9 ед. опыта!
Это очередной скелетик сложился штабелем косточек после удара лопаткой по шее. Я уже заметил, что куда проще раскалывать им черепушки, но все равно - стараюсь метить именно в позвонки шеи. Позднее мне это поможет, когда начну сталкиваться с бронированными мертвецами, не стоит всегда выбирать легкий путь. Моя сильная сторона - стрелковка, и здесь она мне не особо какой помощник, поэтому нужно набираться опыта в обращении с холодняком.
Получено 8 ед. опыта!
Сама обстановка тому благоволила, пускай уже и сильно стемнело - просто насыпь могильника располагалась посреди совершенно свободной от крупной растительности полянки. Ни деревьев, ни кустиков, ни муравейников - не обо что спотыкаться, ровная местность. Я сейчас неспешно продвигался по окружности этой самой полянки, привлекая внимание все новых и новых скелетов, наловчившись быстро с ними управляться, не попадая при этом в окружение.
Получено 9 ед. опыта!
Уворот, уворот, подшаг - выпад с ударом по шее.
Получено 11 ед. опыта!
И так снова и снова, я нарочно пробовал самые разные положения для ударов, разные направления и ухватки. Не заигрывался, не дурачился, но именно практиковался - искренне желал научиться чему-то новому. Как минимум - научился хорошо чувствовать габарит своей лопатки, которая, думаю, станет моим оружием еще очень, очень надолго.
А вот что порадовало меня пуще прежнего, хотя я итак был безмерно счастлив, так это вот самое что ни на есть игровое возрождение монстров. Скелетики восставали у меня прямо на глазах - в среднем, я пытался ровненько посчитать, выходило от девяти до одиннадцати минут интервала между убийством и возрождением. И это не какие-то восставшие из под земли покойнички, которые реально там валялись - нет-нет, это именно волшебная генерация мобов из ничего, некоторые прямо у меня под носом появляются. Не выкапываются, не раскидывают почву - они будто в траве валялись и вдруг на ноги решили подняться. Хотя прежде там их не было - это же респавн, сука, респавн!
Как в игре.
Улыбаясь, я очередным выверенным ударом расколол череп скелетика - да, старался так не делать, но иногда приходилось поспешить с убийством отдельного костяка. Взял за правило не сражаться более чем с одним скелетом одновременно. Да и черепушки тоже с умом нужно было стукать, с боков - по хрупким вискам, иначе не всегда получался ваншот и скелетики еще функционировали.
Я на секундочку отвлекся и проверил состояние факела.
«Факел»
Обычный инструмент.
Состояние: [32%]
Нормально.
Его мне минимум на пять часов еще должно хватить - один процент состояния эквивалентен где-то десяти минутам, так было в игре, и точно так же оно работало здесь, проверено. За это время уже успеет изрядно рассветать - ночи тут очень короткие и светлые, в особо запущенных случаях можно и без источников света ходить по лесу, да с костяками махаться, хотя это и рисково. Надо потом попробовать вызвать какое-нибудь базовое ремесленное окошко - подобные дрянные факела любые игроки могли сделать из системной тряпки и системной же деревяшки. Но это потом, потом, сначала я...
Мимо меня вдруг что-то просвистело, ощутимо пощекотав загривок потоком воздуха. А следом за щекоткой прошла леденящая волна мурашек и запоздалого страха.
«Скелет-лучник»
Уровень: [7]
Здоровье: [52/52]
Нежить.
- Пи-издец... - ошеломленно прошептал я, отскакивая от своего недавнего противника, скелета-воина, и переключаясь на новую цель. Как же, оказывается, я сейчас был близко к тому, чтобы кончиться прямо на этой полянке. Половину ее окружности примерно зачистил, если не принимать в расчет заново появляющихся скелетиков - и ни одного костяка другого вида не встречал, одни ближники. А тут вот, вылез чудик со здоровенным луком.
Получен эффект: «Второе Дыхание»
Продолжительность: 10 сек.
Ой.
А вот это уже были мои дурные, наверное, привычки - показатель запаса энергии у меня был на максимуме и ее восполнение ушло впустую, в потолок. Просто еще в свою игровую бытность любая моя заруба, любая серьезная стычка начиналась у меня исключительно с мгновенной активации дыхалки - чтобы получить сопротивления, важные для завязки боя на моих условиях, и отправить дыхалку на перезарядку, дабы потом применить ее еще сколько-то раз за драку...
Рассмотреть представителя нового вида нежити было трудновато, лунный свет и отсветы факела позволяют уловить в ночи лишь общие очертания, но мне хватило: какая-то рванина на грудной клетке, - картофельный мешок, блин, - и силуэт колчана за спиной. Оттуда замерший в паре десятков шагов скелет-лучник уже тянул вторую ярко-белую - костяную, похоже, - стрелу, укладывая ее на тетиву. Ловя момент для очередного эксперимента, я начал перпендикулярное лучнику движение - и следил за выстрелом.
Звонко тренькнула тетива, и для верности я даже кубарем ушел по траве в сторону - но это оказалось излишним. Судя по источнику звука стрелы, угодившей куда-то в почву позади меня, упреждения скелет-лучник не брал совершенно. Конечно, ни в коем случае нельзя считать подобную промашку следствием какой-то общей, нерушимой системы поведения неживых лучников, типа, они никогда не берут баллистические поправки и не учитывают погодные условия. Но на будущее этот эпизод все равно запомню.
Дальше проводить с ним эксперименты у меня желания и времени не было, и обычных скелетов вокруг хватает, не до научных мне тут изысканий. За несколько длинных рывков я подобрался к скелету-лучнику и разбил тому череп уже привычным мне горизонтальным ударом в височную кость. Просто и эффективно, при условии, что голова мертвеца лишена бронирования.
Получено 8 ед. опыта!
Казалось бы, все - дело сделано, можно возвращаться к простейшему уничтожению скелетов-воинов, но малина уже была подпорчена.
Слишком уж тут темно, вообще ни хрена не видно скелетиков - одни только красные искорки мне подмигивают, их подобия глаз, да белеющие во тьме косточки, вот и все. С расстояния не разберешь, кто конкретно к тебе подбирается из десятков блуждающей тут нежити. Да и даже при свете дня я не в безопасности, не могу быть стопроцентно уверенным, что где-то позади или сбоку, в моей мертвой зоне, не вылезет из под травы лучник или кто похуже. Тут бы здорово помогло бронирование - металлический шлем, кираса, тапки латные, нажопник с напашником, и так далее, но чего нет, того, увы, нет.
Можно было, конечно, попробовать полностью обратиться в слух, как дикий зверь, и быть моментально готовым сигануть в сторону при характерном треньканье тетивы. Но это задумка такая себе, очень уж рисковая - таким финтам я не был обучен. Куда лучше я выдрессирован кротом зарываться в складки местности, стоит мне только почуять малейшие признаки надвигающегося откуда-то с небес вражеского прилёта. Или не вражеского - тут уж как получится, всякое бывало...
Но опыт, блин, опыт, не хочу я отсюда уходить.
«Мародёр»
Уровень: [4]
Здоровье: [107/111]
Энергия: [46/55]
Опыт: [252/396]
Очень уж жажду добраться до пятого уровня, до безумия. А тут как раз такое раздолье, нескончаемая прорва относительно безобидных монстриков, пускай даже и лишенных системной добычи. Уж не помню, как оно там с добычей из здешних скелетов в игрушке все обстояло, но тут я ничего кроме монеток не получал. Да и там - по паре медяшек, да через одного сыпется, большая часть упокоенных мною костяков вовсе оказывалась пустышками. Их личное вооружение - всякие ножи, мечи, топорики и булавы, - я в расчет вообще не беру, просто серый мусор. От хорошего топорика в белом качестве, чтобы в одну руку нормально ложился и хорошо колол черепа - не откажусь, но пока только дрянь попадается.
В общем, я принял решение остаться и хотя бы поднять один уровень. Продолжил самозабвенно молотить скелетиков, ожидая, как откуда-то из темноты до меня донесется треньканье тетивы, следом за которым прилетит костяная стрела, но ничего так и не произошло. Зато нервишки у меня тут погорели знатно, пока ждал появления лучников. Что тут скажешь, таким вот классическим образом судьба решила просто взять и на ровном месте подъебать меня - ни одного лучника я более не встретил, ни одного. Но понятное дело, уже не расслабишься - ведь до самого конца, до самого заветного получения уровня я ждал какого-то подвоха, но так и не дождался...
Получен 5-й уровень!
[+5] Очков Характеристик.
[+1] Очко Таланта.
[+1] Очко Умения.
Теперь мне бы не слишком одуреть от накатившего на меня кайфа при достижении еще одного важного этапа системного развития. Для полного счастья, чтобы прям прибалдеть, мне сейчас не доставало только идущей в комплекте с уровнем зелененькой системной шмотки, а также пышной, и на все согласной туземной кошкодевочки. На какие-то моральные нормы и приличия, какую-то этику мне вообще наплевать, никому зла не желаю - просто хочу экзотично оттянуться. Я не женщина и не монах, хочу поиметь кошечку - имею право. И кошечку. Пока только в перспективе, но оно все впереди.
Что же, я теперь исключительно за дружбу народов и межкультурный обмен, серьезно. Против любого колониального угнетения, против расизма. Словом, новая жизни - с чистого листа. С нуля, да-а. С нуля-я-я...
- Божественная прокачка уровней с нуля... - пробормотал я, с застывшим на роже довольным оскалом глядя на свой статус. Предвкушение от распределения новеньких очков характеристик, умений и талантов заставило меня окончательно поплыть. - Регрессия владыки демонов в новом мире, хм-м, с системой. - подумав, я почти сразу добавил. - С нуля.
«Мародёр»
Уровень: [5]
Здоровье: [109/111]
Энергия: [44/55]
Опыт: [4/517]
Я даже не стал расправляться с ближайшими скелетиками, просто развернулся и вдарил по педалям куда подальше от могильника - срежу сначала все хвосты, которые за мной потянутся в лес, найду себе укромный овражек и вдумчиво, со вкусом пораскидываю там все очки. Даже характеристики сейчас придержу, и уже там все ручками-ручками сделаю - лично, и буду любоваться. Заодно обязательно попробую задремать, будучи на позитиве. А там и в Хашарру можно будет отправиться, набравшись терпения и добродушия - чтобы вытерпеть неминуемое общение с еще большим количеством дикарей.
- Месть бессмертного перерожденного в другом мире с нуля. - продолжил я свое беспорядочное бормотание, не сильно даже задумываясь, что вообще выдаю наружу из своего разума. - Реинкарнация демонического культиватора небес, м-м, с нуля...
Скрывшись среди деревьев и упокоив троицу особо въедливых, преследовавших меня до конца костяков, я второпях, взметая под собой клубы опавшей хвои, соскользнул в первую попавшуюся низину-овражек. Устроился там поудобнее, уложил рядом ружье с лопаткой, сунул в зубы колбаску вяленого мяса и полез в систему - мозги натурально жгло от нераспределенных очков, с ума же сойду, если прямо сейчас не раскидаю все поинты. На требования для достижения следующего, шестого уже уровня я при этом старался не смотреть - прогрессия, конечно, адская. До десятки доползу относительно быстро, примерно с тем же темпом, что и в виртуале было, но вот уже дальше...
Сила: [4+7]
Ловкость: [4+1]
Выносливость: [12+16]
Интеллект: [0+9]
Дух: [0+8]
Свободные очки характеристик: [5]
Тут все по-старому делаем, менять подход не собираюсь. Множители от выносливости для меня ценнее всего - постепенно увеличивают мои объемы здоровья с энергией и расширяют инвентарь.
Сила: [5+7]
Ловкость: [5+1]
Выносливость: [15+16]
Интеллект: [0+9]
Дух: [0+8]
Свободные очки характеристик: [0]
Вот он, перед моими глазами - один из немногих поводов не прострелить себе голову на месте.
«Мародёр»
Уровень: [5]
Здоровье: [110/112]
Энергия: [38/55]
Опыт: [29/517]
Думаю, там совсем чуточку не хватает процентов, чтобы поднять запас энергии на единицу. Но это пока только начало, у меня впереди выбор второго умения и второго таланта - и это уже куда сочнее. Начну именно с таланта, так как они наиболее важные, определяющие все развитие элементы. А еще у меня были кое-какие мыслишки на тему перестановок, которые следует сделать в планируемом билде - таланты в нем, конечно, останутся неизменными, но порядок их выбора следует подправить. Причина все та же - дефицит энергии, я хочу должным образом подсмазать будущий выбор Поступи Великана в виде своего второго умения.
Вспомнив о нем, я заранее выложил книжку соответствующего умения из сумки и положил себе между ног, сжав бедрами - скоро пригодится, как с талантом разберусь.
«Поступь Великана». - [I]
Обычное умение.
Тип: Активное; Ближний Бой.
Повышенное кинетическое воздействие.
Повышенные эффективность и продолжительность замедления и оглушения.
Расход Энергии: 4 ед.
Восстановление: 2 мин.
Четыре единицы расхода - это много, особенно если применять умение регулярно. Окончательно проблема с энергией обязана решиться, думаю, на десятом - когда я потрачу очко умения и тот расходник, рунный камушек, на поднятие ранга дыхалки. Но до десятого мне еще надо докачаться, и потрудиться придется немало, судя по прогрессии требуемого опыта - следует раньше срока выбрать еще один энергетический талант или около того. Да хоть переиграть весь билд и вкачать того же ослика, но это очень вряд ли...
«Подлые Трюки» - [I]
Талант 1-го уровня.
Урон в Ближнем Бою: [+1,5%]
Урон в Дальнем Бою: [+2%]
Энергия: [+4 ед.]
Восстановление Энергии: [+6,5%]
Сопротивление Скверне: [+1%]
Сопротивление Ядам: [+1,5%]
Повышенная эффективность применения взрывчатки, свитков, зелий.
Один из вариантов, которые я рано или поздно буду включать в свое развитие. Является одной из ключевых фигур в моей планируемой пирамидке - позволяет быстро добраться до хороших стрелковых талантов и экономно заехать на территорию мехромантии. А это - бонусы к турелям, массивные прибавки к непрофильному, но отнюдь не бесполезному магическому урону, который у меня будет в стихийные ружейные заряды встроен, и еще кое-чего там навалит по мелочи. Да и вообще - люблю я эту ветку талантов, которая с трюков как раз начинается, особенно засчет ее модификаторов к эффективности бомбочек и зелий, ведь я тот еще безумный фанат расходников. Потом из этой же ветки, из талантов второй ступени, обязательно прихвачу наёмника, как поправлю себе ситуацию с энергией.
Вот данные по нему, кстати:
«Наемничество» - [II]
Талант 2-го уровня.
Здоровье: [+3 ед.]
Энергия: [+4 ед.]
Урон в Ближнем Бою: [+4%]
Урон в Дальнем Бою: [+2,5%]
Броня: [+1%]
Восстановление Энергии: [+24%]
Сопротивление Морозу: [+3%]
Сопротивление Кровотечениям: [+2,5%]
Сопротивление Ядам: [+4%]
Сопротивление Замедлению: [+4%]
Повышенная эффективность применения взрывчатки, свитков, зелий.
И далее, на всех последующих ступенях, я не буду пропускать таланты из данной цепочки - все рано или поздно вкачаю, если доживу...
Пролистывая обширное количество доступных мне талантов первого уровня, я не нашел никакой альтернативы подлым трюкам. Конечно, можно было вообще не заморачиваться и все же выбрать стрельбу из ружья - она здорово повысит мою стрелковую боеспособность и тоже сколько-то энергии мне накинет.
«Стрельба из Ружья» - [I]
Талант 1-го уровня.
Урон в Дальнем Бою: [+2,75%]
Энергия: [+2 ед.]
Сопротивление Пламени: [+1%]
Сопротивление Кровотечению: [+0,5%]
Улучшенные аэродинамические свойства дроби и пуль.
Но ее будет вдвое меньше, чем в таланте «Подлые Трюки», и этот выбор впоследствии отсрочит появление в моем пуле талантов второй ступени не только наёмника, но и кое-какие важные энергетические варианты. Если говорить конкретно, и с примерами талантов - в данный момент у меня имеется план, что надежнее даже швейцарских часиков. Сначала, значит, я беру трюки. Затем, на десятом уровне, я вкачиваю дубовую шкуру - не самый примечательный из условно танковских талантов первого ранга. 
Даже дерьмовый, если посмотреть на предоставляемые бонусы, среди которых затесалась, кстати, устойчивость к болевому синдрому - эксклюзивная для системы этого мира:
«Дубовая Шкура» - [I]
Талант 1-го уровня.
Сопротивление Пламени: [+1%]
Сопротивление Морозу: [+1%]
Сопротивление Ядам: [+2,75%]
Сопротивление Кровотечениям: [+4%]
Сопротивление Оглушению: [+0,5%]
Повышенная устойчивость перед травматическим шоком.
Повышенная устойчивость перед болевым синдромом.
Вот только нюанс в том, что суммарно, благодаря сочетанию неутомимого, трюков и шкуры, я уже на своем пятнадцатом уровне выхожу на вторую ступень талантов и беру оттуда эксклюзивный именно для моего зачаточного, начинающего сформировываться билда талант «Закаленный». И это такой же краеугольный камень для множества энергозависимых билдов, как и неутомимость - почти всегда они берутся вместе, и крепко завязаны друг на друга.
«Закаленный» - [II]
Талант 2-го уровня.
Энергия: [+6 ед.]
Восстановление Здоровья: [+18%]
Восстановление Энергии: [+40%]
Сопротивление Пламени: [+6,5%]
Сопротивление Морозу: [+8%]
Сопротивление Ядам: [+3,75%]
Сопротивление Оглушению: [+1,5%]
Повышенная устойчивость перед физическим истощением.
Он предоставляет просто запредельные для своей ступени бонусы к важным мне показателям энергии, ее восстановлению, и еще, уже до кучи, подкидывает приятное количество популярных сопротивлений. И это все не говоря даже о редкой, не менее ценной устойчивости к физическому истощению. Чем больше у меня таких модификаторов - тем больше мне наплевать на сам факт наличия или отсутствия у меня энергии. Ее дефицит, разумеется, все равно будет меня ослаблять и кастрировать мою боеспособность, но все слабее и слабее с каждым таким бонусом. 
Поэтому нельзя замедлять с получением закалки и прочих похожих энергетических талантов - одно великанское притопывание ножкой будет выжирать тучу ресурса в особо жаркие моменты замесов. А дальше ведь у меня появится и ВВ-шка, которая Выверенный Выстрел, и какие-нибудь умения минирования, установки турелей, усиления ударов холодным оружием и много чего еще - выбить бы только откуда-то. И всему этому счастью нужна должная подпитка, без которой я буду просто беспомощным куском мяса. Такова жизнь моего дурного билда, как танка с ружьем, который выжирает энергию на прожатие своих кнопок как не в себя. Но только огнестрельное оружие способно загнуть раком этот прекрасный новый мир - я в этом уверен, и отказываться от него не собираюсь.
Подтвердите изучение таланта: «Подлые Трюки» - [I]
- Подтверждаю. - уверенно произнес я.
«Неутомимый» - [I]
«Подлые Трюки» - [I]
Свободные очки талантов: [0]
Тут же подскочили показатели в моем статусе, который я поспешил проверить.
«Мародёр»
Уровень: [5]
Здоровье: [111/112]
Энергия: [39/60]
Опыт: [29/517]
Четыре пункта в столбик энергии пришло с таланта и еще один - от множителей. Какое-то время налюбовавшись циферками, я достал из паховой области валявшуюся там книжку умения. Думать тут было нечего, я уже все выбрал, мне позарез нужны были аварийные козыри, годные как для обороны, так и для оголтелого штурма - первым таким козырем станет именно топот ножкой. Спектр его применения очень широкий, пригодится вообще везде, главное не спешить скинуть его в никуда - перезарядка немалая, да и стоимость применения кусается. С чистой совестью я всегда называл его ультимейтом, ошибка в применении которого нередко означала поражение на арене.
Подтвердите изучение умения: «Поступь Великана» - «I»
- М-гу. - промычал я в более чем утвердительном жесте. Системе этого хватило и некогда материальная, плотная книжка в кожаной обложке начала эффектно распадаться на багровые искорки-полигоны. На панельку быстрого применения в самом низу моего поля зрения автоматически добавилась красных оттенков иконка поступи, заняв соседний с дыхалкой слот. И пером не описать, как же я теперь был доволен и на какие свершения был готов.
А тем временем уже понемногу рассветало. Желания же у меня отдохнуть, пытаться как-то задремать на десяток минут - ни капли, несмотря на мои недавние планы и общую слабость вкупе с сонливостью. Начинаю даже привыкать к своему мудацкому состоянию. Куда уж деваться, судьба у меня такая, похоже. 
Удивительным образом я даже справляюсь с теперь постоянно бурлившими внутри меня яростью и злобой, которые явно подзуживались проклятием Аспида. На такой позитивной волне и правда стоит попробовать в город заглянуть - не знаю, сколько отсюда шагать до Хашарры, но я не против и пробежаться. Если же получится прямо там от проклятия и избавиться - это будет попросту лучший, сука, день в моей блядской второй жизни. Отмечу тогда его там же, в городе, натянув пару как можно более экзотичных и горячих девочек из числа других рас.
Спешно похватав все свои манатки, я начал выбираться из овражка.
«Теперь - в Хашарру!» - вновь все переиграв, определился я с планами на ближайшее будущее, мотивированный на свершения по самые, что называется, помидоры. А ведь буквально недавно я самому себе клялся, да божился, что пошло оно вообще все в жопу. И посещение Хашарры, типа - в жопу, и избавление от проклятия - в жопу, и все прочее - туда же, в жопу. Мечусь, внатуре, как все туда же ужаленный.
Но не успел я сделать и пары шагов от места своего недавнего укрытия, как меня круто повело в сторону, как последнего синяка. Удержать равновесие не получилось - рожей я неприятно проехался по древесному стволу, царапая кожу, и неуклюжим мешком костей свалился в траву. Почти сразу полегчало, отступили слабость с полной отключкой вестибулярного аппарата, но взамен я получил какое-то сообщение от системы, а мне под ноги с грохотом и звоном посыпалось недавнее содержимое моей системной сумки.
Получен эффект: «Обесиленный»
Продолжительность: [н/д]
И сразу за этим уведомлением последовал водопад других:
Недостаточно места в инвентаре!
Недостаточно места в инвентаре!
Недостаточно места в инвентаре!
Недостаточно места в инвентаре!
Недостаточно места в инвентаре...!
Мириады противно запиликавших системных сообщений заполонили мне обзор сверху и донизу, я даже отшатнулся от неожиданности. И все это было очень, очень тревожно, ведь я примерно понимал, откуда этот ветер дует. Облизав разом пересохшие губы, я полез вглубь своего системного состояния - за более подробными разъяснениями, почему инвентарь решил неожиданно прохудиться.
«Обессиленный»
Тип: Болезнь.
Общий Урон: [-50%]
Восстановление Здоровья: [-90%]
Восстановление Энергии: [-50%]
Восстановление Маны: [-35%]
Грузоподъемность: [-50%]
Пониженная устойчивость перед физическим истощением.
Пониженная устойчивость перед ментальным истощением.
Продолжительность: [н/д]
Приехали.
- Сука-столб. - коротко резюмировал я, обреченно плюхаясь затылком в мягкий хвойный ковер, устилающий лесную почву. Теперь мне точно нужно поскорее добираться до Хашарры и выклянчивать у тамошних священников избавление от проклятия. Дольше тянуть и метаться от одного к другому уже попросту невозможно, нельзя.
Иначе - пиздец.
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Вообще, несмотря на постигшие меня неудобства - это если выражаться культурно и предельно корректно, мое чуть улучшившееся после левел-апа настроение никуда не пропало. Особо не стухло оно даже после того, как мне пришлось повыкидывать из инвентаря кучу системной добычи, оставляя там лишь самое ценное. Что-то, конечно, получилось перекинуть в котомку, уже доверху забитую жратвой, книжками умений и коробочками патронов - но особо это не помогло. На выброс пошла зимняя одёжка, лишние питьевые бурдюки, белого качества хашидские кинжалы, которые я подумывал в городе куда-то продать, и еще кое-что по мелочи. Но, в целом, потери терпимые - куда больше меня волновали все прочие штрафы.
Якобы порезанный вдвое общий урон меня сильно не беспокоил, все же это был штраф к суммарному мультипликативному множителю, которого у меня итак немного. Десятка процентов бонуса стала пятью - подумаешь, невелика потеря на данном этапе, как ваншотал пулевыми зарядами мелких гобблов с культистами, так и продолжу ваншотать существ того же уровня и комплекции. На базовые наносимые повреждения этот дебафф не распространяется, и слава Господу, но вот что касается кастрации скорости восстановления...
Текущее максимальное здоровье: 112 ед.
Аддиктивный бонус к здоровью: +2 ед.
Мультипликативный бонус к здоровью: +10,15%
Регенерация здоровья: 0.02 ед./мин. (-92,8%)
Аддиктивный бонус к регенерации здоровья: +0 ед./мин
Мультипликативный бонус к регенерации здоровья: +20%
Ну что тут еще скажешь - сука-столб, не иначе. Теперь у меня, получается, отсутствует естественная регенерация. Выручать будут разве что эффекты «Сытости», которые сколько-то безусловного плоского показателя регенерации должны накидывать - придется постоянно что-то жрать. Либо стараться вообще не получать повреждения, и особенно - эффекты продолжительного, постепенного урона вроде тех же болезней, которые теперь стали для меня резко опаснее, нежели они были прежде. Но оно еще ладно, заниженное восстановление здоровья не так мне страшно, как подрезанная регенерация энергии.
Текущая максимальная энергия: 60 ед.
Аддиктивный бонус к энергии: +7 ед.
Мультипликативный бонус к энергии: +4,65%
Регенерация энергии: 0.29 ед./мин. (-50%)
Аддиктивный бонус к регенерации энергии: +0 ед./мин.
Мультипликативный бонус к регенерации энергии: +14,5%
Вдвое занижена, теперь мне станет еще тяжелее сражаться и просто шататься где-то по пересеченной местности. Не появись на мне «Обесиленность» так поздно, когда очко умения уже было потрачено на топот ножкой, выбрал бы тогда себе, наверное, кровавую руну в качестве второго скилла - чтобы пуще прежнего обострившуюся ситуацию с энергией выправлять как-то. Но, с другой стороны, каждые десять минут срезать себе две единицы здоровья, когда оно у меня вообще, блядь, не восстанавливается - это серьезная заявочка на премию Дарвина...
Я поморщился от очередной вспышки боли в месте аспидова проклятия. На мозги еще мне давит, паскуда, явно внушает все эти накаты бешенства и раздражения на всякую ерунду, осознанно приходится держать себя под контролем. До сих пор перед глазами стоит тот путеводный указатель - там меня, вроде, первый мало-мальски заметный аффект злобы попытался одолеть. Никак теперь из головы не выйдет сука-столб, все время его поминаю - и правда, надо было его срубить к чертовой матери, как символ.
Но туда я уже не вернусь, не дурак же разворачиваться из-за такого. Я давно как покинул даже лесную опушку, отсюда ее и не видать уже - шагаю сейчас по бескрайним, симпатичным равнинам, которым самое место на рабочих столах мониторов и каких-нибудь рукописных картинах-холстах. Местами обзор до горизонта мне перекрывали редкие кустарники с рощами и холмы, но свою цель я уже мог наблюдать. Далеко впереди, в паре часов, думаю, пешего шага по возделываемым фермерами предместьям виднелись здоровенные, блядь, каменные стены - такую упоротую крепость только в фэнтэзи увидишь, в реальном мире люди подобную чепуху в десятки метров высоты не возводили, если только чтобы повыпендриваться. Хотя здесь и условия другие, может оно так в целях безопасности и надо, не знаю...
Вскоре я сравнялся с первыми реально обжитыми человеком местами. Рощи - вырублены, кустарники - выполоты, в придорожной колее встречаются подгнившие останки брошенных повозок, да их запчастей. Это вовсе не следы бедности или какой-то разрухи, нет - имею в виду, что встречается простой мусор, именно следы человеческой цивилизации. Я уже прошел несколько перекрестков, и конкретно сейчас, по правую от меня руку, виднелись сплошные, бескрайние поля какой-то зерновой культуры до самого восточного горизонта с хребтами Диаволовой Хорды на фоне тамошнего неба. Понятия не имею, чего это за растеньице такое, пшеничка какая-то, высокий стебелек с пучком зернышек на верхнем конце - вероятно, что еще дозревает, ибо не вижу я, чтобы ее пытались собирать. Но редкие фигурки людей на золотистых равнинах и между ними видны хорошо - не то работают, не то кувыркаются там.
Ладно, верю.
Все вот это выглядело достаточно живым и в меру реалистичным, даже со скидкой на общую анимешнутость мироздания, чтобы я окончательно поверил - я не в симуляции. По крайней мере - не в той, которую способны были породить земные технологии на момент моей гибели. Еще оставались фантастические сценарии того, что мой поехавший разум каким-то образом законсервировали после гибели и поместили в симуляцию спустя пару веков, но это, блин...
«Да и без разницы вообще...» - угрюмо хмыкнул я, щурясь ярким, теплым лучам летнего светила, что уже почти выкатилось в полуденный зенит. И пора бы уже мне обжорские привычки нарабатывать, кстати, поэтому я полез в инвентарь за очередной вяленой колбаской, тут же зажимая ее между зубами. 
Получен эффект: «Сытость» - [II]
Продолжительность: 1 ч. 34 мин.
Надо еще не позабыть основательно прошвырнуться по городу и подыскать себе системные перевязки в каких-нибудь аптечных лавках, и желательно перевязки именно второго ранга - обработанные травами, они существенно лучше залечивали ранения. И там же, если мне повезет, прикуплю себе на все бабки самые простенькие и дешевые отвары, снадобья какие-нибудь - не лечебные зелья, но именно отвары, которые обладают хотя и слабыми, но крайне продолжительными благотворными эффектами вроде той же регенерации. Подобные лекарства, в отличии от лечебных зелий и зелий маны или обновления, продавались даже у неигровых персонажей в последнем захолустье - рассчитываю разживиться ими и здесь, в Хашарре. Не стоило и о рунных свитках забывать - ранее, при быстрой прокачке, я на них здоровенный болт ложил, а по достижению высоких уровней они уже не особо влияли на твои возможности. Здесь же мне нужна максимально возможная эффективность именноздесь и именно сейчас...
Разминая зубами жесткое, очень сухое мясо, и временами запивая его водой из единственного оставшегося у меня бурдюка, я вовсю глазел по сторонам - было на что посмотреть, и с пользой.
Пешеходов тут, кстати, хватало, как и всадников - засматривался на них без стеснения, нервируя, наверное, некоторых. И чем ближе к самой Хашарре, тем больше их становилось, и все они куда-то спешили по своим делам. Я сейчас аккуратно пристроился к правой стороне дороги, стараясь никак не сталкиваться с аборигенами - в основном мимо мимо меня проходили наемники. Типа, авантюристы, с понятно какой смысловой нагрузкой в этом слове - и на их неприкрытых, распахнутых на жаре шеях я мог зацепить взглядом блеск каких-то жетончиков, типа дог-тэгов у пиндосовской мрази. Чаще всего жетончики были золотистые, по оттенку ближе к меди, и это она и была, я так думаю - «медные», значит, наемники, самого низкого ранга. Иногда встречались и «серебряные» авантюристы, такие и впечатление производили более солидное - и не важно, хрупкая это девчонка или разбойного вида бугай. Но ни одного гуманоида выше двенадцатого уровня - я старательно присматривался к статусам каждого из них.
Кстати, про самое важное - про девчонок. Они тут - пиздец. Мало того, что они в меру анимешные и почти каждая, как на подбор, с модельными параметрами и гипертрофированными бамперами, так еще и носимые ими тряпки целомудренностью не блещут. Не так чтобы совсем бордельный абсурд, просто средний уровень приличия по палате тут явно сильно ниже, чем в привычном мне земном обществе.
Особенно у женщин из числа зверолюдей этот показатель ниже плинтуса - там вообще натуральный беспредел. Боевые, блин, купальники - не в смысле дебильные железные фэнтэзи-трусики, просто обычные повседневные трусики, скорее даже ниточки, об этом и вся речь. А в сочетании же с «благородной», избирательной, типа, мохнатостью всех этих антропоморфных кошечек, зайчат и лисят, звериная растительность которых располагась в строго положенных женщине местах, не вызывающих отвращения у традиционных взглядов ценителя вроде меня - эффект получался убойный. Вроде и человек, но вроде и зверушка - но существенно ближе к первому.
Подозреваю, что еще убойнее и смертоноснее там именно социально-политическая, скажем вот так, обстановочка внутри подобных наёмничьих отрядов со зверодевочками. Даже отсюда, просто пока я прохожу мимо этих компаний, могу видеть как мозги натурально в сопли расплываются у неискушенных молодых, да и не только молодых ребят в одном только присутствии этих ушастых и хвостатых девочек. Все понимаю, базару нет, но работа - отдельно, и девочки - параллельно, но не одновременно. И я сейчас не только про факт присутствия девчонки рядом с группой занятых работой мужиков, а вообще - про то, что эта девчонка каким-то хреном наравне занимается боевой работой вместе с этими мужиками. Да, я белый цисгендерный угнетатель, расист, мясоед, шовинист, националист и обожаю военные преступления.
- Минусы? - пробормотал я, провожая глазами очередную, такую-то уже по счету группу наёмников, движущихся из города в сторону, откуда я только что пришел. Точнее, глазами я провожал приятную глазу фигурку кошкодевочки с иссиня-черной шерсткой. Большинство «мохнаток» сразу срисовывали и меня, и то, как я на них неприкрыто, пускай и без похоти, но все же глазею, отвечая мне каким-то недобрым прищуром. Еще так мордочками чуть дергают, словно принюхиваются ко мне. И тут же, словно учуяв во мне что-то неприятное - корчат такие пышущие отвращением рожи, словно, блядь, я чудовище какое-то.
На себя сначала посмотрите, животные ебучие, еще и анимешные вдобавок...
- Тц. - я чуть смежил веки, погружаясь в себя и подавляя очередной приступ гнева.
Этот вот момент со зверодевочками хитрющая, засевшая в моей плоти зараза Скверны и выбрала, чтобы поднять очередную волну неизбывного бешенства. Точнее, она попыталась. Я эту падлу давно изучил, сучара уже повторяется - она будто отслеживает мои собственные мысли и старается поддать газу именно там, где тонко, и именно там, где может порваться мое терпение и сдержанность. Прежде это гарантированно срабатывало, но теперь, когда я уже осознавал проблему - никогда, научился кое-как купировать раздражение. На больное мне решила надавить, мразь, на теме девичьего внимания мной управлять захотела, гнида...
Но правда, это странно - каждая обращавшая на меня внимание зверодевочка, от мала и до велика, вне зависимости от типа своей животной, м-м, составляющей, каждая по итогу с отвращением морщилась. Не думаю, что проблема во внешности или в том же ожоге на левой стороне моего лица, все же они представители суровой воинской касты боевых феминисток на службе короны, что я смутно припоминаю из игрового лора. Значит - дело как раз в аромате, неспроста же они всегда принюхивались. Или не в аромате, но - в магии, что в моем случае выглядит более вероятной причиной...
Я чуть приподнял левую руку и вывернул локоть, всматриваясь в поразившее меня проклятье. Внешнее его проявление напоминает обычную кляксу грязи, простое черное пятно, не более того - поэтому я даже не пытался его спрятать, оставаясь в той же рваной майке со следами крови. Я даже попробовал принюхаться к этой дряни, поднеся пораженный участок к ноздрям, но ничего не почуял - вообще, как ни старался. 
«Неизбежный Рок»
Тип: Проклятие.
Восстановление Здоровья: [-3,2%]
«Сопротивление Скверне»: [-1,6%].
«Сопротивление Проклятиям»: [-5%].
Значительно пониженная устойчивость перед болевым синдромом.
Продолжительность: [н/д]
«Ваша судьба была предрешена божественным существом. Примите ее, как подобает смертному, и прекратите бессмысленное сопротивление ее неотвратимости»
Еще сколько-то десятых долей процента прибавилось тут и там, н-да...
Далее мне, наконец, надоело присматриваться к каждому встречному, которых по мере приближения к южным вратам Хашарры становилось все больше. Просто засунул кулаки в узкие, тесные карманы своих поножей - которые, наверное, очень уж несуразно смотрятся в сочетании с ободранной безрукавной майкой, - и несколько замедлил темп. Ступал я неспешно, и не сильно при этом погружаясь в себя и свои мысли. Просто степенно, по-старчески так переставлял ноги, подставив рожу приятно прохладному ветерку.
В таком вот подобии медитации я и добрался к неожиданному столпотворению у городских врат. Куча народу здесь, в которой смешались кони, люди, и телеги туда же - средневековая пробка, одним словом. Случилось, поди, чего под сенью врат - мужская ругань с вкраплениями бабьих повизгиваний оттуда хорошо слышна, все активно переговариваются, но уловить суть проблемы из этой болтовни у меня не получалось. Зачастую аборигены говорили о чем-то своем и костерили стражников, решивших стопорить каждого входящего и досматривать содержимое их поклажи. Но змеистую, очень хаотичную очередь из четырех потоков все они при этом держали, никто не пытался пролезть вперед - даже одинокие путники вроде меня.
Несмотря на последнюю деталь, терпения у меня хватило лишь на минуту. Ее я как раз и потратил на все те наблюдения - поэтому почти сразу же вклинился между двумя очередями, направившись прямо к воротам и не обращая внимания на ворчание ближайших купчишек, работяг и прочего простого люда. Оставалось только определиться с ценой вопроса, и не думаю, что господа стражники мне откажут.
Как раз один из них, вижу, уже срисовал меня в галдящей толпе как потенциального нарушителя и выдвинулся на перехват. Столкнулись мы с ним уже под сенью врат, в тени от угрожающе нависшей над нами решетки. 
- Куда-а-а, куда ты прешь, дикарь, а-а?!- нарисовался передо мной так называемый стражник Хашарры, явно заранее заприметив мою не самого малого роста фигуру в людском море. - И чё за бодяга там на руке у тебя?!
Он указал туда, куда и смотрел, пальцем в перчатке - но не на место проклятия, куда я сейчас инстинктивно опустил взгляд. Мужчина с нескрываемым неудовольствием показывал мне на другую руку, которая от самой кисти и вплоть до моей шеи была испещрена в багрово-черной вязи вытатуированных в коже рисунков. Символы, образы, имена - там было все, и даже больше, нанесенное туда с любовью еще в прошлой жизни. И все оно было мне важно, оправдываться за это перед каким-то туземцем я не хотел. Но мне и не придется - деньги, думаю, мне в этом помогут. Сила - в правде, но и в деньгах ее тоже немало.
По виду этот дядька обычный такой ополченец темных веков, из бронирования только простая полусферическая каска без защиты лица и безрукавная металлическая кираса с налетом ржавчины. В годах уже этот пухлый мужичок, кстати, да и вооружен он явно чисто декоративной в своей службе алебардой, прямо как с картинок учебников по истории. Не воин, но именно охранник - простой мужик-вышибала, дело которого гонять мирняк и алкашей осаживать. 
«???»
Уровень: [6]
Здоровье: [55/55]
Гуманоид.
У этого он даже меньше, чем у некоторых из крестьян и вообще - подростков. Интересная закономерность, надо будет повнимательнее присмотреться в разбросу уровней...
Я собрался с последними своими духовными силами, чтобы меня прямо тут, в городских воротах, не пришибли за какую-нибудь неосмотрительную фразочку или нападение на стражника, что называется, при исполнении:
- За сколько пропустишь на ту сторону без очереди? - прямо в лоб поинтересовался я у немолодого стражника, чуть понизив при этом голос, чтобы у кого поблизости из дикарей истерика от такого произвола не случилась. Не нужно мне лишнее внимание. Подумывал даже на время посещения Хашарры ружье в инвентаре спрятать, но все же плюнул на это и забил, решив, что ничего плохого не случится.
- А-э... - натурально растерялся мужчина и даже зачем-то обернулся через плечо, словно бы высматривал поддержку у кого-то из своих напарников по смене. О моих татуировках, поначалу так его увлекших, он разом позабыл.
- Давай. - кивнул я ему. - По-быстрому разберемся, пока внимания не привлекаем. 
Тот словно бы ожил, сориентировавшись, наконец, в нестандартной ситуацию. Но не верю, что я один такой умный, что решил за взятку пролезть в город без очереди. Может - гоняют тут за взяточничество, или же просто его смутила подобная прямолинейность, не знаю. Но я уже по его забегавшим глазам вижу, что дело в шляпе. Точнее - в цене, которая вряд ли измеряется даже в десятках серебряшек. Так оно и оказалось.
- Серебром пятерка. - негромко пробубнил явно преувеличивший среднюю цену мужчина, отходя при этом в сторону, ближе к вратам. И меня за собой туда поманил, чему я подчинился, уже прикидывая, как бы с этого контакта поиметь побольше выгод.
Я вытащил правый кулак из кармана, где ранее материализовал и поместил в ладонь десяток серебряных монет:
- Хорошо. - и подступил ближе к стражнику, как бы приобнимая его с одного боку и незаметно ссыпая серебряные кругляши ему в вовремя подставленную перчатку. - Держи десяток, но взамен подскажи, куда податься тупой деревенщине вроде меня. Лады?
- Работа? - не понял меня заметно повеселевший мужик, припрятывая полученную горсть монеток куда-то за пояс. - Наёмником заделаться хошь?
Я мотнул головой.
- Не, мне этого... - я чуть повел плечом, на которое была заброшена котомка с кучей хлама, который пришлось туда перегружать после ужатия системного инвентаря. - Ночлежку просто, чтобы меня там, знаешь, не ограбили сходу и ноги не переломали за косой взгляд.
Мужичок усмехнулся, потешаясь над моими яркими примерами. Перекинув черенок алебарды из одной руки в другую, освободившейся дланью он показательно рубанул воздух перед собой - указывал прямо в том же направлении, куда была устремлена мощеная булыжником широкая дорога под нашими сапогами.
- Идешь, значит, вот прямо так, понял, да? - руку он не убирал, указывая все туда же. - Че зыришь, понял, спрашиваю?
- Ну, и че?
Заметив мой кивок, он продолжил.
- Ну и всё, идешь и направо смотришь. Сразу как увидишь на уровне второго этажа самую тупую вывеску с намалеванной там грудастой свиноматкой - тебе прямо туда. - тут он поспешил добавить следующее. - Ты только там скажи, что от Азшира припёрся, ладно?
Незамедлительно изменился системный статус у мужика - стоило только прозвучать тому имени.
«Азшир»
Уровень: [6]
Здоровье: [55/55]
Гуманоид.
Прикольно.
- И чё тогда будет?
- Тебе вот ничё. - оскалился, полагаю, Азшир. - А мне прибыток, понял, да?
- Так точно. - покивал ему я, делая себе соответствующую зарубку в памяти.
Сделать ерундовую милость подсобившему мне аборигену, пускай и подсобившему за взятку, мне вовсе не впадлу. Тот был вполне добродушен ко мне и даже изо у рта у того не воняло. Как и у меня, между прочим. Фэнтэзийная, сука, реальность, да-а - зубики тут всех чистенькие, белоснежные, и ни у кого не смердит из пасти на версту, дивное здесь общество. Осталось только проинспектировать все, что у здешних девочек под, зачастую, весьма короткими юбками скрывается - для полноты научного познания.
- Бывай. - махнул мне стражник, возвращаясь к своему недавнему товарищу, вместе с которым они, похоже, по методичке потрошили и разводили на взятки мирняк одной из четырех очередей. И наверняка меж собой делят прибыток, такие делишки всегда строго обговариваются внутри коллектива. Мне только интересна причина подобных досмотров, не думаю, что оно так каждодневно у них происходит, это же ни разу не круто даже для анимешной экономики. Ищут, небось, чего-то запрещенное или даже кого-то конкретного, но оно уже и не важно...
Вот я, наконец, и продрался в первое крупное поселение этого мира. Поначалу как-то не думал о подобном, но теперь любопытно, как же здесь все устроено и как люди живут. Кто они там и насколько реальны, что меня ранее волновало - наплевать, честное слово, мною сейчас движет чисто научный интерес. Например, хотелось разузнать, где горожане воду чистую берут - припоминаю рассредоточенные по улицам фонтаны, но не из них же мещане в кастрюли черпают попить, серьезно. 
Еще мне любопытно, где и вообще как живут отдельные светлые расы, которые не люди - альвы, не знаю, те же гномики, и особенно зверолюды, девчонки из которых меня особенно привлекают. Поэтому не вижу ничего плохого в том, чтобы задержаться в Хашарре на пару дней и побездельничать, прогуливаясь - золотая с лишним монетка в моем инвентаре обеспечит мне, при желании, несколько месяцев сытой и довольной жизни, если на глазок прикинуть здешние расценки...
Правда, тратить валюту на кутеж и просто унылое житье-бытье я не собирался. Пара дней наблюдений, посещение дома наемников, пардон, авантюристов, затем закупка расходников - и все, топаю обратно на тот курган со скелетами. Сначала, думаю, я пробегусь по лавкам - посмотрю, чего тут у кузнецов и бронников в их ремесленных кварталах развешано по стенам и разложено по прилавкам; посещу травников и варщиков зелий, заодно поспрашиваю, какие тут травки в цене. Может, если система мне их начнет подсвечивать среди прочей мусорной растительности, то получится поднять на сборе алхимических ингредиентов сколько-то бабла.
До нужного мне, вероятно, постоялого двора на фэнтэзийный манер я добрался минут за десять быстрого шага - Хашарра оказалась достаточно крупным, густозаселенным городом для такого-то захолустья. Повсеместный гигантизм архитектуры некогда вымышленного волшебного мира нередко сбивал меня с толку. Да и прочие бытовые мелочи меня, нередко, смущали - черт с ними, со стеклянными окнами, но чистые и ухоженные лица и тела горожан, неплохая одежда и общее качество строений и дорог, не залитых помоями и ссаниной, радовали глаз. Это определенно не было темным фэнтэзи, я удачно вляпался в образцовую сказку-быль, относительно добрую и светлую. Пускай и немного изгаженную моим присутствием, но я постараюсь сильно не буянить, мне ведь тут еще жить. Ну-у, я на это надеюсь...
- Очуметь. - пролепетал я одними только губами, останавливаясь как вкопанный и концентрируя свое внимание на той самой, похоже, вывеске, про которую мне Азшир и рассказывал. И правда - уродливая, сисястая свиноматка, держите меня семеро, сейчас буду шутить на поросячьи темы. Свинка, кстати, стояла на двух копытах, и в двух других держала пивные кружки, нанизав те, собственно, на копытца без пальцев. И две сиськи при ней. Вообще, всего две - почему-то, хотя это и свинья, хм-м...
- Чё ты встал, мля...? - вполголоса ругнулся кто-то позади, звучно зашаркав обувью по булыжникам, чтобы избежать столкновения с моей невовремя остановившейся посреди дороги спиной.
Вышвырнув из башки залезшие туда лишние философствования о свиньях, я шмыгнул за массивную деревянную дверь, ведущую в крупное трехэтажное строение постоялого двора. Или таверны, такое словцо больше подходит - это я сразу понял, стоило мне просочиться в светлое, хорошо освещенное помещение обеденной. Гомон тут стоял несусветный, и без явного разврата с непотребствами - лавируя промеж круглых столиков на своем пути к подобию барной стойки, я выцеплял взглядом отдельные детали происходящего. Низкорослые девочки-волшебницы, каноничные священнослужители обоих полов в рясах и с наемничьими жетонами, укрытые в балахоны и капюшоны мрачные фигуры в углу, пара здоровенных варваров-мечников посреди зала ужирается не то элем, не то пивом, и парочка альвиек-лучниц близ входа. Я практически ничего не знаю про вселенную тех культовых настолок по вселенной DnD, но весь антураж, что я сейчас вижу - явно устроен именно по ее лекалам. И я даже половины всех вот этих бытовых подробностей не припоминаю в игре, все больше и больше различий с несхождениями...
«Опять никого выше двенадцатого, как и на улицах...» - между делом подметил я, просматривая статусы большинства здесь присутствующих. Для полноты статистики осталось только заценить статусы королевских гвардейцев, высших представителей столичной церкви и некоторых известных мне поименно, из игрового сюжета, оперативников из числа тайников. Это, типа, секретная служба короля - суровые чекисты с весьма широкими полномочиями и не менее длинными руками, во главе которых стоит или скоро встанет один особо опасный и опытный дознаватель. И если эти ребята хотя бы вполовину так опасны и ловки, каковыми они мне запомнились по событиям игры - следует хотя бы первое время, пока я еще откровенно слаб и жалок, оставаться настороже и сильно в публичном поле не отсвечивать. Они, может, и не чета безопасникам из солидных русских контор, но тоже кое-чего умеют... 
- Чего изволим? - с задорными интонациями и подстать озорной улыбкой обратился ко мне пузан-трактирщик. Или бармэн, не важно. Лысый такой, прямо веселый молочник, ни дать, ни взять. Что тут ни персонаж, так какой-то собирательный образ из сказки, и не хватает лишь принцессы, но все еще впереди...
«Может, мне вообще гарем по турецким, или, скорее, по японским методикам себе укомплектовать?» - промелькнула в голове мыслишка, когда я в очередной раз пробежался глазами по собравшимся тут, в обеденной, людям и нелюдям.
Ответил я веселому молочнику не сразу, на мгновение залипнув умаслившимся взглядом на безмерно аппетитную фигурку одной златовласой женщины - она по правую руку от меня сейчас стоит, опершись на стойку, и хлебает че-то там из кружки в гордом одиночестве. И нет, это не зверолюдка - варварша двухметровая какая-то с секирой здоровой, но с все таким же дефицитом одежды и мощными мускулами, что ничуть не умаляют ее женственной красоты и общей сексуальности. У меня от таких картин скоро чердак протечет, женщины мое слабое место - во всех смыслах. Я и похотливая кобелина, и одновременно с этим воинствующий джентльмен, который совершенно не переносит насилия над не заслуживающими того девушками и женщинами.
- Ну не так пристально же, юноша. - продолжал улыбаться мне, по всей видимости, хозяин этого замечательного заведения. - Так можно и покалечиться ненароком. Понимаешь же, да?
Оскалившись в ухмылке, я отлип взглядом от нижних полушарий дикарки - северянша, наверное. Такие, м-м, ролевые архетипы только там водятся, это я помню.
- Получить по голове от такой, э-э, - заметив боковым зрением, что та мышцастая дама на меня с прищуром косится, я несколько изменил свою будущую речь, - красавицы не так уж и плохо. Неужели я в чем-то неправ?
- Ну-у, кабы я знал. Мне бы от жены лишний раз по голове не получать за каждое обслуживание альвийской красотки, мое дело малое... - увильнул от прямого ответа мужчина, залязгав чем-то невидимым мне, стеклянным, под стойкой. Наклонившись туда на мгновение, он вернулся обратно ко мне с опечатанным глиняным кувшином. - Вина, или, может, пивка?
- Для рывка? - хмыкнул я, к своему удивлению улавливая в уголках глаз трактирщика понимающую усмешку. Тысяча чертей, неужели всемогущая система даже подобное, чисто русскоязычное рифмоплетство умудряется должным образом передавать на здешний язык со всем сопутствующим смыслом? - Ну давай. Вино давай, то есть...
Решив не отказываться, я перемахнул через высокую скамью перед стойкой, кое-как пропихнув длиннющие, пускай и весьма худые ноги между ней и лавочкой скамьи. И продолжил изображать беззаботную неприкаянность - все еще чувствовал все тот же пронзительный взгляд северянки справа от меня, которая, блядь, пялится и пялится, донимает меня. Не знаю, чё она так вылупилась, но из приятного сердцу женского внимания к моей персоне это начало перетекать в излишний, малость тревожащий меня интерес. Вот вообще, физически не терплю подобные взгляды откуда-то сбоку или вообще из-за спины...
Отвлёкшись от лишних размышлений, я поспешил дополнить свой заказ, пока пузан ловко вскрывал кувшинчик с вином, опечатанный какой-то зелененькой восковой блямбой-крышкой:
- И постель, если есть свободная. - я звякнул десятком серебряных монет, заранее вытянув те из инвентаря. Теперь у меня в виртуальном кошельке покоится аккурат одна золотая и восемьдесят пять серебряных. Магия размена прямиком в инвентаре, удобно и, наверное, открывает простор для множества махинаций. - Я сильно издалека, чего тут по расценкам, подскажешь?
Тот кивнул.
- Простые и благие комнаты. - сразу перешел он к делу, пока наливал мне в деревянную кружку кроваво-красное вино. Никогда не пил его, кстати, самое время исправить эту ошибку, попробую здешнюю кислятину. - Простые посуточно в семнадцать медяшек будут, благие уже в восемь десятков выйдут. Благие комнаты с бадьями, воду на помыв натопят за пару медных, но со своими рыльно-мыльными, еще...
Слушая речь хозяина «свиноматки», я старался в деталях ее запомнить, но все больше давило мне на мозги неотрывное внимание дикарки справа. Пялится, сука, смотрит прямо на меня - не скрываясь. У меня на висках, наверное, как в анимешке - жилки уже должны там пульсировать от злобы. 
- У меня че-то на роже или у тебя проблемы? - поддался я спонтанному гневу, подогреваемому проклятием, и резко повернулся к женщине, прятавшей нижнюю половину лица за деревянной кружкой с пивом. Или, точнее, это была девушка. Какой бы боевой она на вид не была, но черты лица выдавали в ней достаточно молодую девушку, хотя и знатно упоровшуюся фэнтэзийными стероидами.
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Гуманоид.
Мощная, если по уровню сравнивать ее с большинством остальных авантюристов, стражников и прочего мирняка.
Перед тем, как она невозмутимо отвернулась, мы столкнулись взглядами - она при этом, кажется, прищурилась больше обычного, скользнув голубыми глазами мне по ожогу на левой стороне лица, но на этом и все. Похоже, это был простой праздный интерес с примесью, наверное, желания меня понервировать - просто так, без особой цели и нужды. Хотя, что дошло до меня вот только сейчас, смотрела она ведь не совсем на меня - дело было в ружье, именно на висевший у меня за плечом ружейный ствол она так пялилась, лишь изредка зыркая на мою симпатичную женоподобную мордашку. А ведь она как раз из этих северных ребят, которые около гномов тусуются в тех же самых гористых местностях - вполне может понимать, чем таким я вооружен...
- ...на сколько останешься? - будничным тоном поинтересовался пузан, все так же заразительно улыбаясь.
- Да хрен знает. - пожал я плечами, просто толкая ему десять серебряшек. - И еще, чего я сказать хотел, меня сюда к тебе Азшир направил, просил его упомянуть. А мне ты выдели, короче, простую комнату, будь добр. Буду у тебя наедаться, пока не кончатся денежки или пока город не покину. Если что лишнего останется - то тебе и останется, короче, чаевыми будет...
- На все воля молодого господина. - дурачась, кивнул мне мужик и упрятал монетки под стойку. Не то чтобы я такой щедрый, просто мне было впадлу напрягать мозги и считать. Я и сам по себе ленивый, невнимательный к деньгам дурак, так еще и аспидово проклятие существенно умаляет мое желание заморачиваться чем-то вроде мелкого счета. Но зато теперь я могу быть спокоен, спокойно погуляю по Хашарре, посмотрю на все, и начну прежде всего с городского рынка, где...
Мерный ход моих мыслей оказался прерван:
- Хочешь взять меня, стрелок?
Я споткнулся о собственные мысли, поворачивая голову к северянке. Голос совсем не подходил ее облику - слишком женский, слишком приятный на слух. Немного не стыкуется с этим вот воинственным образом. Но какие же у нее формы, о-о...
- Чё? - нахмурился я, всерьез усомнившись сейчас в том, верно ли все расслышал. Да и то последнее слово прозвучало уж как-то слишком, м-м, странно, будто оно было наполнено неким особым, непростым смыслом. Но помутившийся от похоти рассудок вполне мог и поменять местами желаемое и действительное...
- Хочешь? - уже медленнее произнесла она, резко отодвинув в сторону вылаканную только что до дна кружку. Мгновением ранее она звучно бухнула той по дереву стойки, отчего явно привыкший к подобному хозяин даже не вздрогнул, в отличии от меня. - Меня, м-м?
И вовсю заерзала по скамье своими сочнейшими булками, раскаченными по самое не хочу и плотно обтянутыми в какие-то темные, очень узкие шортики. И я даже отсюда, сверху вижу, как они у нее там натянуты на все прелести - и это пиздец, у меня сейчас полный отвал всех мозговых систем происходит. Можно голыми руками брать и обезвреживать, я никакого сопротивления не окажу - медовая, блин, ловушка. 
А ведь я ранее считал себя опытным, уже всем искушенным выходцем с планеты Земля, безвозвратно развращенной порно и вообще - интернетом. Думал, что для меня все здешние самые отвратительные чудовища и сами концепции ужасов этого мира - попросту детский лепет по сравнению с известными мне видами лавкрафтианских хтонических кошмаров, фигурирующих в некоторых земных сюжетах. С последним, возможно, так оно и было, судя по весьма скупым впечатлениям от встречи с гобблами, скелетиками и непосредственно Аспидом. Но вот перед женщинами я оказался совершенно беззащитен, да-а...
Поэтому послушно, и как тупой подросток засмотревшись прямо туда - под барную стойку и промеж широко разведенных именно для меня стальных бедер северянки, я пропустил этот момент, когда она одним плавным движением проскользила ко мне по гладкой скамье и прильнула к правому боку - от неожиданности я аж чуть вино не расплескал. За какую-то секунду она успела умело и мокро, до бабочек в моем животе, облобызать мне шею и щеки, пробежаться пальцами одной руки по моему хребту под рваной майкой, и уже другой - забраться ко мне под кольчужный напашник и в штаны, основательно там все прощупав и промяв. Вся эта последовательность движений окончательно сорвала мне башню - девчонка хорошо понимает, что делает с моим разумом и телом, даже будучи пьяной.
Оставалось только нокаутировать до следующего утра мое взбунтовавшееся неверие в подобное мужское счастье и ворчавшую на все вподряд паранойю. Это раньше при малейшем признаке флирта в реальности или в интернет-сообщении от малознакомой женщины любой адекватный половозрелый мужик, и в том числе я, подозревал вражескую шпионскую операцию, инопланетное вторжение, или еще какую-то хитрую разводку и просто попытку наебать. Здесь же, наверное, стоит поубавить подозрения, попробую таки довериться сказке... 
Одним словом - аниме.
- Удачно же я зашел. - не сдержал я довольный, предвкушающий халяву оскал. - Да?
Варварша мне не ответила, продолжая как-то по-звериному копошиться носом и губами у меня в волосах, иногда спускаясь ниже, чтобы лизнуть шею или даже присосаться к ней. Наклюкалась уже в хлам, я смотрю - такое несколько не по мне, но да и ладно. Лишь бы все было чинно, да взаимно, и без мордобоя по пробуждению - когда, будучи протрезвевшей, она обнаружит себя в одной постели со мной.
- А комната уже готова, молодой господин. - как бы между прочим напомнил мне трактирщик, почему-то продолжая называть меня господином. - На втором этаже. Любая распахнутая дверь на выбор вам и вашей даме сердца. Подать с собой выпивку с закусками? - хитро улыбнулся он.
- А давай! - сдался я.
И с чуть слышной руганью начал выбираться из-за тесной стойки вместе с повисшей на мне двухметровой красоткой, на фоне которой сам я, наверное, смотрелся несколько бледно. Кто-то сзади, в обеденной, даже явственно засмеялся, послышались и понимающие посвистывания с последовавшим за ними громогласным хохотом. Прогулка по городским достопримечательностям откладывается - сильно, очень сильно откладывается. Возможно, что вплоть до самого завтрашнего дня - это если на любовных фронтах у нас с моей новой знакомой, имя которой мне пока неизвестно, все пройдет совсем хорошо.
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До момента, когда город окончательно должен был ожить, оставалось совсем немного, уже давно рассвело. Эти крайние минуты ожидания я прохлаждался на обширном земляном пустыре, который нашелся в западной части Хашарры. Тут располагался постоянно функционирующий городской рынок - догадаться было нетрудно, пустые прилавки и кое-какой мусор вроде ломаных ящиков и передавленных овощей однозначно все это утверждал. 
И я уже вижу, как по своим строго определенным местам начинали разбредаться местные торгаши - самыми ранними пташками здесь, на пустыре, оказалось целое семейство каких-то, кажется, глиняных дел мастеров. Что малые дети, что старшие поколения, все они там были невысокими и чернявыми, очень смуглыми, и с сильно вьющимися кудрями - типичные, короче, хашиды, они же степняки. Но конкретно это семейство явно было из городского «течения», лояльного монаршей власти. Это либо счастливчики, чудом сбежавшие из шести хашидских ханств - лишь бы куда подальше от своих радикальных сородичей, поехавших на почве поклонения своему жадному до крови богу-демону, - либо просто потомки таких же оседлых беглецов. Вон, расставляют сейчас на своем просторном прилавке с ярко-желтым навесом всякую ими же изготовленную посудку из глины - миски, кружки, кувшинчики, чашечки, да тарелочки разных форм и оттенков...
- Хм-м... - промычал я, с интересом посматривая на хашидскую семейку. 
Ранее, еще в симуляции игры, степняки были исключительно враждебными и не вызывающими сочувствия у игроков дикарями, которые массово вырезались ради опыта и фракционной репутации, и там даже близко никакого погружения в культуру ханств не происходило. Ее даже прописано, думаю, не было, просто немытые коневоды и все тут. Воинственные обезьяны, в образе которых китайские разработчики, полагаю, не без презрения отразили кого-то из исторически исконных врагов своей древней Поднебесной. Но вот уже здесь, в новой для меня реальности, хашиды - которые изначально, напомню, темная и нечестивая раса, массово поклоняющаяся демоническому богу, - тоже нашли себе место среди благородных светлых рас. По крайней мере некоторые из их представителей...
Свои косточки я, кстати, еще прошедшей ночью скинул на одну из каменных скамей близ вышеупомянутого рыночного пустыря - почти сразу же, как покинул измятую постель с оставшейся там же варваршей, крепко задрыхшей. За сохранность множества оставленных в таверне вещичек я не волновался, поэтому девушку не выпроваживал. Просто тихонько свалил в ночную Хашарру, так до самого утра и просидев здесь. И не без удовольствия, конечно - отпугиваю, конечно, обывателей своей угрюмой рожей, но мне вообще по барабану, мне хорошо... 
Напротив меня - вон, ты только руку протяни - и намочишь пальцы, - непрестанным водяным потоком журчал и бурлил фонтан. Увенчанный какой-то скульптурой, изображающей статную альвийскую красотку в подобии римской тоги, он был двухуровневым - типа, мощная вертикальная струя вырывалась из трубы в подножии скульптуры и опадала сначала во второй этаж-резервуар, и затем ниспадала уже в нижний, который на уровне земли. И уже оттуда не один и не два горожанина при мне черпали воду - либо складывая ладони лодочкой, чтобы на месте напиться, либо черпали жидкость кружками, ведрами или даже лейками. За гигиеничность ничего не скажу, не знаток волшебных миров, но никто тут не свинячил. Да и вообще, несмотря на общую, грубо говоря, отсталость и простоту - чувствуется здесь какой-то положительный, такой особенный, как говорят в русских деревнях, вайб.
«Может и не совсем дикари...» - поморщился я, отмечая весьма высокий уровень культуры и образованности населения.
Но пора бы и мне куда-то выдвигаться, отсидел уже я тут всю жопу на прохладном камне. И первая из моих сегодняшних гештальт-целей была сформирована спонтанно, когда я случайно унюхал чего-то сладкое. Нюхом никогда не мог похвастаться, и после перерождения это не изменилось, но просто источник запаха оказался совсем рядом - еще даже не вставши с каменной скамьи я обернулся через плечо и наткнулся взглядом на распахнутый проем одной из городских лавок. Буквально через дорогу от меня, в десятке шагов - тут, кроме чисто ярмарочных прилавков на пустыре, были и такие вот мини-магазинчики в домах, которые были рассредоточены по границам этой своеобразной торговой площади. И почти каждый такой домик мог покрасоваться соответствующей вывеской.
«Туда нам надо...» - сразу сориентировался я, задрав голову повыше и всматриваясь в предельно понятную мазню на вывеске заинтересовавшей меня лавки, из которой доносился гомон нескольких голосов. На деревянном щите конкретно этого средневекового магазинчика был начертан разломанный надвое пирожок с чем-то темно-красным внутри. Оно, конечно, не мои любимые химозные мармеладки, смертоносно сладкие энергетики - они же топливо войны, - и сникерсы, но тем не менее...
Хлебобулочная это была, короче. 
И периодически из ее раскрытой настежь двери выбегала совсем еще нескладная и мелкая, лет тринадцати, девчонка и, иногда, женщина постарше - ее мать, полагаю, очень уж они похожи. Они таскали туда-сюда из лавки явно свежеиспеченные пироги, батоны хлеба, какие-то загогулины крендельков и прочую сдобу, сплошь заставляя ею один из ближайших к булочной прилавков. И так раз за разом, при этом активно переговариваясь со всеми прохожими и между собой, наполняя ранее безжизненный пустырь торговой площади жизнью.
Меня начало помалу накрывать кое-какими, не самыми счастливыми ассоциациями с прошлой жизнью. Тут же короткой вспышкой боли напомнило о себе аспидово проклятье, улавливая очередной потенциальный момент для провокации, для выведения меня из себя. У нее не получилось - я был готов, но все равно было как-то не по себе и тоскливо. Меня итак периодически из огня, да в полымя корежит и шатает по эмоциям, как школьницу, так еще и это вот, блин...
- Ма-а, сейча-ас...! - так знакомо, и совсем по-детски, моляще растягивая гласные, прокричала девчонка, на короткое мгновение высунувшись из окна булочной. Это она отвечала чему-то недовольной матери, которая все никак не могла ее из дому дозваться, где малявка надолго застряла, перестав помогать с перетаскиванием товара. Даже бросила все перекладывать, и пошла, вон, за нерадивым ребенком, да еще с таким суровым видом шагает, что девочке, очевидно, достанется...
Я откровенно залип, наблюдая за всем этим. 
Проводил кое-какие ностальгические параллели со своим собственным детством в относительно захолустном Таганроге. Вспомнился, кстати, и куда более поздний период жизни - уже из последних годов накануне гибели, когда я постоянно наблюдал останки некогда мирных городов, раздолбанных в труху, лом и щебень тяжелой поступью войны. Не то чтобы меня эти картины в свое время трогали или расстраивали - там я как раз таки злорадствовал, но именно сейчас накатывает странное смешение чувств. 
Прямо сейчас я, наверное, неосознанно интегрировал свое «я» в здешнее общество, отождествляя себя в аборигенами и все более, типа, очеловечивал их для своего же восприятия. Чтобы я ранее о них при этом не думал. Они - такие же люди с такими же бытовыми и не очень проблемами, они не глупее и не умнее, не добрее и не злее. Не хуже и не лучше, это просто люди, причем - живые. И ни разу не виртуальные болванчики, которых можно не сомневаясь вскрыть от уха от уха. 
Не можно.
Как-то разом у меня попортилось настроение, пропал прежний мой дурашливый настрой по отношению вообще ко всему, кое-как сглаживавший дерьмовые обстоятельства. Перед глазами у меня как-то спонтанно замелькали картинки разрушения всей этой мирной жизни, которую я сейчас наблюдал - теоретически, все это может произойти в самые кратчайшие сроки, если ситуация с Аспидом, герцогским мятежом и накатами степняков выйдет из под контроля. Но кто тогда будет виноват в массовых смертях и страданиях, неужто здешний лорд? Или, может, монаршая власть, проморгавшая ритуал возрождения сквернодракона, козни оппозиции и повышение активности кочевья на южных границах королевства?
Или же повинен буду лично я, отказавшийся от своего возможного предназначения?
- Хм-м... - я по привычке прикоснулся к цепочке у себя на шее. Продолжаю метаться от одного к другому. Порываюсь и положить болт на все, что меня окружает, и вроде как на мне лежит определенная ответственность. И я уж не знаю, почему так так сильно бесоёбит - из-за окончательно поехавшего чердака или же так сказываются последствия, до чего же тупоумная формулировка, пережитой недавно смерти. Или это на меня так, все же, проклятие воздействует...
«Скорбная Память»
Реликвия.
Мана: [+5%]
Восстановление Маны: [+20%]
Сопротивление Скверне: [+40%]
Сопротивление Проклятиям: [+18%]
Сопротивление Подчинению: [+4%]
Повышенная устойчивость перед ментальным истощением.
Но каким же будет единственно правильное, верное решение...?
Дальше развивать эту тему у себя в башке я не пожелал, поэтому резко поднялся со скамьи и, обойдя ту, двинулся к булочной - не хочу дожидаться у прилавка, лучше сразу там, на пороге или внутри, выражу намерение закупиться выпечкой по полной программе. Заранее, кстати, освободил себе и котомку, и инвентарь, прошлой ночью вытрусив почти все их содержимое в номере таверны, и даже ружье с лопаткой решил оставить, проникшись здешними уютом и безопасностью. И не буду даже скрывать сейчас свою возможность заталкивать все покупки в неведомый пространственный карман - скажу, типа, я ученик какого-то дохрена крутого волшебника или обладаю каким-то артефактом. Лень заморачиваться, короче, все равно скоро свалю отсюда, не позднее чем завтра...
«Мясной пирожок»
Обычный расходник.
- Хм.
Это я решил на всякий случай полюбопытствовать, проходя мимо еще горячей, пышущей жаром готовой продукции на прилавке. Как я окончательно убедился еще вчера - почти вся жратва и напитки в этом мире корректно учитываются системой. Что-то я выяснил еще в обеденном зале, пока двигался к стойке, что-то определил экспериментальными методами в комнате после продолжительных любовных утех с северяншей - которая явно приняла меня за кого-то не того, судя по безумной страсти в ее глазах и действиях.
Короче.
Самыми интересными и странными оказались нюансы взаимодействия системных яств с несистемной тарой - налитое из кувшина со своим личным, системным уведомлением в уже несистемную кружку винишко поначалу переходило для игрового интерфейса в стелс-режим «я в домике», и никак не определялось. Но вот уже когда кружка наполнялась вином минимум до трех четвертей от своей емкости - и вино, и кружка получали единое уведомление, позволяющее запихнуть в инвентарь эту самую полную вина кружку. Эту истину я постиг вскоре после затянувшихся до самой темноты кувырканий с северяншей, и все там же, в снятой комнате таверны - сидел там не менее часа, переливая под светом факела туда-сюда жидкости и сравнивая результаты. 
И при этом, блядь, что самое дурное, пока ты эту «заразившуюся» системным уведомлением кружку вина не опустошишь полностью, до самого донышка - своего уведомления она не потеряет, оставаясь чисто системным предметом, пока внутри остается хоть капля жидкости. Чуть башку себе прошедшей ночью не поломал, пытаясь разложить по полочкам логику мироздания...
Перейдя, тем временем, дорогу и заскочив на высокий порог булочной, я несколько раз звучно отстучал костяшками кулака по косяку. Внутрь, думаю, лучше не соваться - одним своим видом итак нервирую местное население. Поначалу я, кстати, планировал спустить всю оставшуюся валюту - почти два золотых, - на алхимические снадобья, чтобы купировать новый дебафф, но от одного лишь аромата и аппетитного вида тех пирожков все мои задумки претерпели серьезные перестановки. 
Один раз ведь живем, да?
***
Прошло все хотя и успешно, но со скрипом. И не без сопутствующего риска для моей жизни, однако. Непростое это дело - за хлебом выходить. Поначалу все нормально было, прилично, наладил я контакт с женщиной, только-только закончившей устраивать выволочку дочери - договорились мы, мол, нужно мне это и это, вот монетки. Но идиллию прервало появление главы семейства, который несколько неверно расценил мое присутствие в его лавке, сходу начав бычить. И опять я был назван дикарём, да и не только - не знаю, откуда такая реакция, может, не положено здесь с чужими женщинами разговоры заводить...
Но обошлось. Покинул средневековую булочную я с наполовину заполненным выпечкой инвентарем - потратив при этом лишь восемь серебрушек, вышло очень дешево. Намного дешевле, чем я изначально предполагал.
Золотые монеты: 1 шт.
Серебряные монеты: 76 шт.
Медные монеты: 91 шт.
Если так посмотреть, по здешним меркам - я весьма богатенький мальчик, и ведь заработал эти деньги толком палец о палец и не ударив. Пару десятков гобблов где-то зашибил, да одно подземелье зачистил - вот и все. Наверное, туземцы, те же самые наемники, не имеют доступа к так называемой системной добыче, когда ты буквально из воздуха рожаешь себе валюту и сокровища. А ведь у меня еще в предметном эквиваленте кое-что интересное лежит - например, томик некромантского умения «Стылая Кровь», который можно попробовать кому-то в городе толкнуть...
Я бы, вообще, и больше серебра на булки потратил, до самых краев бы туда натолкал в системную сумку тех же мясных пирожков, но не состыковался с ассортиментом - все вкусное, что мне из него было по нраву, уже выкупил, а дожидаться пополнения не стал. Распрощался, короче, с семьей пекаря и вернулся на торговую площадь Хашарры, ступая между прилавками натурально куда глаза глядят - просто прогуливался. Но не совсем бесцельно - высматривал следующие цели своего сегодняшнего променада...
- Что интересно? - еле слышно прогнусавил мне старичок из-за миниатюрного прилавка с разноцветными пузырьками, подле которого я остановился. Почти шепчет, будто он при смерти находится. Может оно и правда, очень уж он старательно кутается в тяжелое шерстяное одеяло.
«???»
Уровень: [12]
Здоровье: [71/71]
Гуманоид.
Солидный уровень для такой развалины, даже очень...
- Это че за сиропчик? - чисто так, для инициации диалога поинтересовался я у алхимика. Или его помощника, хотя по возрасту и внешности так не скажешь. Да и уровень великоват для простого деда.
«Слабое зелье восстановления»
Обычное зелье.
Восполнение Здоровья: [+5 ед.]
Восстановление Здоровья: [+300%]
Сопротивление Кровотечениям: [+35%]
Сопротивление Ядам: [+60%]
Незначительно повышенная устойчивость перед травматическим шоком.
Незначительно повышенная устойчивость перед болевым синдромом
Длительность: 20 сек.
Перезарядка: 8 мин.
Знакомая штука. Точно такую же я высосал тогда, в зачищенном логове гобблов. Дай Боже, чтобы эта хрень не стоила как новенькая иномарка. Пардон - как новенькая карета. Все же мы тут с вами уже не тут, а там.
- Не сиропчик. - строго возразил мне зельевар, чуть подаваясь ко мне вперед с какой-то деревянной чурки. - Это целебная микстура!
- Почем?
- Восемь серебра. - было мне ответом.
Я был краток.
- Сколько есть? - дедуля накидывает, наверное, пару лишних серебряшек, знаем-знаем, проходили, но мне неохота заморачиваться. Еще вой поднимет ни с того, да ни с сего, оно мне не надо.
- А сколько потребно? - тут же оживился дед, аж заговорил в полный голос, словно выздоровел. - А снадобья, силы восполняющие, не надобны часом?
- Э-э...
Я забегал глазами по узкой доске прилавка, расположенной у меня на уровне пояса. Это он про пузырёк обновления, который у меня уже есть?
«Слабое зелье обновления»
Обычное зелье.
Восполнение Энергии: [+8 ед.]
Восстановление Энергии: [+500%]
Сопротивление Замедлению: [+15%]
Незначительно повышенная устойчивость перед физическим истощением
Длительность: 1 мин.
Перезарядка: 12 мин.
- Надобно? - повторил вопрос старик, звякая ногтем пальца по бутылочке с ярко-желтым содержимым.
- Сколько монет? - вздохнул я.
Зельевар быстро, явно привычным для себя жестом оттопырил мне две свои пятерни и затем, на мгновение сжав те в кулаки, разогнул один из них - показывая только один палец.
- Десять и еще один. - это он меня сейчас за идиота, не обученного счету, принимает, или же тут уровень образования вообще хромает настолько, что люди дальше десяти считать не умеют?
- Одиннадцать?
- Одиннадцать. - покивал старик, чуть заметно удивившись моим арифметическим талантам.
- Пять красных, десять желтых. - подумав, решил я, выгребая из кармана поножей практически все запасы системных денег. И хорошо, нечего их копить, красненькие пузырьки не просто выздоровление ускоряют, они натурально исцеляют, прямо по-волшебному заживляют раны. От той рваной раны на боку, которую я получил тогда в замесе с гобблами, только один шрам остался, хотя прошло всего ничего времени...
От прилавка алхимика я отступал с несколько улучшившимся настроением. Жуя на ходу только что вытащенный из котомки пирожок с мясом, я уже примерно прикидывал - по каким приоритетам пользоваться зельями. С красными, которые лечебные, все понятно - по мере получения пизды, тут все просто. А когда мне выжирать энергетические, у которых из-за их низкого качества перезарядка составляет двенадцать минут? Нужно обдумать этот момент, например, в контексте запланированной зачистки того кургана, куда я намереваюсь вломиться после взятия десятого уровня на скелетиках снаружи.
Допустим, меня там поджидает мясорубка с несколькими боссами и большой группой поддержки в лице простых мертвецов - мне что, выпивать зелье лишь тогда, когда я уже буду высыхать по энергии? Нет. В подобных случаях, когда есть риск сложить голову - выжирать расходники нужно как можно раньше, особенно теперь, когда я обладатель активно жрущего энергию умения «Поступь Великана». Чем раньше начну закидываться - тем больше выпью за время боя, если возникнет острая нужда в энергии. И ни в коем случае нельзя жалеть их ценой собственной жизни - купить их я всегда успею, деньги не такая уж и проблема.
Занявшись проработкой простеньких инструкций для себя в тех или иных стрессовых ситуациях, я почти не глядя шатался по улицам. Разгар утра, все разбредались по своим делам - Хашарра полна людей, все гомонят и шумят. Среди этого столпотворения мне попалась на глаза небольшая группа молодых священнослужителей в характерных белоснежных рясах и в натянутых на макушки капюшонах - не наемники, а именно работяги церкви. И только сейчас я вспомнил, что пришел в Хашарру, вообще-то, не развлечения ради и даже не ради зелий - я пришел сюда за избавлением от аспидова проклятия...
Я подавил неразумное нежелание просить о помощи и окликнул ту самую компанию из четырех церковников мужского пола, шедшую мне навстречу и уже со мною сравнявшуюся. 
- Постой! - даже как-то слишком резко я к ним завернул, те заметно напряглись. Глаза каждого из них впились в татуировки на моей правой руке. - Где я могу найти местную церковь, собор или иное, э-э, место...?
- Иди за нами. - один из служителей, даже не дослушав, указал мне на место в хвосте их процессии, мол, пристраивайся и топай следом. Похоже, мне с ними по пути.
Причем ответили мне практически сразу, несмотря на плохо скрываемое неприятие к моему образу. Надо было куртку себе прикупить нормальную, да и вообще - присмотреться к одежде, хотя бы сапожки сменные взять, как-то вообще из головы повылетало. Слишком халатно отношусь к некоторым чисто социальным аспектам своей новой жизни - сказывается общее наплевательское отношение на все. Как бы потом расплачиваться не пришлось.
До места назначения добрались быстро. Пара минут, да пара поворотов - и мы перед огороженной, но не закрытой для населения территорией небольшой, типа, церквушки. И пара сотен человек внутри не поместится, судя по габаритам, но не думаю, что она тут одна такая. Слишком уж обширна Хашарра, и вся она обнесена монструозной в своем размере и величии крепостной стеной.
- Что вам нужно? - обернулся ко мне тот же молодой парень, даже младше меня, что и велел мне следовать за ним и его коллегами.
Вместо лишних слов я вытянул вперед пораженную проклятием длань и пошлепал пару раз ладонью по месту заражения волшебным спидораком.
- Скверна. - утвердительно произнес священнослужитель, на секунду прищурившись. Сообразил сразу, может, и средство столь же легко найдется, если проблема явно распространена и не уникальна...
Но тут парнишка усмехнулся, сняв с лица прежнюю маску бесстрастия и зрелости. А еще стащил с себя ранее покрывавший голову капюшон, обнажая вполне себе обычную прическу чернявых волос - без каких-то пейсов или следов монашеского пострига. Обычный человек, как и все в этом городе. Только уровень несколько выше среднего - я сразу же заглянул в его уведомление, когда тот снял капюшон и оно само по себе проявилось над пареньком.
«???»
Уровень: [9]
Здоровье: [64/64]
Гуманоид.
- Но почему же ты не взываешь к своему богу? - язвит, сучка.
Я улыбнулся.
- Его здесь нет.
- А был когда-то? - такая же, подобная моей ироничная улыбка послужила мне ответом. Чувствуя, как меня начинает накрывать раздражение по отношению к решившему поглумиться надо мной святошей, я решил поскорее отсюда сматываться. Как бы чего не вышло, как говорилось у Чехова, вроде...
- Понял. - кивнул я ему напоследок. - Принял.
И уже было начал разворачиваться, но паренек мгновенно среагировал:
- Мы никому не отказываем. - произнес он со строгостью в голосе, наверняка цитируя кого-то из проповедников. - За мной...
Далее мы прошли на территорию церквушки. Заходили, правда, не с парадного входа в само строение - взяли мы сильно в сторону, пересекая парковую зону с ухоженными кустиками, деревцами и даже небольшим прудиком, в котором плескалось несколько красно-золотых рыбок. Карпы китайские, что ли, я аж засмотрелся, но пришлось спешно догонять удаляющегося вперед паренька. От него мне лучше не отставать - придушат, итак он каждому встречному делает какие-то знаки, мол, все в порядке, этот человек со мной. Никому здесь не по нраву что моя рожа, что вытатуированные у меня на коже рисунки. 
О них, кстати, меня внезапно и решил спросить мой сопровождающий:
- Что означают символы на твоей плоти? - нейтральным, ничего не выражающим голосом поинтересовался он, оборачиваясь.
Я отрицательно мотнул башкой.
- Не твое дело, пацанчик.
Мы к тому моменту зашли в тыл строению церкви, сделав последний поворот и приближаясь к одной неприметной калитке. Сразу за ней была массивная тяжелая дверь, ведущая в недра здания - еще приведет меня, небось, в какие-нибудь пыточные застенки, и будут мне там суставы крутить, еретику проклятому.
- А все же? - надавил парнишка, и я уловил что-то эдакое в его голосе, как бы намекающее, что лучше не молчать. Пришлось развязывать себе язык.
- Память о прошлом. - уклончиво, но, наверное, сойдет.
- Каком прошлом?
Нет, не сойдет. Вот же вцепился...
- Никаком. - огрызнулся я. - Значение рисунков чисто воинское и бытовое. Ничего хтонического.
Пропуская меня первым в полумрак какой-то проходной кельи, паренек не сдержался и фыркнул:
- А черепа?
- А у тебя в голове что, черепа нет что ли?
- Че? - не понял меня фанатик.
- Ниче, епта. - передразнил я его. - Не ищи злые скрытые смыслы там, где их нет.
- Если ты не сможешь объяснить природу этих скрытых смыслов моему наставнику - отсюда ты уже не выйдешь. - честно мне признался он, заводя меня, кажется, на подвальные уровни церкви. Застенки, получается. Да и хрен бы с ними, отмажусь как-то, мне позарез нужно скинуть с себя это дерьмо, которое здорово портит мне прекрасную вторую жизнь.
Смирившись с судьбой, я полез в заплечную котомку за очередной вкусняшкой.
- Пирожок хочешь? - кивнул я отчего-то удивившемуся юноше.
Тот с запинкой помотал головой - отрицательно. 
- Как хочешь. - пожал я плечами.
Наконец, спустя пару минут фанатик резко остановился. И словно замешкался даже - забегал глазами меж дверей двух закрытых келий, не то потерявшись, не то услыхав что-то нежданное внутри одной из них. 
Мы сейчас стояли в очень плохо освещенном коридоре, под потолком которого болталось несколько жаровен-светильников. Или не жаровен, а именно волшебных светильников - какое-то слишком чистое белое сияние исходит из этих чаш. Но им в донышки я, боюсь не загляну, те на высоте трех метров болтаются, не меньше. Впрочем, да - это явно магические лампочки, только вот...
- Убери! - прошипел мне под руку святоша, заставляя меня вернуться в реальность и куда-то прятать пирожок. - Быстро!
Я возмутился.
- Да че не так-то?
- Сейчас зайдем, там мой учитель будит и еще кто-то есть, но я не знаю, давай уже, давай... - протараторил парниша, жестом веля мне поторопиться.
Поманив меня за собой, он отворил тяжелую дверь из цельного куска древесины и сунул внутрь шею - спросил что-то, получил ответ, и прошел уже полностью. Я поспешно затолкал недоеденный пирожок в карман, там же и спрятав его в инвентарь системы. Потом дожую, чего уж делать.
- ...и где ты их таких находишь, Казухико? - послышалось изнутри еще даже до того, как я ввалился в очень тесную, с низким потолком келью. Волосами на макушке ощущаю близость дощатого перекрытия, об которое я точно стукнусь, если попытаюсь чуть приподняться на носочки. 
Остальное убранство комнатушки тоже было весьма скудным, обустроенным по-спартански. Кровать, стул и стол, на столе освещает пару бумажек и кружку с карандашами простая восковая свеча. На кровати, привалившись спиной к стене, располагался один мужик, только что говоривший, и за столом рассиживается уже второй. Ничем не примечательная серая внешность европеоида у обоих, типовые белоснежные рясы и среднестатистическая комплекция. Хотя нетипично высоким был уровень того второго, который на стуле примостился, да и очков здоровья у него ого-го, побольше чем у меня будет...
Непростой дядя, пускай и одет в заурядные одежды священника без знаков отличий - такие же, в какие были затянуты все работники этой церкви.
«???»
Уровень: [24]
Здоровье: [149/149]
Гуманоид.
Но куда больше меня ошарашило имя моего недавнего сопровождающего - оно проявилось там, заменив вопросики сразу же, как прозвучали те самые слова...
«Казухико»
Уровень: [6]
Здоровье: [55/55]
Гуманоид.
Кто-кто, прошу прощения?
- Приветствую вас, - тот, что на кровати, бегло пробежался по мне взглядом, на мгновение задержавшись только на моих обнаженных руках, - молодой человек, в моей скромной обители. Вы бы знали, по скольку раз на неделе мой ученик приводит сюда несчастных и болезных, вы бы знали...
Я молча покивал, аккуратно скидывая с плеча котомку и опуская ее на каменный пол близ входа.
- Простите, учитель, я...
- О-о... - послышалось из того угла, где восседал высокоуровневый фанатик. - Занятно!
В последнем слове я уловил этакий научный интерес с горькой каплей сочувствия. А еще, пока он говорил - все остальные молчали. И продолжали молчать, когда этот серый, неприметный тип двадцать четвертого уровня поднялся со стула и подступил ко мне. На татуировки даже не посмотрел, плевать ему было - сразу вцепился мне в левую руку и требовательно потащил вместе с собой ближе к столу, к единственному источнику света в келье. 
Посадил он меня, короче говоря, на стул, где сам раньше сидел, и стал осматривать и прощупывать место проклятия - пальцами его мне проминал, поглаживал, и постоянно при этом на меня косился, пронзительно глядя прямо в глаза. Словно никак не мог дождаться желанной реакции.
- Как вы утратили зрение? - как бы между прочим поинтересовался у меня мужчина. Похоже, он уловил нездорово слабые отсветы свечи в моем левом глазу. Бельма у меня там, может, и не было, но вполне было возможно заметить некоторое помутнение. Еще по прошлой жизни все это понимаю, на правом подобная беда была...
Ответил я предельно лаконично.
- Пожар.
- Пламя, говоришь... - покивал каким-то своим мыслям священник, продолжая все явнее и настойчивее меня тормошить. Постукивает по выступающей из плоти косточке локтя, давит все сильнее, и даже зачем-то пощипывает. И все заглядывает мне в лицо, следит за глазами, за мимикой, вообще за всеми моими шевелениями.
Почему-то начало напоминать о себе внушаемое откуда-то извне раздражение. Зашевелились и смутные, подзуживаемые проклятием желания настучать по башке всем присутствующим в монашеской келье, но совсем слабо. Подавить упомянутые соблазны было совсем нетрудно. А еще мне показалось, будто бы по коже в каждом месте, куда только прикасался фанатик, меня чуть-чуть жжет или, скорее, жалит током - будто статикой. Диагностика по-фэнтэзийному, полагаю...
- Вот оно как. - удивленно, даже растерянно произнес мужчина, оборачиваясь на, м-мать-перемать, Казухито и его наставника. - Видели, да? Не бесится совсем. - он вновь повернулся ко мне. - Слушай, ты где эту заразу вообще сыскать умудрился?
Несколько задумавшись к тому моменту, я и не сразу понял, что спрашивали сейчас именно меня, а не обо мне.
- Да, тебе я, тебе говорю. - хмыкнул святоша, отпустив, наконец, мою руку и опустившись на кровать между учеником и учителем. И все дружно, в три пары зенок смотрят на меня, как на чудо какое-то. А теперь нужно талантливо солгать, разбавив ложь толикой правды...
- Чистил гнездовья пещерных гобблов в недрах Хорды, - поначалу хотел про лесных сказать, но как-то глупо, наверное, прозвучит попытка подвязать получение смертоносного проклятия в простой норе посреди леса, - и там...
- Хорда? - резко приподнял вверх палец высокоуровневый, чем просил меня взять паузу.
Я нехотя кивнул, изображая некоторое нежелание трепаться. Пытался нащупать тот самый правдоподобный образ своенравного выходца с севера - за дикаря меня по внешности сразу же принимают, нужно только мимикой и словами соответствовать.
- И что ты там забыл?
- Резал тварей. - коротко ответил я. - Один. Я изгнанник.
- Как зовут? - тут же среагировал мужчина, жестом веля Казухито и его наставнику покинуть келью, что они незамедлительно и сделали. И вот этот жест мне крайне, крайне не понравился. Но выдумывать что-то новенькое было уже поздно, поэтому я решил назвать свое реальное имя. Дождался только, как из кельи выйдут лишние уши.
- Константин.
И я чуть себя по лбу не хлопнув, осознав, какую глупость сделал - назвался бы покороче, по-простому, блин, а так...
- Значит, Константин. - утвердительно произнес святоша, глядя теперь куда-то мимо меня, через мое плечо. Задумался о чем-то. На минуту почти задумался, пока я терпеливо ожидал ответа. Моя тронутая проклятием рука все еще лежала на столе, и мужик на нее периодически косился. - Значит, так...
Он кивнул на мою болезную конечность.
- Неизлечимо. - припечатал он одним лишь словом, блеснув при этом янтарной радужкой глаз. И этот необычный цвет я заметил только сейчас, ранее как-то не присматриваясь к святоше. - Подобная скверна для меня не новь - мы, служители Весны, весьма поднаторели в искоренении страшнейших недугов, но, понимаешь...
Я молчал, погруженный в месиво собственных разрозненных мыслей.
- Сколько срок? - после некоторой заминки уточнил у меня святоша. Хорошо еще хоть не спрашивает от кого именно подцепил. - Когда заразился?
На всякий случай я решил существенно приукрасить фактическую цифру, увеличив срок давности. Думаю, что будет правдоподобнее - слишком уж фанатик был поражен степенью, полагаю, запущенности дряни. Если скажу ему, что гадости и недели нет - наверняка меня может ожидать более въедливый допрос, а там поди разбери, что еще по моей личности вскроется. Хуже от такой лжи мне уже не будет, но может помочь сбить возможные ориентиры у гипотетических преследователей. Паранойя вовсю била тревогу, да-а...
- Две луны. - солгал я.
Святоша понимающе покивал, явно соглашаясь в чем-то с собственными мыслями - тут я, похоже, в яблочко попал.
- Поздно пришел, не выручим уже. - вздохнул он, поднимаясь с кровати. - И я сразу тебе скажу, можешь не обивать столичные пороги и тем более не искать спасения у шарлатанов. Даже удивительно, что продержался так долго, по всем признакам ты должен был уже давно сойти с ума.
Я мотнул головой, надеясь получить пояснения.
- Не понял.
- Оно тебя убивает. - приглашая меня на выход из кельи, начал объяснять священнослужитель. - Но непосредственно гибель наступает, зачастую, при иных обстоятельствах... 
Снаружи нас ожидал тот парнишка со странным, явно японским имечком, но мы прошли мимо него. Высокоуровневый же святоша, имени которого я не знал, провожал меня до самого выхода, чуть придерживая сбоку за плечо - словно я в любой миг могу свалиться ему под ноги.
- Неужели ты не чувствовал ничего странного? - поинтересовался у меня он.
Я решил не юлить и ответил прямо - может и подскажет чего:
- Неожиданные вспышки злости. Не только, но в основном - злоба.
- Во-от. - протянул мужчина, вместе со мной ступая винтовой лестнице, ведущей прочь с подвальных уровней. - Это влияние скверны, медленно просачивающейся все глубже и в плоть, и в саму душу. Именно пагубное воздействие на разум подводит проклятого к неизбежному концу - он срывается, делает неверные решения, и нередко утягивает вместе с собой в могилу случайных людей. Рекомендую прислушаться к себе, и, пускай это и откровенная ересь в моих устах, когда эти приступы станут практически неподконтрольны - уйти.
- На своих условиях? - пробормотал я.
- Именно.
Выдержав почти минутную паузу, что мы в тишине стучали каблуками обуви по камням церковного подземелья, святоша добавил:
- Если, конечно, вы не сможете самостоятельно с ним справиться и каким-либо неизвестным мне, м-м, методом преодолеете свою неотвратимую судьбу... - как-то витиевато, словно бы старательно подбирая слова, закончил свою мысль тот. Еще зачем-то на «вы» перешел.
Далее, до самого выхода с территории церкви мы прошли в молчании, если не считать редких взаимных приветствий моего конвоира со здешними служителями. Ступая в ритм с ним, я пытался осмыслить все вот это, что мне сейчас вывалил на уши явно непростой церковник. И еще я склонен верить ему в том, что не было смысла переться в самую столицу - Аскелладу, в надежде сыскать там исцеление. Да и не то чтобы я так сильно волновался, надеюсь как-то сам все разрулить и справиться с дрянью. У меня же система, в конце-концов, придумаю чего-то. Наверное...
- Не потеряйте себя, Константин. - лукаво улыбнулся мне напоследок священнослужитель. - Интересное, кстати, украшение. Вы его обязательно берегите. И прощайте.
Последние свои слова произнес он заметно тише, стрельнув неестественно золотистыми глазами куда-то в область моей шеи, где поблескивала цепочка реликвии. Я на долю секунды даже напрягся, ожидая сейчас чего угодно - вот только все это было зазря. Мужчина просто развернулся и степенно зашагал прочь, оставляя меня у ворот.

Глава 17.

Глава 17.
***
Слежки, похоже, церковниками установлено не было. Во всяком случае - ее я за собой так и не приметил, по-шпионски пытаясь срезать углы и высмотреть гипотетического преследователя, влекомый паранойей. 
Но нет - ошибся, похоже. 
Спокойно, и без неожиданностей я брожу по оживленным улочкам Хашарры, разыскиваю тут местные кварталы с ремесленниками и, там же, оружейно-бронными лавками. Последние хотя бы посмотреть хочется и заценить тамошний ассортимент, пускай у меня в системном кошеле даже серебряной монетки сейчас не найдется. По-барски потратил все накопления на выпечку и расходные зелья, чтобы скрасить планируемую мной долбёжку скелетов все там же, на кургане, который тоже планирую зачистить. Не думаю, что подобные приоритеты не в пользу снаряжения и бронирования были такой уж ошибкой - мне сейчас, скорее, душевная стабильность куда важнее, нежели физическое здоровье, как подсказал святоша.
И какой-то, но все же запас зелий вкупе с горой выпечки как раз обеспечат мне эту самую стабильность и самоуверенность.
Инвентарь:
Том Умения: «Стылая Кровь»
Связка самодельных бумбочек
Слабое зелье обновления - [5 шт.]
Слабое зелье восстановления- [10 шт.]
Мясной пирожок - [18 шт.]
Пирожок с кисло-сладкими ягодами - [8 шт.]
Подсоленный крендель - [9 шт.]
Пирог с овощами - [1 шт.]
Простая булочка - [14 шт.]
Батон пшеничного хлеба - [5 шт.]
Пирожок с фруктовым пюре - [4 шт.]
Текущая сумка: [н/д]
Грузоподъемность: 28кг.
Загруженность: [41%]
Так-то.
Золотые монеты: 0 шт.
Серебряные монеты: 0 шт.
Медные монеты: 26 шт.
И вот так.
Но, хотя, имеется у меня одна занятная, реалистичная идея на тему быстрого обогащения. Поэтому, собственно, я и решил не оставлять книжку умения «Стылая Кровь» в номере таверны вместе с остальными пожитками. Думаю продать ее как-то, сбыть здешним наемникам или волшебникам - не знаю, правда, как это вообще провернуть. В игрушке это все решалось просто - любой хлам и в любом количестве можно было сгружать любому торгашу, хоть нищему рыбаку. Но здесь подобная условность, конечно же, отсутствует...
Конкретно там, на рыночном пустыре, не нашлось хоть кого-то среди прилавков в окрестных лавках-магазинчиках, кто продавал бы похожие томики системных умений - может статься так, что они для аборигенов именно что книжки простые. Типа, просто учебники, не системные предметы, которые наделяют тебя удивительными возможностями прямо здесь и сейчас, по щелчку пальца. Но обошлось, они воспринимают их именно как чудо-книжки с возможностью мгновенно обучиться знаниям из них - этому я убедился как раз при посещении дома авантюристов, пардон, наемников.
Случайно на него наткнулся, когда в очередной раз, заплутавши, выбрался на одну из главных дорог Хашарры - в этот раз на ту же самую, на одной из сторон которой располагался «свинарник», в котором я прописался, и которая вела к уже памятным мне южным вратам, откуда я пришел в город. В общем, вышел я из переулка и сразу обратил внимание на множество туда-сюда и в одном направлении шнырявших типов сугубо авантюристского вида - хотя большая их часть, особенно «медные» наемнички, напоминали мне, скорее, бродяжек. Следуя по их пятам, я и наткнулся на массивное пятиэтажное строение местного отделения гильдии анимешных авантюристов - надо все же называть вещи своими именами. Какие, нахрен, наемники, они бы еще музыкантами назвались...
И пускай не сразу, но я туда вскоре зашел. Поначалу просто покружил рядом, присматриваясь, кто туда вообще входит и выходит. И что привлекло внимание - туда, прямо с парадного входа, простые авантюристы вваливались вместе с пузатыми мешками, котомками и рюкзаками добычи. Некоторая их добыча, явно недавно умерщвленая, аж подтекала своими соками через днища тех же мешков и рюкзаков - какая-то кровь, слизь, желчь, и бог весть знает что еще за дрянь капала на булыжники мостовой и порожек гильдейского здания. Периодически всю эту гадость протирали работницы гильдии - девчонки в однотипной форме по схеме «белый верх, черный низ».
«Туда нам тоже надо». - отметил я очевидное, после чего и сам зашел внутрь. Заранее, разумеется, поместив книжечку «Стылой Крови» в заплечную сумку. Жаль, что пришлось после получения того дебаффа вышвырнуть все серо-белое добро, наверняка его бы тоже у меня выкупили, хотя бы по цене грошового лома. За деньгами я может особо и не гонюсь, и отношусь к ним крайне халатно, но свою добычу, даже самую дерьмовую, упускать все же не круто.
Внутри было не менее антуражно, чем в «свиноматке». Как в книжку зашел, буквально - сексапильные полуголые ведьмочки с остроконечным колпаками послужили первой же мощной ассоциацией. Про мальчишек-разбойников с кинжалами, священников и разодетых в классическое зеленое лучников-альвов и речи не идет. Все шумно треплются на тему всяких гоблинов и орков, за глаза перемывают косточки коллегам из других наемничьих отрядов, одни уговаривают вторых на вступление в отряд, третьи жалуются на тяжкий путь аттестации на следующий ранг авантюриста. Я с интересом вслушался в болтовню, отступив чуть вбок от прохода, чтобы не перегораживать путь.
И замер, только чуть мои прищуренные глаза хищно бегают по здешним людям и нелюдям. Оба глаза - несмотря на практически полную потерю зрения на левом, он все равно что-то, да различает, и весьма полезен при фокусировке и тем более при сведении ружейных мушки и целика воедино. Такая смешная мелочь не сделала из меня немощного чмошника в прошлой жизни, не превратит она меня в такового и здесь. Исправим со временем, как и якобы необратимое проклятие - сверну все горы и шеи, но не прекращу коптить это новое небо.
- ...не думали, да-а, но скиллы все равно надо хоть какие-то, ну-у, при себе иметь, иначе накой он нам такой на позиции саппорта нужен? - уловил я отдельное предложение, так резанувшее мне слух прозвучавшими в речи аборигена англицизмами. После этого я с еще большим усердием вслушался в переговоры наемников, и уловил еще сколько-то подобных фразочек. Скиллы, мобы, экспа, боссы, элитки, данжи, танки и поты - все это активно фигурировала в сленге авантюристов и не было отдельными словечками какого-то конкретного человека, которого я еще мог бы принять за оговорившегося землянина-игромана. Нет, сидят и болтают себе тут с частым применением чисто земных терминов, и одновременно с этим жрут.
- Нет, сразу нет. - отказал кто-то в совместном выполнении заказа совсем еще юному, вроде бы, мальчишке в каноничной друидической рясе с торчащими из нее, блин, листочками и веточками, которую еще в симуляции игры носили все начинающие «природные» кастеры, получая за стартовые квесты. - Уже два чародея в составе. Один из них - серебряный, ты туда не вписываешься, без обид, друг, лучше присмотрись вот к...
Я чуть наклонил голову, переводя взгляд на один из ближайших столиков, где чисто воинская, из одних ближников группа из аккурат пяти авантюристов дружно обдирала и объедала монструозного размера бедро неведомого мне зверя. Сомневаюсь, что это было отделено от туловища какой-нибудь классической земной коровки - размеры совсем, совсем неадекватные. Но больше меня привлекли, разумеется, диалоги этой мужской компашки - хорошо различимые, они доносились до меня предельно четко.
- И Зенар тоже? - переспросил с забитым ртом тот, что с двумя клинками в ножнах, которые свисали с пояса до самого пола и об которые не раз уже спотыкались проходившие мимо этого столика люди. Поглядел бы я, как он ими орудует, может даже посмеялся бы. Хотя это волшебный мир, кто знает, может...
- ...ой нахрен вообще Зенар, ты ее вообще видел? - взбеленился самый, на вид, молодой из компании ближников.
- Это да... - понимающе покивал третий, ловко отрезая личным кинжалом очередной кусок сочащегося жиром мяса от гигантского окорочка, которые я прежде только в каких-нибудь мультиках про Тома и Джерри, наверное, видел. - Просто...
- Убийственная! - подтвердил молодой.
- А давно они в городе?
- Только что, ну, вроде... - запив мясо из массивной кружки, тот, что обоерукий, прямо посреди питья махнул свободной рукой куда-то в сторону выхода из гильдии. - М-м, ты же сам видел, нет? Они всем выездом на воротах стояли, перегородили там все ко всем темным богам, не помнишь, как мы мимо прошли, Азернар еще на эту темную пялился, как будто...
Он хохотнул.
- А зовут ее хоть как?
- А-э...
- Да какая разница?
- Вивиэль. - с каким-то нездоровым благоговением произнес молодой.
Я уже собирался бросать это дело - подслушивание, но последнее услышанное слово заставило меня напрячься. Но на этом представление закончилось. Далее у компании молодых ребят пошел один только похотливый треп на тему кошкодевочек и следующего заказа, который им нужно было взять, чтобы выплатить какие-то долги перед гильдией. Поэтому закругляемся - была еще идея прикинуться столбом, да послушать народ на том конце просторного первого этажа, где еще что-то вроде барной стойки виднеется, но да и похрен...
Обеденная тут по размеру не меньше, чем в таверне, хотя это, скорее, зал ожидания. Но тут и откушать можно было, чем с толком пользовалось здешнее руководство, монетизируя естественную человеческую потребность. Под дальней от входа стеной расположен бар, где тусовалась одна треть посетителей гильдии, заливаясь выпивкой и порождая основной шум и гам на этаже. Другая треть - просто обедала или вела переговоры по работе вокруг столиков в центре помещения. 
Я чуть склонил голову набок, переводя взгляд левее.
А вот последняя треть полнивших зал посетителей сгрудилась по левую руку от меня - толпятся там у широченной доски, кажется, с объявлениями и заказами. Периодически кто-то срывает бумажку и тащится с ней к расположенным прямо там же, рядом, трем приемным стойкам с миловидными работницами гильдии по ту сторону. Туда же вываливается и вся приносимая с заданий добыча - я это ясно видел, и уже прикидывал, получится ли впарить им книжечку умения без своей регистрации как наемника...
Что же, попробуем.
- Доброго вам дня! - лучезарно улыбнулась мне, похоже, полу-альвийка. Она вроде и человек внешне, но несколько заостренные ушки и характерные исключительно для альвийского народа бледность кожи, изумрудный оттенок глаз и пшеничные волосы выдавали кровосмешение. Получается, что межвидовые зачатия тут возможны. Либо опять замешана «ма-а-агия».
Не утруждая себя ответом девчонке, я просто бухнул книжку умения на гладко отполированную и покрытую лаком дощатую стойку.
- Жетон? - чуть дернула заостренными ушками работница гильдии. Это тоже чисто фишка альвов.
Понимая, что никак не получится продать чего-то без оставления следов, я решил не заморачиваться.
- Жетона нет. Сколько стоит? - и добавил, уловив непонимание в зеленых глазах. - Оформление. Регистрация, короче, сколько стоит?
С трудом сейчас сдерживаю раздражение, подзуживаемое заразой. И ведь она так сильно не выпендривается, пока я в одиночестве или по улочкам шатаюсь - выбирает строго определенные моменты, будто обладает разумом.
- Нисколько. - как-то сразу поблекла и перестала озарять меня своей улыбкой полу-альвийка, различив в моем поведение недовольство. - Только заполнить гербовую бумагу. И выбрать второе имя или прозвище. - и она поспешила добавить, завидев, как я мученически закатываю глаза к потолочным сводам. - Здесь же, прямо здесь, это быстро!
То, как она приуныла и расстроилась, подбешивало меня еще больше. Еще и раскаленный гвоздь мигрени усилил свою ранее терпимую долбежку в мозг. Меня, блин, еще больше разъяряет и выбешивает то, что из-за прущего из меня негатива портится настроение у симпатичной девчонки. 
Пока полукровка шумно копошилась где-то под стойкой в поисках нужных бумажек, переговариваясь при этом с соседкой о планах на этот вечер, я опустил глаза вниз. И с неудовольствием отметил, как у меня подрагивают пальцы на левой, проклятой руке. Засмотревшись на нее и задумавшись, я невольно вздрогнул, когда передо мной на доску регистратуры неожиданно шлепнулась здоровенная, больше альбомного листа бумажка 
- Вот. - тихо подсказала девушка, указав, где нужно подписывать что-то или указывать, понятия не имею. Я бы и не против начеркать там подпись, девчонка как раз подобие графитового карандаша положила на эту же бумагу, но я, блядь, не обучен туземной письменности. Подпишу, поди, какой-то демонический контракт на продажу души, и все, и пиздец, и приехали. - Сюда и здесь, и еще...
- Я не умею. - хрипло пробормотал я, прикладывая правую руку к правому же виску, ближе к макушке, куда меня продолжила настойчиво сношать мигрень.
Девушка оторопела.
- А-а? - и переглянулась с соседкой, черноволосой девочкой-кошечкой. Полюбовался бы, не будь в таком паршивом состоянии. Каждый крик ближайшего выпивохи и каждая высокая нота, взятая треплющимися поблизости женщинами лишь усугубляла мое раздражение. Скоро, по идее, из места проклятия должны пойти гуляющие по всему телу пульсации боли...
- Как это? - пролепетала полу-альвийка.
- Письменности не обучен. - терпеливо объяснил я. - Я не понимаю письмо и не умею писать. Так понятнее?
Господи, блядь, поскорее бы закончить со всеми делами в городе и свалить куда подальше, обратно на курган. Набью себе там десятый уровень, если скелетики продолжат так же бесконечно рожаться в траве, и там уже, потом...
- А! - пискнула девушка, перестав, наконец, безбожно тупить.
Опомнившись, она крутанула гербовый документ к себе на сто восемьдесят градусов и начала стремительно что-то там черкать, периодически на меня странно косясь. Окружающие авантюристы - тоже посматривали с волнением, словно я прямо тут собираюсь коньки отбросить.
- Все хорошо?
- Просто шикарно. - растянул я уголки губ как можно шире, обнажив зубы, и продолжая держаться за голову. - Прекрасно!
Поджав губы, она продолжила что-то мулевать на бумаге - поверила, видимо. Я убедителен.
- Как вы хотите именоваться в гильдейской картотеке? - произнесла она, когда навершие сжимаемого ее пальчиками карандаша замерло в самом углу документа, внизу.
- М-м... - я запнулся, прерванный коротким, невовремя зарядившим в мозг импульсом мигрени. - Мародер.
Кто-то позади меня, в небольшой очереди, невнятно не то фыркнул, не то хрюкнул - явно реагируя так на предложенный мной позывной.
- Дикари... - с долей презрения произнесли позади меня, совсем близко, говоривший явно стоял прямо за мной. Желание обернуться с сдержал, чтобы не появлялся соблазн воспользоваться поводом.
Девица опять, в который уже раз покосилась на меня, но переспрашивать не стала - молча чего-то там черканула на туземном и забрала документ. Какое-то время она еще чем-то звякала, шуршала и бренчала под стойкой, скрывшись там по самую голову, но вскоре вылезла оттуда вместе с медным жетоном на цепочке - причем на пластинке жетона уже были какие-то гравировки, по всей видимости, с моими данными, включая прозвище. Понятия не имею, как она это прямо тут исполнила, не отходя от кассы - спишем на «ма-а-агию».
- Держите. - она положила жетон рядом с книжкой, которую, заметив мой кивок, стащила со стойки и при мне раскрыла. Какое-то время она изучала, наверное, оглавление, или черт его знает что еще - туда я не заглядывал, как-то даже в голову не приходило подобное. Пролистнула несколько страниц, что-то неслышно пробормотала, и, наконец, шумно схлопнула томик, укладывая его под стойку.
- Сколько? - прохрипел я, вопрошая.
Но еще даже не ответив мне, работница гильдии положила передо мной две золотые монетки и горсть серебряных, заставив всех ближайших наемников с интересом присмотреться. Неправильная политика выплат - на их месте я бы в каких-то мешочках непрозрачных выдавал подобные награждения и оплату, чтобы, значит, во избежание последующих неприятностей для счастливчика. Я уже знаю, что подобная сумма - весьма немалое богатство для большинства местных. Хотя в моем случае, наверное, я лишь рад проблемам - лишний опыт, лишняя добыча с тех возможных дурачков, что попытаются меня ограбить, но останутся гнить в ближайшем овраге или придорожной колее...
- Две золотые монеты и тринадцать серебряных. - отчиталась девчонка. - Это все.
- Почему так много? - поинтересовался я, отняв руку от разболевшейся башки и аккуратно сгрузил все монетки к себе в карман брюк, там же произведя перенос валюты в системный кошель.
- Вам повезло раздобыть магическое умение. - пояснила она, вновь улыбаясь. Поняла, наверное, что это я от собачьей жизни такая злобная мразь, вот и перестала дуться. - Мистическое искусство, и из редкого рода на стыке школы смерти и школы льда. Может, вы обладаете еще чем-то подобным? - она улыбнулась еще шире. - Мы предлагаем справедливую цену за все, что приносят нам свободные авантюристы.
- Это все. - я покачал головой, мыслями уже находясь на рыночной площади, где можно прикупить еще кучу зелий или еще раз попробовать найти мастеров кузнечного ремесла. - Спасибо.
- И вам! - помахала мне ладошкой полу-альвийка, после чего я отступил от стойки, пропуская туда какую-то низкорослую магичку, даже не полторашку, в забавном колпаке. От смеха когда-нибудь сдохну, если буду к таким персонажам присматриваться - еще она пищит так, о чем-то вопрошая работницу гильдии, что у меня сейчас, бля-ядь, шарики за ролики в мозгу заедут при попытке на секундочку представить это существо в боевой обстановке. Допускаю, конечно, что этой малявке несколько сотен лет и она умеет все и даже больше, но, блин...
Надо возвращаться на торгашеский пустырь и еще немного побродить между прилавков и по окрестным лавкам.
***
- А тебе они зачем? - все никак не желал отставать от меня карлик, забравшись с ногами на табуретку у себя за стойкой. Смотрит на меня сверху-вниз, но коробок с ружейными зарядами убирать обратно в выдвижные ящики не спешит. 
«Дробовые заряды для ружья с серебряной стружкой»
Обычные патроны.
Повышенная эффективность применения в отношении нежити, демонов и порождений Скверны.
Количество: 100 шт.
Изготовитель: [Торим]
Продолжает в толстых пальцах-сардельках его сжимать, черных от угля и каких-то железных опилок.
«???»
Уровень: [10]
Здоровье: [112/112]
Гуманоид.
Не перестаю удивляться, до чего дохрена у него здоровья по сравнению с остальными встреченными мной светлыми расами - других представителей его гномьего вида я еще не встречал, но сотня хит-поинтов это солидно.
- Затем. - передразнил его я, собирался и еще что-то скабрезное высказать, но ненароком мне на глаза попался один из висевших на стене шлемов. Такие там болтаются в изобилии, и не только шлема, но конкретно этот оказался в зачарованном качестве. И конкретно этот полностью завладел моим вниманием, да так, что я разом забыл про какие-то там патроны с серебряной стружкой среди дробинок. 
«Укрепленный пластинчатый шлем»
Зачарованное комплектное снаряжение.
Броня: 96 ед.
Сила: [+5 ед.]
Выносливость: [+6 ед.]
Восстановление Здоровья: [+18%]
Сопротивление Молниям: [+3%]
Сопротивление Подчинению: [+4%]
Сопротивление Оглушению: [+18%]
Повышенная устойчивость перед дезориентированием.
Незначительно повышенная устойчивость перед заброневыми травмами.
Комплект: [1/5]
Состояние: [100%]
- Это. - не скрывая своего внимания к предмету, я указал прямо на него пальцем. - Сколько?
- Нисколько. - язвительно прогнусавил гном, скорчив при этом до невозможности противную рожу.
Я оскалился.
- Бесплатно, да?
- А это видал, меченый? - скрутил мне прямо таки земную фигу карлик. Последнее слово, наверное, было отсылкой на мой ожог и вроде как было здесь, у туземцев, неким оскорблением, но ничего оскорбительного я в этом не уловил.
- Так че, сколько?
Гном помахал передо мной коробком патронов.
- Скажешь, зачем тебе ружейная дробь с опилками - узнаешь.
- Ты не знаешь, зачем она нужна? - сощурился я. - Настолько туп?
- Говори. - утробно прорычал гном.
Соскочив с табуретки, отчего он на миг скрылся за стойкой - только макушка рыжая видна была, - карлик вышел оттуда и встал прямо передо мной. Пришлось сильно напрячь шею, чтобы поддерживать глазной контакт с решившим из меня душу вынуть гномом. И не то чтобы меня опять кошмарит проклятье, требуя намотать длиннющую бороду карлика на его же бычью шею и подвесить за нее на ближайшей улочной вывеске - нет-нет. Просто он меня сам по себе раздражает, уже не менее, наверное, получаса мы с ним тут собачимся. Цепляется ко всему - хочу купить имеющиеся у него метательные бумбочки, он ворчит, уточняю возможность обслуживания одного садового инструмента, он ноет, завожу диалог про специфические ружейные заряды против нежити, так он вообще с катушек слетает.
- Говори. - повторил карлик.
Не грозится мне, не обвиняет ни в чем, просто клянчит прямой ответ.
- Хорошо. - оскалился я, звонко хлопая в ладоши и чуть отступая назад, чтобы аккуратно снять со стены так понравившийся мне шлем из того же комплекта, что и мои поножи. - Резал нечисть на вершине Хорды и в ее глубинах. На одном из склонов наткнулся на место резни, где группу светлых неизвестной мне фракции размотали культисты. С одного из твоих, - я кивнул на самого гнома, который молча слушал меня, - снял ружье, одно из нескольких, но наиболее мне подошедшее. С его же помощью перебил всех культистов до единого. Почти всех, ладно, была одна промашка. - поправился я, припомнив ту свою оплошность с Земорием. - Еще вопросы, малявка?
А отвечать мне вредный карлик особо не спешил. Стоит себе там, да разминает в толстых пальцах-сардельках коробочку с усиленными серебром зарядами дроби. Последние пригодятся мне в недрах кургана, где наверняка, я уверен, обнаружится системное подземелью с нежитью, как и в игрушке. Лишь бы только гном мне их продал - еще ведь заявит, гадина такая, что он такие вот штуки только для своих сородичей держит. Он ведь их вообще из под прилавка достал - удивился, что я о таком прошу. Неспроста ведь на стенах и полках нет и малейшего следа пороховой инженерии...
Да и от шлема этого я бы тоже не отказался - просто он как в сугубо системном и практическом смысле хорош, так и чисто эстетически-геометрически сексуален, ничуть не хуже грудастой кошкодевочки, и очень мне своими хищными очертаниями нравится. Отдаленно он мне напоминает ту угловатую каску с решетчатым визором, которую носил главный герой одного японского комикса про типа, что с маниакальным упорством и отточеным умением уничтожал гоблинов и только гоблинов...
- Слухай. - я тут чуть не хрюкнул, предвкушая скорую шутку, так удачно пришедшую мне на ум. - А правда, что у гномов женщины тоже бородатые?
Чуть не лопнул, пока выдавал этот панч-лайн.
- М-гу. - невнятно промычал что-то гном, как-то весь побагровел, но неожиданно для меня самого разразился зычным, мужицким таким безумным хохотом, сотрясая им стены лавки. Вместе с ним заржал и я, опершись на стойку и прокручивая в голове только что сказанное мной. Только ради одной этой убийственной сценки стоило получить тем минометным снарядом себе за шиворот. Диалоги Платона, блядь, надо бы еще чего-то эдакое вспомнить для будущих переговоров с какими-нибудь принцессами или эльфами, пардон, альвами...
- Хорошо. - крякнув, разом прекратил хохотать гном. - Башню за одну злата с полтиной отдам.
Это он так шлем, поди, называет.
- Вот заряды - так отдам, за красивые глаза и хороший вкус. - помахал он ими передо мной перед тем, как бухнуть коробком по стойке, там же его и оставляя. - Чего там за бумбочки тебе нужны?
- А какие есть? - заинтересовался, готовясь вновь разориться. Уже протянул гному две золотые монеты, оставляя в системном кошеле чисто на всякий случай десять с лишним серебряшей. Не знаю, пожрать где-нибудь остановлюсь или провести ночь в комфорте. Хотя сон мне в ближайшее время явно не грозит...
- А какие надо? - усмехнулся карлик.
- Слышь...
- Осколочные. - поднял руки-лопаты в извиняющемся жесте карлик, возвращаясь к себе за стойку и заскакивая на табурет. - Осколочно-зажигательные.
- И все?
Тот аж обиделся.
- А че, мало? 
- А световые? - удивился я. - Ну-у, магниевые? Шумовые?
Оторопев, гном с не меньшим удивлением уставился на меня.
- Ты откуда все это знаешь, парнишка?
- От верблюда. - съязвил я.
Полторы золотые эта полторашка, кстати, уже у мыкнула к себе за пазуху - плата за шлем. Его я сейчас с любовью прижимал к боку, намереваясь надеть сразу по выходу из кузнечной лавки, где гном и работал, и торгашил одновременно. Судя по гомону, где-то в задней части лавки присутствуют и еще кто-то, наверняка его семья, но мне она не показывалась. Но после моей фразы про бородатых гномских женщин оттуда, из-за двери, мне почудились девичьи хиханьки и хаханьки. Многоголосые, причем.
- Правда, откуда? - всерьез поинтересовался карлик.
- Как зовут тебя? - временно увильнул я ответа.
- Торим.
Чего-то эдакого, чисто гномьего и по-толкински, я и ожидал.
«Торим»
Уровень: [10]
Здоровье: [112/112]
Гуманоид.
Он протянул мне руку в очевидном жесте рукопожатия, на которое я тут же ответил - это было несколько непросто, при такой-то разнице в росте.
- Константин. - завидев, как хитро гном прищурился, я с усмешкой добавил. - Но если по-простому, и для своих, тогда Костя.
В жопу конспирацию - я жить хочу, а не выживать.
- Ну так, откуда? - продолжил клянчить у меня ответ Торим, блин, Дубощит. Или там был не Торим, а Торин? Не помню...
- Знаешь, Торим...
- Не томи! - натурально вскипятился карлик, чуть с табуретки своей не свалившись. Я не сдержал смешок, видя все это.
- Там, откуда я родом, говорят, что чем меньше знаешь - тем крепче спишь, понимаешь?
- Козлина безбородая, чего тебе стоит, сложно сказать? - продолжил закипать, хотя и по-доброму, Торим, активно при этом жестикулируя и прямо таки искренне возмущаясь. Думал, наверное, что после обмена именами я ему сейчас в любви поклянусь и во всем признаюсь, наверное. - И откуда вообще такие запросы и познания в гномьей инженерии, ты кто такой? Я не знаю тебя, а у нас, у подгорного народа, каждый подлунный наперечет...
Тут он заткнулся, но рта не захлопнул - так и вытаращил на меня глаза, как рыба какая-то.
- Да? - ухмыльнулся я, примерно понимая, куда там его мыслишки пошли. Догадываюсь, во всяком случае.
- Ладно. - буркнул Торим, в меру грациозно крутанувшись на табуретке и обернувшись к настенным полкам позади. Оттуда он не глядя, явно не заморачиваясь техниками безопасности, накидал на стойку несколько знакомых мне коробков с бомбочками. В каждом ровно по двенадцать бумбочек, только в одних коробках они сероватого оттенка, но в некоторых других - с красной полосочкой посередине. Это уже осколочно-зажигательные - такой же эффект, что и у стандартных, но с долей огненного урона и высоким шансом наложить отрицательный эффект dot-урона.
Такое же белое качество, что и у моих. Но гномьи гранаты, что сделаны им же - явно получше должны быть. Позже обкатаю их. Точнее, обкатаю те бумбочки, которые обозваны системой как «самодельные» - которые из сундука, вроде, какого-то мне выпали, чисто как-то опробую их в этом реальном мире. А гномью взрывчатку приберегу на случай серьезного пиздореза, вплоть до необходимости самого себя подрывать вместе с противником - назло, значит, всему миру. Но до этого, разумеется, не должно дойти - в добрых сказках так не бывает.
«Связка простых бумбочек»
Обычный расходник.
Повышенные эффективность и продолжительность дезориентирования.
Повышенные эффективность и продолжительность оглушения.
Количество: 12 шт.
Изготовитель: [Торим]
И зажигательные:
«Связка зажигательных бумбочек»
Обычный расходник.
Повышенные эффективность и продолжительность поджога.
Повышенные эффективность и продолжительность дезориентирования.
Повышенные эффективность и продолжительность оглушения.
Количество: 12 шт.
Изготовитель: [Торим].
- Нравится? - заметил Торим мой алчный интерес к его продукции, особенно к зажигательным экземплярам.
- Шикарно. Стандартные пять секунд задержки, так?
- Да. Но ты слушай, колись, засранец. - неожиданно подался он вперед, опершись руками о стойку и чуть не завалившись вперед, прямо через нее. - Что лучше, гномьи изобретения или магия?
Заслышав этот ни разу не трудный для меня вопрос, я не скрыл свою ухмылку.
- Тупой вопрос, тупее не слышал... - проговорил я, подцепив из пачки одну зажигательную бумбочку и поднеся ту ближе к глазам, чтобы рассмотреть. В условиях игровой симуляции они применяются крайне просто, настолько, что тут мне даже как-то тревожно. Нет безопасной системы рычагов-усиков-пробок, просто выдергиваешь подобие кольца-чеки из навершия и происходит подрыв аккурат спустя пять секунд, одинаково для любой взрывчатки. Обратного пути не было - если чеку выковырял из механизма, тогда все, только бабах. Самому бы с таким сомнительным механизмом не подорваться, случайно сорвав чеку при беготне по каким-нибудь зарослям...
Налюбовавшись фэнтэзийной гранатой, я поднял глаза на жадно ожидавшего ответа дворфа. Он совершенно точно просек, кто я на самом деле - ну не может, блядь, быть иначе. Отсюда и вопросы - авторитетом меня почему-то считает.
- Магия - дерьмо. - я был искренним. - Смешные фокусы с кучей условий и ограничений, которым, как я слышал, нужно годами обучаться, и толку мало. А ружье, что в устройстве не шибко сложнее лука или даже арбалета, доступно к пользованию даже самым тупорылым крестьянином. Дай мне в подчинение сотню дисциплинированных боевиков, вооруженных ружьями, желательно многозарядными, и умеющих слышать и слушать - и я в кратчайшие сроки подомну под себя все земли светлых рас. Удержать - не удержу, но снесу наповал любое возможное сопротивление без особых познаний в стратегии.
Гном от такой тирады явно подзавис. Знает он, знает-знает, кто я такой - гномы вроде как живут долго, почти как альвийские ушастики, и конкретно этот бородатый тип неопределенной возрастной категории вполне мог застать каких-то там призванных покровителей и героев, которые даже по оригинальному лору игры бывали тут в стародавние времена, еще до нашествия игроков, которые были этими же самыми покровителями, героями и межмировыми странниками. Да вот буквально сейчас, гуляя по Хашарре, я краешком уха слышал от местных, мол, что не больше месяца назад монарх пытался могучего воина из иных миров призвать - но не пошло, не фартануло...
- Я серьезно, бородач. - и постучал пальцем по металлическому корпусу одной из зажигательным бомбочек. Бронза, вроде, или медь, не разбираюсь вообще в этом. - За этими творениями будущее. И неизбежная победа. Но будьте готовы к тому, что это оружие когда-то обернется против его создателей. Рано или поздно, но это обязательно случится.
***
Покинуть лавку Торима получилось еще не скоро. Заболтал меня до невозможности, пытаясь как-то ненавязчиво выудить чего-то технологичное из моей прошлой жизни. И все так аккуратно, намеками и подсказками, не утверждая ничего прямо - пока я гному просто в лоб не сказал, что я тупой солдафон и ничего не понимаю. Только применяю по назначению и отдаленно представляю устройство, но не более. Но все равно, Торим стряс с меня обещание как-нибудь заглянуть и чего-то интересное рассказать - опять же, без конкретики, но посыл вполне понятный. И я не против как-нибудь посудачить с ним на эту тему - комфортно с карликом, хороший дядька, как бы аспидова дрянь не пыталась испортить мои взаимотношения с ним.
А еще он мне помимо шлема, буквально задаром, отдал все свои гранаты - только те две золотые монетки и взял. Хотя взрывчатка стоила, подозреваю, куда как дороже того серебра, что осталась после оплаты козырного комплектного шлема. И я это запомню, и не важно, какими бы на самом деле меркантильными не были мотивы бородача. Отплачу, сразу же раздам все подобные долги хорошим людям и нелюдям - сразу, как только разберусь со своими проблемами.
- Ра-а-азойти-и-ись! - зычно прокричали у меня буквально под ухом, вынуждая меня спешно свалить с главной дороги, по которой мне оставалось всего десяток шагов пройти, чтобы вернуться в «свинарник».
Кричал всадник, головной всадник протяженного, м-м, лошадиного кортежа. Ни единой повозки, но лошадки сильно перегружены - шмурдяком сплошь обвешаны. Наблюдая за этой процессией, неспешно мимо меня проезжавшей, я отступил еще дальше - даже зашел в один из узких переулочков и запрыгнул на какой-то каменный булыжник для лучшего ракурса над спинами зевак. Все они с интересом следили за шествием, как я понял, какого-то дознавательского выезда.
- Хм. - прищурился я, выцепив взглядом отдельную укутанную в плащ фигуру всадника, самого массивного из всех и полностью укрытого в металл брони.
«???»
Уровень: [51]
Здоровье: [309/309]
Гуманоид.
Какие люди.
«А ведь я тебя знаю...» - подумал я, не понимая, почему система скрывает этого конкретного персонажа. Скрывает его настоящее имя, если быть точным. Я ведь уже слышал его от компашки тех ребят в гильдии. И прежде оно мне было известно, еще даже до перерождения. Так почему же...
Багровый прямоугольничек системного статуса чуть мигнул, исказившись, и вопросики в нем заменились на ожидаемое имя. Это система так на мои размышления реагирует, типа, работает обратная связь?
«Зенар»
Уровень: [51]
Здоровье: [309/309]
Гуманоид.
Один из ключевых персонажей истории. И такой же опасный - несущая колонна боевого крыла инквизиции, с головы до ног закован в инквизиторские латы черных оттенков, так, что лица не видно. Я лишь больше порадовался своей идее напялить шлем сразу же, как вышел из гномьего универмага - не только сэкономил пространство в инвентаре и котомке, но и изрядно повысил свои шансы на выживание и свободу. Встречаться с подобными типами еще рано, очень рано. Но чисто технически, мне интересно - погибнет ли условный Зенар от прямого попадания пули в башку? Или сработает какая-то игровая условность или «ма-а-агия», и он выживет, потеряв где-то треть хит-поинтов, и тут же скрутит мне башку..?
Отлипнув глазами от Зенара, я вспомнил, что именно про этот вот кортеж и шла речь в том диалоге авантюристов. А раз здесь есть Зенар, значит...
«Вивиэль, Падшая Жрица»
Уровень: [82]
Здоровье: [284/284]
Демон.
- Вивиэль. - прошептал я, уже прикидывая, что в контексте событийных последовательностей сюжета может означать присутствие здесь одной ушастой блядины. Но далеко забрести в своих раздумьях у меня не вышло. 
Стоило только отзвучать моему чуть слышному шепоту, как сильно торчавшие вбок альвийские уши явственно дрогнули. Тряхнув белоснежной копной, альвийка закрутила башкой туда-сюда, всматриваясь в людей на этой стороне проезжей части дороги. Впивалась в каждого кроваво-красными глазами, задерживалась на секунду-другую, как машина, и переводила взгляд на следующую цель. Не дожидаясь, как просканируют меня, пускай и укрытого шлемом, я соскочил с булыжника и распластался по переулку, укрываясь от возможных взглядом с улицы за этим же самым камнем. Оттуда я не вылезал до поры, пока цокот копыт окончательно не стих - и даже больше, пока не начали расходиться зеваки. Только после этого я выбрался из переулка, направляясь в «свиноматку» - надо бы мне отсюда сваливать, пожру напоследок от пуза, соберу все манатки из номера, с хозяином распрощаюсь и прочь из города.
Так я и сделал.
Аж на пять серебряных заказал у корчмаря «свиноматки», того самого веселого молочника - имени которого все никак узнать не удосужусь, - лучшей жратвы. Печеные картофелины, лучшая мясная вырезка, какой-то легкий супчик и свежайший хлебушек, все как надо. Перед тем, как удалиться в один из дальних уютных уголочков обеденной, я на секунду снял шлем и сказал корчмарю, мол, сейчас пожру и освобожу комнату. Запивал я все, кстати, каким-то морсом, который по системному уведомлению значился как ягодный сок. Но это не сок. Это морс, блядь, кого вы тут лечите...?
- Красотка! - восклицал кто-то рядом со мной, подразумевая ту ушастую, недавно чуть не срисовавшую меня в толпе. Жуя шикарный, сладковатый картофель вприкуску с какой-то жирнющей свининой, я подумал, что мог бы те пять серебряшек и не отдавать. Там у меня, типа, на счету с прошлого раза еще покоится десять серебряшек, которые я впрок хозяину отдал за будущие мои едания и ночевки здесь. Но да и ладно, похрен...
Получен эффект: «Сытость» - [II]
Продолжительность: 7 ч. 22 мин.
- М-гу. - промычал я, довольный донельзя. Чревоугодие - это про меня. Позднее, как стану покруче и побогаче, буду с особым старанием наедаться самой лучшей жратвой. Обязательно Аскелладу посещу, которая является столицей королевства и где, думаю, будут самые лучшие кошкодевочки, с которыми пока не сладилось, и лучшие забегаловки-ресторанчики на фэнтэзийный лад. Да и что по поводу девочек...
Я вот только-только проводил до выхода глазами ту красотку-варваршу, которая напоследок мне размашисто помахала, найдя мою унылую рожу в темном углу. Только что, вон, сошла с лестницы на второй этаж - вся заспанная и измятая, причем буквально измятая, и одним вполне конкретным Мародером. А еще ее сопровождала уже где-то виданная мной парочка варваров - то ли здесь же их видел, обедающих, то ли в гильдии, не помню. Конвоируют девчонку, но со всем почтением и уважением, будто она какая-то благородная персона. Но оно вполне могло быть и так, кто ж ее знает, кого я там в постель умудрился завалить прошлой ночью.
Расправившись с пищей, я как-то по привычке потащился вместе с посудой в сторону стойки, на ходу столкнувшись с немного не понявшей мои мотивы девчонкой - не то служка, не то дочка веселого молочника, понятия не имею. Аккуратно всучив, короче, в ее пустые руки кружку с тарелками, я направился к лестнице на второй этаж. И собрался я быстро - повезло, да и носимый мною шлем накинул лишнюю единичку килограмма к грузоподъемности. Удалось все утрамбовать и в инвентарь системы, и в заплечную сумку-котомку.
«Перевязки позабыл!» - подумал я, вспомнив, что один из самых важных расходников не прикупил. Как раз последние серебряные монетки на это и пойдут. - «Надо бы вернуться на тот ярмарочный пустырь и поискать. Можно, кстати, и свои ерундовые зеленушки-колечки продать, и на вырученные бабки взамен еще больше зелий взять или вообще какую-то ювелирную лавку посетить, где найдется более подходящая им замена. Да и к Гениру позабыл заглянуть в его гильдию купеческую, может, и отвалят мне там чего за помощь их человечку, как в игре...»
Не забыв распрощаться с хозяином и поблагодарив того за шикарную еду, я вышел наружу.
- ...так, ну, а че он сделал-то, а? 
- Мне откуда знать? - огрызнулся мужик, отрывая старые плакаты и пришибая гвоздями какую-то новую бумажку к доске, я так понимаю, объявлений прямо у входа в таверну. - Мое дело плакаты забивать. Иди куда шел...
- Да я че, любопытно ж...
Заинтересовавшись, чего же это там такое происходит, я воспользовался своим немалым преимуществом в росте перед местными людьми - и нелюдями, да-да, - и пристроился сзади, в тылу небольшой кучки таких же любопытных прохожих. 
- Головорез. - рассудил кто-то в первых рядах. - По глазам видно, он же без сожаления что животину, что дитё малое удавит...
С ним незамедлительно согласились окружающие.
- Дикарская сволочь, чего ж взять-то с них...
- Ага...
Расклейщик к тому моменту уже заканчивал с аккуратным закреплением новенького розыскного плаката - рукописного, но с весьма качественным изображением неизвестного... негодяя. Которым, к моему нескрываемому удивлению, оказался я сам, собственной персоной. Там была изображена именно что моя анимешная рожа, но вот что странно - запечатлена она на бумаге без недавно полученного на вершине Хорды ожога. И вообще, какая-то она другая, с неуловимо другими чертами лица, поздоровее выгляжу со стороны. Но самое главное - с одним лишь ежиком коротко обритых волос. Но моя, именно моя рожа - не совпадение это, на плакате точно, сука, меня намазюкали, но как оно так получилось и откуда у них ТАКАЯ ориентировка...?
«Неужто из документов?» - промелькнула у меня толковая мыслишка, единственная могущая все это объяснить. А вправду, я ведь тогда, в пещерах Хорды, особо и не смотрел, чего из меня сыпется при скидывании с себя всякого рваного, горелого тряпья. - «Но если они это уже нашли, это что же тогда получается...?»
С некоторой растерянностью я прикоснулся к шлему на макушке и поглядел в ту самую сторону, куда недавно угарцевал лошадиный кортеж с дознавателями, главным монаршим чекистом Зенаром и темной альвийкой. Откуда ветра дуют - понятно, но почему так быстро...
- Пиздец. - выдохнул я чуть слышно, на ходу меняя все планы. Перевязочные материалы мне уже не светят. Заменить кольца и повстречаться с Гениром или его братками - тоже. Тянуть нельзя, меня сейчас натурально за яйца схватят, если задержусь.
Тихонько перейдя дорогу, чтобы оказаться на другой стороне, я поспешил к южным вратам - дай Боже, чтобы меня там досмотровые сюрпризы по выходу не ожидали. Не знаю, как обо мне, и вообще - о моем присутствии в городе так резко прознали местные и откуда вообще прошла информация, что здешние власти уже стремятся меня разыскать. Может - тот святоша высокоуровневый куда-то настучал, или же еще кто-то из церквушки; может и Торим, но это маловероятно, не похоже на него. Больше ведь неоткуда обо мне было прознать, я если где и палился, так только здесь - и еще в той деревушке лесорубской, если не считать встречу с Гениром.
«Или они еще не знают, что я здесь, просто это глобальное, массовое мероприятие». - мелькнула догадка. - «Типа, розыск ведется вообще по всему королевству и союзным ему землям иных светлых рас. Но скоро до властей Хашарры точно дойдет, что тут был странный тип, который ружьем вооружен и называется каким-то странным для этих мест именем...»
Мне и правда пора валить.

Глава 18.

Глава 18.
***
Иное время, иное место...
- Ало, клоуняра, тебя долго ждать?
Одновременно читая во внешнем браузере кое-какие данные по Гъяваллару, который оказался тут на месте ласт-босса, я копошился в сумке. Просто взять и нахрапом вынести последнего босса в мифическом разломе невозможно - особенно с отребьем, которое закинули мне в этот конкретный раз. И даже со вполне хорошим хилером - Весна справляется, и очень круто давит по кнопкам, на пару со мной вытаскивая этот цирк из гроба. 
И еще наш пивной ближник, который «балтикавосемь», что-то там может показывать периодически, если не занят пустословным трепом. Какой-то кот-леопольд ебучий, постоянно тут нам за дружбу и не-токсичные взаимоотношения агитирует. Куколд, бля, он даже того долбаеба защищал, натурально спиздившего у Весны из под носа положенное ей хилерское кольцо, какой-то голимой хуетой его действия оправдывал. Типа - ну-у, ребя-ята, вы не ругайтесь, игра же позволяет наравне с целителем его профильные вещички разыгрывать и себе в карман их получать - значит, что так можно делать, игра же позволяет вдавить кнопочку высшего приоритета с названием «Мне это подходит». Правилами игры ведь это не запрещено, ребя-ята...
«Ну ты скажи, если тебе надо, я тогда отдам...» - проиграл я в мыслях одну из недавних фразочек одного из альвов, который «ягерьмейстер». Он отлично видел, что Весна в колечке с того предыдущего босса КРАЙНЕ заинтересована, что было видно по ее действиям в системе розыгрыша. А че, правильно же, он отдаст что-то, а так все остальное - ему. И мы еще должны ему напомнить, чтобы он нам отдал хоть какие-то крохи. А так - все ему в карман, все правильно.
Цыгане ебучие.
Причем у таких свиней, как он, слова всегда одни и те же - одинаковые аргументы, и слово в слово похожие формулировки с идентичными оправданиями, порой абсолютно абсурдными. Виляют все время, как шлюхи - воруют, кидают на рейдовый лут, обманывают, крысят, прикидываются дурачками, но до последнего не могут признаться даже перед собой, что они обычные крысы коллектива. Точно такие же они и там, в реальном мире - проверено уже, и не раз. Только там, в реальности, им могут и руки поломать или просто впаять штраф, если не срок - зато здесь какое раздолье...
«Ну-у, это же просто игра, чего тут такого, корову что ли проиграл...» - мысленно передразнил я одного из присутствующих здесь выродков, пока перебирал жалкие остатки от некогда крупных запасов расходников. - «Действительно, чего такого. Я у тебя все вещи буду себе забирать, чтобы обогатиться, а ты терпи, это же просто игра. Пальцы переломал бы, бля...»
Так ладно - они, парочка альвов, которые просто гребут себе все. Самая звезда это наш куколд, он же кот-леопольд - «Балтикавосемь», у которого, как и у нас, прямо из под носа тащат все вподряд виртуальные ценности, в том числе конкретно ему нужные. Обирают даже его целителя группового, которая безуспешно пытается тут одеться, как-то заменить свои не самые лучшие шмотки. А ему - хоть бы что, это же просто игра, не корову же проиграл. Мы ведь в игру заходим не затем, чтобы играть и персонажа одевать, конечно.
Думаю, что он не будет так уж против, если я прямо попрошу его позволить мне трахнуть и осеменить его жену при нем же, и в их собственной супружеской постели.
А че, епта - это ведь просто жена.
Не корова, да?
«Зато я перманентно заблокирован за токсичное поведение». - усмехнулся я про себя, заканчивая распихивать по подсумкам быстрого доступа ружейные заряды, специально предназначенные против бронированной нечисти. Жалко немного тратить их в разломе с уродцами, но, увы, я был заперт вместе с ними - у игры очень несовершенная система исключения из группы, очень сырая. Буквально недавно добавили, месяц назад, и до ума еще не довели - легче терпеть, чем пытаться искать замену этим двум оленям. Но я уже не раз и не два пожалел, что просто не свалил отсюда при первых признаков неладного. Решил остаться чисто из-за Весны - чтобы хоть она смогла этот разлом закрыть...
Наконец, досмотрев к этому моменту одно очень коротенькое, освежающее мне память видео Гъяваллару, я повернулся к Весне. Она у меня девочка умная, это мы знаем и помним, но все же не помешает уточнить парочку острых моментов.
- Знаешь его? - я указал вглубь последней комнаты разлома, который мы почти зачистили. 
Собственно, только босс и остался, без свиты или еще какой-либо группы поддержки. Но легче он от этого не становится. Массивная собакоподобная химера размером с бетономешалку, и с увенчанным жалом хвостом, типа, как у скорпиона. Кошмар мобильных танков - с такой мудятиной легче всего справляться как раз неповоротливым консервам, которой я ни разу не был. Можем даже не пройти его, если наши вагоны на позициях дамагеров затянут с убийством - и особенно, если они решат затянуть как раз в диапазоне энрейджа босса, который наступит на тридцатнике процентов, раньше обычного, чем существенно увеличит чудовищу и скорость, и урон, и даже несколько изменит механику поведения.
«Гъяваллар, Пёс Тиндалоса»
Уровень: [100+]
Здоровье: [11.972/11.972]
Порождение Скверны.
Девушка отрицательно мотнула головой, чуть прикрыв сверкающие из под вуали золотом глаза. Я, в свою очередь, раздраженно выдохнул. В общем-то, нисколько не злюсь на нее - тут боссы рандомные, можно за год вообще не встречать какие-то отдельные виды. Но блин, можно же было просто поверхностно пробежаться по хилерскому разделу форума где-то в сети и посмотреть, что твоей роли нужно знать по каждому разломному боссу? Их ведь немного, меньше сотни. Или это много...
- Ну, бля, и че молчала тогда... - пробормотал я, думая, как бы договориться с хилершей по защитным кнопкам.
Весна в каком-то виноватом жесте пожала плечами - типа, сожалеет.
- А можно побыстрее, голубки? - заныл один из альвов-стрелков, который «кораблик», подойдя к нам с Весной. - Мы из-за тебя клоуна уже на час тут застряли, че ты, бля, опять возишься, даун? Реще нельзя?
- С тобой - нельзя. - отрезал я. - Хорошая у тебя и твоего парня статистика урона, кстати. Как дела подо мной на нижних строчках, а?
- Хватит ругаться, ты все время провоцируешь, зачем быть таким токсичным, бро... - опять затянул свою волынку наш ближник, который «балтикавосемь». Причем говорит он такое исключительно мне, совершенно игнорируя двух альвов. Но он точно не в одной группе с ними, что забавно.
- Слышь, сын помойки, да ты...
М-гу, ага.
«Шлюха визгливая». - поморщился я, абстрагируясь от обильных возмущений «кораблика» и нравоучений кота-леопольда.
С такими дарованиями всего за час подобраться к ласт-боссу без единого вайпа, не считая эпизод в самом начале - это внатуре достижение.
- Короче. - вновь обратился я к нашей целительнице. - Тут много приколов будет, но это все чисто моя проблема, не заморачивайся. У тебя только одна задача будет. - смахнув подальше все системные окошки и выйдя из инвентаря, я резко разогнулся, поднимаясь с колен, и указал щитом в сторону босса. - Эта мразь сжирает танков по одной и той же схеме, на этом группы в основном и вайпаются. В какой-то момент он просто меня поймает, вдавит лапой в пол, и если я оттуда не вырвусь - попытается меня сожрать, буквально. - разъяснял я, продолжая показывать щитом на зубастую образину, лишь отдаленно напоминающую пса. - Попыток ухватить меня с пола пастью будет от двух до четырех. Ты - ждешь. Если подцепит и я окажусь в челюстях - сдаешь в меня любую свою защитную кнопку, одну. Он меня в зубах потрясет, пожует сколько-то секунд, и отшвырнет - и мы продолжаем до победного.
Я повернулся к нашим штатным дуракам.
- Пока он стоит на месте и кошмарит меня, пытаясь загрызть - это экзекут-фаза. Урона в него заезжает на четверть больше, хотя это нигде и не указано внутри игры. - дай Боже, что меня услышат. - Балтика, ты вообще можешь курить, пока экзекут не наступит. Ну, или пытайся чего-то исполнить, не знаю. Он иногда останавливается порычать и дебаффы нам накинуть, там будут секунды на прокрутку твоей полной бурстовой ротации - сколько-то урона нанесешь. Только прожимки на экзекут оставь, хорошо?
- Хорошо, бро. - кивнул мне ближник. Хотя бы даром слышать и слушать не обделен, и на этом спасибо. 
- Чел...
Что там дальше балаболит «кораблик», у которого по ходу диалога нередко пятачок выглядывал, я уже не слушал. Мое дело донести информацию - дурачиться уже не хотелось, времени на это попросту нет. Надо закончить и разбежаться, как в море, блин, корабли...
Короче.
- Помолясь... - пробормотал я, выступая вперед.
Зарядив в ружье полный магазин очень дорогих, освященных зарядов с серебром, я сделал Весне понятную отмашку, - мол, стартуем, и перешел на легкий бег чуть в сторону, вбок от твари, постепенно набирая скорость. Попробую по-классике закрутить, как обычного босса-ближника, а там видно будет...
Получен эффект: «Единение»
Получен эффект: «Благословение Ярифреи» - [V]
Получен эффект: «Нерушимая Воля» - [III]
Получен эффект: «Аура сопротивления Скверне» - [III]
Понятия не имею, как мне с ним работать и как вообще грамотнее будет перемещаться - самый сложный бой, даже сложнее Аспида в последней фазе. А ведь эта псина еще как-то непонятно телепортируется - типа, ныряет в свою же собственную тень и выскакивает из, цитирую руководство, «угловых складок пространства» близ врага. Будет тяжко, короче.
Получен эффект: «Разрывные Заряды»
С первой же секунды для танка здесь начинается хаос - ты бегаешь, как намыленная кошка по лакированной ванной, и пытаешься не угодить в когти и зубы чудовища. Для остальной группы вообще развлечение одно - их дело только пулять, да лечить, никаких дополнительных чудовищ, никаких фаз с перебежками заморочными.
Получен эффект: «Неудержимость» - [III]
Получен эффект: «Регенерация» - {III}
Разве что как только попадается в зубы чудовища танк - стартует, вроде как, выгодная экзекут-фаза с бонусом к входящему урону, и дамагеры могут круто накидать боссу. Но тут палка о двух концах - Гъяваллар в этот момент рвет танку жопу, да и хила напрягает, заставляя их обоих тратить ценные и медленно перезаряжающиеся кнопки. И главное в моем деле не попадаться слишком часто - я уже примерно посчитал, что гарантированно сдохну, если попадусь к боссу в лапы с интервалом менее, чем в двадцать секунд...
Началось крайне гладко - уже хорошо «нагретый» недавними боями с относительно быстрыми, очень мобильными противниками, я сразу же вписался в бешеный темп сражения с Гъявалларом. Не получалось, правда, по-тупому кружить вокруг него по идеальной круговой траектории - тварь и слишком быстра, и слишком умна. Одна из немногих обладателей расширенного интеллекта, очень адаптивного - такие пришли в игру одновременно с разломами, которые случайно генерируются. Нет единой тактики, нет универсальной последовательности действий - ты только примерно понимаешь, что тебя ожидает, и подстраиваешься под чудовище. Как и чудовище подстраивается под тебя, и это не было очередным пустословным слоганом игровой индустрии - здесь я впервые видел реалистичное подобие живого существа, непредсказуемого и страстно жаждущего порвать тебя на виртуальные кусочки и полигоны.
Но идеальный алгоритм моих действий, наконец, был нарушен - все мы ошибаемся, конечно. Я ошибся на сороковой секунде боя. К тому моменту у псины было семьдесят девять процентов здоровья.
- Бля. - коротко ругнулся я, группируясь как можно более устойчиво перед тем, как мне в плоскость щита прилетит мощнейший удар лапой. Отправить его в скольжение - типа, парируя, у меня не получилось, успел в самый последний миг прикрыться.
Получен эффект: «Готовность» - [III]
Но ошибка была не в этом.
Пропахав где-то метровую борозду в каменном полу после блокирования, я кое-как устоял на ногах после тяжелого фронтального удара - но слишком медленно раскачался на рывок в сторону от молниеносного тычка скорпионовым жалом. Оно хотя и угодило все туда же, в щит, и не пробило его, но меня круто опрокинуло на спину - и стойка была кривая, и центр тяжести не там, где надо, и эффект «Готовности» уже кончился. Подняться я успел лишь наполовину, привстав на колено, но закончить подъем тварь мне не позволила. Нырнула к себе же в тень и в тот же самый миг выскочила из пола рядом со мной, начав пихать и толкать меня быстрыми тычками лап и морды, абсолютно при этом игнорируя мои попытки отмахаться топориком через умения ближнего боя или вовсе взрывчаткой, которую я детонировал буквально в сантиметрах перед собой. 
Наконец, когда псина сочла момент подходящим, она ухватила меня пастью прямо пополам, за туловище - от верхних клыков я загородился щитом, от нижних кое-как прикрыла пластина кирасы, но урона я сейчас в любом случае нахватаю дохрена.
Получен эффект: «Последний Рубеж» - [III]
И началась карусель.
Получен эффект: «Покровительство Эмпириона» - [III]
Это уже поспешила смазать меня своей защитной кнопкой Весна - умничка. Понятия не имею, что эта штуковина делает, но здоровье снижалось крайне медленно, пока меня вертушкой бесоёбило в пасти чудовища. Потерял почти половину хит-поинтов, пока Гъяваллар, наконец, не наигрался моей тушкой вдоволь и по скрипту не отшвырнул меня куда подальше - давая время хлебнуть зелье, сориентироваться, и вернуться к пляске.
Получен эффект: «Восстановление» - [III]
Продолжительность: 40 сек.
Теперь нужно не вляпаться туда же, в зубы босса, хотя бы в ближайшие полминуты. Если это случится - я погибаю, гарантированно и без вариантов.
«Турбопончик»
Уровень: [100]
Здоровье: [530/674]
Энергия: [181/203]
Опыт: [н/д]
Хотя бы потому, что церковнице очень трудно дается прямое лечение - она специализируется именно на превентивном предотвращении и купировании повреждений, нежели на устранении их последствий.
Получен эффект: «Второе Дыхание» - [III]
Продолжительность: 30 сек.
Я мельком глянул на состояние здоровья ласт-босса.
«Гъяваллар, Пёс Тиндалоса»
Уровень: [100+]
Здоровье: [6.520/11.972]
Порождение Скверны.
Очень хорошо. 
К тому же наш пивной ближник не умственно отсталый дурачок и явно соображает - я вижу, что он сейчас вооружен каким-то другим оружием, секирой с несколько более низким уровнем предмета. Краем глаза заметил, но причина понятна - прямо перед боем сменил части экипировки для иной тактики боя. Сейчас Гъяваллар потихоньку издыхал от продолжительного, мощного кровотока, который любитель балтики накидал боссу под прожимками в том моменте, пока меня тормошило в челюстях. Но как человек - дебил все равно, не отнять. На успехи альвов-стрелков я особо не смотрел - видел только позорнейшие цифры урона в статисике по текущему бою, где они были на последних местах сразу после меня, как и всегда.
«А дыхалку надо беречь...» - промелькнула у меня здравая мысль. 
Получен эффект: «Готовность» - [III]
С оглушительным лязгом когтей по металлу меня отшвырнуло прочь. Но в этот раз продолжения комбинации с моим несчастливым концом в клыках псины не последовало - тварь, конечно, не повторялась, но приблизительную ее тактику я уловил. А еще окончательно принял решение держать дыхалку, которая на тридцать секунд повышает мои резисты к замедлению и оглушению, как раз под интервалы между попаданиями в лапы - эти самые полминуты я наиболее уязвим...
Но более, вплоть до самого энрейджа, я в зубы Гъяваллара уже не попадал.
«Гъяваллар, Пёс Тиндалоса»
Уровень: [100+]
Здоровье: [3802/11.972]
Порождение Скверны.
Поймал ту самую волну, правильный алгоритм - и уже не нарушал его. Каждый шаг, каждое действие было строго отмеренным и верным. Не потому, что босс такой уж оказался предсказуемый и машиноподобный, просто я как-то удачно настроился, научившись даже предугадывать точки выхода босса после его, типа, погружения в тень. И еще стал больше откидываться взрывчаткой, которая детонировала аккурат под брюхом чудовища - швырялся и зажигательными, и просто хлопушками, пользуясь возможностью максимально усложнить жизнь псине. Грохот стоял невообразимый, даже один из альвов там, позади, что-то мне прокричал, но мне было вообще на это насрать - тварь тем временем рычала, рвала когтями подножные камни пещеры и огромные пурпурные кристаллы на своем пути, но добраться до меня не могла.
- Энрейдж! - зычно рявкнул я, предупреждая скорое изменение поведения босса.
Верно поняв меня, наш ближник перестал практически безуспешно гоняться за боссом - свалил во вторую линию, к хилерше под юбку, чтобы не рисковать. Ему нужно переждать короткий миг бешенства у босса - когда уходит в ноль накопленная всеми угроза и есть риск «сорвать» с танка внимание чудовища на себя. Прямо перед достижением тридцати процентов здоровья у босса даже чуть ослабили напор своей пальбы и «кораблик» с его приятелем - могут же, когда произведешь должное внушение...
А потом, сразу после энрейджа, начался ад. Однообразная мешанина блокирований, рывков и подныриваний буквально под брюхо к химере. Бегать уже было невозможно - слишком он быстрый, слишком резкий и непредсказуемым, пришлось стать таким же. Оставалось только натурально в лапах, прямо под мордой у него лавировать, чудом не угождая в зубы к Гъяваллару. И за своим здоровьем я уже не следил - если сейчас попадусь это бесповоротный конец, можно не париться. 
Получен эффект: «Горение»
Получен эффект: «Кровотечение»
Получен эффект: «Горение»
Получен эффект: «Сильное Кровотечение»
Получен эффект: «Кровотечение»...
Просто себе же под ноги сейчас швыряю мощные осколочные и напалмовые бумбочки. По самую шею стою в пламени - снаружи, наверное, меня не различить, только силуэт горящего босса, к которому «балтикавосемь» вряд ли даже подходит. Но выбора у меня уже не было, только так - экзекута не будет. Босс именно что меня заэкзекутит, если я ошибусь - и сразу потом передохнет остальная группа.
Погиб член отряда - «Балтикавосемь».
[Балтикавосемь]: - «сорян».
Однако же нет. Ближник решил, похоже, подойти вплотную - и сгорел на работе, либо вовсе попал под мощный удар лапой. Возможно, что произошло и то, и другое, но это было очень правильно, абсолютно правильное решение с его пивной стороны. Пускай и придурок.
Низкий уровень Здоровья!
Он убился об босса, но оставил на нем долгоиграющие кровотечения с некоторым эффектом замедления - сдал свои мощнейшие бурсты и лег в могилу. Как бы я не чмырил его за его тупорылое поведение в этих попытках покрывать тупизну и мудацкое отношение к нам альвов-стрелков, но сыграл он сейчас идеально. Выжал себя, как пакетик сока, став бесполезным - и благополучно убился, оставив последнее дело за нами. Красавчик, короче.
Получен эффект: «Всепожирающее Пламя» - [III]
Но скоро убьюсь и я, либо сгорев в собственном же огне от умений и взрывчатки, либо угодив в пасть Гъяваллара - главное только верно все рассчитать. Умирать нужно не с честью, но с пользой.
Низкий уровень Здоровья!
На короткое мгновение я позволил себе отвлечься от боя - мельком проверил сначала здоровье ласт-босса, и затем собственные показатели.
«Гъяваллар, Пёс Тиндалоса»
Уровень: [100+]
Здоровье: [816/11.972]
Порождение Скверны.
Ладно.
«Турбопончик»
Уровень: [100]
Здоровье: [141/674]
Энергия: [68/203]
Опыт: [н/д]
Погибаем.
Получен эффект: «Второе Дыхание» - [III]
Продолжительность: 30 сек.
Следом я вдавил все оставшиеся прожимки. 
Низкий уровень Здоровья!
Через быстрый доступ - не выпивая по-настоящему, понятное дело, - выжрал все возможные зелья и активировал те из защитных способностей, что не находились на перезарядке. Тут я уже в любом случае сдохну, но сделать это надо с пользой, чтобы мы точно добили псину. Тогда я с чистой совестью пойду закажу себе курочки, схожу в продуктовый за чем покрепче и залезу в горячую ванну. Рядом, значит, табурет поставлю - на него жратву, бухло, и буду всю блядскую ночь заедать эту нервотрепку...
Беготня по лезвию бритвы закончилась - упал на него, что называется, яйцами.
Низкий уровень Здоровья!
- Ай. - только и успел я пискнуть, по грудь оказываясь в смрадной пасти псины. Ну-у, наверняка смрадной, этого я точно не знаю, симуляция игры запахи передавать еще не научилась.
Получен эффект: «Готовность» - [III]
Получен эффект: «Последний Рубеж» - [III]
Получен эффект: «Покровительство Эмпириона» - [III]
Но я выжил, что странно. 
Критически низкий уровень Здоровья!
Вероятно, основная доля урона удачно по мне заехала как раз в те секунды времени, что была активна «Готовность». Поэтому из пасти озверевшего, находящегося при смерти чудовища я вылетел пускай и на самых капельках здоровья, но зато живым. Даже пережил столкновение с пещерными стенами, поломанной грудой виртуального мяса и железа скатившись вниз. 
Получен эффект: «Рваная Рана»
Критически низкий уровень Здоровья!
Но куда-то дергаться уже было излишне - дело, собственно, сделано.
«Гъяваллар, Пёс Тиндалоса»
Уровень: [100+]
Здоровье: [98/11.972]
Порождение Скверны.
Добьют даже без меня, так что...
Инициирована процедура голосования за исключение пользователя «Турбопончик» из состава группы...
- Что...? - пробормотал я, сощурив чуть плавающий от недавней карусели взгляд на своем системном интерфейсе.
Процедура голосования успешно завершена:
За: [3].
Против: [1].
Воздержались: [0]
Последнее, что я успел увидеть - заваливавшуюся на один бок тварь, которой до развоплощения в полигоны оставалась пара выстрелов из лука или арбалета, которыми орудовали те альвы. Но они не спешили делать эти последние выстрелы. Дожидались, пока закончится процесс моего выдворения из разлома и я гарантированно останусь без наград за прохождение.
[Узкийкорабль]: - «ну че там попуск как дела как сам?».
[Ягерьмейстер]: - «=)))».
[Узкийкорабль]: - «я те кстати напомню у тебя мамаша там дохлая валяется в соседней комнате чекни иди».
М-гу.
Вы были исключены из группы.
Причина: «сын бляди =))».
Ага.
Перемещение в установленный приоритетным для воскрешения и возвращения город - «Аскеллада»...
- Хорошо. - коротко произнес я, сразу после перемещения плюхаясь на задницу посреди телепортационного круга. - Хор-рошо...
Происходило все это, что разумеется, уже вне мифического разлома - посреди забитой игроками соборной площади, что в столице королевства. Ближайшие из этих игроков сейчас с интересом на посматривали на меня, сплошь залитого кровью своей и чудовища, и продолжающего заживо гореть. Не помру, но со стороны это выглядит, наверное, прикольно. А уж мне-то сейчас как прикольно...
Вздохнув, я поднялся на нетвердо держащие меня ноги и потопал примерно в сторону аукциона. Терпим, как говорится - и идем обновлять массу бездарно и бесполезно потраченных расходников. Завтра хоть попробую пройти сколько-то мификов, иначе это уже просто не смешно - дело ведь не во мне, я если и начинаю куролесить или сраться с сопартийцами, так исключительно после точки невозврата. Когда уже украдена какая-то вещь у хилера, или, например, когда по факту отсутствия урона мы не можем завалить даже первого босса. Да и вообще, я...
[Далекие Веянья Весны]: - «Здравствуй, Турбопончик».
Я смешливо хрюкнул, пробежавшись глазами по выскочившему у меня перед глазами окошку с личными сообщениями. Какое-то странное сочетание такого делового-колбасного «здрасте» с моим никнеймом. Но, с другой стороны, там наверняка китаяночка какая-то сидит - тут все вопросы к переводчику, что порой не чувствует стилистическую разницу и прочие такие мелочи. Но ладно, че ей надо то...
[Турбопончик]: - «че?».
[Далекие Веянья Весны]: - «Когда тебя хотели исключить - я голосовала против исключения, мне жаль! T_T».
[Турбопончик]: - «я знаю, похер».
[Далекие Веянья Весны]: - «И меня тоже только что исключили (-_-’). Когда поняли, что это я была против Т_Т».
[Турбопончик]: - «у меня такое каждый день, забей».
Следующие минут пять она мне не писала, а я спокойно лазал по путаному интерфейсу игрового аукциона. Бабла в голдовом эквиваленте у меня немерено - причем не фармлю его вообще, просто с мифических разломом его как-то само собой добываю. Что-то падает крутое, что-то удается разыграть в свою пользу - за счет трудной доступности тамошних ништяков получается хорошо разжиться золотом, продавая их на аукционе. Поэтому могу себе позволить самые лучшие, актуальные зелья, эликсиры, ружейные заряды и бомбочки. Нередко меня даже донатером называют, особенно когда я посажу на жопу кого-то очень болтливого на арене - сразу находится оправдание, мол, я рубли в игру тоннами вливаю...
[Далекие Веянья Весны]: - «Турбопончик?».
[Турбопончик]: - «че».
[Далекие Веянья Весны]: - « (-_-’) ».
[Далекие Веянья Весны]: - «Ты сможешь мне помочь, Турбопончик?».
[Далекие Веянья Весны]: - « (^_^) ».
Меня сейчас закоротит от этих смайликов...
[Турбопончик]: - «че нужно?».
[Далекие Веянья Весны]: - «Не поможешь? (T_T) ».
[Турбопончик]: - «Да помогу я тебе бля, просто скажи, что надо сделать вообще?»
[Далекие Веянья Весны]: - «Обещаешь? (^_^) ».
Да е-ебаные волки, что же за напасть...
[Турбопончик]: - «Обещаю».
[Далекие Веянья Весны]: - « (^_^) ».
Нет, ну серьезно - это что-то женское или, может, я какие-то китайские намеки на виртуальную романтику сейчас не понимаю? Почему так тяжело просто прямо сказать, мол, мне от тебя нужно то-то и то-то, давай ты мне поможешь - неужели это так, сука, трудно? Мне уже остоебинили такие диалоги в последнее время во внутриигровой системе - человек тебе, блядь, как баран просто пишет привет, а к делу переходит только в следующий раз, если вообще получается его застать. Не легче сразу к сути перейти, я в шоке, нахрен...
[Турбопончик]: - «ну и че, что за помощь нужна?».
Указанный персонаж не существует.
Не понял.
[Турбопончик]: - «123».
Указанный персонаж не существует.
Опять не понял. 
Указанный персонаж не существует.
Указанный персонаж не существует.
Указанный персонаж не существует...
Я несколько раз перепроверил, может, что-то не так в системе, или же я каким-то неведомым образом напортачил с данными получателя - но нет же, все верно. Что-то там про веянья весны, и причем буква в букву совпадает - у меня ведь видна история, и там же ник этой церковницы. Для верности даже не поленился перезайти, вернувшись в меню выбора персонажей и обратно на своего Турбопончика - но безрезультатно.
Указанный персонаж не существует.
Не работает.
«Ладно...» - мысленно пожал я плечами, не понимая, что это сейчас такое произошло. Такое бывает, если человек персонажа удаляет, но не настолько же, блин...
Но вскоре я уже позабыл от этом странном инциденте. Меня ждала курочка, виски с колой и горячая ванна... 

Эпилог.

Эпилог.
***
По искусно разукрашенным и совершенно непрозрачным что изнутри, что снаружи витражам неустанно молотил ливень. Подобные бронированные застекления по недавнему настоянию Зенара были установлены в каждом оконном проеме покоев - что в монарших комнатах, что в личных покоях принцессы, что в спальнях ее младшего и старшего братьев. Возражать не получилось, даже отец поддержал дознавателя в его неусыпной бдительности в отношении безопасности особы королевской крови. Якобы таковы требования нового времени, когда возможности дальнобойного оружия скакнули на новую, прежде немыслимую ступень. И теперь принцесса лишилась даже возможности выглянуть в окно, не говоря уже о вольном посещении столичных улиц и тем более окрестных земель.
Тихонько, без слов чего-то себе напевая под нос, по-простецки одетая Зибелла, принцесса одноименного со столицей королевства Аскеллады, аккуратно перелистнула очередную страничку пухлого тома. Это был который уже по счету талмуд с хрониками давно минувших веков, когда даже королевства, как такового, не было - только разношерстный отряд наемников и дезертиров из окрестных разрозненных земель, во главе которых встал ее предок. И он же, по преданиям, первым в истории рискнул заручиться силовой поддержкой иномирного Покровителя, и весьма удачно. Последующие попытки призвать достойного хранителя королевства оказывались, м-м, несколько проблемными, и зачастую откровенно неудачными. 
Это почти прямым текстом описывалось в каждой возможной редакции Тысячелетних Хроник - как бы строга не была корона к паникерам и хаятелям монаршей власти, к честным и разумным выводам историков она относилась с должным терпением и пониманием. Нельзя было отрицать очевидное. А последняя попытка заполучить в актив королевства воина иного мира и вовсе провалилась - он просто не появился в ритуальном круге, хотя и были у одной ее, принцессы, подружки кое-какие оптимистичные предположения на счет якобы провалившегося ритуала призыва...
Но все же - это был провал.
- Желаете отужинать, Ваше Высочество? - неслышно подступила к Зибелле ее личная служанка, выбранная за адекватное отношение к ее личности. И без ненужного, вредительского раболепия. Можно даже назвать ее подругой, если вспомнить некоторые из их откровенно дурашливых, девичьих разговоров.
Принцесса чуть повернула голову в сторону верной горничной, но глаз от пыльного талмуда с ветхими, очень ветхими и хрупкими страницами не отвела:
- А ты, Марни́?
- Пожалуй. - та зашуршала одеждами, поднимаясь из кресла, где не так давно мирно дремала, не отвлекая принцессу от личных дел. - Ваше Высочество, оставайтесь тут. Я попрошу поваров что-то сготовить и подожду там.
- А-а... 
- Кушать непременно буду с вами, Ваше Высочество, сразу же, как прибуду обратно в покои. - поспешила успокоить ее Марни, уже залязгав дверным механизмом и вскоре скрываясь по ту сторону двери. Там она какое-то время болтала с постом гвардейской стражи, неусыпно караулившей прямо на выходе из покоев принцессы, но почти сразу поспешила на кухню.
Но не прошло и минуты, как дверь снова открылась. Шумно, бесцеремонно, и даже грохотнула ручкой по каменной стене, крутанувшись по всей оси петель - отчего Зибелла явственно поморщилась. Нетрудно сообразить, кто еще припирается в ее покои со столь вопиющей грубостью. Но гостю она, конечно, была рада, и уже успела заскучать.
- Виви. - обернулась она к гостю. Точнее, гостье. - Я соскучилась.
Та лишь поприветствовала Зибеллу коротким, злым кивком, начав прямо на ходу, до белья, разоблачаться, стоило лишь двери позади захлопнуться.
- Как розыскные мероприятия?
- Отвратительно. - выплюнула Вивиэль, буквально раскидывая пропитавшиеся дождевой влагой вещи по обширным покоям принцессы. Что-то угодило на постельный балдахин, какие-то элементы гардероба залетели под стол, за которым работала Зибелла.
- Слышала новости? - сменила тему Белла, предположив, что так будет лучше, но ошиблась.
Вивиэль просто пропустила этот вопрос мимо своих длинных, мокрых от дождя ушей, с которых все еще обильно капала вода. Когда альвийка ими по-кошачьи потряхивала, явно пытаясь избавиться от влаги - та обильно орошала собой убранство комнаты. Обратив на это внимание, Белла чудом сдержала смешок.
- Так. - коротко произнесла Виви, оставаясь, наконец, в одних лишь нагрудных и набедренных повязках, и безвольным трупом плюхнувшись в перины постели. - Он существует.
- Это хорошо? - посерьезнела принцесса, окончательно отвлекаясь от чтения хроник и вполоборота разворачиваясь на обитом бархатом стуле. - Или...?
Виви только огрызнулась, явно пребывая на взводе.
- Не знаю.
- Что случилось?
- Он был там! - взвилась альвийка, аж всплеснув руками и шлепая теми по бедрам. - На вершине. Он перебил кучу культистов. И дальше - туман. Медиумы не нашли и малейших следов. Он совершенно не источает магию и невидим в духовном спектре. Но он был определенно там!
Облизав губы, Белла с трудом подобрала нужные слова, чтобы как-то успокоить подругу. Или наставницу, если вообще не верную учительницу - это уже смотря как посмотреть.
- Мне уже донесли, что начался его розыск при содействии церкви и дворянства. Вам известна его внешность, быть может, его имя, возможности?
- Внешность. - пробормотала Вивиэль.
И рывком уселась на кровати, заставляя ту болезненно скрипнуть.
- Но и все! - добавила альвийка. - И там же, где мы раскопали хоть какие-то следы, обнаружилось и присутствие Пустоты. Не просто какой-то разлом, на Хорде присутствовал один из высших ее, Пустоты, служителей. И я не понимаю, я вообще не понимаю...
Тему и правда было пора менять.
- Ты слышала, что в Маргье́рии произошло? - попыталась вырулить в сторону Зибелла.
- А-а?
- Герцог. - пояснила Белла, соскакивая с высокого стула и направляясь к подружке, чтобы аккуратно, как и подобает принцессе, примоститься на постель рядом с Вивиэль. - Он провел аналогичный нашему ритуал. Но не совсем, хм...
- О-ой, да неуже-ели... - сарказмом в голосе альвийки можно было убивать.
Положив руку на бледную ладонь Вивиэль, принцесса продолжила:
- Пятеро. - она заговорила сильно тише, надеясь, что хоть как-то успокоит подругу после ряда неудач. И кто знает, быть может, эта новость окажется для нее новым ориентиром, который увлечет ее и подарит новую надежду. - Я говорила со знакомыми мне служителями Эмпириона. Они назвали этот призыв альтернативным, но несколько более, м-м, надежным вариантом получения на службу воителей из иных миров.
- Конкретнее. - проворчала Виви.
- Пятеро. - мягко повторила принцесса. - Называются не Покровителями, но именно, замечу, Героями, что имеет какое-то ритуальное значение, в чем я, увы, не смыслю, но и не суть. Четыре юноши и одна девушка, что неслыханно - ранее из-за грани к нам прибывали лишь представители мужского пола! - восхитилась принцесса, воспылав какой-то, похоже, женской солидарностью к пока еще незнакомой ей героине из другого мира.
- Раса? - все так же ворчливо уточнила Вивиэль, повернувшись лицом к принцессе, и даже подползла чуть ближе. - Человеческая? Не томи!
Белла кивнула:
- Люди, как мы. - она хихикнула. - Как я. Но не совсем, все они совершенно не похожи на известных нам представителей людской расы. Ток что подлог исключен - это успешно проведенный ритуал и пятеро неопределенной силы существ на службе у герцога Маргьерийского. Отец собирал высший совет, но я не знаю, о чем они разговаривали и к чему пришли. Но все взволнованы, и...
- Ничтожества.
- А-а? - не поняла Зибелла. - Советники?
- Герои. - с нескрываемым презрением выплюнула это, похоже, ненавистное ей слово Вивиэль. Заерзав на кровати, она вытянула свою ладонь из хватки принцессы и крепко замоталась в одеяла, по самую шею в них спрятавшись. - Ограниченные. Лимитированные. Неотвратимо смертные. Они отличаются от Покровителей. Разные методы, разная перспектива применения - первые это лишь пушечное мясо. Они сразу по своему воплощению в ритуальном круге получают ничем не определяемый, совершенно случайный набор мистических умений. Сильные и слабые стороны, таланты, критические уязвимости - это никак не зависит от их прошлой жизни и, тем более, от них самих.
- Но это же, м-м...
- Да. - фыркнула Виви. - Могущество. Здесь и сейчас, сразу же, как такое существо заступает к тебе на службу. Не нужно развивать его, выхаживать и лелеять, как обычного иномирного человека, призываемого традиционным методом. Я бы и обычным человеком таковых не считала - это исключительно инструмент, который рано или поздно будет отработан, как расходник, и выброшен. Он лишен потенциала роста - абсолютно. В нем нет искры Творца, в них нет ничего, хм...
Задумавшись, Вивиэль продолжила свою речь лишь через несколько секунд - перед этим она звякнула и вытянула из под одеяла, себе на глаза, какую-то нашейную цепочку с маленькой, еле заметной Белле с ее места побрякушкой на ней.
- Ничего божественного. - закончила она недавнюю мысль, осматривая при этом украшение, словно в первый раз. И Белла не помнила, чтобы у ее подруги ранее было при себе что-то подобное.
- Это что?
- Это принадлежало ему. - улыбнулась Вивиэль, что весьма удивило принцессу. - И подобная же атрибутика была и у первого из них. Определенно, они представители одного и того же народа, если вообще не родственники, больно уж схожая у них внешность. Полагаю, этот амулет есть ключевой символ их веры, о которой мы, что странно, совсем ничего и не знаем...
Присмотревшись, Белла узнала в украшении один крестовидный символ, который уже видела на страницах хроник, и это совершенно точно. Она видела его в разделе, от страницы и до страницы посвященному первейшему из Покровителей, что был таковым и по первости прибытия в этот мир, и по таланту, равно как и по достоинству с честью, о чем свидетельство множество тогдашних источников - от благородных людей до самых низов, не важно, но все они отмечали, сколь же вежлив, светел душой и порядочен этот самый первый иномирец. 
Собственно, оттуда и пошел этот термин - Покровитель, появившийся не на пустом месте.
- Но вскоре и сам он будет принадлежать мне. - томно пропела Вивиэль, отвлекаясь от любования украшением. - Не денется никуда...
И только сейчас принцесса Зибелла подметила подозрительную опрятность во внешности ее обычно диковатой подруги - волосы у которой, взять к примеру, уже не представляют собой ужасную нечесаную копну из множества спутавшихся промеж собой клоков и прядей. Да и вообще, если просто внимательнее приглядеться, на болезненно бледном лице альвийки, особенно на явно подрумяненных щеках, просматриваются кое-какие следы, минимум, уходовой косметики. По-иначе взглянувши на свою нежданно и негаданно переменившуюся подругу и в каком-то смысле наставницу - Зибелла чуть не расхохоталась, осознав очевидную причину всех этих дивных, несвойственных Вивиэль метаморфоз.
«Пришла Весна». - не без вылезшей на лицо улыбки мысленно произнесла Белла одну из молитвенных формулировок, которыми славят Ярифрею, одну из круга высших божеств, которые почитаются среди светлых рас. - «Даже к ней...»
Прокрутив у себя в голове все эти наблюдения вместе с последними словами ее подруги, которые полнились нескрываемым вожделением, Белла решила все же не спорить, не пытаться как-то повлиять на излишне, пожалуй, расчувствовавшуюся и обнадеженную Вивиэль. Как-то само собой все должно разрешиться - в конце-концов, альвийка уже совсем не ребенок, каковым она была, наверное, еще во времена Империи, что развалилась больше тысячи лет тому назад...
Однако.
Никак нельзя забывать, что у пока еще неизвестного им лично существа - которого пошедший не по плану ритуал Призыва, оказывается теперь, зашвырнул аж на самые склоны Диаволовой Хорды, - наверняка имеется и свое собственное мнение на счет его же собственной принадлежности. Это все тем более вероятно, если Покровитель и вправду столь исключителен в проявленных на вершине Хорды талантах, как об этом только что заявляла сама Вивиэль. Да и кое-какие обмолвки ее дяди, получавшего информацию напрямую от господина Зенара, прямо об этом свидетельствовали. А потому, Белла не сомневалась, при первой встрече Вивиэль и последнего из Покровителей крайне маловероятно, что все пройдет именно желаемым ее подружке образом.
Быть беде, и непременно.
***
Морось помалу превращалась в проливной ливень. 
- Оп-ля. - пролепетал я неслышно, урабатывая очередного скелетика отточеным до автоматизма ударом лопатки. Еще советской лопатки, прошу заметить. Ну-у, может это и реплика, но понятно же, с чего именно реплика...
Получено 7 ед. опыта!
Короткая, плохо заточенная, и не шибко увесистая, но более чем удобная в перешибании позвоночных столбов скелетам и раскалывании черепушек. Ножом такое не провернуть, разве что ружейным прикладом черепа крушить, Но последнее - идиотизм, я не хочу, чтобы мое возлюбленное ружьишко системно поломалось от такого обращения с ним.
Получено 10 ед. опыта!
А разошедшаяся непогода меня, кстати, не радовала - можно и проморгать, и прослушать что появление, что непосредственно нападение скелета-лучника. Сейчас на мне супер-каска, которая плевать хотела на простенькие стрелы, но поймать зазубренную костяную иглу себе, например, в прикрытое лишь майкой пузо - дело такое, нежелательное. Зелья-то при мне, залечим рану - но тратиться на такую мелочь я не очень хочу. Потому приходится куда чаще посматривать по сторонам, и куда тщательнее щурить глаза, один из которых вообще почти не функционирует - благо, что визор шлема не был ограничен одними лишь зазорами в его устройстве. Еще в Хашарре, сразу после покупки обнаружилась очередная приятная условность - наличие на мне шлема лишь чуть-чуть срезало мне периферию обзора, чуть-чуть сверху и малость сбоку, но снизу и прямо перед собой я имел идеальную видимость.
- Нас, хм-м, невозможно смыть с пути... - бубнил и бормотал я невпопад разномастные музыкальные мотивы из прошлой жизни, пока искоренял нежить направо и налево. Помогает настраиваться на нужные волны действия и вымывать из мозгов упадничество и просто всякие глупости.
Получено 8 ед. опыта!
Дело прокачки на скелетиках уже надежно поставлено на поток.
- Ведь нам плевать, куда идти... - пролепетал я одними лишь губами, мельком скашивая взгляд в верхний и левый уголок зрения.
«Мародёр»
Уровень: [5]
Здоровье: [114/115]
Энергия: [52/60]
Опыт: [421/517]
Прошедшая ночь, которую я провел за однообразным уничтожением скелетов, среди которых мне встретилась даже пара вовремя замеченных лучников, не прошла даром. И пускай, пускай они воскрешаются в траве не так уж и часто, чтобы безостановочно накачивать себя опытом и поднимать уровни один за другим - чаще я просто ожидал возрождения, либо бегал от костяка к костяку, тратя энергию. Плевать, ведь даже в таком непринужденном темпе бизнес, как говорится, шел хорошо - и без сучка, без задоринки.
Разве что разбушевавшаяся непогода меня несколько раздражала, барабаня дождевыми капельками по ничем не прикрытому туловищу - если не принимать во внимание не распознаваемую системой простую майку, к тому же местами порванную в последней моей стычке с гоблинами. Хотя бы голова у меня не намокает, вот вообще - и единая капелька так и не проникла ко мне под системный шлем, хотя в его конструкции хватает всяких швов, пары движимых сочленений и смотровых или дыхательных ды... технологических отверстий. Да и заболевания мне, наверное, не грозят, система наверняка убережет меня от всяких инфекций, зараз и простуды...
«Неизбежный Рок»
Тип: Проклятие.
Восстановление Здоровья: [-3,8%]
«Сопротивление Скверне»: [-1,9%].
«Сопротивление Проклятиям»: [-5%].
Значительно пониженная устойчивость перед болевым синдромом.
Продолжительность: [н/д]
«Ваша судьба была предрешена божественным существом. Примите ее, как подобает смертному, и прекратите бессмысленное сопротивление ее неотвратимости»
А на эту дрянь мне уже вообще наплевать - разрулим беду по ходу дела. И уж точно не собираюсь уходить на своих условиях. Условия у меня будут, но именно что мои собственные. 
Это моя сказка.
Получено 9 ед. опыта!
Живу натурально сегодняшним днем, несколько прочистив себе мозги после посещения Хашарры. До этого, как-то с непривычки и по незнанию всех тонкостей влияния на меня проклятия, я был довольно нестабилен - но сейчас получается держать взбунтовавшийся нрав в узде. Единственное, в чем я с периодически взбрыкивающим характером, на который давило проклятие, солидарен, так это в необходимости поскорее залезть в недра кургана - в таящееся там системное подземелье. За элитных существ отваливает просто до жопы опыта, и к десятому уровню я непременно туда сунусь, тем более, что при мне уже «Поступь Великана»
Получено 8 ед. опыта!
Ее я периодически применял как забавы рады, так и ради дела - например, когда меня как-то внезапно окружали разом повылезшие из травы скелетики. Получалось не хуже, чем в игрушке - стоило мне топнуть сапогом по скользкой от дождя траве, как хрупкие костяки разом валились мне под ноги. Кто-то, бывало, помирал ваншотом и мне сразу отсыпало опыта - вероятно, так вот удачно били по хребту вибрации от «поступи». Некоторые обходились потерей тех или иных элементов своего, м-м, скелета - чаще всего отваливались ступни. Но все, так или иначе, тут же падали на землю - где я их и кончал.
А еще каждая примененная поступь сопровождается, помимо как треском и грохотом костей, еще и эффектным, очень красиво взметающимся ввысь облаком дождевой взвеси, срываемой с травяного ковра. Но ладно еще визуальные эффекты - отнюдь не хуже оказалось и аудиальное сопровождение, когда усиленное умением обрушение стопы в почву сопровождалось таким со-о-очным, протяжным звуком, разносящимся по поляне могильника и за ее пределами. Иногда я не сдерживал ребяческого порыва и жертвовал эффективностью очередного своего топота ножкой, чтобы получить как можно более лучший, удобный ракурс на все это представление - и тут же, после применения способности, спешил повертеть туда-сюда башкой, чтобы уловить глазами, например, молниеносно разносящуюся по влажной траве ударную волну.
Получено 11 ед. опыта!
Получено 9 ед. опыта!
Получено 9 ед. опыта!
Получено 6 ед. опыта!
Только что провернул подобное, уработав четыре костяка за раз. Затраты же на топот ножкой купировал дыхалкой - они у меня, думаю, в ближайшее время будут часто в паре работать. 
Получен эффект: «Второе Дыхание»
Продолжительность: 10 сек.
Расшибив позвоночник очередному скелетику, я обратил внимание на характерное зеленое сияние на месте недавно упокоенной при помощи топота ножкой кучке костяков. Сразу же, разумеется, метнулся туда - проверять, что же такое там посверкивает, чего же за зеленушка ожидает меня в системной добыче. И не прогадал, мне в очередной раз крупно, очень крупно повезло - судьба словно слушает меня, как раз только что жаловался самому себе на отсутствие нормальной нагрудной защиты.
Получен обычный предмет!
Получен зачарованный предмет!
Оп-па.
«Двойная кольчужная рубаха с подбивкой»
Зачарованное снаряжение.
Броня: 110 ед.
Здоровье: [+4 ед.]
Ловкость: [+2 ед.]
Выносливость: [+8 ед.]
Сопротивление Пламени: [+6%]
Сопротивление Кровотечениям: [+2%]
Сопротивление Замедлению: [+5%]
Незначительно повышенная устойчивость перед заброневыми травмами.
Состояние: [62%]
И прямо тут же, перед медленно наступавшими на меня скелетиками я начал натягивать себе через голову кольчужку, ныряя в ее шейное отверстие и спешно расправляя идеально подошедшие по длине рукава с полами. Последние, кстати, доставали аж до самого напашника от поножей - теперь у меня и брюхо, и пах надежно прикрыты металлом. Остается лишь руки со ступнями бронировать и можно натурально собственным телом сшибать мелкую мразь вроде гобблов. 
Я поднял глаза на свои показатели ресурсов.
«Мародёр»
Уровень: [5]
Здоровье: [115/122]
Энергия: [58/61]
Опыт: [473/517]
А еще после обновки броня существенно подскочила, обещая мне почти половину кинетического урона как-то срезать - не знаю, правда, куда система этот самый, типа, кинетический импульс будет девать. В подпространства квантовые его отводит, наверное. Мне оно вообще по барабану, лишь бы покрепче стать - попробую сочетать в своем развитии элементы и танка, и стрелка. Помнится, хотел что-то такое гибридное сконструировать еще в игрушке, но не успел - как-то нежданно, негаданно я отправился на жаркие курорты ближнего зарубежья и игра была надежно заброшена вплоть до самой моей смерти.
Но вот же, я снова здесь, и игра продолжается - пускай и в немного иной форме.
«Броня»: 344 ед.
Аддиктивный бонус к броне: + 0 ед.
Мультипликативный бонус к броне: +0%
Ожидаемое сопротивление кинетическому воздействию: 39%
Малая устойчивость перед заброневыми травмами.
Прекрасно.
Кстати, кроме кольчужки мне из простого скелета-воина в практически заполненный инвентарь перекинуло и какую-то книжку умения. Отскакивая чуть подальше от опасно приблизившихся ко мне костяков, я быстро залез в системную сумку - выяснял, чего же такое там раздобыл.
Том Умения: «Освященные орудия»
Обычное умение.
Требования: отсутствуют.
Хм-м...
«Освященные орудия» - [I]
Обычное умение.
Тип: Активное; Бафф.
Урон от Чар: [+30%]
Сопротивление Скверне: [+8%]
Сопротивление Проклятиям: [+5%]
Сопротивление Подчинению: [+12%]
Повышенные эффективность и продолжительность горения и электрошока.
Повышенные эффективность и продолжительность оглушения.
Повышенная эффективность холодного оружия и немагических снарядов в отношении нежити, демонов и порождений Скверны.
Расход Маны: 2 ед.
Длительность:1ч.
По игре - это была бесполезная, непопулярная ерунда даже в тусовке паладинов, так как без особых потерь заменялась не особо и дорогими расходниками. Сиречь - возможностью временно освятить твое холодное или стрелковое оружие, а к последнему и вовсе существуют серебряные заряды со схожим эффектом. Но это было там - в игрушке. Здесь же, в свете моих личных и весьма специфичных обстоятельств, все может перевернуться с ног на голову. Глубоко-глубоко задумавшись, я парой коротких мысленных посылов в отношении системы вызвал прямо перед собой, посреди поля зрения, данные по одному из доступных мне талантов первого ранга.
«Праведные Намерения»
Талант 1-го уровня.
Урон в Ближнем Бою: [+1%]
Урон от Чар: [+2,75%]
Здоровье: [+2 ед.]
Энергия: [+2 ед.]
Мана: [+2 ед.]
Сопротивление Скверне: [+4%]
Сопротивление Проклятиям: [+2,5%]
Сопротивление Подчинению: [+5%]
Повышенные эффективность и продолжительность положительных эффектов.
Повышенная эффективность применения огненных и молниевых чар.
И пробежавшись глазами по предоставляемым им бонусам, а также припомнив его последующую пирамидальную ветку талантов из той же, паладинской серии - призадумался лишь крепче...
- Паладин. - прошептал я с ухмылкой, уже выстраивая у себя в голове нечто совершенно нездоровое, даже откровенно безумное по меркам привычных мне по игре механизмов. Но при этом, однако, вполне себе работоспособное и убийственно эффективное, не говоря уже о возможности разжиться ценнейшими сопротивлениями к скверне, проклятиям и подчинению. Конечно же, будут и уязвимые места в моей одиозной задумке, и в частности, среди них - потребность в мане, но куда без трудностей, они в построении любого архетипа будут... 
Погруженный в размышления об очередном переигрывании моего системного билда, я привычным для себя жестом потянулся пальцами здоровой руки к цепочке у себя на шее. Правда, к моему вящему сожалению, не нашел там желаемого - и не опять, а снова. Может, мне и вправду стоило тогда, сразу как обнаружил пропажу, вернуться за крестиком. Реально - стоило, это важнее, чем потраченные время и силы. 
И вот еще, что важно: чего бы я там в тогдашнем своем угаре больного безумия и самомнения, явно подзуживаемый проклятием, не выдумывал себе и не говорил, что бы я там не пытался самому себе внушить, кое-как успокаивая себя после неудачной утраты крестика - но от своего прошлого и от своих корней невозможно сбежать. Ведь не одна лишь местами противная память о своем собственном прошлом остается при мне, нельзя было забывать и о протекавшей в моих жилах крови, о собственной же природе нельзя забывать, наконец. И речь тут идет даже не о чем-то эзотерическом и духовном, нет-нет.
Я здесь - чужак, и нежеланный, судя по уже начавшимся в Хашарре шевелениям в отношении моей личности. Нахожусь натурально на чужой земле и в окружении чуждых мне, незнакомых обычаев и традиций, которые просто физически не смогу принять, да и не шибко мне этого хочется. Пускай здешние люди и нелюди вполне адекватные создания, местами даже приятные в общении, но породниться мне с ними не суждено. Другая культура, другое воспитание, другие нравы - все другое. 
Но унывать мне рано, ведь выход - существует. И он до невозможности банален, но настолько же он и эффективен, правда, прежний я бы ни за что, никогда бы, блядь, не поверил в подобные свои метаморфозы. Даже в меру осудил бы, ведь набожным человеком я ранее не был, разве что чуть-чуть суеверным и уважающим концепцию Бога, но все равно - совершенно не принимал истово верующих. Принимал, но не понимал совершенно, да. 
А теперь же, после всего мною пережитого - мне и уверовать становится нетрудно. Причем уверовать без какого-то фанатизма, самым адекватным и трезвым образом, пускай и с некоторыми вольными трактовками православных доктрин. К тому же - это просто полезно, ныне у моего ранее потерянного сознания появится простая и надежная опора. И это уже не очередное бахвальство отчаявшегося болвана, постоянно мечущегося от одной крайности к другой, нет же - просто я ранее обо всем этом и не задумывался, отвлекаемый ерундой.
Но зато вот теперь у меня в голове все как-то само по себе, неожиданно проясняется. Становится настолько простым и понятным, что хоть от стыда полыхай за недавние свои метания. Вообще, речь даже не об обращении в православие, не совсем - хотя и оно занимает важное место в моем внезапном, скажем, прозрении. Но все же родная мне религия - это лишь элемент общей, куда более массивной, э-э, цивилизационной, что ли, конструкции, на которую сейчас получилось «насадить» мою посвистывающую флягу рассудка.
Сама же, собственно, упомянутая цивилизационная конструкция заключается в моем ожидании возможного прибытия сюда, в эту волшебную реальность, точно таких же, как и я, людей с Земли. Причем это необязательно будут именно русские и иже с ними - соотечественники с моей Родины, все равно нужно как-то подготавливаться и даже, думаю, самому попробовать позднее поспособствовать их прибытию сюда, на новые земли. И если я правильно понимаю - нужно предварительно помереть, когда терять остается уже нечего. А значит - если существует теоретическая возможность выдергивать своих людей из ужаснейшей Пустоты, где они, возможно, проводят вечность за вечностью в полном осознании себя...
«А ведь туземные колдунишки уже делали какие-то призывы иномирцев, ходили такие слушки в городе. Пускай и неудачные призывы, если это вообще не нарочно пущенная в народ дезинформация...» - припомнил я недавно услышанные байки в Хашарре, которые были связаны с где-то, вроде, месячной давности событиями, произошедшими в Аскелладе, которая столица королевства. - «Но в любом случае, даже если у них не получается, раз они это попробовали один разок провернуть - обязательно будут и новые разы. И чем черт не шутит, исекайнет тогда сюда с Земли стереотипную ораву японской школоты с грузовиком роялей, дудочек и клавесинов. А там, блин, и до наших русских попаданцев, на коленке собирающих калашматы, уже будет недалеко...»
Это все, конечно, были пустословные гадания на кофейной гуще и козьих кишках: надо все проверять, если же хочу себе подобных напризывать сюда, в сказку. Надо вдумчиво изучать здешнюю магическую матчасть, нужно обзаводиться правильными знакомствами среди сведущих в колдунстве аборигенов, продумывать наиболее выгодную мне спайку с властями и сильными мира сего, да и просто надо становиться сильнее. Причем настолько сильнее, чтобы любое мое хочу становилось неизбежной действительностью.
А я очень хочу, чтобы подле меня - плечом к плечу или же, хотя бы, где-то рядом стояли подобные мне люди, близкие мне и по географическому происхождению, и по крови, и по духу. Похоже, что у меня назревает первая за все мои жизни настоящая цель, достойная того, чтобы ради нее жить. И первый этап в ее достижении - просто накопление физического могущества и вообще знания, по ходу чего и выстрою более детальную последовательность своих действий...
Но хотя бы башку себе вправил и хандрить перестал.
- Паладин-паладин... - пробормотал я.
Конечно, я все еще продолжал тревожно прислушиваться к самому себе, но и вправду - эдакая посмертная депрессия с нотками пост-травматического расстройства, которые некогда разъедали мне рассудок, всамделишным образом меня покидали. И самым надежным индикатором оказался возросший аппетит - тут уже никаких сомнений, самый точный признак. Похоже, что я только что передавил самых злых и страшных тараканов своей головы. Даже как-то слишком просто...
Еще оставаясь на той самой поляне с могильником, я все продолжал отступать от пытающихся меня настигнуть скелетов. Можно было и вернуться к прокачке, но появилась у меня кое-какая шаловливая задумка, связанная с куда более эффективным методом уничтожения нежити. Но сначала, перед воплощением задумки в реальность - пожру на радостях.
- Паладин-паладин-паладин... - бубнил я, пока не глядя, на ощупь доставал из котомки за спиной пару, кажется, пирожков с повидлом. - По фарму нагнул всех... один? Или не так было...
На ходу закидываясь еще горячей, вкуснейшей выпечкой из Хашарры, которая идеально сохранила все свои физические свойства в системном инвентаре, я постепенно собирал скелетов-воинов в одну огромную, плотно сбитую кучку. Точно таким же образом собирал, как не единожды уже проворачивал подобное в симуляции игры. Да и вообще, где я только не занимался подобным массовым фармом...
При этом, уж как-то слишком воодушевившись, я с набитым ртом сейчас мычал и мямлил что-то музыкальное, прямо на ходу пританцовывая. Увиливая в последние мгновения от размашистых, звучно рубящих воздух ударов ржавых клинков, я пытался по памяти, отрывками повторить кое-какие танцевальные «па» из одной старенькой, но замечательной MMO-игры. Но получалось у меня откровенно плохо, и даже не столько потому, что я бездарный плясун. Просто вспомнить у меня вышло лишь отдельные движения, свойственные паре наиболее знакомых мне игровых рас. Хотя я припоминаю еще, какие там страсти исполняли девочки-гномики, но делать это перед жаждущими моей крови скелетами, наверное, было бы не очень удобно...
Те сейчас яростно пихались и толкались локтями, нередко и спотыкались друг об дружку, но вскоре успешно собрались в одну орду из трех десятков скелетов с лишним. Даже больше бы собрал, да больше и не было - всего на этой локации одновременно присутствует не более тридцати костяков с хвостиком.
- А я паладин-паладин... - бубнил я, подбирая таки правильный момент и дожевывая последний пирожок.
Наконец - пирожок с повидлом успешно уничтожен, и в сторону скелетов мною был сделан резкий, строго просчитанный подшаг, типа, боком. И с выносом левой стопы вперед, поближе к наступавшим на меня костякам, буквально им под ноги. Со стороны это мое движение, наверное, напоминало какой-то стильный прием сумо.
- ...я нагнул их всех один. - улыбнулся я, с силой впечатывая подошву сапога в траву прямо перед крайним, ближайшим ко мне скелетом-воином, уже замахнувшегося на меня коротким мечом. Но атаковать он, разумеется, уже не успел - его развалило, как карточный домик.
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Расход энергии: [4 ед.]
- Паладин-паладин-паладин... - все бормотал я, пробуя на вкус не особо привычное мне слово. Никогда не осваивал этот архетип, честное слово. Только сейчас задумался и, похоже, быть мне тем самым паладином, хотя и не традиционным. Но где вы вообще видели, простите меня за мой французский, традиционного паладина?
Получено 7 ед. опыта!
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Получено 9 ед. опыта...!
Чумовой грохот от складывающейся в метре от меня груды безжизненных, теперь уже окончательно умерщвленных костей стал поистине божественным бальзамом для моих ушей. Лишь редкие единицы скелетиков еще сохранили подвижность, но весьма ограниченную - много не подвигаешься, когда тебе отстегнуло обе руки или, вообще, таз вместе с ногами. Короче - совсем по-паладински зафармил огромную пачку мобов. А ведь и раньше можно было такое опробовать, но, похоже, без нетрадиционного паладинского мышления подобное даже в голову не придет...
- Хм-м. - отмахнулся я от водопада уведомлений о полученном опыте, выискивая одно конкретное, нужное мне системное окошечко.
Получен 6-й уровень!
[+5] Очков Характеристик.
Идеально.
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