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Аннотация
Техномагия вновь открыта для искателей приключений! Старые товарищи и новые враги ждут Варю по ту сторону VR-шлема. Удастся ли юной студентке не утонуть в водовороте событий, в пучину которого ведёт таинственный кукловод?


Набирая высоту


Пролог

В полутьме трюма воняло китовым жиром и ромом. Высокие сапоги вошедшего медленно переступали с одной деревянной ступени на другую, почти неслышимые среди криков агонии на палубе. Изогнутый нож скользнул из-за голенища в руку, призывно сверкнул в свете выглянувшей луны и стал выискивать жертву среди бочек и моряцких гамаков. Вошедший кошкой прыгнул к борту и двинулся вглубь корабля. Манкалосская рапира царапнула о набитый ненужными теперь гарпунами и саблями ящик.
В одно мгновение тень во тьме другого борта оскалилась сталью и бросилась к чужаку со смертоносным свистом. Болт, порвав щетину и мочку уха пришельца, вонзился в дерево, всего на секунду опередив брошенный туда же топор. От борта отделилась двухметровая четырёхрукая фигура, кое-как умещающаяся в тесном для неё трюме. Крознар верхними руками вытащил из-за пояса ещё два топора и двинулся вперёд. Топоры пропороли воздух у груди мужчины, и гигант попытался тут же завершить бой, отхватив тому обе руки на возвратном движении. Чужак пируэтом оказался за широкой подпоркой, забегая громиле за спину. Одна из нижних рук крознара взмахом баклера встретила выпад рапиры, разворачивая корпус для мощного верхнего удара. Пришелец снова крутанулся вокруг врага, до кости распоров мускулистую ногу ножом.
Даже не почувствовав боли, четырёхрукий снова взмахнул топорами, пытаясь догнать ускользающего противника. Маленькие глаза гиганта вцепились в фигуру в кожаной броне. Теперь на ней не было капюшона и во взгляде крознара мелькнуло узнавание, но решительности не убавилось. Пусть этот человек раньше и был его соратником, и лёгкое голубоватое свечение его клинка когда-то завораживало их общих врагов, теперь он по ту сторону, и пощады не будет. В этот раз человек ринулся вперёд первым. Могучие руки едва успевали за молниеносными выпадами рапиры, пытаясь не пропустить почти не различимый во мраке нож. Серия уколов, выпад, пируэт, удар ножом. Финт слева и укол в правую руку наконец заставил кознара выронить топор и броситься в яростную атаку. Получая одну рану за другой, великан метался по трюму за вечно ускользающей тенью. Топор в его руке громил бочки, рвал мешки и застревал в опорах. Наливающиеся кровью глаза не успевали за голубоватым мерцанием клинка. В какое-то мгновение ему даже удалось ухватить мерзавца за кожаный жилет и притянуть к себе, занося оружие для финального удара. Теперь крознар ясно различал его наглое лицо: смеющиеся зелёные глаза, сломанный нос и всегда казавшаяся ему неуместной для бандита россыпь веснушек. Теперь его смазливое лицо заливало почти чёрной кровью, пачкая белую рубаху и излюбленный жилет, подбитый металлическими пластинами, не раз спасавший его жизнь в портовых переделках. Когда они ещё были по одну сторону. Когда из широкой шеи великана не торчала рукоять изогнутого ножа. Крознарские руки медленно, будто отказываясь признавать смерть, разжались. Могучее тело с грохотом упало на спину, так и не сомкнув глаза.
- Тебе больше не за кем прятаться, - в его голосе не было ни злости, ни приветливости. Только одышка. Властно и бесстрастно голос искал в трюме свою цель.
- И всё же я тебе нужен, - ответило ему гнусавое эхо.
- Я ещё думаю. И чем дольше я думаю, тем меньше у тебя шансов пережить эту ночь.
С грохотом и треснувшим деревом в трюм упало чьё-то тело. Под ним начала медленно расползаться тёмная лужа. Следом по лестнице спустился человек, в одной руке держа масляную лампу, а в другой сжимая окровавленный палаш. Заметив уже стоявшего в трюме, вошедший отрапортовал:
- Палуба зачищена, босс. Фэлс ведёт корабль к порту.
- Жди меня наверху. В трюм никого не пускать.
- Остался юнга на марсе, босс. Без оружия.
- Пленных не брать.
Вошедший быстро вернулся на палубу, на ходу отдавая приказы.
- Славным малым был юнга… - обладателем гнусавого голоса оказался чернобородый дворф, наконец вышедший из-за укрытия. Казавшиеся неуместными меха и золото не только придавали владельцу высокомерный и жадный вид, но и надёжно прятали за собой короткую рукоять тесака.
- Никто не должен знать обстоятельств нашей встречи, - мужчина отошёл к ближайшему гамаку и стал вытирать клинки, не выпуская из виду собеседника.
- Не плевать ли? Главное, что он знает, - ухмыльнулся дворф, - а значит, это дело времени.
- Откуда бы ему?
- Я думал, вы близки. Я считал, ты понимаешь на что идёшь. И против кого.
- Поменьше пафоса и ближе к делу, - во властном голосе впервые послышалась нервозность.
- Неужели ты не понимаешь, что от него не скрыться? Что он здесь? Прямо сейчас, - дворф издал глухой смешок.
- Тогда он знает, что больше не у дел. Теперь ты будешь работать только на меня. Советник нам больше не нужен. Он всего лишь призрак.
- Возможно. Только вот его враги рано или поздно оказываются в могиле, а его голос я слышу даже сейчас.
- И что же шепчет тебе Десятый?
- Он говорит, что ты всё ещё мальчишка Джимми, которого он подобрал.
- Тогда пусть явит себя, - рапира гневно рассекла воздух. - Великий и всезнающий голос. В треклятой башне сложили головы лучшие из лучших. Такую цену готов заплатить он?! - человек огляделся по сторонам, ища незримого собеседника. - Я разгадал его задумку. Он больше ничего не может. Только шептать. Пора брать всё в свои руки. Без когтя ему не осуществить задуманное
- Мне в общем-то плевать, с кем работать, - пожал плечами дворф. - Но мне нужна новая охрана.
- Ты её получишь…

Глава 1


Сентябрь ознаменовался сразу двумя событиями. Во-первых, компания “Имеджин” объявили, что после множества доработок, учтённых пожеланий, шлифовки баланса классов и рас и прочих организационно-технических мероприятий “Техномагия” готова принять всех желающих. В продаже появились как специализированные шлемы, так и модифицирующие модули для шлемов производства других компаний. Во-вторых, начало учёбы в университете. Я без проблем набрала на тестировании необходимое количество баллов и стала студенткой факультета по специальности “компьютерная безопасность”. 
За три дня до начала учёбы отец с улыбкой заядлого авантюриста загрузил в машину собранные мною вещи, торжественно распахнул дверцу переднего пассажирского сиденья и мы устремились в столицу, в которой и располагается моё новое место учёбы. Папа не преминул поразглагольствовать, вспоминая собственные молодые годы, пока я рассеянным взглядом провожала проносящиеся мимо леса, деревушки, реки и прочие непременные атрибуты путешествия.
-Эх, ласточка, завидую тебе по-доброму. Сейчас бы тоже с радостью заселился в общагу, ходил слушать чудаковатых профессоров и воевал на общей кухне за последнюю свободную конфорку. Ты хоть в “тысячу” играть умеешь?
-Никогда не играла. А что, нужно?
-А как же? - удивился отец. - Всегда в неё играют по ночам!
Вот и столица. Я и раньше тут бывала, но сейчас, когда мне предстояло поселиться в ней как минимум на четыре года, город словно выглядел как-то по-другому, заставляя пристальнее вглядываться в изящные фасады зданий и монолитные блоки высоток. Пока машина переходила со стремительного движения по трассе на неторопливое продирание через шумные улицы, в моей голове начали роиться отрывистые и не связанные друг с другом мысли. “Красивый парк. Надо будет сходить на выходных”. “Какой современный район. Забавно, что минуту назад мы проезжали старые советские кварталы”. “О, это же вокзал”. “Торговый центр. Лизка по-любому меня сюда потащит”.
Навигатор показывал какое-то катастрофически малое расстояние до цели путешествия. На меня накатило волнение, видимо, отразившееся и на лице, так как папа с удвоенной энергией принялся рассказывать, какие места в столице мне обязательно должны понравиться. Внешний вид общежития сюрпризом для меня не стал: фотография была на сайте универа. Явно не так давно сделанный косметический ремонт ничуть не скрывал того, сколько десятилетий назад было построено здание. Забавным было и окружение. Напротив - неплохой спортивный стадион, а в минуте ходу - ликероводочный завод. Видимо, для любителей совмещать неприятное с бесполезным. За общагой - небольшая речка, на которую, по идее, можно залипать с коридорного балкона. 
Кутерьма, творившаяся в администрации общежития, повергла меня в тоску. Весь коридор был забит будущими жильцами: притихшими первокурсниками, постоянно перебирающими свои документы (а точно ли ничего не забыл?), и невозмутимыми ребятами постарше, обменивающимися друг с другом впечатлениями за прошедшее лето. То и дело из кабинета коменданта выходил очередной отстрадавший многочасовое ожидание счастливчик с заветным ключиком от комнаты.
Трезво оценив обстановку, папа оставил меня в очереди одну, а через четверть часа с сияющим видом вручил мне огромный рожок мороженого. Я с удовольствием стала уплетать лакомство. Хорошо! Одно огорчает: в комнате, рассчитанной на двоих, не будет Лизки. Подруга поступила в тот же универ, но на другой факультет, на журналиста. Судя по комментариям в группе общаги, их селят на других этажах.
-Орлова, Орлова… - забубнела себе под нос внушительных размеров суровая женщина, водя пальцем по списку заселяемых, - комната номер 606-б. Расписывайся вот тут и забирай ключ. На выход!
Не удосужившись ждать лифт, я взлетела на 6-й этаж и устремилась по коридору. 604.. 605.. 609… Что? Одну минуточку… Хвостик девятки залихватски свисал вниз, выдавая в себе беглую шестёрку, отказавшуюся висеть как следует. За порогом меня ждал видавший виды общий тамбур, труп павшего в неравном бою с тапком таракана и песня Tokio Hotel, всем зумерам назло игравшая из моей комнаты.
Обладателем утончённого музыкального вкуса и по совместительству моей соседкой оказалась деловая девушка с той же специальности, но на два года старше. Правда, впоследствии оказалось, что сама учёба интересует Леру постольку-поскольку. Впрочем, меня всё частично устраивало. Мы с ней в комнате находились как будто в две разные смены: когда я утром уходила, она возвращалась и, наоборот, вечером зачастую упархивала, накинув любимую чёрную кожанку и оставляя меня одну. 
Папа застал меня за выбиванием дури из ковра, впитавшего в себя пыль как минимум за пару сотен лет. Всего через 5 минут я последовала примеру моих предшественников - запихнула ковёр куда подальше под кровать. Вещи разложу позже. Пока у папы ещё есть время, лучше сходим посидеть в кафе напоследок.
Отец уехал, взяв с меня торжественное обещание хотя бы раз в неделю звонить своим “надоедливым и занудным“ и никогда не смешивать алкоголь. Что ж, с этим я справлюсь.

---------------------------------------------------------------

-Здравствуй, Алекс, здравствуй, - радушно поприветствовал гендир “Имеджин” своего бывшего технического директора. - Располагайся.
-Андрей Николаевич, рад видеть Вас снова. 
После откровенного разговора с шефом, в котором Алекс рассказал от начала и до конца о своих прегрешениях, компанию настигли некоторые кадровые изменения: Даниэла была бескомпромиссно уволена сразу же, а вот судьбу Алекса решали на совещании директоров вместе с крупными спонсорами. Кто-то частично проникся смягчающими обстоятельствами, вынудившими мужчину пойти на столь неблагоразумные шаги, кто-то нет, но все сошлись на одном решении: должность технического директора он занимать отныне не должен. Учитывая предыдущие заслуги, собрание допустило возможность занятия Алексом одной из нижестоящих должностей. Немного подумав, он согласился, лишь попросил небольшой отпуск для того, чтобы развеяться и привести мысли в порядок.
-Думаю, тебе интересно услышать моё предложение по поводу твоей дальнейшей работы.
-Само собой.
-Ты удивишься, но к идее, которую я сейчас изложу, меня подтолкнули именно ваши… кхм, махинации, - гендир потянулся, затем сложил руки в замок на затылке и откинулся в кресле.
-Да, это в самом деле удивительно. Перейдём к сути?
-Игроки. Я долго анализировал результаты беты вместе с нашими Анастасией и Алесей. И, знаешь, мы пришли к выводу, что без конкуренции команд разработчиков не было бы столь живого противостояния и в виртуальном мире. Всё же возможности Техномагии ограничены. Сквозило бы некой фальшью, что ли.
-Погодите, но ведь Вы сами ставили задачу в виде поддержки нескольких игроков. При чём здесь наше, хм, своевольничество?
-Тут есть тонкая грань. Одно дело, когда мы просто подбрасывали плюшки тем или иным игрокам. И совсем другое, когда эти плюшки стали направленными на конкретный результат.
-Правильно ли я понимаю, что Вы хотите продолжить работать в этом направлении? Постоянно режиссировать ивенты, выбирать для них действующих лиц среди игроков, снова подбрасывать им на пути инструменты, приводящие к цели?
-Ответ на первый вопрос - да. На второй же… Скажем так. Я хочу сделать это всё вручную ещё всего лишь один раз. Улавливаешь? - гендир с невольно расплывшимся в улыбке лицом самодовольно поглаживал подбородок.
Экс технический директор раздумывал около минуты, после чего уверенным тоном выдал:
-Вы намереваетесь автоматизировать этот процесс. Чтобы можно было просто выбрать “главных героев”, а остальное игра делала сама. И сейчас требуются исходные данные для обучения алгоритма. 
-Да, да, да! - Андрей Николаевич хлопнул в ладоши и выставил вперёд оба указательных пальца. - Поможешь?
Алекс задумался на куда более продолжительное время. Гендир, зная, что лучше не давить, не мешал мужчине сосредоточиться на своих мыслях, открыв на компьютере какой-то документ и начав его изучать. Остальные рабочие дела сами себя не решат.
-У меня есть одно предложение. Если его примут, то я согласен взяться за реализацию.
-Какое предложение? - слегка насторожился владелец кабинета.
-Вам понравится, - теперь хитро улыбался уже Алекс, - уменьшим нагрузку не только на гейм-дизайнеров, но и на бизнес-аналитиков.
— ----------------------------------------------
Первые две недели ушли на вливание в ритм студенческой жизни с её порой кажущимися бесконечными лекциями, скоростным написанием конспектов и полным отсутствием регулярного питания. Перво-наперво я полюбила четверги. Всего три пары в отличие от остальных дней с четырьмя или пятью. Следом быстро пришло осознание, что необходимо выбрать несколько предметов, зачёт или экзамен по которым можно сдать без уделения им особого внимания. Решительно невозможно эффективно усваивать информацию 8 часов подряд. Сохранить свежую голову на важную лекцию по профильному предмету, рассудила я, лучше, чем потратить концентрацию на метрологию, которую я гарантированно забуду через полгода. Стандарты, ГОСТы, бессмысленные циферки, предназначение которых нам так и не объяснили, просто сказав “учите”... Ребята со старших курсов сказали, что лектор хоть и нудный, но зачёт ставит всем, у кого было приемлемое количество посещений. Вот я и посижу на этих парах, занимаясь более полезными делами. Домашку по другим предметам можно сделать, подготовиться к контрольной по матанализу, который мне пока что очень даже нравится.
К середине месяца, когда до заветных выходных осталась только пара по философии, я поняла, что  у меня наконец появится время на “Техномагию”. Даже с учётом полностью прилежного выполнения домашки, с некоторым попустительством в отношении не самых важных предметов, я успею и поиграть, и даже нормально поспать. Целых шесть часов, что не так уж и мало. И это только вечер пятницы… Выходные обещают быть насыщенными!




Глава 2


Главное меню виртуального мира почти не изменилось. Разве что добавилась иконка с восклицательным знаком - уведомления. Ну-ка, что там у них сейчас?
Ага-а, ежемесячные турниры. Объявлен формат первого нового состязания: это будет турнирная арена с участием групп из пяти игроков. Место проведения - неизвестная локация с бесплатным телепортом туда и обратно. Первое место вознаградится 40 тысячами свободного опыта каждому из пятёрки, двумя тысячами кристаллов, целой тысячей ценнейшей универсальной эссенции и уникальным предметом на выбор. Второе и третье довольствуются немного уменьшенными призами в виде опыта, кристаллов и эссенции с добавлением ультра редкого предмета. Места с четвёртого по шестнадцатое получат опыт, кристаллы и супер редкий предмет. Нужно определённо попадать в топ-16. Хотя, о чём это я? На текущий момент у меня одна из топовых прокачек в игре. Осталось подобрать тиммейтов…
И тут есть над чем хорошенько подумать. После беты мои мысли то и дело возвращались к Техномагии, и, так как возможности зайти и поиграть не было, занималась другим, одним из своих любимых дел. А именно, анализом. Почти при каждом выходе из виртуальной реальности, прежде чем покинуть интерфейс, шарила в меню выбора расы, класса, первичных артефактов и запоминала те или иные числовые значения, которые после записывала в блокнотик. Летом же пришла, наконец, пора объединить всё вместе и тщательно проанализировать. Конечно, не я одна таким занималась. Появился даже чатик в дискорде, в который набежали бета-тестеры, будущие игроки, которые не смогли пробиться в бету, и даже некоторые разработчики.
“Радуйтесь, народ. В этой игрушке вы не будете бомбить на дисбалансных танков”, - с ноги влетел в чат сотрудник отдела баланса.
“Почему?”
“Да потому что они просто плотные тушки, а не бульдозеры, которым всё равно, где проезжать.”
Это правда. Если в том же “Континенте” классы-танки значительную часть своей выживаемости обеспечивали тем, что убивали дамагеров противника раньше, чем те расцарапают им хотя бы половину здоровья, то подход геймдизайнеров из Имеджин принципиально иной. Танки здесь будут действительно эффективно принимать урон, если как следует вложиться в защиту и здоровье, но одновременно с этим стирать тонких противников без поддержки своих ДД уже не получится.
“А как ими 1х1 пвпшиться?”
“А никак. Хочешь в соло нагибать - делай перса с уроном.”
О, да. Такой расклад вещей открывает широкие возможности именно классу ассасина. Будущее ПвП сражений я вижу примерно так: стрелки и маги будут по максимуму закачивать свои характеристики в урон. Иначе толку будет мало. Танки, чтобы как-то держать удар, наоборот, выкрутят ползунки защиты, магического сопротивления и здоровья. Убийцы с радостными ухмылками прочно займут нишу вырезания всего, что не танк. 
“И все дружно будем молиться на сапортов.” - это дописала в чат уже я.
Действительно, в мете доминирования урона важнейшие функции  возлягут именно на классы поддержки: контроль зашедших в заднюю линию убийц и воинов. Будет необходимо если не отвадить их от своих хрупких дамагеров, то хотя бы удержать на требуемое для ликвидации угрозы время. Собственные убийцы, опять же, без дополнительной фиксации целей, без каких-нибудь ускорений и очищений от негативных эффектов, многого тоже не добьются. Да и игра, кажется, поощряет командную работу, если судить по информации, которой поделилась Китти:
“Коэффициенты от силы магии при создании поддерживающих спеллов заметно выше при той же стоимости, чем аналогичные атакующие. Хилка, например, на 200 хп, обойдётся по эссенции дешевле, чем урон на столько же.”
Что всё это значит сейчас, при составлении команды из пяти игроков для турнира? Да то, что саму саджумину я хочу видеть у себя в пятёрке однозначно. Китти - шикарный хил, и от предложений ещё никогда не отказывалась. Добавить ей в скиллсет контроль или антиконтроль (а лучше и то, и другое) - цены не будет.
Далее - нужны ещё источники урона. Желательно, более постоянного, а не как у меня, мгновенного. Архаил, уверена, не откажется от приглашения в команду, а он ведь даже перегнал меня по уровню мощи персонажа. Белокрылый воитель напрочь отказался создавать себе способности вроде невидимости или телепортации, заявив, что это не совсем благочестиво. Не поспоришь, конечно, но появляться из инвзиза вдвоём и шинковать всяких стрелков-магов было бы весьма сильно. На собственном опыте ощутив, что воинам в драках прилетает довольно-таки неслабо, Архаил слегка изменил свою классовую направленность, повысив с помощью предметов показатели здоровья и защиты. Теперь он, скорее, мощный брузер с хорошим уроном, а не убийца. Если говорить языком чисел, то моментального урона у меня чуть ли не в два раза больше, если бить в форме горгульи. Его постоянный урон процентов на 20 выше моего, если я возвращаюсь к облику гарпии. Выживаемость у воителя примерно на треть превосходит мою, опять же, в каменном обличьи. В целом, считаю, Архаил идеально подходит как основной фронтлайнер в пятёрку для турнира.
В переписке с Ключом также подняли тему танков. Механик под конец беты стал достаточно хорошо держать удар, но этого недостаточно. Он пообещал засесть в мастерской при первой возможности и постараться скомпенсировать недостаток урона от характеристик с помощью крафта. Играть с дворфом всегда было очень приятно, искренне надеюсь, что с задачей собственного апгрейда Ключ справится к началу турниров. Не лишённый меркантилизма игрок просто обязан захотеть попасть в число лучших ради вкусной награды! 
Нужен пятый. По-хорошему это должен быть персонаж с уроном на большой дистанции. Желательно, магическим. Сэмюэль Огорчение? Толковый игрок, интересный персонаж - почему бы и нет? Правда, мы не сталкивались после конфликта из-за убийства главы гильдии алхимиков, но не важно. Нужно по крайней мере предложить.
Не откладывая дело в долгий ящик, я сразу же написала приглашение всем потенциальным союзникам. С ПвП составляющей пока что всё, пора искать приключения на свои пёрышки.
“Имеджин” выдали мне игровой шлем даже несмотря на то, что в топ-100 по прокачке персонажа к концу беты я немного не доползла. Взяли с меня подпись под бумажкой, в которой я обязалась поставлять в отдел маркетинга несколько интересных видео из игры еженедельно. Какая-то змеино-хищного вида молодая девушка, назвавшаяся Анастасией, хотела заставить делать это ежедневно, да ещё и непременно с первого дня релиза, но я наотрез отказалась. Свежи ещё воспоминания о полной измотанности после ежедневного посещения виртуального мира - нет уж.
*ВХОД*
Контроль над телом исчез на несколько мгновений, а затем постепенно стал возвращаться. Вот можно пошевелить рукой с устрашающего вида когтями, повернуть шею вправо и влево, разминая её, расправить плечи и, оттолкнувшись ногами от земли, наконец, сделать несколько почти позабытых движений, чувствуя, как крылья с тихим шумом поднимают меня ввысь. Именно этого, кажется, я и ждала больше всего последние несколько месяцев! 
Мир радушно встретил меня в том же месте, в котором я вышла из него по окончанию беты. Как сейчас помню этот момент после выполнения очередного квеста по зачистке оставшихся в окрестностях Звонкой ошмётков армии Дхирамора: я вместе с Архаилом мчалась сдать задание Яздану, но слегка не успела. Произошёл какой-то технический сбой и игра без проволочек выбросила меня в реал на десять минут раньше положенного. А задание, держу пари, уже безнадёжно просрочилось. 
Тогда я успела добраться до портального камня и пройти через него. Вот и сейчас, как и прежде, Хаггас что-то вещал-ворчал себе под нос, потягивая свой любимый пенный напиток. Помню, один раз я отправила к нему попьянствовать Ключа. Настроенный выведать у хранителя портала какую-нибудь страшную тайну их народа, недовольный дворф вернулся через три часа с кучей долгоиграющих дебаффов на персонаже. Особенно механика расстроило -80% к шансу успеха при создании механизмов. Интересно, что-то изменилось в шаблоне поведения этого забавного НПС?
-Привет, Хаггас! - окликнула я гнома на подходе.
-О-о-о! Здарова! Пиво бушь? 
Хм. Тогда я была всецело занята эвентом… А сейчас, при первом заходе в игру, нет желания бросаться в фарм или крафт. Есть смутное подозрение, что из гнома можно извлечь что-нибудь полезное.
-Конечно, за этим и пришла. Только я сейчас без своего, ничего страшного?
-Дык я ж угошшаю! Я что, не гном, что ли? Пивом барышню не порадую! Да меня ж на смех поднимуть! Ты садись, садись от сюды, - засуетился он, вытаскивая из недр инвентаря потрёпанную, но чистенькую скатерть и пару бутылочек без какого-либо подобия на этикетку. - Энто мы сейчас устроим!
Счастливый Хаггас протянул один из бутыльков мне, произнёс пару дурашливо-пафосных слов в качестве тоста и смачно приложился к горлышку. Я, дабы не отставать, повторила жест. Хм. Больше похоже на квас, только с неприятной горчинкой. Ни в какое сравнение с великолепным вином, которое мы пили у Офелии Эйр, не идёт. Но и дебаффов никаких пока не появилось. Странно, гном улучшил свою, как говорит папа, бормотуху, что ли?
-Эээх, ну, рассказывай, где пропадала? Давненько, ик, не заглядывала.
Чтобы сильно не сочинять, я выложила Хаггасу частичную правду. Мол, занята была, училась новым вещам. Естественно, не добавляя, что обучение происходило совсем в ином мире.
-Вучёба, енто, значиццо, да-а! Был у меня внучатый двоюродный племяш. Головастый. В науку, значиццо подался. Днями и ночами со своими колбами возился. Порошок создавал чёрнющий,  что камень крошил. Токмо однажды рвануло у него чего-то и всё - мрамор. Так що даже поговорка пошла у нас: “образованный ошибаеццо ток раз, зато капитально!”. Так що ты с энтим поаккуратнее, - чем больше гном прикладывался к бутылке, тем менее связной становилась его речь.
Я попыталась было выведать поподробнее о чёрном порошке, но ничего путного Хаггас рассказать в текущем состоянии больше не смог. Решив, что беседа себя исчерпала, я всё-таки отправилась заглянуть на заставу у “Звонкой”. Вдруг выполнение квеста всё же обналичат. 
Я думала, что за время моего отсутствия её восстановят после масштабных боевых действий. Но всё оказалось совсем наоборот. От оборонительных сооружений не осталось и следа. Шатры почти убраны. Пара десятков гарпий сворачивали остатки имущества.
-Джилара! - Имина увидела меня раньше, чем я. Крылатая воительница выглядела уставшей, но приветливой. 
-Привет. Что происходит?
-Нас переводят на север. Заставу приказано демонтировать, - гарпия окинула взглядом уже почти бывший дом.
-Но почему?
-Война с Дхирамором слишком больно ударила по нам. Север нельзя оставлять без защиты, а нас осталось слишком мало, чтобы контролировать юг.
Признаться, я такого не ожидала. Обычно в ММОРПГ даже масштабные ивенты не приводили к перекройке мира НПС. Я думала, что через несколько месяцев после окончания беты всё будет примерно как прежде, но нет. Поговорив с Иминой ещё немного, я выяснила, что основная причина, по которой племена крылатые племена НПС не так быстро восстанавливают свою численность - недостаток фарма. Экстенсивным путём действовать нельзя: во-первых, после страшно урезающего получение опыта дебаффа от убийства одинаковых крипов сильно не разгонишься, а во-вторых, как я поняла, тут реализована симуляция экосистемы. Переборщишь с зачисткой горностаев и других животных - фармить будет вообще нечего. Единственные, кому истребление, по словам Имины, не грозит - кобольды, но одними горбатыми алчными бандитами из недр горы сыт, точнее, раскачан, не будешь.
Я взобралась по уже почти голому склону горы к небольшому плато и увидела там того, кого искала.
-А, Джилара. Здравствуй, - Яздан, как всегда, был чрезвычайно лаконичен. И на память, как оказалось, тоже не жаловался: - О выполнении задания ты в срок не отчиталась. Плохо. Но в спину нам никто не ударил. Значит, выполнила. 
Я кивнула.
-Что ж. С учётом всего, - ныне командир заставы окинул взглядом свёрнутый лагерь, - Поступим так:
*Способность “Полёт” улучшена. Теперь приземление не отправляет способность на перезарядку. Вы можете взлетать и приземляться сколько угодно раз, пока действует способность. Скорость перемещения в полёте увеличена на 20%*
-Удачи, Джилара. Может, ещё увидимся, - Яздан взмахнул крыльями и отправился в путь, увлекая за собой и других соплеменников. Только Имина на секунду задержалась, отсалютовав мне, и ободряюще улыбнулась, после чего догнала остальных, устремившись на север. 
Прощание со старыми знакомыми привело меня в немного подавленное настроение. Как ни старалась я себе напомнить, что это просто неигровые персонажи, лёгкая грустинка всё равно засела. 
Теперь мой путь лежал в Авахолл, в котором тоже осталось одно незавершённое дело. Каким-то чудом протрезвевший к моему возвращению Хаггас переправил меня через портальный камень, и вот я уже вхожу в город под пристальными взглядами неизменных могучих стражников.
-Ага-а-а. Явилась таки. Пора отдавать долг, - раздался возле уха хорошо знакомый вкрадчивый голос.
-И это вместо приветствия? А где же “рад снова тебя видеть”? - нарочито укоризненным тоном ответила я.
-Рад снова тебя видеть. Пора отдавать долг.
-Ну и ты думаешь, что теперь стало лучше? Ладно. Что я там тебе успела наобещать? - безусловно, я прекрасно помнила уговор, но пусть изложит сам.
-А знаешь, у тебя даже есть выбор. Три небольших порученьица, или одно средненькое?
Ар-р-р. По-любому есть подвох. С Десятого станется забавы ради использовать одно мелкое, чтобы поглумиться. Отправит, не знаю, собирать ему 250 грибов. А вот среднее тратить зазря вряд ли будет.
-Среднее давай!
-Прекрасно, прекрасно. Тогда слушай внимательно - будет занимательно.
-Ни капли не сомневалась, - я неторопливо направилась в сторону запримеченной издалека бочки из-под чего-то явно жидкого и уселась на неё, выжидающе соединив когти и закинув ногу на ногу. А он пусть стоит в своей невидимости, раз такой деловой!
-Известно ли девочке, что такое контрабанда? - издалека начал “советник”.
В течение пяти минут я слушала душещипательную историю предательства. Некогда все нелегальные поставки разрешённых и не очень товаров в Авахолл находились под жёстким надзором Десятого. Дабы лучше управляться с этой нишей, тот завёл себе помощника, ставшего за несколько лет его правой рукой.
-Джимми Честный - так его звали. Смышлёный малый, храбрый. Не боялся никого и ничего. С просоленными до костей пиратами и матёрыми контрабандистами разговаривал так, что те, бывало, шляпу снимали, - кажется, Десятого пробрала ностальгия. Такое возможно?
-Так а проблема-то в чём? Его убили?
-Убили? О, нет. Убить Джимми непросто. Проблема в том, что он решил, что больше не нуждается во мне. Аккурат в тот момент, когда Авахолл наводнили герои и устроили какой-то нездоровый переполох. К тому же, пока я был занят делами вне города, он переманил часть моих людей. Теперь его база в море, и большинство контрабандистов перешли… под его покровительство.
-Но если он в море, почему ты не блокируешь его торговлю с суши?
-Мне… Слишком нужны в городе его, точнее, мои, но временно подконтрольные ему, товары. Перед нами задача: в две руки вернуть мне господство над товарооборотом.
-В две?
-Твоя левая и твоя правая.
*Получено задание: Кровавые алмазы.
Верните Десятому контроль над контрабандой Авахолла.
Награда: нет.
Срок: не ограничен (не вздумай отлынивать).
Штраф за отказ/провал: минус 40 единиц мощи. Будут понижены в уровнях сначала способности, затем первичный артефакт, затем другие предметы.*
Вот это я попала. Это СРЕДНЕЕ ПОРУЧЕНЬИЦЕ???
-А не кажется ли вам, уважаемый советник, - я постаралась вложить в последнее слово всё моё “почтение”, - что награда как-то несоразмерно велика по сравнению со штрафом?
-Вообще-то я последние два скиллпоинта потратил, чтобы создать усиливающие баффы для тебя в том сражении. Мне казалось, гарпии всё ещё существуют только благодаря этому.
Ой, не верится что-то. Ну-ка, проверим:
-Скиллпоинты? Ради меня? - демонстративно расчувствовалась я. - А наложи-ка эти баффы ещё разок, чтобы напомнить мне, какую великую жертву в развитии собственного, эээ, собственной персоны принёс не менее великий деятель!
Ага, молчание. Значит, это точно было не применение созданных на ходу скиллов. Но что, кстати, тогда? Нужно будет порыть при случае в эту сторону…
-Девочка не так глупа. Уважаемо. Предлагаю слегка подсластить ей задание.
*Кровавые алмазы: этап 1.
Выясните местоположение базы Джимми Честного.
Награда: 10.000 опыта первичного артефакта, тёмный жетон, доступ ко второму этапу.*
Крохи, но уже хотя бы что-то.
-А есть хоть какой-то намёк на отправную точку? С чего можно начать?
Ответом на сей вопрос мне была тишина. Десятый в своём репертуаре решил, что разговор окончен, и растворился в душном авахолльском воздухе. 
Ладно, не он один здесь тёмный персонаж. И если дело касается контрабанды, то могу поставить сотню кристаллов на то, что знаю, у кого наверняка найдётся пара подсказок. Но сначала задержусь на пять минуточек. Десятый напомнил про способности - а ведь и вправду, не помешает пересмотреть свой арсенал. Хотя бы освежить в голове числовые значения, чтобы лучше ориентироваться в сражениях. Что тут у нас…
“Взгляд смерти” - мой первичный артефакт, монокль. Ставит в сражении метки на противников, поражая которые, мои удары наносят в два раза больше урона. Активная часть предмета позволяет выбрать врага, на котором будут появляться две метки с независимыми перезарядками.
“Полёт” - возможность перемещаться по воздуху. С моим текущим значением мощи уже почти в течении целой минуты. С улучшением от Яздана его теперь можно более активно применять в сражениях.
“Иди сюда!” - безмолвие на противника на 8 секунд с одновременным увеличением моего урона по нему примерно на две трети. 
“Инвиз” - способность входа в невидимость после убийства. 
“Бой с тенью” - мощное усиление следующей своей автоатаки, которая нанесёт в сумме 165 фиксированного урона + 170% от моих текущих автоатак.
“Форма горгульи” - не совсем способность, скорее, переключаемое состояние. Больше урона, увеличенное сопротивление ядам и эффектам контроля, но сильно замедленные автоатаки и скорость перемещения.
Плюс один свободный скиллпоинт. Во время беты я долго думала, что в него создать, но так и не сообразила чего-то стоящего. Урона на тот момент хватало, мобильность за счёт скорости, полёта и инвиза была, так что я решила подкопить побольше эссенции, раз вопрос не горел.
И под чертой, в отделе “особые”, значилась командирская способность, выданная за успешную защиту “Звонкой”:
*Указующий перст - уровень 1.
В бою вы можете расставлять на противников метки для конкретных участников вашей группы. Метку увидят только те, для кого вы выставили цель. Кроме того, союзники, атакующие противников по видимой им метке, наносят на 5% больше урона помеченной цели.
Не улучшается обычными способами.*
Для выяснении того, каким способом она всё же прокачивается, я расспрашивала всех знакомых и незнакомых неписей, обращалась в библиотеку, даже пробовала шерстить форум запросами - глухо. Не то, чтобы это было необъяснимым, уж больно хорош эффект, но всё же хотелось бы при первой возможности прокачать довольно редкую, по всем признакам, способность.
Вообще говоря, обладатель такой потенциально мощной пассивки, можно сказать, не имеет права упустить возможность стать рейдлидером в каком-нибудь передовом клане на весьма выгодных для себя условиях. Вот только… Никакие передовые кланы ещё не сформированы, и вряд ли сформируются в ближайшие месяц-два. Создавать самой желания однозначно нет. В старом добром “Континенте” руководство занимало кучу времени. Тратить игровые сессии в виртуальности на организацию всего и вся не кажется разумным времяпровождением. А вот роль рейдлидера если не для меня, тогда для кого? В любом случае, сначала надо сформировать, что продать. Так что отложим решение вопроса, как минимум, до первого турнира.
Отвлёкшись от собственных мыслей и оглядевшись, оказалось невозможным не заметить изменения, постигшие Авахолл. За несколько дней с официального старта игры город наполнился игроками. Большая часть из них проходила, заворожённо оглядываясь по сторонам, внимательно изучая каждую вывеску и прислушиваясь к разговорам неписей. Заметно меньшее число посетителей Техномагии, уже как-то снаряжённые и прекрасно ориентирующиеся в городе, глазели реже, шли быстро и явно по чётко намеченным делам. И только я, казалось, заметила маленькую фигурку и дряхлом коричневом плаще, больше похожую на огромную крысу, тихо подрезавшую монеты у особо невнимательных прохожих. Фигуру окутывала едва различимая серая аура. На секунду солнце осветило чешуйчатую кожу и приветственно блеснувшие большие сапфировые глаза. Очень знакомые глаза, наверняка различившие вокруг меня ту же ауру. Ещё секунда, и тень юрко исчезла в переулке…


Глава 3


В поисках зацепки к заданию Десятого я поспешила к небольшому рынку на пути к порту. Чем ближе к морю, тем больше ощущается морской бриз, забирающий лишние мысли и возвращающий концентрацию. Вокруг то и дело зазывали торговцы, предлагая самые разные товары: от рыбы и стрел до явно не местных украшений и благовоний. Нужного мне торговца я нашла легко.
-Мисс, какой приятный визит! - расплылся в широченной улыбке ушлый торговец эликсирами, поправляя свою треугольную шляпу.
Что-то изменилось в нём. Какой-то он бледноватый и, никак, ремень брючный затянул аж на пару отверстий туже?
-И тебе, Мордус, не хворать. Как сам? Как торговля? - хотя, оба вопроса были примерно одинаковы по своей сути и, судя по виду торговца, носили риторический характер.
-Процветает! - подтвердил мою мысль дворф, ответив только на второй из них. - Покупатели толпами идут, поставщики дерутся за мою благосклон… Ай, кого я обманываю, - заметно погрустнел Мордус, видимо, решив, что врать мне незачем.
-Что-то конкретное случилось? - я относительно искренне сделала участливый и сочувствующий вид.
-Да это всё мэр новый. Несколько недель тому назад активно начал, э-э, перекрывать некоторые лазейки, то есть, внешние торговые связи, создаваемые до этого годами.
Ага. Второй непись за 20 минут и вторая подвязка на контрабанду?
-Что-то не очень понятно. С виду такой благочестивый город: ремесленники, ученые, работяги. Почему торговые, кхм, лазейки оказывают такое влияние на экономику? Что там такого ввозится?
-Да вообще-то ничего особенного. Обычные товары: сырьё для производства, заморские продукты, эльфийские травы, древесина и много чего ещё. Точнее, небольшая часть ввозимого немного запрещена. Ну, в общем, такого совсем чуть-чуть.
-Тогда в чём проблема?
-Это всё чёртова политика. Я, знаете ли, мисс, не силён в такого рода делах. 
-А если ну совсем уж в общих чертах? - я постаралась выудить максимальное количество информации.
-Про такое обычно толпа экспертов в пабе после работы трындит получше, чем я… Ну да чего уж там, слушайте. Торгуем мы, в основном, с городами, что на Манкалосте расположены. А с кем же ещё, ага…
Дворф, местами сбивчиво, местами нескладно, рассказал немало вещей о положении вещей в мире Техномагии. Оказывается, из всех пяти континентов более-менее мирно сосуществуют лишь жильцы Манкалоста, что к западу от нас. Подавляющее большинство населения проживает в пяти больших городах, крупнейший из которых - Артааэрэ - располагался на северо-востоке. Растянувшийся на десятки миль вдоль побережья, он стал оплотом прославленных торговцев и мореплавателей. Мало что производят сами, зато их морякам и кораблестроителям нет равных.
Желающие посвятить свою жизнь волшебству или просвещению могут легко найти себе место в помпезном Корданолме. Удивительный симбиоз монахов и магов обеспечил город бесперебойным потоком желающих потратить свои лишние кристаллы на лучшие зачарования, баффы и другие усиления. И, кстати, было бы отнюдь не лишним навестить местное Хранилище знаний, если выдастся свободный денёк…
Города эльфов на западе континента живут обособленно и с Авахоллом особо не торгуют. Потому и рассказать Мордус про них ничего не мог.
А вот южанам повезло намного меньше, чем остальным обитателям. Дело в том, что, будучи отделёнными от агрессивных народов другого континента, Тараккару, лишь узкой полоской моря, изначально мирные племена собирателей и травников вынуждены были объединиться и освоить боевую алхимию, чтобы отбивать непрекращающиеся набеги на свои земли. Собственно, Эрдинаосте (что с местного означало “союз трёхсот племён”) и стал причиной описываемых Мордусом бед. Изнурённые веками жизни в постоянной угрозе быть атакованными, жители Эрдинаосте решили раз и навсегда решить проблему. Нарастить военную мощь и единым кулаком отбросить агрессоров так далеко, чтобы больше никому и никогда не взбрело в голову тревожить покой миролюбивых, в общем-то, племён.
-Но причём здесь вообще Авахолл? - вернулась я к изначальной сути вопроса.
-Вот и мы, простые торговцы и жители, ломаем голову. Там сложное что-то: Эрдинаосте получают финансовую поддержку эльфов. Маги из Корданолме не в восторге от этого, так как тарраккарианцы регулярно приносят им немало денег за баффы. Мореходы тоже против, потому что хотят создать монополию на торговлю внутри материка, и лишние конкуренты им ни к чему. И ладно бы они там сами себе попортили взаимоотношения, так нет. Политиканы из друидов и ремесленников так себе, а вот маги и вояки из Энтеорме - очень даже. Вот и наплели каких-то интрижек, да так, что наш совет повёлся, как кобольд на мимика. Теперь мы официально прекратили торговлю с Артааэрэ и обоими городами эльфов. Если раньше народы леса нас просто считали за дикарей, то теперь любой торговец с востока, у кого уши короче пальца, получает стрелу между глаз. И это ещё в лучшем случае. А дерево нашим резчикам, извините, откуда брать? А кто эликсиры саджуминов заменит?
-Хорошо, но если всё это запретили, то как вы продолжаете спокойно торговать ввезёнными нелегально теми же товарами?
-Думаю, кто-то с головой на плечах поговорил с советом и объяснил, почему нельзя наглухо перекрывать кислород. Шума создаётся больше, чем реального противодействия, но всё же в открытую ничего ввозить и вывозить не получается. И если кто-то попадается - заводится полноценный процесс. Если контрабандист наш, то отправляют на год на каменоломни. Если манкалостец - отдают на суд в Корданолме. А там, говорят, каменоломни многие сочли бы подарком судьбы, - торговец странным движением обеих рук несколько раз будто стряхнул со своей груди несуществующую ношу. - А хуже всего то, что мэр стал активно привлекать ко всему этому безобразию невесть откуда взявшихся в таком количестве героев. Ваша некогда адекватная братия по большей части либо отупела, либо осатанела, либо всё сразу. Честно говоря, мне оказалось трудно поверить, что с Вами, мисс, мне чрезвычайно повезло.
-Под силу ли одной доброжелательной гарпии как-то помочь честному торговцу зельями благоприятно повлиять на экономику Авахолла? - сделав вид, что не заметила сомнительный комплимент, я постаралась придать голосу максимальную пафосность.
-Право, мисс, не героям же таскать товары для скромного купца, - Мордус глянул по сторонам и продолжил уже тише. - Но мне вот-вот должны доставить важную посылку с Манкалоста. За неё уплачена весьма круглая сумма, и я опасаюсь за её сохранность. Ваш покорный слуга, как вы знаете, не вояка, поэтому прошу содействия.
-К такому важному заданию нужно основательно подготовиться: снаряжение, эликсиры…
-Дела, как вы понимаете, и так идут не очень гладко… Чем мне отплатить? Разве что ма-аленькой скидочкой на товары….
-О! Почему же маленькой? Можно сделать хорошую! Не будет же вышеупомянутая гарпия пользоваться ею для перепродажи. Исключительно умеренный объём покупок для собственных нужд, - конечно, я могла согласиться и на “мааааленькую” скидку ради гарантированного выхода на контакт с контрабандистами, но у Мордуса так не принято. Не поймёт ведь.
-Если так, то… Ну хорошо. Мне действительно срочно нужно организовать доставку от моря к моей лавке. Предыдущий надёжный гонец, к сожалению, ещё долго будет недоступен.
*Получено задание: “сделано на Манкалосте”.
Доставьте особую посылку Мордусу. Стража города не должна заполучить никаких доказательств связи торговца с контрабандистами.
Награда: 25% скидка на любые 5 единиц товара у Мордуса ежедневно.
Штраф за провал: шанс получить задание по доставке будет снижен, Мордус больше не будет торговать с вами на особых условиях.*
-Кто передаст мне товар?
-Забрать нужно у Скирпа. В следующий раз он прибудет в Авахолл через пару дней. Инструкцию, как его найти, я дам. Для начала сотрудничества Скирп всегда берёт один тёмный жетон. Жетон я не дам!
-Но ведь это тебе нужно! - возмутилась я.
-Мисс, старик Мордус не дурак. Коли героиня сама набивается в контрабандисты, значит ей тоже есть какая-то выгода. На кой ляд ей этот риск сдался - дело не моё, но спонсировать не свои дела не буду. Чем плохо моё предложение?
Да ничем, в принципе. Куда ещё жетоны-то тратить? Солить их, что ли? Правильно, надо использовать, пока дают возможность. Пополнив инвентарь полутора десятками разномастных эликсиров на урон и лечение, я попрощалась с торговцем и изучила выданную инструкцию. Через два дня - нормально, не придётся торопиться. А что по времени? Встреча назначена на полночь. А в реале у меня в этот день будет… А, нормально, 8 часов вечера.
Чёрт, приучила меня бета к постоянной активности: не успевала закрыть один квест, как маячили два новых перед носом. А сейчас прям непонятно, чем себя занять до встречи с неписем-контрабандистом. Чисто на всякий случай на секунду вышла в интерфейс меню, и не зря: Ключ уже тоже поспешил зайти в игру и немедля предложил встретиться. А я только за: как-то неохота лететь фармить крипов, хочется немного просто насладиться игровым миром, заново привыкнуть к почти неотличимым от реальных, но всё же слегка позабытым, ощущениям.
Сказано - сделано. Уже через пять минут я выцепила привычно деловитого игрока среди других, не менее занятых, жителей Авахолла. Защитные очки, натянутые на лоб, уже успели обзавестись несколькими глубокими царапинами, а из тысячи карманов его куртки торчали ключи, отвёртки, клещи и небольшой молоток. В общем, дворф ничуть не изменился. Тот явно обрадовался встрече и после недолгого дежурного обсуждения прошедшего лета рыжеволосый механик потащил меня в свою мастерскую. Не иначе как задумал что-то и теперь ему свербит побыстрее приступить к реализации замысла. И точно.
-Скажи, чего нам в игре больше всего не хватало? - азартно начал дворф.
Я думала недолго. Про это не раз писали разработчикам другие игроки, да и сама не раз подмечала этот момент: отсутствие нормального средства общения в самой игре, если вы далеко друг от друга. 
-Правильно! Я ещё под конец беты хотел решить эту проблему, но только попортил кучу материалов, - дворф негодующе вещал, уже копошась на полках в поисках каких-то запчастей. - Летом трындец сколько крутил в голове этот вопрос и понял, что подходил к нему слишком технически.
-Погоди. Я не ослышалась? КлючНа17 жалуется на собственный СЛИШКОМ технический подход к проблеме?
-Да! - словно не заметил откровенного ёрничания Ключ. - Как ни прискорбно это признавать, но Техномагию не зря так назвали. Уверен, что мне нужна твоя помощь. Точнее, не только твоя, но начну опыты с тебя. Да где же..? - механик беспощадно сгрёб содержимое  целой полки в огромную коробку, откуда вывернул его на широкий стол. - Неужели, кто-то выкинул?
-Что выкинул?
-Мои заготовки для…  А, во, нашёл! Смотри, - дворф протянул мне две небольшие приблудины с торчащими из них проводами и какими-то подобиями антенн.
*Металлический корпус малых размеров с деталями. 
Уровень - неизвестно.
Для определения требуется навык техники 10 и выше*
-Классно! А подсветишь описание?
-А я не…? Дай-ка сюда… Всё, держи.
*Ненаправленный отправитель энергии*
И второй предмет:
*Универсальный уловитель энергии*
-Ты телефон изобрёл, что ли? - я даже немного удивилась. 
-Технически это больше похоже на радиостанцию, хотя по сути не является ни тем, ни другим, - Ключ коротко объяснил  различия между настоящими средствами связи и его задумкой, после чего заключил следующее: - Не получается сделать синхронизацию. Выпущенный “сигнал” на приёме превращается в шум. Коллеги по гильдии разводят руками, а то и крутят пальцем у виска. Приводят доводы, что без тонны железа ничего не выйдет, слишком сложна тонкая работа с энергией. 
-Но ведь ты сделал магоимпульсный дробовик, который, кажется, тоже с помощью техники превращает кристаллы в магическую энергию. Разве нет? 
-Дробовик - это дробовик. Там контроль над энергией сводится к тому, чтобы направить её в противоположную от стрелка сторону, - буркнул дворф.
-Так что от меня требуется-то?
-Зачаруй мне приёмник с передатчиком.
-Но я чисто технически не очень понимаю, как это сделать. Это всё равно, что просить детсадовца расщепить атом.
-А мой младший братик бы справился. Главное - сказать ему, что вот этот атом трогать ни в коем случае нельзя, - нараспев произнесла вошедшая в помещение Китти. - Всем привет, рада вас видеть. Прочитала оба ваших сообщения, и поняла, что искать нужно здесь. И да, Джилара, хочу с вами на турнир. Так, что тут у вас?
Да, внесла саджумина немного сумбура в обстановку. Высокая темноволосая эльфийка дуновением весеннего ветра влетела в мастерскую, растормошив её бородатых обитателей. Резной посох за её спиной едва не доставал до потолка. После короткого обсуждения предстоящего турнира (Ключ, само собой, тоже загорелся и заявил, что у него есть пяток-другой идей, и к началу боёв на арене он приготовит несколько сюрпризов) мы вернулись к теме рации. Дворфу пришлось ещё раз объяснить суть проблемы, на сей раз с большими подробностями, которые из него умело вытягивала Китти уточняющими вопросами.
-Значит, косплей плезиохронной цифровой иерархии… -  пальцы металлического протеза, заменявший девушке левую руку, отстучали по столу. - Ключ, а скажи-ка, как ты сделал синхронизацию канальных интервалов? - я из фразы саджумины поняла лишь пару отдельных слов. Что-то на жутко радиофизическом, кажется.
 Остолбенел даже невозмутимый механик:
-Откуда ты всё это знаешь?
-Люблю перед сном почитать что-нибудь такое, чтобы спалось получше, - с серьёзной миной заявила саппорт, завязывая волосы в высоких хвост и становясь от этого вдруг серьёзной и сосредоточенной.
-Э-э-э. Ну. Кхм. Синхронизация, да. Ну, первый интервал отвёл весь под сигнальный рисунок. А потом циклично по 4 бита каждому послед…
-Понятно. Тут надо проще. Джилара, найди нам способ привязать символы к мане.
-Символы? Или сразу слова?
-Нет, символы. это чтобы мы могли…
-Отправлять сразу зашифрованный уникальным ключом формат, - закончил за Китти дворф, одновременно щёлкнув пальцами обеих рук.
-Как это проверять-то? - совсем уже запуталась я.
-Я сделаю тестовый экран, - на ходу сообразил Ключ, - понадобится дня три.
-Неделя, - категорично поправила саджумина. - Сидеть всё время в мастерской не вариант. Так, Джилара, слушай краткий экскурс в ПЦИ.
Бесцеремонно расчистив треть стола от металла и инструментов, Китти с помощью подручных предметов, Ключа и красного словца (даже не ожидала от неё) долго поясняла мне принцип работы немного устаревшего, зато надёжного подхода к передаче сигнала. Через час до меня даже дошла основная идея. Плезиохронная цифровая иерархия (ПЦИ) - это такой способ передачи данных (в частности, голоса). Как я поняла из объяснений, при её использовании часть сигнала представляет собой особый сигнальный рисунок, который как бы сообщает приёмнику: “Всё, что придёт за мной - не шум, а полезная информация, расшифровывай!”.
Не знаю, кто по итогу такого технического заседания офигел больше: бесцеремонно отправленная грызть гранит магической науки я, или машинально принявшийся под диктовку Китти что-то мастерить Ключ. Ну да и пусть: если рация заработает, будет и самим удобно общаться, и продать кому-нибудь слегка ухудшенную версию не станет плохим вариантом. Пока другие не наизобретали аналогов. Впрочем, нужно ещё доделать, а мне осталось лишь начать да закончить свою часть...
И начать лучше прямо сейчас, пока информация ещё свежа в голове. Наскоро сгоняв в лавку для пополнения запаса пишущих принадлежностей, я начала работу с самого простого. Мне показалось хорошей идеей отложить подальше в инвентарь выданные Ключом прототипы, для начала пробуя пошаманить со свойствами тех или иных потенциально подходящих для итогового зачарования слов Древних. Превратить произнесённое слово в определённым образом зашифрованный сигнал и привязать его к выделяемой из кристаллов мане. А потом этот сигнал расшифровать обратно. Что-то как-то сложно. У меня возникло такое ощущение, когда вроде как в общих чертах представляешь, что делать, но вот с чего стартануть - непонятно, и по итогу не делаешь толком вообще ничего. 
Вот так просидев над несчастным тестовым листиком, не исписав его даже до половины, я добилась лишь того, что очередная попытка зашифровать отдельные буквы просто-напросто превратила текст в сплошную линию из чернил. Я даже всмотрелась в неё поближе - нет, никаких намёков на неоднородность, это просто линия. Может, мы заходим не с того угла, может, подход неудачный, а может, на меня просто вдохновение не накатило должным образом. 
Я решила отвлечься и проверить, не ответил ли уже Сэм на предложение присоединиться к нам на турнире. Карун по каким-то собственным причинам отказался присоединиться к нам. Не то чтобы это было так критично, не единственный РДД ведь, но вопрос становился всё более проблемным: по-хорошему, начинать тренироваться впятером нужно уже вчера.
И тут я приняла, как мне показалось, единственно верное решение: перед выходом в реал создала на форуме пост, мол, ищем пятого, примерные требования такие-то. Я думала, что в случае очень большого везения наберётся 3-5 кандидатов, один из которых окажется подходящим. Ох, как же я ошибалась…


Глава 4

Антон, тимлид одной из самых креативных команд разработчиков Имеджин, зашёл в комнату с пятью рабочими местами заметно позже обычного и от всей души хлопнул дверью.
-Так её, Тох, пусть знает, кто тут главный, - прокомментировал оторвавшийся ради такого дела от компа Виктор.
Виктор, добродушный двухметровый парень, главный по железу в команде, всегда старался разрядить обстановку.
-Да ну тебя, - отмахнулся Антон, - отвлекитесь все на минуту.
Дождавшись, когда остальные повернутся на своих креслах к центру, лидер команды начал объявлять повестку дня.
-Есть две новости. Одна хорошая, а вторая - просто интересная.
-Дай угадаю, - перебил Стас, - интересная заключается в очередной не самой прозрачной задаче?
-В точку. - кивнул Антон, - Ну, а хорошая, соответственно, - …
-Ба-альшая премия. - прогремел Виктор, - но женщин и детей я убивать за неё не буду!
-А и не придётся, - лид снова взял слово, и на сей раз все остальные лишь слушали. После завершения краткого описания задачи команда плавно перешла к обсуждению.
-По-моему, это прикольно, - высказался Миша, недавний стажёр, успешно прошедший испытательный срок и отлично зарекомендовавший себя, - во многих играх спрятаны десятки плюшек для тех, кто играет чуть внимательнее или нестандартнее других. А мы, получается, сделаем их генерацию прямо на лету.
-Почему проект скрыт, если всё так радужно? - резонно заметил типично флегматичный Рома.
-Не всем может понравиться такой подход. Представь, что ты - самый обычный игрок, не какой-то там выдающийся. И как ты отреагируешь, если тебе сообщат, что в игре будут появляться автоматически генерируемые плюшки, но только не для тебя?
-Так а почему тогда не подкидывать их вообще всем? Просто количество и качество пусть зависит от уровня твоей игры.
-Вообще-то это хорошее дополнение к изначальному плану, - задумался Антон. - Поговорю с Алексом на эту тему. Пока что нужно составить документ с тем, что потребуется для реализации. Стас? - тимлид кинул взгляд на профессионала в области нейронных сетей.
-Сделаем, шеф, раз нужно. Только вот опять самим придумывать бонусы…
-А вот тут я тебя обрадую. Геймдизы накидали примерный список квестов, которые будут выдаваться особо отличившимся, и награды за них. Лови.
Стас углубился в скинутый тимлидом документ, изредка забрасывая в себя шоколадные подушечки из стоявшей перед монитором миски. Через 10 минут разработчик нейронных сетей изрёк вердикт:
-Составлено как будто от балды. Придётся самим додумывать.
-Это плохо?
-Шеф, я нейронщик, а не поэт. Не обессудь, если в каких-нибудь квестах появится явная непотребщина, когда буду не в настроении.
-Стасон, не дрейфь, я подмогну, если надо! - многообещающе пообещал Виктор.
-----------------------------------------------------------------
Зайдя в интерфейс игры через день, я подумала, что нужно отправлять баг-репорт разработчикам: 374 непрочитанных сообщения из 93 новых чатов?! Ан нет, никакого бага не было. Просто мой пост с поиском пятого тиммейта каким-то образом попал в первую сотню самых популярных. И, как следствие, целая куча игроков решили, что вполне себе хотят оказаться в одной команде с не последним участником беты. Что же, это упрощает дело. Или, наоборот…? Ну чётко же написала, что нужен РДД с магическим уроном, без АоЕ способностей, с наличием хотя бы одной спеллки с жёстким контролем. И, немного подумав, добавила: желателен свободный слот для способности и готовность заполнить его с подстройкой под групповые сражения. Ещё один такой есть у меня, если будет второй, то сможем протестить свою команду и добрать что-то, чего будет не хватать.
*Привет! Я буду качать танка. Возьмёшь?*
*Хочу в ассасина раскачиваться как ты взял гарпию не делал ещё скилов скажи что качать 5 мощи??*
*Я маг, но есть два заклинания по области…*
*Я с другом играю, надо два места…*
Нет, конечно же, были и адекватные сообщения. Чуть меньше половины от общего количества, но материал для работы действительно есть. Вот неплохая “анкета” от сородича Китти, саджумина: скопировано описание всех способностей, указано время онлайна, идеи по прокачке, - в общем, отличный образец делового подхода. Я оставила отметку на этом диалоге, прежде чем ушла листать дальше. Где-то под конец списка попалось ещё одно занятное сообщение от игрока с никнеймом “Ка’Джет”:
*Дарова! Был в бетерах, как и ты. Качаю контроль-мага. Основные стихии - лёд, тьма и смерть. Две спеллки супер-читерские: ещё на бете жахнул генератор, скрафтив себе обе прежде, чем разрабы увидели и сделали а-та-та за то, что не сообщил о явной дыре в генерации. В готовности дамажить и отбарбидонить лохов на турнирчике. Два фри слота под мажки: одна за левел, вторую подкинули за баги. У меня есть квест примерно на пятерых. Стакнемся?*
Я непроизвольно приподняла одну бровь, перечитала слегка быдловатого стиля резюме и, хмыкнув, отметила и его. Покончив со списком, вернулась ко всем сообщениям с собственными галочками и отправила разные ответы всем, кто показался интересным кандидатом.
*ВХОД*
Покров ночи украшал Авахолл. Шум дневной суеты уступил место атмосферным ночным звукам.
Заблаговременный приход к окраине города в конце прошлой сессии сделал мой путь до отправной точки минимальным. Главное - сделать всё чётко по достаточно занятной инструкции.
*Отправляйтесь к крайнему левому пришвартованному кораблю с тремя мачтами*
Окей. Это несложно. Пройдя весь причал, я остановилась у искомого судна.
*Выровняйтесь по середине его кормы*
Сделано.
*Повернитесь так, чтобы отставленная левая рука указывала на вторую башню города*
Хорошо, что мой персонаж гуманоид…
*Пройдите чётко прямо 445 метров*
В реальном мире такой гайд бы неминуемо привёл к провалу, так как человек не может идти идеально прямо без ориентира перед глазами. Но условности игры позволяют. Отмерив нужную дистанцию, я пришла в ничем не отличающуюся от других точку побережья. Меня не покидало ощущение, что какая-то погрешность всё испортит.
*Повернитесь так, чтобы смотреть на самую яркую звезду*
Пришлось тщательно вглядеться в небосвод, чтобы определить, какая там ярче других. Кажется, всё-таки эта. Да, точно, она.
*Место встречи в 273 метрах впереди*
Так. А впереди - море. По умолчанию полёт работает с базовой скоростью бега, как написано в подсказке способности. Апдейт Яздана увеличивает скорость на 20%... Я сомневалась, что просмотрю место встречи, если буду просто лететь вперёд на бреющем в паре метров над водой и глядеть вниз, но на всякий случай педантично достала из инвентаря листочек, пишущие принадлежности и всё-таки посчитала необходимое количество секунд полёта с промежуточными записями. 46 с хвостиком. Окей.
Проклиная проклятую нездоровую конспирацию, я тщательно выровнялась по звезде и взлетела. Полминуты полёта - и берег уже ощутимо позади. Почти 40 секунд. Где же лодка, на которой меня должны встретить? Её уже должно быть видно! Меня охватила лёгкая паника. Обратно уже не долечу при всём желании. Глупо будет потонуть, выполняя простой квест на доставку…
43 секунды - Никого! Но на всякий случай ещё снижаюсь. Может, судно невидимое?
46 секунд. Стоп! Я зависла в воздухе, всё ещё недоумевая. И полёт вот-вот закончится. Пофиг, выбирать уже не приходится. Выкачу предъяву за кривую инструкцию - я точно всё сделала правильно. Приземляюсь прямо в воду в готовности промочить пёрышки.
Однако ноги упираются во что-то твёрдое. Буквально у меня на глазах под ногами быстро ширилась льдина уже метра полтора в диаметре! Красиво, конечно, но кто её накастовал? Где этот Скирп?
-Пароль! - требовательный низкий голос донёсся из толщи воды, как будто его не могло приглушить море. - Пулею пробито..? - нараспев пробулькал голос.
-Днище котелка, - послушно ответила я. - Вы правда думаете, что вас можно найти случайно, да ещё и забыть дурацкий пароль?
-Жетон, новенькая, - не счёл обладатель голоса нужным оправдывать наличие пароля.
-Пожалуйста, - я достала из инвентаря тёмную фишку.
-Опусти в воду на всю длину руки.
-Вот ещё! А потом назад лететь промокшей? - манеры у подводного собеседника отсутствовали напрочь. - Поднимайтесь сюда сами, тут довольно уютно.
-Хм. Только без резких движений.
Я почувствовала, как в льдину что-то воткнулось сразу в нескольких местах. А напротив меня всплыло существо с торсом человека и телом, как у китайского морского дракона. Аквазор! Видела эту расу в списке доступных для игры. Получают грандиозные боевые бонусы в воде, однако на суше не имеют никаких преимуществ по сравнению с любой другой расой. Вместо привычного для подобных фэнтезийных существ трезубца Скирп со 107 мощи держал в перепончатых мощных руках внушительного вида штурмовую винтовку. Видимо, гидрофобную. Не знаю, что во мне искал подводный контрабандист, но, видимо, удовлетворился визуальным осмотром, забрав, наконец, жетон.
-Передашь Мордусу вот это, - аквазор через меню обмена предметами скинул мне в инвентарь неопознаваемый свёрток. - И не открывать. Свёрток, открытый без умения, взорвётся.
Ну и не нужно. Я человек, кхм.. то есть гарпия, не страдающая излишней любопытностью. В не касающихся меня делах, конечно.
-Скирп?
-М-м?
-А не появилось ли в последнее время в местных водах некое, хмм, формирование в каком-нибудь слегка спрятанном месте?
-Интересное у сухопутных слово для убийц и осквернителей, не гнушающихся самых мерзких методов достижения своих целей, - морда водяного создания аж перекосилась от негодования.
Видимо, это означало “да”.
-Аквазоры, живут в тесной связи со священными обитателями глубин. Сакральные покровители и преданные друзья нашего народа - новаэнглаэ. Эти величественные хранители морей долгие века поддерживают связь с нашими поселениями.
-Э-эм.. О каких хранителях ты говоришь? - признаться честно, не встречала таких в бестиарии. Или позабыла.
-Для вас новаэнглаэ - это такие здоровенные акулы с пацифистским настроем. Но для аквазора он и наставник, и родственная душа.
Новаэнглаэ со слов Скирпа могли похвастать габаритами девятиэтажки, манёвренностью палтуса и чем-то ещё вроде убежища внутри. Последнее для меня оказалось непонятным, а аквазор не стремился что-то разжёвывать. Главное, что удалось извлечь из его речи, это то, что отношение многих обитателей моря ко здешним китам самое трепетное.
-И не так давно, - продолжил он после краткого ликбеза, - все мы услышали зов о помощи от одного из молодых новаэнглаэ. Его крик был краток и никто не успел на него откликнуться. Наши поиски оказались тщетны. Но мы найдём мерзавцев, жаждущих власти над пучиной.
Гневную тираду Скирпа прервал тонкий свист, раздавшийся откуда-то из воды.
-Проклятье! - выругался контрабандист.
-Что такое?
-Кто-то попался в подводную ловушку, - переливы свиста оказались сигналом SOS. - Ещё и с маячком. Сейчас к нему прибудет патрульный фрегат.
-А освободить не успеете?
-Ловушки тут меньше 200 уровня не раскидываются. Её ломать с четверть часа. А ведь у него на руках товар, кхм, весьма щекотливого характера. Похоже, доверие одного человечка к нам сегодня ночью будет подорвано…
Во тьме горизонта загорелись прожектора патрульного фрегата. Корабль разворачивался в сторону свиста. Парусник? Хм…
-Ломайте ловушку. Попробую выиграть вам немного времени.
Надо отдать Скирпу должное. Покрутив в голове варианты не дольше нескольких секунд, он коротко кивнул и с шумным бульком ушёл на помощь своему нерадивому подельнику. Ветер на нашей стороне: дует навстречу фрегату, и тому приходится идти галсами (спасибо за эту информацию обожаемым книжкам про пиратов). Правда, силуэт корабля всё равно приближался слишком быстро. Видимо, не парусом единым задаётся скорость.
Кулдаун на полёт прошёл. Пора браться за дело. План был прост до ужаса: перебить такелаж на парусах хотя бы грот-, а если удастся, ещё и фок-мачты. С канатами я, по идее, легко справлюсь, даже если они чем-то усилены. Ночь давала шанс провернуть всё, оставшись незамеченной. Я шустро отлетела в сторону от лучей прожекторов, взмыла повыше и прямой наводкой устремилась к центральной мачте.
Удобно зацепившись за рею, я уже собиралась от души рубануть когтями по такелажу, но немного не успела:
-Джилара? Та самая Джилара, что спасла нас от пауков? - раздался снизу тихий голос.
В небольшой корзине, закреплённой буквально метром ниже, сидел юный (с ещё совсем короткой бородой) дворф в тельняшке и с подзорной трубой. Юнга, что ли?
-Привет, - я лихорадочно соображала, что делать, - да, это я.
-Вот это здорово! Я и не мечтал увидеть настоящего героя так близко! А что ты здесь делаешь? Погоди, я угадаю: тоже патрулируешь море? Только с воздуха?
-Да, конечно, - с облегчением выпалила я и добавила для пущей убедительности: - А сюда приземлилась на пару минуток, чтобы передохнуть.
-Я расскажу команде, когда слезу - вот обзавидуются! - ой-ёй-ёй, а вот этого не надо…
Время утекало. С каждой секундой шанс спасти попавшегося в ловушку аквазора таял. Ох, как же ты здесь некстати, маленький юнга. Прости меня.
-Знаешь, что я увидела недавно вон там? - я указала рукой в противоположную от себя сторону.
-Нет! А что? - дворф без задней мысли повернулся туда, куда я указала, разворачивая свою подзорную трубу.
Откровенно говоря, найденное решение меня отнюдь не радовало. Ну да, вроде как передо мной набор байтов, но из-за реалистичности мира НПС всё-таки воспринимаются намного ближе, чем в обычных играх. Пожалуй, до этого лишь раз НПС в игре мне так понравился, что ради него я провалила квест, заруинила отношение с фракцией, и лишилась чего-то ещё по мелочи. Но тот дракон был по-особому душевным, даже учил моего персонажа кричать! В общем, немножко отбил желание выполнять заказ на его голову. Этот юнга, увы, такое достижение заработать не успел…
*Форма горгульи* - одного удара должно хватить.
*Камень семи лун* - но лучше перестраховаться.
*Иди сюда* - чтобы наверняка
*Уязвимое место! Нанесён урон - 2312.
Противник убит
Получена добыча…*
Всё. Теперь можно. Канаты на фрегате оказались достаточно прочными: на каждый нужно около пяти ударов когтями, чтобы перерубить. Из-за задержки в виде неожиданной встречи перелететь на вторую мачту уже точно не успеваю, но обвисшие бесполезными тряпками три паруса с главной должны замедлить передвижение. На палубе начались крики и суета. Костяк команды сформирован дворфами от 80 мощи и выше - убить таких с удара не представляется возможности. Тогда, полагаю, я сделала всё, что могла, остаётся как-то слинять.Дождаться перезарядки полёта мне никто не позволит - сейчас начнут обшаривать мачту.
*Инвиз*
Короткий разбег по рее и прыжок в воду. В падении достаю из инвентаря одного из портативных бесполезных роботов, которых мне Ключ в своё время наделал впрок, убиваю его и продлеваю невидимость. Вход в воду бесшумным не получился, но этого и не требовалось. Главное - успеть добраться до киля и как-нибудь за него ухватиться.
Несмотря на отсутствие болевых и просто неприятных ощущений, мне быстро стало не по себе. Игра выдала предупреждение о том, что долго находиться под водой мой персонаж, увы, не умеет, и сейчас я начну получать геометрически растущее количество урона каждую секунду. Но на это и расчёт - живой я уже уйти точно никак не могла, нужно просто умереть и при этом не попасться на глаза неписям, чтобы на пустом месте не портить отношение с городом.
*Вы погибли вне боя. Персонаж перенесётся в локацию “Кладбище Авахолла”*

Глава 5


Тот, кто придумал поставить лекцию по философии пятой парой, - садист. Может быть, сам предмет мог бы быть не таким уж и плохим, но только не когда лектор искренне считает, что его святая цель - зачитать из учебника самым нудным тоном изречения древних мыслителей и придуманные кем-то пояснения к ним. Экзамен, как заявил не самого свежего вида профессор при знакомстве с нашим потоком, сдаст тот, у кого будет более 90% посещений и от руки написанный конспект всех его лекций. Здраво рассудив, что мне будет проще под настроение переписать всё одним махом из методички, а не мучаться на каждой паре, я слушала вполуха, старалась просто не уснуть в душной аудитории, подперев голову одной рукой, а другой рисуя орнаменты на полях тетрадки.
Сегодня речь шла о каких-то антиномиях, выдуманных каким-то умным немецким мужиком:
-Мир имеет начало и конец, то есть, границы, поскольку всё в мире имеет начало и конец…
Ага, логично.
-...Однако вселенная бесконечна и непознаваема человеческим разумом…
Куда уж нам, в самом деле. Да и зачем?
-Записываем дальше: вторая антиномия. Всё сложное можно разложить на более простые элементы. Но в мире нет ничего простого, всё сложно, и чем больше мы раскладываем, тем сложнее нам описать полученные результаты.
А в этом, пожалуй, что-то есть. Попробовать, что ли, разнообразить лекцию?
-Простите пожалуйста, у меня вопрос, - выкрикнула я. Ну не запомнила имени-отчества, у меня вообще память на имена собственные не очень.
-Вопрос? - всполошился лектор. Кажется, он не привык к активности студентов.
-Да, вопрос. Вы не могли бы привести пример, связанный со второй, эээ, антиномией - заглянула я в тетрадку старательно записывающей рядом однокурсницы.
-Кхм, пример, да, кхм. Пожалуй, можно рассмотреть курицу. К сожалению, у нас нет живого экземпляра, - тут лектор огляделся по сторонам, словно рассчитывал, что курица действительно может находиться где-то поблизости. - Но постараемся справиться. 
Аудитория слегка оживилась. Кто-то захихикал, кто-то просто вышел из состояния полудрёмы. А профессор продолжил. Оказывается, он всё-таки умеет говорить от себя:
-Курица. Достаточно одного слова, чтобы все её себе представили, верно? Но курица - не единое целое. Она состоит из перьев, костей, мяса, других составляющих. те, в свою очередь, сделаны из…
-Тканей? - подсказал какой-то парень.
-Верно, юноша, тканей. Ткани из клеток, клетки из… 
-Материи, - ехидно ввернул кто-то с задних рядов. Ну да, было что-то такое на вводном занятии.
-...Но описать всё это достаточно проблематично, не так ли? Мы можем просто сказать “курица”.
-А если собеседник не знает, что такое курица? - к дискуссии подключился кто-то ещё.
-Тогда он вряд ли будет знать, что такое ткани и материя, - ловко помогла замешкавшемуся профессору та самая одногруппница, в конспект которой я подсмотрела.
Тема пернатых домашних животных понемногу себя исчерпала, галдёж затих, лекция вернулась в своё русло, а я стала докручивать зародившуюся в голове мысль. Что, если заданную Китти и Ключом задачку по записи символов в кристаллы тоже можно упростить, усложнив исходные данные? Понятно, что в болтологии, то есть, философии всё слишком абстрактно, но ведь и принципы работы механик в Техномагии такие же, если вспомнить рассказ ребят-разработчиков. Ни я, ни механик с хилершой не приняли во внимание тот факт, что часть объектов игры воссоздаётся с помощью мыслеобразов. А мы их КАК-ТО хотим разложить на слова, символы, шифровать и отправлять. Нет, тут надо пробовать по-другому.
Весь остаток лекции, по дороге в общагу, и во время становящейся привычной цепочки “переодеться - сгонять на кухню - уплести за обе щеки разогретую еду” я накидывала самой себе варианты, а руки уже так и чесались опробовать их.
*ВХОД*
Чёрт, а теперь найти спокойное местечко для творческой работы не так уж просто. Игроки, игроки, игроки… Понабирали же по объявлению! Хотя, это скорее меня в своё время по нему набрали. Как бы там ни было, прежде, чем приступать к делу, пришлось позаботиться о локации. Можно было заявиться в мастерскую изобретателей, там всегда выделят местечко нуждающимся. Но желания запираться в тесном шумном помещении я у себя не нашла Зато быстро придумала другой выход! Припомнила, что в сотне метров от берега пестрели несколько крошечных скалистых островков. Туда я и направила крылья. Пара минут на очистку “рабочего стола” от недружелюбно настроенных морских зверушек, походящих на помесь черепахи и скорпиона, и можно приступать.
Устроившись настолько удобно, насколько позволяли гранитные с вкраплениями кварца скалы, я наконец-то извлекла из инвентаря выданную Ключом и Китти пару коробочек, соединённых для упрощения между собой проводом. Одна из коробочек, материализовавшихся в моих ладонях, - упрощённый передатчик, вторая - упрощённый приёмник. Моя задача - сделать так, чтобы произнесённые в подобие микрофона передатчика фразы каким-то образом записались на извлечённую из заряженных в прибор кристаллов энергию и дошли до приёмника, где в дальнейшем расшифруются и воспроизведутся.
Тут пригодились те странички с записями Джорра, которые я с недоумением пролистывала ранее, как неинтересные или ненужные. Пытливый ум библиотекаря выделял не только отдельные расшифрованные слова, но и теории, и рассуждения о Древних. Что же, пришло и их время. Например, одной из первых моих мыслей - это просто напрямую составить текст зачарования на передатчике, выбирая подходящие выражения языка Древних. Посмотрим... 
С терминами “мана” ,”энергия”, кристаллы” у Древних явно не было никаких проблем. Целых два листа дневника были заботливо посвящены пояснениям, какое слово лучше использовать в той или иной ситуации. Вот эти три варианта - явно не то. Джорр даже подчеркнул, что смысл в них вложен агрессивный, а значит, применять лучше для боевых чар. Отдельной страницей шло использование кристаллов как источников энергии. Например, учёный переписал ещё и отрывок из найденного им “позднего” текста. Он раскрывал некий ритуал, изменивший некоторых Древних и “давший им тяжёлый ветер и силу камня.” Наверное, Джорру пришлось переводить последние слова дословно, ибо выглядит странновато… 
Следующие пять похожих вариантов тоже не подходят. Они, в противовес предыдущим, усилят эффект начертанных с их помощью защитных и целебных зачарований. Хм, попробую потом изобразить что-нибудь для Китти. Может, удастся прилично забаффать ей хилы. А вот и целая куча не до конца определённых значений, связанных с маной. Уверена, мне нужно будет какое-то из этих. Скорее всего, то словосочетание, которое, как помечено профессором на полях, Древние использовали для контроля призванных или взятых под контроль существ. Скорее всего смысл был в передаче своих мыслей тем, а примерно это мне и требуется. С некоторыми допущениями, конечно…
Близкого аналога слова “привязать” в записях не нашлось, зато было что-то похожее на “объединение”. На страницах дневника Джорр размышлял об объединении Древних в некоторого рода совет, управлявший их народом после смерти последнего правителя.
Последний компонент: каким способом формализовать то, что именно и как нужно объединять с энергией. Самый простой вариант - перепробовать значения “слово”, “фраза”, “текст” и тому подобные. Благо, библиотекарь не скупился на подобное. Долго раздумывать не стала - взяла первый встретившийся и казавшийся подходящим вариант и начала пробовать. Как показала практика во время беты - тут нужны эксперименты.
*Нанесён заговор. Эффект: первые 20 (2*каллиграфия) произнесённых около этого предмета слов отпечатаются на его поверхности.
Получена награда:
Каллиграфия:  +260 опыта (10720/58000)*
-Первый блин, как обычно, комом, - ради чистого интереса я пробормотала это вслух, чтобы проверить свойство. И, в самом деле, на поверхности корпуса передатчика переливающимися от голубоватого до ярко-синего оттенками вывелась прописная истина. И, чёрт, об этом я не подумала, индикатор заряда просел примерно на 1/10. Главное - не говорить Ключу о таком расточительстве…
Эксперимент нельзя назвать уж слишком провальным: как-никак, что-то происходит с речью около предмета, а это уже хорошо. Нужно только скорректировать результат в нужном направлении. Во-первых, мне не нравится ограничение по количеству слов. Не перечаровывать же “растраченный“ телефон после каждого использования, в самом деле? Нужно это срочно исправлять. И я даже знаю, как: где-то тут был символ, обозначающий бесконечность, вроде аналога нашей уложенной на бок восьмёрки… Ага, вот! Только куда его лучше поместить? В начало, в конец? 
*Нанесён заговор. Эффект: произнесённое около предмета слово будет отпечатываться на нём, пока в предмете есть энергия.
Получена награда:
Каллиграфия:  +200 опыта (10920/58000)*
Ой, не-не-не-не-не, надо срочно переделывать, пока передатчик какой-нибудь всплеск волны не посчитал за слово. Стоп, а если немножко по-другому? Начертать изначальную фразу языком Древних, но как будто на контуре этого символа. Ну-ка…
*Нанесён заговор. Эффект: произнесённые рядом слова будут на 80 (8*каллиграфия) секунд отпечатываться на поверхности предмета.
Получена награда:
Каллиграфия:  +290 опыта (11210/58000)*
Хм. Если дали чуть больше опыта, значит, игра считает эти чары более сильными. И опять, можно считать, успех! Теперь надо как-то заставить это всё дело сначала прилететь к приёмнику, а уже там каким-то образом воспроизводиться…
За экспериментами с языком Древних я чуть не проворонила время, на которое мы договорились всей командой встретиться с новым потенциальным тиммейтом. Ка'Джет предложил сразу перенестись к нему на другой континент, уверяя, что мы будем локти грызть, если не пройдём тамошний найденный им данж первыми. Вкусные награды за данжи мы любим. Остальные тоже согласились прошвырнуться в поисках приключений. Тем более, если всё пройдёт успешно, других кандидатов можно будет, в принципе, не рассматривать.
К портальному камню близ Авахолла шли от города вчетвером. По дороге Архаил рассказывал, что взял себе квест на поимку неизвестного злодея, порезавшего недавно такелаж патрульного судна, да ещё и убивший ни в чём не повинного юнгу. Есть серьёзное подозрение, что нападение было совершено с воздуха. Совершившему грозит серьёзное понижение репутации в городе. Какой ужас…
- Может, кто-то хочет помочь? Казна готова расширить награду для нескольких участников, если что, - белокрылый воитель явно не хотел искать иголку в стоге сена в одиночку.
Ключ с Китти без шансов слились, заявив, что в поимке преступника-летуна они вряд ли будут полезны. Я тоже по понятным причинам поспешила отказаться, сославшись на занятость в оффлайне. Брови Архаила застыли в немом вопросе, но вслух он ничего не сказал. 
Каррахан. Самый маленький из всех континентов игрового мира. Информации о нём я особо не выискивала, поверхностно пробежавшись по страничке на веб-сайте Имеджин. Некогда бывший частью крупнейшего континента Тарраккару Каррахан отделился от него в результате чудовищного катаклизма. Теперь почти безжизненный север края населяют только дикие племена рептило-подобных существ, бизуров. В центре расположился капитул магов всех возможных стихий и направлений, а с запада от воинственных тараккарианцев помогают защищаться дикие леса, в которых нередко можно встретить результаты экспериментов чародеев, среди которых процветает нездоровая тяга к заклинаниям призыва. На юге простираются плодородные, но никем не обрабатываемые земли. Говорят, не раз и не два их пытались заселить беженцы с других континентов, но никто не смог ужиться с агрессивными западными соседями. И с порой выползающими из лесов теми самыми чародеями, рыскающими в поисках новых подопытных.
Портал выбросил нас недалеко от опушки одного из таких лесов. С таким-то окружением кто угодно стал бы злобным: серые хвойные деревья и низкий колючий кустарник выглядели будто сделанными под копирку, пряча за собой обещавшую быть весьма разнообразной фауну. 
-Мда. Мрачновато… - прокомментировала Китти. - Роща как будто после ядерной катастрофы, ящерки размером с мой посох, дикие коты…
-Коты..?
Действительно, на одной из веток я усмотрела весьма похожее на кота существо, но какое-то не очень мурчащее. Вместо шерсти - чешуя, хвост с двумя парами коротких, но явно острых, шипов. Морда создания была скорее не кошачья, а как у трицератопса из мелового периода. Да и усов не наблюдалось… Зато четыре лапы, тут всё как положено.
*Ка'Джет - мощь 61.
Здоровье 5200/5200*
-Здор-рова! - выпалил “кот”. - Чё, пгнали?
Да, это оказался именно тот, с кем мы собрались покорять неизвестный данж.  Но постойте, что-что, а список доступных рас, я прочесала не раз и не два. Никаких “котов” там не было. Самые приближённые по внешнему виду, кажется, бизуры - но в описании сказано, что это огромные ящеры, а не вот это чудо.
-Погоди, - осадила я уже устремившегося вперёд Ка'Джета, - где ты откопал такого перса?
-Жухнул редактор внешки, - кошак демонстративно выгнул тёмно-зелёную спину. -  Там была дырень в начале беты. Можно было изменить размер модельки на плюс-минус пять процентов, но если после этого выйти в основное меню и вернуться обратно, параметр снова можно было менять.
-И за основу ты взял..?
-Бизура, ясен пень. +4 к сумме коэффициентов на халяву. Нельзя крафтовые абилки брать, ну да и хрен с ними, я сюда не крафтить шёл.
-А почему тогда так мало хп на шести десятках мощи?
-Выбил перераспределение, когда сделал одну мажку. Добавь в пати - покажу.
Хм, заинтриговал. Кидаю приглашение, которое сразу же принимается Ка'Джетом. Кот (бизуром называть его как-то язык не поворачивался) самодовольно спрыгнул с ветки и неспеша подошёл к нам, глядя на каждого, словно оценивая.
-Ништяк местечко, устроюсь здесь, - заявил он и ловко вскочил на плечи Ключа. - Братан, скинь им лог.
Ключ ушёл в себя на пару секунд, после чего сбросил в интерфейс группы описание:
*К вам прикреплён игрок - Ка'Джет. Пока он на вас, противники не могут выбрать его в качестве цели, а прошедший по нему урон по области будет перенаправлен в вас. Связь можно разорвать по инициативе любого из вас.*
Чтооооооо??? Я перечитала ещё разок, чтобы убедиться, что всё правильно поняла.
-Значит, теперь все твои статы..?
-В магической силе и мане, - Ка'Джет улёгся на плечо дворфа, - козырно, а?
Офигеть. Вот тебе и решение, как заставить врагов уделять внимание танку. Причём теперь почти в прямом смысле танку. Моделька дворфа - корпус, или как там правильно говорить в отношении бронетехники, а сидящий на нём маг с завышенной силой умений - пушка. Мысленно я уже облизывалась, предвкушая отличные замесы 5 на 5 на арене. К чёрту других кандидатов, блин, это же джек-пот!
-А какие боевые абилки? - я старалась не выдавать восторга вслух. Ещё не хватало, чесать явно присутствующее чсв этому котяре.
-Лови описания, - кажется, он всё же понял, что произвёл впечатление, судя по довольной трицератопсовой морде.
Так. Первое умение  - “Три ледышки”. Поражает до трёх врагов рядом с собой, распределяя между ними поровну урон способности  и замедляя их скорость перемещения и атаки.
-Немного порезали урон за вариативность в количестве таргетов, но по-барабану, отбиваю своей АПшкой, - пояснил Ка'Джет. АП - это “ability power”, или сила умений. 
Второе - “Чёрная хреновина” (с названиями он явно не заморачивался). Наносит выбранной цели урон силой тьмы в размере 15% от её текущего здоровья, либо 2700 фиксированного. В зависимости от того, какое значение больше. 
Третье - “Костяная рука”. Умение, если верить описанию, действительно запускает от владельца к цели скелет кисти. У способности два варианта использования. Первый -  рука гарантированно долетит, но нанесёт относительно посредственный урон (две с половиной тысячи на текущий момент). Второй вариант запускает руку без самонаведения, а просто в точку. Но если кисть дотронется до врага, то урон увеличивается почти вдвое. Тип урона - смесь некротического, астрального и физического.
Четвёртое умение, “Шарики”, очевидно, было слеплено из остатков всей эссенции, что накопилась у котомага. Применение швыряет в цель сферу, наносящую урон одной из девяти чередующихся стихий. Изначально повреждения сферами не так велики (всего полторы тысячи), но с каждой последующей увеличиваются на 150. Попадание последней, девятой сферы по одному и тому же врагу дополнительно вызывает большой бум на восемь тысяч урона в метровом радиусе, поражая как цель, так и её ближайших союзников. Четырёхсекундная перезарядка делает угрозу накопить все девять стаков на какой-нибудь плотной цели не такой уж и невероятной опцией.
-Ну, тогда веди нас. И заодно давай коротко о данже.
-Неси меня во-он туда, - распорядился Ка'Джет и указал лапой в сторону видавшего вида частокола на опушке леса.
Мы двинулись в заданном направлении, а кот кратко ввёл в курс дела:
-Что за данж - хрен его знает. Называется “Зелёная Башня”. Наводочку откопал на шару у непися. Сказал, интересно будет. В лес тот я разок прошвыривался по мелочам, фарма там хватает… - способности толково объяснять в скиллсете нового тиммейта не обнаружилось.
Хвостатый вёл нас к небольшой деревне, примыкающей к лесной опушке и быстрой речке, на берегу которой были брошены лодки и снасти. Окрестности казались почти вымершими. Даже птицы, и те были редкими гостями в этих краях. На фоне брошенной деревни и безмолвных домов прозвучавший удар чего-то деревянного обо что-то другое не менее деревянное оказался громом среди ясного неба.
- Ха! Третий кряду! Давай сюда флягу, Птаха.
Пара вояк самого неприметного вида “охраняла” вход в деревню - резалась в кости. Чуть в стороне от крикливых игроков лежал здоровенных размеров бизур. Занятно, как далеко наш новый знакомый ушёл от 3-4 метрового ящероподобного существа, почти полностью покрытого тёмной чешуёй и обладающего внушающими доверие когтями длиной с мою ладонь и не уступающими в размерах клыками, больше похожими на бивни. Исполин медленно открыл оба века и вперил взгляд в приближающуюся группу.
Когда мы подошли так близко, что я слышала мерное дыхание бизура, пара игроков с явным неудовольствием оторвалась от игры:
- Занесла кого-то неладная… - тот, кого звали Птахой, поднялся с травы и не обращая внимания на оставленную у ограды алебарду подошёл к нам. - Дальше прохода нет. Указ его величества сами-знаете-кого. 
Вообще-то не знаем, но сейчас это и не особо-то интересно. Не смотря на явно пофигистский настрой, подошедший солдат не выглядел размазнёй: поджарый и высокий человек со 158 мощи быстро осмотрел всю нашу братию (задержавшись взглядом на Ключе с Ка’Джетом) и как бы невзначай не спешил убирать руку с клевца на поясе.
-Спокуха, бро, это со мной, - подал голос Ка'Джет.
-Опять этот придурок! - не обрадовался такой рекомендации второй страж, убирающий за пояс выигранную в местный аналог домино флягу.
-Э, э, ну чё на оскорбления сразу? Я из вашей локи, обязаны пропустить. Или главному накляузничаю.
-Мы один раз уже пропустили. Помнишь, Птаха, что было?
-Дай-ка припомню… Лавина грёбаных монстров попёрла из леса?!
-Почти весь день трупы сжигали…
-И Кольха потеряли, - будничный голос Птахи не скрыл грусти от потери товарища.
-Тот хоть в карты умел играть. Не то, что некоторые.
-И средняя мощь этих хреней до семи десятков прыгнула…
-Трындец, - прокомментировал Ключ и как-то подозрительно глянул на своего пассажира.
-И мы как раз идём чинить это безобразие! - выпалила Китти, спасая положение.
-Чинить? - недоверчиво вперился в неё Птаха.
-Ну да! Проредить зоопарк, закрыть одну точку спауна, - частично честно продолжила я. Ну, как частично… процентов на десять.
-Вообще-то, ему действительно забыли запретить посещать лес, - проворчал Птаха, обращаясь к напарнику.
Всё это время молча наблюдавший за нами бизур то ли шумно фыркнул, то ли чихнул, то ли усмехнулся.
-Ну да, бумагу с таким распоряжением не высылали.
…Или она просто чисто случайно не дошла до стражников, - подумала я.
Пока мы проходили насквозь покинутую деревню, бизур-кот рассказал, что предметы на бизуров намного мощнее аналогичных для других классов, но основной ассортимент у торговцев представлен бронёй. Игра всячески предполагала, что огромные ящеры должны быть танками. Самый дешёвый предмет на урон, по словам кота, стоит полсотни кристаллов и увеличивает физический урон в зависимости от их собственного запаса здоровья. Я вот перед походом всячески облизывалась на покупку хороших статовых шмоток, но, увы, цена на них росла заметно быстрее, чем даваемые ими прибавки. Поэтому в качестве подготовки мы просто по-максимуму (на тот скромный максимум, что был в наших виртуальных кошельках) укомплектовались зельями и нацепили самые боевые вещи, которые имелись в инвентаре. У Ка'Джета ситуация ещё интереснее. Он решил стать магом до изучения магазинов и вопрос предметов так толком и не решил:
-Разрулю, ё-моё. Тут крафтится всякая хрень, надыбаю что-нибудь на АП по-любас, - сидящий на Ключе союзник, казалось, не знал, что такое пессимизм.
Прогулка быстро из увеселительной превратилась в полезную. Как только мы углубились в лес на сотню шагов, периодически то спереди, то сзади, то даже сверху стали появляться агрессивно настроенные мобы. В отличие от абсолютного большинства крипов в окрестностях Звонкой и Авахолла эти не стеснялись нападать сами. Первый контакт свалился, в прямом смысле, с небес: перед Ключом выпрыгнуло нечто мохнатое и когтистое, обозначенное как
 *Восемнадцатый Эксперимент магов Зелёной Башни. Класс громила - мощь 78.
Здоровье - 19900/19900.
Способности - ? *
Ка'Джет тут же раскастовал весь свой арсенал, кроме заморозки, в неведомый гибрид обезьяны и какого-то что ли тигра, сняв тому чуть меньше трети здоровья. Ключ обездвижил противника прямо в момент замаха его лапы, но противник моментально сбросил с себя рут и сам мощным ударом оглушил нашего танка на несколько секунд. Такой способности от моба я не ожидала, но не время удивляться. За те пару шагов, что отделяли меня от цели, я повесила на “Эксперимент” безмолвие и увеличение входящего по нему урона с помощью “иди сюда!”, приняла форму горгульи и отвесила в появившееся уязвимое место сочный удар:
*Уязвимое место! Нанесён урон - 2998.*
Теперь снова в форму гарпии и просто атакую. Китти уже, естественно, заливает из своего посоха здоровье пострадавшему Ключу, Архаил прикрывает хила за ненадобностью вносить урон, а Ка'Джет после перезарядки ”руки” и “хреновины” добивает цель. Из “Эксперимента” выпала небольшая добыча: почти по 400 опыта каждому, по десять единиц эссенции (мне достался хаос, Ключу и Китти - сущность, а Архаил и Ка'Джет сказали, что им насыпало целой россыпью по 1-2 единицы самых разных типов).
Интересный крип. Мало того, что название составное и как будто регламентированное, так ещё и слово Эксперимент прям с большой буквы. И по описанию, и по количеству хп, и по уменьшению входящего урона от брони и сопротивления магии погибший противник - явный танк. В одиночку такой проблем не принесёт, но я искренне надеялась, что нам не попадётся целая стая таких.
Стаи пока не было, но вот одиночки нападали всё чаще и чаще. Разнообразие видов монстров в этой локации поражало: нумерация Экспериментов доходит как минимум до полуторы сотен (мы видели 149-й номер) из не менее чем шести разных башен.
-Эти хрени кем-то призваны? - задумчиво пробормотал Ключ после очередной пары фрагов.
-Ага. Вот кому-то заняться было нечем, - кивнула Китти, дохиливая дворфа до 100% здоровья.
-Потом обсудите, - прервал нас Архаил, - нам нужно свернуть направо.
-С чего ты взял? - спросила Китти.
-Оттуда отчётливо тянет чем-то очень нехорошим, - ответил воитель.
-Опа. А если у тебя лопатник стащить соберутся, ты тоже это унюхаешь? - Ка’Джет заинтересованно повернул морду к Архаилу.
-Унюхивать - это больше по твоей части, - не остался в долгу тот. - Но нет, карманная кража не потянет на такие сотрясения в атмосфере.
Мы вышли на небольшую поляну, ставшую когда-то местом побоища: тут и там в земле ржавели мечи и алебарды, распадались на куски железные кирасы и торчали осколками кости, многие из которых даже с самыми скромными познаниями в медицине нельзя было назвать человеческими. Растущие на поляне молодые деревца, больше всего напоминающие наши рябины и папоротники, постепенно предавали забвению некогда сражавшихся тут. В центре стояла башня с небольшим флигелем из тёмного дерева. Видимо, это и есть наша цель. Назвать башню зелёной язык не поворачивался. Разве что из расколотого окна второго этажа на стены некогда стекала тёмно-зелёная жижа, оставившая незаросшую мхом и плесенью “рану” на стене башни. Даже изначальный цвет материала, из которого состоит постройка, определить издалека не представлялось возможным, и только вблизи удалось рассмотреть, что выложено сооружение из массивных иссиня-чёрных блоков, почти идеально прилаженных друг к другу.
- Я бы туда лапы не совал, - заметил всё ещё сидящий на плече Ключа кошак.
Оглянувшись, я заметила Китти, резко отдёрнувшую от стены с зелёным подтёком руку. Саджумина была похожа на молодого химика, которого застали за несанкционированной попыткой найти самый токсичный химикат в Техномагии. Попросив нас подождать минутку, она соскоблила немного застывшей жидкости извлечённым из инвентаря инструментом.
- За что же они все пали? - тихо спросил Архаил
- Те увальни с заставы рассказывали, что кучу лет, перед какой-то заварушкой, тут жили маги местного князька. Из города их отселили из-за постоянно подчищающих численность населения города экспериментов. Фиг знает, что могла создать кучка дубов-колдунов. Походу, доэкспериментировались.
- Мы уже видели, что из этого вышло. Держитесь начеку при входе, не удивлюсь, если наше присутствие уже заметили и хозяева готовят горячий приём, - нужно чтобы ребята собрались, если мы не хотим запороть первое прохождение подземелья. - После вас, мсье Ключ.
Механик, перехватив в очередной раз модернизированный гаечный ключ поудобнее и получив одобрительный кивок от своего спутника, вошёл в темноту флигеля, и мы через пару мгновений последовали за ним.


Глава 6

*Вы входите на территорию Зелёной Башни. 
Попытка прохождения: 1. (Концом попытки считается гибель рейда или его выход при живых противниках).
Сложность: выше средней.
Возможная добыча: частая, редкая, супер редкая.*
Сложность такая же, какая была у завода механизаторов. С одной стороны плохо - добыча не такая вкусная, как могла бы выпасть из локации посложнее, с другой - мы давно не играли, да и состав ещё не обкатан целиком. В общем, в самый раз. Главное - пройти сразу, чтобы получить возможность контролировать данж.
*ПРОТИВНИКИ ПЕРВОГО ЭТАЖА СГЕНЕРИРОВАНЫ. ОСТАЛОСЬ 20/20*
На секунду мои ноги потеряли землю и почти тут же снова почувствовали каменный пол. Вокруг не было ни крупинки света.
- Какого…
Когда мои глаза привыкли к темноте, оказалось, что пола в башне нет. Мы все стояли на её стене, а коридор спиралью уходил вверх.
Из сумрака комнаты на меня смотрели большущие кошачьи глаза.
- Твою ж… - моё сердце пропустило удар. Хотелось выразиться куда менее изящно.
- Ка’Джет, ты знал?
- Ты чё, я сам чуть не обгадился.
- Поразительно. Магия, воздействующая на гравитацию, - Ключ, кажется, совершенно не был смущён происходящим. Скорее, восхищён.
- Не уверен, что хотел бы встретиться с её создателем, - Архаил осматривал каменную кладку с закреплёнными вдоль стены кандалами и клетками для животных.
Мы стали планомерно продвигаться, а причуды гравитации держали нас на внутренней стороне стены. Ключ едва не ступил ногой прямиком в небольшое окошко, через которое были отчётливо видны рябины перед башней, растущие для нас как будто сбоку.
Первое столкновение не заставило долго ждать. Из-за поворота горизонтально расположенной винтовой лестницы под аккомпанемент сдавленных рычаний и глухих нечеловеческих криков к нам приближалась партия обитателей данжа.
Первыми неуклюже топали два генно-модифицированных примата:
*Двадцать шестой Эксперимент магов Зелёной Башни. Класс громила - мощь 75.
Здоровье - 16500/16500.
Способности - сбрасывание оков, ? *

За ними, с трудом двигая своё нескладное тело, тянулось нечто ещё более странное: солнечный свет из уцелевшего окна падал на крупного орангутана, покрытого болезненного вида зелёными пятнами и тянущего по полу чёрный сегментарный хвост… скорпиона?
*Сто восьмой Эксперимент магов Зелёной Башни. Класс джаггернаут - мощь 80.
Здоровье - 14270/14270.
Способности - ? *
Ещё несколько небольших противников разместились на стеллажах и шкафах с реагентами и колбами, закреплёнными под углом (кажется, мне никак не привыкнуть к “новой гравитации”). Несколько луж тёмно-зелёной жижи набухли, приготовившись атаковать:
*Семидесятый Эксперимент магов Зелёной Башни. Класс стрелок - мощь 70.
Здоровье - 10250/10250.
Способности - ? *
Сражение началось динамично. Первым делом я повесила на одну из капель метку с помощью “Указующего перста” для Архаила и полетела вместе с ним к намеченной цели (стрелков нужно вырубать в первую очередь), а на хвостатого мутанта - для Ка'Джета (пусть с Ключом отвлекают пехоту противника). Кот почти мгновенно выпустил тройной ледяной луч, сковав движения обоих “тридцать шестых” громил и джаггернаута, после чего начал методично всаживать способности в последнего.
Мобы тоже не тупили. Капли практически одновременно “чихнули” чем-то едким. Три заряда прилетели в меня, а ещё один - в Архаила. Я быстро включила лог, чтобы понимать, с чем имеем дело:
*Слизь хаотичного сдвига. Получен урон - 910.
 Получен эффект - бессилие. Базовый урон снижен на 70. Суммируется до пяти раз. Время действия - 10 секунд, обновляется при каждом попадании.*
Не успела я долететь до цели, а уже получила дебафф на минус 210 базового урона с руки. Жесть, конечно. Я резко передумала насчёт цели котяры: что бы там внизу не происходило, но под хилами Китти наш Ключ почти не проседает по здоровью. Так что я сразу перевесила для Ка'Джета метку на ближайшего слизняка и поспешила атаковать сама, правда почти тут же схлопотав штраф ещё на 140 урона. Проверила переход в форму горгульи: увы, слизь ядом не считается, так что 90-процентное сопротивление токсичным эффектам не помогло. Я сразу вернулась в исходное обличье и продолжила наносить хоть какой-то урон.
Присоединился Архаил, влетели спеллки от нашего мага. Китти начала вливать в меня “пенициллин”.
-Твою налево! - выругался Ка'Джет. Это один из приматов с размаха отшвырнул дворфа-носителя. - Я не вижу таргет!
Ну да, теперь слизь, находящаяся под фокусом, оказалась скрыта от мага за углом.
-Несу обратно, - пропыхтел, вставая, дворф, и переходя на бег. Добравшись до необходимой точки, он огрел ключом атакующую обезьяну, оглушая ту на время, и уходя из-под радиуса действия её отбрасывания. Могучий Эксперимент тут же с неистовым рёвом сбросил с себя контроль, но я этого ждала: его “коллеги” по классу спалили эту особенность ещё до башни. Так что он сразу же словил безмолвие от меня прямо в момент подготовки броска. Ка'Джет, улучив момент, разрядил все способности разом, практически обнулив раздамаженного нами слизняка, но…
В последний момент этот гад просто взял и впитался в стену!
-Ну, хотя бы дамажить не будет, - пожала плечами, пробегающая мимо саджумина. Они с Ключом старались оторваться от Эксперимента-джаггернаута, массивный хвост которого ему пока только мешал, сильно снижая его скорость.
Логично. Только, держу пари, вылезет обратно он на фулл хп. Надо контроль перед добиванием накидывать по-любому. Тем временем противники раскрыли ещё часть своего потенциала: обезьяны стали одновременно обрушиваться на каменную кладку рядом с Китти или Ключом интервалом в несколько секунд. Каждое удар их мощных косматых лап с полом башни сбивал дворфа и саджумину с ног, прерывая касты и выводя из себя тиммейтов, всё яростнее комментирующих всё, что они думают о приматах в целом и этих в особенности.
-Перестань!.. Вставать!.. Хрен!.. Словишь!.. Таргет!.. - негодовал кот под попытки Ключа подняться на ноги, неминуемо заканчивающиеся падением обратно на пол. Ка'Джету же такие встряски мешали “навести прицел” способностей на слизь.
Одному примату механик сбил каст своим артефактным ключом, выпустив по тому шокирующий разряд с коротким станом. Со вторым помог Архаил, с лёту врезав эффектной способностью, анимированной как мощный удар кулаком. Всё это время слизняки настреливали по мне и крылатому напарнику, а “сто восьмой” за время, которое Ключ провёл на лопатках, таки подобрался к Китти и стал избивать её то автоатаками в виде не очень частых, но мощных ударов хвоста, то какими-то неразличимыми издалека спец-приёмами. Плохо.
Я осталась развлекать слизь, приняв форму горгульи для уменьшения входящего дамага, а метки для Архаила и Ка'Джета повесила на этого джаггернаута: хила надо выручать первым делом. Большая проблема таких первых прохождений данжей в том, что способности мобов изначально неизвестны, и следование общим принципам не всегда является оптимальным решением. На заводе механизаторов хотя бы дроиды были одинаковыми, а тут, если каждая пачка противников будет отличаться от уже встреченных…
Я надеялась, что с Архаила хотя бы спадёт дебафф атак слизней, но аккурат под конец его времени действия из противоположной стены вылез старый недобитень, восстановивший половину хп, и обновил дот. Ка'Джет от дебаффа пострадать не мог за счёт собственной неуязвимости, потому и стал нашим главным источником урона. Китти зажалась в угол, перед ней стояли кромсающий саджумину хвостатый Эксперимент и подоспевший Ключ, не дающий бить её хотя бы громилам-обезьянам.
-На, нахрен! - раздался, наконец, торжествующий голос кота после того, как обезьяно-скорпион пал. - Погнали помогать начальнице!
Китти переместилась в ту часть коридора, откуда доставала до меня своим исцеляющим лучом из артефактного посоха, и мне сразу стало попроще. И так уже две большие хилки пришлось опустошить. Однако, наши беды на этом не закончились. Во-первых, оказалось, что ни оглушение, ни безмолвие не мешают слизнякам втягиваться в стену.
-По-моему, это их пассивка, - выдал идею Архаил.
-Скорее всего, - других предположений у меня тоже не было. Но исходя из довольно-таки имбовой эффективности такой способности можно предположить, что там должна пройти перезарядка между применениями. Вешаю метку на того слизня, что вылез из дальней стены после первого предсмертного состояния. И фиг там! Снова втянулся. Но на этот раз, как мне показалось, не так резво…
-Он теперь почти секунду всасывался, - глаз Китти подметил то же самое. - В следующий раз должен ещё дольше по логике.
-Аа-а! Может сначала избавимся от этих!? - снова оказавшийся на земле Ключ пыхтел от ярости, но раз за разом поднимался на ноги к вящему неудовольствию сидящего на плече кота, заново высматривающего цель.
Я быстро прикинула, что нужно делать. Дождаться третьего явления не желающей умирать кляксы, просадить её до низкого показателя здоровья и забурстить всем имеющимся арсеналом. А пока прячется - заняться угнетателями саджумины. Я коротко посвятила команду в глобальный план по избавлению от стрелков, попутно раздавая удары в уязвимые места по танкам противника, окружившим Ключа с Китти. Все три свои способности обезьяны уже спалили: бросок, топот и сбрасывание с себя контроля. Так что я не опасалась внезапного отхила и наряду с Ка'Джетом и Архаилом вносила глобально максимум своего ДПСа. Дебафф от слизняков частично компенсировала долгоиграющим, пусть и не таким сильным, зельем силы.
Наконец, мутный выползень снова явился миру. Стало практически очевидно, что половина запаса хп - это максимум, который мобы могут отрегенить в стенах, и, скорее всего, их после этого автоматически выплёвывает наружу. На этот раз к нашему арсеналу прибавилось самое главное - понимание их пассивки. Когда у того осталось не более 20% шкалы хп, мы не пожалели ничего: я скастовала сайленс вместе с амплифаем урона, в который от души вложила удар в форме горгульи. Архаил активировал боевое ускорение, выдав сразу несколько автоатак за то время, за которое слизень попытался втянуться в стену снова. Ка'Джета к потолку подбросил Ключ (явно успели договориться об этом манёвре), и тройной ледяной луч, выпущенный котом, целиком пришёлся в каплю, а вырвавшийся из его лапы следом луч тёмной энергии размазал жирной кляксой по стене мерзкого плюющегося стрелка. Кот прямо в полёте перепривязался ко мне.
-Я же не птичка. Чё ж я летаю? - пробормотал он.
Мы немного успокоились. Да, капли всё ещё отлично дамажили, приматы активно пытались сбить Китти хилящий луч, но зачистка уже лишившегося двух мобов па́ка стала делом техники и времени. Мы стали успевать поочерёдно загонять в стену все три оставшиеся капли, две из которых добили последовательно во время третьей степени отката всасывания. Первую похоронила я мощным ударом, сделанным точно под брошенное Китти очищение, убравшее уменьшение исходящего урона. Вторую снова казнил Ка'Джет. Под третью бурста не хватило: всё, что могло добить, было на перезарядке, поэтому мы просто снова отправили каплю в стену, спокойно раздамажили танков, а слизняка вытерли всей толпой после его четвёртого по счёту появления. Последний удар по оставшемуся в живых громиле сделала Китти, зарядив из своего посоха выглядящий грозно, но нанёсший всего три сотни магического урона разряд.
-Не почувствовала, - съерничал Ка'Джет.
-Изи, - кивнула та, отбросив со лба прядь волос.
Подрались неплохо с учётом полного изначального неведения способностей крипов. Минус четыре большие бутылки с исцелением из моего запаса, Архаил с Ключом тоже слегка употребляли в процессе боя, а Китти пару раз использовала зелье на регенерацию маны. Мы подождали, пока саджумина всех вылечит до максимума, убедились, что важные “кнопки” у всех перезарядились, и двинулись дальше. Надеюсь, хотя бы от “этажа” к “этажу” мобы особо меняться не будут. А то слишком уж бодро выбивают расходники.
— -----------------------------------------------------

-Короче, парни, одна нейронка тут не справится. Нужно будет эвристики накрутить, - подытожил Стас после проведённого рисёрча по поставленной задаче.
-Почему конкретно не справится? - поинтересовался Антон. Ему, как лиду, было необходимо предоставить наверх чёткий отчёт о том, что нужно добавить к изначальному плану для того, чтобы всё заработало.
-Чтобы сделать подходящую плюшку, нужен мощный ган.
-Ствол? - встрепенулся Виктор.
-Нет, Вить, GAN - тип нейронной сети, которая генерирует разнообразные данные. Даже я уже запомнил, - укоризненно посмотрел на техника тимлид.
-А-а-а, - разочарованно протянул тот.
-Так вот, - Стас снова взял слово. - Что мне подать на вход без предобработки? Все действия игрока за какой-то промежуток времени? Так охренеем с объёма, да и мусора будет много.
-Точно, - поднаторевший в деятельности коллеги Миша тоже влез в дискуссию, - надо аккумулировать действия, которые делаются для одной и той же цели.
-У нас почти всё есть, - молчавший до этого Роман уверенным тоном развил идею, - ведь мыслеобразы пропускаются через основную нейросеть. Если хранить не только итог, но и значения на каком-то из предпоследних слоёв, то получим общие признаки.
-Чуть подробнее, - Антон почесал нос очками.
Старший разработчик и подхвативший его мысль Стас вдвоём объяснили, что на промежуточных слоях нейросети ближе к её выходу значения для схожих входных объектов имеют другие схожие параметры.
-Давай я лучше приведу упрощённый пример, - осенило Мишу.
Программист открыл у себя на мониторе графический редактор и изобразил координатную плоскость. Ось икс отметил как “вес”, а ось игрек - как “размер”.
-Скажем, нам надо научить нейронку различать котов и собак по их урезанным признакам. Мы сначала отмечаем на этой плоскости несколько образцов точек для собак, - тут он натыкал несколько раз в области правого верхнего угла графика, - И для котов, - новую порцию точек другого цвета Миша отметил поближе к точке с координатами (0, 0).
-Вот теперь мы грубо обводим овалами две этих области. Далее если признаки нового животного попадают в синюю - это, скорее всего, собака. В жёлтую - почти наверняка кот.
-Но тогда чихуахуа такая система примет за кошку, нет? - уточнил тимлид.
-Да, но здесь пример очень сильно упрощён. Характеристик действий игроков намного больше, чем две. Кластеры будут строиться в многомерном пространстве, и шансом пересечения у двух разнотипных действий почти не будет.
Понимание подхода помогло Антону разбить задачу на отдельные части, но работы предстоит всё равно много: проанализировать, какие действия игроков вели к определённой одной и той же итоговой цели, оценить сложность и нестандартность этих действий, собрать набор данных из нескольких сотен примеров, и это только начало. Получится сырая нейронная сеть, работу которой будет нужно обернуть логикой программы, которая будет решать, как поощрить старательных игроков и какая именно награда им подойдёт лучше всего.
Вооружившись очередной кружкой кофе, лид начал решительный штурм клавиатуры…

— --------------------------------------------------------------
*ПРОТИВНИКИ ЧЕТВЁРТОГО ЭТАЖА СГЕНЕРИРОВАНЫ. ОСТАЛОСЬ 1/25000*

Ой, что-то мне это не нравится.
-Нужно будет убить какого-то супер-монстра с кучей детёнышей? - предположила Китти.
-Похоже на то. Глядите, коридор заканчивается и в его конце видно какое-то свечение.
-И нам точно туда, - нахмурился Архаил, - что бы ни таила в себе башня, её источник однозначно фонит оттуда.
Мы в полной готовности медленно вошли в местный пентхаус. Посреди просторной, но беспорядочно заваленной всевозможными вещами и предметами мебели, комнаты спиной к нам стояла высокая фигура. Наша команда двинулась вдоль стены, стараясь не греметь разбросанными фолиантами и колбами. Теперь было видно, что человек (поверьте, встретить в качестве босса обычного человека в мире, состоящим из десятков самых разнообразных рас, не такая уж и простая задача) был одет в некогда богатый жаккардовый костюм, теперь драный и изрядно поношенный, с явными следами от когтей и кровавым пятном у горла. Ростом колдун был метра под два и точно не отлынивал от походов в спортзал. Тёмно-зелёный длинный плащ с откинутым капюшоном пафосно завершал образ последнего противника данжа.
*Деметрий - мощь 185.
Здоровье 35870/35870*
Маг направлял луч жёлтой энергии из кончиков пальцев правой ладони, а левую разминал. Его целью был светящийся тусклым градиентом от зелёного к синему узкий рваный разрыв прямо в каменной стене. Отсюда не рассмотреть, что по ту сторону, но явно ничего хорошего, раз маг неотрывно поддерживал разлом.
-По-моему, он занят, - тихо заметил Ключ.
-Верно, юноша, - слух у мага, видимо, был отменным. - Сижу тут, портал починяю.
Колдун явно ждал нас, но только теперь соизволил оглянуться на нашу братию и внимательно осмотреть, будто показывая, что не мы, а он хозяин положения, не смотря на свою явную частичную занятость.
-Эй, народ, может, жухнем его по-быстрому и залутаем уже локу? - Ка’Джета, казалось, ничего не смущало. - У меня там ещё делишки намечены.
-Боюсь, молодой представитель расы бизуров, не всё так просто, - от мага не укрылся и шёпот кошака. - Интересно, что такое “жухнуть”? Я уловил общий смысл этого понятия, но у него наверняка есть какая-то особенность.
Все молчали: никто не знал, как бы так потактичнее ответить на вопрос. Ка’Джет в качестве компромисса просто заржал, и Деметрий, судя по осуждающему покачиванию головой, примерно понял.
Пока я оценивала обстановку, Архаил сориентировался быстрее.
-Вы удерживаете портал от прорыва, да?
-Верно. Если сходу жухать вы меня передумали, могу посвятить вас в курс дела.
Босс локации, идущий на кажущийся мирным контакт, - достаточно большая редкость. Мы молчаливо согласились его выслушать, но особенно никто не расслаблялся. Маг, взмахнув свободной ладонью и произнеся замысловатый набор гортанных звуков (при мне вслух ещё никто не говорил на языке Древних, но, готова поспорить, это был он!), наколдовал нам два небольших диванчика. Лица у нас всё же были напряжёнными, и Деметрий, понимающе хмыкнув, кастанул ещё раз:
*Получен бафф: гарантии архимага зелёной башни. В течение 10 минут Вы не можете получать от него урон или негативные эффекты. Нельзя развеять*.
Вот теперь все слегка выдохнули. Мы с Китти устроились на ближайшем к нам диване, Ключ с Архаилом расположились на соседнем. Кошак решил не слезать со своего носителя на всякий случай.
- Вы уже наверняка поняли, в чём заключалась работа моя и моих коллег.
Всеобщий кивок подтвердил предположение мага.
- Но зачем? Зачем вам понадобилось создавать сотни видов чудовищ?
- Соседи через пролив у нас не в меру ретивые. Пока отбиваемся, но постоянные потери Каррахан себе позволить не может, в отличие от тарраккарианцев. Нашему ордену поручили создать свитки с призывом не одиночек, но способных к кооперации существ, которые заменят собой живых бойцов. Вместо людей и бизуров мы бы могли тратить лишь ману.
- Хорошая идея, но, видимо, возникли трудности?
- Мы так и не преуспели в своей миссии. А все неудавшиеся попытки ради ускорения процесса было решено не убивать, а отправлять в небольшое карманное измерение под башней. Это было гораздо быстрее для нас, да и не нужно постоянно держать наготове боевой отряд.
- А это измерение, получается, вон за тем порталом? - догадалась Китти.
- Верно.
После небольшой паузы маг продолжил рассказ. С месяц назад на башню напали невесть откуда взявшиеся налётчики. Обитатели не могли держать оборону долго и решили открыть портал, чтобы отбросить нападавших волной предыдущих экспериментов. В неразберихе сражения контролирующий портал маг был убит и разрыв открылся чересчур широко. Хлынувшие из тесного измерения монстры смели не только атаковавших, но и большинство самих магов.
- Оставшиеся бросились исправлять ошибку, но не успели. Нужно ведь было одновременно отбиваться от тварей. Остался в живых лишь я, но моих сил не хватает, чтобы запечатать брешь полностью. На то, чтобы и удерживать портал, и запечатывать его одновременно нужно слишком много маны.
-А что от вас хотели нападавшие? - осторожно уточнила я.
-Сложно сказать. Сначала я думал, что это лазутчики с Тараккару, но что-то не срастается. На их пути было много других башен, только вот их не тронули, или по крайней мере мы не успели об этом узнать. И ещё меня смущает тот факт, что пропали хранившиеся тут свитки с нашими наработками. Монстры их не прочтут. Тараккарианцы - тем более. Пусть расшифровать написанное кому-то, кроме нас, будет весьма проблематично, кража не даёт мне покоя.
Пока все были увлечены рассказом, лишь Архаил держал во внимании обстановку. Крылатый воин, улучив момент во время паузы в нашем диалоге, спросил:
- Скажите, как мы можем помочь с порталом?
- Спасибо, уважаемый, что обратили внимание на моё… не совсем комфортное положение. Я готов предложить вам сделку. Чтобы закрыть портал, моих сил хватит, но, сосредоточившись на закрытии, я уже не смогу удерживать эксперименты от прорыва в нашу реальность и с той стороны полезут слегка недовольные её обитатели. С ними нужно будет оперативно справляться, чтобы мне не сбивали концентрацию. Я знаю, что вы здесь не просто так, и данная башня даст вам награду, если в ней останутся только дошедшие сюда герои. Если мы справимся с закрытием этой бреши, обещаю покинуть башню добровольно. Скорее всего, сражения с вами мне уже не пережить. Поэтому за свою жизнь я поделюсь информацией о кое-каких технологиях Древних, если вас это заинтересует. Ну а если всё пойдёт бизуру под хвост, мне всё равно не выбраться.
Ой, не знаю. Деметрий как-то скользко обошёл стороной момент с количеством тварей, которые могут прорваться. Я бы, пожалуй, всё-таки “жухнула” мага, гарантированно закрыв первое прохождений данжа.
Я обвела взглядом своих сопартийцев. Ключ аж загорелся при слове “технологии”, с ним всё понятно. Алчный взгляд Ка’Джета однозначно давал понять, что ему больше свербит заполучить награду за прохождение башни. Китти только пожала плечом, мол, выбирай сама. Зато Архаил, преисполнившись праведного сочувствия, был готов не только помочь магу, но и отпустить того на все четыре стороны даже без плюшек.
Ладно, подземелий в игре ещё много. Как говорится, “risk it for the biscuit”.
- Мы подписываемся.

Глава 7


Наблюдающие за прохождением данжа сборщики датасета обсуждали происходящее. В их задачу входило детально отмечать, какие глобальные цели преследуют игроки, и какие именно действия для этого совершают.
-А чё, так можно было? Просто договориться с боссом локи - это же читерство.
-Не-е-е, чего читерство? Тот сам предложил пойти на контакт - челы и воспользовались.
-Ну всё равно как-то скучновато.
-Это ты сейчас так думаешь, смотри дальше, минут через пять там будет веселуха.
-С чего ты взял?
-Механику данжей писали не лохи печальные. Думаешь, Башня даст себя так просто пройти без годного файта в конце? Щас! Вангую прорыв минимум сотни крипов за раз. Их просто сметут. Или движок ещё чего-нибудь вывернет.
--------------------------------------
*Получено задание. Закрытие портала.
Защищайте Деметрия до окончания запечатывания портала.
Награда: трактат о технологии магической гравитации; гримуар по чарам магии сущности; расширенный справочник зелий; исход Деметрия из локации “Зелёная Башня”*
-Дайте мне минуту, - архимаг, не переставая удерживать разлом, посылая в него потоки энергии, отошёл к дальней стене. Свободной рукой колдун стал выводить прямо перед собой символы. По завершению каждый из них наливался мягким жёлтым светом и начинал неспешно вращаться вокруг заклинателя. Через минуту Деметрия окружал целый рой мерцающих символов. Даже не так. Это ведь буквы! Я уже видела бóльшую их часть. Выходит, это ещё одна разновидность магии языка Древних, как моё начертание. Что ж, плюс один весомый аргумент в пользу сделанного решения.
-Готовы? - решительный голос колдуна заставил вынырнуть из мыслей о маячивших горизонтах знаний и взяться за дело.
-Архаил, становимся по обе стороны от портала. Если повезёт, гости не сразу нас заметят. Китти, что бы ни произошло, Деметрий должен выжить. Пусть даже кому-то из нас и придётся тащиться с кладбища пешком. Ключ, снимай с нас в агр самых ДПСных мобов.
Я заняла место справа от разлома, сдвинув небольшой книжный шкаф как укрытие. Жаба с болью смотрела на падающие с него книги и свитки, предвкушая ценнейший лут. Я ещё раз осмотрела покои мага, отмечая для себя колонны и мебель, которые могут послужить укрытием. Даже в этом погроме не могло укрыться былое богатство интерьера и множество колдовских предметов. 
Я обвела взглядом тиммейтов, получая короткие кивки. Когда дошла до Ка’Джета, то поняла, что совершенно забыла что-то ему сказать или подбодрить:
-Э-эм, ну…
-Спокуха, подруга. Я доламываю петило всем, кто ещё шевелится.
Ну что ж, тогда погнали…
-Деметрий, начинай!
Маг кивнул, и тут же вихрь сияющих символов, на секунду замерев в воздухе, врезался в пол, подняв столб пыли. Колдовские символы пришли в движение, вращаясь и соединяясь прямо на полу. Они наливались золотым сиянием, выстраиваясь в круги. Ещё и ещё один. Они образовывали сложную и ищязную симметрию магической науки. Наконец, колдовской круг застыл, и Деметрий прервал поток, удерживавший пространственный разлом. После чего выставил руки перед собой, будто удерживая свою цель по бокам, и стал сжимать её.
В этот же миг ядовито-зелёное сияние портала ослепило меня и Архаила и будто выплюнуло из себя сразу несколько тварей: 
*Четвёртый Эксперимент магов Зелёной Башни. Класс страж - мощь 50.
Седьмой Эксперимент магов Зелёной Башни. Класс разрушитель - мощь 47.
Четырнадцатый Эксперимент магов Зелёной Башни. Класс ликвидатор - мощь 50.*
Нас спасало то, что разлом по своей сущности был совсем не таким порталом, которым мы пользуемся для перемещения между локациями. Другое измерение будто пинком извергло их в наш мир, и Эксперименты явно тупили, находясь в полнейшей дезориентации.
-Вперёд! - ускорившись взмахом крыльев, я вонзила когти в уязвимое место ближайшей бестии. 
На вываливающихся из щели монстров обрушился стабильный шквал ударов и заклинаний: мы с Архаилом нещадно точили когти об их тела, а Ка’Джет точечными магическими атаками помогал добивать тех, кто всё же успевал очухиваться от внезапного путешествия в другое измерение. 
Портал поставлял всё новых и новых существ. Их поток стал плотнее, и теперь я всё чаще получала урон от одного из монстров, уклоняясь от атак другого. Стартовое оглушение больше не было решающим аргументом: тот пяток-десяток секунд, который мобы проводили в стане, даже не позволял справиться с предыдущими их собратьями. 
-Бобика не трогать, я на нём шары стакаю, - подал Ка’Джет голос.
Бобиком оказался двухметровый увалень, имевший больше всего от гипертрофированного волка, застрявший из-за своих размеров между двумя упавшими домиком стеллажами. Кот с плеча дворфа метал в него шарики различных стихий подготавливая большой взрыв.
Внезапный мощный удар отшвырнул меня на несколько метров, избавляя от доброй трети хп, остужая голову и заставляя осмотреться. У портала сгрудилось уже с десяток Экспериментов, понемногу оттесняющих нас в центр комнаты. Ключ уже просто физически не мог держать в таунте всех опасных ДД, и мы с Архаилом достаточно плотно отхватывали от монстров. Практически прохлаждавшаяся до этого Китти теперь полноценно вступила в схватку, активно следя за каждым из нас. Исцеляющий луч из её артефактного посоха своевременно перескакивал на того из нас, кто находился в наибольшей опасности, а бионический протез левой руки не замирал ни на секунду, выписывая магические пассы и поддерживая лечением остальных.
Только сейчас я заметила, что Деметрий даже как-то сумел вывести над порталом шкалу прогресса запечатывания. Выходило что нужно удерживать мобов ещё минут десять.
-Джилара! - окликнула меня саджумина. - Будьте настороже. По-моему, щель увеличивается.
Отсюда было сложно понять, права наш саппорт, или нет. Вроде как размер портала таким и был изначально. Или, всё же, нет? Когда я только подошла к прорехе, ведущей в искусственное измерение магов, я точно целиком видела глиняные статуэтки на полке шкафа в глубине помещения. Теперь же виднелись лишь их головы… 
Вот же ж! Пока я рефлексировала, изрядно доставалось Архаилу, которого схватила громадной клешнёй помесь краба и быка (сама не представляю, как такое чудо генной инженерии пришло кому-то в голову) и стала нещадно бить об пол и стены. Безмолвие почему-то не прекратило это безобразие. Оглушение Ключа - тоже. Взлетев, я с боевым кличем обрушила когти на пучеглазую морду моба, чьё уязвимое место так заманчиво располагалось у него между глаз. А вот это, как ни странно, сработало: ревя и круша всё вокруг, бестия отпустила нашего крылатого воителя и стала хаотично раздавать удары клешнёй по элементам интерьера и по соседним к ней Экспериментам. 
С помощью залпа всего магического арсенала Ка’Джета я добила беснующегося монстра, но к тому времени в помещении началась безумная потасовка. Выходцы из портала всеми силами доказывали, что количество вполне способно передавить качество. Китти, которая вливала лечение теперь ещё и в мага, которому тоже доставалось, окружили. Попытавшегося было прорваться и прийти к ней на помощь Ключа тут же схватили несколько мерзкого вида щупалец и потащили в гущу сражения к вящему неудовольствию Ка’Джета.
Мне же в этой вакхналии оставалось только одно - бить. Я трансформировалась в горгулью и изображала из себя мельницу, поворачиваясь вокруг своей оси и поражая одно уязвимое место за другим. Каменные когти раз за разом врезались в подсвечиваемые игрой точки. Отделить одного противника от другого уже абсолютно не представлялось возможным, это был сплошной слой шкур, когтей, хвостов, лап и прочих запчастей. 
*БАМ!* - Ка’Джет всё-таки сумел каким-то чудом навести фокус на “бобика” и разом рвануть накопленные на нём сферы. Кот определённо сейчас должен был побить все существующие на текущий момент рекорды Техномагии по единовременному урону, так как взрывом задел как минимум полтора десятка мобов. 
Воодушевлённая отличным действием кошака, я с остервенением продолжила резню. Бить! Бить! Продраться к Китти, которая только что вынужденно сдала полное восстановление на Деметрия. Без хила мы будем обречены. Снова бить! Почти все мобы уже на оранжевых и красных полосках здоровья. Ка’Джет начал заряжать вторую бомбу на оставшемся зелёным огромном бабуине, а мы с Архаилом чистили крипов в противоположной стороне. Второй взрыв должен будет решить исход в нашу пользу, но как продержаться эти полминуты, пока кошак стакает сферы? Несмотря на виртуозную раскастовку Китти, всем без конца приходилось глотать зелья лечения, запас которых далеко не бесконечный. 
По роковой случайности и я, и Архаил одновременно получили оглушение. Саджумину же в этот момент притянул к себе с помощью колючих отрастков один из мутантов. Хила снова окружили, и, более того, слизень, расположившийся на потолке, как-то очень нехорошо стал набухать, прицеливаясь в Китти.
-Ключ, дефни! - я была уверена, что чем бы слизень ни выстрелил, лучше это принять на танка, хоть и изрядно пробитого.
Дворф, не медля, переагрил слизняка на себя. Это не сбило подготовку, но всё же заставила моба сменить цель. Я думала, что это будет какой-нибудь едкий плевок, но прогадала. Слизняк прыгнул прямо на Ключа, и спустя две секунды прогремело сразу два взрыва. Первый - это Ка’Джет метнул последний стихийный шар в бабуина. Второй - детонация слизня-камикадзе. Не знаю, сколько там было урона, но мы потеряли танка…
-Забери, забери меня! - истошно проорал внезапно оказавшийся среди кишащего монстрами прохода кот. Благо, его маленький размер позволил протиснуться между лап у всех потусторонних обитателей портала и войти в радиус применения привязки. Теперь я - новая подставка под нашего кастера.
Слизняк, однако, проредил и своих же. Новых поставок из портала не было уже давно, и это дало неплохой шанс всё-таки справиться. Я встала спиной к Китти, с трёх-четырёх ударов добивая всех приближающихся с моей стороны к ней мобов. Ка’Джет от души поливал заклинаниями монстров по бокам от нас. Архаил всё-таки прорвался к нам, и теперь мы закрыли хила уже с трёх направлений. Сначала стали видны просветы между тушами монстров. Потом в их рядах и вовсе появились внушительные прорехи. Наконец, мы имели дело уже с жалкими остатками некогда грозного рассыпного строя. Удар! Ещё удар! И ещё один! Кажется, это последний!
Фуф. Дыхание всё не унималось. Только сейчас я заметила, как сильно колотится сердце, отдаваясь барабанами в груди и висках. Это определённо ощущения реального тела. а не аватара! Даже шлем не смог их погасить. Кажется, меня немножко занесло...
Я вспомнила про мага. Деметрий молча смотрел на меня не то в задумчивости, не то осуждая. Он всё также сжимал ладони перед собой. Теперь расстояние между ними точно было меньше. Но ведь он ещё не сомкнул их… Что с порталом?!
Оставалась ещё пара минут до запечатывания, но монстры перестали переть из него. Совсем.
-Ребя-ят, - послышался голос Китти. - Вот теперь я точно уверена, что разлом стал больше. Значительно больше.
-И мне не нравится то, ЧТО сюда лезет, - произнёс Архаил, с тревогой глядя на действительно раздувшийся едва ли не вдвое портал. - Даже отсюда я ощущаю его ауру.
Мы сменили дислокацию. Архаил остался дежурить у портала, а я с котом наперевес встала рядом с Китти. Если на нас хлынет целая волна мутантов, нельзя оставлять хила без защиты. А если что, добраться на помощь крылатому воину успеем быстро.
Портал набухал ещё минуту. Но я сильно ошиблась в предположениях. Никакая волна из него не прорвалась. Прорвалось нечто совершенно иное. Словно в замедленной съёмке, на пол ступила массивная львиная лапа толщиной с добротную газопроводную трубу. Следом материализовалась передняя часть туловища, которое венчала не то звериная морда, не то человеческое лицо. Наконец, тварь встала на все четыре лапы, неторопливо раскачивая серебристым хвостом с серповидным наконечником.
*Эволюционировавший Эксперимент магов Зелёной Башни. Вид магтикора - мощь 118.
Здоровье - 56150/56150.
Способности - ? *
Ка’Джет моментально разрядил в магтикору “чёрную хреновину” под уже повешенной мной меткой, сняв ей около восьми тысяч хп. Старт хороший, но Эксперимент не собирался быть грушей для отрабатывания навыков. Одним скупым прыжком (или телепортом?) силуэт противницы как будто растаял в одном и появился в другом месте. Мало того, что магтикора увернулась и от костяной руки, и от стихийной сферы Ка’Джета, так его и сблизилась с Архаилом, тут же нанеся тому солидный урон. Если рука - ненаправленный спелл, то вот уворот от таргетного “шарика” изумил и меня, и кошака. Сфера не последовала за “сместившейся” магтикорой, а врезался в то место, где она стояла секундой ранее и исчез, словно поразил её тень.
Я поспешила на помощь Архаилу. Кажется, автоатаки бестии сносят ему не так много здоровья, можно бороться. Тем более, что Китти не дремала и тут же начала восстанавливать шкалу здоровья нашего воина. Но тут обнаружилось, что телепортация магтикоры - это только половина беды. Или, скорее, четверть.
Приняв форму горгульи, я занесла когти для мощного удара в уязвимое место, предвкушая увидеть приятный лог с кучей нанесённого новому боссу локации урона. Вот только в самый распоследний момент передо мной оказался вовсе не уязвимый живот магтикоры. И удар пришёлся совсем не туда, куда было нужно…
*Уязвимое место! Нанесён урон - 2412. Цель изменена. Новая цель - Архаил*
Магтикора телепортировала меня за мгновение до нанесения удара, заставив раздамажить собственного союзника! Я понадеялась, что перезарядка такого подлого скилла не может быть маленькой, но зря. История повторилась вновь через несколько секунд. На сей раз целью мутант выбрала Китти, и исцеление нашего саппорта ушло в саму магтикору.
-Три с половиной секунды, - с ужасом констатировала Китти, которая, как всегда, умело подсчитывала тайминги в ходе боя.
Да, жёстко. Вдобавок обнаружилось, что мутант ещё и с невероятной скоростью регенерирует здоровье. И телепортации, что себя, что нас, у неё, можно считать, бесплатные, так как ману босс восстанавливала быстрее, чем тратила. Как это чудо побеждать?! Каждые две секунды магтикора телепортировалась, уклоняясь ото всех наших атак и нанося урон. Каждые 3.5 секунды применяла наши действия против нас самих. Дважды я чуть не приговорила Архаила, пока внезапно не осознала, как нужно действовать.
Мы с крылатым напарником намеренно синхронно отдавали самые слабые свои атаки под перезарядку телепортации, таким образом минимизируя эффективность способности магтикоры. Ка’Джет раскастовывался исключительно в окошки между перемещениями самого мутанта. Китти исцеляла нас также в промежутки между способностями босса, чтобы не удлинять и без того сложный файт, случайно подлечив магтикору. Стратегия отлично реализовывалась. Понемногу всё же проседая, мы довели соперницу до середины шкалы здоровья.
*Магтикора изучила ваши паттерны поведения. БЕРЕГИТЕСЬ!* 
Да, фазы в боях с боссами - обычное дело, но здесь это была не шаблонная фаза, а адаптированная конкретно под нашу группу. Честно, лучше бы эта зверюга оглушала всех рёвом, стаггерила свою цель или увеличивала свой урон в два-три раза. С этим ещё можно было бы бороться, но она вместо этого просто-напросто поняла, что перед ней не случайные цели, а команда. И Магтикора теперь прекрасно знала, как эта команда действует…
Телепортировала она нас теперь лишь во время самых мощных ударов. Так что я вовсе перестала пользоваться уязвимыми местами и применять “бой с тенью”. Вторые по силе атаки уходили в её телепорт с уворотом. Более того, азартно рыкнув, мутант сменила свою цель, плотно насев на Китти. Без Ключа переагрить её некому, поэтому саджумина точно обречена. Вопрос лишь в том, сколько времени она нам выиграет.
Сменив бесполезную форму горгульи на родной облик гарпии и напрочь отбросив идею пользоваться способностями. я просто наносила удар за ударом. Той же тактики придерживался и Архаил. Один только кот продолжал кастовать, так как выбрать его целью для телепортации магтикора, как мы выяснили, не могла. За какие-то полминуты мы опустили её в красную зону хп, но там она выкинула фокус похуже.
Чёрт, что может быть хуже разъярённой бестии, применяющей против тебя твои сильнейшие приёмы? Конечно же. две такие бестии! Пространство вокруг босса портала задрожало, картинка исказилась, а спустя мгновение перед нами стояло уже две такие гадины. Первый же удар по одной из них дал понять, что хп у них общее, но вот урона и телепортаций тоже стало ровно в два раза больше. Под двойным дамагом Китти пала за десять секунд. И вот нас с Архаилом осталось двое, не считая кота.
 *Закрытие портала - задание выполнено!*
В инвентарь прилетела награда. Я искренне рассчитывала, что Деметрий теперь поможет с боссом. И, судя по всему, он так и хотел сделать, но внезапно вышел из башни прямо в окно, которое смотрело в небо. Уже потом, после драки, я предположила, что игра просто заставила мага исполнить своё обещание покинуть данж. Не повезло, не повезло.
И в целом ведь у магтикоры с её двойником здоровья осталось  - кот наплакал! Не Ка’Джет, в смысле, а нормальный кот. Вот только последние несколько минут мы ковыряем её почти с той же скоростью, с которой она регенерируется. Тут бы один мощный удар. Да в форме горгульи. Да в уязвимую точку. Да под всеми моими усилениями… А ведь погодите. По идее, магтикоры не могут перенаправить мои удары, если у них не будет для этого целей. Китти нет, Деметрий свалил, остаётся…
*Уязвимое место! Нанесён урон - 2321. Цель изменена. Новая цель - Архаил*
*Уязвимое место! Нанесён урон - 2237. Цель изменена. Новая цель - Архаил*
Я нанесла по удару в уязвимые точки обеим копиям босса. Те перенаправили удары в моего напарника, после чего в кратчайший срок располосовали его. Остались мы с Ка’Джетом. Выбрать целью его нельзя, верно?
*Бой с тенью! Уязвимое место! Нанесён урон - 3214*
Да-а-а! Этот удар пришёлся в цель!
-Красава, начальница, - даже кошак оценил мув, не забывая при этом продолжать забрасывать магтикор спеллками.
Я активировала полёт и проявляла настоящие чудеса пилотажа в узком пространстве, увиливая от бросающихся ко мне копий.
-РА-ТА-ТА-ТА-ТА, - орал Ка’Джет, выпуская залпом все касты. 
Я дождалась чуть ли не единственной допущенной ошибки бестий. Обе разом телепортировались, чтобы увернуться от замораживающих лучей. 
*Форма горгульи!*
*Иди сюда!*
*Главный враг!*
*Бой с тенью!*
*Уязвимое место! Нанесён урон - 4988*
*Противник убит!*
*Все противники уничтожены. Локация “Зелёная Башня” зачищена.
Получена награда.
Эссенция сущности - 250.
Универсальная эссенция - 150.
Свободный опыт - 8000.
Кристаллы - 250.*
*Поздравляем! Вы - первая группа, зачистившая данную локацию. Последовательное уменьшение получения опыта за убийство всех разновидностей монстров типа “Эксперимент” убрано навсегда.*
*Внимание! Вы можете получить контроль над локацией! Требования: выполнить квест духа Древнего мага (рекомендуемый состав группы для квеста - не менее пяти героев со средней мощью 150*
Я буквально заставила себя покинуть башню, отойти от неё на сотню шагов и попрощаться с Ка’Джетом. Усталость наполняла каждую клеточку аватара, который, по идее, не должен ощущать подобного. Значит, мне в реале пора ложиться и отдыхать. В любом случае, все возможные награды получены. Захватить Башню мы сможем ещё очень нескоро, а книги разгребём потом, в другой раз. На сегодня хватит!


Глава 8

-Как хорошооооо! - лениво и сыто протянула Лизка, доев последнюю вафельку и запив её солидным глотком какао.
Количество домашних заданий накопилось до какого-то устрашающего значения. Чтобы не впасть в дикую тоску от их выполнения, я позвала к себе подругу в качестве антистресса. Возможно, на скорость решения задач это повлияло не совсем в положительную сторону, зато общее самочувствие оставалось на хорошем уровне.
-Лиз, а тебе самой-то не стоит за книжки взяться? - повернула я голову к развалившейся на моей кровати озорной бестии.
-Варва-ара, чего ж ты такая вредная у меня? Всё схвачено! Историю журналистики я прочитала, реферат по основам журналистской деятельности у нас с Сашенькой один на двоих - сама понимаешь, кто будет писать. Тесты по жанрам и СМИ легко спишу - там преподши не злобные. Можно и передохнуть немножко!
Действительно. Что-то я недооценила способности подруги к учёбе. Я такими, увы, не обладаю, так что приходится грызть, может, не совсем гранит, но хороший такой подсохший бублик науки, пока подруга распрягается про юбки, тусовки, парней и другие важные вещи.
- Сделай мне ещё чаю, - попросила я, заглянув в нутро своей любимой чашки и обнаружив там лишь сиротливо сморщившийся, заваренный уже дважды, пакетик.
-Ла-адно. - Лизка даже не стала отговариваться. Героически выдохнув, чудо с ярко-голубыми косичками поплелось наполнять чайник водой.
- Ты после своей домашки опять в игру полезешь? - спросила она по возвращению.
- Ну-у, планировала, да. Есть другие предложения?
- К моей соседки придут друзья. Давай с нами, весело будет.
На самом деле меня даже не пришлось уговаривать. Развеяться и самой хотелось, а то так и затворницей стать недолго. Так что после выполнения д\з мы с Лизкой ещё сгоняли в магазин, а вечер получился просто замечательным. Пришедшие в гости друзья Лизкиной соседки принесли с собой не только вкусняшки, но ещё и пару настолок, и гитару. Я даже увлеклась, пытаясь победить в “манчкин”. Увы, в соперники попались те ещё хитрющие парни. Только мне казалось, что победа в кармане, как тут же всей толпой скидывались на разные дебаффы для моего персонажа. Даже вытащив безобидного противника в виде цыплёнка, я не смогла добрать победный уровень. Ничего, в следующий раз буду сама умнее и стану придерживать пару козырей.
Возвращаясь к полуночи в комнату, я думала ещё на часик всё же залезть в “Техномагию”, но случайно ударилась головой об уютную подушку и тут же отключилась. Впрочем, возможно, оно и к лучшему. День был слишком хорош, подождёт игра до утра воскресенья.

— ------------------------------------------
Кажется, я нарушила некий хрупкий баланс. Контрабанда поступала в Авахолл, про это все знали. Фланировали какие-то патрули, у торговцев постоянно что-то проверяли, но происходило это словно нехотя, лениво. Видимо, всё дело было в том, что процесс являлся негласно бескровным: никто никого прям серьёзно не трогал. А я, не зная этого, взяла и приговорила несчастного юнгу. И не то чтобы глобально что-то изменилось в круговороте полулегальных ныне товаров, но вот словить негодяя как будто стало первичной задачей не только у НПС, но и у некоторых не в меру ретивых игроков, с удовольствием взявших сей квест…
Стать персоной нон-грата мне ну совсем никак не улыбалось. Понятно, что вроде как выйти на меня с логической точки зрения невозможно: свидетелей-то нет. Но этот мир имеет бесконечное число инструментов. Не хочется из-за какого-нибудь случайного умения на расследование или что-то подобное лишиться локации с неплохими подвязками в стане важных НПС.
Владелец таверны “Удачная встреча” Граас, обладатель самого елейного голоса, что я слышала, приветствовал меня в своей неизменно подхалимной манере:
-Леди! Какая честь снова Вас видеть! Чего изволите?
Убедившись, что рядом никого нет, я вполголоса произнесла:
-Изволю чего-нибудь “эдакого”.
Граас без лишних слов сунул мне вдобавок к основному меню бежевого цвета чёрную книжечку, доступную взору далеко не каждого посетителя. В этом “меню” содержался спектр нестандартных услуг, которые можно было заказать лишь за тёмные жетоны. Пару раз я такими пользовалась во время беты, пришло их время и сейчас. Однако, перелистав все доступные мне позиции, я не обнаружила чего-то, что идеально помогло бы решить мою проблему. Но не может быть, чтобы способа не нашлось!
-Граас?
-Да, миледи?
-А у вас тут можно, кхм, приготовить блюдо на заказ по моему рецепту?
Бармен с оценивающим прищуром взглянул на меня, а через несколько секунд растёкся в заверениях, что здесь возможно всё. Но кроме стандартной оплаты могут понадобиться дополнительные “ингредиенты”. Внимательно выслушав, что именно мне нужно сделать, дворф задумался.
-Знаете, возможно, я подыскал бы подходящего повара, но это будет чересчур трудозатратно даже для меня…
Поняла, не дурочка. В жадную ладонь Грааса опускается тёмный жетон. Чёрт, надо срочно натворить что-нибудь нехорошего, только на заказ, а то запас-то иссякает понемножку.
-... Но я очень, очень постараюсь! - удовлетворённо завершил речь хитрый бармен. - Вы заходите на обед как-нибудь намедни, всё предоставим в лучшем виде. И ещё, в качестве приятного бонуса для постоянной посетительницы, хочу сэкономить Вам немного драгоценного геройского времени!
-Это как?
-Один Ваш недавно появившийся “скользкий” знакомый просил передать наводку. Сегодня вечером в порту появится посыльный кхе-Джи-кхе-ма-кхе-Чест-кхе-но-кхе-го. Загляните в “Безумную треску”. Местечко конечно не чета моему, лучше Вам взять с собой напарника. На случай… На всякий случай. Башка - дворф солидный, хоть и занимается зачастую пыльными делами.
- Серьёзно? Посыльного зовут Башка?
-Поверьте, лучше один раз увидеть…
-Теперь я не уверена, что хочу этого.
К тому моменту, как Архаил ответил мне в чате, я уже около получаса караулила вход в “Безумную треску”. Борей гнал с моря мерзкий мелкий дождь, с каждым порывом смывая с меня остатки бодрого настроения. Козырёк вонючей рыбной лавки, из которой очень уж удобно просматривался вход в бар, спасал весьма посредственно, а хозяин лавочки, явно специалист в чём угодно, кроме продажи рыбы, выудил из меня целый кристалл даже за то, что я просто мокла под навесом. Что-то не поняла: это точно игра?
“Треска” была центром притяжения как моряков, уже наведавшихся в соседнее заведение развлекательного характера, так и местных “специалистов широкого профиля”. Если бы меня спросили о месте в городе, которое городская стража должна караулить пристальнее всего, то казна была бы определённо лишь на втором месте. В потрёпанного вида деревянную двухэтажную домину регулярно заходили как явные головорезы, так и профессионалы торговли, механики (одного из вошедших дворфов я уже видела в мастерской с Ключом) и алхимии. Но вокруг не было ни одного мундира, зато у входа стоял Фло. Ширина плеч детины могла посоперничать только с количеством шрамов на его лице или увесистостью дубинки, скромно оттягивающей его пояс, утыкаясь в портовую брусчатку. Каждый, кто входил в заведение молча клал кристаллы в протягиваемую ко входящему лапу. Интересно, сколько берёт на вход эта рожа?
Архаил вынырнул из-за угла борделя с наброшенным плащом, лихо скрывающим не только лицо, но и крылья гарпии, выдавая их то ли за широкую спину, то ли за обещанный мне родителями горб. Святоша как ни в чём не бывало прошёл мимо меня и стал испытывать на прочность явно третьестепенного НПС, продающего рыбные снасти, выспрашивая всё новые подробности о столь милом и дружелюбном квартале, намекая, что хочет прикупить тут лачугу. Лицо непися прозрачно намекало обо всём, что думал его владелец по поводу планов Архаила на светлое будущее в этом милом месте, но покупаемые раз в минуту копеечные рыбные крючки делали похожего на вяленую селёдку загорелого гнома если не разговорчивым, то хотя бы терпимым к неуёмному любопытству игрока.
-Со стороны трущоб есть небольшое окно на второй этаж, можно понаблюдать оттуда. К тому же, в этом клоповнике наверняка должен быть чёрный ход, - Архаил, наконец, завершил диалог с НПС и подошёл ко мне.-А потом что? Супергеройски влетишь прямо в окно? Сначала распугаешь всю округу, а затем получишь 5 тысяч урона под ребро?-Твои предложения?-Войдём как нормальные.. э-э.. бандиты. Представимся наёмниками с гор. Мол, ищем работу.-А что с тем импозантным мордово…-Потом. Кажется это наши клиенты.
К кабаку шла самая придурковатая парочка, которую можно было бы придумать в месте, полном грабителей всех мастей. Впереди павлином расхаживал разодетый в пурпурную мантию с соболем низкий даже по местным меркам дворф. Его голова, по крайней мере визуально, была довольно обыкновенной, разве что лицо приняло самого недовольного вида гримасу, с которой он помпезно шёл вперёд, волоча подолы по грязной мостовой. Дождь ни на секунду не мог скрыть блеска ни золотых пуговиц и пряжек, ни королевского самомнения. Удивительно было и то, что ни один самого отчаянного вида пьяница даже не пытался стащить перстень или цепочку часов или просто запустить руку в подолы знатнейшего вида облачения. Возможно этому как-то содействовал мясницкий тесак, выглядывающий из-за одежд. А может, и не менее странный его спутник. Высокий и тощий человек, сопровождавший Башку, был одет ещё забавнее: если зеленоватый твидовый костюм и грязно-коричневая жилетка смотрелись просто неуместно, то очки, низко сидящие на его длинном носу и явно ему не нужные, смотрелись совершенно придурковато. Светлые волосы были немного отпущены и вихрились у него на голове в самых непредсказуемых вариациях. А самое интересное, что этот экстравагант, сошедший с книг в образе городского идиота, был игроком. И прежде чем я успела ещё больше изумиться, эти двое беспрепятственно шмыгнули в кабак, и Фло не протянул к ним свою руку.
-Пошли, - я быстро вернула на место уехавшие до макушки брови и двинулась ко входу в заведение.-Давай хотя бы составим.. - уже вслух бросил мне догоняющий Архаил.-По ходу дела разберёмся, - уже в который раз прервала его я.
В тот момент, когда мы подходили, Фло как раз отвлёкся на выбивание денег из зайца, которым решила заделаться и я. Кажется, довольно наивно:
-И куда это вы, двое субчиков, собрались? - его голос оказался ещё хуже чем я представляла. Скрипучий низкий рёв буквально пригвоздил нас к месту. Только подойдя ближе я рассмотрела под ладным кожаным жилетом ещё и звенья кольчуги.-Э-э… Мы направлялись в кабак, - выдала я максимально неопровержимый факт и самую миролюбивую свою физиономию. Прямо таки не подкопаешься. Но не для Фло.-В какой это кабак? Отродясь не видел в портовом.. кабаков, - его волосатая ручища как бы невзначай легла на дубину.-Уважаемый, - левая бровь вышибалы озадаченно поднялась вверх, - наёмники со Звонкой направляются в “Треску”, чтобы найти работу, в которой знают толк, - взялся спасать положение Архаил.-Даже если и так, зачем мне пускать вас, если вы ничего не предлагаете в знак своей дружбы?-И сколько стоит твоя дружба?
Фло мастеровито оглядел нас. Это заняло не больше пары секунд, но я почти физически ощутила как НПС не только пересчитал каждый кристалл в наших кошельках, но и просмотрел все характеристики нашей экипировки.
-Уверен, для таких бравых крылатых вояк не составит труда найти для старого друга полсотни кристаллов.
Недёшево этот шельмец оценил свою дружбу! У меня такого количества лишних кристаллов не водилось. Я с надеждой посмотрела на Архраила. Тот, поняв, что с меня взятки гладки, на пару секунд задумался, а потом со вздохом вселенской безысходности полез в карман. Отсчитав нужную сумму, белокрылый высыпал деньги в заботливо протянутую руку громилы.
Я шустро проскочила мимо, пока охранник не передумал, но я его больше не интересовала:
-То была плата за одного, - массивная рука преградила путь подавшемуся за мной Архаилу. - Ещё столько же, и я пропущу тебя внутрь.-Я заплатил тебе достаточно, преступник, - крылатый сделал шаг вперёд.
И тут же получил молниеносный удар кулаком под дых. Полоска здоровья Архаила игриво прыгнула влево, оставив того на 80% хп. Быстро прикинув расклады и заметив, что напарник приходит в готовность дамажить и карать явный рассадник несправедливости, я вмешалась:
-Не надо поднимать шум, - последнее, что нам сейчас нужно - это спугнуть цель. - Тут я справлюсь сама.-Да, беги домой, принцесса, - Фло выдавил из себя самую едкую свою ухмылку.
Оставив напарника снаружи в надежде, что он не натворит глупостей, я повернулась и внимательно осмотрелась. Внутри “Треска” была на порядок симпатичнее: под потолком висела широкая люстра с десятком свечей, освещавшая большой зал с дюжиной больших и маленьких столов (почти на каждом были следы вонзившихся когда-то клинков). В конце зала была барная стойка да бочки и бутылки с самым разным пойлом. Стоявший за прилавком тучный чернобородый дворф вёл разговор и разливал по кружкам. В заведении стояла странная атмосфера: здесь всем были рады: от дворфа до антропоморфного ящера, но в то же время в воздухе витало лёгкое напряжение - тут все следили за всеми и были начеку. На себе я тоже поймала пару озадаченных взглядов. Решив, что терять уже в общем-то нечего, тем более, что пока в минусе только Архаил, я двинулась прямо к хозяину. Дождавшись, пока тот закончит похабный разговор со стоящим у стойки саджумином, я аккуратно начала:
-День добрый, хозяин.
-Ай-на, чем могу я помочь столь… - тот на секунду замялся, почесав бороду, - юной гарпии в этот действительно добрый, промозгло-пасмурный денёк?-Я ищу одну редкую вещь и краем уха услышала, что тут можно найти продавцов самого разного толка.Это конечно. Это можно. Ба! Ну где мои манеры? - трактирщик наполнил кружку из ближайшей к нему бочки и поставил мне. - Вам нужен дворф, что сиживает сейчас за столиком в дальнем углу.
Я бросила взгляд туда и ожидаемо обнаружила пурпурную мантию и твидовый пиджак.
-Только вот он редко принимает… - борода бармена снова зачесалась.
-Чужаков?
-Что вы, что вы. Я бы не был столь категоричен.
-Думаю, он меня примет, - я раскрыла ему свой “серый рейтинг”.
Залпом опустошив кружку и расправив плечи, я двинулась к цели. В кружке явно был как будто бы яблочный сок, но с истёкшим на годик-другой сроком годности. И теперь то ли мне, то ли моему персонажу это изрядно дало в голову. Краем глаза ловя на себе самые разные взгляды, я продефилировала через всё заведение. Башка сидел за столом с двумя самого подозрительного вида мордоворотами, что-то безуспешно втолковывая им. Я уже набрала воздуха, чтобы заявить о себе, как за руку меня поймал тот тип, что сопровождал дельца. Тот самый игрок, что был в охранке у непися:
-Не будем мешать им. Сдаётся мне, что разговор там напряжённый, и с чем бы ты ни пришла, это подождёт, - незнакомец приветливо улыбнулся и указал на стул напротив. Его столик был соседним, но разговора контрабандистов я к своему интересу и недовольству не слышала. Разве что какой-то невнятный шум.
-Именно поэтому заведение так популярно, - мой взгляд не остался незамеченным. - Нас тоже никто не услышит. Каждый разговор остаётся у своего стола, для всех остальных становясь просто шумом. Изящная магия.
-Наверняка они обсуждают размер пожертвований на организацию праздника мастеров.
-Ничего такого, за что такая праведная воительница как ты бы их осудила, - вернул мне шпильку собеседник. - Кстати, меня зовут Костя.
-Джилара, - ответила я, поздно поняв, что это, видимо, не только никнейм, но и реальное его имя.
-Играешь в кости, Джилара?
-Нет, не приходилось.
-Но ведь мы всё равно ждём. Скоротаем время, узнаем друг друга получше.
-Обычно после этого люди остаются без кристалла в кармане, - раз уж мы собираемся играть в его игру, нужно хотя бы ставку назначать самой.
-Справедливо. Твои условия?
-Ты явно будешь посговорчивее, чем твой наниматель. Давай так: кто выигрывает, имеет право на честный ответ на один вопрос.
-Хо-хо, я вижу азарт в твоём сердце! Играем!
Собеседник сделал лихой пасс и на столе перед нами появилась игральная доска. Вау, такой красоты я ещё не встречала! Доска была широким, почти полметра, квадратом из кажущимся молочным дерева. Всю её поверхность заселяли - да, именно заселяли - крошечные гномы. Они были разодеты в изумрудный и золотой, все как на подбор рыжи и залихватски улыбались. Почти у всех маленькую головку венчал зелёный цилиндр, а в руке раскачивалась трость. Да ведь это же лепреконы! Целая маленькая армия покровителей удачи. Ну, или наоборот, там уж кто как считает. Все эти гномы застыли за своими делами, поглядывая на нас немигающими глазками.
-Ух ты, - невольно таки вырвалось у меня.
-Никакого позёрства. Сугубо практичная необходимость, - не скрывал довольной улыбки мой соперник.
-Как же! - интересно, где он её раздобыл. Не в данже ведь выбил… - Так во что мы играем?
-У нас её вариант называют перудо, а вот местные окрестили как качо. Любой моряк в здешних водах умеет играть в качо. Уверен, тебе понравится, - Костя поставил на стол два деревянных стакана, под стать доске украшенных золотистыми четырёхлистниками.
-Рассказывай, - никогда не слышала о такой игре. Я-то думала, мы просто будем бросать кубики, и всё решит удача.
-Бросаем кости, смотрим, но не показываем друг другу. А затем называем число и номинал костей, которые, как тебе кажется, находятся на столе у нас обоих. Начнём с меня. А ты сможешь либо согласиться и сделать свою ставку, либо отказаться и тогда мы раскроемся. Если после раскрытия костей, названных в последний раз, меньше заявленных, то игрок, сделавший такую ставку, проигрывает и откладывает одну из костей. Если же больше, то откладывает кость тот, кто не поверил в ставку. Тот, кто проигрывает, отвечает на вопрос. И повторяем до тех пор, пока кто-то из нас не останется без костей.
-Звучит не так сложно.
-Вот ещё что: когда будешь делать собственную ставку после моей, ты должна будешь либо увеличить количество костей в ставке, либо номинал и тогда назвать любое число. Например, после “четыре единицы” сказать или “пять единиц”, или “две двойки”.
-Разберусь по ходу дела.
-В таком случае…
Я взяла в руки стакан с костями. Пять изумрудных шестигранников игриво подпрыгнули в нём, словно уже сейчас готовые выпрыгнуть. Я взглянула на своего оппонента, пытаясь понять, стоит за этой ухмылочкой азартная уверенность или наглый обман. Не спускать с него глаз во время игры!
Бросаем, - его кубики звонко ударились о стенки стакана и упали на стол, оставшись загадкой для меня. Костя слегка приподнял противоположный от меня край стакана, удовлетворённо посмотрев на результат.
Я закрыла стакан рукой, подняла к голове и стала трясти его, слушая, как перекатываются внутри задорные зелёные камешки. Слегка успокоив разошедшееся сердцебиение, я опустила стакан с кубиками на стол, заглянув в его содержимое:
3, 5, 1, 2, 5
Что бы это ни значило, я подняла глаза на противника. Он не заставил себя долго ждать:
-Две тройки.
Если одна есть у меня, наверняка хотя бы одна есть и у него. Значит он прав и теперь нужно что-то сказать мне. Только вот теперь мне нужно увеличить или количество, или номинал:
-Три двойки.
-Хм.. Ну да, допустим. А что скажешь на счёт четырёх двоек?
-У него должно быть не меньше трёх двоек для такой ставки. Что вряд ли. Нужно ловить его, пока он не поймал меня!
-Не верю!
-Твоё право. Вскрываемся.
Костя поднял стакан первым: 6, 1, 2, 2, 2. Вот же ж! Суммарные четыре двойки.
-Так значит с тебя один вопрос… Начнём с чего-нибудь простого, - Костя улыбнулся. - Как тебя зовут, Джилара? В реальной жизни.
-Варвара.
-Приятно познакомиться.
-А с чего ты взял, что я не соврала? Или что помешает соврать тебе?
-Видишь ли, перед тобой не совсем обычная игральная доска. Мы заключили пари и она не позволит тебе смухлевать или не выполнить обязательство. Очень, знаешь ли, полезное свойство для подобного рода заведений.
-И как же это работает?
-Спросишь, когда выиграешь. Вижу, правила игры ты освоила. Так что откладывай одну кость.
Убрав от себя предательскую “двойку”, я решительно взяла стакан с четырьмя кубиками и быстро поставила его на стол:
6, 4, 4, 1
Две единицы, - не дожидаясь приглашений, начала я.
-Возможно.. А как на счёт трёх единиц?
-Пара четвёрок, - свернула я с опасной дороги единиц, к четвёркам, в которых точно уверена.
-Это был скучный ход, Варвара, - слегка разочарованно протянул соперник. - В таком случае.. Три шестёрки.
Чёрт, и что теперь делать? Увеличить номинал я больше не могу, а утверждение, что шестёрок четыре или больше, звучит глупо. Но, кажется, он не оставил мне выбора, ведь сам бы он рисковать не стал:
-Четыре четвёрки, - со вздохом скорее констатировала я.
-Увы, это враньё, - заявил Костя, раскрывая свои кости: 3, 4, 6, 6, 1. 
И он ещё называл три единицы!?
-Вот же махинатор!
-Протестую. Как я уже сказал, никакого мухлежа за этим столом. Но нужно подумать над вопросом. Хм.. Ты ведь пришла в Техномагию одна, так? Почему не с друзьями?
-Ничего особенного: переезды, смены школ, а с ними и окружения. Даже те, кто говорил, что останется другом до глубокой старости, через год-два уже не очень-то горел общаться. Думаю, ты и сам всё понимаешь.
-Даже больше, чем хотелось бы, - кажется, первый раз за нашу встречу с его лица сползла ухмылка. 
-Будем считать, я дала тебе фору.
-Ха! Бросай кости, гарпия.
Стакан уже знакомо хлопнул по столу, начиная ход. Я приподняла стакан, в надежде, что там будет побольше кубиков одного номинала.
4, 1, 5
Не густо. Но с чего-то всё равно нужно начать:
-Две четвёрки.
-Две пятёрки.
-Три пятёрки, - нужно рисковать, ведь я всё равно не знаю почти две трети значений.
-Хм. Хм… Не перенервничала ли крылатая? Не загнала ли она себя в тупик таким опрометчивым ходом? Не верю.
-Тогда глянь сюда! - я подняла стакан, доказывая свою победу.
-Упс, неловко вышло, - Костя упорно делал вид, что нисколько не смущён промашкой.
-Куб. В сторону.
-Ладно-ладно. Играем дальше?
-Ах ты шельмец! Ты должен мне вопрос, вообще-то. Рассказывай теперь, где ты нашёл свою волшебную доску.
-Ты будешь совершенно раздосадована, о воплощение справедливости, ведь это мой первичный артефакт.
-Подожди, ты взял такую бесполезную штуку на всю оставшуюся игру?
-Не слушай её, красавица, она не хотела тебя обидеть, - упорно косящий под дурачка Костя, погладил доску, чуть ли не расцеловать её готовясь.
Ладно. Допустим. Пути игроков порой неисповедимы. 
-Но я всё ещё буду считать тебя мошенником.
-Твоё право, - стаканы синхронно ударились о стол, начиная очередной круг.
2, 3, 6
Три двойки, - начал соперник.
-Ага, как же! - как и в прошлый раз он начал раунд с чего-то явно не внушающего доверия. - Не верю!
-Эх, Фома, что же ты так неосторожно, - под стаканом противника были пара двоек и пара пятёрок. - Но попытка была хорошая.
-Ничего-ничего, я твою схему раскусила.
-Ой ли. Лучше расскажи мне о том, зачем ты здесь.
-Мне нужна информация, - я ведь не соврала, так пусть формулирует вопросы более точно.
-Так, да? Ну ничего, у меня будут ещё два вопроса.
-Сначала заработай их.
Как следует перемешав немногочисленные кости в своём стакане, я глянула, что предложил мне его величество случай на этот раз:
4, 1
У меня совсем не остаётся опций. Нужно хотя бы попытаться его обескуражить:
-Три единицы.
-Что за глупости. Вскрываемся.
Под колпаком Кости были 5, 3, 1, 4. Чёрт!
-Видишь ли, у меня есть шкурный интерес, чтоб Башка ещё какое-то время жил-поживал, да хабар наживал. А ты что-то подозрительно темнишь. Ты хочешь его убить?
-Нет, конечно. Разве я выгляжу как убийца?
-Почему бы и да?
-Тогда почему бы тебе не бросить кости?
-Справедливо.
Теперь под моим стаканом лежала только одинокая шестёрка. Мне придётся угадывать. Желательно поставить напоследок именно на эту шестёрку.
-И раз уж это наш последний раунд на сегодня… - Костя растёкся в азартной улыбке. - Добавим в неё остринки. - Он убрал руки со своего колпака и демонстративно скрестил руки на груди. 
- Делай свою ставку, Варвара.
-Одна единица.
-Да, пожалуй. А что скажешь об одной тройке?
-Две тройки, - выпалила я.
-Ага. Очень даже легко может быть и такое. А есть ли на столе две пятёрки?
-Нет! - я не стала дожидаться шестёрки.
-Что ж, открываем.
Под стаканом Кости оказались единица, шестёрка и две, чтоб их, пятёрки!!!
-Да не может быть! Какова вероятность..?
-Не такая уж и маленькая, процентов эдак семь-восемь, - пожал плечами противник. Выражение его лица вдруг утратило всякий намёк на веселье. - Последний вопрос. И помни, участь тех, кто не выполнил уговор, сыграв за этой доской, незавидна.
-Задавай.
-Кто выдал задание, которое привело тебя сюда?
Возможно, если бы не дешёвый сидр, которым меня угостил бармен, я бы всё же проиграла не с таким треском. Ну что же, не всё так плохо, на последний вопрос у меня тоже есть не самый очевидный ответ:
Десятый.
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- Десятый, - сказала я Косте. На моё удивление, в его глазах блеснуло узнавание и осознавание. Плохо. Я-то думала, что раз у него нет метки тёмной стороны, то сверкнуть именем советника будет безопасно. Значит, времени больше нет:
- Хватай Башку!!! - проорала я в сторону окна, у которого должен был дежурить Архаил по моим прикидкам.
Под звук бьющегося стекла я со всей силы толкнула в соперника стол, опрокидывая кости и ломая дерево. Костя, охнув от удара и оказавшись под столом, оказался на время выведен из строя. Нужно быстро заняться информатором. 
Моя цель уже была на ногах и с тесаком наперевес. А ещё от него меня отделяли две массивные человечьи туши его подельников. Впрочем, первую будто ветром сдуло могучим ударом влетевшего в него Архаила, тут же отвесившего ещё серию хуков, отправившего детину в оранжевую зону здоровья. Его собрат по несчастью получил несколько ударов когтями и отступил, не желая встревать в явно проигрышную драку. Вот только эти двое выиграли для Башки драгоценные секунды, которые он тут же применил по назначению - дал стрекача.
Мы с Архаилом, обегая и облетая столы и недовольно орущих нам вслед существ всевозможных рас, ринулись к выходу. Я едва успела заметить, как пурпурная мантия взметнулась и юркнула влево, а вместо неё навстречу нам вышел наш старый знакомый - Фло.
- Этот нечестивец мой, догоняй информатора, - кажется, в этот раз напарником движет отнюдь не только жажда выполнить квест.
Архаил, толкнув себя вперёд мощным взмахом крыльев, влетел в охранника, сбивая того с ног, и буквально вылетая с ним из бара. Я поспешила следом, краем глаза замечая, что вышибала уже успел вернуть должок крылатому.
А побежала налево, по людной (по меркам портового квартала) улице, доверху забитой небольшими прилавками и уводящей меня вглубь этого неприветливого района. Пробежав метров сто и оказавшись у развилки, я поняла, что потеряла дворфа. Этот пройдоха знает этот квартал из путаных улочек и множества самых разных невысоких домов куда лучше меня. Постойте-ка. Наверх! Как можно сильнее подпрыгнув, чтобы не задеть крыльями покосившуюся ограду и проходящего мимо оборванца, я взмыла над крышами. Не вижу его. Чёрт! Ну же, ну же… Золото и пурпур, ну не может он уйти в таком приметном одеянии. Как назло, на город постепенно опускался закат. Так некстати, если хочешь выследить… 
Вот он, голубчик! Хищная улыбка сама собой расползлась по моему лицу. Заходящее солнце блеснуло в драгоценностях этого алчного гада, с потрохами его выдавая. Совсем недалеко от бара, откуда он недавно бежал. Не теряя ни секунды, я метнулась туда, предвкушая скорое завершение погони. Долетев до нужного мне переулка, я спикировала вниз, рассчитывая пригвоздить тушку дворфа к стене скошенного деревянного дома. Когти, растопыренные в хищном оскале, неслись к цели. И нашли её. Вот только хлипкий деревянный домик к этому оказался совершенно не готов. С дворфом в охапке я влетела прямо в стену, начисто проломив её и кубарем покатившись по земле, получая один за другим логи о полученном уроне от столкновений. А потом и о ударах от нисколько не растерявшегося дворфа, что решительно отвешивал мне нелицеприятные удары кулаками, куда только мог дотянуться. В какой-то момент даже от души лягнув меня куда-то в живот, нанеся полтысячи урона и повесив какой-то мимолётный стан, от чего когти едва разогнулись, чего ему, однако, хватило, чтобы оттолкнуться от меня обеими ногами, высвободившись из хватки. Едва я встала на ноги, как на меня обрушился массивный шкаф, тут же ломаясь надвое, напоследок сбивая мне ещё часть полоски хп и снова опрокидывая на пол. 
- А ну стоять!
Даже не тратя время на восполнение хп, я выбежала из груды обломков, снова то теряя, то находя свою цель в переулках и поворотах неприветливого квартала. Встречающиеся на моём пути дворфы бесцеремонно отталкивались с пути, в состоянии только посылать мне вслед всю доступную им ругань.
С каждым метром я понемногу сокращала дистанцию. Ещё сильнее обострившиеся чувства будто позволяли предчувствовать его следующий шаг. Поворот за поворотом, дом за домом. Крышами и дворами, сбитым прохожим и опрокинутым прилавком, я упорно нагоняла этого мерзавца. 
Но как бы близко он не казался, всё время что-то да мешало его нагнать. То бочка упадёт прямо мне под ноги, то кусок какой-то ткани прилетит прямо в лицо, то ещё что-то произойдёт. Я готова была допустить, что это случится дважды. Ну пусть трижды и даже четыре раза подряд, но постоянно?!
Наконец, мои смутные подозрения получили вполне вменяемую подоплёку. В параллельном переулке я боковым зрением заметила чью-то тень. А ещё через пол-квартала со стороны того же переулка донёсся голос Архаила:
-Бросает что-то на ходу! Не могу догнать! Не везёт!
Везение, конечно. Этот бомжеватого вида шулер своими чёртовыми костями шаманит нам препятствия. Не прекращая погони, я лихорадочно соображала, что делать с явно подкрученным везением этого пентюха.
-Сыграй в его же игру, - раздался в ухе знакомый голос. Я чуть не споткнулась от неожиданности.
-Как? - отбросив все остальные слова, пришедшие в голову автоматически, переспросила я.
-Он загадывает число и бросает десять костей. Его способность позволяет перебросить три. Чем ближе итоговая сумма к загаданному, тем больше ему везёт. Угадай точнее. Быстрее. Он снова бросает.
Шестьдесят пополам - тридцать. Это среднее возможное.
-Будет двадцать! - бросила я в воздух.
Двумя секундами спустя уже Башка зацепился  башмаком за булыжник.
*Выпало 21. Переброшено: 24* - подсказала игра, сообразив, что играют теперь двое.
Блин, хотела же сказать 25. Ну ладно, и так неплохо.
-Ставлю на тридцать пять! - произнесла я, как только интуитивно подошло время следующей итерации.
Ничего особенного не произошло.
*Выпало 43. Переброшено: 41*
Хм. Наверное, ставка Кости оказалась примерно той же, что и моя.
-Двадцать один!
А вот тут я прогадала. Башка спокойно бежал дальше, а прямо передо мной, словно из ниоткуда, возникли два стражника.
-Почему нарушаем общественный порядок в вечернее время? - сурово спросил один из них, преградив мне дорогу увесистого вида алебардой.
*Выпало 26. Переброшено: 28*
Не дожидаясь следующего броска игральных костей, я, помогая себе крыльями, взбежала прямо по стене, избегая возмущённо тычущую в мою сторону алебардами, не самую высокоуровневую стражу.
Из-за домов слева послышались удары и крушащиеся доски:
- Что, в решающий момент джокера с тобою нет? - Архаил, кажется, тоже втянулся.
Звук станящего удара кулака белокрылого Воителя отчётливо прорезался даже сквозь воцарившийся в городе шум и гам. Костя явно очень сильно ошибся со ставкой, и даже перебрасывание не помогло. 
Теперь, когда между мной и Башкой не было лишней удачи, дистанция между нами быстро сокращалась. Кажется, дворф устал и двигался куда медленнее. Вот только бежал он прямо к краю порта. Пусть кораблей там и нет, но доставать эту тушу из воды будет тем ещё развлечением.
Метров за двадцать до обрыва мостовой Башка достал свой последний козырь. Рванув шнурок на своём поясе, он бросил на мостовую полный мешок серебра, вызвав безумный ажиотаж. Бродяги и искатели удачи со всего портового квартала вмиг оказались между нами.
Тратя последние секунды полёта, я вновь прыгнула, оставляя внизу не замечавшую меня кашемалу из алчных тел. Прыгнул и Башка, смешно перебирая в воздухе ногами,  он падал в воду, с одному ему понятной целью. Но мои когти настигли его в тот же момент, что и поверхность воды, принявшая в себя его сапоги.
С трудом и едва успев в срок, я таки вытащила увальня на дорогу, многозначительно поднеся когти одной из лап к его горлу, а другой отбрасывая явно лишний в нашем разговоре тесак:
-Ну а теперь побеседуем.
-Стоп, так ты только поговорить хотела? - Башка, кажется, не верил в такую удачу. - Не пришить меня?
-Всё зависит от твоих ответов.
Стало очевидно, что дворф явно полагал, что я пришла по заданию кого-то из его недоброжелателей.
-Тогда всё, что угодно. 
-Где сейчас Джимми Честный?
-Ох. Конкретную дислокацию назвать не могу даже я…
-Передумал жить?
-Да подожди, подожди! У него убежище передвигающееся. Это какой-то плавательный аппарат, наверное. Его никто никогда не видел, кроме приближённых Джима.
Перепугавшийся Башка тараторил информацию непрерывным потоком. Даже у меня не осталось ощущения, что он что-то мог утаить. Вот только полученная информация не радовала. Получалось, что Джимми, а точнее, его прихлебалы, всегда сами выходили на контакт в морских просторах. Все контрабандисты недоумевали: у них не было никаких маячков, сигналов, специальных артефактов. К ним на борт просто в самый неожиданный момент телепортировались посыльные Джима, а после “обсуждения дел” исчезали в пучине. Естественно, бутлегеры составили подобие карты, на которой отметили, когда и где были встречены посыльные. Получившаяся мазня худо-бедно образовывала круг, но его радиус исчислялся километрами. Загадку убежища никому так и не удалось разгадать.
Пока я нить за нитью выуживала из Башки все доступные ему сведения, к нам подошёл Архаил:
 - А где второй? - я надеялась, что напарник притащит за уши этого шулера, чтобы самой настучать по его черепушке.
 - Вызвал ему Убер до кладбона.
- Как думаешь, что с башковитым делать?
- А что с него взять? - Архаил флегматично пожал плечами. - Разве что в монастырь отправить.
- А если Джиму сдаст, что им интересовались?
- Нет, нет, нет! Что вы? - помалкивающий до этого дворф резко оживился. - Куда мне? Он ведь меня первым на рее и вздёргнет. Мой язык за зубами, крылатые.
- Что-нибудь ещё?
- Я.. Э-э..
- Беги, пока мы не передумали, - только я убрала когти от его шеи, Башка тут же вскочил и со всей доступной ему скоростью припустил вглубь квартала.
— -------------------------------------
Наполненные приключениями дела последних игровых сессий порядком утомили. Хотелось чего-то более спокойного. Я вспомнила, что после прохождения башни и получения книги с диковинными зельями, Китти просила меня пособирать при случае для неё разные травяные “индингридиентики” для того, чтобы опробовать новинку. Как пояснила саджумина, купить даже в Авахолле можно далеко не всё, да и цены кусаются. Пожалуй, пришло время исполнить её просьбу, ведь саппорты наше всё. Я специально отлетела как можно дальше от города, чтобы следующие пару часов провести в умиротворяющем окружении зелёных холмов, разномастных красивых насекомых, вроде бабочек, огромных миролюбивых кротов (которых тут, видимо, даже никакие хищники не гоняют), да редких кустарников с прекрасными, фиолетово-лиловыми цветками. Собирать эти цветки не представлялось возможным - кусты начинали шипеть и стреляться десятками игл, наносящими по сотне урона каждая. Зато именно под одним из таких кустов я нашла пару недостающих позиций из списка Китти. Лекарь точно будет довольна, да и я слегка пополню запас кристаллов, когда сплавлю Мордусу то, что параллельно насобирала для себя.
Охотясь на очередную попавшуюся на глаза россыпь лекарственных растений, а заметила в маленьком березнике, что скромно рос вдоль ручья, престранного вида лагерь. Вместо палаток в нём стояли домиками то ли срубы, то ли спилы, то ли “сгрызы” небольших деревьев. В центре этой стоянки из трёх “палаток” громоздилось нечто похожее на бочонок  - широкий остов дерева, явно полого внутри. Но самым занятным оказались обитатели лагеря. Ими были три бобра. Ну, точнее сказать, три БОБРА. Каждый в компании был не меньше полутора метров роста и все они весьма увлечённо собирали травы и берёзник, топая на двух своих задних. Подойдя ближе и поприветствовав их, я заметила и массивного вида молоты, созданные явно дворфьей рукой и отнюдь не для забивания гвоздей. Ну разве что в крышку гроба. Компания бобров оказалась очень приятной, пусть и говорили они короткими односложными предложениями. Троица оказалась паладинами (на какой-то им один известный манер) спешившими на помощь своим лесным товарищам, столкнувшимся с могущественным некромантом. В тот момент, когда старший из бобров (они определяли это по длине хвоста) рассказал, что некромантом был... енот, я перестала удивляться. Оказалось, что чернокнижник-полоскун раз в сотню лет перевоплощался вновь, призывая в мир живых уже не самого свежего вида животных. Оттого среди бобров и паладины, и молоты были в большом почёте. Резонно полагая, что ещё вот-вот, и я впишусь в самого отбитого рода квест в лесу с огромными бобрами, я поспешила откланяться, желая новым знакомым успехов в битве с енотом-некромантом. Все трое на прощание постучали по земле хвостами и даже снабдили небольшим бафом на сбор до конца дня.
Тащиться в город всё ещё не хотелось - сделаю дела во время следующей игровой сессии. Зато можно попробовать доделать, наконец, рацию. Будь она готова сегодня, удобнее было бы общаться с Архаилом во время выполнения квеста. Но лучше всё же поздно, чем никогда, а такие вещи, мне кажется, в Техномагии лучше получаются под настроение. Книга, доставшаяся мне из лута за башню, - гримуар по чарам магии сущности, - вряд ли как-то могла помочь с текущей задачей, так что  её я всё же отложила на потом.
*Нанесён заговор. Эффект: когда владелец одного из парных предметов произносит ключевое слово, второй парный предмет активируется, извещая его владельца.
Получена награда:
Каллиграфия:  +460 опыта (39310/58000)*
Оба-на! Спустя полчаса опытов у меня наконец получилось хоть как-то связать два артефакта между собой! Хотя, возможно, этому поспособствовала также доработка “коробочек” Ключом, который три дня назад выдал мне новые. В любом случае наметился грандиозный прогресс. Ковать нужно, пока горячо, а до конца игровой сессии осталось всего 20 минут. Поехали!
*Нанесён заговор. Эффект: когда владелец одного из парных предметов произносит любое слово, второй парный предмет активируется через два часа, озвучивая это слово.
Получена награда:
Каллиграфия:  +190 опыта (39500/58000)*
Хотелось бы получать сообщения побыстрее, конечно. Надо доработать.
*Нанесён заговор. Эффект: когда владелец одного из парных предметов произносит любую фразу, второй парный предмет активируется, озвучивая эту фразу и взрываясь.
Получена награда:
Каллиграфия:  +200 опыта (39510/58000)*
Не-не-не-не, стоп, не совсем то, что нужно. Откуда появился взрыв и одноразовость? Возможно, из-за некорректной расшифровки вот этого набора символов. Джорр в своём дневнике утверждает, что это означает “большая скорость”, но что, если это сродни человеческому “взрывная скорость”, или что-то вроде того? Надо поискать какой-нибудь другой вариант. Погодите, я же что-то такое уже использовала, когда наносила себе на когти чары на увеличение скорости атаки. Ага, вот оно:
*Нанесён заговор. Эффект: когда владелец одного из парных предметов произносит любую фразу, второй парный предмет активируется, озвучивая эту фразу с шансом 50%.
Получена награда:
Каллиграфия:  +230 опыта (39740/58000)*
С каким ещё шансом?? Надо фиксить. Чёртов язык, вот откуда он взял эту недетерминированную вероятность? Поменялось же всего ничего. И всего пять минут до логаута. В панике я пробовала вариант за вариантом, но всё было не то. В конце концов, я подумала, что раз немного не докрутила идею до конца, попробую полный бред. Помнится, ещё в начале своих записей профессор Джорр упоминал, что Древние были теми ещё аристократами. Добавлю в конец зачарования аналог вежливой просьбы, что уж терять:
*Нанесён заговор. Эффект: когда владелец одного из связанных предметов произносит любую слово, второй парный предмет активируется, озвучивая эту фразу.
Получена награда:
Каллиграфия:  +2001 опыта (41741/58000)* 
Ещё пяток раз перечитав получившийся результат, чтобы убедиться, что на этот раз никаких нюансов не осталось, я нетерпеливо вышла в главное меню и отстрочила Ключу и Китти сообщение:
“Получилось! Завтра тестим рацию. Встретимся в мастерской!”


Глава 10


Примерно за неделю, уделяя каждый по полчаса игрового времени в день, мы доработали рацию. Немало потрудившись, я всё же сумела сделать так, что предметы можно было объединять в целую сеть, а не всего лишь на пары. Ключ оптимизировал начинку так, что общение стало потреблять значительно меньше энергии, выделяемой из кристаллов. Теперь на один кристалл можно было разговаривать примерно 2 минуты без перерыва. Если пользоваться короткими фразами, то затраты и вовсе смешные.
Возникла идея наладить продажу таких артефактов, пока никто другой не оккупировал нишу. Дать объявление на форуме с ТТХ артефакта дело недолгое и в принципе ни к чему не обязывающее, так что решили так и сделать. Общими усилиями вывели цену в 50 кристаллов за предмет. Себестоимость она перекрывает аж в двадцать раз, но тут учитывались ещё затраты времени. Если мне даже на аккуратное начертание зачарования требуется максимум пять минут, то вот дворф на сборку “коробочки” тратит почти полчаса. Чтобы не тормозить прокачку и оттачивание боевой слаженности пятёрки к турниру, договорились делать по одной-две рации за заход. Стабильный доход позволит тратить больше кристаллов на более качественную экипировку и расходники хоть сколько-нибудь посильнее самых дешёвых.
Ключ с участием Китти вообще решил для ускорения процесса попробовать соорудить мини-конвейер, который будет заниматься сборкой, но так и не преуспел. Ребята сказали, что нужно дворфу ещё прокачать навык техники, чтобы заниматься подобным. Зато неписи в мастерской стали относиться к Ключу с нескрываемым уважением. А заглянувший как-то случайно на огонёк Ка’Джет ехидно посоветовал подумать над конвейером, который будет делать другие конвейеры.
За пару дней до первого турнира исполнили мой “тёмный” заказ, сделанный в таверне Грааса, и за который пришлось расстаться аж с двумя жетонами (у меня на руках остался последний) и сотней кристаллов. К делу подошли профессионально, будто схема для кого-то уже была налажена. Через Грааса мне передали информацию о том, что Архаила необходимо привести к ведущей от ратуши к рынку дороге в указанный день в указанное время. Выполнить условие было несложно: примерно по тому же маршруту мы часто ходим за пределы города на поиски фарма.
-Сегодня попробуем сагрить побольше мобов одновременно, посмотрим, сможем ли держать удар, - вещала я, когда мы всей дружной пятёркой топали по оговоренному пути.
-Погодите-ка, - прошептал Архаил, внезапно замедлив шаг и вглядываясь вглубь одного из многочисленных переулков Авахолла.
-Что такое? - тоже понизив голос, переспросила я.
-Помните моё задание на поимку убийцы юнги с патрульного фрегата?
Все дружно закивали. Забудешь его, ага. Белокрылый тиммейт по несколько раз уже каждому предлагал вписаться в квест.
-Я нашёл одного, с позволения сказать, информатора, - Архаил аж поморщился. Видимо, впечатление об информаторе у него сложилось не лучшее. - На прошлой неделе он намекнул, что к преступлению может быть причастен некий кобольд, что промышляет воровством и разбоем в Авахолле. Друзья, мне понадобится ваша помощь! - честь и совесть нашей компании пребывал в предчувствии праведной мести. - Я выманю этого бандита на вас с противоположной стороны, а вы его схватите! Ни в коем случае не убивать! Схватить и справедливо покарать!
Не дожидаясь ответа, Архаил, одарив нас самым воодушевляющий взглядом, помчался по соседней улице. Может он взял себе какой-нибудь перк ораторский? Больно уж он стал речи умные задвигать. И пусть меня и Ключа они не шибко впечатлили, Китти явно была рада движу.
Спустя минуту из-за домов послышались какие-то неразборчивые крики и шум. Весь переулок, всполошившись, поспешно выбегал на улицу посвободнее. Одним из последних трусил уже знакомый мне по бете кобольд. Блеснув хищными глазами он побежал в нашу сторону. Из темноты переулка пробкой вылетел Архаил, крича в нашу сторону:
- Вон он! Держи чешуйчатого!
Когда беглец уже почти поравнялся с нами, Ключ, неприметно стоявший спиной к улепётывающему, достал из-за пояса свой артефактный инструмент и с разворота впечатал им прямо по черепушке кобольда. Ауч. Надеюсь, он потом не потребует надбавку за вредность. Распластавшись по земле не то в стане, не то в безоговорочном покаянии, тёмный молчаливо дождался Архаила.
- Круто ты его, спасибо за помощь - Архаил сгрёб бандита в охапку. - Мы с ним немного прогуляемся до мест не столь отдалённых. Вы идите вперёд, а я догоню.
Судя по лёгкой улыбке лазутчика, незаметно отправленной мне, всё с ним будет в порядке. Как и с моей репутацией добропорядочной гарпии.
Как и было обещано, за день до турнира разработчики огласили правила ивента:
В назначенный день и за полчаса до начала турнира наша команда в полном составе стояла на ратушной площади на краю многоликой толпы игроков, с нетерпением ожидающих распределения соперников.
Прижатые к домам возбуждённой толпой лавочники зазывали игроков обещаниями лучших в их жизни доспехов и самых необходимых расходников. Конечно, за самую низкую цену. Там же располагались и разного рода жрецы, колдуны и прочая нечисть, продающая "бафы могущественной могущественности".
В центре площади, вокруг фонтана расположились НПС-управляющие, регистрировавшие команды и кропотливо собирающие с них символический для первого турнира вступительный взнос. Тут же располагались и списки уже заявленных командЮ и игроков-легионеров, ещё подыскивающих себе тиммейтов.
У трёхмерного списка столпились я, Китти и Архаил. В воздухе перед нами парила таблица с аватарами и базовыми характеристиками наших первых противников. Ключ, заявив, что мы и без него разберёмся, уселся прямо на край фонтана и мастерил что-то похожее на постоянно дающего “ценные” советы кошака.
- Тут, наверное, особо не о чем думать, - произнесла Саджумина. - У них в игре средняя мощь - семнадцать. По две способности против наших 4-5 у каждого.
- И трое раскачиваются в танков, - указала я на три последние строки в таблице, оценив соотношение здоровья к урону и силе магии. Это действительно будет разминка, а не бой.
-----------------------------------
В “Имеджин” царил лёгкий хаос, приправленной паникой - непременный атрибут любого большого игрового ивента. Маркетологи спешно досчитывали, сколько людей должно прийти в игру. Девопсы в десятый раз перепроверяли готовность серверов  к событию. Разработчики… мариновались в собственном соку.
-Тох, ну правда, мы-то тут зачем? - в десятый раз вопросил Стас, расплываясь в кресле в позе с изогнутым на девяноста градусов позвоночником. - Какая, нахрен, поддержка генерации лок?
-А я что, рад? - беззлобно ответил тимлид.
Команду убедительно попросили подежурить во время турнирных сражений на случай срочной необходимости доделать или починить что-то прямо по ходу мероприятия. В овертайм ни у кого не возникло великого желания что-то делать даже по основной работе. Компания решила, что в состоянии оплатить нескольким командам двойную ставку на время дежурства? Без проблем, у богатых свои причуды. По очереди кто-нибудь постоянно бдил в экран, мониторя, не прилетела ли задача с пометкой “Супер срочно”.
-Не знаю, кто там рад, а кто - нет, но задачу по созданию этой генерации на наш отдел повесил кто? - ехидно вопросил Стас.
-Тебе что, задача не понравилась?
-Да таска топовая, конечно. В меру сложная, в меру интересная. Нужно было всего лишь взять статы и способности всех персонажей двух команд…
-А ещё извлечь из логов их последних двадцати сражений самые эффективные участки… - добавил Миша.
-И сделать анализ родных локаций их рас, выводя что-то околосреднее... - ввернул  вдобавок Роман.
-А потом двести семьдесят тысяч раз попробовать скомпоновать всю эту барахляндию в удобоваримые входные данные для нейронки… - опять продолжил вошедший в раж Стас.
-И из относительно расплывчатого набора настроек, которые с горем пополам выдаёт нейронка нашего непризнанного гения, построить конструктор уровня, ага.
Действительно, придуманная геймдизайнерами идея принесла немало страданий разработчикам. Более того, в зоне поражения оказались ещё и художники. 
- А ведь сгенерированную конфигурацию локаций для сражений нужно было ещё и соответствующим образом за нейронками дорисовать, - Стас повысил уровень нагнетания к уже почти законченному потоку мыслей.
- Это не тогда ли половина художников “внезапно” слегла с мигренями..?
- Всё, хорош, - ухмыльнувшись, Антон прервал дискуссию. - Нам тут ещё часов шесть прозябать. Вить, Миш, сгоняете вниз? Пицца приехала!
-----------------------------------
ПвП имело тонны отличий от ПвЕ. Я была рада тому, что большинство встретившихся соперников не чета нам по опыту в игре и по раскачке персонажей. Фантазия игроков не знала границ, и каждый бой заставлял справляться с новыми трудностями даже не смотря на явное наше превосходство. 
Один маг применил непонятно как дозволенное игрой на ранней стадии заклинание, перевернувшее вектор гравитации на несколько секунд. Их команда была в теме, а вот все мы не просто потеряли ориентацию на время действия, но ещё примерно столько же отходили обратно после его завершения. 
В следующем бою на нас спустили сразу пять стай мелких призванных насекомых. Каждое жалило по две-три единицы урона, но пока их передавили, потеряли Архаила. Впрочем, после дезинсекции мы, порядком рассвирепевшие, приравняли к нулю хп призывателей в считанные мгновения.
Больше всего, конечно, удивили нас под конец групповой стадии. Пять персонажей расы людей явно азиатской внешности выступили против нас с катанами наперевес. Четверо с характерным “Хы!” вонзили оружие себе в животы, обнулив собственных чаров и одновременно с этим нанеся мне, Архаилу и Китти такой урон, что мы сразу склеились. Однако затанкованность Ключа позволила выжить на крополях, за счёт чего он смог побегать ещё немного, прежде чем пятый воин его таки добил. Но кошак к тому времени уже настакал свои сферы и расправился с последним самураем без особых проблем, даже шмякнувшись в песок арены с плечей погибшего Ключа.
За почти полтора десятков боёв мы отточили стратегию. Симбиоз Ключ-Ка’Джет стал главной боевой единицей. В начале сражения я оценивала обстановку, прикидывая, кто из противников потенциально может справиться с нашим танком. Наши с Архаилом персонажи легко позволяли убедить оппонента в том, что именно мы являемся основными керри. Китти часто сначала не воспринимали всерьёз. А когда мы с белокрылым напарником издевательски врезались в заднюю линию, размениваясь там на стрелков, магов и саппортов, оказывалось, что саджумине, дворфу и коту просто нечего противопоставить. Бегающий кругами Ключ - не самая лёгкая цель. Фокусить Китти, когда тебя помимо магических кастов Ка’Джета рихтуют ещё и здоровенным артефактным ключом с мини-станами, тоже удовольствие ниже среднего. 
В общем, к полуфиналу кошак подходил с какой-то запредельной статистикой по урону и убийствам и с нетронутым нулём в шкале смертей. То я, то Архаил, то сразу оба погибали почти в каждом раунде, но нас это мало волновало. Китти, кстати, держала лидерство по восстановленному союзникам здоровью. А по среднему урону за бой Ка’Джета опережали только двое. И один из них сейчас будет против нас сражаться…


Глава 11


*АРЕНА СГЕНЕРИРОВАНА*
Что-то подобное могла бы сгенерировать нейронная сеть на запрос “древнеримский амфитеатр”. С одной стороны овального пространства заспавнились мы, а с другой - наши противники. Но в отличие от покрытого песком жёлтого круга арены Колизея, здесь ландшафт оказался куда разнообразнее. Десяток античных статуй, возвышения и помосты, стойки с оружием и доспехами, а в самом центре - небольшая круглая сцена с ведущими к ней с четырёх сторон лесенками. Судя по полупрозрачным светящимся барьерам по периметру, забраться на эту сцену без использования лесенок ни с одной стороны нельзя. Вот только зачем туда может понадобиться забираться?
…5
…4
…3
- Надо проверить, зачем светится сцена, - бросила я мысль товарищам. Архаил задумчиво кивнул.
…2
…1
*БОЙ НАЧАЛСЯ*
Соперники двинулись к центру, явно тоже желая узнать, не даёт ли круглая зона преимуществ. И, кажется, они будут первыми. Один из них, с никнеймом Джованни, играющий за расу человека, остановился, материализовал незамысловатую флейту и принялся накастовывать с её помощью мелодию, которая значительно ускорила его союзников. К тому моменту, как я, самая быстрая из всей нашей пятёрки, забралась в круг через ближайшую к нам прореху в барьере, на ней уже находились трое противников.
*Усиление сцены Древних. Исходящий урон увеличивается до конца боя на 5% каждые 15 секунд пребывания на сцене. Вас сбрасывает со сцены при первом падении здоровья ниже 50%. Эффект не срабатывает, если Вы - последний боец своей команды.*
Кристоф, тёмный эльф, прицелился в меня из смеси лука и арфы, пока двое его тиммейтов, дворф с двумя не то большими молотками, не то маленькими кувалдами и здоровенный крознар с внушительным баклером в каждой из четырёх рук заняли позицию перед своим стрелком и явно не собирались никого к нему подпускать. 
*Проникающее деминуэндо! Получен урон - 311*
Ключ тоже залез в круг вместе с Ка’Джетом. 
-Китти, сюда! Архаил последний, - я на ходу стала прикидывать варианты победы. 
Нашего мага с арены не выкинуть, пока в ней есть хоть кто-то из нас. Пусть стакает бесконечность урона. Вторичным керри буду я: форма горгульи и инвиз помогут держаться дольше, а вот у Архаила таких инструментов нет.
Саджумина проникла в круг одновременно с однозначно внушающим если не ужас, то уважение, орком противника с не очень подходящим ему ником “Банни”. На голову выше самого рослого человека зеленокожий громила с ног до головы был закован в ламеллярный доспех, который венчал шлем в высоким хвостом на монгольский манер. Оружием орку служила двусторонняя секира. С его появлением соперники сразу перестроились, выдвинув его вперёд и по центру, а дворф и крознар встали чуть позади и сбоку, образовывая ромб из четырёх бойцов. Четвёрка немедленно двинулась к нам. Арфист-лучник перестал стрелять и начал что-то кастовать: потоки красно-жёлтой энергии протянулись от его инструмента к орку.
Ка’Джет времени тоже не терял: тройной луч заморозки поразил всех трёх бойцов ближнего боя, значительно сковав их движения. Дворф противников под ником Бролаф отреагировал молниеносно: перед ним появился здоровенный барабан, по которому он быстро бахнул несколько раз своими молотами. С Банни в результате такого странного каста снялась заморозка, и тот продолжил бежать в мою сторону. Четырёхрукий гигант тоже остановился и, используя свои баклеры как две пары тарелок, стал бить ими. Заподозрив неладное, я кинула Ка’Джету метку на орка и приняла форму горгульи, и не зря: с баклеров (или тарелок?) крознара одна за одной сорвались две V-образные волны и прилетели в меня.
*Резонанс - 1. Вы оглушены на 2 секунды*
*Резонанс - 2. Оглушение продлено до 6 секунд*
Ага, и это с учётом моего 35% сопротивления в форме… 
Ключ шарахнул приблизившегося орка разрядом своего артефактного ключа, ненадолго парализовав. Флейтист, как и Архаил, уже тоже оказались внутри. Джованни присоединился к Кристофу и начал наигрывать что-то усиливающее в Банни. 
-Он режет урон почти наполовину, - отчитался продолжающий посылать заклинания в орка кот.
-Дамаг - трындец, - добавил механик, схлопотавший пару размашистых атак секирой.
А дворф-барабанщик сменил отбиваемый мотив на короткие серии резких ударов, теперь вылечивая воина с секирой.
-Выключаем саппортов, - я осознала бесполезность лобового сражения с этим монстром, перевешивая метки фокуса для Ка’Джета и Архаила на Кристофа, и сама, оттолкнувшись от земли, активировав полёт и перелетев через провожающую меня взглядом впечатлённую зелёную морду, оказалась в бэклайне противников. 
*Главный враг*
*Иди сюда!*
*Камень семи лун*
*Уязвимое место! Нанесён урон - 2213*
Ка’Джет поддержал атаку с плеча нашего механика, арфист-лучник просел почти на треть, но где же Архаил? А-а-а… Банни трансформировал свою секиру в киберпанкового вида гитару, перевернул её и стал наигрывать бодрый ритм, удерживающий белокрылого воителя в воздухе. Дворф-барабанщик дематериализовал свой инструмент и молотами-палочками начал бодро отрабатывать по Китти, с которой сблизился не пойми как. Предполагаю, что помог крознар.
Что-то скинуло с арфиста безмолвие от моей способности и Кристоф, будучи на грани первого вылета с арены, с помощью короткого аккорда на своей арфе телепортировался поближе к своим танкам, а Джованни принялся метко дамажить по нашему саппорту, используя флейту как духовое ружьё.
Я достала из инвентаря игрушечного робота, коими Ключ снабдил меня в достатке, приговорила его и, получив заряд, вошла в невидимость, чтобы не схватить по дороге что-нибудь останавливающее. Ка’Джет снова подморозил всех троих воинов ближнего боя, Ключ исхитрился на краешке дальности применения обездвижить стрелка, и я добралась до цели одновременно с залпом перезарядившихся спеллок кошака:
*Камень семи лун* - минус второй из семи зарядов. 
*Уязвимое место! Нанесён урон - 2301*
Кристофа вынесло из арены. Спустя пару секунд, успев напоследок закинуть ещё одно лечение в Архаила, вылетела и Китти. 
-Олл-ин в гитариста! - одновременно с перевешиванием метки для всех выкрикнула я.
Сражение превратилось в замес. Секира Банни окуталась бирюзовым свечением, каждый её взмах нёс сокрушительный урон. Орк проигнорировал Ключа, совершив рывок прямо ко мне. Вернув азартный оскал орка, я не стала отступать, принимая размен. Этому нужно сбить получение баффа любой ценой. Первый удар в форме горгульи в уязвимую точку, далее форма гарпии для ускорения автоатак. Вышедший из воздушной тюрьмы Архаил великолепно сбил Банни анимацию удара своим оглушением с кулака и принялся шинковать его. Перезарядившееся безмолвие я по наитию в ущерб увеличению урона по орку закинула на собирающегося применить что-то барабанщика.
С арены нас телепортировало практически в один момент. Я хотела отскочить от его удара, но снова словила две резонансные волны от тарелочника. Перед вылетом лишь перевесила метку для Ка’Джета и Архаила на Джованни.
-Китти? - я увидела снаружи Саджумину, невозмутимо хилящуюся под обстрелом Кристофа.
-Минутный бан на повторную возможности зайти, - меланхолично отрапортавала та.
Диалог прервало появление Банни, явно не намеревающегося терять эту минуту без толку и тут же двинувшегося к нам. Тут я с ним соревноваться в честном поединке не намеревалась. 
…Но кое-что сделать можно попытаться. Место выброса из арены не случайно: я только сейчас поняла, что статуй здесь ровно десять, и каждая из них посвящена одному из игроков. Вот Китти около своей каменной копии, я появилась у подножия скульптуры наполовину гарпии, наполовину горгульи. Рядом дворф-механик: явно место для Ключа. А флейтист появится во-он там. Устроить ему тёплый приём я смогу, оказавшись в нужном месте в нужное время, но как избавиться от назойливого орка с гитарой-секирой? Есть идея.
Я начала по дуге перемещаться как бы в сторону Кристофа, всеми силами показывая намерение заманеврировать между частями рельефа и подобраться к арфисту. Сработало! Банни изменил траекторию, чтобы прикрыть своего стрелка, который, пользуясь моментом, снова вошёл в режим саппорта и понемногу лечил воина. Я мониторила полоски здоровья оставшихся на арене тиммейтов в интерфейсе группы. Архаил просел, вот-вот выбросит и его. А это значит, что и Джованни не должен там задержаться. Начинаю бежать в сторону арфиста и активирую невидимость.
Да! Орк тут же попятился к своему союзнику, а я сменила вектор движения почти на 90 градусов. Китти если и не до конца поняла идею, то поддержала её удивительно точно, выпустив из своего посоха атакующий луч в Кристофа аккурат в момент, когда невидимость спала. Луч, конечно, нанес смешной урон, но всё же отвлёк обоих ещё на доли секунды.
Кристоф, надо признать, быстро понял, что к чему, и прислал в меня мощный дизейбл:
*Чарующее крещендо. Вы вынуждены атаковать ближайшего к вам противника следующие 5 секунд*
А ближайший - это, конечно, орк…
-Клинс! - крикнула я Китти.
*Очищение. Все негативные эффекты развеяны*
Со стороны это смотрелось, наверное, глупо: вот одна гарпия спешит куда-то, вот резко развернулась, и вот снова бежит в прежнем направлении. Полоска хп Архаила упала до 50% и вот он заспаунился около своей статуи.
-Джованни скоро? - крикнула я, почти добравшись до монумента человека.
-Не получилось, вместо него сейчас выбросит…
…Дворфа-барабанщика, появление которого закрыло нашего хила в тиски между тремя противниками. Какого?!?!
-Он поменял местами своё хп и мага. Ка’джет решил “добить”.
-Дефаем Китти! - сейчас разбираться некогда. Если промедлим, саджумине придётся использовать на себя полное исцеление, которое я бы предпочла оставить как козырь на концовку боя.
Кристоф чем-то серьёзно замедлил начавшую было драпать Китти и тут же начал стрелять по ней. Бролаф вовсю стучал своими молотами, а Банни быстро сокращал дистанцию и вот-вот готов был обрушить секиру на хрупкого саппорта. Тут я в полной мере осознала, насколько хороша пятёрка противников как команда. Тут каждый и урон нанести может, и подсейвить своего, и усилить. Китти скоро по-любому придётся тратить ультимативное лечение на себя, а максимум, что мы можем сделать…
-Давай арфиста? - предложил, подбегая к сражению, Архаил.
-Да, - я закинула в тёмного эльфа метку, пропила единственное взятое в бой зелье урона, обезмолвила дворфа-барабанщика и вместе с напарником принялась обнулять мага.
Оценившие эффективность хилов саджумины противники, очевидно, решили принять данный гамбит. Кристоф вместо того, чтобы попытаться убежать, делал лишь небольшие подшаги перед моими ударами, чтобы хоть немного снизить мне скорость атаки, при этом вливая в Банни усиливающий бафф. Окей, вы там все, конечно, очень универсальные и хорошо сочетающиеся, но ДПС на нашей стороне!
…А вот манёвренность - отнюдь нет. За несколько ударов до обнуления Кристоф просто взял и поменялся местами с дворфом!
-Режем его! - ни в коем случае не плясать под их дудку, пытаясь через все их спеллки гоняться за недобитками. Дамажим то, что под рукой.
Китти всё же пришлось использовать полное восстановление на себя, после чего она стала прорываться к центру арены. Зря. Как выяснилось, это нам не видно тех, кто на сцене, а вот оттуда в саджумину стали прилетать дротики Джованни. А отойти на безопасное расстояние снова не получилось: Банни вошёл в режим гитары и снова раскастовал в нашего хила удерживающий на одном месте ритм. Ка’Джет с Ключом всё же сумели выбить флейтиста. Его статуя достаточно далеко от Китти, казалось бы, но тот тоже применил какой-то рывок и вот-вот окажется на дистанции своих дальнобойных атак от Китти. Чёрт! Чёрт! Чёрт!
Я набросила на гитариста безмолвие, сбив ему каст, но едва ли изменила что-то к лучшему: он просто переключился на секиру и ринулся в атаку, пока Китти словила замедление от Джованни. Отданного нам на растерзание дворфа-барабанщика, на удивление, спасать уже не стали. Бородатый бард-воитель напоследок отстучал несколько отрывистых звуков, эффект от которых я не поняла (видимо, целью была также саджумина, или кто-то из его союзников), Архаил оглушил его откатившимся ударом кулака, и я из формы горгульи, не веря, что это будет сделано, добила оппонента чётким ударом в уязвимую точку. Дворф противников пал. Но победоносный рёв орка не дал порадоваться как следует: мы лишились Китти. Формально 1-1 по убийствам, но под ложечкой у меня нехорошо засосало.
Находящиеся на арене Ключ с Ка’Джетом приняли правильное решение, игнорируя четырёхрукого танка. Ключ принёс кота поближе к краю, и тот начал от души раскастовываться в орка заклинаниями с солидно подросшим уроном. Джованни немедленно принялся лечить своего воина, а Кристоф (да почему у него такая маленькая перезарядка на ДОТах?) накинул замедление моему белокрылому напарнику. Крознар начал выстукивать что-то усиливающее в Банни. Я получила неприятный дебафф на урон от Кристофа. Не оставалось ничего, кроме как попробовать всё-таки втроём залить весь урон в орка. Куда там! Под наш бурст Джованни дал ему не раскрываемый до этого баббл. Неуязвимость продлилась, конечно, недолго, всего пару секунд, но брошен баббл был просто великолепно, защитив союзника от самых сильных наших атак. Полёт ещё в перезарядке, под замедлениями и станами до дальнобойных Джованни и Кристофа не добраться.
Погиб Архаил. Мне уже можно было заходить в круг, но я сочла это плохой идеей. Всё-таки кое-что внушило позитив: оказалось, что мана у противников расходуется весьма и весьма бодро. осталось меньше трети у каждого. Джованни так вообще почти на нуле - эффективно отхилить орка у него уже не получится. Ка’Джет может доехать до победы! Надо по максимуму помочь ему потянуть время на скейл от усиления круга. 
Минус игрушечный робот - плюс заряд инвиза. Соперники-стрелки разошлись так, чтобы быть в радиусе друг у друга, но не стоять рядом. И все начали понемногу подходить к кругу сцены. Целью я выбрала Кристофа. У его способности меняться с союзником местами точно не может быть низкий кулдаун, а Джованни не спалил ещё как минимум одну способность (им было показано четыре). Судя по их тактике, там что-то на спасение самого себя. 
За два робота я добралась до цели. Почувствовала, что необходимо пренебречь ДПСом ради того, чтобы максимально долго не дать скастовать что-нибудь по себе. Удар в уязвимую точку под всеми усилениями, что есть:
*Уязвимое место! Нанесён урон - 2437*
Сразу в невидимость - не зря! Джованни не успел доиграть на своей флейте резкую высокую мелодию, каст сбился из-за того, что цель, то есть, я, исчезла. Хорошо! Кристоф как будто растерян, хотя, вероятнее, ему просто нечего предпринять сейчас. Ещё удар, снова минус робот и вход в инвиз. Вот чем мне нужно было заниматься ещё будучи в круге, эх. 
Подловили меня на пятом ударе: всё тот же оглушающий ритм от гитары Банни долетел ровно после того, как я приговорила робота, не дав исчезнуть из поля зрения. Ключ хотел прервать отыгрываемую мелодию, но ему не дали этого сделать остальные. Битва словно поставилась на паузу, но стало понятно, что эта пауза не в нашу пользу: у Банни и Джованни прошла перезарядка входа на сцену. Кристофом пожертвовали. Пришлось забирать эту жертву. Оторванный от союзников арфист стал далеко не так эффективен, как в команде, и всё, что он смог сделать - это выстрелами в упор снять мне некоторое количество хитпоинтов. Теперь срочно, срочно в круг!
Ключ как мог, сдерживал натиск орка, подхиливаемого на остатки маны Джованни и, тут мне захотелось взвыть! Крознар начал отбивать своими двумя парами тарелок бодрый ритм, от которого полоска здоровья Банни поползла вверх. У четырёхрукого громилы тоже есть лечение, серьёзно? Я не имела права подходить к Банни и меряться уроном в ближнем бою. Крознар не кажется приоритетной целью, так что снова стелс и движение к флейтисту. По отработанной на Кристофе стратегии я стала раздамаживать его с весьма неплохой динамикой, но буквально за несколько секунд картина боя изменилась. Крознар ухитрился бросить мне оглушение, что позволило Джованни разорвать дистанцию. Ключ просел до половины хп и телепортировался к своей статуе. Кошак забавно шмякнулся на поверхность и тут же метнулся ко мне, активируя привязку. 
Я фатально ошиблась, позволив поймать себя в контроль. Если бы сейчас просто бегала в инвизе, выиграла бы кучу времени Ка’Джету для нанесения безответного урона, а теперь стою и приношу не больше пользы, чем уже павшие тиммейты. Под конец стана крознара Банни активировал свой оглушающий ритм и держал меня в нём, пока стан танка снова не откатился. Джованни всё это время заплёвывал меня своими дротиками из флейты в режиме духового ружья. Коту не хватило буквально одного залпа заклинаний, чтобы добить орка, который подбежал и как бы издевательски, за пять не очень стремительных, но мощных ударов отправил меня следить за остатком сражения в режим наблюдателя. 
Вот Ка’Джет снова подмораживает всех троих, точно определив необходимый дамаг, одной из спеллок добивает Банни, разряжая остальные в не самого свежего флейтиста. Тот отстреливается. Подходит танк и начинает неторопливо наносить удары своими тарелками. Изначально обманчиво зелёная полоска здоровья кошака стремительно проседает: 60%. 50… 45… 40… 30… Ещё один раскаст добивает Джованни, но почти полностью здорового крознара ему не одолеть. Я закрыла призрачные глаза. Ка’Джета задавят жиром, это понятно любому. Проиграли. Проиграли - осознание этого факта словно огрело обухом. Проиграли, имея преимущество в прокачке. Проиграли с треском, позором и не пойми какими ещё дополнениями.
Я всегда гордилась тем, что в командных сражениях наш клан в старом добром  “Континенте” нередко одерживал верх над номинально более сильными оппонентами. А сейчас? Пятеро чёртовых бардов с мощью на целых 10% ниже нашей, без уникальных плюшек с беты перекатили нас. Меня. Так же не должно быть! 
-Чё кислая такая? Ну вздули и вздули, - свежедобитый Ка’Джет своим появлением перебил моё самокопание, - только не вздумай реветь. А то мне тоже придётся за компанию. Кстати, а сколько должен реветь настоящий пацан, когда продул в мордобое один на один?
Кот завертел мордой по сторонам, словно ожидая, что где-то неподалёку написан ответ на его вопрос. Я изо всех сил попыталась сохранить грустно-печальную мину, но не выдержала, и всё-таки прыснула.
-Они наверняка провели десяток часов в генераторе, чтобы добиться такой командной эффективности, - с уважением произнёс присоединившийся к подобию беседы Архаил.
-П-простите, ребят, - выдавила я, - я могла провести сражение лучше.
-Чёт сомневаюсь, - котяра лениво выгнул спину, - нет ощущения, что нас тупо, эээ…?
-Деклассировали, - подыскала слово Китти, - так какой дальнейший план?
-Ща Джилара перестанет праздновать лузера и пойдём забирать лут за топ-3 на туриче.
Не успела я возмутиться, как встрял Ключ:
-Так мы же ещё за третье место не дрались.
-Ты чё, первый полуфинал не смотрел? Прям перед нашим был. Тех увальней, что в нём отлетели, я с тобой и Китти без наших пернатых попугайчиков размотаю, ставлю сотку кристаллов.
Проверять такое заявление, конечно, мы не стали, но глобально кошак оказался прав. Противники действовали столь неорганизованно, что мы завершили бой всухую. Китти не дала лечь никому из нас, Ключ с грозным орудием в виде мага-кота на плече наводил шороху, безнаказанно бегая около керри оппонентов, а мы с Архаилом бурстили одного за другим, как будто на разминке. И это кому-то досталось в полуфинале…


Глава 12


Ободряющая улыбка Китти, разглагольствования Ключа о предстоящем получении награды и быдловатые шуточки Ка’Джета слегка воскресили мой отправившийся было в Вальгаллу настрой. В самом деле: топ три среди ВСЕХ игроков - чем плохо для первого раза? Нет, естественно, я ещё долго буду сочинять в реале всякие схемки, обдумывать стратегии на случай бесконечности разных соперников и так далее, но сегодня не время. Сегодня пора забирать “бронзовую” награду.
- Или “брЫнзовую”, гы, - скаламбурил кошак, когда мы уже подходили к пьедесталу.
*Поздравляем, герои! Вы попали в тройку лучших на первом командном турнире “Техномагии”. Ваша награда:
25000 свободного опыта
900 кристаллов
350 универсальной эссенции
Ультраредкий предмет (генерируется исходя из анализа игры персонажа). Ваш предмет - коса жнеца*
Я уже было подумала, что игра сильно ошиблась, выдавая мне в качестве приза оружие, на использование которого у меня есть классовый штраф, но коса оказалась миниатюрной шейной подвеской.
*Коса жнеца. Увеличивает базовый урон владельца на один за каждого убитого противника уникальной расы.
Только для тёмной стороны: также увеличивает урон на 1 за каждый полученный любым способом тёмный жетон.
Увеличивает мощь персонажа на 1 за каждые 20 накопленного урона.*
Тиммейты тоже не теряли времени даром и вовсю обсуждали между собой полученные ништяки. Самым воодушевлённым выглядел Архаил. Воитель держал в руках массивную книгу в посеребренном переплёте, что цепью крепилась к поясу светлого. Архаил раскрыл книгу, демонстрируя нам её описание:
*Клятва святости. Позволяет носящему приносить непреложные клятвы.
Непреложная клятва: светлая клятва, приносимая светлым воителем во имя Света и всеблага живых. Каждая исполненная клятва повышает урон по неживым и демоническим НПС на 1.5%, по игрокам-нежити и демонам на 0.5%. Неисполненная клятва снижает святость приносившего его.
Увеличивает мощь персонажа на 1 за каждые 5 исполненных непреложных клятв.*
-Клянусь по возвращении в реал сожрать стейк. Во имя меня любимого! - Ка’Джет склонился над книгой, запрыгнув на плечо светлому.
-Изыди, - Архаил смахнул крылом назойливого кота. Тот, совершенно непренуждённо перепрыгнув на безотказную дворфью спину, продолжил:
-Запиши-ка лучше в своём блокноте, что непревзойдённый Ка’Джет говорил, что порешает вопросик со шмотками, и вуаля, - самодовольно потянул чешуйчатую спину мини-трицератопс.
-Что у тебя? - поинтересовалась Китти.
-Да камушек вот, теперь могу любой шмот на бизуров подгонять под свой размерчик. Ах да, и статы в них конвертить в силу магии. С понижающим кэфом, правда, но нормас. Сама-то чё нахабарила?
-Набалдашник на посох. Все мои хилы теперь будут вам сопротивления баффать. Кстати, Ключ, поможешь его прицепить? А то что-то у меня не получается. Ключ?..
Не дождавшись реакции механика, Китти с Ка’Джетом сами подошли к тому.
-Что это у тебя тут?
-Д-дрон! - счастливым шёпотом пробормотал дворф. - Настоящий дрон! Со слотами под улучшения!
Наплевав на то, что дрон, естественно, питается от кристаллов, Ключ тут же вставил в него несколько целковых и запустил. Рядом с его плечом тихо зажужжал 
*Персональный дрон. Мощь 21. 
Здоровье - 1290/1290
Слотов под апгрейды - 3
Невозможно уничтожить. При потере здоровья требует починки.*
-Похоже, на несколько дней мы его потеряли, - хихикнула Китти. - Пока во все слоты апгрейдов что-то не будет установлено, мы его из мастерской за уши не вытащим.
У меня осталось какое-то чувство обделённости. Понятно, что копилка урона - это хороший предмет для меня, но другим-то дали вещи куда более интересные. Даже не так: их предметы добавляют то, чего им не хватает по игре. А у меня урона как будто достаточно, проблема в том, как его нанести. Может, игра решила выдать подвеску из-за того, что средний ДПС в турнире у меня сильно ниже, чем у того же Ка’Джета? Или я чего-то не понимаю, и ассасин в “Техномагии” действительно должен справляться с тонкими целями быстрее? Похоже, что консёрн отобразился на моём лице. Заметившая это Китти быстро поняла, в чём дело:
-Предмет не понравился, да? Хотела что-то вроде рывка, временной неуязвимости или чего-то подобного?
-Примерно так, - удивилась я проницательности нашего сапорта.
-У тебя всю бету постоянно появлялись какие-то классные плюшки. То форма горгульи, то интересный инвиз. Я думаю, нейронки игры считают, что придумать способ для сближения и стабильного “приклеивания” ко всяким магам и стрелкам ты можешь и сама. Вот и выдали бесконечный апгрейд дамага.
Признаться, такая мысль в голову мне не пришла. Надо будет подумать в этом направлении более плотно, а пока, так как все уже рассмаковали свои призы, можно подвести итоги. 
-Наша пятёрка, как показала практика, имеет ряд недостатков в плане ПвП. - начала я разговор. - Предлагаю каждому высказать мысли, а потом подытожим.
-Я великолепен, - Ка’Джет демонстративно осмотрел задранную переднюю лапу.
-В тебе, котюня ты наш, сомнений нет.
Это правда: маг-дамагер одним-единственным запрыгиванием на союзника обеспечивает себе надёжную игру от начала и до конца сражения.
-Мне кажется, - взял слово Архаил, - что слабых звеньев в команде двое…
-Мы с тобой? - уточняюще вскинула голову я.
-Именно. Нас кайтят при должном количестве контроля. А разного рода рывки при создании способностей либо стоят неимоверно дорого, либо имеют микроскопическую дистанцию, либо непозволительно долгую перезарядку.
-А барды? - задумчиво возразила Китти. - Думаю, у них всё нормально с балансом сила-стоимость из-за привязки способностей к игре на артефактных инструментах. Но мы-то свои способности уже не можем переделать. Как быть?
-Игра предоставляет возможности. Нужно только искать их и правильно применять.
-Или тренироваться больше других!  - неожиданно выпалил Ключ.
-Прости? - довольная рожа бородатого сокомандника предвещала что-то как минимум любопытное.
-Я позавчера апнул “технику” до 15 левела. Помнишь, мы на “бете” первыми зачистили завод механизаторов? Теперь требование для её контроля выполнено. Точнее, там ещё суммарная техника группы должна быть не менее 50, но за пару изделий в гильдии у меня есть необходимый авторитет, чтобы брать с собой для крафта в группу нескольких мастеров-НПС с техникой до 10.
-И ты без нас пошёл проверять, что с ним можно делать?!
-Э-эм… Вы заняты были, а я поднял уровень, ну и… Да послушайте лучше, что теперь у нас в руках!
Базовая функция, доступная установившей над локацией контроль группе, - управляемый спаун роботов-противников, от которых мы зачищали данж при прохождении, с возможностью выбрать их тип, мощь, и количество. Так как данж мы прошли первыми,находящаяся именно под нашим контролем локация позволяет снимать нарастающий штраф опыта за каждого последующего убитого робота. Как минимум, халявный источник прокачки самим, как максимум - сдавать завод в аренду другим для фарма опыта. Уже очень недурно! 
Но дворф на этом не закончил:
-Также мы можем ставить модификации и менять настройки. Это сложнее, чем просто спаун базовых мобов, но справиться можно. 
Ключ с горящими глазами ожидал нашей реакции. Архаил, Китти и Ка’Джет недоуменно переглянулись, мол, какая разница, каких именно дроидов фармить? Однако, до меня, кажется, стало доходить:
-Настройки? Я правильно понимаю, что это означает не только базовые характеристики?
-Правильно! Им можно перепрограммировать искусственный интеллект, давать разные способности и вообще кастомизировать почти как угодно. Если постараться, то, может быть, получим умных спарринговых дроидов для подготовки к следующим турнирам.
Команда вовлеклась в обсуждение деталей и мелких нюансов. На что-то у Ключа были уже готовые ответы, с чем-то, по его уверениям, справиться будет достаточно легко после небольших исследований, но несколько вопросов всё-таки остались открытыми.
Во-первых, программирование поведения для ботов должно осуществляться или с помощью магов, обладающих способностями призыва и контроля сущностей, или ещё одним видом крафта, появившегося с полноценным выходом игры: алгоритмизацией. А лучше всего - их совокупностью. У нас таким козырнуть никто не может. Нужно привлекать кого-то со стороны.
Во-вторых, через два дня после установления контроля данж возвращается в свой базовый режим. Дальнейший перезахват возможен лишь ещё через два дня, и захватить его может любая удовлетворяющая условиям группа, в составе которой есть хоть кто-то из тех, кто уже проходил завод полностью. Таким образом, нужно озадачиться регулярным перезахватом. С потенциальными конкурентами в виде других игроков. Конечно, плюшка в виде отсутствующего штрафа на опыт будет только под нашим контролем, но это не исключает того, что кто-то ещё захочет поиграться с заводом.
В-третьих, на дизайн оптимальных статов и способностей роботов, чтобы они могли что-то противопоставить пятёрке игроков, нужно много сил и времени.
В-четвёртых, роботы-роботами, а изначальная цель - стабильное достижение высоких мест в турнирах - всё равно вряд ли будет достижима с тренировками лишь на роботах. 
Всё это подводило к одному очевидному, но не очень простому выводу.
-Нам нужен клан. Хороший клан, - озвучила его первой Китти.
--------------------------------------------------------------------
-Приём!
-А?..
-Ало, Хьюстон, приём!
-Что? Что такое… - отчаянно не желавшее включаться сознание отказывалось воспринимать посторонний голос.
-Говорю, если Хьюстон не оторвёт свою попу от кровати, то у него будут проблемы.
-Ща… Ща… - тело, не откупоривая век, перекатывалось на другой бок.
Голос ушёл, а сознание снова стало блаженно проваливаться в темноту. Вот только голос очень скоро вернулся.
-Какого!... - утренний свет яростно ворвался в заспанные глаза, нещадно раздирая их и с любопытством поглядывая на прилипшие к лицу мокрые волосы.
-Проснись и пой, Ариэль.
С трудом приняв факт крайне сомнительного варианта пробуждения, винда в моей черепной коробке таки проворковала, начав получать сигналы жизни. В комнате гремела “Girls got a gun”, к которой я уже успела немного проникнуться за последний месяц. Взгляд Леры выражал что-то среднее между брезгливостью и сочувствием:
-Если ты ещё не запланировала пересдачу зимней сессии, самое время поспешить на вышмат. Поверь мне - карга никого не щадит на первом экзамене.
-Сегодня же четверг. Первой пары ведь нет…
-Хорошо, если ты успеешь добежать к третьей, - произнесла соседка, после чего потеряла интерес к моей сонной тушке и отправилась в душ.
Как к третьей?! Телефон неумолимо констатировал полчаса до начала третьей пары. Вот она - жестокая кара за целую ночь, проведённую за поиском кланлида. Так ладно бы я нашла, кого искала. Полное фиаско. Подавив обречённый вздох и схватив со стола оставленную с ночи половинку лаваша, уже через десять минут я летела по людному проспекту.
Не доверять Лере по поводу преподов и сессий оснований не было - за почти прошедшую осень соседка не раз делилась полезной информацией, а то и своими старыми конспектами и лабораторными работами. Вот и по поводу математички я не усомнилась: женщина, что вела этот предмет в моей группе, клятвенно пообещала за каждый пропуск или опоздание задавать по дополнительному вопросу на экзамене. И, судя по её хищной решительности, даже на основные ответить будет не так просто. Эх. Не то чтобы мне не нравился первый семестр вышмата. Матричные и векторные вычисления, ряды Лагранжа и Тейлора - всё это достаточно интересно, но у меня, хоть убей, не получалось придумать, что из этого и как применять в жизни или потенциальной дальнейшей работе. Расспрашивать было бесполезно: математичка оказалась сухим теоретиком.
За минуту до звонка я всё же успела влететь в учебный корпус. Не рискнула заскакивать в буфет за полюбившейся булочкой. Расположившись за партой где-то в серединке лекционной аудитории, я чётко осознала, что вникнуть в то, что математичка сейчас будет вещать, даже не стоит и пытаться. Так что я сдвинулась на метр правее, чтобы укрыться за широкими спинами каких-то парней, и тихонько положила голову на сложенные в замок руки. Потом перепишу лекцию у кого-нибудь…
--------------------------------------------------------------------
Обсуждение клана и контроля завода вынесли под вечерок одного из игровых дней. Немного подумав, я предложила собраться в баре “Удачная встреча”. Граас был заблаговременно предупреждён, что на сей раз нам понадобится только бежевая книжечка меню, без её тёмного аналога. Нечего Архаилу подкидывать пищу для бурной умственной деятельности.
Первой успехами в прогрессе поделилась я. Пятёрка бардов охотно вышла на контакт. От предложения создать совместный клан они отказались, сказали, что будут делать свой. Взамен предложили скримить пару-тройку раз в неделю с нами. Скримы - дружеские матчи - обычная практика среди многих киберспортивных коллективов. Я согласилась без обсуждения, так как польза очевидна. А вот предложение, связанное с заводом, их заинтересовало. Джованни (лидер их команды) пообещал, что они будут делать по одному набору полных настроек для комплекта спарринговых дроидов на каждый наш перезахват локации, когда наладится полноценно поставленная на поток аренда завода. 10% собранных с продажи входа в кастомизированный данж кристаллов я посчитала приемлемой платой за тренировку с качественными ботами.
Ка’Джет, сияя во всю морду от уха до уха, заявил, что вакансия того, кто будет ботам вбивать в голову нужные модели поведения, закрыта.
-Чел в натуре чёткий. В проге шарит. Да и в железе. Он мне как-то компик собирал с нуля. Машину сделал - во! Вчера начал играть. Отписался сегодня - уже прокачивается в этой алгоритмизации, или как её.
-Он что, только начинает играть?
-Сначала ваще артачился, не хотел регаться в игрушке… Но я ему сказал, что или чердак поломаю, если сольётся, или лавехи накину, если подмогнёт! Выбрал второй варик, прикиньте! - чёрт, с нами что, действительно какой-то “браток” крутой играет?
Архаил же после моего фиаско подписался на изначально самую сложную миссию - подыскать хорошего кланлида. И, ко всеобщему удивлению, тоже преуспел. 
-Это один из моих регулярных клиентов. Своим присутствием стабильно повышает средний уровень IQ в помещении. Поверьте, это очень харизматичный и умный человек. И в игру решил зайти сам, а не под репрессиями, - тут воитель кинул полный укора взгляд на Ка’Джета. Кот, впрочем, и ухом не повёл.
-Архаил, - внезапно поинтересовалась Китти, - А кем ты в реале работаешь? То есть, ты сказал, что это твой клиент, ну и интересно стало…
-Барменом, - бесхитростно ответил белокрылый воитель. - А что?
-Барменом? Я была уверена, что если и не священником каким-нибудь, то уж точно, э-э-э, не барменом, - озадаченно почесала та затылок.
-Так я и учился когда-то в семинарии.
-Тогда совсем ничего не понимаю. А что заставило сменить род деятельности?
-Захотелось приносить людям пользу. В детстве хотел стать психологом. Но у нас в стране отношение к этой профессии неправильное как у людей, так и у самих психологов, - воитель замолчал.
-А поподробнее? - заинтересовался и Ключ.
-Кто чаще всего становится психологом? Закончившие курсы девочки, разочаровавшиеся в своём высшем образовании и освоенной специальности. Почему они идут в психологи? Да потому что сейчас много кто готов платить деньги за то, что им скажут, что в их проблемах виноват кто-то ещё. Соответственно, как они работают? Так и работают. По методичкам проходят с клиентами разные тестики, после чего выносят квазипрофессиональный вердикт.
-А ты, получается, думал, что сможешь реализовать нормальную психологию в роли священника?
-Да. Идут же некоторые исповедоваться, когда натворят в жизни ерунды.
-Ну-у, в принципе, да, логично. Так а почему передумал облачиться в рясу?
-Да внезапно дошло, что на пару этапов раньше исповедания люди какое место посещают?
-Бар. Гениально.
Потенциальный кланлид явился в процессе нашей беседы. Игровым персонажем Веспиана оказался представитель расы прифиаров. Эдаким джинном он парил в слегка потрескивающем воздухе. Насколько я помню, эти эфемерные существа гибко кастомизируются при создании посредством выбора двух доминирующих стихий. От выбора игрока зависит общая предрасположенность перса к тем или иным аспектам игры, внешний вид, отношение других рас и многое-многое другое. Веспиан был тёмно-фиолетового цвета. Всё, что должно было бы угадываться у любой порядочной гарпии ниже грудной клетки, у прифиара смешивалось в плотный, почти неразличимый туман. Признаться, я понятия не имею, какие стартовые стихии были им выбраны и как вообще можно таким персонажем управлять, так как плохо знаю эту расу. Вообще, её индивидов в Техномагии я ещё не встречала. Даже игроки как будто бы не торопятся их выбирать из-за далеко не самого тривиального геймплея.
-Приветствую, - мягко пророкотал Веспиан. - Архаил пригласил меня взять бразды правления, уверен, одним из лучших зарождающихся кланов этой игры. Я здесь ещё новичок, но внимательно следил за новостями Техномагии во время бета-теста. Моё почтение всем её участникам, - тут полупризрачный силуэт прифиара слегка склонился в нашем направлении.
-Он всегда такой.. высокопарный? - шепнула я Архаилу.
-После первой рюмки это обычно проходит, - подмигнул мне крылатый. - Дай ему шанс.
-Здравствуйте! Подсаживайтесь, эээ, если Ваша раса позволяет это сделать, конечно, - скомкано ответила я.
-Благодарю, - Веспиан подплыл к нашему столу. Буклетик с меню словно сам собой начал перелистываться. Подобие телепатии?
- Да, прифиары примерно так взаимодействуют с ближайшими объектами, - ответил собеседник на всеобщий безмолвный вопрос. - И, друзья, пожалуйста, обращайтесь ко мне на “ты”, добавил он, одновременно подзывая Грааса, чтобы сделать заказ.
От моего внимания не укрылась явная заинтересованность бармена нашим собеседником. Занятно, занятно. Не забыть бы потом разузнать, что послужило причиной. Как я успела понять, Граас ни за что не уделит внимание ничего не стоящим вещам и, тем более, посетителям.
-Что ж, приступим! Нам нужно согласовать видения по развитию клана, понять, что для этого понадобится, и прочее!
Действительно, пищи для размышлений полно. Во-первых, было единогласно решено, что клан официально создам я сама, а уже на должность управленца назначу Веспиана. Всё-таки, наша пятёрка сколочена гораздо раньше, чем прифиар появился на горизонте. Речь шла о здравом смысле, а вовсе не о недоверии.
- Основной ресурс игры - это кристаллы, - перешла я к первому важному вопросу. В интерфейсе клана есть отдельное управление его казной. Веспиан получает карт-бланш на её использование для всех сделок клана, правильно? 
- Я бы ввёл некоторые ограничения, - возразил прифиар. - Я вижу здесь расширенные настройки на валидацию расходов. Предлагаю сделать систему апрува на единоразовые расходы свыше 100 кристаллов. Поставим в качестве наблюдателей  Джилару и Ключа? Они в игре намного дольше меня. Пусть к ним приходит сводка запросов на траты, просто на всякий случай.
Блин, я же хотела оградить себя от организационных моментов… Но ладно, прочитать хотя бы по диагонали запросы на транзакции клана 10 минут как-нибудь найду. Вот только скряга Ключ… Я забеспокоилась, как бы он не позаворачивал всё на свете на корню и взглянула на тиммейта. Тот решительно потряс кулаком в воздухе. Надеюсь, дворф нормально подойдёт к этому вопросу и всё будет в порядке.
После небольшой дискуссии основным направлением клана решили сделать боёвку. Рейд-группы должны приносить ресурсы, зачищая данж-локации, выполняя самые опасные квесты и так далее. Но даже с таким упором нам всё равно понадобится развивать собственный крафт и думать над тем, какие товары сможем продавать другим игрокам. Веспиан весьма одобрительно отозвался о нашем пока ещё кустарном производстве раций, сказав, что это будет прекрасным стартом для экономики клана. Правда, добавил, что тратить на это моё и Ключа время будет расточительно, поэтому одной из первых своих задач поставил оптимизацию создания приборчиков без участия нас с дворфом.
Далее я вспомнила, что после 10 уровня каллиграфии у меня откроется доступ к начертанию свитков с заклинаниями. Веспиан пообещал тщательно прорисёрчить рынок этого продукта в Техномагии и рассказать, стоит ли спешить с этим делом. 
Ка’Джет и Архаил навыками крафта не блистали. Китти пока скептично относилась к своему зельеварению, так как чего-то годного делать у неё не получалось, хоть попыток саппорт не оставляла, постепенно прокачивая этот небоевой навык.
В общем и целом, сошлись на том, что соотношение игрового времени, уделяемого крафту и боёвке, стоит поддерживать примерно на том же уровне, что и раньше. Кроме того, Весп наметил перед собой задачу по планомерному расширению штата клана. Для начала аккуратно поискать бесхозные (то есть бесклановые) рейд-группы с хорошим потенциалом и какое-то количество крафтеров.
Пока мы болтали, Граас принёс напитки, а дворф уже даже успел свой оприходовать.
-А ещё я хочу себе собственную клановую мастерскую! - решительно заявил Ключ. - Эти завистники и скряги так и норовят стащить у меня какой-нибудь прибамбас или жестянку. 
-Нашему дракону нужна пещера, где он будет сиживать на своих сокровищах, - рассмеялась Китти.
-Смотри, малышка, как бы ты потом не оказалась принцессой, - толкнул её лапой Ка’Джет. 
- Тогда она будет единственной принцессой, разбирающейся в квантовой механике и элементарных частицах, - резонно заметила я.
Наш стол залился хохотом, глядя на пунцевевшую и без всякого хмеля саджумину. Под сводами таверны рождался новый клан…


Глава 13


Клан очень потихоньку, но начинал развиваться. Основу бюджета на текущий момент формировала продажа раций и совсем небольшие вливания по мере возможностей от его участников. Я, например, скидывала туда те копейки, что получала за продажу Мордусу собственноручно собранных трав. Понятно, что всё это мелочи, но аренда завода механизаторов ещё не раскручена, а другие источники не заведены.
Веспиан уже через несколько дней освоился с клановым интерфейсом и весьма настойчиво попросил нас разобрать несколько квестов в одном из крохотных поселений в окрестностях Авахолла. Наш эффективный менеджер утверждал, что при благоприятном исходе можно будет подмять поселение в своё владение. Мы сдуру согласились.
Квестов было четыре и все оказались почти чистейшими социалками. Чтобы никому не было обидно, мы решили потянуть вслепую жребий, ещё не зная их сути. Ка’Джет, ко всеобщему удивлению, решил поучаствовать и ушёл с Ключом выполнять вытянутый квест. Я не на шутку запереживала за успешное выполнение социалки опасно меркантильным механиком с котом-гопником на плече. Ну раз так захотели - окей. Сама я достала показавшийся достаточно увлекательным квест - “расследовать порчу стратегически важного сооружения”.
Пожелав друг другу удачи и договорившись встретиться в местной таверне, которая на первый взгляд могла не выдержать наплыва такого объёма посетителей в количестве пяти героев, мы разошлись в разные стороны в поисках нужных неписей. Мой должен был обитать на самом краю деревни. Вооружившись картой и хорошим настроением, я несколькими взмахами крыльев отправила себя в небо и, поймав восходящий поток ветра, не спеша парила к раскидистому саду на холме.
Приземлившись и немного поплутав среди деревьев, я наконец, нашла хозяина. Им оказался почти самый обыкновенный человек: загорелый, невысокий, бородатый дедок, каких теперь редко встретишь в современных играх. Бойкий старичок по имени Хабыч восседал на изгороди у дома, зорко вглядываясь в дорогу, откуда он, видимо, нашу братию ожидал. Услышав моё приветствие, хозяин аж подскочил и без намёка на хоть какую-то ловкость спрыгнул со своего наблюдательного пункта, шмякнулся оземь, тут же вскочил и помчался мне навстречу.
-Наконец-то! - выпалил он на ходу и, слегка отдышавшись, с подозрением добавил: - Почему вас.. э-э.. тебя так мало?
-Дедуль, прибыла лучшая из лучших, - улыбнулась я ему. 
-Да? Это правильно. 
-К тому же мои товарищи сейчас осматривать окрестности на предмет подозрительных элементов и в любой момент придут нам на помощь.
-О, тут все подозрительные! Ну ладно, раз ополчения не дождёмся, надо брать это дело в свои руки.
Хабыч потащил меня через неухоженный двор за дом. Прямо к небольшой груде переломаных досок. С нехорошими подозрениями я проследовала за стариком. Ох, подходить близко было большой ошибкой. В игре нет болевых ощущений, но вот запахи она воспроизводит великолепно…
И теперь наконец стало понятно, почему Веспиан так сочувственно хихикнул, переадресуя мне доставшееся жребием задание.
-Вчера! Просыпаюсь я такой! Собираюсь, значит, это самое, ну! А тут одни обломки! А, что творится?
Да, стратегически важным сооружением оказался нужник Хабыча. Просто квест мечты. Но задание есть задание: если это послужит толчком, нет, лучше пинком, для экономического развития клана, то можно и потерпеть. Чтобы не прогневать дедулю, я, дважды задержав дыхание, пока не появилось предупреждение о снятии хитпоинтов, походила вокруг обломков. Взлетела, осмотрев место свершения лютого вандализма сверху. И только после этого решительно удалилась на десяток метров.
Если без шуток, то произошло действительно что-то странное. Внутри ямы было пусто, на дне виднелось рваное отверстие в полметра шириной. Сделав максимально деловой вид, я выудила из недр инвентаря лист бумаги, несколько пузырьков с разноцветными чернилами и самое красивое перо из имеющихся. Понятия не имею, как искать виновника, но лучше опросить Хабыча подробно. Хотя бы чтоб не передумал и не выдал квест кому другому.
-Когда Вы в последний раз пользовались разрушенным объектом?
-Авечера вчерашнего! Навалил, помню, знатно так!
-Слышали ли Вы подозрительные звуки ночью? - я постаралась не обращать внимания на ненужные подробности.
-Внученька, я ж дрыхну, как убитый! Ни черта не слышал! Коли б услышал - так сам бы злыдня отметелил!
Я в лёгком недоумении решила обойти скромные владения старичка, решив, что раз никаких других идей пока нет, стоит просто осмотреться. Напоследок услышала лишь бурчание Хабыча:
-На старика озлоблен мир. Прощай, мой маленький сортир.
Так, если по правде, то раздумывать над мотивами того, кто насолил дедуле,  было занятием глупым. Скорее всего, произошло что-то до ужаса непредвиденное, и логичнее всего прикинуть примерный вектор поиска виновника. 
Первую мысль - кто-то из посёлка, кого вывел из себя чудаковатый старик - я отбросила. Те, кто его знают, должны точно предполагать, что такая трагедия лишь подхлестнёт Хабыча поднять бучу. Если и не выявит настоящего вредителя, то точно откомпостирует мозги всем жителям. Нет, не вариант. Не давала покоя дырка, сквозь которую, очевидно, исчезло наполнение. Могла ли она быть пробита сверху? Что-то сомневаюсь. Да и доски разбросаны так, будто их разметали изнутри.
Предположив, что вероломный акт совершён из-под земли, я принялась вспоминать, какие существа в Техномагии могут тусить под поверхностью. Подходили сразу несколько рас и куча неразумных монстров. Монстры, скорее всего, принялись бы гулять по деревушке. Из разумных рас можно откинуть кобольдов (их ареал - скорее горная местность) и гномов (по примерно тем же причинам). В целом это могут быть гоблины. Здешняя вариация этих существ, если верить описанию, не совсем обычная. По сравнению с классическими мелкими чудиками, не представляющими никакой опасности поодиночке, но всегда обитающими огромными племенами, гоблины этого мира умеют перемещаться в земле, а боевые характеристики гоблинов увеличиваются в зависимости от ценности имеющихся на их снаряжении драгоценностей. Вот такие вот странноватые клептоманы.
 Так, чёрт побери, это же обычная социалка. Даже в Техномагии с такими квестами всё должно быть очень просто. Раз жителей деревушки можно почти наверняка исключить из числа подозреваемых, хорошей идеей будет прочесать окрестности на предмет каких-нибудь нор или пещер. Я даже пропила ускоряющее зелье, сначала пробежавшись по округе вокруг фермы Хабыча, а когда откатился полёт - осмотрелась ещё и с воздуха. И не зря! В нескольких местах обнаружились довольно свежие бугорки земли. Словно поработал крот, только размером с доброго алабая. Я аккуратно разбросала когтями один такой холмик. Так и есть - узкий проход, уходящий вглубь. Но нечего и думать лезть туда самой - у меня нет ни ночного зрения, ни возможности свободно перемещаться в таком узком пространстве(даже крылья вряд ли пролезут). Да и мой персонаж так себе боец под землёй. Но если вспомнить, что гоблины чуют кристаллы за тридевять земель, можно попробовать схитрить…
Я извлекла из инвентаря 5 кристаллов и воткнула их в стенки у одного края туннеля, а сама притаилась у другого. Получится - значит, получится. В ожидании, пока на приманку кто-нибудь клюнет, занялась прокачкой каллиграфии. Мой уровень начертания понемногу растёт, а значит пора копать записи Джорра в поисках информации о создании свитков магии.
Профессор исписал несколько десятков страниц блокнота на тему свитков. Тут было сразу несколько нюансов. Техномагия считает применение свитка “не своей” магией, из-за чего возникает проблема перерасхода маны. Можно заложить в свиток лишь “шаблон” заклинания или способности. В таком случае тот, кто его применит, будет словно прогонять свою ману через так называемую матрицу свитка. Перерасход объяснялся в научном труде, на который Джорр оставил рекомендацию, следующим образом:
“Когда Вы применяете свою способность, то аккуратно переливаете часть своей маны в неё, словно цедите вино через шланг. Использование же свитка можно сравнить с наливанием пива из бочки в напёрсток. Целевую ёмкость Вы, без сомнений, наполните, но часть драгоценной жидкости непременно прольёте.”
Мда, сразу видно - к исследованию причастна яркая дворфья натура. Я перечитала текст и тщательно обдумала информацию: видимо, заклинания из сделанных по такой технологии свитков дежурными точно не сделаешь. Слишком велик будет перерасход ресурсов. Но какие-то средства для крайних случаев - почему бы и да! Плюсом “матричного” подхода считается, как я поняла, относительно небольшая сложность изготовления.
Про другие концепты я прочитать не успела. Моё самообучение прервал шорох и лёгкий скрежет. Земля на поверхности стала проваливаться, пока из неё не показались сначала маленькие чёрные лапки, а вслед за ними и престранного вида голова: маленькие рожки на ней соседствовали с короткой шёрсткой, заменявшей созданию волосы, а венчали композицию несоразмерно большие заострённые уши. Эти самые локаторы появились последними. Я замерла, стараясь не двигаться и даже не дышать. Но они всё равно навелись в мою сторону, и гоблин поспешил дать дёру. Перегнувшись через край ямы я едва успела схватить эту провору за лапу, прежде чем та бесповоротна исчезла в земле. Ох и нелёгкая же эта работа - из норы тащить гоблиноида! Вновь показавшася над землёй голова отчаянно моталась из стороны в сторону, а свободные конечности упрямо пытались закопаться.
-А ну… Тьфу! - ком земли угодил мне в лицо, окончательно похоронив не только миловидность моей моськи, но и желание решить вопрос полюбовно. - Кинешь в меня ещё один ком грязи и я сначала тебя прирежу, потом воскрешу и затем снова прирежу. А после этого сделаю из тебя шашлык.
-Я невкусны-ы-ый! - заголосил гоблин. Или все гоблины такие писклявые, или мне досталась ну совсем мелочь.
-Ничего, я гарпия на опыте, у нас свои способы приготовления маленьких миленьких гоблинов.
-Не обгладывай мои кости-и-и!
-Нет-нет. С костями! Но вот знаешь, виверны куда страшнее: они имеют привычку сдирать заживо кожу, шинкуют печень, давят из глазных яблок сок. Кстати, очень освежает…
-Я.. я.. забирай! - чудак наконец перестал вырываться и сменил тактику. - Вот! Вот пара кристаллов, которые я успел найти! - чёрные лапы протянули мне 5 кристаллов.
-Вообще-то это и так мои кристаллы… - камушки перемахнули обратно в мой инвентарь.
-Чего же ты от меня хочешь?! У меня ничего нет. Умоляю, только не ешь меня!
-Мне нужна информация.
-Но.. сородичи бросят меня в тоннелях с ползунами, если узнают, что я выдал тебе наши секреты.
-Хм.. в рагу из гоблина лучше подойдёт шалфей или кориандр?.. - я придала себе максимально задумчивое выражение лица, ещё крепче сжав когти.
-Ладно, я сдаюсь. Чего ты хочешь?
-Что вы делаете здесь? Почему кошмарите местных?
-В этих холмах охотится наш вожак. Ну.. - черныш снова замялся.
-Ну-у…
-Охотился. Никто не видел его уже много тактов.
-Вот оно что…
-И кое-кто уже отправился искать его блестяши. Но он всегда носит все свои блестяши с собой.
-Что такое “блестяши”?
-Камни, ножи, приблуды сверху. Это всё блестяши.
-Если где-то тут лежит тушка вожака гоблинов с горой сокровищ на нём…
-Да, скоро начнётся Фак-Хат.
-Это ещё что такое? - что-то эта милая сельская вечеринка перестаёт быть томной.
-Если вожак мёртв, все гоблины клана начнут охоту за его блестяшами.
-Значит нужно как можно быстрее с этим разобраться.
-Теперь ты меня отпустишь, гоблиноедка?
-Беги, - стоило мне разжать когти, как гоблин в секунду щучкой нырнул в нору и был таков.
Если даже такая мелочь сообразила, что пора искать сокровища, то через пару часов от Хабычевой хибары не останется вообще ничего. Взяв когти в крылья, я припустила в сторону “стратегического объекта”. Старикан встретил мне с той же радостью и грацией свежевыкопанного картофеля:
-Ну? Ну что там?!
-Сейчас будем клад копать, Хабыч.
-Да ты никак на солнце перегрелась, милая. Тут отродясь кладов не было. Уж я-то на своём веку ям тут нарыл.
-Это мы сейчас и проверим…
Я уже не стала слушать причитания дедка, пролистывая страница дневника профессора. Я уже видела среди его записей показавшееся мне сначала весьма сомнительным заклинанием узконаправленного телекинеза. Сам Джорр писал, что использование его матрицы получится эффективным только если искать что-то конкретное и в очень маленьком диапазоне. Но если предположить, что я уже не только точно знаю, где шарить, но и благодаря своему новому маленькому другу знаю что именно тащить, то это может сработать. Ага!
Содержимое представляло собой саму странную когда либо видимую мной схему: более-менее известные мне слова переплетались с символами и геометрическими фигурами, написанные разной толщиной и под разными углами. Единственной закономерностью в этих каракулях я видела стремление содержимого вверх. Со всей доступной мне скрупулёзностью я стала переносить схему на один из припасенных пергаментов…
Что ж, уроки рисования в 3-м классе не прошли даром. Ну или всё таки Техномагия мне немножко подсобила. Так или иначе уже через два испорченных пера, три использованные баночки с чернилами разных марок и пол-кило переведённых на макулатуру бумаги лог любезно обозначил левелап калиграфии и создание теперь весьма понятного свитка:
*Свиток кладоискателя. Поднимает все элементы класса *драгоценности* в радиусе трёх метров и на глубине до 0.2 * (Мощь персонажа) на поверхность. Если сокровищ в радиусе поиска нет, убивает применившего свиток персонажа два раза подряд.*
Насколько я уверена в том, что гоблинский вожак оказался погребён заживо, перекапывая не свой двор в поисках наживы? Учитывая то, то это всё ещё обычный социальный квест - почти на 100%. Готова ли я рискнуть некоторым количеством опыта ради проверки теории? Вообще это неразумно, но возвращаться на “планёрку” единственной не выполнившей задание не хочется. Была не была!
*Использовано: свиток кладоискателя*
Свиток высосал почти весь мой запас маны. Но это меня в текущий момент не волновало! Земля вокруг выгребной ямы пошла ходуном, я едва успела отпрыгнуть подальше, как из “стратегического места” попёрли наружу доски, изрядно “фонящая” субстанция и большие бурые шипастые конечности. Всё это непотребство сопровождалось настолько чудовищным запахом, что у меня стало по чуть-чуть отниматься здоровье. Колдунство явило мне и лихо присвистнувшему от такой находки Хабычу двухметровую гоблинову тушу, с ног до голову увешанную всякой всячиной. На вожаке гоблинов были и шлемы, и несколько доспехов разных размеров и степени ржавости, и многочисленные браслеты и амулеты, и два разных ботинка, из которых торчали длинные пальцы, и одному только Десятому известно что ещё. И всё это было добротно измазан…. Не только землёй.
-Во те на… - Хабыч пребывал где-то посередине между восторгом и ужасом. - Так это что, мой нужник его так?
-Завалило со всеми потрохами, когда копал.
-А сооружение-то как пало?
-Видимо, разгневанный зажиточный господин подземного царства успел произнести ужасающей силы заклинание перед гибелью.
-А я знал, что копать надобно именно здесь! - прямо на моих глазах рождалась легенда великого убиватора гоблинов.
-Э-эм, старче, а вам на запах вообще всё равно? - когда показатель хп упал ниже половины, игнорировать в буквальном смысле убийственную вонь оказалось невозможно.
-Мне ещё на службе в королевской страже нос сломали так, что я ничего не чую. Лучшее, что случалось в моей жизни.
-Не хотите поделить, кхм, клад, после лёгкого душа?
-Внученька, ты ж мою тревожность развеяла! Я уж грешным делом подумал, не прогневил ли кого в своей жизни! Что ж я, изверг, не поделиться? Но чур мне бóльшая половина. Всё таки это я одолел чудище огородное. Моих рук деяние!
-Замётано, дедуль.
*Расследование трагедии на стратегическом объекте - задание выполнено!*
Благо, “Техномагия” всё же игра. Некоторые условности здесь опускаются, и добычу не пришлось выковыривать собственнолапно.
*Получена награда
Эссенция земли - 120
Драгоценности - эквивалент 55 кристаллов
Экипировка разных рас (хлам) - эквивалент 4 кристаллов
Свободный опыт - 1*
Признаться, столь неоднозначных трофеев я ещё не лутала. Оно-то всё объяснимо, кроме количества опыта, но всё равно прикольно. Впрочем, я твёрдо пообещала себе настучать Веспу по его сиреневой призрачной шее по возвращению в Авахолл… 


Глава 14


-Ва-арь. Варя.
-А? - голос Лизки оторвал меня от процесса чистописания.
-Подруга, я тебя, конечно безмерно обожаю и внешность не главное, и бла-бла-бла, но эти синяки под глазами тебе не очень идут, - её палец выписывал круги в опасной близости от моего глаза.
-Я попросила у Дениса конспект по матану, чтобы переписать всё, что проспала за… за все прошлые разы. Я даже не представляла, что там столько.
-Так-так. И как он тебе?
-Длинно, сложно да и почерк на троечку, - рассеянно ответила я, - надоело складывать и вычитать буквы.
-Очень смешно, - закатила глаза Лизка. - Как тебе Дэн?
-Не Дэн, а Денис. И в данный момент меня больше интересует, как я скажу ему, что пролила кофе на его тетрадь.
-А, ну тут всё просто. Просто посмотри на него так преданно, как когда ты видишь у меня шоколадку, и пригласи на свиданку, - обладательница шила в потаённом месте никак не желала смириться с отсутствием романтического подтекста в конспектических делах. - У него не будет шансов.
-Как и у меня, что ты когда-нибудь угомонишься со своим стремлением выдворить меня на свиданку.
-Факт. Без шансов. Но ты с темы-то не соскакивай, - палец Лизки снова угрожающе приблизился к моему лицу. - Ладно бы ты ночами отрывалась, как соседка твоя, но игры и конспекты - убийственно-ботанская химия.
-В мире больше ботаников, чем ты думаешь.
-Как только за тобой будет бегать выводок ботаников с цветами наперевес, я подумаю над этим. Но это всё демагогия! Сегодня у нашего курса будет маленькое застолье с мафией и печеньками, так что если ты перестанешь дуться и явишь миру свою улыбку, сможешь сойти за студентку журфака, - заговорщицки подпрыгнули разноцветные косички.
-Надо подумать. Во сколько?
-Не-ет, Варя, от ответа на этот вопрос ничего зависеть не должно, так как занятия интереснее ты этим вечером не найдёшь!
Её ответ показался мне достаточно резонным, чтобы отогнать предательскую мысль “соскочить” подальше. Лизка меня хорошо знает, а потому звать на “слишком тусовую” тусу бы не стала. Значит, будет что-то довольно лайтовое с приемлемым для меня количественным и качественным составом населения. Хвосты по почти всем предметам я подтянула, оставшиеся закрою за последние три предсессионные недели. Сегодня нужно отдохнуть, раз есть возможность.
Довольная собой, подруга упорхала восвояси, оставив меня на рандеву с недописанным конспектом. Я взяла ручку и по инерции переписала ещё пару страниц, но словила то самое ощущение, когда большая часть работы уже сделана, но осталось всё ещё немало. Очередная порция воздуха вышла из лёгких не равномерным потоком, а чередой коротких обратных всхлипываний. Ручка показалась тяжёлой и неповоротливой. Правый глаз показал, что он куда менее стрессоустойчивый, чем его левый собрат, и пустил две маленькие, но горькие слезинки. 
Я просидела так ещё минут пять, не понимая причин накатившего. Ведь вроде всё хорошо. Но так не хочется ничего делать, хоть волком вой! Я плашмя забурилась на подрапанное общажное покрывало, уткнулась в не самую свежую наволочку подушки и почти намеренно поревела. Стало лучше. Но надо как-то закрепить успех. В голову даже пришла  мысль воспользоваться примером соседки, которая однажды пришла в глубоко расстроенных чувствах и до глубокой ночи обнималась с бутылкой (как потом выяснилось) белого сухого, врубив на всю комнату плейлист, состоящий по большей части из “Мёртвых Дельфинов”, “The Neighbourhood” и “Melanie Martinez”. 
В конце концов, здраво рассудив, что не всё так плохо, в качестве компромисса я решила прибегнуть к инструменту поднятия настроения, который ещё никогда не подводил.
-Привет, пап, - шмыгнула я в трубку мобильного.
-Привет, доча! - ответил он наполовину бодро, наполовину встревоженно, - Как ты?
Я вывалила на отца поток каких-то слабо связанных между собой тревожных мыслей, чувствуя, что они постепенно покидают мой мозг, освобождая место для чего-то нормального.
-...Завалила пару контрольных. Одну разрешили исправить, пойду на следующей неделе переписывать. Как исправлять другую - ума не приложу…
- Ласточка, наловить плохих отметок в универе - это нормально, поверь. По какому предмету эта вторая двойка?
- Матанализ, - уныло пробормотала я. - Я совсем перестала понимать, что там происходит.
- Послушай, ты сама говорила, что у вас преподаватель по этому предмету - сухой теоретик, верно?
-Ага.
- Значит, у вас мало шансов что-то вынести с этого предмета через 4 года обучения до того момента, как какие-то его элементы понадобятся в работе. Если что-то и пригодится, то совсем немного. В любом случае придётся разбираться заново.
Похоже, папа прав. Мы не раз на лекциях пытались выяснить практическое применение инструментов матанализа, но натыкались лишь на суровое “не дурите голову, потом поймёте”.
- А как там твоя игра? - отец попробовал направить русло беседы во что-то более приятное.
Я кратко, рассказала пару наиболее интересных даже далёкому от игр человеку моментов. Папа хмыкнул, выслушав описание Ка’Джета и напомнил на всякий случай не давать этому игроку никаких своих реальных контактов. Мало ли что.
-Я знаю, что ты у меня умная, но отдыхай побольше в реальной жизни, Варь, ладно? - как можно более мягко попросил отец ближе к концу разговора. 
- Конечно, пап. Сегодня провожу вечер с Лизкой и её одногруппниками в общаге.
- О! Передавай от меня привет этой егозе. И зови в гости, если вместе решите домой приехать на каких-нибудь выходных.
Попрощавшись, я ещё на полчаса зависла над конспектом. В какой-то момент поймала себя на мысли, что совершенно не поняла то, что только что прочитала. Не, так я к вечеру точно кукухой поеду. Надо отвлечься на пару часиков…
*ВХОД*
Не хотелось даже ни с кем кооперироваться. Я специально перевела клановую рацию (да, получилось добавить и режим многопользовательского обмена данных, пусть пока что до 10 абонентов, но и это уже прогресс) в спящий режим и занялась тем, что незаслуженно подзакинула: прокачкой тёмной репутации. Есть чуечка, что незримое для непосвящённых число в чёрном кружочке около никнейма ещё не раз сослужит свою службу. Нужно только на него немного поработать. Да и запас жетонов, служивших тёмной валютой, пополнить. Тем более, сейчас я ещё и урон себе этим буду стакать благодаря призовой подвеске. Ещё почти некормленная, бедняжка.
Бар “Удачная встреча”, как обычно, не кишел посетителями. Лишь парочка совершенно не подозрительных личностей сидела за дальним столиком, активно что-то выясняя друг у друга.
- Граас, добрый день, - поздоровалась я на опережение с барменом.
- Здравствуйте, миледи! Чего изволите?
- Не в службу, а в дружбу, - я многозначительно потёрла когтем большого пальца о когти среднего и безымянного, памятуя о великой алчности дворфьей натуры хощяина заведения. - Нет ли пары-тройки незамысловатых дел для честного пролетариата?
-В таком порядочном городе как Авахолл, да ещё и в такое спокойное время - завсегда! - довольно закивал бармен. - Правильно ли я понимаю, что леди нужны самые быстрые приключения?
- Истинно так! Вошли, - я сделала характерный жест когтями, - и вышли. Уноси готовенького.
- Мисс, тут у меня есть свеженький блиц, если так можно выразиться. “Оформите” трёх клиентов - и гильдия довольно щедро платит пять жетонов плюс трёхзначную сумму в кристаллах.
Граас тут же высветил передо мной краткую сводку по заданиям. Ага. Все жертвы в пределах Авахолла. Местные жители. Двое не самой честной наружности. Ещё один, наоборот, самой. Мощь каждого до сотни включительно. Нормально, беру. Как раз на полтора-два часика мороки.
Так-с, над доходами поработаем, теперь о расходах. Как-то слишком затянулся квест для Десятого. Следует взять себя в руки и разобраться уже с этим долгом. Вспомогательной информации я натаскала достаточно из разных источников, теперь пора действовать.
- Граас, есть ещё одно дело. Мне нужен корабль в аренду. С командой. Ориентировочно дня на два или три. Можно здесь что-то подходящее и бюджетное подыскать?
- Миледи, любой каприз за ваши ресурсы. Цена будет договорной, но меньше, чем на 700-800 кристаллов за день аренды я бы не рассчитывал. Потянете?
- Я хоть раз заказывала услугу, за которую не могла заплатить? - намеренно высокопарно возмутилась я.
- Что Вы, что Вы. Последнее время в прибрежных водах неспокойно, так что мне нужно навести справки. Зайдите ко через пару дней и я смогу предложить вам лучшие варианты.
---------------------------------------------------------------------------------
Дверь со скрипом открылась, выпуская в коридор музыку и смех:
-Ну, наконец-то, - Лизка заключила меня в медвежно-разноцветные объятья. - Ждём только тебя, - она схватила меня за руку и потащила в комнату, откуда и доносился весёлый гам. 
Лизка тоже делила комнату со старшекурсницей, учившейся на второй смене, что делало мою подругу на порядок популярнее среди сокурсников возможностью собраться вместе после пар. Так что комната пребывала в состоянии перманентного гостеприимного хаоса, в котором было только одно незыблемое правило, которое девочки даже распечатали и приклеили скотчем к двери: “неси вкусняшку, всяк сюда входящий”. Принесённое мной печенье тут же было изъято и перекочевало на стол в середине комнаты. 
-Прошу любить и жаловать! - Лизка сделала широкий взмах руками, будто фокусник, достающий из шляпы нового кролика. - Варя. Для друзей Варвара Сергеевна. 
Под стать подруге я склонилась в шуточном реверансе и помахала целой куче людей собравшейся небольшой комнате, рассчитанной, вообще-то, на двоих. 
-Та-ак… С кого бы начать… Ага! - хозяйка-балагурщица безо всякого зазрения совести ткнула пальцем в сторону милого рыжего здоровяка, одетого типичным американским лесорубом средней полосы (кажется, стоит чуть меньше читать Кинга и Брома). - Это Фёма.
Детина помахал мне, а затем сложил руки на груди и вперил в Лизку осуждающий взгляд: 
-Вообще-то меня зовут Фёдор.
-Твои родители ещё не знали, что Фёма идёт тебе гораздо больше, - подруга обернулась ко мне. - Это он кажется жутким занудой. На самом деле он маньяк и по совместительству староста группы. Так что сама понимаешь, он пользуется служебным положением и мне приходится звать его на наши посиделки.
После этих слов в лоб Лизке прилетел фантик от конфеты.
-Эй, грубиян! Мало того, что выигрываешь третий день кряду, так теперь ещё и это?! - снайпером оказался пригревшийся прямо на полу возле батареи парень с жутким бардаком из лохматых чёрных волос и веснушек. - Знакомься, это… - она карикатурно нахмурилась и стала чесать в затылке. - Хм, как там его… Никак не могу вспомн…
В этот момент в неё прилетел второй фантик.
-А, вспомнила! Его зовут “Зэ-Вэ-Зэ” - Заноза-в-Заднице. 
В мой адрес полетела настоящая конфета. Уже будучи наготове к чему-то подобному, я её поймала, на что бросавший мне коротко отсалютовал:
-Захар. Подружимся.
-Так, двойняшки Аня и Ваня с юридического, так что даже адекватные. Пока на первом курсе, - махнула рукой на парочку, уплетавшую за обе щёки варёную сгущёнку прямо из банки столовыми ложками. Но, кажется, любовь к сладкому была единственным, что их объединяло. Если Аня была худенькой, держала себя ровно, одета была аккуратно, а волосы были идеально причёсаны, то вот Ваня был большим и добрым, слегка неопрятным и жил явно в нашей общаге, поскольку одет был в максимально домашне-заляпанно-растянутую футболку, такой же масти шорты, и комично выглядевшие пушистые тапочки.
Ваня с улыбкой от уха до уха подошёл обняться в честь знакомства. Вблизи он оказался ещё больше, но при этом ещё и тёплым, и довольно милым. Аня же просто улыбнулась мне, одной рукой держа ложку, другой раздавая карты.
-А это Семёныч. Он у нас сегодня первый раз, так что компромат на него ещё не насобирала. Тут на твой страх и риск, - Лизка указала на черноволосого смуглого смущающегося парня, которому такое отчество подходило с большой натяжкой - у него явно были азиатские корни. 
Парень заметил легкий след когнитивного диссонанса на моём лице и, немного смущаясь, пояснил:
- Вообще по паспорту я Куан, но с детства во дворе приклеилась кличка “Семён Семёнович”. Или, коротко - Семёныч. 
Я прыснула. Засмущавшись ещё больше, Куан очень аккуратно пожал мне руку и вернулся к усиленному разглядыванию выданной ему Аней карты.
-Ну и конечно же я. Мила, скромна и обаятельна, - с этими словами птица-говорун затрясла мою руку. - Будем снова знакомы. Для тебя как для особой гостьи особое место - поближе к холодильнику, - сказала она указывая на стул, сама запрыгивая на кровать к лесорубу. Тьфу ты, к Фёдору.
Со скрежетом уместившись всемером вокруг стола, уставленного понемножку самым разным сладким и солёным вперемешку с кружками и стаканами, наконец-то начали играть в мафию.
После очередного круга, когда Аня, мастерски сделав закос под уставшую ничего не понимающую дурочку, обыграла мирный город на “чёрной” карте, игра скатилась в балаган. Все перестали верить всем, фраза “Аня точно мафия” стала чуть ли не крылатой, а Ваня и вовсе подрасстроился, проиграв все шесть своих игр. Не повезло, что уж тут.
Всеобщим решением сменили род деятельности на игру “пять пальцев”. Суть её такова: все по кругу говорят про себя факт, начинающийся с фразы “я никогда не…”. Все, кто хоть раз в жизни делал то, что назвал активный игрок, загибали палец. Как только заканчивалась пятерня, нужно было выполнить какое-нибудь шуточное желание.
- Я никогда не пробовал курить, - выпалил, наконец, Семёныч, после полуминуты мучительных размышлений.
Почти все загнули. Кроме меня и Фёдора. Лизка хотела зачем-то схитрить и не загибать, но я пристально посмотрела на подругу, и та поняла, что её рассекретили.
- Я никогда не смотрел “Хатико” - нашёл, чем удивить собравшихся, Фёдор.
Однако и здесь мне загибать не пришлось.
- А ты почему не смотрела? - удивились ребята.
- Да мне как-то в детстве хватило прочитанной книги “Белый Бим, - чёрное ухо” - вздохнула я в ответ. - Тяжеловато далось.
- Да, это правда, - закивал Фёдор, - я, помню, тоже почти ревел целый вечер.
- Варь, твоя очередь.
- Я никогда неее… - мой котелок усиленно заварил. Захотелось ради азарта вспомнить что-то такое, от чего бы загнуть пришлось всем остальным. - Я никогда не читерила ни в одной онлайн или оффлайн игре.
- Что, даже в GTAшке PANZER не использовала? - недоверчиво уточнил Ваня, нехотя загибая пятый палец.
- Не. Никакие коды не использовала.
- Уважуха! - хмыкнул Захар. - У меня тоже пять. Загадывай обоим.
- Та-ак. Раз уж загадать нужно обоим… Значит Захар нам споёт, а Ваня будет изображать игру на музыкальном инструменте.
- Чего-о? - молчун аж привстал. - Не, давай чего другого.
- Цыц! - тут же встала на мою сторону подруга. - Иначе загадывать буду я.
- Не-не-не, - Ваня, кажется, хорошо знал мощь Лизкиной фантазии. - Давай, скромняга, я подсоблю.
- Ладно-ладно, я вам ещё назагадываю.
- О, знаю, знаю, - Ваня с заговорщицким видом стал шептать чего-то Захару на ухо. - Ща минус найду. Е-е-есть. Хозяйка, балалайку мне! - парень заговорщицки кивнул на веник, шкодливо прятавшийся в пыльном углу.
“Балалаечник” включил минус и стал усердно сопровождать его лабанием на венике. Я сразу узнала в задорной балалайке одну из песен Короля и Шута. Через несколько секунд к музыке присоединился сперва тихий, а потом всё более уверенный голос Захара. Стихи припева затанцевали в комнате, тут же раскрыв танец злобного гения. Ваня бесподобно подхватывал перебивки, своим задорным “ла-ла-лай-ла-лай”, завоевав первые аплодисменты. Отыграв всю песню, ребята сорвали восторженные овации.
В свою комнату я возвращалась с рассеянной улыбкой до ушей. Чёрт, да всё у меня получится! 
---------------------------------------------------------------------------------
-Так что за идея, Джилара?
После очередных субботних утренних пар я, заряженная успешной сдачей двух лабораторных работ, с двух крыльев влетела в мастерскую механиков, где трудились дворфы. Я была готова творить, о чём сообщила в личку Китти и Ключу.
-Я уверена, что мы не используем крафт и на 30% от его потенциала.
-Это ещё почему? - возмутился танк нашего отряда, скрестив руки на груди.
-Твои механизмы или требуют кристаллов в драконовых масштабах, или откровенно проседают по характеристикам. Не согласен?
-Есть такое, - пробурчал механик.
-Мои зачарования дают приятные усиления, но не более того. Зелья, которые делает Китти - …
-Имеют себестоимость трюфелей и эффект похлёбки на овсе, - кивнула саджумина.
-Но вспомните антидот от яда анголниаров - это было усиленное зачарованием зелья. Или даже нашу рацию - техника с чарами. Вроде, не так уж и плохо вышло, да? А если комбинировать крафт всех троих?
-На тесты предметов переведём немерено, - пробурчал ненавидящий непредвиденные расходы дворф. Сколько заготовок уложили на рацию?
-В этот раз ничего, кроме расходников, не пострадает: - я выдержала загадочную паузу и стащила с себя монокль, - первичный артефакт нельзя разрушить!
Описать задумку оказалось просто. Уже с десятого предложения и Ключ, и Китти  подхватили идею и начали сами накидывать варианты. Механик, дабы не терять времени зря, без сожалений одним движением руки очистил рабочее пространство перед собой, и прямо в процессе обсуждения начал таскать из разных уголков мастерской подходящие, на его взгляд, запчасти. Даже зычно гыркнул на пару дворфом-подмастерий, которые вскоре притарабанили какую-то банку. Очень прочную, по их заверениям. Работа закипела!
N-ая итерация поправок в нашей конструкции отличалась от всех предыдущих чем-то неуловимым. Казалось бы, просто очередная попытка реализовать то, что задумано. Но каждое действие Ключа казалось каким-то правильным, что ли. Залитое в резервуар зелье Китти, в которое она в последний момент, хлопнув себя по лбу, добавила тщательно отмеренную порцию какого-то “индингридиентика”, пузырилось и тихонько шипело, как будто в нём содержался бесконечный запас углекислого газа. Сотрудники лаборатории под номерами два и три, как я их мысленно про себя называла, тоже что-то почувствовали. Если ранее Ключ отдавал тест результата на откуп нам, а сам сразу же отворачивался к рабочему столу, мастеря составляющие для следующего эксперимента, то теперь дворф застыл в молчаливом предвкушении. Китти в нетерпении слегка приоткрыла рот и покусывала собственный язык, водя его то вправо, то влево вдоль зубов. Мне не понадобилось даже подглядывать в записи профессора Джорра: слова языка Древних шли словно из подсознания и ложились одно за другим на ремешок монокля. Краска частично впитывалась в кожу и текст начинал выглядеть так, словно он выбит тиснением давным-давно, при создании артефакта. Повинуясь потоку бессознательного, я вместо тщательно продуманных и выверенных отдельных слов вставляла в некоторые участки казавшуюся на первый взгляд околесицу. Только бы не испортить всё!
*Нанесён заговор. Модификация “взгляда смерти” завершена. Эффект: владелец может совершить быстрый рывок к цели с активной меткой. Рывок расходует топливо. Мощь персонажа +9*
По топливу имелся отдельный подсвечиваемый комментарий:
*Расход считается исходя от вида топлива, дистанции до цели и наложенных на обладателя эффектов контроля. 
Текущее топливо - тринитроплазмореактивный концентрат (создатель - Китти):
Запас - 100/100 единиц резервуара.
Эффективность: 26% от сжиженных кристаллов того же объёма (эквивалент 26 кристаллов).
Суммарная дистанция рывков без учёта эффектов контроля: 26 метров.*
-Надо посмотреть на это в действии. - Ключ первым взял себя в руки после того, как я расшарила описание ему и Китти, и мы дружно читали и перечитывали описание получившегося результата кропотливого труда всех троих. - Пойдём к канализационным крысам?
Я повесила монокль на законное место, а банку с топливом парой лишних ремней закрепили мне между крыльев.
В этот момент запищала моя рация. Архаил.
-Крысы не будут удостоены первого испытания нашего шедевра, - улыбнулась я, выслушав информацию от белокрылого воителя. - Есть полигон поинтереснее!


Глава 15


-Антох, я что-то не понимаю. Нас ругают за то, что слишком хорошо справились с задачей???
Негодование Стаса токсичными волнами расходилось по всей комнате офиса. Причиной тому послужили новости, которые тимлид принёс с совещания. Отдел баланса забил тревогу, утверждая, что игра стала чересчур чутко подстраиваться под хотелки игроков. Задания выполняются проще, чем задумано. Крафт быстрее выдаёт желаемые результаты. Построить хорошие взаимоотношения с НПС теперь не проблема и даже не задача.
- Стас, не кипятись. Не совсем так. Помнишь, от нас ведь хотели, чтобы только действительно значительные приложенные усилия щедро окупались. Слабые потуги не должны вознаграждаться.
- А, ля, точно. - разработчик искусственного интеллекта зажмурился и спрятал нос в сложенные лодочкой ладони. 
С одобрения верхушки, принимающей решения, созданную и обученную нейросеть, отвечающую за адаптивное награждение игроков во время игрового процесса, уже несколько дней “крутили” на лайв серверах “Техномагии”, чтобы протестировать результаты.
- Шеф, прости. Я совсем забыл про какие-то стартовые фильтры для входного слоя. Я полный туйбень.
- Полно убиваться, Стасон, - поспешил утешить тиммейта вечно неунывающий Виктор. 
- Да, действительно. Просто скажи, когда сможем подправить и предоставить версию 2.0 для следующего теста? Надо с нуля собирать датасет для обучения?
- Какое с нуля?! - перепугался Миша.
Его, как наименее занятого на тот момент, отрядили в помощь Стасу для сбора данных, когда перед командой встала эта задача. Такую работу парень, очевидно, не заценил. Требуется долго сидеть и заниматься монотонным однообразным делом: просматривать дампы с отрезками попыток игроков сделать что-нибудь, помечать хорошие и плохие старания, после этого многократно перебирать полученный датасет и ещё маркировать его. В качестве завершающей стадии требовалось, к тому же, изрядно пораскинуть мозгами, чтобы прикинуть, какую награду по логике можно выдать за те или иные старания. И только после всех этих манипуляций можно было начинать обучение нейросети.
- Не, спокойно, ребят. С нуля собирать не нужно. Надо только переразметить лейблы.
Лейблы - это как раз и есть предполагаемая награда.
- На пересмотр уйдёт от силы три дня. Переобучим сетку за пару ночей. За одну, если нам смогут удвоить мощность железа. И я ещё поэкспериментирую со слоем фильтров для входа. Сможем накатить сразу 3-4 разные версии в разных регионах, чтобы посмотреть, какая лучше себя покажет. Что скажешь, Тох?
- Идея залить несколько вариаций на второй тест мне нравится. Может, нужно попросить Рому сделать алгоритм фильтрации слишком слабых усилий вручную? Как думаешь?
- Давай посмотрим уже после второй итерации. Мне кажется, что сетке будет лучше, если она всё-таки будет видеть примеры плохих усилий. Тогда она сама поймёт, что такие случаи награждать не нужно, если мы всё сделаем правильно в датасете на этот раз.
- Смотрю я на то, что у нас вообще получается, и думаю, парни: А может, мы и сами живём в симуляции? - внезапно пробрало на философию Виктора.
-Не, это сильно вряд ли, - ухмыльнулся Стас.
-Это ещё почему?
-Сам посуди, какие сервера выдержат такой объём данных? К тому же, такую детализацию, механику и взаимодействия прописать просто невозможно.
-Но если задуматься, тебя никогда не смущали явные странности? - подхватил идею заговора Миша.
-Например?
-Да ты учебник по физике возьми. Там примеров - миллион. Вот, например, квантовая.
-А что там не так?
-Да сложнее найти, что с ней так. Почему взаимодействия частиц на макро- и микроуровнях происходят по-разному? Может, потому что обработчик для микро поленились сделать нормально.  Взяли с какого-то другого проекта. Ещё одной вселенной…
-Просто мы не видим чего-то более мелкого. Того, что объяснило бы происходящее.
-А если перейти к чему-то более крупному и глобальному? - Понравилась тема и Антону
-Ты о чём?
-А я, кажется, понял. - Лениво процедил Роман, не отворачиваясь от своего монитора, -  О тёмной материи?
-Ага. Ну ведь так и выходит:  галактики сделали, а потом увидели, что в физике есть гравитационные баги. Ну и заполнили на 80 или 90 процентов космос невидимым веществом, чтобы всё работало, как надо. Сами никогда так не делали?
-Хм. Судя по твоему лицу, есть ещё что-то?
-Ага! Скорость света. Почему её нельзя превысить? Бла-бла-бла, масса будет стремиться к бесконечности, тело разрушит само себя… Да хрень на постном масле! Просто при такой скорости система лагать начинала, вот и поставили ограничение. Или выход за пределы размерности типа.
-Бред, конечно, но всё это действительно  могло бы быть костылями, которые дожили до релиза…
-Антон? - прервал воцарившееся задумчивое молчание Миша.
-М?
-А много бед успело стрястись, пока эта версия нейронки на сервере крутилась?
-Мне сказали, что не особо. Но пара десятков масштабных ивентов из-за этого сильно ускорилась. Те, кто активно работали именно сейчас над серьёзными квестами, проскочили чуть ли не месячный прогресс за пару дней…
---------------------------------------------------------------------------------
В порту Авахолла царил организованный дворфийский беспорядок. Кажется, я никогда ещё не видела столько существ в одном месте: сотни дворфов несли и тащили, укладывали и шлифовали, прилаживали и бранились. В бризе полуденного солнца моряки снаряжали в поход свой флот.
Я на секунду оторвалась от монотонной работы - расписывания всей экипировки, что мне подсовывали в руки, баффами различного содержания - и проинспектировала происходящее. 
В сердце портового квартала - на пристани - Веспиан и начальник порта в лице дородного чернобородого дворфа отдавали команды, распределяя и перенаправляя дворфов по фрегатам и галерам, складам и мастерским. Как наш кланлид смог вклиниться в организацию, ума не приложу. Джунгар, бывший одним из лучших капитанов дальнего плавания, пока не лишился руки и части лица в одном из походов, не переставая размахивал единственной рукой, покрывал грузчиков и матросов отборным словцом и периодически переговаривался с Веспианом и Граасом, который также периодически появлялся у причала. Последний негласно, но явно с одобрения Джунгара, доставлял на корабли ящики, о содержимом которых никто не задавал лишних вопросов. Подозреваю, начинка весьма пригодится, когда запахнет жареным. Десятый упомянул несколько вещиц, запрещённых не только в Авахолле, но и на всём континенте как “крайне негуманные средства относительно массового характера”. 
Прямо на одном из крупных ящиков разложила приблуды для зельеварения Китти. Собравшиеся вокруг неё мастера гильдии алхимиков собирали персональные наборы бутыльков для моряков и проверяли, правильно ли уложены сундуки с гранатами и зажигательными смесями.
Зеваки-игроки наблюдали за всем этим зрелищем с нескрываемым восторгом. Кто-то даже пробовал вписаться в весь этот кипиш. Предвидевший это Архаил о чём-то переговорил с капитаном флагманского корабля - смуглым подтянутым человеком по имени Тарлав. Теперь оба собирали всех добровольцев, наскоро заключая с ними срочный контракт на оказание услуг городу и пополняя ими экипажи галер, не всегда готовых к такому вниманию, судя по техническому состоянию. Новобранцев, конечно же, вела исключительно жажда правосудия (изрядно сдобренная возможностью поучаствовать в эксклюзивном ивенте и подлутать кристаллов). Как ни странно, в морпехи шли и работяги-неписи, пусть и видавшие лучшие времена. Таких Архаил скорее отговаривал, чем рекрутировал, чем изрядно бесил Тарлава, делавшего свою работу быстро и без лишних разговоров. Впрочем, оба делали своё дело. Капитан работал над количественным составом, а Архаил - над качественным.
На флагманском корабле “Стальная волна” я заметила Ключа, заканчивающего прилаживать к бортам тонкие металлические пластины. Он с командой мастеровых уже час в спешке крепил сталь на борта. Десятый, конечно, заранее предупредил, что наши противники не преминут воспользоваться и магией, и жидким огнём, но время, видимо, не подрасчитал. Или разведка подвела. 
Подготовка к замесу шла полным ходом. Уверена, все сошлись во мнении, что без музы в виде Ка’Джета, вольготно лежавшего на корме и периодически раздававшего ценные советы, вовремя бы не справились.
С палубы “стальной волны” мне помахал рукой Джованни. Вся команда бардов откликнулась на зов приключений. Тяжеловесы Ханг и Банни сели на скамейки для гребцов, а “дальнорукий и кривозоркий” Кристоф уже лез наверх по одному из канатов. Помочь в предподготовке музыкантам было нечем - весь их крафт, как сообщил Джованни, направлен исключительно на боёвку. Флейтист не стал вдаваться в подробности, лишь пообещал, что сами всё оценим в начале заварушки.
-А могла бы поднапрячься раньше, и закончить всё гораздо тише, - вкрадчивый голос давным-давно перестал меня шарахать.
-А будь стимул посильнее - может, так бы и сделала, - парировала я. - А так хотя бы экспы подлутаю. И от города чего-нибудь да перепадёт.
-Не подведи. Сегодня всё решится. Если Джимми будет повержен, ты не станешь больше жаловаться на невыгодное сотрудничество.
-Посмотрим-посмотрим. Так, давай ещё разок освежим вводные: нам его просто укокошить, так?
-Тебе - да. Остальным займутся другие.
-Зачем это тебе другие? - притворно-ревниво, вспоминая непрошенные уроки Лизки, возмутилась я. - Давай ещё чего натворю, раз уж гора сама пришла к Магомеду.
-Магомед? Какой-то перспективный рекрут?
-Да. Познакомлю как-нибудь. Так чего-то будет по дополнительным заданиям?
-Не будет. Займутся другие. Ты делай своё дело.
-Ладно уж, храни свои секреты.
Десятый затих. начала понемногу затихать и суматоха сборов. Внезапно гул суетящихся жителей “Техномагии” и героев перекричал марсовой. Дворф яростно кричал и махал руками, указывая на слепящее заходящее солнце. Из-за скал на горизонте показались корабли. Видимо, Джимми решил, что лучшая защита - это нападение. Желательно исподтишка. И ему это частично удалось - сомневаюсь, что готовность наспех собранного флота стремится к 100% от потенциала.
Утробно заревел сигнальный горн. Капитаны кораблей, на ходу выкрикивая приказы, поспешили на корабли. Последние ящики со снаряжением буквально забрасывались на борт. Солдаты и моряки, бросая дела и пиво, спешили занять свои места на кораблях.
Снова бросив взгляд на закат, я успела заметить, как блеснули кровавым металлом борта вражеских кораблей. Мгновение спустя с одного из кораблей противника начал спускаться чёрны й туман совсем не естественного происхождения. Тёмные щупальца стелились по воде, обволакивая флот Джимми Честного и скрывая его от наших глаз, после чего стали стремительно распространяться в сторону города. Вот так-так, получается, план адмирала Авахолла по переигрыванию противника за счёт коммуникации и тактических манёвров летит в тартарары…
Моряки спешно отдавали швартовы и спускали паруса. Я взлетела повыше, пытаясь получше оценить количество кораблей противника. Получилось не очень. Развернув крылья, я спланировала на корму “Стальной волны”. Команда слаженным механизмом крепила, таскала и снаряжала. Под главной мачтой проверяли снаряжение десяток стрелков и гренадёров. Канониры готовили орудия к первому залпу.
Флот выходил из гавани навстречу туману - от кораблей Джимми теперь были видны лишь несколько верхушек мачт. Чёрное марево теперь двигалось к нам куда быстрее, стелясь у поверхности и поднимаясь плотным паром. 
-Зажечь огни, - послышалась зычная команда Тарлава. Двое молодых дворфов (их борода ещё довольно коротка) стали окружать корабль тёплым свечением корабельных фонарей. Солнечный свет ещё пробивался к нам и они казались бесполезными, но все понимали, что это явление временное. 
Спустя минуту нос судна пропорол чёрную завесу и погрузился во мрак. Тёмные клубы стали подниматься вверх по бортам сначала у носа, а теперь и по бортам корабля, погружая всех на палубе в вязкую темноту. Прошло от силы секунд десять, а я уже не видела носового фонаря. Моряки с опаской смотрели на приближающуюся к ним тьму, неосознанно отступая назад или забираясь повыше. Но, несмотря на все опасения, туман вреда не наносил. По крайней мере пока. Атмосферу, правда, создавал преотвратительную. Такое чувство, что кто-то постоянно дышит тебе в затылок, наблюдает, притаившись.
Туман не получилось разогнать ни сигнальными ракетами, ни магией жрецов и тому подобных персонажей, ни чем-либо ещё. Дворфы вели фрегат “по приборам”. Наша посудина приближалась к предполагаемым координатам замеса. Сбоку еле-еле различался силуэт дружественного судна, идущего чуть впереди нас. В какой-то момент приплыл посыльный от подводного отряда Скирпа.
-Новаэнглаэ удалось найти! Он с ними. Разобьем флот приспешников Джимми, и мы сможем освободить нашего друга. Скирп передал, что благодарность нашего народа будет великой.
Благодарность мы обналичим, тут нас долго упрашивать не нужно, но сначала необходимо хорошо провести сражение. 
-Нам нужна помощь с туманом, - встрял Тарлав. - Мы тут как котята.
-Надводное нам не подвластно, но наши маги постараются помочь.
Надеюсь, предварительная разведка если и ошиблась, то не сильно, и пиратов не окажется втрое больше нас. Не забываем, что это всё-таки “Техномагия”: со стороны Джимми определённо тоже могут участвовать герои. С другой стороны, слегка дала я волю гордыне, у нас на борту топ-1 и топ-3 команды ПвП турнира. Если кому и волноваться перед глобальной “битвой-дракой-помидорами”, то точно не нам.
-Приготовиться к атаке!
Джованни резко свистнул. Вся его пятёрка собралась в центре палубы. Дворф достал не только свой артефактный барабан, но и ещё и два обычных, поменьше. Усевшись на надстройку, он оборудовал себе целую установку. Джованни с флейтой наперевес встал слева от своего ударника-воина. Четырёхрукий гигант сел в позе лотоса перед обоими, расчехлив тарелки. Кристоф устроился прямо на рубке, хищно водя арфой из стороны в сторону. Подготовка Банни могла сама по себе распугать половину пиратов, если бы они видели эту картину: орк одним скупым движением встал на том же месте, где только что сидел, перехватил гитару поудобнее и медленно, словно растягивая момент на добрый десяток секунд, оскалился.
Воцарилась тишина, нарушаемая лишь глухим хлюпаньем воды, расходящейся от винтов и вёсел корабля. Прошло не то несколько секунд, не то минут - сложно было уловить. 
*БУМ!* - прорезал тишину отрывистый удар молота в артефактный барабан.
*БУМ! БУМ-БУМ, БУМ-БУМ, БУМ-БУМ-БУМ!* - продолжил Бролаф.
Честное слово, ощущения беготни мурашек по коже у меня в игре до этого ни разу не возникало.
*Боевой ритм (1) - пока союзники его слышат, их урон увеличен на 4-8% (в зависимости от того, как сильно их “прёт”. Ваш бонус - 7%*
Электрогитаре Банни было плевать на отсутствие какого-либо намёка на комбоусилитель рядом. Мощный риф продолжил эффект, начатый дворфом.
*Боевой ритм (2) - физические атаки игнорируют часть (10-17%) брони противника. Игнорирование зависит от того, в какой момент ритма произведена атака. Все эффекты ритма усилены на 5%*
Крознар-бард недолго сидел афк. Звон его тарелок эргономично вписался в нарастающий бафф пятёрки поддержки:
*Боевой ритм (3) - скорость перемещения увеличена на 5%. При движении в сторону противника бонус возрастает до 10%. Все эффекты ритма усилены на 10%*
Арфа Кристо стала впечатывать особый фолковый рисунок в и без того начинающую раскачивать настрой музыку:
*Боевой ритм (4) - после нанесения урона противнику, вы получаете на 9-16% меньше урона в течение трёх секунд. Снижение зависит от суммарно внесённого за последние 20 секунд боя урона. Все эффекты ритма усилены на 15%*
Пронзительные трели флейты Джованни дополнили ритм. Его включение завершило построение идеального звучания. Как будто до этого мы наслаждались всего лишь оркестром скрежещущих о стекло пил. 
*Боевой ритм (5) - вы восстанавливаете 35-48 здоровья каждую секунду. Вы восстанавливаете 9-14% здоровья от нанесённого противникам урона. Вампиризм увеличивается при потере здоровья. Все эффекты ритма усилены на 20%*
Бой ещё не начался, а ритм уже делал благостное дело: сжавшиеся из-за гнетущей тьмы моряки Авахолла расправили плечи и явно выглядели пободрее. Ожидание битвы превратилось, скорее, в предвкушение. Примерно в тот же миг из глубины толщу воды прорезал серебряный луч. Яркий свет взорвал морскую гладь, превратив туман в решето. Всего на пару секунд, но этого хватило, чтобы разглядеть в нескольких десятках метров перед и слева от нас корпуса кораблей, мрачными тенями движущимися на нас. По кораблям прошёлся изумлённый вскрик, который мгновение спустя сменился синхронным…
-ЗАЛП! 


Глава 16


Морская заварушка началась с обмена любезностями между артиллеристами, магами, стрелками и прочими персонажами, способными так или иначе пояснять за дальний бой. Залпы орудий и грохот разрушительных заклинаний рвали плотный туман короткими яркими вспышками, позволяя на мгновение разглядеть приближающиеся корабли и их команды.
Мне не терпелось перейти к фазе абордажа: от боевых ритмов пятёрки кровь прямо таки кипела. Я даже заставила себя подавить желание полететь на поиски приключений прямо во тьму: расстреляют и не заметят. Точнее, заметят, а потом расстреляют.
Но вот флагман покачнулся от какого-то толчка. Да! Пиратская баржа приконнектилась к правому борту под покровом тумана. Пришло время честной мясорубки. Примерный рисунок боевых действий у меня имелся, теперь нужно лишь ему следовать и править штрихи по обстоятельствам. Главное - не забывать собственную цель - добраться в общей кутерьме до Джимми Честного и хорошенько, но недолго, побеседовать с ним. Можно считать, что предстоит шахматная партия, в которой фигурная игра и пешечные цепи важны, но не важнее, чем поимка короля. Ну что же, я принимаю игру чёрными фигурами, раз он сделал первый ход.
-АБОРДАЖ! ДЕРЖАТЬ ПРАВЫЙ БОРТ! - рявкнул Тарлав.
Крепкие дворфы со щитами и копьями тут же выстроились в оборону, не давая приспешникам Джимми с наскоку занять палубу. Центр цепочки танков, словно стрелковую башню крепостной стены, образовал Ключ с Ка’Джетом на одном плече и тихо жужжащим дроном над вторым. Щита у главного механизатора нашей гильдии не было. Вместо него дворф двумя руками удерживал наперевес свой знаменитый артефактный ключ.
Всевозможные возвышенности на надстройках заняли дальнобойные персонажи. Лекари и другие саппорты равномерным слоем были размазаны по центру палубы. Китти, как и было договорено заранее, тусила ближе к корме. 
Я всё ещё выжидала. Нужно буквально немного времени, чтобы хаос и неразбериха воцарились над полем, точнее, морем, сражения. Архаил также терпеливо стоял рядом.
Пираты состояли из, казалось, почти всех рас Техномагии. Вся разношёрстная толпа ломанулась в атаку, как только были перекинуты мощные мосты, намертво сцепившие между собой два судна. Пешечная лавина ринулась на наш борт!
Первыми по мосткам с яростным криком побежали закованные в латы орки, вооружённые громадными изогнутыми клинками. Безумным натиском они врезались в стену дворфов, оглушая рёвом и лязгом металла, не обращая внимания на урон и дебаффы. С корабля белых слепым аккомпанементом в стену дворфов посыпались заклинания и арбалетные болты. Стена щитов и копий пошатнулась и просела, но выдержала первый удар нападающих. Остановленные на секунду орки тут же попали под залп ледяных шипов корабельного мага, пригвоздивших тех к палубе. Одного из обездвиженных орков отправил в пешее морское плаванье точный удар Ключа в темечко, другого испепелил каст Ка’Джета.
Не успела наша команда разобраться с орками, как по мосткам побежали уже все подряд. Первыми в несколько длинных прыжков, перепрыгнув дворфов, в наших кастеров ворвались несколько леопардов, вооружённых, в отличие от привычных мне, не только могучими лапами, но и парой длинных хвостов с шипами. Ловкие кошки устроили настоящий хаос среди стрелков и бардов, безразборно кусая и кромсая всех, кто попадался им под когти. 
-Ханг, нужна хэлпа, - на мгновение отрываясь от флейты, бросил скупую команду Джованни, меняя позицию.
Лог скупо отчитался об исчезновении вклада Ханга в боевой ритм. Действительно, скорость перемещения нам сейчас погоды не делает, а бэклайн нужно спасать.
Откуда-то сверху на палубу приземлилось ещё несколько эльфов, вооружённых короткими парными клинками. Ещё один, уже начавший было докучать корабельному магу своим навязчивым вниманием, получил ботинком в нос и больше на марс фок-мачты не лез. Ключ, отошедший назад под хил Китти, отмахивался сразу от двух кошек, отводя их нездоровое внимание от нашего главного лекаря. А самого разбойного вида эльф, схлестнувшийся было с Архаилом, тут же стал отступать под размашистыми ударами капитанского палаша.
Думаю, все домашние заготовки, белые уже бросили в бой. Ход чёрных!
-Архаил, пора, - кивнула я напарнику.
Мы почти синхронно оттолкнулись от палубы. Перелетев ещё не рассыпной, но уже не дисциплинированный строй обеих сторон, я стала присматривать подходящее местечко для посадки. Нужно дислоцироваться так, чтобы хилы Китти добивали до выбранной точки, но при этом желательно не давать танкам и воинам пиратов связать нас ближним боем.
-Сюда! - скомандовала я, наконец подыскав подходящее место.
Посудина налётчиков немного сужалась к корме. Кроме того, добрая часть этой самой кормы оказалась забита какими-то тюками. Остаток пространства занимали маги и лучники. Идеально.
Архаил из тумана, ставшего внезапно союзником, на полной скорости влетел в толпу. За ним последовала и я, в последний момент приняв форму горгульи. Ни я, ни напарник не пожалели расходников. Целый десяток усиливающих зелий уютно разместился в виртуальном желудке моего персонажа. Сразу две чёрные ладьи в обжорном ряду - пошла жара!
Это первый раз, когда я вовсю ощутила, что начинаю пожинать сочные плоды раскачки гарпии-ассасина. Удар в форме горгульи - у хлипкого лекаря одинаковой со мной мощи остаётся чуть больше половины здоровья. Перевоплощаюсь в гарпию, в ускоренном темпе с ещё двух ударов практически обнуляю незадачливого саппорта. Ещё автоатака - и первый фраг! Тут же инвиз, позволивший сбить таргет нескольким уже готовым запустить в меня чем-то нехорошим врагам. Не давая опомниться, выхожу из инвиза, одновременно снова превращаясь в горгулью и нанося сочный удар в уязвимую точку по ближайшему лучнику. 
Архаил тоже время даром не терял. У него, конечно, нет инвиза, зато статы больше сдвинуты на хп и защиту. В общей неразберихе под постоянными хилами Китти падёт нескоро, если, конечно, его как следует не фокуснут. Но пока что как будто никто не собирается. Мы комфортно себя чувствовали в бэклайне противника, снимая часть давления на ряды защитников “Стальной волны”. Эх, ещё бы троих-четверых таких же мобильных диверсантов нам - и тогда к магам, стрелкам и целителям нападающих вообще сразу пришла бы матильда в чёрном плаще.
Тем временем выяснилось, что приспешники Джимми неплохо подготовились к партии. Вплотную к первой барже приармянилась вторая, и из неё на палубу первой полезло подкрепление. Ух, плохо дело. Насколько я знаю, флот Авахолла такими манёврами не располагает. Рано или поздно “Стальная волна” падёт, если ничего не придумать. С другой стороны, может, это и неплохо? Пиратам придётся заново лезть на абордаж на следующий корабль, а это невыгодно с точки зрения позиционки, а значит, размены будут гарантированно в нашу пользу. 
Долго наша техасская резня лёгких фигур продолжаться, конечно, не могла. Минута-другая и на разгулявшийся дуэт чёрных фигур обратил внимание кто-то, кто смог скоординировать неписей. Стало больно. Меня чуть было не словили в цепочку контроля, благо, форма горгульи даёт хорошее сопротивление станам. Мы ещё буквально немного потянули время, но даже поддержка Китти не всесильна.
Кстати, о ней: отдыхая очередные полторы секунды под оглушением, я окинула взором палубу “Стальной волны”. Как же великолепно смотрится раскачанная саджумина в битве! В левой руке артефактный посох, который Китти держит высоко поднятым вверх, чтобы исцеляющий пронзительно-зелёный луч из его верхушки дотягивался до Архаила. Периодически саппорт переключает луч на других бойцов буквально на секунду, чтобы дать им бафф от полученного за арену набалдашника, и тут же возвращается к лечению нашего воителя с белыми крыльями. Правая рука без устали совершает пассы, кастующие “подорожник” и схожие разовые исцеления. Какое-то просто восстанавливает много хп - оно летит в самых бронированных танков. Другое лечит меньше, но зато повышает ненадолго броню - это достаётся крепким воинам. Третье ускоряет - основными целями таких хилов являются попавшие в переделку маги и стрелки. Подлатанные и ускоренные, они успевают оторваться от насевших пиратов и продолжают вносить урон. Сама Китти, кажется, не получила ещё ни царапины, постоянно маневрируя и прячась за спинами могучих дворфов. Великолепная работа!
-Джилара, - раздался из рации голос Ключа, - обшивке почти трындец.
-Да? - удивилась я.
Действительно. Как-то вообще не смотрела на эту шкалу хп корабля, что находится над его мачтами. Похоже, баржи врага могут ещё и дамажить чем-то атакованное судно.
-Матросы чинят там, внизу, но они не вывозят, - продолжил Ключ.
-Иди задай им взбучку и покажи, как надо ремонтировать. Только кинь сюда кота, - добавила я, вспомнив о Ка’Джете.
-Э, а меня спроси… АААААААААААААААААА! - раздался истошный вопль. 
Ключа долго упрашивать было не нужно. Механик метнул через всю палубу нашего мага, словно ядро. Ка’Джет, думаю, проорался скорее для проформы: кошак ещё в полёте активировал свою привязку и уселся мне на плечи. Кстати, в его слоты на спине теперь вмонтировано две небольшие автотурели стараниями механика.
*К вам прикреплён игрок - Ка'Джет. Пока он на вас, противники не могут выбрать его в качестве цели, а прошедший по нему урон по области будет перенаправлен в вас. Связь можно разорвать по инициативе любого из вас.*
-Дрона тоже отправляю. Ты можешь ему свою метку ставить, он будет по ней разряжаться, - успел сообщить Ключ перед тем, как скрылся в недрах палубы.
-Так, чё тут? - осведомился Ка’Джет. - Пошумим немного?
Такс, кажется, у меня слегка меняется геймплей.
-Архаил, линяй на наш корабль, - отправила я просевшего воина от греха подальше.
А сама, добив-таки напоследок незадачливого лучника, взлетела на несколько метров, скрыв себя в тумане от взора нападающих.
-Стакай свои шарики во-он на том орке-шамане, - я подсветила котяре цель в самом центре группы магов. - Остальной дамаг раскидывать туда, куда будет стрелять дрон.
Я то поднималась повыше, то, слегка меняя дислокацию, снова опускалась, чтобы Ка’Джет мог разрядить спеллки и всадить пару снарядов из встроенных пушек. Дрон Ключа также послушно нырял туда-сюда и расстреливал свой боекомплект. Урон далеко не взрывной, но довольно стабильный.
-Последний шарик, - предупредил кот.
Я кивнула, одновременно активируя заряд инвиза.
*БУМ*
Девятая сфера, выпущенная бизуром-магом в своего коллегу на противоположной стороне, активировала большой взрыв, посеяв хаос в фигурах противника. 9000 урона, что наносит настаканный взрыв в радиусе вокруг цели, это вам не шутки. Десяток противников ополовинило. Вот только мне бы сейчас не напортачить. Да будет жатва!
В пикировании пропив пару зелий на урон и сопротивляемость, я врезалась прямо в гущу недобитков. Удар в уязвимую точку. Почти ваншот! Не став тратить драгоценную тычку на добивание 200 хп, я выбрала новую цель. А шотный маг тут же лёг от ледяного луча Ка’Джета. 
Удар! - готово. 
Инвиз. Передислокация на пару метров.
Кот кастует одновременно “Костяную руку” и “Чёрную хреновину” в разные цели. И та и другая остаются на трети хп. 
Удар! - минус один.
Инвиз.
Удар! - труп.
Инвиз.
-Ещё вот этих троих, - поделилась я планом с портативной магической пушкой на плечах, переместившись на край образовавшейся “полянки”.
-Ага, готов.
Кот и турель чётко отработали по меткам, снова позволив мне красиво, затратив лишь по удару, добить цели.
-Джилара, валим! 
Я хотела забрать ещё один таргет, но кот прав: наша шумиха, уже привлекла внимание с флангов. Лучше ещё разок или два провернуть такую аферу из тьмы, чем пожадничать и откиснуть.
… И даже разок не получилось. Едва я снизилась в очередной раз, тут же получило в лицо дебафф:
*Заземление. Ваше местоположение видно всем противникам в течение 30 секунд. Скорость снижена на 10%*
-Продержишься? Мне ещё 5 сфер на второй взрыв нужно.
-Продер…
*Получен урон - 800*
*Получен урон - 753*
*Получен урон - 666*
…
-Отмена. Валим, - резюмировала я, ощутив шквальный огонь дальнобойных юнитов с соседнего корабля, как раз поравнявшегося с нами.
*Получен урон - 1013*
*Получен урон - 901*
*Получен урон - 453*
Только хилы Китти, моментально сконцентрированные на мне, позволили унести крылья. И то, я бы точно бесславно завершила битву, если бы саджумина не потратила ультимативный полный рестор.
-Отлично! Выбили имбу из нашего саппорта, - съехидничал кот.
Хотелось бы чуть затянуть диверсию, но уже как получается. С одной стороны плохо, что не вышло, с другой, я аж мысленно ухмыльнулась, на той стороне доски противник не хуже. Это всегда интересно!
Я вернулась на палубу и подыскала себе местечко в рядах обороняющихся. Это оказалось делом несложным: то тут, то там уже намечались некоторые прорехи в пешечной цепи чёрных. Белые, не жалея лёгких фигур, наседали. А с Ка’Джетом на плечах, дроном Ключа над головой и Китти за спиной даже потусить в шеренге пехоты оказалось делом приятным. Пока я добивала одного противника, кот с дроном надамаживали следующего. Шарики, кстати, Ка’Джет настакивал над ещё не взобравшимися на борт пиратами, чтобы жахнуть как следует.
-Прорывают! Прорывают! - заорали с противоположного фланга.
Я глянула. Да, орки белых уже почти смяли всю левую сторону. Справа пока норм.
-Ка’Джет, ты готов? - обратилась я к кошаку, уже фланируя между фигур чёрных, перемещаясь к месту прорыва.
- Позабавимся! - ухмыльнулся тот в ответ, ещё издали прицельно запуская “Костяную руку”.
Линейная оборона превратилась в чисто киношное сражение. Бойцы разбились на пары, выясняя, кто прав, раз на раз. А это уже то, что мне нужно. 
Свежая пачка орков в количестве двух десятков методично двигалась в сторону импровизированной сцены с нашими бардами. Не-не-не, сюда вам нельзя! Это я не отдам. Продолжая собирать жатву фрагов, я оперативно двинулась к мачте, даже врубая для этого форсажные рывки, не жалея топлива.
Увидев, чем пахнет дело, Банни оскалился и плавным движением могучих орочьих ручищ перевёл артефакт из режима гитары в режим секиры. Ой, зря они сюда сунулись. Не стоило.
За время, что прошло после арены, пятёрка во главе с Джованни ещё подтянула взаимодействие, хотя казалось бы, куда ещё. Ничего не подозревающие пираты ломанулись на подмосток. Их встретил взмах секиры. Ласковый такой, лёгкий взмах, если смотреть со стороны. И сокрушительный, если стать его непосредственной целью. Джованни, Кристоф и Бролаф буквально на четверть секунды сменили направленность своих ритмов. Музыка не исчезла, просто вместо массового баффа она единовременно усилила удар гитариста. Который снёс к чертям морским две трети хп нападавшему. Мой клиент! Банни тоже так решил и не стал добивать бедолагу. Вместо этого размахнулся снова, не обращая внимания на сразу три поразивших его клинка.
-Китти! - позвала я саппорта.
-Поняла, - отозвалась та, и мгновенно перенаправила исцеляющий луч в Банни, подкрепив его лечением с увеличением брони и сопротивления магии. 
Я на все остатки топлива втопила рывок к оставленному Банни недобитку. Точнее, уже добитку. Ещё троих забрали быстро. Банни торговал лицом напропалую, разменивая своё здоровье на жизни НПС белых. Но в какой-то момент мы уже были окружены семью сородичами Банни, которые, к тому же, начали получать поддержку лечением и баффами от взгромоздившихся на левый борт шаманов противника. Ещё почти десяток уже почти добрался до Джованни с Кристофом. Ой-ёй.
Дальнобойная часть пятёрки бардов грамотно разбежалась в разные стороны. Орки приняли решение погнаться за Джованни. Я глянула в лог боевого ритма. За что там отвечает арфа? За постоянный подхил. Плохо. Нельзя терять.
-ФОКУС ПО ОРКАМ! - заорала я в голос всем союзным нпс.
Те послушно стали помогать уроном. Но этого мало. Если пираты доберутся до тонкой тушки арфиста, опрокинут за несколько секунд толпой. Я активировала откатившийся полёт, оставив Банни одного танковать орду местного масштаба. 
-РА-ТА-ТА-ТА! РА-ТА-ТА-ТА! РА-ТА-ТА-ТА! - орал Ка’Джет, поливая заклинаниями и снарядами своих встроенных турелей противников.
Мои когти уже были готовы забрать одного из орков, но прилетевший со спины стан не дал этого сделать быстро. Наверх закинули ещё и два стакающихся замедления. Китти счистила дебаффы, я снова замахнулась …
*Обоюдух. 40% урона, наносимого вами, наносится также и Вашему персонажу. Время действия - 13 секунд.*
Да что ж такое! Впрочем, переживу. Удар!
*Уязвимое место! Нанесён урон - 3389. Получен урон - 1356*
Тройной ледяной луч, выпущенный Ка’Джетом, добил цель.
Но орки уже обступили Джованни. Я постаралась, как могла, оттеснить пару белых фигур. Юзнула форму горгульи, чтобы занимать больше места. Кристоф и Китти в два лица лечат арфиста, но сопротивляемость урону у того совсем не та, чтобы даже под двумя саппортами терпеть урон семерых бойцов ближнего боя. Ещё несколько секунд ожесточённого сопротивления. Их теперь всего лишь шестеро, но прибавился ещё урон от стрелков и магов, понемногу занимающих палубу. Пятеро орков, всего пятеро, но Джованни почти труп.
Мгновение - и вместо арфиста в окружении стоит Кристоф. Тот самый спелл, что спас на арене флейтиста, теперь был применён, чтобы спасти жизнь союзника. Орки если и замешкались, то всего на мгновение. Им было всё равно, об кого точить ятаганы. Четверо орков и половина здоровья у Кристоффа… Трое и треть… Двое…
Три фрага случились почти одновременно. Мы с Ка’Джетом и дроном добурстили одного орка, наши неписи - другого, а Кристоф пал от фокус-фаера сразу после того, как спал баббл, наложенный на него Джованни.
А что там с Банни? Гитарист пал смертью храбрых, забрав с собой ещё троих оппонентов. Три пехотинца за офицера. 
- ПЕРЕГРУППИРОВАТЬСЯ! ОТСТУПАЕМ К ЦЕНТРУ! - прозвучал голос Тарлава. Ошмётки флангов стянулись к нам.
Теперь я, наконец, выкроила несколько секунд, чтобы подлечиться и осмотреться. Рваный туман уже не мог полностью скрыть от взора остовы сталкивающихся кораблей. По левую руку ладья пиратов бронированным носом распорола борт фрегата, обнажая морской бездне укрытия канониров. Справа и сзади к нам на помощь, конечно, стремилась поддержка, уже сейчас помогая магией и лечением отбивать атаку. Но как-то в успех не верилось…
Мой взгляд наконец упал на морскую фигуру, отличающуюся и по размерам, и по хищности внешнего вида от ладей и барж. Совсем недалеко от нас, по левому борту, разрезал строй авахолльсих кораблей, поливая их ядрами и фаерболами, белый ферзь. Флагман пиратов на всех парусах громил увязший в боях левый фланг нашего флота.
-Китти, залей бак, - попросила я саппорта во время краткосрочной передышки.
-ДЖИЛАРА! - раздался голос с левого борта.
-А? - переспросила я, подавшись к его источнику. В морской пене за бортом на меня смотрел аквазор.
-Я от Скирпа. Мы нашли новаэнглаэ, - пояснил посыльный.
-ОН ТАМ! - прошелестел в ухе голос Десятого.


Глава 17

-Устлали кости землю под стенами Трои… - снова начал декламировать Миша.
И, в общем-то, команда его понимала, но оттого легче всё это выслушивать не было. Уже почти час как Антон с гендиром скрылись в неизвестном направлении, пригрозив диверсией какого-то большого начальства. Все были наготове и оттого никому особенно не работалось, и оттого же Миша стал проверять на прочность Гомера и своих товарищей.
Стас, не особо впечатлённый трагикомедией, планомерно уничтожал пиццу, запивая её бесконечным запасом колы без сахара, пока Виктор на пару с парнями из отдела тестирования разливали всем чай и перемывали транзисторы последним железным новинкам. Пока отмашки сверху не поступало, от команды особо ничего не требовалось, и уже два с чем-то часа они сосредоточенно били баклуши.
-Здесь десять лет царили боль, и смерть, и страх, - примерно на этих строчках кофе в кружке Ромы закончилось уже в четвёртый раз и он стал серьёзно опасаться за то, заснёт ли он вообще сегодня. Что, правда, не помешало ему отправиться делать пятую кружку.
Девчонки из отдела маркетинга, сидевшие чуть в стороне, но бывшие единственными преданными слушателями Миши, явно не так себе представляли запланированный вечерний брейншторм к проходящему в игре морскому ивенту. Хотя нужно отдать им должное, они постоянно держали руку на пульсе происходящих в Техномагии событий, порой поглядывая на экраны ноутбуков, где на одном окне могли умещаться сразу несколько стримов, мониторинг статистики и чат с каким-то неприличным количеством анимированных стикеров.
-Безжалостно герои резали героев! - в чувствах воззвал Миша, обращаясь куда-то наверх, где по его мнению должно было сидеть это самое большое начальство, и где они злобно планировали оставить всю команду разработки ночевать в офисе.
-Ага, и боги в шахматы играли в небесах, - вдруг появился второй голос. Этот был глубже и старше, но тоже недовольный.
-Эх, спустить бы этих богов сюда, да дать покопаться в документации, они б чуток побольше ценили труд недревних греков, - не оборачиваясь продолжил Миша.
-Что-то команда твоя от рук отбивается, Грека, - так ожидаемый гендир стал для всех неожиданным сюрпризом. - Акционеры требуют от нас медийного ивента с возможностью будущей рекламы или ещё какой ереси. И они хотят увидеть в деле работу вашей новой разработки, Стас.
-Мгм! - подорвавшийся было с места Стас, не забыл умять последний кусочек гавайской.
-Андрей Николаевич, мы с Вами уже обсуждали, что для этого нам нужен опытный во всех аспектах человек, который при этом ещё и будет хорошо понимать политику партии, потому как откатывать изменения будет куда труднее.
-Этим займётся Алекс. Он уже подключается к системе. Приступайте.
-Хорошо. Реализуем ввод фичи через девчонку! - скомандовал Антон. - Запускаю 3D-запись выполнения ею финальной части квеста. Стас, будь готов плавно подключить Алекса. Погнали!
-------------------------------------------------------------------------------------------
-Куда двигаться? - уточнила я у посыльного аквазоров.
-На северо-северо-восток, - махнул тот перепончатой лапой с зажатым в ней внушительного вида многозарядным электрогарпуном.
Направление прямо вдоль линии соприкосновения сил. Неплохо. Ещё позанимаемся полезными делами по дороге.
-Архаил, Ка’Джет, вы со мной. - Крылатый воитель кивнул. Миниатюрный бизур поднял переднюю лапу в знак согласия.
-Китти, Ключ - проговорила я в рацию, чтобы услышал и механик, ещё копошащийся в недрах корабля - Развлекайтесь тут, пока вас не сметут. Скооперируйтесь с бардами. Сорри, что придётся разделиться.
Аквазор, убедившись, что мы готовы, добавил:
-Как преодолеете цепь кораблей, спуститесь пониже. Мы вас найдём.
-Взлетаем!
Я с котом на плечах взмыла. Архаил последовал за мной. Дрон ключа послушно присоединился к импровизированной воздушной флотилии. Я устремилась в указанном посыльным направлении, вглядываясь в поле битвы, пролегающее под нами. Вот два сцепленных судна: авахолльское и пиратское. Залп ружей дворфов хорошо просадил атакующих в районе кормы. Я нацепила метки целеуказания Ка’Джету и дрону. Архаил в пути, увы, не боевая единица: у него нет модификации полёта, позволяющей садиться и взлетать во время действия умения. Как старый трактор: остановил - не заведёшь, завёл - не остановишь. Но он всё ещё может принять на себя немного огня.
Кот с дроном разрядились в намеченные цели. Дрон запиликал просевшим уровнем заряда. Не вопрос, кушай. Сколько там тебе надо? 24 кристалла на полную зарядку - нормально. Я скормила механизму заряд. Теперь мой выход! Среди взобравшихся по абордажным мостикам на палубу корабля чёрных я увидела троих героев. Что, взяли квесты на содействие Джимми? Ну-ка, отрихтуем немножко вам планы. Инвиз, снижение.
-Ка’Джет, дай-ка заморозку по этим субчикам. Через 3… 2… 1… Го!
-Ныа! - сопроводил выпуск тройного ледяного луча кошак.
*Иди сюда!*
*Уязвимое место! Нанесён урон - 4522.* 
-Бееез шансов… - прокомментировал ожидающий перезарядки умений Ка’Джет инстантную отправку на перерождение.
*Инвиз*
На ваншот немножко не хватило. Эльф белых на реакции стал пропивать хилки, но второй мой удар вкупе с откатившейся “костяной рукой” Ка’Джета похоронили надежды на выживание.
-Бееез вариантов…
-Если честно, мне больше нравилось музыкальное сопровождение бардов, - вставила я шпильку вокальным способностям портативной магической турели на плечах, врубая ускоритель для сближения с оставшимся игроком в строю атакующих. Это четырёхрукий крознар с тремя баклерами и одной булавой. Явно перетанкованные статы. Хоть и осталась четверть хп, брони должно быть много.
-Ну так давай вернём его - не обиделся кот и врубил рацию, - Китти, малышка, наши менестрели ещё исполняют?
-Да, - отозвалась саджумина, - трое ещё в строю.
*Активация камня семи лун* - тут надо не пожалеть заряд, чтобы пробить армированную цель.
*Уязвимое место! Нанесён урон - 3510.* - опять самая малость до ваншота.
-Подойди к ним поближе и не вырубай передатчик. - попросил кот нашего саппорта, одноременно с этим издевательски добивая крознара “шариком”
-Ок.
*Боевой ритм (3). Эффективность снижена до 65% из-за ретрансляции* - тут же появилсь иконка в списке эффектов персонажа.
-Я не додумалась, - призналась я, отдавая должное магу. - Отчаливаем, тут дела окончены.

----------------------------------------------------------------------------------------------



Преодолев баттлфронт, я слегка запаниковала: а ну как разминёмся с Аквазорами в тумане? В запасе ещё три минуты полёта, надо успеть сконкатенироваться. Опасения оказались напрасными.
*Вы вошли в зону действия маячка. Отметка помещена на мини-карту*
Действительно, на карте замигала точка чуть дальше по курсу по правое крыло. Две дюжины взмахов - и мы у цели. По традиции под нами раскастовали достаточную для комфортной посадки льдину.
-Хэликоптер, хэликоптер, - прокомментировал приземление заскучавший за целую минуту без драки Ка’Джет.
-Угу. Обновим тебе ник? Ка-52-Джет.
-У нас меньше часа до конца прайм-тайма. Может, посерьёзнее? - обломал шуточки Архаил.
Так, а дальше-то что? Мы, конечно, прибыли к маячку, но ведь новаэнглаэ явно не попросится на поверхность прямо посреди сражения. А значит, нам нужно под воду и, если они хоть сколько-нибудь похожи на земных китов, сами мы не справимся.
-Эй, пескари, - рявкнула кошачья морда, метнув заклинание в воду и моментально подняв облако пара.
-От сухопутной кр-р-рысы слышу, - появившаяся на поверхности физиономия аквазора, решила не оставаться в долгу. Этот был малопохож на Скирпа: вытянутая хищная морда была испрещена плавниками, а венчал её конец мерцающего хребта, тянущегося через всю спину обитателя глубин.
-Хвостами будете меряться в другой раз, - остановила я набиравшего воздух для ответного умничества кота. На будущее: надо бы его не пускать начинать вести переговоры.. - Новаэнглаэ. Где он и как нам до него добраться?
-Он в тысяче плавников под водой, где ему и положено быть.
-Нам нужно попасть… - потянул Ка’Джет. - Э-э… внутрь него? - я тоже понятия не имела каким именно способом Джимми разместил базу на ките.
Аквазор с довольным оскалом тыкнул в нашу сторону устрашающего размера гарпуном, который он всё это время держал под водой.
-Готов отправить вас на дно, пр-р-рямо сейчас!
От потасовки нас спас Скирп, вынырнувший рядом с нашим собеседником. Увидев наставленный на меня гарпун, Скирп молниеносным движением выдал своему подопечному мощную затрещину.
-Кальмара мне в зад! Какого морского огурца ты тут делаешь!? Я поручил тебе встретить наших союзников и помочь им, а не тыкать в них зубочистками! В следующий раз пущу на корм планктону. - оказывается, у морского народа бурный нрав. В нашу прошлую встречу Скирп выглядел скорее жжёным дельцом. Теперь он больше походил на разгневанного прапора, выдававшего нагоняй пришибленному солдату. В общем-то заслуженно. - Мы доставим вас к новаэнглаэ. Как долго вы сможете протянуть под водой?
-Двадцать восемь секунд. С хилками протяну с минуту, - не задумываясь, ответила я.
-Откуда такая точность? - удивился Архаил.
-Да был уже, кхм, неприятный опыт незапланированного погружения. Мелкое дельце. - Если бы не спешка и он начал меня подозревать в смерти того юнги, это был бы самый глупый фейл в моей жизни.
-А я ещё не пробовал. - Архаил с задумчивым видом полез в инвентарь. - На минуту хилок тоже должно хватить.
-Так, предположим, у нас есть минута. А как быть с нашей шерстяной турелью? - я скосила взгляд на тиммейта.
-Вообще-то перед тобой вся мощь расы бизуров, пташка, - выпятил грудь кошак. - Мы ловили рыбу в бурных горных реках, когда ты ещё пешком на стол не летала!
-А серьёзно?
-Водичка снимает хп в процентном соотношении. Мне выжить будет изи, только подкинь пару бутьльков с бырлом. У меня нет своих.
Я снабдила бизура несколькими зельями исцеления и отрапортавала Скирпу:
-Мы готовы.
Два водоплавающих бойца тотчас вылезли на льдину и протянули свои перепончатые лапы:
-Хватайтесь.
-На днооо-о! - радостно скомандовал кошак.
На всякий случай перед погружением я приняла форму горгульи. Вдруг игра посчитает, что камень лучше идёт ко дну, чем красивые пёрышки?
Аквазоры, более не разглагольствуя, нырнули и мощными гребками ласт начали продвижение вглубь, таща меня и Архаила за собой.
-Твою нахрен, надо при всплытии кессонную болячку не словить, - бормотал Ка’Джет. - Да, кстати, речь на глубине нам не заблокировало.
-Тебя только КИСсонная может схватить. И даже она не сможет заткнуть, - вмешался сосредоточенный Архаил. - Кажется, я вижу нашу цель, - я вгляделась в темноту, куда указывал коготь белокрылого.
Несколько секунд мне понадобилось, чтобы различить впереди огромную тень. Больше всего новаэнглаэ напоминали, конечно, китов. Вот только в отличие от своих земных собратьев, они были значительно шире, а пасть их напоминала скорее горное ущелье, чем просто инструмент поглощения обеда.
Только сейчас я заметила, что рядом с нами погружались и другие аквазоры. Всё их внимание было сосредоточено на новаэнглаэ, которого они так жаждали освободить. Вот только я не вижу ни следа Джима или его команды. Разве только он…
-Чтобы доставить нас внутрь, наши следопыты попросят новаэнглаэ открыть пасть, но именно там нас и будут ждать, - Скирп, тянувший вниз Архаила, продолжал изо всех сил работать хвостом, чтобы не отставать от своих товарищей. - Так что приготовьтесь к тёплому приёму сразу же, как окажемся внутри.
-Скирп, но как Джим обосновался внутри? Там же… - я осушила очередной бутылёк жизни. - Как его до сих пор не переварило?
-Ни одна из тех мыслей, что посещала меня, не сулит ничего хорошего. Скоро мы сами всё узнаем, но, боюсь, от этого моему народу станет только паршивее. Чем мы ближе, тем сильнее во мне отдаётся его боль.
Наконец, мы подплыли к морскому исполину вплотную. Теперь, наконец, стало понятно, насколько эти создания большие. А ещё теперь стали видны глубокие зажившие рытвины по всей морде великана. Аквазоры, приблизившиеся к новаэнглаэ стали яростно спорить друг с другом, на незнакомом нам языке.
Скирп, высоким резким звуком, привлекая к себе внимание, прекратил все споры:
-Согласен с вами, братья. Те, кто посягнул на священное, должен быть наказан. А тех глупцов, что осквернили его, мы выпотрошим и бросим гнить на берег. Но сейчас отриньте ярость, ваш разум должен быть холодным, как чёрные глубины, а клинки стремительными как пасти мурены! - аквазоры оскалились и приготовились к бою. - И не забудьте, что крылатые на нашей стороне, - поспешил добавить Скирп, обращаясь к морде, которая успела поцапаться с кошаком на льдине.
Пара аквазоров поменьше, приблизились к новаэнглаэ у уголков его пасти. Приложив вытянутые ладони к его израненной коже, следопыты замерли. На секунду все замерли. А потом новаэнглаэ раскрыл свою пасть и мощный поток с ураганной силой втащил всю нашу банду внутрь исполина…
-Бэнг бэнг бэнг бэнг! Батя в здании!
-Кыся, я отдам тебя на музыкальное перевоспитание бардам, - пригрозила я в последнюю секунду перед стычкой. Отвечать Ка’Джет уже не стал - боевая турель серии “мр-мр-мр” пришла в готовность дамажить.
— --------------------------------------------------------------------------
-Я беру нового Скирпа под контроль, - отчитался в мите Алекс.
-Ребят, - Стас обратился к “анти-техподдержке” в лице маркетологов и тестировщиков. - Куда ему вести Джилару?
-Давай вот сюда, - Роман бесцеремонно выделил в новаэнглаэ внутреннюю область, попутно вбивая Джимми и окружающим его пиратам мысль, что им срочно необходимо занять позиции и приготовиться к битве внутри хтонического животного.
-Слушайте, а чего в глотке так мало контрабандистов? - спохватился Артур - один из геймдизайнеров, который как раз отвечал за Авахолл и окрестности. - Попахивает изи штурмом.
-Просто как-то много аквазоров по пути набралось. Изи катка нам не нужна. Сейчас поправим, - отреагировал Макс. - Ром, жги ‘напланом “Б”’.
-М-м, люблю запах прометия поутру… - хмыкнул Роман.
— -------------------------------------------------------------------------

Штурм стартанул крайне неудачно. Ещё в процессе “проглатывания” нас новаэнглаэ вся зондер-команда попала под шквальный огонь закрепившихся по всей полости чего-то типа гортани стрелков пиратов. Более того, едва нас вынесло в более-менее открытую полость, как все получили в лицо пренеприятнейшую нотификацию:
*Массовое бессилие. Вы оглушены на 7 секунд. Скорость атаки и перемещения снижена на 30% в течение 20 секунд. Положительные эффекты развеяны*
Хреново. 7 секунд - это с учётом моего резиста в форме горгульи. Остальным, получается, ещё хуже. Но что это за имба? За продолжительность бытия в стане я нашла ответ на этот вопрос: целая группа магов располагалась в глубине не то тоннеля, не то чего-то ещё. Ну не знаток я анатомии новаэнглаэ… Так вот, эти маги дислоцировались не просто рассыпным строем, а по радиусу очерченного пентаклями круга. Сто процентов какой-то жутко затратный массовый разовый каст. Вряд ли это повторится. Или… Погодите, что-то они там изображают. Неужели снова подготовка сурового каста?
Тем временем налетевшие со всех сторон пираты разных мастей уже сблизились с нашей обескураженной группой и начали активно кромсать аквазоров. Джимми собрал под своим командованием, кажется, все возможные расы: от мелких и вооружённых до зубов гоблинов, до непонятно как тут оказавшихся пещерных троллей, уже размазавших несколько неудачно подставившихся жабристых союзников. Я даже разглядела в толпе пиратов парочку саджумин, которых совсем нечасто можно встретить на нашем игровом континенте. Китти не в счёт - она герой.
Индикатор стана показывал остаток в 2 секунды, когда сразу кобольд, орк, крознар и дворф обрушили на меня своё оружие ближнего боя. И ещё издали парочка анголниаров вместе с каруном принялись постреливать. Но они, естественно, не могли знать, что оглушение с меня спадёт чуточку раньше, чем они расчитывали…
*инвиз* - нечего ловить лишние маслины, орехи и прочую бакалею. Передислокация.
-Архаил, этот кружок анонимных чародеев надо разгонять. - я принялась выстраивать план на бой, попутно с удовольствием всаживая когти в немного растерявшегося кобольда, не особо пышущего запасом хп. Ваншот! Наконец-то!
-Вдвоём не сдюжим, - резонно возразил всё ещё оглушённый воитель, - у них, вон, группа поддержки и куча милишников спереди.
Архаил был прав: нашу диверсию точно быстро подавят без подпитки личным составом аквазоров.
-Скирп, выдели 15 бойцов на зачистку чародеев, - крикнула я в ту сторону, где последний раз перед заварушкой видела предводителя морского народа.
-Скирп мёртв, - раздался в ответ голос одного из его собратьев по имени… тоже Скирп? - Теперь я новый Скирп. Я иду с вами и мой отряд тоже: семь воинов, три охотника, остальные - поддержка.
Забавно. Кто бы мог подумать, что имя “Скирп” у аквазоров переходит по старшинству после гибели предыдущего и означает главенство…
- За мной, скомандовала я. - снова заходя в инвиз и поражая уязвимые места сразу трёх рядом стоящих противников.

Пока вокруг нас с Архаилом постепенно собирался ударный отряд, готовый к прорыву, я успела убить ещё полторы цели. Ваншотов больше не получилось, но авангард налётчиков я заставила аккуратничать и шарахаться. Норм. Вот и догоняющие Скирпа саппорты приближаются, сразу подлечивая меня и Архаила, и щедро раздавая невиданные раньше бафы. Получилась группа из почти двух десятков бойцов.
К тому времени, как завершилось время действия чудовищного велком-дебаффа, легла уже четверть аквазоров. Особенно досталось тем, кого приливная волна “доставила” в самое сердце новаэнглае без возможности быстро передислоцироваться.
-Веди нас в бой, крылатая! - проревел Скирп. - Освободим Новаэнглаэ!
Да, да, это безусловно.
-Я нашёл его. Тебе в тот тоннель. - прошелестел в ухе знакомый голос.
-Да погоди, тут заварушка. Сейчас разберусь.
-Поторопись. Я устал ждать.
Не не не, круг магов слишком вкусный. Я перелетела в инвизе через защитников чародеев, организовав таким образом небольшие клещи дня них. В лоб уже сблизился свежий Скирп со своими бойцами и Архаил, а я стала разводить суету в спине.
Удар в уязвимую точку, одновременная подсветка метками для трёх стрелков нашего отряда. Второй удар аккурат после залпа гарпунов водяных существ - один готов. Перезарядила инвиз, немедленно перелетела обратно через стенку воинов, по дороге ставя две метки. Одну на орка для Скирпа и пары его соратников, одну на тролля для Архаила и всё тех же стрелков. Сфокусированный урон под моим усилением урона от метки предрёк судьбу обоих отмеченных бедолаг. Тычка из невидимости, снова инвиз, ещё одна тычка. Полетели обратно!
Буквально две итерации моего смертельного танца привели защитников магов в панику.
- Резня! - Ка’Джет превратил тушу тролля в решето.
Как бы стремительно мы ни молотили разнородную толпу вражеских милишников, оставалось впечатление, что меньше их особенно не становилось. Зато враги теперь стали осмотрительнее и сломя голову уже не лезли. А в это же время круг, образованный магами, начал угрощающе светиться. Как бы чего не вышло из него…
-Архаил, давай со мной, - позвала я напарника, одновременно прорубая ему дорогу, на сей раз даже принимая в себя немного урона. Отопьюсь, немного хилок ещё есть. Китти бы сюда…
Я в очередной раз вошла в невидимость и рванула к сектору круга с самыми тонкими по хп чародеями. не жалея ресурсов, втопила ускоритель на всё топливо, что заправила саджумина в бак. Архаил тоже ускорился, напропалую принимая по дороге разнообразные выстрелы и сгустки магии. Ничего, плотный, доберётся как минимум с половиной хп.
Ннна! Ваншот! Ваншот! Инвиз и передислокация к противоположному сектору, чтобы немного сбить с себя прицел. Круг как будто медленнее начал насыщаться светом…
У следующей цели я напоролась на какой-то магический щит - не сняла с удара и трети хп очередному магу. По барабану, тут же меняю цель. Во, это наш человек - потрёпанного вида кобольд, издав перед смертью не то стон, не то грустный вздох неудавшегося великого непися, сразу откис. Оперативно цепляю метки для белокрылого воина и для оставшихся разбирать авангард плавунов.
-Всё равно взорвётся. - Десятый, кажется, успел прикинуть совершаемое групповое заклинание.
-Но не сильно? Мы же попортили им каст! - отчаянно крикнула я. Совершенно не слыша себя среди криков бойцов и мантр кастеров.
-Попортили. Будет 20 тысяч в эпицентре вместо 50.
-Ты с кем говорила? - недоумённо спросил Архаил, пытающийся в пылу схватки понять, что происходит.
-Падажжи-ка минутку, а я знаю это заклинание, - внезапно засуетился Ка’Джет. - Ща вспомню. Кажется, тут есть главный маг, он должен рисовать структуру спеллки.
Я оглядела порядком поредевший круг. Ну да, один из чародеев вместо магических пассов чертил перед собой символы языка Древних, впечатывая их в переплетение завихрений под нашими ногами.
-Нашла, - кивнула я и, не мешкая, под инвизом устремилась к обнаруженному “главарю” кастующих. - Сейчас уничтожу.
Я нанесла усиленный удар, лишь ополовинив мага. Что-то крепкий какой-то. Ещё два простых удара. Остаётся последний. Замах…
-СТОЙ! - истошно заорал Ка’Джет. - ЕГО НАОБОРОТ…
… *Противник убит*
…- НЕЛЬЗЯ ТРОГАТЬ. Было… - закончил кот ор.
-Какого?.. - уточнила я.
-Теперь эта штука точно жахнет. И рванёт раньше. Зато вжарит во все стороны, а не только по нашим пацанам! - всё пытался найти плюсы кошак.
-И немного сильнее. Давай сюда, быстрее!
Да что за ерунда происходит! - Делать нечего, я поспешила за голосом Десятого, а следом за мной и остатки нашей бравой компании.
-АРХАИЛ! СЮДА!
Ничего не понимающий воитель всё же последовал за нами в тоннель, явно раздосадованный тем, что оставил аквазоров сражаться без нас.
-Скорее, - нетерпеливо повела я его сквозь довольно тесный туннельчик. Думать даже не хочу, что это за часть тела новаэнглаэ.
Не успели мы добраться до голоса Десятого, как где-то за нами рвануло, оглушив и бросив вперёд. Последовал недолгий полёт. Удар. Тьма.

Глава 18


Оглушающий звон в ушах ещё стоял, когда ко мне наконец вернулась способность мыслить и хоть что-то видеть. В такие моменты здорово жалеешь, что VR-эффекты зашли так далеко не только в том, как делать красиво, но ещё и неприятно.Не первый раз за карьеру и даже не первый раз за сегодняшний день форма горгульи спасла меня и всё дело разом. Сколько бы ни находилась я в отключке, очухалась явно первая, потому как паники среди выживших (даже бесплотный дух Десятого как будто накрыло) вторженцев никто не поднимал. А стоило, ведь фреймы союзников один за другим гасли. Отринув попытки рассмотреть хоть что-то под дебафом, я подобрала ещё бессознательного кошака и тут же прыгнула в инвиз.
И, как оказалось, поспешила не зря. Со стороны стремительно редеющих тиммейтов, приближались сразу несколько игроков в окружении НПС и, ни кто иной, как…
*Джимми Честный. Мощь 501
Здоровье 218000*
Санта Мария… Я же ему буду на тычку, ну максимум две. А мне со всеми примочками не меньше 30-35 заряженных ударов нужно, под всеми усилениями. А под всеми усилениями каждый удар давать не получится. Месить - не перемесить. И ещё неизвестны умения… Кроме того, он ещё и совершенно отказывается показывать хоть что-то из своего арсенала, позволяя НПС и игрокам добивать ещё оглушённых или только раздупляющихся аквазоров. Несколько десятков пиратов самых разных мастей, рас и классов, к тому же не самого вшивого вида, плюс трое игроков. Ладно ещё двое неизвестных мне типов, но вот третий… Свежи ещё воспоминания о его мерзком стиле игры с кубиками, подкручивающими обстоятельства. Чёртов Костя!
На моей же стороне остались только собственной персоной я, Ка’Джет, непонятно как уцелевший, хоть уже и изрядно гудящий дрон Ключа, и ещё с трудом передвигающийся Архаил. И пара десятков разной степени помятости аквазоров. И ещё столько же понемногу протискиваются сквозь разлом. Расклад, я бы сказала, посредственный. С другой стороны, на моей стороне всё ещё остающийся незримым козырь. Десятый, учитывая его шкурный интерес в этом деле, я уверена, чем-нибудь да поможет. 
Мерзкий звук чьей-то расквашенной мощным ударом туши отвлёк меня от размышлений. Выступивший в авангарде противника могучий игрок под ником Смэшер, держащий в огромных руках двуручную чёрную булаву, демонстративно подошёл к ближайшему к нему телу испустившего дух аквазора и с садистким оскалом опустил орудие, оставив лишь лужу крови и костей. Отвратительно.
Несколько аквазоров, издав исступлённый вопль, бросились вперёд. Запоздалый окрик Архаила, попытавшегося вернуть их в общий строй, догнал глупцов слишком поздно. Уклонившийся от небрежного взмаха чёрной булавы морской обитатель тут же оказался обездвиженным колдуном врага, чётко попавшим своим кастом. Чёрное оружие Смэшера, описав изящную дугу, с размаха опустилось на вскрикнувшего.
Не дожидаясь новых потерь, Архаил, расправив налившиеся ярким светом крылья, скомандовал:
- В бой! За павших товарищей! - и бросился вперёд, ведя за собой ощетинившихся клинками и гарпунами аквазоров.
Белокрылый спикировал на чёрного командира противника, оставив на его массивной латной броне длинные, горящие белым огнём, борозды. Смэшер тут же оттолкнул от себя Архаила древком и с размаха опустил орудие на место, где ещё секунду назад был воитель. 
-За работу, - прошелестел в ухе голос призрачного советника.
- Погнали, ковбойша, порешаем их под шумок! - подбодрил утирающий морду от выпитого залпом зелья наплечный смертомёт. - Их колдунишко зашкерился вон за теми вертухаями, - Ка’Джет указал мне на пару троллей самого разбойного вида.
Обновив инвиз, я обошла справа схлестнувшихся в свалке ударов аквазоров и пиратов. Пока один из троллей активно наваливал палашом своему оппоненту, второй стал звездой (натурально) растопырив длинные жилистые руки и ноги, буквально закрывая своим телом колдуна от периодически мелькающих стрел и трезубцев. Вот только этот танк года явно не ждал, что его подопечного подрежут из-за спины…
Ка’Джет чётким бурстом влил три заклинания в мишень, как только на нём появилась моя метка. Одновременно с долетающей “костяной рукой” нанесла удар и я в удобно заспаунившееся прямо на плече уязвимое место. Идеально. Я спряталась в свежий заряд инвиза, одновременно выскальзывая из-под удара довольно шустро развернувшегося тролля. 
Сразу после фрага совсем рядом я услышала голос Джима:
-Здравствуй, мой бывший наставник, - обратился он в мою сторону, будто бы точно знал, где находится Десятый. - Я вижу, ты нашёл себе нового мальчика на побегушках. Точнее, девчонку.
-Время платить по счетам, Джимми, - ответное приветствие Десятого будто бы даже и не было враждебным, зато теперь раздавалось как осязаемый голос. Как будто этот молодой пират, что отнял у советника его подпольную империю, заставлял того выйти из тени. - Неужели ты до сих пор думаешь, что выберешься победителем из схватки со мной? Ничтожный глупец.
Пока Десятый практиковался в пафосных фразах, я под инвизом уже неслась в сторону казавшихся наиболее хлипкими помощников Джимми - пары эльфов-лучников, которые нашпиговывали аквазоров стрелами. Но в многозадачность я ведь тоже немножко умею - почему бы не потянуть время в процессе?
- И тебе привет, Джимми. Не самые здоровские обстоятельства знакомства, а?
Удар по подсвеченному моноклем плечу эльфа вышел впечатляющим. Но решение добить непися вторым, не уходя повторно в невидимость и не сменив дислокацию, было ошибкой. Меня в прицел взял Костя:
*Принудительная проверка концентрации. Сложность - высокая*
Перед глазами завращался полупрозрачный двадцатигранный кубик. 
*9. Проверка не пройдена. Смените цель атаки*
После этого у меня просто-напросто убралась опция удара по недобитому лучнику. Виртуальные мышцы отказывались заносить над ним когти. Вот чёртов жулик!
-Действительно, я бы предпочёл познакомиться в более спокойной обстановке. Но у меня уже не так много времени. Ты знаешь, чего хочет Десятый?
-Ага, - коротко ответила я, наспех расправляясь с одним из НПС и уходя хотя бы на несколько секунд в инвиз от назойливых кубов Кости. 
По правде говоря, я понятия не имела, чего именно хочет Десятый. Я уже задавалась этим вопросом и раньше. Что ему может быть нужно? Деньги? Так у него целая толпа нечистых на руку жителей Техномагии, торгующих буквально всеми запрещёнными товарами со всего света. Власть? Он самый влиятельный персонаж в крупнейшем известном мне городе континента. Может, он просто хочет расквитаться с предавшим его Джимом?
-А я думаю, не совсем, - продолжил тем временем Джимми. - В общем-то никто не знал, кроме меня. Но я не допущу того, чтобы мир пережил вновь это чудовище.  Видишь ли, его цель - это…
-Вернуть себе тело, - прошелестел призрачный голос. - Да, именно этого я и хочу. 
-А чего раньше не сказал? Обтяпали бы это дело по-нормальному, а не вот так, в кишках дельфина, - резонно недоумевал Ка’Джет. - Слушай, начальница, а что это за хрыч невидимый? - уточнил он тут же у меня.
-Долго. Потом расскажу. Добей-ка лучше во-он того стрелка, что ноги делает, - я указала кошаку в сторону удирающего со всех ног мелкого орка, бросившего свой арбалет и явно не считающего, что здорово, что,все мы все здесь сегодня собрались. 
-Вот только возврат тела - это долго, сложно и чертовски дорого, - вещал Десятый под звуки сражения. - Нужна душа. Душа могущественного при жизни существа, которая смогла бы дать мне силы.
Хм. Похоже, душа правиверна, добытая мною в крысу ещё с беты, тут прекрасно подошла бы. А ведь Десятый, пожалуй, один из немногих, у кого я НЕ додумалась спросить, что с ней делать. Но, может, и правильно сделала. Теперь у меня есть и информация и полезный предмет. Десятый ведь сюда точно пришёл со своим, потому что о душе правиверна ничего не знал. Ну что ж, теперь разобрались. 
-Но одной души мало. Её нужно ещё и воплотить. А это не под силу ни одному смертному. Точнее, так было. До недавних пор. Ведь долгие годы в башне посреди лесной глуши проводили свои эксперименты по соединению тела и души маги-ренегаты, собранные мной со всех уголков известных нам земель, - Десятый негромко ухмыльнулся. - Вы уже встречались с их предводителем. 
Башня. Эксперименты. Деметрий. Было дело, проходили. Во всех смыслах.
-Так вот, кто мне подкинул наводочку на ту башню, - хмыкнул Ка’Джет.
-Честно говоря, я уже был готов распустить всю эту шайку, за годы выцыганившую у меня тонны кристаллов, не говоря уже обо всех этих порождённых ими тварях.
Чёрт возьми, да там были такие страхоживотины, что их точно не забудешь. 
-Но у него всё таки получилось. Деметрий воссоздал заклинание, которое поможет мне, наконец, обрести тело.
-Чпокнули бы того мага - сейчас бы без кипиша всё было, - с видом “ну я же говорил” нравоучительно изрёк кошак.
Пока моя автономная магическая турель могла разглагольствовать, я с трудом удерживалась от ласковых комментариев. Наши изрядно проредевшие силы, которым отчаянно не хватало заботливых кастов Китти, могли бы уравновеситься порешённым мной бэклайном врага. Вот только мне приходилось одновременно держать в поле зрения всё ещё изрядно меня нервирующего своим огромным ХП-баром Джимми, потом собственно дамажить, так ещё и постоянно выкручиваться из мириадов накладываемых Костей совершенно рандомных дебафов: то атаковать цель нельзя, то можно, но именно спереди, то не чаще одного удара в десяток секунд. Издевательство!
-А чё за вонючие кубики? - также не оценил Ка’Джет геймплей Кости, видимо каким-то образом добравшегося и до него.
-Вон тот чёрт навешивает - я подсветила меткой шулера. Ты его можешь откидать?
-Надо пробовать. У меня три каста уже в молоко ушли из-за этого фраера.
Проблема заключалась в том, что я немного опасалась приближаться к Косте. Что ещё умеют его кубы - абсолютно не ясно. Хорошо, если хотя бы сам мошенник знал всё, на что способно его явно артефактное орудие хаоса. Он показал уже столько разных вариаций эффектов, что совершенно ясно: его абилки позволяют на ходу чинить препятствия противникам, выдумывая их из головы. А если законтрит мой инвиз? Разберут за пять-десять секунд толпой. Вот только делать с ним что-то нужно.
-Давай так. Стакай на нём шарики, но не взрывай последний. Попробуем ваншотнуть на нежданчике.
-Ок.
Тем временем Джимми, кажется, искренне не понимал, почему мы продолжаем с ним сражаться после вскрытия “великого и ужасного” плана Десятого.
-Будучи призраком, почти привязанным к городу, он вполне ничего! Но вы не знаете, кем это существо было при жизни, - явно взывал контрабандист к нашему здравому (хе-хе) смыслу. - И кем снова станет после воскрешения!
-И кем же? - типа заинтересованно переспросила я. 
Я пока не собиралась менять планы, методично шныряя от одного конца “пещеры” к другому, добивая раненых нукеров Честного. Кубы Кости временно почти отстали от меня. Похоже, всё-таки ему мешает постоянная смена дислокации. А кошак тем временем всё-таки копит заряды “шариков” на Косте, хоть и попадает не каждый каст. Также под шумок я повесила для Архаила метку на пару противников неподалёку от Кости. Пусть для вида тусуется там, а потом резко наскочим с двух сторон.
-Чудовищем! Его любимым способом прокачки был геноцид целых деревень и небольших городов. На опыт шли дружины, армии, и даже некомбатанты. 
Вселенское зло, получается. Понятно. Раз пошла такая пляска, надо прояснить один момент:
-Десятый, зачем мы здесь на самом деле? В контроль над контрабандой уже верится с трудом.
-Тут мы плавно переходим к последней составляющей для воскрешения. Энергия. Много энергии. Для меня понадобится один миллион полных кристаллов. Мои запасы хранит Джимми.
Хм, допустим.
-Это правда? - адресовала я вопрос пирату, закладывая очередной вираж и обновляя метку на Косте для Ка’Джета. И довешивая такую же для Архаила. Пора.
- Так и есть. И предвосхищая твой вопрос, я связан магическим договором. Потратить, выбросить или использовать кристаллы я не могу. Но в наших силах не допустить их использования. Ни сейчас, ни когда либо ещё!
Воспользовавшись секундной передышкой, я демонстративно направилась вглубь пещеры, через взмах крыльев входя в инвиз. Резко меняю направление. Надо добраться до Кости за один заряд, то есть за пять с небольшим секунд. Ка’Джет пытается влить в жулика с кубами последний стак шариков - мимо. Мерзость. Архаил врезает заряженный станом кулак. Урон проходит, но стан спадает сильно раньше положенного. Я подлетаю с подветренной и от души вонзаю когти в уязвимое место …
*Промах*
Массаракш! Но зато уязвимое место не ушло на кулдаун. Я, изрядно так психанув, достала давно уж не использовавшийся из-за дороговизны зарядки, и ставший из-за этого практически чеховским, дробовик Ключа. У него урон делится на 80 маленьких урончиков. Проверим на прочность Костину удачу!
*Магоимпульсный дробовик. Попадание 52/80 стихийными сферами. Нанесён урон - 4134. Противник оглушается на 3 секунды*.
Вот это уже дело. И это несмотря на мой понижающий коэффициент урона из-за неподходящей для артефактного оружия родословной. Значит, защитных статов у Кости маловато.
Перезаряжать дробовик времени нет. Я влила вместо этого ещё три удара с руки. Попала только двумя. Ещё сколько-то урона внёс Архаил, осталось лишь чихнуть, но… До чего же он мерзкий гадёныш! Выйдя из стана, который продлить было нечем, Костя успел чего-то там прокинуть, и тут же скрылся с глаз.
-Ладно. Мы его прогрели, теперь хоть наглеть не будет, - процедила я.
-Начальница, кажись, пошла тёпленькая, - указал Ка’Джет лапой в сторону Джимми Честного.
И правда. Тот достал рапиру и уже решительно нёсся в нашу сторону. А в левой руке - музейного вида пистоль.
-Девочка, действуй быстро, - прошептал Десятый.
*Получена временная способность - тёмный пакт. Уровень 15. Вы приносите в жертву союзного персонажа, чтобы получить 85% от его максимального запаса здоровья в виде щита на одну минуту. Щиты не суммируются.*
-А можно было дать более гуманный подсейв? - риторически вопросила я,  приближаясь к союзным аквазорам.
Шутить с пятикратно превосходящим по мощи боссом я не собиралась. Вот почти погибший воин глубин совершает свои последние взмахи трезубцем. Извини, союзник, но ты принесёшь пользу по-иному.
*Тёмный пакт. Получен щит - 14800*
- Насколько низко же вы пали, глупцы, что готовы предать своих же товарищей кровавым ритуалам колдуна и тирана, - Джим смотрел на меня со смесью отвращения и презрения, а затем обратился к Архаилу. - Насколько никчёмными же должны были быть твои клятвы, стоящий на пути становления паладином, что ты теперь прислуживаешь столь отвратительному злу?
Не обращая внимание на это классическое запудривание мозгов, я перевесила метку для кота на Джимми. Кот сходу кастанул “Чёрную хреновину” в режиме процентного урона. Пятнадцать процентов от текущего должны были снести Джиму тысяч тридцать хп без учёта резистов, но резисты, увы, есть. И немаленькие. Спелл снёс меньше восьми тысяч хп. 
Чешуйчатая наплечная турель залпом осушила пару зелий на перезарядку умений и восстановление маны, полностью сконцентрировавшись на скоростном метании скиллшотов. Что ж, к этому источнику урона вопросов не будет. Но пора и мне присоединяться к делу.
*Инвиз*
*Камень семи лун*
Уязвимая точка удачно спаунится слева за спиной Джимми. Облетаю его, оттолкнувшись от чей-то туши, всаживая когти в цель:
*Уязвимое место. Нанесён урон - 4700*
И тут же получаю мощный удар рапирой с разворота:
*Контрудар. Получен урон - 12380*
Жёстко. Почти минус весь щит.
Не успела я понять как мне обойти его контрудары, как выстрел из пистоля отбросил меня назад, доводя моё ХП до совсем уж низких значений.
*Кольт. Получен урон - 9902*
Вот же!.. Приходится пожертвовать практически фулловым аквазором, поскольку он ближе всех, а следующий удар Джимми я уже могу не пережить.
*Тёмный пакт. Получен щит - 17300*
-Какого чёрта, Джилара!? Они на нашей стороне! - услышала я возмущённый голос Архаила. - Этот Десятый совсем затуманил тебе разум?..
Пока мистер благочестие продолжал что-то пыхтеть, я воспользовалась неочевидным, но очень приятным плюсиком переработки союзников в щит: это не даёт опыта, но почему-то даёт заряды инвиза. Сразу же активирую его.
Есть несколько секунд на подумать. Контрудар, похоже, пассивная способность. Выстрел из пистоля я получила быстро, но не моментально. В теории может получиться его задоджить. Скоростью перемещения тут можно пренебречь, так как летящие с плеча касты Ка’Джета палят моё местоположение. Соответственно, принимаю форму горгульи для повышенной стойкости. 
-Это должно помочь, - Десятый вложил в меня ещё одно умение:
*Получена временная способность - тёмная эмпатия. Уровень 15. Вы связываете трёх противников кровавыми узами. 30% урона, полученного одним из них, наносится остальным.*
Уничтожив одного из жертвенных дроидов, я вошла в инвиз, с силой отталкиваясь и взлетая в сторону массивного крознара, отбивавшегося от двух аквазоров сразу, размахивая громадными ручищами, словно мельница. 
Спикировав прямо на него, я вмазала сокрушающий удар когтями в уязвимое место в спину, связывая с боссом кровавыми цепями. Взревевший танк стал крутиться с удвоенным рвением, но я уже неслась в ещё одному противнику, попытавшемуся неуклюже уклониться от моего удара орку с внушительного размера ирокезом, который он уравнивал столь же внушительным тесаком. 
Теперь, когда призрачные цепи связывали всех троих, я снова обратилась взглядом к Джиму. Тот, не обращая внимания на мои пируэты, что-то объяснял Архаилу. А тот и уши развесил, как распоследний идиот!
-Какого чёрта ты стоишь?!
-Джилара, я всё понял. Кажется, мы не туда воюем, - зычный голос Архаила, застал меня врасплох.
-Это ещё что за новости?
-У меня наконец активировался спящий до этого квест. Я должен предотвратить появление некой “великой тёмной силы”. Я знал, что квест завязан на пиратов, но не разгадал, на чью сторону надо встать. Но ведь теперь всё ясно. Наша обязанность - остановить этого Десятого.
-Как бы алло! - возмутилась я, впечатывая пару сочных ударов в “тесака” и снова уходя в невидимость. - Ничего, что у меня самой висит квест ровно обратный? Причём мой получен явно пораньше. За этим мы сюда и пришли вообще-то!
-Но это совершенно неблагородный квест. Можно и провалить, потом нагоним твой прогресс, - белокрылый остановился, указывая на Джима. - В сокровищнице советника сотни тысяч, если не миллионы кристаллов! Ты только задумайся, какое зло мы можем выпустить в этот мир, если ему нужно такое количество энергии для воплощения! 
-Ага. И это тебе сказал самый честный босс в игре. Конечно же, это никак не связано с тем, что мы вот-вот пустим его на фарш, - я чуть не промазала автоатакой в уязвимую точку крознара-мельницы. - Не, не, не, Архаил, давай без такой ерунды.
-У-у-у, бунт на корабле, - внезапно пришёл в восторг от происходящего Ка’Джет.
- А ты там не филонь, - прикрикнула я на Ка’Джета, чтобы он не вздумал отвлекаться и продолжал раздавать на орехи всем, кто ещё продолжал сопротивляться..
-Да ты вообще ничего не говорила про истинную цель своего квеста. Я помогал исключительно потому, что доверял тебе. Но посмотри на себя! - распаляющийся воитель обвёл взглядом погибших аквазоров. - Ты режешь союзников как свиней на бойне. Ты по локоть в кровавых ритуалах своего… Кто.. да нет, что он вообще такое? 
-Завязывай святоша, это уже не смешно.
-Что за дьявольская сила даёт тебе такие умения? Я… Мы ошиблись. Но мы можем принять это и не допустить куда худшего. Теперь ведь всё стало ясно, нельзя дать этому Десятому возродиться. 
-А, к чёрту тебя! - прошипела я, беря разгон и высматривая уязвимую точку на теле Джима. Достану его покрепче, пока он отвлёкся!
-Девочка, остался один временный слот на эту битву. Выживаемость или урон?
-Урон! - рявкнула я без раздумья.
Размены вдолгую с Джимми всё равно не выиграть. Деклассирует. Надо больнее кусать и рассчитывать на скилл, реакцию, кошака и, в конце концов, может даже на небольшое везение. К тому же, я немного психанула.
*Получена временная способность - раздирание. Уровень 15. Пассивно: нанося урон автоатакой, вы оставляете в противнике призрачный коготь. Активно: все когти разом вырываются из цели, причиняя страшный ущерб. Базовый урон за рану - 1000. Каждый коготь увеличивает суммарный урон на 20%*
Десять стаков - тридцать тысяч базового урона. Двадцать стаков - уже примерно сто тысяч. Без учёта брони и сопротивлений. Но если каждый удар по Джимми отзывается такой болью по шкале моего хп, будет не просто. 
Инвиз подходил к концу. Зато уже есть примерное понимание, как его продлить.
 Вон тот чахлый гоблин подойдёт. Связываю его с Джимом:
*Тёмная эмпатия*
*Уязвимое место. Нанесён урон:
Основной цели - 3700
Связанной цели - 1585*
Ну вот, примерно процент ХП Джима как с куста. 
*Инвиз*
Ка’Джет продолжает компостировать пирата. Дрон Ключа показывает абсолютную бесполезность: пули просто щекочут босса и в прямом смысле наносят ему около нуля урона. Ничего, пусть помогает против приспешников. А сам Джимми, между тем, обнажил очередную свою способность. Лёгкий взмах рапиры, и совсем рядом со мной возник внушительный бочонок. Без горящего фитиля, но я готова держать пари, что там не соленья, не ром и даже не последователь Диогена. Полтора взмаха крыльями унесли меня на добрые четыре метра от нового элемента ландшафта.
*Пороховой взрыв. Получен урон - 12200. Горение. 300 урона в секунду в течение 10 секунд.*
Хорошо, что от эпицентра свинтили. Но нужно вернуться назад и добить гоблина. Удар! Критическая ошибка. Джимми ожидал этого мува. Его силуэт размытой тенью преодолел разделяющее его и гоблина расстояние. А я получила очередную порцию урона:
*Выпад. Получен урон - 14800*
Щит лопнул. Остались какие-то крохи здоровья. Применяю тёмный пакт прямо перед уходом в инвиз, особо не вглядываясь, кто на сей раз стал донором для нового щита.
*Кольт. Получен урон - 9712*
Всё-таки успел выстрелить перед моим исчезновением. Жесть просто, а не драка. Я за месяц урона получала меньше, чем за последние 10 секунд. Но задворки сознания вычленили и кое-что позитивное. Меня накрыло именно выстрелом из пистолета. Значит, ничего более быстрого у Джимми нет. Выпад, конечно, тоже неприятный, но от него я пострадала только по незнанию. 
Ка’Джет, не затыкаясь, продолжает настреливать. С меня лишь выживать на грани фола да помогать по мере возможности. Вот только аквазоров у меня ограниченное количество, что отстреливает возможность вечно избегать драки лично. 
*Герой Архаил покинул группу*
Чёрт, серьёзно?
-Я всё решил. Никогда не поздно вернуться к праведному пути.
Я чуть не завыла от бессилия. Я вообще-то обычно прихожу в игру, чтобы расслабиться, а тут уровень нервного напряжения повышают всякие святоши. Р-р-р-р!
-Спокуха, начальница. Мы и ему вмажем. Может, с него и начнём?
-Он тайминги мои знает. Даст стан сразу, как сблизится. Надо или развести на кулак, или только твоей магией долбить издали.
Архаил, не теряя времени, первым делом с двух ударов вынес дрон Ключа. Расстроится добряк-дворф. Далее белокрылый воитель (как у него после такого предательства пати пёрышки-то не почернели) подозрительно резво двинулся в мою сторону. Ка’Джет влепил свежеоткатившийся раскаст в недавнего союзника. Я же просто пополняла запасы зарядов инвиза об пиратов, предварительно смазывая их “тёмной эмпатией”.
После небольшой передышки в инвизе на причёсывание плана, я вернулась к смертельно опасному танцу. Резкое сближение с ещё одним не самым бронированным, но довольно упитанным (на 15000 хп) орком. Вешаю на него тёмную эмпатию непосредственно перед ударом. Уже ожидая реакции Джима, уворачиваюсь от выпада его рапиры, наугад дёргаясь влево. Получилось. Тут же вонзаю когти в его бок, накладывая стак раздирания. Ответного выстрела всё ещё нет. Велико желание скрыться в инвизе, но и проверить точный кулдаун глока хочется. Рискнём пёрышками! Ещё удар в Джимми. В ответ - размашистый удар рапирой и пролетевший мимо кулак Архаила. Самое время ретироваться.
Взмахнув крыльями, я увернулась от очередного взмаха смертоносной рапиры, успев ответить ему ещё одним призрачным когтем. Я поднялась в воздух, спасая свою шкуру от взрыва ещё одной пороховой бочки. 
Только я дала  себе секунду расслабиться, как прямо в воздухе меня атаковал этот супостат.
-Пусть в твоей душе не свет, но будь же благоразумной, окстись! - тоже мне пастор нашёлся.
Приняв на себя пару ударов, я вцепилась когтями прямо в крылья Архаила, с силой рванула его на себя, заложив ломаный пируэт и от всей души добавила вертикальный импульс, отправляя в нефиговый такой иппон прямо в пол. Надеюсь, что игра засчитает ему какой-нибудь мощный дебаф.
Отрешённая, не слушая больше никого, я вовлеклась в фатальный танец  сражения. 
Ваншот непися под кровавыми узами.
Передислокация.
Удар или два по Джимми со стаком раздирания.
Уход от назойливого Архаила.
Снова придание рандомному неписю формы крошева.
Размен тычками с Джимом.
Поглощение одного аквазора за другим.
И опять, и опять.
Мои старания-страдания вкупе с ни на секунду непрекращающимся огнём Ка’Джета медленно, но уверенно приблизили фрейм здоровья Джима к точке, из которой мы с котом наконец сможем его добить:
*Джимми Честный. Мощь 501
Здоровье 53200/218000*
Спикировав обратно на босса, я поразила уязвимую точку на задней стороне шеи и обменялась с ним ещё несколькими ударами.  52 стака раздирания. И ещё “шарики” Ка’Джета накоплены. Сейчас должно хватить!
-Взрывай! - скомандовала я, поднимая руки, собирая вместе призрачные когти и со всей моей силой разрывая воздух перед собой, а с ним и плоть Джима.
*Раздирание. Нанесён урон - 48900*
*Получена награда
Свободный опыт - 10000*
*Задание “Кровавые алмазы” Выполнено.
Джимми Честный убит. Контроль над контрабандистами и сокровищницей ныне в руках Десятого советника Авахолла. 
Вся цепочка квестов выполнена. 
Дополнительная награда: постоянный баф “Верный аколит”. +1% к приросту опыта способностей и предметов. 4 тёмных жетона.*
-И третий этап моего воскрешения. Да грядёт!
Примерно оттуда, откуда звучал предвкушающий голос Десятого, тут же донёсся голос совсем иной. Хотя тоже невидимый. Ещё один, что ли? Голос вещал “не по-нашему”. Какая-то монотонная каша из гортанных, высоких звуков, без ярко выраженных пауз. Словно рэп на немецком в исполнении профессионального проповедника. Может быть так могла звучать речь Древних? Я ведь действительно ни разу её не слышала в озвучке. Интересно.
-Всё норм? ничего помогать не надо? - Осведомилась я.
-Нет, твоя работа выполнена. Заклинание записано на артефакт, и я только что активировал его. Момент моего триумфа уже близок! Дааа! - распалился Десятый.
-Ты совсем дифиченто? - вопросил кошак, поглядывая на подоспевшую группу противников, опоздавшей к основной зарубе. - Зачем публике эта информация? 
-Джимми мёртв. Пока артефакт у меня, чтение не остановить. Уже ничто не способно прервать моё воскрешение!
Вот вроде он номинально прав, но чёрт побери, согласна с Ка’Джетом. Я росла на книгах и фильмах, в которых злодеи всегда терпели фиаско из-за словесного энуреза в момент, близкий к полной победе. Какое-то тупое предчувствие того, что что-то пойдёт наперекосяк, осталось. Но, может, зря? Заклинание действительно продолжало кастоваться. Произносимое чародейство Древних словно начало влиять на материальный мир. От точки дислокации Десятого стали отделяться иссиня-чёрные потоки энергии, образовывая завихрения и усиливаясь с каждой секундой. Скорее всего, это мана из мириадов кристаллов начала образовывать какой-то воскрешающий конструкт. 
Нормально досмотреть зрелищный ритуал может помешать Архаил. И оставшиеся неписи Джима. Своих я почти всех переработала на щиты во время изнурительного сражения. Предпоследний заряд невидимости. Пираты приступили к массовому забрасыванию кокона дальнобойными атаками. Может, их атаки и не нанесли видимого ущерба, но всё равно нечего на халяву давать им делать, что хотят. Как-то уже буднично отметила Ка’Джету цель, и врезала в неё же когти спустя доли секунды после прилетевшего в бедолагу раскаста кота. 
-Нет. НЕТ! НЕЕЕЕЕТ! 
Упс. Что могло пойти не так, когда растрындел свой план вслух, правда? 
-Проклятый шулер. Ты что сделал… - Никогда ещё не слышала Десятого таким жалким. В принципе, сам виноват, но что же действительно произошло?
Я обернулась, оглядела пространство и допёрла. Выживший Костя что-то всё это время набалтывал на своих кубах, заныкавшись в неприметном тёмном уголке. Я-то думала, куда он делся. Так вот, с помощью какого-то чрезвычайно гнусного броска у него получилось воздействовать даже на невидимого и неосязаемого Десятого. Тот просто-напросто выронил артефакт с записью чар, который тут же был уничтожен залпом из десятка заклинаний и снарядов. 
Неужели вот-так по-дурацки всё и закончится? Не в мою смену! Там же немного оставалось, зуб даю!
Противники начали обмениваться торжествующими фразами. Кажется, они не поняли одну важную вещь, которую уловила я: сфера-то всё равно висит! Не похоже, что остановка ритуала запустила какой-то обратный процесс. А если так, то… Может, получится как-нибудь доделать дело?
-Десятый, придумай мне что-нибудь, чтобы можно было рисовать в воздухе. 
*Способность “раздирание” удалена.*
*Получена временная способность - тёмная чернильница.
Ваши росчерки будут оставаться в пространстве*
-С тебя рассказать после заварушки, как у тебя это выходит.
-Девочка, я расскажу намного больше, если ты завершишь начатое.
Инструмент у меня, конечно, есть, но как им воспользоваться, если я уже осталась практически одна, переработав на щиты почти всех аквазоров, считаные единицы которых вот-вот будут сметены превосходящими силами пиратов? 
Я потратила последний заряд невидимости, чтобы выиграть ещё несколько секунд и подумать. И решение нашлось. Ох, Архаил, как же оно тебе не понравится… Игра усилиями аквазоров резонно посчитала меня союзником для новаэнглаэ. Иронично.
*Тёмный пакт. Получен щит - 780.000*
Теперь можно разить, то есть, рисовать, напропалую. Стараясь не обращать внимание на качку от содрогнувшегося тела морского исполина, я взялась за творчество. Перемещаюсь на пару метров, поближе к кокону, попутно извлекая из инвентаря кисть и баночку с дорогущими чернилами, которые приобрела в незапамятные времена на особый случай. Если не этот, то какой? Примерная идея начертания зачарования в голове уже сформировалась. Во-первых, надо “объяснить” чарам, что они должны взять за основу вот этот кристаллический реактор. Естественно, на языке Древних.
“Начать. Связаться с ближайшим сильнейшим источником силы.”
Начертанные прямо вокруг сферы символы поблёскивали и переливались. Красивые чернила, блин. Игнорирую тысячи входящего урона. Продолжаю строчку:
“Целью номер один назначить невидимую могучую сущность. Имя её - Десять”
Имя для зачарования уточнила, чтобы оно, мало ли, не приняло меня саму за цель. Тоже ведь невидимая. И относительно могучая…  Сняли 70 тысяч со щита. Ка’Джет развлекается, набивая экспу, стреляя с моего плеча.
“Целью номер два назначить…”
- Ха! - раздался невесть откуда противный смешок Кости. Чего он там сделал?
- Сущность внутри сферы повреждена.
Да что ж такое. Я буду переманивать Костю к нам в клан любыми способами. Не хочу против него сражаться никогда в жизни. Это же невозможно. Как мы вообще тогда в первый раз его достали? Держу пари, ему просто очень сильно не повезло. Тем не менее, ещё рано сдаваться. Пока не исчезла энергия кокона, думаю, Техномагия позволит исправить ситуацию. Попробую адаптировать чары на ходу, перепривязав их к душе Правиверна.
“... назначить мёртвую душу могучего крылатого существа”
Я понятия не имела, как указать чарам, что душу нужно искать именно в моём инвентаре. Доставать её не хотелось раньше времени - опасалась очередной подлости от Кости. Но мне показалось, что такая формулировка позволит однозначно указать на душу правиверна.
“Взять источник силы. Поглотить энергию”
Противники, поняв, что уклоняться я не буду, вливают всё, что есть. Даже такой внушительный щит стал просаживаться под натиском десятков бойцов устрашающими темпами, самым ярым из которых был мой бывший союзник. Нужно поторапливаться.
“Дать физическую оболочку цели номер один. Цель номер два использовать как жертву.”
“Жизнь. Воскрешение. Сила. Завершить!” 
Последний росчерк моей кисти сопровождался получением кучи урона, каких-то эффектов. Несколько снарядов, кажется, повредили висящий в воздухе начертанный манускрипт. Но Зачарование уже начало действовать!
*Нанесён заговор. Эффект: Владелец получает дополнительную сущность с мощью 45 (5*каллиграфия). Сущность: Десятый советник Авахолла.
Каллиграфия: +7350 опыта.*
ЧЕГО-О-О-О!? Что значит - дополнительную сущность? Я перечитала текст зачарования:
“... Целью номер два назначить  *повреждено* крылатого существа”
-Девочка. У нас теперь новый уровень сотрудничества, хочешь ты того или нет, - Голос Десятого раздался прямо в моих мыслях. 
-Ок, разберёмся, - я отмела на потом все рассусоливания. - А что с коконом? Почему там ещё есть энергия и почему его раздувает?
-О. Я, кажется, понимаю. Меня перенесло в твоё тело. Ты живая. Это проще, чем использовать артефакт павшего. Остаток энергии тут. Эквивалент примерно полумиллиона кристаллов, полагаю.
-Рванёт? - догадалась я.
-Рванёт, - не стал отрицать Десятый.
Вторя его словам, сфера чистой энергии продолжала разрастаться, до боли яркая и разрушительная. Прихвостни Джима бросились прочь, бросив оружие. Наивные.
-Тогда нормально поговорим уже после моего воскрешения.
-Нашего. Привыкай.
Сфера издала надрывный звук и наконец лопнула, взорвавшись сверхновой прямо передо мной…


Эпилог


Крепкий январский морозец укрыл в своих объятьях все двадцать соток отцовской дачи. Через окно было видно, как мягкие хлопья предновогоднего снега лениво кружились, оседая на лапах сосны, которую мы когда-то вместе сажали в мои далёкие пять годиков.В открывшуюся дверь наперегонки с холодом забежал отец, отряхивая заснеженную шапку.
- Фух, ну и разыгралась погодка, - он стал раскладывать принесённые поленья перед уютно потрескивающим камином.
Огонь наполнял комнату приятным, волшебным, убаюкивающим теплом. Аккомпанировали ему две кружки свежезаваренного липового чая и старенький, латаный-перелатанный плед. 
Я протянула кружку плюхнувшемуся в кресло папе, а сама растянулась на пушистом ковре прямо перед камином.
- Ну, рассказывай, егоза, как там у тебя дела в универе?
- Да отлично! Сессия закончилась, следующая не скоро. Соседка потихоньку учит меня облегчать себе жизнь, умело прогуливать, при этом оставаясь отличницей, и всё такое. Мне пока всё нравится.
- А ещё я видел, что ты блистаешь в этой своей игре, - он с лёгкой улыбкой подмигнул мне, увидев моё ошарашенное лицо. - А что, если мне за сорок, это ещё не значит, что твой предок отстал от жизни!
- Ну - у, я… Даже не знаю с чего начать. 
- Ха! А вот начни с того, как ты эту китяру здоровенную завалила! Бьюсь об заклад, все, кто там за тобой наблюдал, - отец многозначительно поднял палец вверх. - Волосы на голове рвали. Ты ж, получается, у этих русалов целое божество ухандохала. 
- Ох, вот тут, если честно, мне и нечем гордиться, наверное, - только сейчас я подумала, что этот новаэнглаэ, наверное, прожил в мире Техномагии не одну сотню лет. И с аквазорами я после “морского боя” ещё не ходила общаться…
- Точно могу сказать, что в комментариях на ютубе случился настоящий пожар, - усмехнулся папа, не забывая потягивать чаёк. 
- А ещё в игре вышел патч. Одно из самых крупных обновлений получилось: герои теперь могут сложными игровыми путями, либо за реальную денежку, взять себе вторую сущность для персонажа. Сущность является как бы НПС и может активно прокачивать персонажа, когда сам игрок в инактиве, - я сделала ещё один глоток. - Кто-то пришёл в восторг, кто-то, наоборот, не оценил. 
- Получается, теперь игра станет динамичнее из-за ускоренного развития, - опытный инженер, как всегда, зрел в корень. - Это хорошо, значит будет больше времени отдохнуть. 
- А ещё игрок вправе настраивать этого доп. персонажа, выделяя доступные и недоступные своей второй сущности области: делить инвентарь, ограничивать применение способностей, указывать допустимые для нахождения участки игрового мира, и так далее.
- Ну а с блондинчиком-то ты помирилась? - очевидно, папа имел в виду Архаила.
- Увы, этому снобу оказалось принципиально важным отыгрывать “хорошего парня”, а моё решение опрокинуть Джимми Честного, поступив “чудовищно неблагочествиво”, - я постаралась вложить в эти слова всё, что я думаю о его паладинстве, - ни в какие ворота, по его мнению, не лезло. Видите ли, он любит играть в РПГ, уделяя наибольшее внимание букве “Р”. То есть, примеряя роль с максимальным погружением. 
- Ну и дурак.
Мы поболтали ещё о том, о сём сколько-то времени. Камин, чай и подошедшая в процессе на поглажку кошка потихоньку выключили меня. Вообще-то изначально я собиралась заехать на дачу лишь на денёк, но, чёрт, как же хорошо дома. О тебе заботятся, засовывают под голову подушку, а на ногах поправляют пледик. Всё, вернусь в общагу не раньше, чем за день до начала нового семестра. А сейчас - спать, вкусно кушать и ни о чём не беспокоиться!
-----------------------------
… Вот только в моём случае с патчем и второй сущностью случился… нюанс. Мне досталась далеко не самая обычная “донатная” сущность. Как и все НПС игры, он “знал”, что герои, то есть игроки, вынуждены регулярно исчезать из мира. 
Но вот то, что он является “игровой механикой” - естественно, не знал. В первый же вход в игру после грандиозной морской баталии у нас состоялось весьма серьёзное выяснение отношений.
-Скованные однооой цепью. Связанные однооой целью, - пропела я, залогинившись.
-Цепь одна. Это точно. А цели нужно обсудить.
-Давай. Я даже могу назвать одну из твоих превентивно. Хочешь?
-Ту самую?
-Да, её.
Я же не дурочка. Зная характер Десятого, нелепо было предполагать, что его навсегда устроит полумера в виде пилёжки одного тела напополам с кем-то другим. Да ещё и в качестве подчинённого. Как бы я ни настраивала запреты, уверена: бывший “советник” Авахолла будет изыскивать пути отделения от меня. Пусть даже я понимаю, что это невозможно. Он - механика игры. Отныне и навсег… Или всё же просто надолго?
-Предлагаю заключить особую сделку. Я обещаю по мере возможности уделять время в Техномагии тому, чтобы помочь тебе переселиться в уже действительно своё собственное тело. Ты же взамен изо всех своих возможностей выжимаешь максимум для моего, то есть, пока всё ещё нашего с тобой, эффективного развития. Гарантирую, что как только найдётся способ вытащить тебя, я это сделаю.
Видно, такой бескорыстности от меня он не ждал. Затянул ответ.
-Я принимаю сделку.
-Ты потратил, наверное, не одно десятилетие на поиск способа воскреснуть. Чертовски обидно должно быть. Хотя у тебя наверняка уже созрел новый план.
-Я обыскал весь континент. На Арманоре ответов больше нет. - Десятый взял несколько секунд на раздумья. - Может быть мы сможем найти их на других континентах? Среди песков увязшего в бесконечных войнах Тарраккару? В сокровищницах серебряных банков Манкалоста? Среди сотен разношёрстных народов Вардинанда?
- Да не вопрос обойти их все, если надо. 
- Мы отправимся на поиски силы, что вернёт мне мой облик. и тогда все будут трепетать перед нашим могуществом. Пусть даже вся Техномагия станет полем боя, я не успокоюсь, пока не найду способ восстановить своё величие!
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