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Аннотация
Что делать если мир превратился в игру, да еще и с элементами хорора? Конечно же пытаться выживать!


Рождение греха


Глава 1

Назойливый звон телефона разбудил меня посреди ночи. Нащупав в темноте телефон, увидел, что на часах половина второго утра. Хотелось сбросить вызов и продолжить сон, но хватило нескольких секунд, чтобы понять, что я на дежурстве в больнице и отвечаю за приёмное отделение. Собравшись с мыслями, пришлось ответить на звонок. 
— Алло, слушаю, — постепенно просыпаюсь я. 
— Алло! Это скорая. Везём к вам бабушку 80-ти лет в тяжёлом состоянии, она без сознания, судороги во всём теле, пена изо рта практически чёрного цвета, возможно кровотечение, — прокричала девушка в трубку с некоторой паникой в голосе. 
— Хорошо. Ждём, — ответив, сбросил вызов, сам, при этом, подумав о том, что надо предупредить медсестёр, но буквально через пару секунд раздаётся второй звонок. 
— Алло, это скорая! У нас мужчина 75-ти лет в крайне тяжелом состоянии. Будем через несколько минут. Готовьтесь проводить реанимацию, — даже не выслушав ответа, сам сотрудник скорой сбросил вызов. 
Это уже не самое лучшее дежурство. Редко когда две скорые ночью привозят одновременно тяжёлых пациентов. Но в этот момент я сильно ошибся. Телефон звонил ещё раз 10, не переставая, и во всех случаях это были лица пожилого возраста и в крайне тяжелом состоянии. Такая новость сильно отрезвила, при этом медсёстры приёмного покоя не отвечали на звонок. До дежурных врачей других отделений так же не получалось дозвониться. Откуда брать дополнительных работников непонятно. 
От этих размышлений меня отвлёк звук сильного удара в дверь, как будто кто–то с разбега в неё ударился, а после этого тишина. При этом дверь из толстого матового стекла, и по силуэту явно видно, что там стоит какой–то человек. Подумав, что пациенту стало плохо, я направился к двери, но в этом было и кое–что странное. Обычно просят открыть дверь, на что–то жалуются или хотя бы стучат.
— Я сейчас подойду, с вами всё хорошо? Отойдите немного от двери, чтоб не упасть, — постарался успокоить пациента, параллельно включив свет в кабинете. Но никакого ответа я не получил, а через мгновение начались резкие удары по стеклу. При этом было стойкое ощущение, что бьют чем–то острым, и удары сопровождались хрипами вперемешку с рычанием. Это ввело меня в ступор, а удары только ускорялись. Как итог, стекло начало трескаться. 
И вот, в дверь с разбега влетел ещё один человек, от чего стекло уже не выдержало и разлетелось на осколки. В небольшое отверстие пыталась просунуться голова, и оттуда на меня смотрело бледное лицо с пустым взглядом и выцветшими радужками. На лице отсутствовала часть левой щеки, вокруг рта и на зубах была кровь, вперемешку с кусочками какой-то плоти. Пытаясь просунуться головой в отверстие, существо раздирало своё лицо, добавляя себе всё больше порезов, из которых текла тёмная, почти чёрная, густая кровь. 
Когда первая нечисть уже просунулась на половину, проталкивая своего собрата, в дырку пыталась пролезть вторая тварь, что возможно меня и спасло. Они застревали в небольшом проёме, погружаясь телом в острые осколки стекла. Я же в этот момент стоял на расстоянии около метра, чуть не дойдя до двери и не мог пошевелиться, на столько меня парализовало от страха и неверия в реальность происходящих событий. 
В какой–то момент, ближайшее ко мне существо резко дёрнулось в мою сторону, пытаясь рукой ухватить за лицо. На каких–то инстинктах я успел подставить свою руку под удар и получил три болезненных пореза по своему предплечью. Мой обидчик при этом ещё сильнее насадился брюхом на острый край стекла. Страх от близости смерти, злость и обида на это существо, похоже, немного протрезвили меня, вызвав всплеск адреналина. Я подскочил к огромному железному шкафу, в котором хранятся лекарственные препараты и который стоит сбоку от двери. Оперившись ногами об стену и руками об шкаф, я начал толкать его. Под звук рычания двух полумертвых тел, напрягаясь изо всех сил, я, наконец, смог опрокинуть шкаф, придавив им своих потенциальных убийц. Громкий удар падения сочетался с хрустом и чавканьем от раздавленных голов. Разлетевшиеся брызги тёмной крови вперемешку с кусочками костей и мозга привели к тому, что меня там же и вырвало. 
Немного отдышавшись, я присел на пол, облокотившись об стенку и пытаясь осознать, что же я пережил. Рука, которую зацепил монстр начала нагреваться и сейчас к ней как будто раскалённое железо приложили. Чуть шатаясь, на ватных ногах, дошёл до раковины и засунул руку под холодную воду, что не дало абсолютно никакого эффекта. 
— Да что такое–то? — уже немного выходя из себя, чуть прикрикнул я. 
Внимание! Вы успешно подключились к системе! — послышался немного механический, женский голос — происходит расчёт статуса… настройка интерфейса под пользователя… адаптация функций… настройка завершена – продолжил неизвестный голос. И как только голос замолчал, передо мной появилось небольшое окно.
— Да, после пары монстров, безобидная галлюцинация перед глазами уже не так впечатляет — подумал я про себя. По сути, я сейчас убил человека, точнее даже двух, но при этом не испытывал каких–то угрызений совести. Возможно, из–за их безобразного вида я и не совсем воспринимаю их как людей. Или же эта система уже как–то изменила меня. Ладно. С этим, я думаю, можно будет разобраться и позже, все–таки они сами хотели меня убить, и это была самооборона. Даже если их еще можно было спасти, это будет моим грузом в будущем, но не сейчас. 
Пробежавшись глазами по имеющимся данным, получилось следующее: 
Никнейм: не выбран.Класс: отсутствует.Уровень: 1 (до следующего уровня 0/10 очков опыта)Основные характеристики.Сила: 6.Ловкость: 6.Интеллект: 7.Восстановление: 5.Защита 0.5.Свободные очки характеристик: 1.Свободные очки умений: 0.
Такую информацию от "системы" я получил о себе на данный момент. Не понятно, насколько у меня высокие показатели и на что конкретно они влияют. Будем пока отталкиваться от известных компьютерных игр, раз эта система подстроилась под меня. Скорее всего, сила отвечает за возможность выполнять какие–то силовые нагрузки, ловкость отвечает за скорость и маневренность, а интеллект за все мыслительные процессы и, возможно, аналог какой–то магии, если она здесь есть. Кроме того, есть показатели восстановления и защиты, которые тоже должны влиять на меня, но насколько это хорошая защита, она даже не дошла до 1?! 
Пока не понятно, есть ли какие–то очки жизни, маны или энергии. Свободное очко характеристик, я думаю, получил за уровень, при получении следующего можно будет понять точнее. 
Немного сместив фокус взгляда в сторону, увидел еще несколько иконок: Снаряжение: пустой человечек с моим лицом.Навыки: отсутствуют.Эффекты: вирус зомби 1 уровня. 
Так это всё же зомби. Стоп! Что это за эффект ещё — испугавшись я разу сфокусировался на этой строчке. 
Вирус зомби (1 уровень) — заражение, источником которого являются зомби 1 уровня. При попадании вируса в кровь или другие жизненно важные системы живого существа, через определенный промежуток времени он превратиться в зомби.Время до превращения: 08:33…08:32...08:31...
Чёрт! Чёрт! Чёрт! — оказалось, что мне ещё есть чему удивляться в этой новой реальности. 

Глава 2

Я сижу на полу, облокотившись об стенку и просто глядя в одну точку. Смесь злости и отчаяния просто переполняют меня. Злюсь на эту долбаную систему, на этих гнилых зомби, а самое главное на себя. Пытаясь заработать как можно больше денег, взял дополнительных дежурств, а иначе не было бы меня здесь в этот день, и кто знает, может пронесло бы. Хотя, наверное, каждый хочет для себя и своей семьи лучшей жизни, позволить чуть большего, но нужно уметь сдерживать свои желания, иначе это может плохо закончится. 
Сейчас же я сижу и помираю в этом кабинете рядом с двумя трупами, а дома жена с годовалым ребёнком, и кто знает, что с ними может случиться. Если это происходит по всему городу, как им защищаться от этих тварей? Чёрт! Вот какой теперь толк от этих денег?Внимание! Система подсчитывает ваши достижения. 
Как будто сейчас это имеет хоть какой-то смысл. За это время может хоть сообщение жене отправить, максимально постаравшись всё объяснить, чтобы повысить их шансы на выживание. Хорошо было бы, конечно, позвонить, но она отключает телефон, чтобы случайный звонок ночью не разбудил ребёнка. Вроде должен успеть хоть что-то написать, но тут ещё одна крайне плохая новость, нет связи ни мобильной, ни интернета. Предупредить родных не получится… 
Время до превращения: 6:00… 5:59… 5:58…
Внимание! Подсчёт наград завершён. Вы вошли в топ 100 существ своего мира, первыми убивших инфицированных. Вы второй, убивший более одного инфицированного до подключения к системе.Выберите класс: 
Ого, тут есть обычные классы, редкие, эпические и даже легендарные. Открыв вкладку легендарных, я промотал высших магов, повелителей, идеальных воинов и других "крутых" ребят. Сразу зацепился за святого лекаря, не хотелось терять времени на другие классы, а этот конкретный мог спасти жизнь. Кроме того, описания у этих классов нет, и понять, поможет ли что-то из оставшегося невозможно. Но как только я хотел сделать свой выбор, мой мозг пронзила адская боль, перед глазами всё покраснело, а надписи стали расплываться. 
ВНИМАНИЕ! В носителе выявлены признаки алчности и проявление жадности в действиях (убийство более одного существа системы до подключения). Минимальные условия были выполнены. Семя жадности было посажено. Класс заблокирован, выдан первоначальный навык (кража). Выдано кольцо Мидаса (легендарный). 
Как только прозвучала последняя строчка, боль прошла мгновенно, и окружающий мир снова приобрёл свои родные цвета. Но что это сейчас было? На ладони лежит золотой перстень с абсолютно чёрным камнем. Раз это награда, не думаю, что от неё будет вред. Надев его на безымянный палец левой руки, решил с ним разобраться позже. Кольцо же само подстроилось под размер пальца и село идеально. Интересно, это только с легендарными предметами так? 
Время до превращения: 4:30… 4:29…
Вот тварь! От Основной проблемы все эти выкрутасы системы не спасали. И толк от такого класса, если я всё равно умру? Вот кто–то обрадуется, когда меня найдёт. Будет ходить зомби с бесплатным крутым кольцом на пальце! — все эти мысли прокрутились у меня в голове за пару секунд. Но что делать дальше я не знал. 
Когда я немного успокоился, в голову пришла мысль, что раз всё выглядит как игра, то возможно и с зомби есть какой–то лут*? Но тут есть новая проблема. Точнее огромная проблема в виде большого и железного шкафа. Учитывая, что шкаф лежал на боку, я смог схватиться за ручку верхней дверцы и потянуть её на себя. Приложив огромные усилия, у меня получилось сдвинуть его на несколько миллиметров. Времени осталось меньше двух минут. 
Вспомнив о свободной характеристике, вложил её в силу, тут же почувствовав легкую боль во всех мышцах, которая длилась около десяти секунд. Как только боль прошла, я снова попытался дернуть за ручку. Но, похоже, из–за того, что я сделал это резко и возросшей силы, шкаф с грохотом упал, повернувшись на лицевую часть, при этом ещё и прокатился по лужи крови, открыв мне небольшой доступ к полу разрезанным и полу раздавленным трупам. 
Рядом с трупами я нашёл флакон с красноватой жидкостью и металлический коробок 8х8х8см. Посмотрев на них внимательно, увидел их названия: малое зелье лечения и малый ящичек Пандоры (мусор). При попытке сфокусироваться на каждом из предметов вышла ошибка: 
Описание заблокировано, необходим навык оценщик начального уровня. 
Вот тебе и облом. Времени уже осталось меньше минуты, а так как других вариантов у меня всё равно не было. Понадеявшись, что зелье имеет схожий эффект с аналогами из игр, скрестив "все имеющиеся" пальцы, я залпом выпил всё содержимое. На вкус как смесь из сочетания нескольких фруктов. Но самое главное — жжение в руке постепенно стало уменьшаться, пока полностью не прошло, а эффект вируса зомби пропал из моего статуса. 
Огромное напряжение, которое "висело" на моих плечах в последние несколько минут, исчезло. Вместо него вновь пришло ощущение страха, но теперь уже не только за себя, но и за своих близких. Кроме того, осознание, что я буквально на минуту разминулся со смертью, чуть не вызвало паническую атаку. Но сейчас нужно было собраться. Судя по звонкам, которые начали поступать в одно время и подряд, можно сделать вывод, что от начала всех этих событий прошло около 1–2–х часов. Кроме того, пока получается, что большинство заражённых уже в возрасте (которых в нашей больнице большинство). На данный момент нужно составить план дальнейших действий.
Для начала нужно разобраться с теми предметами и навыками, которые я получил. Взяв в руку ящичек Пандоры, решил для начала его смотреть. Первый раз я не заметил, что местами ящик покрыт ржавчиной. Поскольку это тоже награда, особо не переживая, решил её открыть. Несмотря на ржавый замок, крышка довольно-таки легко открылась. Как только это произошло, коробка растворилась, оставив после себя маленькие огоньки, а вместо неё в руке появился довольно увесистый топорик, который как будто бы вытащили прямиком из какого–то сарая. Головка топорика была вся покрыта ржавчиной, лезвие с зазубринами, а деревянная рукоятка имела трещину прямо посередине, растягиваясь от одного конца до другого. Присмотревшись, я смог увидеть описание:
Деревенский топорик (мусор).Прочность 2/10.
Такая вот минимальная информация, доступная без навыка оценки. Не самое хорошее оружие, но лучше так, чем голыми руками прыгать на ребят, способных легким касанием своих пальцев оставить глубокую рану. Пройдясь по ящичкам в столе, нашел эластичный бинт и плотно намотал его на рукоять. Так он хотя бы не выскользнет в самый неподходящий момент. 
Деревенский топорик (мусор).Прочность 3/10.
Ничего себе! Даже это может повлиять на прочность. Жалко нет точильного камушка. Возможно, получилось бы ещё немного улучшить своё оружие. Вес и длина были подходящими для работы одной рукой. Немного помахав им, прикинул, с какой силой можно бить и пока отложил в сторону. Вспомнив про кольцо на руке особо ни на что не надеясь, взгляну на него и, к своему удивлению, увидел, что описание достаточно подробное.
Кольцо Мидаса (легендарный).Сокровище, что принадлежало одному из самых алчных существ во всей истории.Способности: имеет подпространство размерами 5х5х2 метров, в котором время остановлено. Хранит в себе предметы своего хозяина.Прочность: неразрушимое.Ограничение: нельзя передать, можно забрать в случае смерти хозяина. Нельзя помещать в кольцо живых существ. 
Вот это Джек пот. С таким кольцом шансы на выживание явно возрастут. Попытавшись представить внутреннее содержимое кольца, я увидел лишь темноту. Не понятно, как с этим работать. Увидев стоящий у стены топор, решил поэкспериментировать с ним. Взяв топор в левую руку, на котором было кольцо, представил, как оно перемещается в эту темноту. В ту же секунду топор исчез из моей руки, а когда я снова взглянул в "комнату", то увидел в темноте небольшой светящийся предмет. Подумав о том, что хочу увидеть топор в руке смог его снова материализовать. Ещё немного потренировавшись, я понял, что могу призывать топор и в правую руку, а также на любой участок своего тела. Правда, чуть не лишился из–за этого пальцев ног. Кроме того, выяснил, что убирать предметы в кольцо я могу только при контакте с ними, но достаточно касания любой части тела.
Снова осмотрев своего "человечка", увидел, что теперь у него на пальце появилась кольцо, покрытое яркой оранжевой аурой и топорик, который имеет слабое, едва заметное бело–серое свечение. Временно убрав топор в кольцо, продолжил изучение.Кража (классовый). Активный навык. Уровень 1.При контакте с живым существом есть шанс забрать себе одну случайную характеристику и/или один навык.При успешной краже способность будет на перезарядке в течение 24 часов, есть шанс остаться неизвестным. Шанс повышается, если вы делаете это незаметно.При неудачной попытке перезарядка составит 1 час, противник узнает о попытке кражи.Одно существо может подвергнуться успешной краже лишь однажды.При неудаче, краже может повторно применяться к тому же существу.
Более–менее стало понятно. Если брать в расчет, что каждый уровень дает только одно очко характеристики, условная прибавка по одному даже случайному значению каждые 24 часа может дать огромное преимущество в самом начале. Теперь нужно понять, в каком направлении лучше двигаться дальше.
С одной стороны, можно постараться найти всех выживших в больнице и по максимуму зачистить имеющихся зомби. Судя по тому, что есть шкала опыта, нужно быстрее набирать уровни, иначе не известно, насколько это всё потом усложниться. Не говоря о том, что и другие люди будут набирать опыт. Не факт, что среди них будут одни святые и добропорядочные личности. Скорее даже наоборот, всяким отморозкам куда легче будут даваться убийства. А как только они поймут, что таким способом можно себя усилить, их жажду крови уже мало что остановит.
С другой стороны, нужно как можно скорее добраться до дома. Ведь если это все приобретёт массовый характер, передвигаться по улицам станет в разы сложнее и опаснее. Что более важно, каждая минута промедления увеличивает риски для моих родных. Вспомнив о них, я в очередной раз достал смартфон, но чуда не случилось. Связь отсутствовала. 
Решено. В первую очередь мне нужно спуститься с 4–го этажа на 1–й и оттуда уже выбраться на улицу. Как вариант, можно подняться на 5–й, последний в этом корпусе этаж, там должно было находиться больше персонала. Но пациенты на том этаже оставались более тяжелые, поэтому риск нарваться на толпу монстров возрастает многократно. Взвесив все за и против, я решил для начала оценить свои возможности на данном этаже и уже потом отталкиваться от полученной информации. Перед этим нужно окончательно разобраться со своим статусом.Никнейм: aNOOBiAS.Класс: заблокирован.Уровень: 1 (до следующего уровня 0/10 очков опыта)Основные характеристики.Сила: 7.Ловкость: 6.Интеллект: 7.Восстановление: 5.Защита 0.5.Свободные очки характеристик: 0.Свободные очки умений: 0.
Для чего–то строчка никнейма была добавлена системой, поэтому решил, что не стоит её игнорировать. Кроме того, немного разобравшись в интерфейсе, решил его изменить под себя. Теперь все уведомления будут накапливаться в виде небольшой иконки истории в правом углу моего поля зрения, которую я смогу открыть в любой момент и изучить.
Призвав топор из кольца в правую руку, я аккуратно подошёл к двери и вставил ключ в замок. Перелезать через проломленное стекло, на котором ещё весят остатки трупов, я не решился.
***
Лут — внутри игровые ценности, получаемые игроками после убийства мобов или других игроков.

Глава 3

Прежде чем воспользоваться ключом, я подумал о том, что было бы хорошо изучить строение зомби. Но, к сожалению, верхние части этих экземпляров были полностью разрушены. На данный момент можно сделать выводы, что они не чувствуют боли и страха. Кроме того, у них достаточно большая сила. Ещё нужно быть осторожнее с их когтями, мало того, что они очень острые, ранения от зомби способно тебя убить из-за своего заражения.
Аккуратно провернув ключ в замке, я медленно начал открывать дверь, после чего, просунув голову, проверил окружающую обстановку. Убедившись, что рядом никого нет, я вышел в коридор. Осмотревшись, я понял, почему на звук бьющегося стекла двери, а также грохота от падения шкафа не набежало больше монстров. Две половины этажа между собой разделены толстыми металлическими дверьми, которые отделяют палаты пациентов и пост медсестры от кабинетов врачей. Судя по всему, перед тем, как пойти спать, кто-то из медицинских работников их закрыл, что меня и спасло.
Подойдя поближе к одной из дверей, я услышал звук царапания металла. Похоже, что зомби все-таки услышали шум, но пока не могут пробиться. Подойдя ко второй двери, каких-либо подозрительных звуков слышно не было. Но это не означало, что в ту часть коридора безопасно выходить. Мне кажется, есть шанс, что зомби просто стоят там или перемещаются по коридору.
Перед первой дверью есть вход в столовую, который соединяет её с кухней. Выход из кухни располагается уже с другой стороны меж коридорной двери. Аккуратно приоткрыв дверь столовой, я заглянул туда. Убедившись, что никого там нет, спокойно зашёл, прикрыв за собой вход. Медленно, стараясь не шуметь, пробрался на кухню, где нашёл несколько пятилитровых бутылок с питьевой водой и сразу закину их в своё кольцо. Также смог найти точильный камень и 3 больших кухонных ножа. Взяв это всё, вернулся в столовую и сев в дальнем углу, начал медленно точить лезвие топора. Когда оно выровнялось и стало выглядеть острым, вновь проверил его качество.Деревенский топорик +1 (мусор).Прочность 3/10.Особенность: заточен на +1, пока лезвие сохраняется острым. С лёгкостью пробьёт плоть существ системы с защитой не превышающей 1.Может нанести серьёзную рану существам с защитой до 2. 
Уже в который раз упоминаются именно существа, а не зомби. В начале я думал, что система использует их как синонимы, но теперь, поразмыслив чуть в более спокойной обстановке, мне кажется, что кроме зомби появятся и другие опасные существа, которые пожелают моей смерти. Хотя и не исключено, что система просто отнесла в эту группу людей. 
Таким же способом заточил и ножи. Неизвестно, пригодятся ли они, но лишнее оружие в этой ситуации не помешает. Закинув всё, кроме топора в кольцо, пошёл к выходу из кухни. Приоткрыв дверь до уровня небольшой щёлочки, увидел двух бывших пациентов и медбрата (оказывается он сегодня дежурил, жаль парня, молодой был, явно ещё студент). Собравшись духом, я резко открыл дверь и, пока мертвецы не успели обратить на меня внимания, со всей силы вогнал топор "студенту" в затылок. Только я не рассчитал силу, и лезвие полностью ушло в гнилую черепушку по рукоять. Попытавшись вытащить топор обратно, понял, что он вообще не двигается. В этот момент "друзья" студентика начали поворачиваться в мою сторону, потому мне пришлось отпустить топор и со всей силы пнуть мою жертву так, чтобы он столкнулся с одним из оставшихся зомби. Пока левый был занят, быстро призвав один из ножей в правую руку, вогнал его прямо в глазницу оставшемуся зомби, благо тот еще не успел среагировать.
Последний оставшийся живчик скинул с себя "студента" и уже хотел встать с четверенек, когда моя нога, прилетевшая ему резко по одному из локтей, немного подкосила равновесие. Неприятный хруст свидетельствовал о том, что будь это живой человек, он бы уже мог валяться от шока. В этот момент, достав второй нож, я попытался воткнуть его между шейными позвонками, но это хитрое существо каким-то образом смогло подставить плечо. Кажется, что какие-то инстинкты у них всё-таки присутствуют. Громко зарычав, словно какой-то хищник, бывшая бабушка начала быстро подниматься. Кроме того, её рычание привлекло соседей из другого коридора, которые, похоже, были за второй дверью. Ухватившись за топор, попытался убрать его в кольцо. К моему удивлению, он переместился туда вместе с трупом. Как только это произошло, я рванул обратно на кухню и, судя по звукам, "бабушка" рванула за мной. Весь этот бой занял не более 2-х минут. 
Влетев на кухню, я сразу запрыгнул на столешницу, которая была сбоку от двери. Сразу за мной забежал и зомби, но замер посередине комнаты, когда не увидел меня перед собой. Заглянув в пространство кольца, я увидел, что топорик уже отделён от трупа, поэтому незамедлительно его призвав, спрыгнул со столешницы и со всего размаха ударил ходячий тру по коленному суставу сзади. Топор разрезал колено от начала и до конца, не встретив при этом никого сопротивления, а зомби бабушка, потеряв равновесие, снова оказалась на полу. Думаю, что в таком качественном срезе определенную роль сыграла заточка.
Пока зомби лежит на полу, я подбежал к двери и закрыл её. Как раз в этот момент сразу два зомби ударились об стеклянную матовую преграду. По опыту предыдущей двери, прикрывавшей вход в кабинет, я понял, что у меня есть буквально несколько минут до того, как зомби начнут штурмовать этот перевалочный пункт. Повернувшись к своей "знакомой" я в очередной раз испугался, ведь монстр уже прополз более 4-х метров по полу, чтобы полакомиться свежей человеченкой. Она уже тянула ко мне свои ручки, чтоб "пригласить" в свой фан-клуб.
Испугавшись, я со всей силы рубанул топором по руке, сразу же отрезав её, при этом сильно ударив топором об пол.  Как следствие, получил неприятную отдачу от рукояти. Теперь этот зомби стал ещё менее активным, но при этом не менее опасным. Надо уже привыкать, что это не живые люди и логика ранений простого человека на них не работает. Немного придя в себя, я понял, что пока она беспомощна, можно попробовать применить свой навык. Обойдя тело со спины, я дотронулся до макушки и активировал кражу.
Сразу, как был применён навык, я почувствовал лёгкую слабость, как будто спринтом пробежал 10 метров. Значит, навыки тратят твою силу. Нужно иметь это ввиду, чтобы посреди боя не упасть от бессилия. После применения навыка не было никаких внешних изменений, из-за чего я решил, что попытка провалилась, при этом зомби стал куда активнее. Наконец, додумавшись взглянуть во вкладку уведомлений, я увидел, что ошибался. Кража успешна. Восстановление +1. Украден навык "Боевые когти. Уровень 1" (пассивный). Применить/Отказать? (Через 10 минут навык будет уничтожен).
Сразу же почувствовал какую-то легкость в теле, восстановление сил и даже небольшую эйфорию. Я так понимаю, это эффект от увеличения характеристики восстановления? 
Добив зомби сильным ударом по голове, я заметил, что топор вошёл уже с некоторым напряжением, и, если бы не моя сила, этого удара могло бы и не хватить. Быстро кинув взгляд на свойства топора, я убедился в своих подозрениях:Деревенский топорик (мусор).Прочность 2/10. 
Заточка на +1 прошла. Эффекта хватает на несколько атак. Хотя возможно причина и в ударе об пол. Ситуация требует провести больше опытов. Еще и прочность упала, а на полотне топора от лезвия в сторону рукояти пошла трещина. Вернувшись же к украденному навыку, я был удивлён наличию описания. Боевые когти. Пассивный навык. Вместо когтей хозяина появляются острые когти, которые способны без сопротивления преодолеть защиту противника равную или меньше 1. 
Я так понимаю, что мои ногти будут заменены на схожие у зомби. Кроме того, не написано, что это касается только пальцев рук. Если обратить внимание на ноги зомби, то им явно не помешал бы педикюр. Так что применять такой навык вообще не хочется. Не самая полезная и интересная для меня способность, но теперь есть представление об одном из главных оружий моего врага. Как только я отказался, строчка предложения навыка пропала.
По стеклу двери уже начинают появляться мелкие трещины. Ещё немного и оно окончательно разобьётся, после чего мне опять придётся столкнуться с монстрами. Пока есть возможность, я достал камень из кольца и начал в спешке точить лезвие. Меньше чем через минуту стекло не выдержало. В появившееся отверстие просунулась первая неприятная рожа. Не давая ей опомниться, зарядил топором прямо между глаз. В этот раз я рассчитал силу почти идеально. Топор без проблем покинул новое заточение, после чего, схватив зомби за лицо, переместил его в пространство своего кольца. Место своего собрата сразу же занял новый живой труп. Таким же способом, разобравшись ещё с пятью монстрами, я остался один у пустой двери. Ожидая появление нового уровня, я решил оценить свои характеристики.Никнейм: aNOOBiAS.Класс: заблокирован.Уровень: 1 (до следующего уровня 9.5 / 10 очков опыта)Основные характеристики.Сила: 7.Ловкость: 6.Интеллект: 7.Восстановление: 6.Защита 0.5.Свободные очки характеристик: 0.Свободные очки умений: 0.
Каково же было моё удивление, когда я не увидел цифры 2 в своём статусе. Просмотрев историю уведомлений, я нашёл проблему. Второй убитый монстр дал мне прибавку 0,5 опыта. Видимо система штрафуют за убийство несистемными предметами. Нужно тоже это в дальнейшем держать в голове. 
Выложив трупы на полу, решил изучить их повнимательнее. Явно бросающихся в глаза отличий между мужчинами и женщинами не было. Бледная кожа и выцветшие глаза, длинные когти на пальцах ног и рук, острые зубы. Все тела "высохли", были видны лишь мышцы, обтянутые тонкой кожей, даже те, кто раньше весил и более 100кг. Единственное отличие — это расположение ран, от которых они вероятно, и обратились. У кого-то не хватало части лица, а кому-то явно обглодали большую часть руки.
Открыв дверь, я увидел разбросанные на полу различные предметы. Наличие лута немного прибавило настроения. В дальнейшем нужно не забывать осматривать места сражения на наличие полезных предметов. Обойдя этаж и убедившись, что никого больше не осталось, я вернулся и собрал все награды. Присев в дальнем углу столовой, решил изучить выпавшие предметы. В итоге мне досталось два малых зелья лечения, одно маленькое зелёное яблоко, похожее на ранетку, но только цвет был не естественно зелёный. Единственное, что было в описании — малое яблоко ловкости. Если я правильно понимаю, оно должно прибавить ловкости, но это временный эффект или постоянный, нужно будет выяснить. 
Оставшиеся предметы — это обычный ящичек Пандоры в количестве 2 штук и один редкий ящичек. Кроме того, выпало 3 новых предмета — талоны на еду (обычный). Обычные ящички не сильно отличались от мусорных — такой же металлический коробок, но без признаков ржавчины. Редкий ящичек уже отличался наличием синих граней. Обычные коробки дали пару черных сапог, похожих на берцовки, только с металлическими вставками на носках и пятках, камуфляжный кевларовый бронежилет. Оба снаряжения имели обычную редкость по 5 и 10 единиц прочности соответственно, а также имели защиту равную 1.Талон на еду (обычный). Для применения раздавите талон и приложите к любой поверхности. Содержит минимальный запас еды, для утоления голода. 
В принципе ничего сложного в описании нет. Последовав инструкции, я получил три энергетических батончика и стакан воды. Скушав один батончик для эксперимента, понял, что они абсолютно безвкусные. Закинув остальные батончики в кольцо, осушил стакан и решил перейти к самой интересной награде. 

Глава 4

На руке лежит новый коробок, с которым я ещё не сталкивался. По внешнему виду его уже можно будет заметить издалека. Привычным движением открыл коробку, вместо которой на руке сразу появилось копьё.Копьё ловкости (редкое). Способно пробить защиту существ ниже 2. Прибавляет 1 единицу ловкости, когда используется. Прочность 20/20.
Вполне обычное копьё с металлическим наконечником и деревянным древком. Единственно, что добавляло разнообразия, это наличие пера какой-то птицы, прикрепленное к шейке копья. Немного уперев наконечником в пол, проверил упругость древка, после чего опёрся почти всем своим весом, убедившись ещё и в его прочности. По крайней мере так делают в фильмах. Затачивать наконечник я не стал, так как никогда с такими вещами работать не приходилось и есть риск сделать только хуже.
Последнее, что я не испробовал из трофейных предметов, это маленькое яблочко. Засунув его целиком в рот, начал разжёвывать. Во рту сразу появился сладковатый вкус вперемешку с очень сильной кислинкой. Такое ощущение, как будто съел очень кислую конфету. Но данный эффект длиться лишь несколько секунд. Взяв в руку копьё, я решил ещё раз оценить свои характеристики.Никнейм: aNOOBiAS.Класс: заблокирован.Уровень: 1 (до следующего уровня 9.5 / 10 очков опыта)Основные характеристики.Сила: 7.Ловкость: 7 (+1).Интеллект: 7.Восстановление: 6.Защита 0.5.Свободные очки характеристик: 0.Свободные очки умений: 0.
Значит, яблоко всё-таки прибавляет характеристику на постоянной основе, а различная одежда даёт лишь временный эффект. Ещё нужно выяснить, сочетаются ли различные эффекты от одного и того же яблока или это одноразовая акция.
Из интересных наблюдений, на месте зомби-бабки лежало как зелье, так и ящичек, а там, где я убил двух зомби, был лишь один предмет. Из этого следует, что, либо убийство не системными предметами уменьшает шанс выпадения лута, либо он вообще отсутствует. Убийство системным оружием, в свою очередь повышает шанс выпадения качественных предметов и, возможно, влияет на их количество. За уменьшение шанса говорит и то, что мне выпали предметы за убийство шкафом, но их качество было куда хуже (хотя зелье на тот момент спасло мне жизнь). 
Поскольку особых навыков владения копьём у меня нет, оно пока было отправлено в кольцо, оставив в руке лишь топор. После этого я поменял свои больничные кроссовки на берцы, которые на удивление были мне как раз, как собственно и бронежилет. И это было странно, так как кольцо именно подстраивалось под размер моего пальца, тогда как эти предметы не просто были моего размера, а как будто подготавливались специально для меня. Переодевшись, я вернулся в кабинет и накинул ветровку, которая скроет броню. В пылу последнего сражения не удалась отследить, в какой момент заточка топора прошла. Снова потратив немного времени на заточку, вернул его в максимально возможное боевое состояние.
Идти на пятый этаж я всё–таки не хочу по нескольким причинам: во-первых, я и так потратил около получаса на этот этаж. Во-вторых, там намного больше тяжелых больных, которые, скорее всего, превратились и могут задавить меня числом. Раз уж я переоделся в уличную одежду, сразу направился к лестнице. Пролёт третьего этажа я прошёл быстро, ведь он на ночь закрывается, поскольку там лишь диагностическое отделение, и ночью никого нет. Приближаясь ко 2-му этажу, я замедлился, поскольку 2-ой этаж является связующим звеном между всеми корпусами больницы. Прислушавшись, можно было различить отдалённые крики и другой шум.
Я решил вернуться на свой этаж. Найдя в кладовой несколько швабр покрепче, я снова спустился вниз и прикрыл двери 2 этажа, просунув между ручками швабры. По возможности эти швабры были максимально плотно уложены. Вероятнее всего, эта конструкция надолго и не задержит местных монстров, но даже несколько секунд могут сыграть ключевую роль. Особенно если я буду с кем-то драться на первом этаже. Кроме того, я смогу услышать, что кто-то прорывается, и успею лучше среагировать, чем если бы монстр смог подобраться незамеченным.
Закончив с "баррикадой", я решил продолжить свой медленный спуск. Оценив перед этим длину и ширину лестничного пролёта, топор в руке был заменён на копьё. Тем более, что на данный момент зомби, в основном, бежали прямиком на меня. Учитывая создаваемую лестницей разницу высоты, копьё, в теории, поможет справиться на более безопасном расстоянии. Теперь уже процесс стал занимать больше времени, так как безопаснее всего было спускаться по одной ступени, каждый раз прислушиваясь к шорохам внизу. Дверной проём 1 этажа обычно не закрывается, что не изменилось и в этом случае. Но ситуация была несколько отлична от обычной.
У подножья лестницы я увидел зомби в костюме работника скорой помощи, который грыз тело старичка охранника. По-видимому, охранник пытался сбежать, но успеха в этом не добился. Подготовив копьё, установив его перед собой, я сделал крайне медленный шаг на следующую ступень. Хотя я в этот момент никакого звука и не слышал, зомби, судя по всему, что-то уловил. В начале он посмотрел по сторонам в поисках нарушителя и лишь потом поднял голову в мою сторону. Открыв свою окровавленную пасть и утробно рыча, он рванул вверх по лестнице.
Покрепче схватившись за древко, я чуть отвёл руки назад и, когда между нами осталось расстояние в две ступеньки, со всей силы толкнул копьё вперед, целясь при этом в открытую пасть. Зомби на всей скорости напоролся на наконечник копья, которое прошло насквозь вплоть до затылка. Сделав по инерции ещё один шаг, он начал заваливаться вперёд, после чего я переместил их в кольцо вместе с копьём. В этот момент по всему тело прокатилась волна, как будто легкий удар током. При быстрой проверке своего статуса цифра 2 рядом с уровнем подтвердила мои подозрения. Пока не было времени разбираться с новыми изменениями, так что всё это было отложено на более позднее время. К сожалению, с зомби никакой награды не выпало.
Вновь призвав копьё в руку, я спустился к трупу охранника. Его тело было сильно обглодано, местами не хватало целых кусков плоти. Для меня остаётся загадкой, почему он не обратился в зомби после первого укуса, и может ли он обратится теперь. Но задерживаться рядом с трупом времени не было, поэтому, скинув на него тело зомби, направился к дверному проёму, где нужно было сделать правильный выбор. Слева от дверей находился большой холл для ожидания пациентов и их родственников, который на данный момент, к моему счастью, пустовал. Лишь опрокинутая каталка медицинской бригады выбивалась из привычной картины. У левой стены находилась дверь, ведущая в кабинет приемного отделения, где должны находиться 2 медицинские сестры, как минимум.
Для начала я решил проверить правое крыло, потому что там находиться аппарат МРТ, который закрывается толстой железной дверью. Железная дверь, которая скрывала за собой МРТ, действительно была заперта. Пройдя в операторскую комнату, я увидел через стекло врача и лаборанта, сидевших за аппаратом МРТ. При этом признаков каких-то ранений на них видно не было.
— Михаил Юрьевич, — попытался я привлечь их внимание, на что двое сразу вздрогнули и начали озираться по сторонам. — Это дежурный невролог, не беспокойтесь. Я в операторской комнате. Откройте дверь. На данный момент угроз нет, — постарался хоть как-то их успокоить. После моих слов оба посмотрели в сторону операторской комнаты и вроде чуть успокоились, увидев перед собой нормального человека.
— Вы уверены, что нам ничего не угрожает? — ещё немного нервно спросил рентгенолог.
— Да не беспокойтесь, я сейчас подойду к двери и два раза ударю по ней, чтоб вы поняли, что выходить безопасно, — направившись на выход из комнаты сразу после своих слов.
Подойдя к двери, дважды ударил кулаком, с некоторой паузой между ударами. Примерно через 10 секунд послышались щелчки поворачивающегося замка и начала открываться массивная дверь.
— Заходите быстрее, — даже не давая возможности что-то сказать, рентгенолог начал затаскивать меня в комнату с МРТ. Как только ему это удалось, дверь снова закрылась и была заперта. Оглядевшись, нашёл глазами лаборанта, который всё так же сидел за аппаратом.
— Вы знаете, что тут вообще происходит? Какого чёрта случилось? — почти переходя на крик, начал Михаил. Кстати, было удивительно видеть его таким взволнованным. Обычно он вечно меланхоличный, ничем особо не интересующийся худощавый мужичек средних лет. Казалось, даже в случаи опасности он останется таким же пассивным. Похоже, я всё-таки немного ошибался на его счёт.
— Не кричите. Я как раз хотел рассказать вам всё, что узнал, — начал я успокаивать его. 
Вначале нужно было выяснить, что они знают. Рассказ занял около 5 минут и если кратко, то скорая привезла в приёмку пациента, и медсёстры предупредили рентгенологов. Сидя за компьютером, лаборант ждал дальнейших распоряжений и наблюдал в монитор за камерой видео наблюдения, которая снимает холл. С того момента, как пациента завезли, начались странности. Как только он оказался в холле, пациент был совсем неподвижный, но в какой-то момент он стал сильно махать руками во все стороны, зацепив руку одного из сотрудников скорой. Ещё немного побуянив, пациент снова притих. Успокоившегося пациента сотрудник скорой завез в кабинет к медсёстрам, а второй пошёл к машине, видимо обработать руку. 
Через несколько минут по камере было видно, как охранник почему-то начинает убегать, а следом, уже в открытую дверь холла вбежал бывший сотрудник скорой, при этом весь покрытый кровью. Что случилось за кадром и с медсестрами, рентгенологи не знают. Судя по всему, там уже должно быть несколько зомби. О судьбе охранника и бывшего работника скорой всё известно. Скорее всего, перед тем, как забежать в холл, зомби напал на водителя машины скорой, так что недалеко от выхода на улицу может стоять ещё один живой мертвец.
Еще несколько минут заняли мои объяснения. Поскольку они уже видели эти ненормальные превращения, убедить их стало не так тяжело. Единственное, что больше всего у них вызывало недоверие, это система с её интерфейсом. Однако демонстрация возможностей кольца уменьшили и этот скептицизм почти до нуля. Лишний раз я не стал упоминать о редкости такого кольца и полных его возможностях. В данный момент ограничился тем, что оно может хранить в себе несколько вещей. Услышав про аналогии с игрой, молодой лаборант чуть оживился. Возможно, эта информация дала ему хоть какую-то надежду.
Учитывая, что имеется несколько запертых зомби в кабинете, мы решили, что инициировать ещё двух человек в более-менее безопасных условиях будет самым правильным решением. Хотя Михаил, в свою очередь, ещё сомневался, точно ли стоит убивать кого-то лишний раз. Так как в этой ситуации можно было бы избежать ненужных смертей, а самое главное, это уже не будет самообороной. Копьё, которое было лучшим оружием, я пока передал лаборанту, потому что он изъявил больше желания получить способности. Вообще, с момента, как он услышал, что это игра, начал вести себя намного активнее. Напротив, сомнения врача могут привести к критической ситуации в самой неподходящий момент. Себе я призвал топорик, чтобы быть способным защититься в любой непредвиденной ситуации. Парень в это время начал делать колющие движения в воздухе, держа копьё в обеих руках, заслужив моего уважительного кивка. Видимо, он тоже просмотрел не мало фильмов.
План был довольно-таки простой и заключался в том, что двое, приоткрыв дверь, удерживают её изо всех сил, пока третий через небольшую щель старается получить себе опыт с помощью копья. Как только лаборант справляется с первой целью, он незамедлительно отдает копьё врачу. Кроме того, я заострил их внимание на отличие классов по цветам, которые система предоставляет, и настоял на быстром выборе наиболее редкого класса, так как они могу закончиться в любой момент. Ещё раз обговорив план наших действий и получив неуверенное, но согласие врача идти до конца. Мы аккуратно открыли дверь.

Глава 5

Что-то менять в характеристиках я не стал, так как пока что проблем с зомби у меня нет. Единственное, что я заметил, так это небольшое снижение плавности движений, скорее всего, из-за потери 1 единицы ловкости.
Мы без проблем добрались до двери нужного кабинета. Проходя мимо двух трупов, мои спутники старались не смотреть в их сторону. Такое поведение было понятно, но немного не уместно, поскольку мы скоро должны будем встретиться с живым мертвецами. В этот момент меня немного удивило решение лаборанта.
— Я хочу посмотреть на зомби поближе до того, как встречусь с ними в бою, — сказал парень, внезапно направившись к трупам. Подойдя к телам, он скинул труп врача скорой с тела охранника, используя для этого древко копья, как рычаг. Прикрыв ладонью рот и нос, он всё же не отвернулся от трупов, а стал подробнее их изучать. Через некоторое время он уже смог убрать руку от лица и нагнувшись, начал изучать когти на руках и ногах. 
— Я готов! — с полной уверенностью в голосе ответил лаборант, возвращаясь ближе ко мне.
— Слушай, извини, напомни мне, пожалуйста, своё имя, — чуть смутившись, всё-таки решил я уточнить.
— А? Алексей. Не переживай, всякое бывает, — чуть улыбнувшись, ответил парнишка.
— Я тоже готов, — сказал Михаил, незаметно приблизившись ко мне. Чёрт! Я даже вздрогнул, настолько незаметно он приблизился. Но также это меня удивило. С его нежеланием драться не было ощущения, что Михаил захочет браться за это дело всерьез.
Мы вернулись к нашему плану. Алексей занял своё место напротив входа, тогда как мы с Михаилом встали вплотную к двери.
— Приготовьтесь! — последний раз предупредив всех, я взялся за ручку. Когда Михаил упёрся руками в дверь, а Алексей встал удобнее у входа, направив наконечник вперед, я резко дёрнул ручку, тем самым вызывая больше шума. Приоткрыв дверь до необходимого уровня, я так же подпёр её своим плечом.
В этот момент последовал сильный удар в дверь, за которым пришёл затхлый запах крови. Когда я уже хотел поторопить Алексея, он сам взял инициативу в свои руки и нанёс колющий удар копьём. Через мгновение в проём свалился первый труп.
— Сейчас, — дал я команду на смену для Михаила, пока не появилось ещё больше зомби, увеличивающие нагрузку на дверь. Михаил тут же сделал рывок, но парень словно не замечал его.
Следующие два удара об дверь не заставили себя ждать, тем самым увеличив нагрузку на меня. Когда из дверного проёма появилась когтистая лапа, Лёша уже замахивался для следующего удара, но в этот момент третий удар об дверь оттолкнул меня. Этого расстояния хватило, чтоб зомби смогли вырваться.
В этот момент Алексей всё-таки смог добить ещё одного зомби, но не успел вытащить своё копье. В результате погибший зомби стал заваливаться на парня, а сзади него подталкивал следующий монстр. Растерявшись от резкой смены обстановки, лаборант оступился и упал на спину.
Вернув равновесие, я наотмашь ударил по шее наседающего зомби, почти отделив голову от тела. Выдернув топор, я позволил трупу падать вперёд по инерции, тогда как сам едва успел подставить рукоять под летящие на меня пальцы последнего зомби. К моему шоку, рукоять топора сломалась прямо посередине, не выдержав нагрузки. Когти зомби без сопротивления продолжили своё движение, глубоко воткнувшись мне под ключицу. Как назло, бронежилет был простенький и не прикрывал эту часть тела. Острая боль чуть не заставила меня потерять сознание, из-за чего я не смог удержаться на ногах и упал на пол вместе с зомби.
Как только мы оказались на полу, зомби без промедления попытался откусить кусочек от моего лица. Я едва успел зафиксировать его в нескольких сантиметрах от себя, уперев ладонь в подбородок. Но несколько капель вонючей слюны вперемешку с чьей-то кровью начали капать на моё лицо. Второй рукой я хотел заблокировать его свободную конечность, но когти, воткнутые недалеко от плеча, не позволили мне этого сделать. Зомби не оставлял попыток добраться до меня своей свободной рукой. В итоге я почти получил ещё одно ранение, но успел подставить ладонь раненой руки. Как следствие, моя кисть была пробита насквозь его когтями.
Следующую атаку я мог и не сдержать, так как из-за боли и количества ранений у меня уже стало расплываться перед глазами. В этот момент висок зомби пронзило копьём. Аккуратно вытащив когти из своих ран, я скинул с себя обмякшее тело, после чего стало понятно, кто убил зомби. В двух шагах стоял Михаил с окровавленным копьём в руках и чуть подрагивающими руками.
Не теряя времени, я призвал два имеющихся зелья и без промедления выпил первое. Оно лишь остановило кровотечение, но полностью раны затянуть не смогло. Второе зелье позволило полностью залечить раны, а также сняло накопившуюся физическую усталость. Отдышавшись несколько секунд, я подошёл к Михаилу и разжал его мертвую хватку, тем самым забрав копьё. После того, как закинул оружие в свой инвентарь, похлопал мужчину по плечу.
— Думаю, вам стоит немного отдышаться и привести мысли в порядок, — достав пятилитровую бутылку с водой, я передал её Михаилу.
— А... Да... Спасибо, — хотя ответ был немного рассеянным, бутылку он всё-таки принял.
— Только не забудьте поскорее взять класс, в данной ситуации дорога каждая минута, — напомнил я ему о нашем разговоре.
— Да, конечно. Ещё раз спасибо, — уже чуть бодрее ответил Михаил. Разобравшись в данной ситуации, я отправился помочь Алексею, выбирающемуся из-под двух трупов.
— Ты в порядке? — спросил у парня, после того, как помог ему подняться на ноги.
— Да, все ок, — последовал чуть более резкий ответ.
— Я рад за тебя. Тогда какого хрена ты сейчас сотворил?! Из-за тебя мы могли все погибнуть. Что бы я делал, не будь у меня зелий или не приди ко мне на помощь Михаил Юрьевич?! — схватив его за грудки, я дал волю эмоциям.
— Простите, я не знаю, что на меня нашло. Страх от их вида и какой-то непонятный азарт захлестнули меня. Я даже не слышал, что вы говорите, а опомнился только в момент, когда зомби уже начали вырываться из западни, — начал он свои оправдания.
— Нас в первую очередь чуть не убил ты, а не зомби, — добавил перед тем как освободить парня из захвата, — сейчас уже ничего не поделать, но я надеюсь, что ты сделаешь правильные выводы из этой ситуации. На это замечание парень лишь опустил взгляд в низ, но хотя бы не стал спорить.
— Ты подключился к системе? Класс получилось взять? — вернулся я к самой главной теме.
— Что?.. Да, точно. Это... Эмм. У меня получилось взять один из эпических классов, пироман...т, пиромант, — как-то запинаясь ответил Алексей на вопрос.
— Способности? — решил уточнить важный момент, который будет влиять на наше дальнейшее взаимодействие, если мы останемся в одной команде.
— Секунду, — после того, как он простоял некоторое время с рассеянным взглядом, на его руке появилась кожаная мотоциклетная перчатка черного цвета с красной пентаграммой на ладони. В дополнение к этому по кругу пылали яркие руны, а в центре располагался алый кристалл. Интересно, что вторая рука при этом осталась открытой. 
— Боевой навык не дали, но получил эпическую перчатку пироманта, которая, расходуя внутреннюю энергию, позволяет выпускать пламя по собственному желанию, — чуть вытянув руку вперед, он продемонстрировал выпущенную струю огня, продержав её пару секунд.
— Как твои ощущения? — нужно было понять, как работает эта способность.
— Какая-то тяжесть в голове, но других проблем вроде бы не ощущаю, — чуть прислушавшись к себе, ответил Алексей.
Значит, разные элементы системы затрачивают определенный вид энергии: применение моего навыка сильнее влияло на физическое состояние, тогда как перчатка, судя по всему, требует ментальных сил.
— Передохни, — передав один из энергетических батончиков, я повернулся к Михаилу, — как успехи с вашим классом, Михаил Юрьевич?
— Я выбрал класс шамана-знахаря. Он единственный мне приглянулся среди оставшихся синих классов. А способность, которую я получил, называется — тотем жизни. Я могу зачаровать любой небольшой предмет, который при активации будет медленно залечивать раны в радиусе 5 метров в течение 30 секунд. Кроме того, плохое качество расходного материала может уменьшить окончательное время существования — предвосхищая мои слова, выложил Михаил, — и да, давай без формальностей, называй хотя бы Михаилом.
— Хорошо, я вас понял, Михаил, — в данной ситуации он подобрал довольно-таки хороший класс. Его тотем, возможно, заменит малые зелья лечения, но единственный вопрос, который остаётся открытым, это заражение вирусом зомби. После появления новой порции зелья нужно будет обязательно проверить этот эффект.
Подобрав обломок рукояти, передал его Михаилу. Он, в свою очередь, взяв деревяшку в руку, некоторое время рассматривал её. В какой-то момент, кончики указательного и среднего пальцев правой руки внезапно покрылись зеленоватым свечением. Как раз тогда к нам подошёл Алексей и стал молча наблюдать за разворачивающимися событиями. Около минуты мужчина усердно водил пальцами по деревяшке, после чего на ней стали появляться выжженные руны. Как только была завершена третья руна, обожжённые следы приобрели зелёный оттенок. В этот момент Михаил чуть пошатнулся, а по его лицу скатывались пару капелек пота.
— Всё нормально? — спросил я, чуть придержав его за плечо.
— Да, всё в порядке. Ощущения действительно не самые приятные, но главное эффект, — сказав это, мужчина протянул мне табличку. Из описания система выдала только название — тотем жизни, о чём я сказал, возвращая вещицу. Оказалось, что в описании Михаила, кроме названия присутствуют время и радиус действия лечения, как и в характеристиках навыка. Передав Михаилу последний батончик, решил пройтись вокруг и собрать выпавшие предметы. Отдохнувший Лёша так же присоединился ко мне.
Вернулись мы с четырьмя ящичками Пандоры. Каждый решил открыть по одному предмету. Алексей получил берцы, как у меня, но своего размера. Михаилу досталась пара латных перчаток, прикрывающие 2/3 предплечья и идеально ему подходивших. Мне же достался амулет разума среднего размера, который добавляет +1 к интеллекту. Судя по всему, одежда легендарного уровня подстраивается под владельца, тогда как обычные вещи выпадают с фиксированными размерами, под конкретного человека, открывшего ящичек.
Поскольку Алексей своими силами смог одолеть двух зомби, последний ящичек так же достался ему. Из него выпала обычная деревянная бита с 10-ю единицами прочности, которую он отдал Михаилу. Что касается амулета, было решено сделать его общим. Так как мой навык не оказывает нагрузки на ментальные силы, я от него отказался. Алексей будет его использовать в бою, тогда как Михаил при изготовлении тотемов. Таким способом мы решили проверить, действительно ли интеллект влияет на расход энергии. Распределив все предметы, мы направились к выходу. По пути я прихватил остатки топора и открытую бутылку воды, закинув их в инвентарь.
Медленно продвигаясь к выходу, мы обсудили дальнейший план действия. Как оказалось, Алексей приехал для обучения из другого города. А Михаил был достаточно замкнутым после потери родных в каком-то ЧП, и сейчас ему не к кому было спешить. В связи с этим, они оба решили сопровождать меня, пока у них не появится новая цель.
На выходе из больницы нас ожидала машина скорой помощи. И только сейчас я вспомнил о том, что ещё должен быть водитель. Как только я об этом вспомнил, из-за машины выбежал зомби и рванул на меня, так как я шёл чуть впереди. Ещё в тот момент, когда я хотел призвать копье, струя пламени сбила зомби с ног, чуть откинув его от меня. Оказывается, Алексей оставался бдительным всё это время, когда я расслабился.
— Спасибо, — с искренней благодарностью обратился я к парню, на что он, только улыбнувшись, кивнул. После этого я открыл дверь, сел на водительское кресло и проверил наличие ключа в зажигании.
— Я лягу сзади, — сказал Алексей, забираясь в боковую кабину.
— Тогда я присоединюсь к тебе, — поддержал Михаил, забираясь на соседнее кресло.Никнейм: aNOOBiAS.Класс: заблокирован.Уровень: 2 (до следующего уровня 0.4 / 20 очков опыта)Основные характеристики.Сила: 7.Ловкость: 7 (+1).Интеллект: 7.Восстановление: 6.Защита 0.5.Свободные очки характеристик: 1.Свободные очки умений: 1.
Увидев некоторое несоответствие, я проверил логи и понял, что теперь получаю на 0.1 меньше очков опыта. Хотя эта цифра кажется незначительной, но при убийстве 10 зомби я уже получаю на 1 меньше опыта, чем мог бы. Свободные очки пока решил не распределять.
Заведя машину, я сразу же тронулся в сторону выезда. Благо, на шум не сбежались уличные зомби. Но проезжая мимо окон, я заметил некоторых из них. Они явно старались выбраться из ловушки и добраться до громко шумящей машины. У некоторых это даже стало получаться, после чего они разбивались об землю.
Не обращая внимания на падающих зомби, я отправился в сторону шлагбаума, который пришлось выбить на скорости. Наконец моя цель стала немного ближе.

Глава 6

Для того чтобы добраться до моего дома, нам предстояло проехать около 12 километров. На разных участках дороги получалось двигаться со скоростью от 10 до 80 км/ч. Иногда приходилось заезжать на газон или полосу встречного движения.
За время нашей поездки Михаил решил попробовать создать ещё несколько тотемов, используя разные материалы. Из крупного камня, который он нашёл, садясь в машину, получился тотем с продолжительностью существования в 20 секунд. А вот вторая половина моего топора дала максимальные 30 секунд.
Учитывая ночное время, особых проблем при движении не было. По пути встречались единичные машины, местами были ДТП, но самое страшное это брошенные на дороге или у обочины машины со следами крови. Периодически нас пытались преследовать зомби одиночки, которые сбегались на шум. Хоть это и возможность набрать лишнего опыта, мы решили не рисковать, сражаясь на открытом пространстве, тем более, учитывая, что зомби не успевали за нашим транспортом.
Первая крупная проблема у нас возникла, когда мы начали подъезжать к мосту. В связи с тем, что одна половина моста ремонтировалась, оставшаяся часть проезда получилась достаточно узкой. Этот проезд был полностью перекрыт несколькими столкнувшимися машинами.
Остановившись максимально близко к мосту, мы разбудили Лёшу, так как нашу машину всё ещё преследовала пара зомби. Когда мертвяки приблизились почти вплотную к задней двери, Лёша распахнул её и начал выжигать всё огнём из своей перчатки. Разобравшись с этой проблемой, было решено осторожно продвигаться по мосту, проверяя каждую машину. Но перед тем, как уйти, мы собрали все медикаменты в моё кольцо.
После изучения столкнувшихся машин были отмечены некоторые странности. Во-первых, не понятно, почему одна из машин вылетела на встречную полосу. Во-вторых, рядом не было ни живых людей, ни трупов, ни даже зомби. При этом, на асфальте и на некоторых частях машины были заметны следы крови. Можно предположить, что водителю встречной машины стало плохо или он обратился, в связи с чем контроль над машиной был утерян. В дальнейшем этот зомби имел возможность обратить остальных пострадавших, и они уже вместе могли куда-то отправились.
Когда мы добрались до следующей машины, обнаружили три трупа зомби и окровавленную дубинку неподалеку, которая была похожа на полицейскую. Судя по пробитым черепам, два зомби явно были убиты этой дубинкой. Третий труп находился перед машиной и пострадал от столкновения с ней. Видимо это и послужило причиной остановки. Только непонятно, куда делся их убийца, почему он оставил своё оружие и машину. Даже талон на еду был оставлен лежать на земле.
— Что думаете? — спросил Михаил.
— Может, он нашёл оружие в ящичке и оставил дубинку, чтобы не мешалась? — предположил Алексей.
— Почему тогда оставил талон? — с некоторым сомнением спросил я.
— Может, и не заметил. Когда не знаешь, что искать, такой небольшой предмет можно и пропустить. Кроме того, есть шанс, что он стал зомби, поэтому дубинка и осталась, — сделал заключение Лёша.
— Сейчас мы этого всё равно не выясним. Думаю, не нужно здесь задерживаться, — сказав это, Михаил двинулся дальше.
Переглянувшись с Алексеем, мы молча последовали за мужчиной. Следующая сцена удивила нас всех. На земле уже лежало семь трупов. По их расположению складывалось впечатление, что они дрались между собой. Все, кроме одного трупа были в спец одежде дорожных рабочих. Последние трупы располагались ближе всего к жилому вагончику, хотя его дверь была закрыта. Подойдя к двери, Алексей приготовился испепелить любого, кто может оттуда выйти и резко дернул ручку на себя. Внутри маленького вагончика, в самом его конце, сидел мужчина в одежде дорожника.
— Ты там живой? — спросил Алексей, освещая помещение небольшим огнём, словно зажигалкой.
— Люди? Слава Богу, хотя бы вы меня добьёт. Не хочу, чтобы кто-то пострадал по моей вине, — сказал мужчина лет сорока дрожащим голосом, — скорее! Если верить этой штуке, у меня осталось 2 минуты и я стану таким же, как остальная команда.
— Лёша, бегом! Нужно обыскивать трупы. Если повезёт, найдем зелье, — сказал я нашему горячему парню, — Михаил, попробуйте пока применить свой тотем.
— Ребята, идите скорее сюда,– позвал нас Михаил, когда я уже нашёл одно зелье.
— Что случилось? Он уже обратился? — спросил я, пытаясь понять, прошли ли уже две минуты.
— Нет, ты не понял. С тотемом всё получилось, — радостным голосом начал рассказывать Михаил. Оказалось, что применение тотема из камня ничего не дало, но система сообщила, что при разрушении идеально тотема можно излечить различные виды негативных статусов, в том числе и заражение. 
Как мы поняли, идеальные тотемы — это те, которые получили максимальные 30 секунд действия. На данный момент такие получилось создать только из системных предметов. Но даже так, считая найденное зелье, мы получили ещё один спасательный предмет. Мужчина же сам подтвердил, что счётчик заражения пропал из его статуса.
— Спасибо, что спасли меня. Тяжело поверить, что это не сон, — сказал мужчина, протягиваю руку, — меня, кстати, зовут Артур.
— Я Пиро сказал, — Лёша пожимает руку. На что мы удивлённо посмотрели.
— Ну что? — удивился парень, — я сменил ник. Теперь называйте меня так.
— Ну ладно, — пожав плечами, сказал я, — тогда, я Анубиас.
— Док, — поддержал нашу затею Михаил.
— Мужики, вы о чём? — просил Артур, смотря на нас с непониманием в глазах.
Следующие несколько минут мы объясняли Артуру всю суть происходящего. В итоге он взял редкий класс инженера, а из способностей у него появилось окно крафта с пассивным навыком, увеличивающим шанс на успешное создание механизмов, равное 5%.
Дальше уже была его очередь рассказать, что произошло на мосту. Сегодня была ночная смена их бригады. Где-то во втором часу ночи они увидели парня, который хромая, направлялся в их сторону. Из далека и в темноте они не сразу поняли, что вся его одежда была в следах от крови. Уже в тот момент, когда он подошёл к ним вплотную, стали заметны укусы на руках и следы парезов на теле, просвечивающие через порванную одежду. Как только пара человек подхватила его, он сразу же потерял сознание, не успев и слова сказать. Один из ребят, обратив внимание на его внешний вид, даже подумал, что на него напали какие-то звери, может бездомные собаки.
Пока ребята несли его к вагончику, парень начал биться в судорогах, хрипеть, а через минуту внезапно укусил одного из несущих в шею. Его напарник попытался оттащить обезумевшего от приятеля, за что получил сильный удар раскрытой ладонью по лицу. Эти действия в итоге отвлекли безумца от его жертвы, которая в это время упала на землю, прикрывая шею. Только в этот момент все поняли, что парень стал выглядеть совсем иначе, приобретя все стандартные черты зомби. Пока зомби выбирал следующую жертву, бригадир ударил его черенком совковой лопаты по голове. Удар был неожиданным и настолько сильным, что зомби прошагал несколько метров и упал, но всё равно пытался встать. Трое работников в этот момент подбежали к лежачему, фиксируя руки и ноги, пока бригадир искал, чем его можно связать.
Артур подбежал к укушенному, у которого в этот момент уже вся рука была в крови. Заставив парня посильнее прижать рану рукой, сам он помчался в вагончик искать аптечку для оказания первой помощи. Из-за того, что в вагончике было темно, ещё и аптечку из-за "ненадобности" закинули в самый дальний угол, Артур потратил на это достаточно много времени. К тому моменту, когда он вышел на улицу, картина происходящего сильно поменялась. Бригадир отбивался окровавленной лопатой от укушенного. На земле лежал труп безумца с разбитой головой. Не далеко от него лежал ещё один раненый, держась за обрубок руки. Два оставшихся парня, держа в руках булыжник и ещё одну лопату, соответственно окружали второго обращённого.
Вначале Артуру казалось, что у живых больше шансов. Поэтому, вернувшись в вагончик, он взял самый большой нож и побежал к группе, которая стояла ближе к нему. Раненый стоял спиной, что позволило Артуру вогнать нож ему в шею. Вот только удар не оказался критичным и зомби резко обернулся. Благо в этот момент среагировал парень с лопатой. Ударом об голову он опрокинул зомби, а несколько ударов булыжника окончательно успокоили оживший труп. Оказалось, что этот бой дался парням не легко. Тот, что дрался, используя булыжник, был весь в царапинах.
— Давайте вначале поможем бригадиру, — сказал он обречённым голосом, — несколько минут у меня ещё есть. Но ответить ему ничего уже не успели, потому что их отвлек крик начальника. Оказалось, что за это время убаюкивающий свою руку тоже обратился и напал на отвлечённого мужчину со спины. Крик так же быстро прервался, как и появился, когда второй зомби проткнул его голову насквозь. Теперь они втроём остались против двоих с "часовой бомбой" в команде.
Ничего не сказав, раненный резко побежал в сторону мертвяков. Обняв одного из них за пояс, повалил на землю. Зомби сразу начал кусать и терзать его своими когтями. Пока он выиграл время, Артур кинул камнем в свободного зомби и с товарищем приготовились его встречать. По итогу, они смогли разобраться с оставшимися зомби, а тот рабочий, который пожертвовал собой, умер от кровопотери. На всякий случай, они добили его труп, чтобы он не обратился.
После этого, последний член его команды, подошёл к трупу с ножом, вытащив его из тела, сказал: "похоже, меня ещё в первом бою зацепило. Тут какие-то цифры перед глазами, и если им верить, осталось мне не больше 20 секунд. Я не хочу становиться таким же. Если вдруг превращусь в похожую же тварь, добей, пожалуйста". После этих слов он со всей силы вогнал себе нож прямо в сердце, после чего вытащил лезвие, посмотрел на Артура и упал. Не говоря ни слова, Артур подошёл к телу и сделал всё, чтобы его смерть была окончательной.
Он вернулся в вагончик, сел на полу и положил перед собой нож. Это сражение не прошло и для него бесследным, только он никак не мог сделать решительный шаг. В таком состоянии наша команда его и обнаружила.
После того, как мы всё обсудили, Артур тоже решил присоединиться к нам. Собрав все трупы в одном месте, мы облили их топливом из асфальтоукладчика и Пиро разжёг огромный костер. В награду досталось несколько обычных ящичков Пандоры и одно синее яблочко. Дальнейшее наше продвижение по мосту прошло без эксцессов.
После моста нам осталось около 1 км пешего пути. Чтобы не оставаться на открытой территории, мы решили продвигаться между дворами. Уже начинало светлеть и, приглядевшись к окнам, в некоторых мы отметили зомби, которые пытались выбраться наружу. Проходя мимо одного из магазинов, который был построен на первом этаже многоквартирного дома, обратили внимание на выбитое окно. Немного поспорив о незаконном проникновении, мы всё-таки зашли в него, предварительно разбив до конца окно. Внутри людей не было, хотя, судя по кровавым следам на стекле, отсюда кто-то вылез.
Потратив около получаса, мы собрали всевозможные продукты в моё кольцо. В первую очередь мы набрали всё, что может долго сохраниться: различные консервы и воду. Потом, сообразив, что в кольце время не идёт, начали набирать и остальных продуктов. Остановились только в тот момент, когда кольцо перестало вмещать в себя что-либо. Видя вопросительный взгляд в глазах моих спутников, пришлось объяснить им истинные его возможности и размеры.
— Воу, а легендарные предметы и вправду крутые, — сказал с завистью Пиро.
— Да ладно. Ты и сам получил эпический предмет, — ткнув его в бок, сказал Док, — не тебе жаловаться. Эти слова немного разрядили обстановку.
Мы не стали задерживаться в магазине больше нужного. Каждый прихватил с собой чего-нибудь перекусить и стал подкрепляться прямо по дороге. Пока мы продолжали свой путь, система решила в очередной раз удивить сообщением, которое появилось прямо перед глазами.Временное подземелье — канализация. Рекомендуемая команда 3–5 человек. Примерное время прохождения 45 минут. Соотношение времени с текущим миром 1:1. До исчезновения подземелья 3 часа 33 минуты.Желаете начать одиночное прохождение: Да/Нет.

Глава 7

— Ты чего резко останавливаешься? — столкнувшись со мной, спросил Михаил.
— Тут система предлагает пройти подземелье, — ответил я на его вопрос, недоумевающе смотря под ноги, где находился канализационный люк. Он имел некоторый расплывчатый вид, с размытыми границами, как будто смотришь на асфальт в жаркий день. Если не приглядываться, из далека, это сложно заметить.
— Серьёзно? — удивился Лёша.
— Что за подземелье? — спросил Михаил, но по глазам было видно, что и Артур не понимает сути нашего разговора.
— Это ещё одна игровая механика, — ответил я на их вопрос, после чего отошёл от люка и потратил несколько минут на объяснение сути подземелий. Как только я убрал ногу с люка, предложение о прохождении подземелья пропало.
— Значит, мы должны пройти своего рода испытание, в результате которого сможем получить предметы в качестве награды? — призадумавшись, спросил Артур.
— В целом, так и есть. Я думаю, мы сможем его пройти, так как соответствуем условия, — ответил я, — единственное, у Артура сейчас нет оружия, а класс у него не боевой.
— Ты забыл упомянуть ещё один момент, — вмешался Лёша, — система предложила тебе пройти подземелье в одиночку. Нам нужно как-то объединиться в команду. А вот это уже серьёзная проблема. 
В ходе обсуждения все были согласны на то, что нам стоит попробовать пройти это испытание. Такое решение было принято из-за того, что в подземелье временное и с большой долей вероятности может оказаться одноразовым. Если мы его сейчас оставим, то в будущем может пожалеть если кто-нибудь пройдёт его или оно исчезнет само. Кроме того, раз появилось такое испытание, то, возможно, это будет одной из основных фишек данной системы. На данный момент, в более-менее спокойной обстановке, мы имеем возможность оценить его. Осталось решить, как нам объединиться в команду. Подумав некоторое время, я решил попробовать голосовую команду: создать команду.Внимание команда aNOOBiAS была сформирована.Количество участников: 1.Капитан: aNOOBiAS.
– На удивление, это сработало, — сказал я остальным.
— Попробуй отправить приглашение, — предложил Лёша.
Я испробовал различные голосовые команды, перебирая все имена, но ни одно из них не сработало. Наугад изменив имя Алексея на Пиро, всё получилось.
— Эй! Сработало, — сказал парень. — Я согласен.
— Да, действительно работает, — подтвердил я, увидев увеличение участников команды до цифры 2. У Леши также появился интерфейс команды, дублирующий наши ники с зелёным цветом шрифта. Возможно, благодаря цвету можно будет оценивать состояние людей, входящих в команду.
Доку предложение было выслано мысленной командой. Его я тоже предупредил, чтобы он подтверждал, используя только свои мысли и не проговаривал этого вслух. Мысленно подумав о том, что печатаю текст, представил отправку сообщения в чат группы. Этот метод полностью сработал, что открывало перед нами возможность создавать команды в определённых ситуациях, когда нельзя говорить вслух. Кроме того, появилась возможность бесшумно координировать свои действия.
Последним остался наш инженер Артур, который ещё не выбрал себе ник. В итоге он взял себе псевдоним Работяга. К нашему удивлению, ответ был довольно простым: "я всю жизнь занимался тяжелым физическим трудом, за что молодые в шутку и называли меня работягой." 
Прежде чем добавить Работягу в команду, мы решили провести эксперимент: он спрятался за углом дома, после чего я стал пробовать и вслух, и про себя отправлять ему приглашение, что не дало абсолютно никакого эффекта. Дальнейшее изучение функций команды, по крайней мере для меня, заключается в определении дистанции, на которую могут расходиться её участники, и как далеко распространяются возможности чата.
Перед входом в подземелье были вскрыты оставшиеся ящики. Артур получил кольцо силы +1, который ему и оставили. Михаил выбил ещё одну пару обычных перчаток черного цвета с металлическими накладками на костяшках пальцев. Латные перчатки были отданы Артуру, чтобы он хоть как-то мог защититься. Синее яблочко интеллекта было отдано Лёше, после моего объяснения, как сработало прошлое зелёное яблочко. Все были согласны с тем, что нам на данный момент нужно больше урона. Всё-таки тотемы Михаила и так пока справляются со своей функцией.
Закончив с подготовкой, я снова встал на люк и получил изменённое сообщение.Временное подземелье — канализация. Рекомендуемая команда 3–5 человек. Примерное время прохождения 45 минут. Соотношение времени с текущим миром 1:1. До исчезновения подземелья 3 часа 18 минуты.Желаете начать командное прохождение: Да/Нет.
Мысленно согласившись с предложением, сообщение изменилось на ожидаем остальных членов команды. Тоже важный момент, что насильно в подземелье затянуть человека нельзя. Интересно, что будет, если кто-то откажется? Его выкинет из команды или система не пропустит в подземелье всех?
Как только все приняли приглашение, меня резко ослепило, после чего я почувствовал прохладу. Когда глаза смогли привыкнуть, я увидел, что мы находимся в сыром, темном помещении, выложенном из кирпичей. Такое ощущение, что это подземная канализация какого-то старого замка. Достав телефон, Артур стал подсвечивать с помощью фонарика проход. За нами была обрушенная часть этого канала и возможно, этим был перекрыт ток воды, так как на полу были видны следы ранее протекавших стоков. Благо, хотя бы можно было стоять в полный рост и умещаться вдвоём в проходе, что позволит, при необходимости, спокойно защищаться. Самое важное, что пока не было известных способов покинуть подземелье, кроме его прохождения.
Было решено, что я с копьём двигаюсь впереди, Пиро с Доком стоят чуть сзади по бокам, а Работяга идет последним, немного освещая нам путь. Продвигаясь медленно вперед, я удерживал перед собой копьё. В какой-то момент меня смутила тень на потолке. Остановившись, я поднял руку с раскрытой ладонью, подавая сигнал остальным. Только в этот момент я понял, что мы никакие команды не обсудили. Благо, это был на столько распространенный жест, что все всё поняли.
— Артур, пройдите немного ближе, нужно подсветить получше, — скинул я мысль в чат.
Через несколько секунд я услышал, что кто-то приблизился со спины, освещая потолок. После этого, мы увидели, что наверху большая чёрная жижа, которая немного подрагивает, как желе. Учитывая, что мы находимся в подземелье, любое живое существо рассматривается враждебным, пока оно нам словами не скажет о своей дружелюбности. Кроме того, эта жижа стала медленно двигаться в сторону источника света. Не давая ей возможности приблизиться, я ткнул её своим копьём.
После того, как жижа получила урон, она сразу шлёпнулась вниз, а копье начало дымится. Самое ужасное для меня — снижение прочности на 2 единицы и появление следов химического ожога на древке копья и его наконечнике.
— Не подходите к нему слишком близко. Эта штука состоит из чего-то токсичного, — предупредил остальных, — Лёша, попробуй ты. После недовольного выражения лица парня я добавил: "прости, Пиро".
— Хорошо, — сказал Пиро, выходя вперёд. Хоть это и выглядит как ребячество, но надо привыкать и в своих мыслях так его называть, раз это имеет для него такое значение. Рано или поздно привычка выработается. Как только пламя вырвалось из его перчатки, слизь сразу вспыхнула с мерзким писком. Мы отошли подальше, потому что запах был ужасно. А не зная его состава, нам не хотелось чем-то дополнительно надышаться. В логах команды появилось убийство существа канализационная слизь,после чего мы вернулись к месту её смерти. Всё, что осталось — это следы гари на полу и небольшой кристаллик, примерно 1 см в длину.Кристалл энергии — 1 единица энергии. 
Это всё, что было в её описании. Кристалл отдали Пиро, так как он его добыл, хоть у него и не было инвентаря. Он просто закинул его в карман и было заметно, что это ему польстило.
— Пиро, веди теперь ты. Твои возможности, в данной ситуации, самые подходящие, — сказал я парню, похлопав его по плечу. Немного приободрившись, он вышел вперёд, а мы смотрели по сторонам. Периодически туннель сворачивал, а на развилках оставался только один вариант. Где-то была решётка или такие же, как в начале обвалы. Меня не покидала чувство, что это лёгкое подземелье, которое попалось из-за недавнего появления системы, а в будущем придется бродить по настоящим лабиринтам.
По мере нашего продвижения слизь сталь встречаться всё чаще. Все они были предоставлены Пиро. Парень старался контролировать огонь и выдавать его небольшими вспышками, чтобы не тратить свои силы. Минимального пламени хватало, чтобы слизи вспыхивали до состояния больших костров. Благодаря тому, что Пиро использовал ограниченное количество сил, убийство даже семи монстров не сказалось на нём.
Поджигая слизь, мы продвигались дальше, оставляя их догорать, чтобы не дышать испарениями. После этого возвращались собрать кристаллы, которые доставались Пиро. Среди этих кристаллов попадались те, у которых объём был 2 единицы. После убийства семи слизей в сумме выпало даже 2 ящичка Пандоры, хотя и мусорного класса. Но даже так, Артуру достались ржавые вилы, благодаря которым ему не придётся драться в рукопашную. Вторым предметом оказались домашние тапочки, которые мы просто убрали в инвентарь. Какими бы они не были, это всё ещё системный предмет. На крайний случай из них может получится тотем.
Около 100 метров мы шли в тишине, и ни одной слизи больше не попадалось. Из следующего поворота, до которого мы дошли, пробивался небольшой подрагивающий свет. Аккуратно подойдя к краю прохода, я заглянул туда. За поворотом был ещё один туннель, который шёл немного под наклоном. Его расстояние составляло ещё примерно 200 метров, и выход уже заканчивался довольно ярким светом. Влажные стены и поток, в совокупности с лужами на полу, создали условия, при которых свет смог добраться до нас.
Аккуратно спустившись вниз, мы дошли до выхода, предварительно отключив фонарик. Туннель переходит на небольшое каменное возвышение, от которого в стороны уходили каменные скаты, для сточных вод. Оглядевшись, мы увидели широкое пространство, в которое выходят такие же туннели. По некоторым всё ещё стекали небольшие ручейки. В центре этого помещения находились небольшие шалаши, собранные из каких-то веток, мусора и старых грязных тряпок. Вокруг них ходили чёрные крысы, передвигающиеся на двух лапах. Их рост не превышал 1 метра в высоту, и то, это были две самые крупные крысы, которые находились ближе всего к большому шалашу. Основное население состояло из тушек ростом 70-80 см. Иногда эти крысы останавливались и опирались на две другие конечности, мотая мордами и принюхиваясь, как будто в поисках чего-то.
Свет исходил от нескольких горящих костров. Было не понятно, развели эти костры сами крысы или кто-то ещё, но огня они явно не боялись. Не спускаясь, мы стали думать, как нам проходить это подземелье. В темноте, щурясь, мы смогли насчитать 9 крыс. Возможно, какая-то часть ещё оставалась внутри хижин.
Подъём, на котором мы находились, был примерно в 3 метра высотой. Нам лучше будет привлечь внимание крыс и отбиваться от них на высоте. Мы даже не сомневались, что крысы смогут легко подняться по вертикальной стене, но хоть немного это должно их замедлить. Пиро снова будет нашим основным дамагером*, пытаясь подпалить их шкуры. Моя задача — это пытаться копьём сбивать приближающихся монстров, чтобы нас не задавили числом. Остальные будут прикрывать наши фланги, так как крысы могут пойти по пути наименьшего сопротивления и обойти нас по стокам.
Как только все подтвердили свою готовность, я максимально громко свистнут. 
***
Дамагер или ДД (damage dealer) — персонаж, который наносит основной урон по врагу.

Глава 8

Свист разнесся сразу по всему большому залу, а эхо только усилило его эффект. Крысы сразу отреагировали на это. Каждая особь остановилась от того, что делала в тот момент, и начала искать источник шума.
Первая крыса, которая нас обнаружила, потратила на это всего несколько секунд. Издав какие-то звуки, первая крыса дала сигнал остальным. Судя по всему, какие-то зачатки разума у них имеются. После этого, вся толпа грызунов рванула в нашу сторону. Кроме того, из шатров выбежало ещё несколько особей. Вся эта стая помчалась в нашу сторону. На месте остались стоять только две большие крысы, около крупного шатра.
По мере их приближения мы поняли, что крысы намного быстрее зомби. Оказавшись около стены, они даже не стали замедляться, а с такой же скоростью начали взбираться на неё, словно для них это одна и таже плоскость. По несколько крыс отделилось от основной массы и направилось к боковым стокам.
Как только первая краса подобралась достаточно близко, Пиро выпустил волну огня прямо в её морду. Похоже, что предыдущие тренировки не прошли для парня даром. Его пламя было сконцентрировано на морде, чтобы уменьшить рассеивание в стороны. Мерзко завизжав, крыса сорвалась, прихватив за собой ещё пару особей. Упав, она начала неистово тереть лапками свою морду. Остальные сорвавшиеся крысы возобновили свой подъём, будто ничего и не было. С нами же остался запах палёной шерсти. К всеобщему удивлению, шерсть крысы не вспыхнула.
 Ещё одна особь почти добралась до нас, находясь чуть правее от парня. Новая волна огня полетела уже в этого грызуна, и судя по количеству пламени, в эту атаку было вложено больше энергии. Как только огонь коснулся шерсти, мы услышали шипящие звуки. Приглядевшись, стало понятно, что крысы измазаны влажной грязью. Теперь стало понятно, почему они, не боясь, ходили вокруг костров.
Пиро не останавливал поток пламени до тех пор, пока шерсть грызуна не загорелась. После этого, пламя без особых проблем смогло распространиться и на всё тело. Очередная туша полетела вниз, но, к сожалению, на этот раз не зацепив кого-либо ещё.
Глянув на парня, я про себя отметил, что этот манёвр явно стоил ему больших усилий. Но что-то сделать с этим в данный момент я не мог. Уже с моей стороны забиралась новая тварь. Максимально сконцентрировавшись и прицелившись в её глаз, я нанёс удар копьём. Не ожидая такой атаки, грызун сразу замер, несколько раз дёрнулся и через секунду полетел камнем вниз. В это время Пиро смог превратить ещё одну крысу в горящий шар.
— Они наседают, — сказал Док, отбиваясь своей дубиной. Хоть его атаки и отбрасывали грызунов примерно на метр, вызывая у них дезориентацию, долго эффект не держался. У нашего инженера так же были проблемы. Даже несмотря на то, что ему удалось задеть вилами одну из крыс, особого урона ей это не нанесло. С двух сторон находилось по три крысы, на нас также лезло ещё пять. Посмотрев на Пиро, я понял, что он уже почти выдохся. Парень стоял бледный, с чуть подрагивающей рукой.
— Отходите назад, — сказал я, протыкая брюхо внезапно выпрыгнувшего грызуна. 
Не став спорить, парень первым направился в туннель. Видимо, он тоже понял, что нам не хватит сил встретить сразу всю стаю в лоб. К моему удивлению, наконечник копья вошёл лишь наполовину. Оказалось, что шкура крыс ещё и невероятно толстая. Чуть скорректировав направление, я сбросил её на двух ближайших дружков.
Отбив очередную крысу, Док также побежал в сторону туннеля. Я же, в свою очередь, благодаря выигранным секундам, помог отогнать крыс на небольшое расстояние от Работяги, и мы вместе рванули к туннелю. Забегая в туннель, мы поняли, что в крысы уже почти догнали нас. Как только мы начали подниматься по склону, увидели, что чуть выше стоял Пиро и ждал. Как только мы поравнялись с ним, он выпустил пламя широкой волной, перекрывая проход, словно огненной стеной. Те крысы, которые почти догнали нас, явно обожгли свои морды, так как по нашим ушам "ударила" мощная волна визга.
— Док пошёл наверх. Доставайте всё подсолнечное масло, какое есть и лейте на пол, долго я их не продержу, — чуть ли не прокричал нам в уши Пиро. После этих слов я сразу рвану вверх, а Работяга решил остаться с парнем, думая, что тот совсем останется без сил и не сможет самостоятельно добраться до нас. Как только я оказался наверху, дал копьё Доку, объяснив ему ситуацию, и предупредил, что масло начну лить по левой стороне. Док, ни говоря ни слова, взял копьё, оставил свою дубинку на полу и побежал вниз, на подмогу.
Я же в этот момент начал призывать бутылки с маслом из кольца, разрезать их ножом посередине и кидать вниз, по левой стороне, как и планировал. Сам, при этом, отметив, что огненная стена стала чуть ближе. Видимо, они постепенно отходили назад, чтобы потом им осталось бежать хоть и на шаг, но меньше. Через 2-3 секунды пламя резко погасло и послышался новый писк грызунов. Когда я скинул около 10 бутылок, я начал их разрезать и кидать только верхнюю половину, собирая нижние части на полу.
Примерно через 40 секунд почти поднялся Работяга, буквально таща на себя нашего героя. Док тоже не сильно отставал от них, махая копьём, просто не подпуская противников ближе. Его спасало то, что та часть грызунов, которая хотела обойти по левому краю, начала соскальзывать вниз. Хотя потом они и начали медленно карабкаться вверх, за счёт своих когтей, нами было выиграно достаточное количество времени.
Когда Пиро оказался наверху, мы с Работягой начали кидать в морды ближайших крыс отрезанные бутылки масла, что заставило их на секунду остановится и вертеть мордами. Этого времени хватило, чтобы Док поднялся к нам и вылил оставшееся масло вниз. Пиро, всё ещё лежа на земле, вытянул вперёд руку с перчаткой и, сконцентрировав остатки сил на небольшом сгустке пламени, начал разогревать масло. Крысы и не думали дожидаться нашего успеха и начали, цепляясь за скользкий пол когтями, постепенно продвигаться вверх.
Подбирающихся близко крыс я старался тормозить, нанося удары копьём по их лапам. Когда появились первые языки пламени, Пиро начал двигать рукой в сторону, создавая тем самым линию из огня. И в какой-то момент всё это пламя вспыхнуло, быстро распространяясь вниз, в сторону грызунов. Казалось, что стая всё поняла и хотела побежать вниз, но огонь полностью поглотил их.
Отойдя от края, мы хотели помочь и Пиро отползти, но он отказался. Оставшись лежать на полу, он, не моргая, смотрел, как, мучаясь в огне, горят крысы. Так как каждый перенёс огромный стресс, мы ничего не стали говорить парню. Я оставил ему плитку шоколадки и бутылку газировки, а сам отошёл в глубину туннеля. Меня уже начинало тошнить от запаха горящего масла вперемешку с ароматами палёной шерсти и плоти.
Достав каждому еды и напитков, мы уселись на полу, облокотившись об стену. 15 минут боя дались нам крайне тяжело. Никто из нас не был к такому готов. Немного перекусив, Док взял бутылку с водой и начал мыть свои руки.
— Давайте помогу, — достав 5-литровую бутылку воды, я начал лить ему на ладони. Только подойдя ближе, я понял, что у него все руки были в крови от большого количества порезов.
— Активируйте тотем, — сказал я, в шоке смотря на его руки.
— Подожди, у нас всего 1 тотем и 1 эликсир, — ответил Док, — ты же видел тех громил у шатра, они явно стерегут что-то или кого-то. И что-то мне подсказывает, бой с ними будет куда сложнее. Не найдя слов, чтобы ему возразить, я достал аптечку скорой, вылил весь тюбик с антисептиком ему на руки, после чего плотно перемотал бинтами.
— Как вы тут? — спросил подошедший Пиро.
— Нормально, — последовал ответ Дока.
— С первой помощью закончил, — уже сказал я, — тебе помощь не нужна?
— Нет. Я просто устал, в остальном проблем нет, — отмахнулся парень.
— Перекус пошел на пользу? — подходя, спросил Работяга.
— Да, но я бы ещё чего съел, — ответил он, при этом смотря на меня. Кинув ему пачку солёных печенек и ещё одну бутылку газировки, решил сходить и посмотреть, как там обстановка.
— Ещё несколько минут, и масло окончательно догорит, — сказал я, вернувшись, — как думаете нам лучше действовать дальше?
Идеального решения ни у кого не было. Как только все отдохнули, мы вернулись в туннель. Хотя пламя уже потухло, палёный запах никуда не делся. Продвигаясь мимо тушек, мы заметили, что местами тела обгорели на столько сильно, что остались только подпаленные кости.
— Подождите, — донесся голос Работяги чуть сзади, — я всё обдумывал одну идею. Можете собрать все кости, которые получится, и немного сухожилий? — продолжил он, садясь на пол.
Хоть мы и не понимали, чего он хочет добиться, задавать дополнительные вопросы никто не стал. Обыскав все трупы, мы побросали найденные кости и несколько уцелевших сухожилий в одну кучу перед сидящим на полу мужчиной. Он даже не шелохнулся, будто совсем этого не замечая. Смотря перед собой, Работяга перемещал руками в воздухе. Все догадались, что он взаимодействует с системой, но что конкретно происходит, было не понятно.
— Вроде получилось неплохо, — это было всё, что мы услышали через 10 минут молчаливого махания руками перед собой. Когда он указал на костяную кучу, её пятая часть стала полупрозрачной, а через 10 секунд рассыпалась в костяную крошку.
— Тц, неудача, — чуть поморщившись, сказал мужчина, после чего ещё несколько минут что-то делал руками.
— Может, расскажешь, чего ты хочешь добиться? — не выдержав, спросил Пиро.
— Подожди, — отмахнулся от него Работяга, — если получится, сам всё увидишь. После этих слов, он снова указал на кучу костей. Очередная часть костей в куче стала полупрозрачной, а после рассыпалась пылью.
— Ну, давай же, — немного психуя, мужчина продолжил нервно вырисовывать очередные фигуры в воздухе использовав ещё часть костей.
— Успех, — вскрикнул Работяга, вставая на ноги и протягивая что-то, лежащее на его ладонях. В одной руке у него был белый предмет, явно состоящий из костей крыс. Приглядевшись, стало понятно, что одна кость выступала в роли рукояти. К рукояти перпендикулярно крепилась вторая кость, длиной примерно в 10 сантиметров, полая внутри, словно трубка. С одного конца трубки были закреплены два сухожилия, которые, пересекаясь друг с другом, образовывали крест или скорее букву Х. На другой ладони располагалось несколько косточек по 15 см с заостренными концами.
— Это оружие? — спросил Док.
— Да, что-то типо рогатки, но точность и сила должны быть впечатляющими, — ответил Работяга, — когда-то видел такое по телевизору и решил воспроизвести. По-моему, получилось не совсем плохо. 
— Твой класс? — догадался я.
— Да, похоже, он тоже тратит ментальную силу, о которой вы рассказывали — держась за голову, ответил Работяга. Взяв у меня шоколадку, он рассказал о возможностях своего класса. Он позволяет создавать чертежи предметов, после чего нужно выбрать материалы, из которых будет что-то создаваться, и начать производство по чертежу. При грубых недочётах материалы разрушаются, а предмет не создается. 5% шанс позволяет исправить мелки погрешности автоматически, после чего предмет уже создается без дефектов. Как только будет успешно создан предмет, чертеж сохраняется системой, и по нему, без проблем, можно будет создавать аналоги. Метательное оружие (обычное). Создатель — Работяга.Прочность 5/5 (хрупкий материал).Костяной шип. Снаряд (обычное).Создатель — Работяга.Прочность 1/1 (хрупкий материал).
После этого, мы попробовали принести ему конечности крыс, содержащие кости, но на которых была плоть. В итоге система из них тоже создала снаряды, а лишняя плоть просто исчезла. С целыми тушами такое провернуть не удалось. В конечном счёте, повозившись ещё полчаса, мы смогли переработать почти все туши в снаряды. В сумме получили более 50 дротиков. Как выяснилось, около сердца крыс можно найти кристаллы, которые содержат от 5 до 7 единиц энергии. 
Одну тушу оставили для экспериментов. Как оказалось, с расстояния 20 шагов снаряд практически полностью входит в тело крысы. С 50 шагов погружается на 1/3, но уже страдает точность. Несколько снарядов, пролетев мимо, разбились об каменную стену. 
Съев шоколадку, Работяга стал чуть бодрее, после чего получил обратно своё оружие. Вилы взял Док, а биту пока положили в кольцо, так как её атакующая сила плохо показала себя на крысах. С таким вооружением мы направились к выходу из туннеля. 

Глава 9

Пока мы двигались к выходу из туннеля, никто ничего не говорил. Каждый был погружён в свои мысли. Я же, разглядывая свои показатели, думал, стоит ли вкладывать свободное очко в характеристику силы. Прошлый бой показал, что моих возможностей уже не хватает для нанесения урона по рядовым крысам. А те крысы, которые стоят у шатра, явно превосходят своих сородичей.
Размышляя над этой проблемой, я долго не мог понять, что меня смущает в статусе. Лишь после тщательного просмотра каждой строки я понял, что у моего навыка пропало время отката. В своё время я не обратил внимание, что на это повлияло. На данный момент у меня есть лишь два логических объяснения. Навык мог обновиться либо при получении нового уровня, либо при входе в подземелье. К сожалению, не думая о возможности такого исхода, я не отслеживал состояние своего навыка. В любом случае это значит, что у меня есть шанс что-то получить от крыс. Надеюсь, что очередные когти мне не предложат. С этими мыслями я и покинул туннель. 
Своими мыслями о возможной необходимости распределения свободных характеристик я поделился с остальными. Коллективно было решено, что перед боем всем стоит усилиться. Сев на пол, я подготовился к очередной волне боли и увеличил силу на 1 единицу. Когда все восстановились после усилений, Работяга предложил попробовать заточить моё копье. Хоть я и переживал о его целостности, всё же согласился. В итоге оно получило статус заточенного оружия, но потеряло 1 единицу прочности. Как только все приготовления были завершены, мы спустились вниз, не став больше задерживаться на возвышении. Двое крысиных громил вообще не шелохнулись со своих мест. Такое ощущение, что до гибели сородичей им не было никакого дела.
Для ведения боя с двумя крысами мы решили разделиться. Я и Док, который использует вилы, будем сдерживать одну из крыс. Работяга постарается выманить её в нашу сторону, используя своё изобретение. Что бы крыса не переключилась на него, мужчина будет стоять на максимально позволяющей дистанции от нас. В это время Пиро будет стараться отсечь вторую крысу с помощью своего пламени, не давая ей вмешаться в наш бой.
Продвигаясь вперёд, мы обратили внимание на разбросанные по дороге кости, немного задержавшись для их исследования. Судя по черепам, одни кости принадлежали человекоподобным существам. Единственное отличие этих скелетов от наших, в низком росте, примерно, как у крысиных громил. Вторые скелеты явно имели крысиные черты.
По костям крыс было понятно, что умерли они от разнообразного оружия. Были следы переломов и трещин от тупых ударов, а также порезы от чего-то острого. Кроме того, количество крысиных скелетов явно преобладало над "человеческими". Поучается, что люди либо не смогли до конца одолеть эту стаю, либо стая заняла эти катакомбы уже после сражения. Но, судя по разбросанным скелетам, крыс тут было не менее сотни.
Рядом со скелетами встречались металлические остатки: доспех, наконечники стрел и копий, один палаш. Все предметы система распознавала как мусор. Вероятно, все органические составляющие человеческого снаряжения уже превратились в труху. Если только крысы их не съели.
— Работяга, снаряды из костей получится сделать? — спросил я у нашего инженера.
— Сейчас попробую, — сказал он, начав аккуратно собирать кости. Да они же крошатся от любого прикосновения! — добавил он, через несколько минут, но одну кучу всё-таки собрал.
— Нет, — сказал он, когда кучка рассыпалась прахом, — система говорит, что слишком низкая прочность у материала.
— Ладно. Заготовок, надеюсь, хватит, — сказал я, — нужно продолжать.
Подойдя ближе к монстрам, мы стали расходиться. Пиро, прикрываясь кучками из мусора и горящими кострами, стал сближаться с шатром, обходя по широкому радиусу. Мы же, не сворачивая, пошли прямым путём, так, чтобы крысы могли нас заметить. Хоть они и стояли на одном месте, но по двигающимся в темноте неестественным красным глазам, было понятно, что они за нами следят. Мы с Доком встали так, чтобы между нами осталось примерно 1-1,5 метра. Сигналом к началу наших действий будет выстрел Работяги.
— Начинаю, — сказал наш новоявленный лучник.
Как только прозвучали эти слова, между нами, со свистом, пролетел первый костяной шип. Похоже, что крыса не ожидала такой атаки, так как шип воткнулся ей прямо в область груди. Но на этот раз монстры не стали стоять столбом, как это было раньше. Раненая, шагнула вперёд, рыкнув что-то в сторону другой. Вторая особь, после этого, сместилась чуть в бок, перекрывая собой вход в шалаш. Только сейчас мне пришла в голову мысль, что громилы не пошли помогать остальным, потому что охраняют что-то более важное, чем вся стая.
Сломав ударом своей лапы снаряд, эта крыса на четырёх конечностях рванула на нас. В этот момент стало понятно, что мы явно недооценили громил, так как скорость этой особи на много превосходила показатели меньших собратьев. 
Следующий снаряд, пролетевший мимо нас, должен был притормозить крысу, но она на ходу отбила кость своей лапой. Док решил перехватить крысу, не пропуская её к стрелку. Когда грызун приблизился к нам, мужчина шагнул к нему на встречу, делая колющее движение вилами. Резко остановившись, крыса левой лапой отбила направленное на неё оружие, а правой попыталась контратаковать размашистым ударом сверху вниз. Док успел убрать лицо из-под когтей, но подставил грудь под атаку. Разорвав одежду, когти воткнулись в его тело, заставив мужчину зарычать от боли.
На достигнутом крыса не хотела останавливаться, схватив второй лапой мужчину за плечо, и не вытаскивая когтей из раны, она попыталась укусить Дока в лицо. Благо мужчина успел подставить под зубы черенок от вил, который крыса просто перекусила. Но этого времени мне хватило, чтобы сблизиться с ними. Пока крыса была отвлечена, я воткнул копьё в крысиный бок, погружая наконечник на всю длину. Не успела эта тварь зарычать от боли, как Док ударил её перекушенным черенком прямо в глаз.
Откинув от себя мужчину, крыса наотмашь ударила меня по челюсти. От удара я упал на пол, выронив при этом копьё. В ушах стоял ужасный звон, который сильно дезориентировал. Благо крыса стояла, прикрыв раненый глаз, не думая нас атаковать. В этот момент ей в плечо прилетел очередной костяной шип. Злобно рыча, крыса начала искать своего обидчика, пока в горло не попал ещё один снаряд. После этого грызу замер. Воспользовавшись моментом, Док с разбега схватился за копьё и опрокинул крысу на спину. В агонии существо стало открывать и закрывать пасть, без единого звука, и тянуться лапами к копью. Встав на ноги и чуть пошатываясь, я направился в их сторону.
Видя, что её напарник скоро проиграет, вторая крыса уже начала вставать на четвереньки, когда в её морду, сбоку, прилетела волна огня. Крыса сразу отпрыгнула, но неожиданная атака достигла своей цели, спалив половину морды вместе с одним её глазом. Снова встав на задние лапы, грызун уставился на своего обидчика, не торопясь начинать атаку. Выдержке этих крыс можно только позавидовать. 
К этому моменту я добрался до крысы, которая лежала на земле. Достав биту из инвентаря, со всей силы ударил по шипу, который находился в шее. Не останавливаясь, нанёс второй удар прямо по морде, после чего крыса немного притихла. Вспомнив в этот момент про навык, я быстро прикоснулся к шерстяной макушке, активируя способность. Добившись своей цели, быстро отошёл от неё и нанёс контрольный удар. Когда она притихла, проверил логи и убедился, что наша группа убила существо — крыса консорт.
— Он мёртв, — сказал я Доку, который всё ещё удерживал копьё, после чего меня внезапно вырвало.
— Наконец, — облегченно выдохнул мужчина, отпуская оружие.
— Вы как? — убрав труп в кольцо и призывая обратно лишь копьё, решил я уточнить, — продолжать сможете?
— Да, рана не сильно кровоточит, — ответил он, посмотрев на свою грудь, — ты сам-то справишься?
— Нормально. Похоже, небольшое сотрясение, — ответил я, ничего не скрывая.
— Давайте быстрее! Нужно уже заканчивать с этим, — сказал подбегающий Работяга.
Кивнув на его слова, мы направились в сторону Пиро. За это время, крыса пыталась несколько раз с ним сблизиться, на что парень отвечал огненной атакой, чуть отступая, для удержания дистанции. В один из таких моментов, достаточно плотный поток пламени попал в охраняемый шалаш. Сразу после этого крыса замерла, повернув морду в сторону огня. Не желая упускать такой шанс, Пиро выпустит огромный поток пламени прямо в бок крысы. Предыдущие стычки уже достаточно подсушили сырую шерсть, в результате чего она начала гореть. За несколько секунд, крыса полностью покрылась огнём. Не малую роль в этом сыграл и Пиро, который всё это время поддерживал стабильный поток огня.
К тому моменту, как мы подошли, крыса уже перестала метаться и лежала на земле, превратившись в огненный шар. Пока мы шли, Док и Работяга поменялись перчатками, так как для стрельбы нужна мобильность, а латные перчатки могут спасти руки в ближнем бою. Из-за сохраняющегося головокружения, я решил пока драться, используя биту. Копьё я оставил Доку.
— Думаете, на этом всё? — спросил Пиро, подходя к нам. Но не успел он договорить эту фразу, как из кучи горящего мусора, который два консорта сторожили, начал выползать огромная белая крыса. Эта тварь уже напоминала обычных крыс, но в высоту примерно 1 метр и длиной тела около 3-х. Местами с неё слезал черный мех, а часть белого меха уже успела подпалиться.
— Похоже, вот и королева, — подметил Работяга.
— Уходи назад, прикроешь, — ответил ему Док.
— Она что, проходила какую-то эволюцию из черной крысы? — начал я рассуждать в слух, — поэтому они её сторожили?
— Сейчас нам это не поможет, — подметил Пиро и, отходя в сторону, добавил — я буду прикрывать сбоку.
— Хорошо, — ответил я, переводя взгляд на крысу.
В этот момент она как раз заметила трупы её "принцев", после чего взревела, то ли от ярости, то ли от сожаления. Но гнев, направленный на нас, явно чувствовался в её взгляде. Я даже не успел среагировать, когда она в два прыжка добралась до меня и с разворота ударила своим хвостом. Пролетев несколько метров, я приземлился рядом с нашим стрелком.
— Стреляй в неё без остановки. Даже если попадёшь в незначительные места, может хоть боль будет её отвлекать, — сказал я, пытаясь встать. Острая боль, появившаяся в этот момент, намекнула мне на сломанные рёбра.
— Стреляй, — помотав головой, ещё раз сказал Работяге, который уже хотел мне помочь.
Кое-как встав, я отправился за битой, которая выпала у меня из рук, во время полёта. За это время крыса успела сбить с ног Дока и вцепиться в его латную перчатку. Свободной рукой мужчина наносил ей удары прямо по глазу. Крыса стала вертеть головой, но отпускать свою жертву не собиралась.
Одновременно, с двух сторон, её атаковала наша группа поддержки. В левый бок ей прилетел костяной шип, немного пробившись через шкуру. На него она вообще не обратила внимания. Но когда правого бока коснулось пламя, она сразу же отпрыгнула в сторону, откинув при этом Дока в сторону. Хотя огонь и не распространился на шкуру, он смог сильно её подпалить. Судя по всему, новая шкура, после эволюции, была чистой и сухой, поэтому она легко воспламенялась.
Крыса стала с опаской следить за тем местом, где стоял Пиро, но он уже скрылся за кучей мусора. Пока королева была сосредоточена на поджигателе, в неё успело прилететь ещё два снаряда. Я, к этому времени, также прячась за мусором, смог подойти к одной из задних лап. Размахнувшись, я со всей силы ударил битой по колену, после чего сразу отскочил назад. Не ожидав такой атаки, крыса взбесилась и хлыстовой атакой хвоста попыталась мне отомстить. Благо, ожидая чего-то подобного, после отскока, я сразу припал к земле.
Видимо не почувствовав касания хвостом, крыса повернулась ко мне мордой, за что получила очередной шип в бок. Я продолжил отступать, когда Док, поддержав мою тактику, уколол её в морду, подкравшись, с другой стороны. Крыса попыталась укусить Дока в ответ, но наткнулась на новую порцию огня.
Хотя она и отпрыгнула назад, но со сломанной лапой дистанция сильно уменьшилась. Благодаря этому, я оказался недалеко от её передней конечности и со всего размаха ударил битой по очередному суставу. После этого удара, лапки крысы не выдержали и, с писком, она начала заваливаться на бок. Я же после удара начал сразу бежать в противоположенную сторону. 
Как только крыса оказалась на боку, подбежала Пиро, и начал без остановки выпускать пламя на её пузо. Визг крысы лишь усиливался. Кроме того, она не оставляла попыток вновь встать на лапки. В какой-то момент ей это неожиданно удалось, из-за чего она смогла хвостом достать Пиро. Из-за того, что его задело только по касательной, он лишь немного пошатнулся и через пару секунд вернулся к выполнению своей роли. Похоже, что крыса потратила на эту атаку последние силы, потому что больше сопротивления она не оказывала. Всё это время, Работяга без остановки забрасывал её своими снарядами, нанося дополнительные повреждения. 
Как только крыса полностью покрылась огнём, Пиро пошёл вымещать свою злость на их домах и прочем мусоре, который попадался ему на пути. Собравшись в одном месте, остальные расселись на полу. Я присоединился к ним и достал немного еды, а Док активировал свой тотем. Обратив внимание на системные сообщения, я только сейчас увидел, что мне предлагался новый навык.
Звериная регенерация. Пассивный навык.Прибавляет 3 единицы к характеристике — восстановление. 
Оставалось меньше минуты на выбор, поэтому я решил согласиться. После этого, я тоже взял пачку сушёной рыбы и начал медленно её жевать.Внимание! Королева крыс была убита. Подземелье пройдено. Через 5 минут все участники будут перенесены ко входу. 
Внезапно все получили однотипное уведомление от системы.
— Может, попробуем собрать оставшееся оружие и доспехи? — предложил Работяга, — они всё-таки системные, вдруг из них получится что-то собрать?
— Слушай, это хорошая идея, — ответил я ему, вставая с пола, — кх, кх, кх, какого черта так воняет гарью.
До этих слов никто не обращал внимание, что в подземелье стало на много ярче. Обернувшись, мы стали свидетелями огромного кольца огня. Пиро поджигал всё, что только горело.
— Прекращай, ты чего творишь, — крикнул я, подбегая к нему. Но парень полностью проигнорировал мои слова.
— Да что за хрень с тобой происходит, — прокричал я ему, развернув к себе лицом. И клянусь богом, в первую секунду я подумал, что парень и меня сожжет. Мне даже показалось, что в его глазах горят языки пламени.
— А, капитан, это ты? — спросил, чуть удивившись, Пиро, — прости, похоже я немного увлёкся, выпуская пар.
— Да какой тут немного, — продолжил я орать, — ещё немного и ты бы нас начал сжигать. И вообще, откуда у тебя столько энергии?
— Не преувеличивай, я себя контролировал, — ответил он, сбрасывая мою руку с плеча. Крыса, когда ударила по мне, разбила часть камней, — объяснил он, доставая один из кристаллов, — они как эликсиры, только для энергии.
— Хорошо, пойдем к остальным, — разворачиваясь, сказал я, — нужно собрать все системные предметы.
— Малой, ты что, совсем замёрз? — подначил Работяга, чуть хохоча, когда мы подошли к остальным.
— Ага. И нас заодно решил прогреть, — немного бурча, добавил я.
— Да ладно тебе, мы через такое прошли. Я бы сейчас вообще пару рюмок махнул, — ответил мужчина, продолжая скалиться, после чего снова повернулся к Пиро и добавил, — а ты молодец, хорошо постарался. На этих слова мы решили закончить обсуждение. Пиро действительно хорошо проявил себя, поэтому не стоило продолжать нашу ссору. 
Все разошлись, начав собирать предметы, которые попадутся на глаза. Пришлось выложить небольшую часть продуктов, чтобы разместить весь набранный системный хлам. А когда остались последние секунды, мы стали наблюдать за обратным отсчётом, кушая выложенную еду.
3...2...1...
Яркая вспышка, и мы также стоим рядом с канализационным люком, только на улице уже стало намного ярче. Время: 04:48, мы потратили почти час на прохождение.Внимание! Подземелье пройдено. Идёт подсчёт наград. Рейтинг участников:1. Пиро.

Глава 10

Внимание! Подземелье пройдено. Идёт подсчёт наград. Рейтинг участников:1. Пиро2. aNOOBiAS3. Работяга4. Док
Суть рейтинга не совсем ясно. Видимо, система учитывала количество нанесённого урона по всем врагам. Если урон от подожжённого масла засчитался и мне тогда становится понятнее занятое второе место. Иначе, я мог отстать даже от Работяги.Личные награды:Пиро — кристалл королевы крыс — 100 единиц энергии (ед). Кольцо крысиной крови. aNOOBiAS — кристалл энергии — 5 шт по 10 ед. Работяга — кристалл энергии — 7 шт по 5 ед.Док — кристалл энергии — 5 шт по 5 ед.Командная награда: книга навыка (редкий). Кристалл энергии — 100 ед. 
Перед всеми появились системные окна, после подтверждения которых, на руках материализовались выданные награды. Командная награда была выдана мне, как капитану. Только область применения кристаллов с таким большим объемом пока была не ясна.
— Ого, я поднялся до 3 уровня, — сказал Пиро.
— Да, у меня также, — ответил я, проверив свой статус.
Работяга и Док получили по 2-му уровню. Оказалось, что подземелья — хороший источник опыта. Ещё, по словам Пиро, кольцо было эпического ранга и, также как моё, было способно подстраиваться под размер пальца своего хозяина. Оно позволяло нейтрализовать любой яд в организме.
Книга навыка, в свою очередь, позволяла изучить пассивную способность владение глефой (ученик). Пиро данная способность не подходила, так как он не собирался отказываться от своей перчатки. Работяга вообще сказал, что хотел бы заниматься лишь созданием новых изобретений. Тот стресс, который мы пережили, и та угроза для жизни, которая будет присутствовать в будущих сражениях, не для него. Он будет рад, если его изобретения помогут спасти чьи-то жизни, но сам, в бою, он их больше применять не хочет.
Отдав Доку свои кристаллы, я получил возможность использовать этот навык. Не теряя времени и заранее предупредив остальных, я изучил книгу навыков. Особых сложностей это не вызвало, ведь как только ты берёшь книгу в руки, появляется уведомление о желании изучить навык.
Как только я дал своё согласие, люди передо мной стали исчезать. Перед глазами стала появляться какая-то песчаная арена. Периферическим зрением я заметил, что вокруг меня находились люди в одинаковых одеждах. В руках у них были одинаковые глефы. Судя по всему, это была какая-то групповая тренировка. Но я не мог крутить головой, чтоб посмотреть по сторонам и более точно оценить обстановку.
При этом, когда я пытался вертеть головой или что-то делать конечностями, появлялось ощущение, что они двигаются. В какой-то момент, перед глазами, появился взрослый мужчина в кожаных в доспехах, с металлическими вставками. Он начал совершать несколько однотипных движений своим оружием. Все вокруг, в том числе и тот, чьими глазами я наблюдал, начали повторять эти движения.
Как только человек, за которым я наблюдаю, начал двигаться, по всему моему тело распространилась очередная странная волна ощущений. Было такое чувство, словно кто-то пассивно двигает моими руками. Крайне неприятно ощущать себя марионеткой в чужих руках. Из-за этого, я начал самостоятельно пытаться повторять движения, представляя, как удерживаю такое же оружие в руках.
Периодически менялось окружение, как будто проходят дни. Все это время отрабатывалось лишь несколько колющих и размашистых ударов. А уже через ещё один промежуток времени, вообще стали появляться парные сражения, где кроме атакующих навыков, отрабатывались способы блокировки и парирования.Вы изучили навык владения глефой (ученик). Степень освоения навыка — 43% (не подходящее оружие).
В какой-то момент всё резко прекратилось, и я снова увидел членов своей команды. Они все смотрели на меня с некоторым шоком и недопониманием в глазах.
— Что случилось? — решил я уточнить.
С их слов получилось так, что после исчезновения книги из моих рук, я начал оглядываться по сторонам, со стеклянным взглядом. При этом на их вопросы я никак не реагировал. Затем, призвав копьё, начал совершать им странные движения, как будто с кем-то сражался, стоя на одном месте. Через некоторое время вообще начал перемещаться, делая поочерёдно атакующие и защищающиеся движения.
Получается, что всё-таки, я действительно мог контролировать своё тело во время этого своеобразного обучения. Мне интересно, если бы я не стал повторять эти движения, смог бы я выучить навык? Или его эффективность была бы значительно меньше? В любом случае, я наконец-то смог заполучить навык, который позволит мне лучше себя проявить в дальнейших сражениях.
Ещё, с их слов, получается, что я находился в таком состоянии примерно полчаса. По моим же ощущениям прошло не менее недели. После изучения навыка, особенно сильно, ощущалось психоэмоциональное перенапряжение, как будто я несколько ночей подряд готовился к экзаменам без сна. Ещё и мышцы во всём теле ужасно болели. Однако сейчас было не то время, когда стоит об этом размышлять.
Поскольку был риск случайного повреждения кристаллов, каждый оставил себе небольшой запас на случай экстренной ситуации. Остальные кристаллы были переданы мне на хранение.
Решив все вопросы, мы наконец-то отправились в сторону дома. Пройдя вдоль очередного здания и завернув за угол, мы увидели столкновение стаи собак с парой зомби. На земле уже находилось несколько разорванных собачьих тел, хотя и зомби уже были потрёпаны.
Собаки не проявляли инициативы в атаке, а наоборот, стояли полукругом. Около 10 особей ограничивали продвижение зомби. Приглядевшись, стало понятно, что за взрослыми псами стояло несколько щенков.
— Работяга, бери на себя ближайшую, — сказал я, перехватывая копьё удобнее, — Док, прикроешь его, а мы с Пиро пойдем на сближение.
— Думаешь, стоит вмешиваться? — Спросил Пиро, — может, лучше, обойдем?
— Собаки хотя бы живые, так что, думаю, стоит вмешаться, — ответил я, — даже в случае агрессии со стороны собак, ты же сможешь отогнать их огнём?
— Да. Без проблем, — немного самоуверенно ответил парень.
Док и Работяга поддержали мою идею, помочь стае, поэтому и Пиро больше не стал спорить. Как только мы двинулись в сторону сражающейся группы существ, мимо полетел первый костяной шип.
Ближайший зомби, сосредоточенный на своих противниках, даже не заметил снаряда, пока тот не воткнулся в его плечо. Резко обернувшись, мертвец потратил лишь несколько секунд, на обнаружение обидчика. Определившись со своей целью, он рванул в нашу сторону.
Пока зомби добирался до нас, Работяга успел безуспешно выпустить ещё два снаряда. Когда дистанция между мной и противником окончательно уменьшилась, я попытался проткнуть его, используя инерцию от бега. Мертвяк успел резко остановиться и сместить свой корпус вбок, из-за чего копьё задело его лишь по касательной. Из плюсов, я заметил, что наносить удар стало немного легче, словно я уже много лет сражаюсь, используя это оружие.
Хоть зомби и увернулся, я не сильно расстроился, потому что моей основой задачей было притормозить его и по возможности связать боем. Если бы получилось насадить врага на копьё, сражение вообще было бы идеальным.
Внезапно появившаяся волна огня полностью накрыла моего противника. Пиро вложил так много энергии, что зомби полностью обуглился за несколько секунд. А стая воспользовалась этим моментом, чтобы окружить оставшегося зомби и разорвать его на части.
Перегруппировавшись, мы отправились в сторону стаи, поскольку наш путь пролегал мимо них. Остановившись на некотором расстоянии от собак, мы смогли оценить, что осталось от их противника. На земле, между собаками, можно было заметить разбросаны куски тела и одежды. Возвращаясь в прошлое построение, собаки стали угрожающе рычать на нас. Пиро уже хотел шагнуть в их сторону, готовя свою перчатку, но я перегородил ему путь своей рукой, сам при этом помотав головой.
Повернувшись боком к стае, я пошёл дальше, оценивая их реакцию боковым зрением. Долго не задерживаясь, остальные также последовали моему примеру. Собаки ещё некоторое время наблюдали за нами. После чего наиболее крупная из них схватила зубами ящичек Пандоры и сжала челюсть. От таких действий предмет рассыпался на мелкие частички света. Если честно, я был немножко в шоке от её действий.
Убедившись, что мы не возвращаемся, стая сформировала круг, пропуская внутрь свой молодняк, и отправилась в противоположную от нас сторону.
— Слушайте, я получил какие–то крохи опыта — сказал внезапно Пиро.
— Да, реально так, — заметил я.
Оказалось, что после прохождения подземелья команда автоматически не расформировывается. Все решили, что сохранять команду пока что не имеет смысла.
Продолжив движение, мы, наконец, добрались до нужного дома. Домофон получилось открыть без проблем, но на входе, вместо старичка охранника, нас встретил зомби в форме ЧОПа. Благодаря стеклянной двери мы смогли заметить его заранее. Док резко открыл дверь, после чего я прямым ударом копья мгновенно поразил зомби в глаз. С него выпал обычный ящичек, подобрав который, я закинул в кольцо.
— Кажется, лифт работает, — сказал Док, нажав на кнопку вызова.
Забравшись в кабину лифта, мы стали подниматься. Подъём происходил в абсолютной тишине. Большой путь был, наконец, пройден, благодаря чему я смогу увидеть свою семью.
Проходя через дверь своей квартиры, появилось какое-то ощущение, что что-то не так. Обойдя все комнаты, я не смог найти жену с сыном.
— Они могли куда-то уйти? — спросил Док, видя непонимание в моих глазах.
— Нет, телефон, ключи, одежда, всё здесь, — ответил я в панике, — они не могли просто уйти, оставив это все.
Сев в кресло, я начал пересматривать камеры видео наблюдения, которые были установлены по периметру всего дома и внутри подъезда. Стартом к просмотру был момент, где я ушёл на дежурство. Начиная с этих минут, я стал быстро проверять все выходы из подъезда, в ускоренном режиме, открыв несколько окон с разных камер. В какой-то момент, не найдя их ни на одном кадре, я взял алкоголь, пытаясь уменьшить начинающийся мандраж, и стал пересматривать все видео файлы в замедленной скорости.
Просидев в таком формате несколько часов, я отвлекался, только чтобы достать продукты для моих «тиммейтов». В результате, я даже не вспомню, сколько раз пересматривал это видео, начиная все с начала, в надежде найти какой-то пропущенный кадр. Это привело к тому, что в какой момент моя нервная система не выдержала и просто отключилась.
Этот промежуток времени состоял лишь из обрывков воспоминаний, как я перемещался по дому, ходил в туалет или брал какие-то продукты. Закончилось это всё моим резким пробуждением. Первое, что я увидел, это Док и Пиро, стоявших передо мной.
— Если тебе полегчало, можешь уже отдать кольцо? — протянув руку, спросил Пиро.
Не понимая, про что он говорит, я посмотрел на свои руки. Оказалось, что кроме моего перстня, там ещё добавилось бронзовое кольцо, с орнаментом небольшой капли крови, красного цвета. Не став изучать кольцо, я сразу вернул его хозяину. Быстренько просмотрев логи, я увидел кучу системных сообщений с предупреждением об отравлении различной степени. Последним было уведомление о снятие эффекта отравления из статуса.
— Что случилось? Сколько сейчас время? — спросил я, медленно вставая со своей кровати. К моему удивлению, самочувствие было отличным. Похоже, что из-за очищения организма, эффекта похмелья так же удалось избежать.
— Расстроившись, ты вчера, словно помешанный, пересматривал видео и вливал в себя алкоголь, — ответил Док, — в какой-то момент мне показалось, что пора тебя вытаскивать, используя кольцо пацана.
— Я вообще предлагал дать тебе спокойно бухать дальше, пока самого не отпустит, — добавил недовольный Пиро.
— Спасибо, что помогли. Мне правда полегчало, — сказал я, немного стушевавшись, — а где, кстати, Работяга?
— Он спит, — сказал Док, — время уже почти 5 вечера, мы решили посменно отдыхать между разведочными вылазками. 
Оказалось, что пока я занимался самокопанием, прошло уже 12 часов. Остальные в это время решили зачистить этаж, на котором мы находимся, для обеспечения нашей безопасности, не дожидаясь меня. Во вскрытых квартирах им не удалось найти выживших людей. Из "живых" существ были обнаружены лишь зомби. В соседней со мной квартире вообще никого не было. Проверяя каждое, условно жилое, помещение, они, вначале, долго стучали в дверь, после чего Пиро выжигал дверной замок с помощью своей перчатки.
Вернувшись в квартиру после рейда, все поняли, что эмоционально напряжение начало сказываться на их внимательности и работоспособности. Работяга решил поэкспериментировать, создавая новые изобретения в своей панели навыка, тем самым первым встав на караул. Остальные пошли спать. Когда настало время сменяться, они обнаружили меня, находящегося уже совсем в невменяемом состоянии. Из-за этого Док и решил применить на мне крысиное кольцо, заодно оценивая его функциональные возможности.
Подумав на трезвую голову, в спокойной обстановке и обсудив все возможные варианты с остальными, мы пришли к общему выводу, что наиболее вероятная причина пропажи моих близких, это вмешательство системы. На данный момент, я могу лишь повышать свой уровень и постараться наладить как можно больше контактов, для расширения области поиска. Я решил остановиться на такой задаче. 
Мы немного перекусили и стали обсуждать ближайшие планы. Самым логичным решением было полностью обойти квартиры в этом доме, собрав всех выживших. В дополнение к этому, мы сможем зачистить всех запертых зомби, собрав опыт без лишнего риска.Внимание! Вам предложено индивидуальное системное испытание. Принять: да/нет? Автоматическое согласие через 09 минут 58 секунд...
— Только мне пришло системное сообщение? — произнес я вслух.
— Ты про испытание? — спросил Док, немного в шоке.
— Я согласился, — тут же ответил Пиро, на что все удивлённо посмотрели на него.
— Ты даже не хочешь подумать? — продолжил Док
— Система даёт нам возможности, и я не собираюсь их упускать, — начал распаляться Пиро, — и, если вы не забыли, мы все остались в плюсе после прохождения подземелья.
— И ты больше всех, — добавил подходящий Работяга.
— Давно проснулся? — спросил Док.
— Система разбудила огромным звоном в голове, — ответил мужчина. Но если что, я тоже сразу принял решение и отказался, — добавил он, смотря на Пиро.
— Я тоже не вижу смысла соглашаться, — высказался в его поддержку Док, — если мы там будем по одному и будет необходимость сражаться, я могу и не справиться.
— Твоё мнение, капитан? — съязвил Пиро.
— Я согласен, — это всё, что он от меня услышал. Меня уже стало напрягать, то, что он периодически проявляет агрессию без особых на то причин.До начала индивидуального испытания 07 минут 37 секунд...
Так изменилось системное сообщение после согласия.
Работяга выдал каждому по метательному оружию. Пиро досталась костяная "рогатка", которая была создана ещё в подземелье. Мне же он выдал новый вариант, состоящий из кусков дерева. Из его объяснений получилось так, что при использовании в крафте не системных предметов, они просто рассыпаются. Система, при этом, выдает ошибку о нехватке энергии. Поэтому, он решил, в какой-то момент, добавить кристалл, что и послужило толчком для успешного завершения.
Однако, даже в этой ситуации, были свои ограничения. Он смог использовать кристалл, содержащий не более 5 ед. Добавить ещё один такой кристалл или кристалл большего объёма система не позволила.
Кроме самих "рогаток" мы так же получили по 15 снарядов. Отказываться от оружия мы, конечно же, не стали. Хотя мне и было проще из–за наличия кольца, перчатка Пиро ни как его не ограничивала в использовании дополнительного оружия. Единственная проблема в том, что ему пришлось взять с собой небольшой рюкзак, наполненный запасами продуктов.
Последнее, что я сделал, это по максимуму освободил пространство своего кольца и принялся ждать.Внимание! Испытание начинается.

Глава 11

Как только обратный отсчёт закончился, я оказался в абсолютной темноте. Постепенно вокруг начали образовываться небольшие огоньки. Как только мой мозг начал осознавать всё происходящее, я понял, что парю, будто в открытом космосе.
Единственное отличие от привычной нам картины космического пространства из фильмов в том, что рядом нет никаких планет. В следующий момент всё вокруг начало расплываться, словно я перемещаюсь на запредельных скоростях. В какой-то момент моя психика этого не выдержала, и я потерял сознание.
Очнулся я, лёжа на чем-то холодном. Вокруг был полумрак. Единственным источником света служили небольшие камни на стенах и потолке.
Надеюсь, они не радиоактивны, — подумал я про себя.
Немного оглядевшись, пришло осознание, что я в каком-то каменном помещении с высотой потолка около 3-х м и шириной примерно в 2. Поверхность стен была неровной, и не было ощущения, что она подвергалась воздействию какой-то механической техники. Скорее казалось, что я нахожусь в пещере, вырезанной каким-то ручным инструментом, так как местами встречались глубокие порезы.Внимание! Вы находитесь на мёртвой планете колонии империи Анта. Сложность испытания — легко. Время испытания — 24 ч.Минимальная задача — выжить.Дополнительные награды зависят от количества и качества убитых существ.Область испытания изолирована от основной системы. Перерасчёт времени 1 к 60. Обитатели планеты в курсе вашего прибытия. 
Эти новости меня совсем не порадовали. Учитывая, что вероятность сражений высока, я решил попробовать вложить очки навыка в имеющиеся способности. Оказалось, что пассивная способность не может быть увеличена. Также система сообщила, что усиление навыка кражи с использованием свободных очков также недоступен. Но в этом случае формулировка была другой. Получается, что какой-то способ воздействия на мою классовую способность всё-таки есть. Что меня порадовало, так это очередное обновление времени отката моего навыка, после начала испытания.
Из актуального, у меня осталось только владение оружием. Ни на что не рассчитывая, я попробовал улучшить его. К моему удивлению, система сообщила, что в навыки владения оружием можно однократно вкладывать свободные очки, получив 60% прибавки к владению.
Учитывая, что мне нужно хоть как-то усилиться, я согласился на данное предложение. Сразу после этого моё тело, включая голову, пронзила боль. Было ощущение, что к моим нервам подключили электроды и пустили разряд тока высокого напряжения.
Не знаю, как долго я находился в таком состоянии. Но все дальнейшие манипуляции со свободными очками, будь то характеристики или навыки, нужно проводить в безопасной обстановке.
После этих манипуляций уровень владения глефой достиг 100%. Хоть у меня и были запасные несколько процентов, видимо, лучше владеть оружием просто невозможно. Теперь в описании навыка появилась возможность его улучшения до следующего уровня. Но при попытке вложить ещё одно очко навыка система выдала ошибку.
Выбор дальнейшего пути был не так уж и велик. Я находился в условном туннеле с двумя абсолютно одинаковыми проходами. Соответственно, выбрав один из них, я стал медленно продвигаться вдоль стены. Хоть меня пока не обнаружили, оставаться на одном месте я не видел смысла. Самым неблагоприятным исходом было бы столкновение с многочисленными противниками в ограниченном пространстве.
Когда прошли первые 20 минут, мне показалось, что вдалеке есть какое-то движение. Ещё через несколько минут из полумрака начало выходить существо, напоминающее обычного муравья. Вот только этот муравей был размером с крупную собаку. Увидев меня, это насекомое выкинуло булыжник, который несло и, развернувшись, побежала в обратную сторону.
Я не мог допустить, чтобы оно добралось до своих сородичей. Побежав следом, я старался не выпускать насекомое из виду. Надо отметить, что его скорость была довольно-таки высокой. Мне приходилось бежать, прикладывая максимум усилий, лишь благодаря чему я смог потихоньку уменьшать дистанцию.
В какой-то момент, расстояние позволяло попытаться достать его копьём. Ещё немного сократив дистанцию, для уверенности, я нанёс удар. В итоге, оружие прошло насквозь, через его задние брюшко. Из-за этого наконечник копья дошёл до земли. Муравей не собирался останавливаться, в связи с чем потащил меня за собой, при этом наконечник копья царапался об пол. Я пытался притормозить наше движение, используя силу трения ног и оружия.
Муравей постепенно стал замедляться, видимо, начиная уставать. Внезапно остановившись, он извернулся под неожиданным углом и попытался укусить. В результате, мне пришлось отпрыгнуть, вытаскивая копьё. Судя по всему, муравей решил, что ему не удастся убежать. Полностью развернувшись ко мне, муравей решился на отчаянный рывок. Учитывая, что атака не была для меня внезапной, я насадил муравья на копьё, через открытую пасть, словно шашлык. Это сражение отличалось от любых других: движения стали легче и точнее, словно я всю жизнь этим занимался. Для сравнения, это как кататься на велосипеде, когда ты уже не задумываешься о выполнении каждого мелкого движения.
Дернув пару раз лапками, муравей окончательно затих, после чего я вытянул своё оружие и на время убрал в кольцо. Несколько минут я выделил на изучение муравьиного тела. Особых отличий от Земных аналогов, которые показывали крупным планом в различных передачах, не было. Основная разница, которую я мог выделить, благодаря имеющимся знаниям, заключалась в отсутствии прочного панциря на протяжение всего тела. Единственный более-менее защищенный частью была голова.
Не желая больше задерживаться в этом месте, я спрятал труп в инвентаре, и вернулся. Я хотел узнать, что же такое нёс этот муравей. Подобрав камень, я понял лишь то, что это не очищенная руда. Больше никакой информации система не выдавала. Закинув руду в инвентарь, я пошёл в сторону, в которую направлялся муравей. Мне кажется, что, если бы я продолжил двигаться по первоначальному маршруту, был большой риск встретить группу таких же муравьев. Скорее всего, он нёс руду на какой-то аналог склада.
Продолжая идти по выбранному маршруту, я заметил, что пещера постепенно стала расширяться. Заодно, заглянув в логи, я увидел убийство существа — муравей работник (низший).
В какой-то момент на пути появился ещё один проход, уходящий немного вверх. Учитывая, что пещера стала увеличиваться, был шанс выйти на большое, открытое пространство, где собираются эти муравьи. Не став рисковать, я выбрал более узкую дорогу. Ещё через определённый промежуток времени левая часть стены оборвалась. Дальнейшая дорога становилось куда опаснее из-за повышения рисков обнаружения. Подойдя к краю стены, я по чуть-чуть начал выглядывать для оценки обстановки.
Первое, что я увидел — это колонна, которая соединяла пол и потолок. Таких колонн, в поле моего зрения, было достаточно много. Все они были разного размера, но имели одну общую черту: было ощущение, что кто-то просто расплавил часть стены, при проделывании проходов, оставив опоры. Из-за этих колонн мой обзор был сильно ограничен, но позволяло мне перемещаться с меньшим риском быть обнаруженным.
Перед тем как отправиться, я решил осмотреть территорию, постепенно смещая точку своего обзора. В итоге мне удалось заметить, как в пещере появилась группа муравьёв с такими же булыжниками разных размеров. Если они шли по тому же пути, тогда мне повезло встретить одиночку. Работяги прошли вглубь пещеры, скрывшись за одной из колонн. Чтобы увидеть, куда они складывают свои ресурсы, мне пришлось аккуратно передвигаться, меняя свою позицию. Через какое-то время я в шоке уставился на открывшуюся картину. На земле лежали огромные, похожие на опарышей существа по несколько метров в длину. Вокруг этих тварей постоянно бегали маленькие муравьи работники.
Перед мордой опарыша располагалась куча из камней. Как раз в эту кучу, один из подбежавших муравьёв, положил свою руду. Опарыш, при этом, не обращая на него внимания, поглощал по одному камню. Из-за размеров его тела я не мог увидеть, что происходит на другом конце. Об этом можно было только догадываться.
Сместившись ещё немного, я заметил вход в эту область и его охрану. По общему строению, тело стража было похоже на рабочих, но по размерам превосходили их раза в три. Их голову покрывал панцирь, защищающий не только голову, но и часть шеи. Это была пластина, как у жука-носорога. Ещё одной отличительной чертой являлись дополнительные лапки, как у богомола, которые были направлены вперёд.
Боюсь, что в прямом столкновении, даже с одной особью, у меня мало шансов на победу. Перестав испытывать свою удачу, я продолжил продвижение вверх, стараясь оставаться за колоннами.
Учитывая некоторую нагрузку, которую начали ощущать мои ноги, я понял, что дорога постепенно поднимается. Иногда мне попадались ответвления, в которые я не стал заходить. Единственное, что меня пугало, это расширение выбранного пути. Если раньше я был уверен, что стражи сюда не попадут, то сейчас они смогут ползти по этому пути, немного задевая стенки туннеля. Кроме того, попадающиеся ответвления также становились шире.
В какой-то момент мне стало казаться, что я слышу отдаленные звуки взрывов и скрежет металла. С каждым пройдённым метром эти звуки становились только громче. Периодически вообще стало потряхивать. Хоть это и было опасно, оставаться на одном месте я тоже не мог.
Наконец, дойдя до выхода, я был шокирован уже во второй раз. Оказалось, что я нахожусь на большой высоте. Сразу после выхода начинается склон вниз, протяженностью не менее километра. С моей позиции было видно несколько таких же выходов, из которых периодически выползали муравьи. Но самое удивительное — это сцена, которая развернулась у основания этой горы.
Десятки тысяч муравьёв разных форм и размеров сражались с какими-то механизмами. Местами можно было заметить гигантских жуков, которые уже мало чем напоминали муравьёв, своими размерами превосходя даже слонов.
По сражению было заметно, что механическая армия превосходит муравьёв индивидуальной силой. Особенно используя различные варианты стрелкового оружия. Однако они всё равно проигрывали из-за численного перевеса примерно в 10 раз.
Просмотрев саму гору, я подметил какие-то ракушки, маскирующиеся под цвет породы и периодически выпускающие из себя воздух. Рядом с этими образованиями с определённой частотой прилетали вражеские снаряды. Механизмы явно пытались уничтожить эти штуки.
Шансов выжить в этой обстановке у меня практически нет. Поэтому я решил вернуться в туннель и попытаться найти там какое-то убежище. Развернувшись, я увидел перед собой одного из стражей. До того, как я успел испугаться, мою ногу в области бедра уже проткнула одна из передних клешней. Вблизи выглядела она как чуть удлинённый серп, у которого по наружной поверхности располагаются зазубрины, а внутри острое лезвие.
Единственное, до чего я додумался в этот момент, это ударить копьём между сочленениями конечности. Немного войдя в плоть, наконечник копья застрял. Ответная реакция последовала моментально, ударом второй лапы монстр переломил копьё практически у основания. От безысходности я решился на единственный возможный в данной ситуации шаг. Убрав палку в кольцо и терпя боль, я оттянул свою ногу назад, натягивая при этом конечность муравья. После этого, здоровой ногой, со всей силы пнул по воткнутому обломку. Наконечник с хрустом погрузился дальше, окончательно отделяя режущую часть от остальной конечности.
Раненая нога, которая ещё и стояла в неудобном положении, из-за предыдущих действий, не выдержала моего веса и подкосилась. Как следствие, я кубарем покатился со склона горы. Внезапно мир стал быстро вращаться. Ещё и из-за неровной поверхности я постоянно обо что-то ударялся. В конечном счёте, я провалился в какую-то яму. Оглядевшись, стало понятно, что это, вероятнее всего, воронка от попавшего ранее снаряда.
Не успел я расслабиться, как земля подо мной начала проваливаться. Рыхлый щебень, образованный недавнем взрывом, стал затягивать меня, словно зыбучие пески. Мои попытки выбраться привели лишь к тому, что я стал погружаться ещё быстрее. Когда сил сопротивляться совсем не осталось, я успокоился. Смирившись, я просто стал ждать и в последний момент задержал дыхание.
Проваливаясь вниз ещё некоторое время, я резко начал ускоряться. В абсолютной темноте я бился разными участками тела обо что-то твёрдое. В какой-то момент я выпал в небольшое помещение, приземлившись на что-то мягкое. Оказавшись на чем-то тёплом и мягком, мой мозг моментально отключился.
Не знаю, сколько времени я так пролежал, но обстановка ничуть не изменилась. Помещение была очень тёмное, и лишь минимальное количество небольших камней освещало его. Пытаясь немножко изменить положение своего тела, я получил новую волну боли. Вытерпев эти мучения, я наконец-то смог сесть. По возможности оценив свои повреждения, стало понятно, что всё не так уж и плохо. Открытых ран, из которых текла бы кровь, на видимых участках тела, обнаружить не удалось. Даже нога, которая была проткнута, затянулось вокруг инородного тела.
Судя по всему, так работает эффект восстановления. Достав аптечку, я приготовил марлю и весь имеющийся антисептик. Взяв ремень, в начале, перетянул им ведро. После этого, резко выдернув клешню, залил всё рану антисептиком. Из последних сил перевязав рану, я снова отключился. В следующий раз сознание восстановилось из-за сильного покалывания, которое появилось в ноге. Ослабив ремень, я восстановил приток крови к тканям. Увидев разрастающееся красное пятно на марле, пришлось снова затянуть жгут. После этого, я ещё несколько раз приходил в себя и терял сознание, восстанавливая кровоток. В какой-то момент это прекратилось.
Достав два талона, я получил порцию гречки и бутылку воды. Успокоив возмущающийся желудок, я стал осматриваться, пытаясь понять, где оказался. На высоте примерно в 10 м получилось едва разглядеть несколько трещин в потолке. Судя по всему, они образовались из-за постоянной бомбежки, и в одну из них я провалился.
Решив просмотреть логи, я был удивлен. Кроме огромного количества предупреждений о повреждениях и критических состояниях, было несколько занимательных уведомлений. Во-первых, уничтожение нескольких существ — личинка муравья. Во-вторых, ускорение восстановления организма в два раза из-за контакта с питательной средой.
Удивившись, я стал внимательнее изучать своё окружение. Оказалось, что всё вокруг было заполнено огромными яйцами, принадлежавших муравьям. Упав с большой высоты, я разрушил несколько штук, а их содержимое увеличило мою регенерацию.
Взяв клешню в руку, я порезал ещё несколько яиц, после чего, оставшиеся раны начали затягиваться. После полного восстановления бедра, я, наконец, смог снять повязку, полностью пропитанную кровью, и вернуть ремень на место. Достав ещё несколько талонов, пришлось утолить вновь возникший голод, простыми блюдам.
Получается, что содержимое яиц позволяет восстанавливаться, расходуют ресурсы организма, тогда как зелья и тотемы Дока используют для этого постороннюю энергию. Попытка украсть такое полезное яйцо была безрезультатна, потому что система рассматривает его как живое существо.
Самое удивительное, что до конца испытания осталось чуть больше 6 часов. Отдохнув ещё около часа, я начал уничтожать рядом располагающиеся яйца. Приходилось прикладывать некоторые усилия, чтобы удержаться на нестабильной поверхности и при этом наносить достаточно сильный удар. Все эти сложности, в сочетании с ослабленным организмом, заметно ограничили скорость прохождения.
Когда количество уничтоженных яиц перевалило далеко за сотню, система наградила меня новым уровнем. Продолжая набивать опыт, я понял, что видимого уменьшения количества яиц вообще не происходит. Вдруг, сверху, рядом со мной упал один из муравьёв рабочих. Видимо, он тоже попал в похожую ловушку.
Пока он лежал на спине, я подскочил ближе, одной рукой зафиксировав голову, активировал кражу, а второй рукой вогнал своё импровизированное оружие через шею, прямо в голову.Внимание! Цель защищена от эффекта Кражи! Императрица Роя обнаружила вас! Навык восстановлен. 

Интерлюдия

Неизвестная область в пространстве.
— Дург, ко мне, немедленно! — внезапно, без единого звука, распространилась огромная ментальная волна.
Сразу после этого открылись створки огромных дверей, пропуская свет в тёмное помещение. В проходе появился силуэт трёхметрового гуманоида с четырьмя руками, полностью облачённого в доспехи. Как только оно прошло до середины комнаты, сразу преклонило колени.
— Моя императрица, — сказало существо, склонив голову. При этом ни единого звука слышно не было. Весь разговор происходил на ментальном уровне.
— Что вас пробудило? — добавил он после паузы.
— Дург, что у нас в секторе F10? — спросила имеретинца.
— Это пограничная зона с одной мёртвой планетой, — немного задумавшись, ответило существо по имени Дург, — там у нас имеется рабочая колония, по добыче незначительных ресурсов. Она вас чем-то заинтересовал?
— Кусок камня, что ты назвал планетой, для меня бесполезен, — сказало отстранённо существо из тени, — передай приказ всем детям, в колонии: внутри колонии появился чужак, он нужен мне живым!
— Он один из семи, но кроме тебя больше никто не должен знать! — с угрозой добавило существо.
— Один из семи? Он такой же, как и вы? — спросил с удивлением Дург.
— Владелец силы ещё молод. Это всё, что я смогла ощутить. Я лишь почувствовала слабый отголосок характерной силы, применённой к одному из низших. Мне сложно определить, его точное расположение, — в голосе явно чувствовалось раздражение.
— Сила всех воинов, скорее всего, направлена на сдерживание армии механизмов, как быть с ними? — спросил воин.
— Эти ошибки системы, — ментальная атака придавила Дурга к земле ещё сильнее, но на его счастья, она продлилась не долго. Даже он, первый среди генералов, не был способен выдержать атаки в полную силу больше 5 секунд.
— Передай мой приказ: ближайшие космические силы, которые не ведут сражений, должны оставить свои посты и оказать колонии максимальную поддержку! Это существо важнее, чем весь пограничный сектор — сказала она величественным голосом.
— Ваше слово закон, — сказав это, воин направился к выходу.
— И да, Дург, ты ответственен за ход операции, — добавила она в спину и, если бы генерал развернулся, разглядел бы недоброе сияние в глазах императрицы, — хоть ты и был фаворитом десятки лет, молодые только и ждут твоей ошибки.
— Я ваш верный слуга, — сказав это, воин покинул темные покои.
— Мне стоит отравиться лично? — спросил стрекочущий, старческий голос, из самой дальней части комнаты и это был первый звук, нарушивший тишину.
— Оставь это. У него мало шансов. Система явно отделила этот сектор от внешнего вмешательства. Лучше сторожи мой сон, сказала императрица, отворачиваясь, — рано или поздно мы его получим. А этот провал немного поубавит эго Дурга, — после этих слов, она прикоснулась к чему-то позади себя, и вся темнота за её спиной будто немного зашевелилась.
— Как прикажите, — были последние слова незнакомца, после которых комната вновь оказалась во власти тишины и мрака.

Глава 13

Внимание! Цель защищена от эффекта Кражи! Императрица Роя обнаружила вас! Навык восстановлен. Внимание! Если вы будете захвачены, испытание будет провалено. Перенос в стартовую локацию будет заблокирован. 
— Что за черт! Система не предупреждала, что такое возможно, — лишь чудом я не прокричал это в слух.
До конца испытания оставалось около 20 минут. Мне нужно было срочно укрыться на этот промежуток времени. Первое, что я сделал, это решил сменить место своего расположения. Там, где я сейчас находился, была яма среди яиц, после моей скоростной прокачки.
Убрав оружие в инвентарь, я начал двигаться, как будто в бассейне с пластиковыми шариками, погружаясь всё глубже. Расположившись на глубине, я лёг на спину и стал отсчитывать секунды. В какой-то момент внезапно возникло землетрясение. После чего, часть живой горы мимо меня что-то снесло, а от мгновенного обнаружения меня спасли лишь скатившиеся сверху яйца.
Аккуратно выглянув из-под завала, я внимательно огляделся. От открывшейся картины я был в полном ужасе. Хоть и было темно, но можно было заметить огромное количество небольших теней, выползающих из трещины в потолке. Видимо, рой нашел образовавшиеся полости в их убежище.
Самое страшное, что я увидел огромного жука с поля боя, который утаскивал яйца, словно какой-то бульдозер. Хоть он был массивным и двигался на большой скорости, своими движениями он не повреждал яйца. Из-за темноты было сложно оценить настоящие размеры пещеры, но одно было ясно, при падении я явно их недооценил.
Вновь скрывшись среди яиц, я старался выиграть как можно больше времени. Основной задачей стало продвижение вглубь этой кладки. Сложность заключалась в постоянном приближении "чистильщика" сзади и моя ограниченность в скорости отдаления. Я не мог подвергать себя риску, интенсивно расталкивая яйца, для более быстрого перемещения. Особи, которые находились на потолке, могли заметить какое-то движение с высоты.
Рано или поздно должен был настать момент, когда я снова приближусь к открытому участку. Высунув голову, удалось заметить лишь очередное открытое пространство, уходящее в темноту. Так протекали минуты, пока я, наконец, не выбрался к области, которая располагалась недалеко от стены. В самом основании стены был проём, в который я должен был поместиться, но только лёжа. Из муравьёв туда сможет проникнуть лишь один рабочий.
Единственным возможным выходом из сложившейся ситуации могло послужить лишь это отверстие. На глаз дистанция составляла около 100 м. Решившись, я сделал глубокий вдох и рванул вперёд. Как только начал своё продвижение, сверху начали бесконтрольно сыпаться муравьи. Они стали падать, вообще не думая о своих жизнях. Видимо, они были готовы на всё, ради роя.
Уворачиваясь от муравьепада, я постепенно приближался к своей цели. Ослабленный организм всё ещё давал о себе знать. Каждый пройденный метр нагружал мои мышцы, как интенсивная тренировка. Ещё и большинство упавших муравьёв поднимались, начиная гнаться за мной, словно не получали какого-то ни было урона.
Когда была пройдена уже половина пути, перед проходом упал один из стражей. Почувствовав нарастающее землетрясение, я обернулся, чтобы увидеть присоединившегося к погоне гиганта. Не останавливаясь, я продолжил бежать, пока не приблизился к монстру, охранявшему вход.
На максимальной скорости я нырнул вперёд, вытянув руки. Проскользнув под лапами муравья, я ободрал всю свою одежду, но оказался в проходе. Цепляясь за неровные выступы руками и отталкиваясь ногами от стен, я постепенно проталкивал своё тело по туннелю.
Сзади послышался стрекот, который становился всё ближе. Я стал перебирать руками, быстрее, стирая кончики пальцев об стену. Вдруг, что-то попыталось откусить мою ногу. От становления инвалидом меня спасли стальные накладки на ботинках. Пнув свободной ногой, чтобы отбиться, я пополз дальше. Периодически мне приходилось отбиваться от этого настырного монстра.
Внезапно я провалился в чуть более широкую полость. В этом пространстве я мог хотя бы немного развернуться и присесть на корточки. Призвав в руку, ставшую моим новым оружием клешню, я стал поджидать муравья, который всё это время не оставлял попыток меня изувечить.
Как только появилась голова монстра, я со всей силы воткнул в неё оружие. Существо даже не успело понять происходящего. Чуть дернувшись, бездвижное тело упало прямо в проходе. Таким способом я смог перекрыть проход от остальных преследователей.
Достав телефон, я подсветил окружающее пространство. Кроме прохода, по которому приполз я, было ещё три. Два из них находились спереди от моего и были такой же ширины. Третий проход располагался сверху и был чуть шире. Выпрямившись, я уже на половину оказывался в этом проходе.
В начале я думал остаться в этом помещении, так как оставалось не более 5 минут. Но система предупредила, что осталось мало времени и необходимо найти более открытое пространство для перемещения.
Подтянув труп муравья к себе, я вновь просунулся в туннель. Встав на труп, я оперся руками об стену, после чего подтянул одну из ног к себе и прижался ею к стене. Я оттолкнулся опорной ногой и разогнул руки.
Оказавшись в туннеле, я зафиксировался в нём на вытянутых руках и ногах. По очереди смещая конечности вверх, я стал постепенно перемещаться. Ужасно болели пальцы кисти, которые я и так стёр.
Наконец, добравшись до выхода, мне пришлось проталкиваться через какую-то шелуху. В итоге, выбравшись, я понял, что оказался, в помещении с кучей яичных остатков. Видимо, в этом пространстве вылуплялись дозревающие муравьи, так как в конце находилась пара яиц, намного превосходящие по размерам прошлые. Этот "инкубатор" охранял один из стражей. Увидев меня, он сразу же решил напасть. Достав клешню, я стал отбивать его атаки. Хоть я умел обращаться только с глефой, постановка ног и сохранение правильного баланса стали частью моих рефлексов.
В атаках муравья не было никакого плана. Он просто наносил один удар за другим, пытаясь достать до меня. Отведя очередной удар, я подскочил под лапу и точным ударом воткнул своё оружие в голову. Удар был нанесён снизу-вверх, позади его щитка на голове.
Как только труп перестал дёргаться, я убрал его в своё кольцо. Хоть бой и продлился не больше минуты, я потратил на него почти все оставшиеся силы. Вернув "клинок" в руку, я уничтожил ещё два яйца, внутри которых были недозревшие стражи. Возможно, поэтому яйца были крупнее. Каждый участок моего тела болел, а ладони обжигало, словно к ним приложили куски раскалённого железа. Присев на остатки яиц, я принялся ждать.
Прочитав логи, я убедился в правильности своих мыслей — муравей страж (низший).Испытание завершено.
Вспышка. Система даже не дала мне как-то среагировать. Я просто оказался в космическом пространстве.Идет подсчет наград.Получена книга навыка — глаза истины (эпический).Получено достижение истребитель роя уровень 1.Поздравляю! Вы избежали захвата королевой роя. Награда — кольцо ментальной защиты (эпический).
Получив эти награды, я понял, что Пиро был прав. Система даёт нам шанс приспособиться к условиям нового мир. Те же, кто не прошёл испытание, будут находиться в менее выгодном положении. И разрыв между этими группами будет расти с каждым испытанием. Пока система отсчитывала 5 минут до моего возвращения, я решил изучить свои награды.Глаза истинны (эпический) — позволяет оценивать объекты и существ системы. Есть шанс обнаружить скрытое.Истребитель роя Анта. Уровень 1 — достижение, полученное при убийстве 100 муравьёв императрицы Анты.Бонусы: сила +1, дополнительный опыт +10% при убийстве членистоногих. Страх низших членов роя Анты.Отрицательный эффект: все слуги императрицы будут ощущать в вас врага.Следующий уровень при убийстве 1000 особей.Кольцо ментальной защиты (эпическое) — повышает сопротивляемость вашего разума к психическим атакам.
Хоть описание навыка и было размытым, каких-либо негативных последствий в его изучении я не вижу, а плюсы очевидны. Надев кольцо на один из пальцев, я решил изучить навык, пока нахожусь в безопасности.
Как только книга исчезла, окружающее звёздное пространство стало ярче гореть. Эта яркость, постепенно нарастая, стала ужасно раздражать глаза, вплоть до сильной рези. Из-за невыносимого дискомфорта, мне пришлось прикрыть веки, что немного облегчило состояние.
Не знаю, как долго я простоял в таком положении, но в себя я пришёл, когда услышал знакомый голос Дока:
— С тобой всё хорошо?
— Да, прости, — сказал я, открывая глаза.
— Ты просто несколько минут сидел с закрытыми глазами и ни на что не реагировал, — объяснил причину своего беспокойство Док.
— Последствия нового навыка, — ответил я, когда глаза окончательно привыкли.
Посмотрев на Дока, я удивился появившийся информации:Док (человек) — шаман-знахарь (редкий).Уровень 2.Навык: тотем-жизни
— Слушай, ты меня начинаешь пугать своими замираниями, — в очередной раз привлёк моё внимание мужчина.
— Ещё раз извини. Этот навык влияет на зрение, поэтому я к нему пока привыкаю. "Некоторые вещи стали выглядеть немного иначе", — сказал я лишь часть правды. Вчитываться в его навык я не стал, так как описание он нам и так раскрыл. 
— От тебя ужасно воняет, — сказал подходящий Пиро, не дав Доку что-то добавить.
— Похоже, что я привык к этому запаху, потому что вообще ничего не чувствую. Хотя это объясняет, почему муравьи не обнаружили меня по запаху крови или антисептика.
— Муравьи? — Спросил удивлённо Док.
— А где наш работяга? Пойдём к нему, и я все расскажу, — ответил я.
— Он пытается разобраться со своим навыком. Хочет попробовать приспособить все ржавые железяки, которые мы нашли в подземелье, — сказал Док, направившись в другую комнату.
Мой рассказ занял некоторое время. Иногда, в ходе рассказа, меня кто-нибудь останавливал, чтобы задать интересующий его вопрос, для уточнения подробностей.
Как оказалось, из-за соотношения времени меня не было чуть меньше получаса, как, собственно, и Пиро. Основные условия испытания были одинаковы, отличались лишь локации.
Пиро оказался в джунглях, где долго бродил. В конце концов, он смог найти племя аборигенов, которых запугал своим пламенем. Племя воевало с другими схожими жителями леса, а парню было лишь в радость поучаствовать в их войне. В конечно счёте, он получил 6 уровень. Меня даже немного начинает пугать его жажда сражений и насилия. 
— После получения пятого уровня система сообщила о появлении торговой площадки. В начале я не понял, как ею воспользоваться, но как только вернулся, перед глазами появилась небольшая туманная полоса, которая ведет в определенном направление, — сказал парень. Кроме того, он получил редкое кольцо, которое усиливает силу огня на 10% и навык, позволяющий контролировать пламя. Самой важной информацией было, что 5 уровень даёт расходуемый предмет, который позволяет объединить два навыка. 
— Значит, думаешь нам надо наведаться в этот магазин? — спросил я через некоторое время. На что парень лишь кивнул.
— С учётом ваших уровней и боевой мощи, я думаю, вдвоём вы будете куда мобильнее, — добавил Док.
— Если у всех такое же мнение, то этот вопрос можно закрыть, — подвёл я итог. Ещё у меня такая просьба: попробуйте, пожалуйста, сделать новое оружие с помощью своего навыка, — обратился я с просьбой, поворачиваясь к Работяге. После чего передал ему клешню, палку от копья и руду.
— Ничего не обещаю, но это интересный вызов для меня. Только я хочу у всех попросить разрешения использовать кристаллы, для опытов.
— Дядь, если ты сможешь делать оружие, хоть ешь эти кристаллы, — сказал, улыбаясь, Пиро, — мне нужны лишь мелкие и то несколько штук, для экстренных случаев.
— Ну, тут мне нечего добавить, — сказал я, улыбаясь. После чего Работяга ушел в одну из соседних квартир, собрав все необходимые ресурсы.
— Если честно, я бы немного поспал, до начала нашей операции, — сказал я, повернувшись к Пиро.
Да, я тоже подзадолбался на этих испытания. Схожу в душ и спать, — впервые, без каких-либо намеков, он поддержал мою идею.
Судя по всему, и мне не помешает душ.
— Погоди, из одного обломка доспеха получилось сделать небольшой тотем. Предлагаю долечить твои оставшиеся раны, а уже потом пойдешь отдыхать, — схватив меня за плечо, сказал Док.
Как только энергия стала распространяться от тотема, я сразу почувствовал волну тепла, которая принесла облегчение. После этого я наконец-то смог нормально помыться и лечь спать. Правда, сон был прерывистый, потому что постоянно снились кошмары с участием муравьёв, но отдохнуть всё равно получилось. 
Когда я проснулся, время уже было 4 вечера. На кухне сидел Пиро, который что-то ел. Взяв небольшой перекус для себя, я сел напротив него.
— Как думаешь, зомби стало больше? — решил я нарушить тишину таким способом.
— Похоже на то. Док сказал, что на улице периодически пробегают зомби.
— Тогда, думаю, выходить стоит через двор. 
Пиро поддержал и эту идею. Оказалось, что Док решил передохнуть, пока мы не ушли. В ходе разговора я не заметил, как сфокусировался на Пиро, а получив окно его статуса, был в шоке:Пиро (человек) — пироманьяк (эпический). Уровень 6. Сила: 5.Ловкость: 6.Интеллект: 12.Восстановление: 5.Защита 0.5.Навыки:1. Поджигатель (эпический) — открытый огонь усиливает восстановление энергии и регенерацию организма. Чем больше огня, тем выше процент восстановления. Избыток пламени увеличивает агрессивность. 2. Контроль пламени (редкий) — позволяет управлять направлением огня. 3. Абстинентное состояние (пассивный) — чем дольше вы не взаимодействуете с огнем, тем выше агрессия.4. Широкие каналы (пассивный) — объём энергии увеличен вдвое. 
Если честно, я был в шоке от полученной информации. Судя по всему, три навыка — классовые. Откуда последний, не понятно. Да и характеристики он видимо изначально вкладывал в интеллект. Но самое главное, получается, что Пиро как ходячая часовая бомба. При этом, он почему-то не сообщил нам об этом. С этой информацией, становится понятно, почему он периодически неадекватно себя ведёт.
Хотя я и могу его понять, так как сам пока не хочу раскрывать навык наблюдения, но не одобряю. Я, своими действиями, не представляю прямой угрозы для остальных. В любом случае, нужно будет приглядывать за ним. Надеюсь, он поделиться этим с нами. 

Глава 14

Когда все приготовления были завершены, мы отправились в квартиру, где был Работяга. Мужчина сидел весь взъерошенный, с уставшими глазами, но весьма довольный.
— Всё хорошо? — Спросил я, искренне переживая о его самочувствии.
— Да, всё отлично. У меня наконец получилось, — сказал довольный мужчина, доставая что-то, напоминающее глефу.
По словам Работяги система не позволяла ему создать обычное оружие. Основная проблема заключалась в принадлежности создаваемого предмета к механизмам. В ходе экспериментов у него получилось создать механизм активации дополнительной способности у оружия.
Коготь — глефа (редкий).Пробивает защиту, равную 3 и меньше (4 под действием покрова).Оружие, созданное на стыке кузнечного ремесла и магической инженерии. Из-за нехватки мастерства создателя прочность и качество снижены.Активная способность: энергетический покров — покрывает лезвие энергией хозяина, увеличивая проникающую способность.Создатель — Работяга. Прочность: 15 /15.Ловкость +1.
— Я соединил рукоять от твоего прошлого копья и лапу, которую ты принёс из испытания, а также присоединил кристалл королевы крыс на другой конец, что добавило функцию магического артефакта — механизма, — сказал довольный мужчина.
— Ещё по мере создания предметов я понял, что таким способом могу получать очки опыта. Причём создание нового оборудования даёт в несколько раз больше очков, чем его повторение. Так что моё желание полностью исполнилось. Я нашел способ становиться сильнее, не участвуя в сражениях.
— Я искренне рад, что у вас появился такой способ прокачки, — сказал я Работяге. — Тем более, я е ожидал, что у вас получится настолько мощное оружие.
Было видно, что ему нравится, когда его работу оценивают по достоинству.
— Слушай, кэп, — сказал, чуть хмыкнув, Работяга, когда я уже собирался уйти, — у меня есть ещё кое-что для вас. Получилось создать из металлического мусора, что мы получили в подземелье.
После этих слов он передал мне арбалет. К удивлению, это оружие имело редкий ранг без каких-либо ограничений.
Стальной арбалет (редкий).Механическое оружие, создатель — Работяга. Пробивающая сила частично зависит от качества снаряда.Ловкость +1.Прочность 25/25.
— Пришлось потратить весь металл, найденный в подземелье, — сказал Работяга, — поэтому на наконечники болтов металла уже не осталось. Мне пришлось разобрать часть вашей деревянной мебели, что позволило создать простые болты.
— А как же их принадлежность к системе? — спросил я, недопонимая.
Распираемый от довольства, Работяга начал своё объяснение. Как оказалось, кристаллы можно использовать как катализаторы: во-первых, они могут расплавить металлические предметы системы, как горн в кузне, но это очень затратно. Во-вторых, ими можно насыщать предметы своей энергией, позволяя им стать системными. Кроме того, он выяснил, что кристаллы не обязательно разрушать. Энергия может поглощаться из них постепенно, пока не возникает ощущение насыщения. И уже когда весь кристалл будет "высосан", он сам разрушается. Это даёт возможность поглощать энергию из больших хранилищ.
Таким образом, используя кристаллы, был создан системный арбалет и припасы к нему. К сожалению, все имеющиеся кристаллы быстро закончились. Кроме того, отсутствие оперения сильно снизило дистанцию поражения. Но даже так, оружие выглядело куда внушительнее, чем предыдущие "рогатки".
— Дядь, ну ты даёшь, — сказал Пиро, после того как оценил арбалет, — не терпится опробовать его в бою.
— Пока уберу в кольцо, — остудил я его пыл, — как будет шанс, дам тебе возможность сделать первый выстрел.
— Ну ладно. Если бы не твой инвентарь, я бы так просто не сдался, — сказал он, разворачиваясь к выходу, — нужно торопиться, темнота нам только во вред.
— Вы его слышали. Нам действительно стоит выдвигаться, — сказал я Работяге, — ещё раз спасибо. Это точно повысит наши шансы на выживание. Вам же стоит отдохнуть.
Улыбнувшись, мужчина лишь похлопал меня по плечу, после чего закрыл за мной дверь.
Догнав Пиро в коридоре и учитывая текущее время суток, я предложил ему другой план действий.
— Слушай, мы же не знаем, сколько вообще придется идти, чтобы добраться до нужного места. Может, для начала, стоит очистить наш подъезд? Всё-таки это наше убежище, на данный момент даже не известно, кто обитает на остальных этажах. Будет неприятно, если там засела какая-то нечисть, которая, например, сможет передвигаться по стенам и в какой-то момент заберётся к нам через окно.
Удивительно, но Пиро не стал со мной спорить. Идея поднять уровни и набрать предметов ему понравилась. Он ещё и добавил, что, если выпадет что-то бесполезное, это можно будет попробовать продать.
Окончательно определившись с планом, мы предупредили Работягу о смене деятельности, от которой он, кстати, отказался, и направились к лестнице. Дока в этот раз мы беспокоить не стали, ему нужно было отдохнуть. Лифтом решили пока больше не пользоваться, так как в любой момент он может остановиться.
Зачистку мы решили начать снизу-вверх. Преодолевать по одному лестничному пролёту всё-таки легче. Так у нас будет путь для отступления. Забравшись на самый верх 20-этажного здания, мы можем загнать себя в тупик.
На каждом этаже было по 5 квартир. Для зачистки мы ничего нового придумывать не стали. В начале мы стучали в дверь и громко звали хозяев. Если в течение длительного времени никто не отвечал, Пиро прожигал замок, и мы проникали внутрь.
Зачистка первых 3 этажей ничего особенного из себя не представляла. Половина квартир оказалась пустой. Видимо, хозяева куда-то уехали на выходные. В некоторых квартирах нас встретили зомби, которые особых сложностей не доставили.
Всё изменилось на 4 этаже. Как только мы на него поднялись, стало понятно, что это совершенно новая ситуация. Все квартиры на этаже были вскрыты. Одна из дверей была открыта, вторая выбита изнутри, остальные вмяты внутрь. Коридор нас встречал следами засыхающей крови и разбросанными частями человеческих тел.
Внезапно мы услышали звуки бьющихся осколков, доносящихся со стороны одной из квартир. Не издавая шума, мы лишь переглянулись с Пиро и, кивнув друг другу, пошли в её сторону. Я решил пойти первым, так как способность Пиро была ограничена в замкнутом пространстве, а я смогу удерживать какую-то дистанцию.
На входе мы сразу обнаружили "свежий" труп, который был придавлен к стене деформированной дверью. Проходя по коридору, мы услышали хруст и чавканье, которые доносились из глубины квартиры. Дойдя до кухни, мы замерли, увидев огромного зомби, который жевал человеческую руку, при этом медленно передвигаясь по комнате, словно о чём-то думая. Пол же был покрыт осколками посуды, которую мы и услышали из коридора.
Из-за того, что зомби был боком к нам, некоторое время мы оставались незамеченными. Внезапно повернувшись, он перестал жевать свой "деликатес", после чего швырнул его в нашу сторону. Скорость, с которой пролетел этот "снаряд", продемонстрировал огромную силу монстра. Этот экземпляр был около 2-х метров в высоту и выглядел, как пауэрлифтер. Всё его лицо и верхняя половина тела была в крови.
Зомби громила — защитно-атакующий тип. Уровень 2.Сила: 11.Ловкость: 3.Интеллект: 3.Восстановление: 4.Защита 3.
Всё, что я успел увидеть, до того, как его полностью накрыло плотной волной огня. Оценит навыки мне не удалось, но новые возможности мне нравятся. Наблюдая со стороны, я понял, что в огне что-то приближается.
— Отходи, — было всё, что я сказал. После этого, подняв глефу над головой, начал напитывать её энергией. Как только зомби появился в проёме, я понял, что он прикрывает голову массивными руками и шаг за шагом движется к источнику огню. Пиро в это время отступал всё дальше в коридор, при этом увеличивая напор. От высокой температуры уже начали загораться обои и близко находящаяся мебель. Дышать становилось всё труднее. 
Из-за того, что громила прикрывал своё лицо, меня он не заметил. Когда Пиро начал отступать к выходу из квартиры, я сместился в сторону других комнат, всё ещё удерживая глефу. Единственный минус в этой ситуации — ограничение высоты потолков, из-за чего я не мог сделать максимальный замах.
— Стоп, — крикнул я, когда монстр уже стоял ко мне спиной. Когда я подскакивал к нему, рев огня внезапно прекратился, а моя глефа упала на голову зомби, прямо по середине. Полностью разделить её на две половины не получилось, но критические повреждения были нанесены. В следующую секунду монстр прекратил своё продвижение и упал на пол, сильно нашумев при этом. Сразу после этого пламя стало затухать, пока полностью не погасло.
— Нужен перерыв, — сказал Пиро, подойдя к трупу. По нему текли реки пота, а сам он тяжело дышал. Сделав несколько шагов, он прислонился к стене спиной и просто сполз на пол.
Хотя пламя и погасло, всю квартиру заполнял дым. Держась ближе к полу, я подошёл к одному из окон и открыл его. Только после того, как я открыл окна во всех комнатах, смог вернуться в коридор и осмотреть труп зомби.
— У него что-то блести в голове, — сказал Пиро, когда я к нему подошёл.
Тщательно осмотрев рану на голове, я действительно увидел что-то блестящее. Подцепив его кончиком оружия, получилось вытащить кристалл, объёмом в 10 ед.
— Нужно проверить трупы обычных зомби, — сказал я, убирая кристалл в кольцо. После чего заметил синюю книгу на полу.
— Пойдём дальше? — сказал, подкрепившись Пиро.
— Думаю, в начале стоит проверить оставшиеся комнаты на этаже, сказал я, рассматривая книгу.
Книга навыка — удар молнии (редкий).Выпускает заряд молнии по направлению раскрытой ладони. Расходует энергию. 
— Что там? — спросил, подойдя Пиро.
— Надо? — ответил я вопросом, протягивая ему книгу.
— Нет, — сказал он, рассмотрев навык, — я и так много энергии трачу на свои способности.
Убрав книгу в кольцо, я просто пожал плечами. На данный момент я тоже не видел необходимости в его изучение.
Обследовав этаж, мы поняли, что как минимум 1 человек смог получить систему, так как нашли обломки системного оружия.
Ничего удивительного на следующих нескольких этажах не произошло.
На 10 этаже мы нашли квартиру с выжившими, но они отказались нам открывать дверь. Пиро предлагал вскрыть дверь, как и остальные, от чего я отказался. В итоге мы зачистили этаж, чтобы семья случайно не погибла, и назвали им номер своей квартиры, если решат выйти.
На следующем этаже мы нашли ещё одного "крутого" парня 18 лет и женщину лет 50. Мы им кратко описали ситуацию и даже не стали выслушивать, проводив к нашей квартире. При попытке парня выразить своё недовольство, Пиро просто припугнул его огнём. После этого парень замолк. Оставив их на попечение Работяги, мы продолжили зачистку.
Пройдя ещё два этажа, мы столкнулись со странной картиной. Каждый следующий этаж был пустым, при этом квартиры были вскрыты, а следов борьбы видно не было. Местами попадались высохшие трупы, что-то среднее между живым и зомби. А также тела зомби, которые были странным образом изуродованы. Было не понятно, что их убило, так как видимых травм мы не обнаружили.
Труп человека. Неудачная трансформация. 
Труп зомби. Неудачная эволюция.
Эта была вся информация от системы. Видимо, неудача в эволюции и убила этих людей. Я в очередной раз отметил изменения в психике, которое заключалось в спокойном отношении к массовому скоплению трупов. 
Добравшись до верхнего этажа, мы ещё не успели зайти на общую площадку, когда я внезапно получил сообщение от системы:
Попытка принудительной трансформации. Ошибка! Объект уже подключен к системе. 
— Что за нахер! — Пиро чуть было не начал поливать всё огнем. Видимо, он тоже получил похожее предупреждение. 
— Стой! — успел я его остановить в последний момент. — Нужно проверить этаж. Видимо это чья-то способность, но на нас она не действует. Похоже, что мы нашли источник массовых смертей.
После своих слов я открыл дверь и чуть не расстался со своей жизнью. Как только дверь открылась, мне в лицо полетело что-то острое. В этот раз меня спасли "мои" рефлексы, полученные от навыка владения глефой. В последний момент я успел отвести летящее в меня оружие, которое ударилось об стену, оставив глубокий порез на бетоне.
Зомби рубака — атакующий тип. Уровень 2.Сила: 7.Ловкость: 12.Интеллект: 6.Восстановление: 4.Защита 1.
Секундная заминка противника позволила мне оценить угрозу. Скорость боя мне снова не позволила узнать, какие у противника навыки. Оказалось, что это был зомби, у которого вместо рук были костяные прямые обоюдоострые клинки. Такое ощущение, что от уровня локтя, на его руках, остались только кости, при это сросшиеся между собой, формируя одну сплошную уродливую, но острую кость.
— Отходи на балкон, — сказал я Пиро, отбивая новый выпад. В этом пространстве было слишком мало места, а зомби только начинал набирать обороты, попеременно атакуя своими руками. Пока я защищался, Пиро открыл дверь и встал за ней, пропуская нас на балкон. Либо зомби считал меня приоритетной целью, либо их разум был недостаточно развит, но отвлекаться на Пиро, оставшегося сзади, он не стал.
При выходе на балкон я немного споткнулся об небольшой порог. Хотя в этой ситуации и получилось устоять на ногах, зомби сразу воспользовался моей ошибкой, и костяной клинок ударил меня в грудь. От тяжелой травмы меня спас бронежилет. Хотя по ощущениям пару трещин на рёбрах я заработал.
В данный момент я не мог отвлекаться на эту травму. Похоже, что для зомби эта ситуация была в новинку, и он пытался понять, почему удар рукой не смог проткнуть какого-то человека. Он замер на несколько секунд. Воспользовавшись этой ситуацией, я напитал глефу энергией и, разорвав дистанцию для небольшого размаха, резким ударом отсёк одну из рук.
Эта атака сразу вывела зомби из замершего состояния, и он начал ещё быстрее наносить свои удары. Мне становилось все сложнее отбивать его атаку. Самое страшное в этой ситуации — это размер балкона, так как мне приходилось постепенно отступать.
Когда я уже в плотную подошёл к стене, из двери аккуратно вышел Пиро. Он кинул рядом с ногами зомби небольшой огненный шар. Как только шар оказался на полу, Пиро махнул рукой и произошёл взрыв. Удар. Темнота.
В начале появилась головная боль. После этого, постепенно я начал слышать какие-то звуки и лишь после этого смог открыть глаза.
— Слышишь меня? — как-то отдалённо прозвучал голос Пиро.
— Да, — сказал я чуть неуверенно, — вроде да. Перед глазами всё плыло. Я понял, что сижу на полу того же балкона, прислонившись спиной к стене.
— Ты прости. Лучше идеи я не придумал, — сказал парень.
— Что случилось и где зомби? — задал я интересующие меня вопросы.
— Я, контролируя пламя, создал его резкий выброс, что дало эффект взрыва. Из-за этого зомби перелетел через бортик балкона и разбился. Труп, кстати, лежит внизу неподвижно. К сожалению, тебя тоже задело волной, и ты ударился об стенку. 
— Понятно, — сказал я, пытаясь встать. Осуждать его действия я не собирался. Не понятно, как бы я поступил в данной ситуации, имея его способности. Схватившись рукой за бортик, я, наконец, смог себя поднять. Ребра ужасно болели. Похоже, удар усилил ранее полученную травму, ещё и голова кружилась. Посмотрев вниз, через бортик, я смог разглядеть лишь какое-то чёрное пятно, из-за расплывающегося зрения.
— Какой–то рубака, — сказал парень, увидев направление моего взгляда, — система засчитала мне убийство. Он второго уровня, чтобы это для зомби не значило, но опыта дало намного больше, чем за обычных.
— Хм, — хмыкнул я, задумавшись, — если они получают уровни, могут ли они прокачивать характеристики? И самое главное — зомби становятся умнее, прокачивая интеллект?
Было видно, что Пиро не подумал об этих возможностях. Эта мысль ввела его в небольшой ступор.
— Ладно, сейчас не время. Продолжим зачистку? — задал я вопрос, отвлекая Пиро от его задумчивости.
— Может, ты посидишь? Я могу сам продолжить проверку.
— Мы уже встретили двух изменившихся зомби, с которыми справились лишь совместными усилиями, а впереди нас ждёт кто-то, способный действовать на расстоянии. Хоть я и ранен, оружие пока держать могу, — сказав это, я направился в сторону жилой зоны, по пути прихватив отрубленную руку и закинув её в кольцо.

Глава 15

Площадка перед квартирами на этом этаже имела типичное строение, схожее со встреченными ранее в этом доме. Хотя небольшое отличие всё же было: все квартиры были открыты. Ситуация отличалась от этажа с громилой, так как здесь все двери были открыты изнутри, без повреждения их целостности.
Судя по всему, Рубака был чем-то вроде стражника. Так как мы не знали, сколько ещё мертвяков может находиться на этом этаже, была необходимость в разработке плана дальнейших действий. Иначе мы могли попасть в окружение, как в тисках, между двумя противниками.
После некоторого обсуждения было решено применить способности Пиро. Парень начал закидывать в открытые помещения небольшие сгустки огня, которые потом взрывал. Устроить пожар мы особо не боялись. Даже если в какой-то из квартир в итоге случится возгорание, Пиро сможет остановить его своими способностями. В конечном счёте, только из одной квартиры мы получили ответную реакцию в виде злобного рычания.
Для начала мы решили подождать и посмотреть на действия нашего нового противника. Однако, кроме изначального рычания, других действий не последовало. Нам только оставалось самостоятельно что-то делать. В этот раз Пиро решил идти первым. Особых переживаний за парня не было, так как он не является беспомощным балластом. При появлении противника он отбросит врага взрывом, а я уже свяжу его ближним боем, при необходимости.
Оказавшись внутри квартиры, мы стали медленно продвигаться вперёд. Внутренняя обстановка отличалась от стандартной планировки: стены были разрушены, а местами лежали иссушенные тела. Помещение было искусственно расширено за счёт неаккуратно снесенных стен. В центре квартиры находился громила, но он стоял неподвижно, словно статуя, которой не было ни до чего дела. Даже когда мы появились в этой комнате, он на нас никак не отреагировал.
С другой стороны, у дальней стены стоял небольшой монстрик, рост которого составлял около 160 см. На его спине были два отростка, которые что-то делали с лежащим на столе телом. Этот уродец выглядел жалко. Он был ещё более "высушенным", даже по сравнению с обычными зомби. Сгорбленный, словно столетний старик, с единичными волосками на голове.Зомби эволюционер — командир (Уровень 3).Сила: 3.Ловкость: 4.Интеллект: 15.Восстановление: 3.Защита 1.Навыки: 1. Превращение (пассивный) — в радиусе 50 метров, все живые существа, не прошедшие системную эволюцию, мутируют. 2. Стимуляция (активный) — несильная эволюция зомби. Повышает уровень зомби на 1. Шанс успеха — 30%. При успехе шанс мутации — 10%.3. Контроль (пассивный) — позволяет управлять 50-ю обычными зомби и 2-мя мутантами, уровнем ниже.
С третьим уровнем мы ещё не сталкивались. Навыки странные. Но, видимо, под действие пассивного навыка мы и попали. В один момент зомби что-то прорычал и попытался скинуть тело со стола, но у него ничего не получилось. Видимо, он снова потерпел неудачу, но сил избавиться от тела у него, похоже, не было. Тогда он рыкнул на громилу, и тот сразу же пошёл помогать, одним ударом отбросив тело к другой стене.
В это время эволюционер и обнаружил нас. Новая команда, отправленная в сторону громилы, заставила его действовать. Зомби сразу переместился так, чтобы оказаться между нами и своим командиром. Я тоже хотел выйти вперёд, прикрыв этим нашего поджигателя, но он меня остановил. Выпустив волну огня в громилу, он перекрыл этим его обзор.
— Мы же это уже пробовали, — сказал я, планируя вмешаться.
— Это ещё не всё, — после этих слов Пиро начал двигать левой рукой, из-за чего от огня отделилась небольшая часть. Этот пучок пламени облетел громилу и ударил по эволюционеру.
Видимо командир такого не ожидал, так как он лишь успел подставить руки для защиты. У этого зомби даже не было сил отойти в сторону. Всё, что он мог, это рычать от боли. В этот момент громила внезапно развернулся внутри потока огня и побежал к "старичку". Взяв его в охапку, он рванул в сторону окна. Своим телом он пробил окно, вместе с куском стены и оба зомби полетели вниз.
— Срочно взорви пламя, которое осталось на них, — крикнул я Пиро. Парень явно хотел что-то сказать, но, промолчав, выполнил мою команду. После этого на улице прогремел сильнейший взрыв.
— Силы ещё остались? — спросил я у Пиро.
— Стоять смогу, — ответил он, чуть улыбнувшись. Судя по его состоянию и силе взрыва, вложился он не слабо.
Подойдя к окну, мы посмотрели вниз. Там лежало тело крупного зомби, от которого пыталось уползти существо поменьше.
— Огнём не достану, — сказал Пиро, увидев происходящее. — Может, успеешь спуститься и добить? А то у меня сил почти не осталось.
— Скорее всего, смогу, — не успел я договорить эту фразу, как к командиру подбежала пара зомби и начала его утаскивать.
— Думаешь, он нас запомнит? — спросил Пиро.
— Что?
— Могут ли мертвецы быть злопамятными? — спросил он, ухмыльнувшись. Только чувствовалось, что в этой улыбки есть какая-то нервозность. Видимо, сказывается напряжение этих дней.
— Ну, если он захочет новой встречи, во-второй раз мы его уже не отпустим, — сказал я, чтобы подбодрить парня. Но у самого остался какой-то неприятный осадок от этого разговора. Особенно, если учитывать, что я видел показатель его интеллекта.
— Самое страшное, если мертвяк, благодаря этой ситуации, станет умнее и осмотрительнее, — сказал Пиро после некоторой паузы. — Нам надо быстрее поднимать наши уровни.
— Тут ты прав, — согласившись с ним, я направился в сторону выхода, — нам пора. Думаю, "магазин" — это ещё один способ стать сильнее.
— Угу, — на этом наше обсуждение само собой закончилось.
Вернувшись в квартиру, мы решили немного отдохнуть, заодно перекусив. Оказалось, что система засчитала убийство громилы Пиро. Благодаря этой вылазке он получил ещё один уровень. Прокаченные зомби дают опыта по больше, чем обычные, хотя и их убийство сопровождается куда большими рисками и сложностью.
За время нашего отсутствия Работяга обустроил спасённых нами людей в соседних квартирах. Женщина находилась в шоковом состоянии и отказывалась верить в реальность происходящего. С ней пока что находился Док, успокаивал и приглядывал, чтобы она не наделала глупостей.
Парень, в свою очередь, воспринял информацию куда спокойнее. Даже его гонор немножко поубавился. Однако, он заявил, что хочет, как можно скорее, присоединиться к системе.
В принципе, его желание мы поддерживали и были готовы помочь с инициацией. Единственно, вылазка, которую мы планируем, не самый удачный вариант для человека без навыков. Первое столкновение с существами системы следует провести в максимально безопасной обстановке. С этими доводами были согласны все, кроме самого пацана.
Следующие несколько минут мы занимались тем, что объясняли ему все возможные риски при столкновении с зомби. Если мы окажемся в критической ситуации, наши с Пиро характеристики позволят, в крайнем случае, сбежать. Он же, от неожиданности, может впасть в ступор. Хоть это и заняло несколько минут, всё же он принял наши доводы.
Подкрепившись, мы с Пиро решили не задерживаться. События сегодняшнего дня показали, что любые промедления могут привести к сильному отставанию от развития зомби. Этим и объяснялось наше нежелание ждать следующего дня.
Из подъезда мы вышли во двор. В этой ситуации нам даже повезло с наличием сплошного забора и ворот, которые защищают придомовую территорию от случайных "посетителей". Не понятно, какое расстояние нам придется пройти. Судя по указателю Пиро, для начала необходимо было миновать широкий двор и выйти с противоположенной стороны.
Первым делом мы подошли к телу Рубаки. Сам труп я отправил в кольцо. Судя по возможностям Работяги, части тел "живых" существ тоже можно использовать в качестве ресурсов. Как минимум, его руки-клинки должны быть полезны.
С этого тела мы смогли залутать ящичек Пандоры, редкого качества и малое зелье лечения, а вскрыв череп, получили ещё один кристалл на 10 ед. Открыв ящик, мы получили полицейский шлем, прибавляющий +1 к силе. Пиро сам предложил его мне, так как я чаще сражаюсь в ближнем бою. 
После этого мы вышли на улицу и обобрали труп громилы. Малое яблокоинтеллекта я согласился отдать Пиро. Дополнительное зелье я убрал в кольцо. Новым для нас стали редкие талоны на еду в количестве 2 штук.
Пока мы аккуратно двигались вперёд, я решил взглянуть на свои характеристики. Эта мысль не покидала меня с того момента, как я получил способность оценивать.Сила — укрепляет мышцы и другие ткани организма; увеличивает физическую силу и выносливость. Ловкость — повышает точность, скорость и реакцию. Интеллект — улучшает восприятие, мыслительные процессы; увеличивает объем внутренней энергии и скорость её восстановления.Восстановление — отвечает за скорость регенерации и физического восстановления. Защита — общий показатель прочности структур организма и его способности блокировать входящий урон.
Теперь стало понятнее, какие характеристики нужно увеличивать для достижения определенных целей. Если смотреть с такой позиции, выходит, что особенно полезно наличие ловкости в арбалете для повышения точности выстрела. Сила, для этого оружия, была бы бесполезна.
Так я и шёл, размышляя о характеристиках, пока где-то на середине двора меня не остановил Пиро. Оказалось, что мы встретили бывшего охранника, который шёл в сопровождении двух зомби псов в ту же сторону, что и мы. Судя по всему, он совершал обход, когда его настиг апокалипсис.Зомби командир (2 уровень).Сила: 2.Ловкость: 4.Интеллект: 11.Восстановление: 3.Защита 1.Навык: 1. Контроль (пассивный) — позволяет управлять 10-ю обычными зомби или 1 мутантом, уровнем ниже. Зомби собака (1 уровень).Сила: 4.Ловкость: 5.Интеллект: 4.Восстановление: 3.Защита 0.5.
Неужели все командиры имеют перекос в интеллекте? На фоне эволюционера этот выглядит как-то жалко. Оба пса имели 1 уровень, в отличие от их командира. При этом, животные были крайне исхудавшими, что даже можно было увидеть выпирающие кости, обтянутые тонким слоем шкуры.
— Они двигаются как-то слажено, — предупредил я Пиро, не упоминая данные, полученные своим навыком.
— Как обещал, — добавил я, передавая ему арбалет и несколько болтов.
— Да! Повоюем, — сказал он, целясь в сторону монстров.
— Постарайся убрать одного пса, — попросил я его.
— Хватит командовать. Я не ребёнок, сам могу выбрать цель. Я понимаю, когда дело касается критических ситуаций. В данной ситуации и моих мозгов хватает для определения лучшего пути решения, — огрызнулся он в ответ. Хотя, судя по низкому прицеливанию, к просьбе всё-таки прислушался.
Так как рядом не было укрытий, я достал своё оружие и приготовился встречать врагов, которые пойдут на сближение. После этого Пиро произвел первый выстрел. Арбалетный болт, намного превосходящий скорость снарядов из "рогатки", воткнулся одному из псов в бедро, погружаясь почти на всю длину. Хотя точность и страдала, но ударная сила болта была такой, что собаку опрокинуло на бок. Хотя, возможно, в этом сыграло определенную роль и небольшой размер пса.
Группа сразу среагировала на агрессию и, обнаружив её источник, зомби что-то сделал. В ответ на это, "здоровая" собака помчалась в нашу сторону, а раненая сразу же начала пытаться встать. За это время Пиро уже успел приготовиться, и второй болт прилетел прямо по ребрам раненого, вновь опрокидывая собаку.
Я вышел вперёд, так как вторая собака уже успела преодолеть расстояние, которое нас разделяло. Когда дистанция ей стала позволять, она решила прыгнуть вперёд. Воспользовавшись нахождением собаки в воздухе, я сделал небольшой шаг в сторону, при этом выпустив энергию в оружие. После покрытия наконечника аурой, я режущим ударом неожиданно располовинил своего противника. При нанесении удара я даже не почувствовал какого-то сопротивления.
Я настолько привык к защищенности улучшенных противников, что дохлая собака первого уровня была разрезана одним лёгким ударом. Эта ситуация была настолько неожиданной, что я в первые серьёзно задумался о мощности нового оружия.
К этому времени, Пиро уже закончил со своим противником, вогнав последний болт в голову. Благо других угроз в этот момент не было. Эта атака окончательно упокоила псину. Я уже собирался выдвинуться в сторону зомби, находясь под прикрытием арбалета, когда противник неожиданно развернулся и побежал в противоположенную от нас сторону.
Мы были на столько удивлены, что даже не успели что-либо предпринять. У командиров зомби явно есть какие-то инстинкты самосохранения, так как, оставшись без помощников, либо находясь под непосредственной угрозой уничтожения, они сразу пытаются спастись.
Опомнившись, мы стали его догонять, но из-за нашего промедления командир смог получить некоторую фору в дистанции. Не убирая глефу в инвентарь, я взял заряженный арбалет из рук Пиро. Моя идея заключалась в повышенном шансе попадания за счёт высоких показателей ловкости. Кинув на секунду взгляд на свой статус, я убедился в прибавки ловкости как от копья, так и от арбалета.
Первый снаряд, выпущенный на бегу, с использованием одной руки для прицеливания, лишь по касательной задел бок зомби. Убрав копьё в кольцо, я зарядил новый болт и снова достал глефу.
Второй выстрел настиг зомби не далеко от забора. Снова перезарядив оружие, я не стал доставать глефу. Зомби уже начал залезать на забор, когда я остановился и взял арбалет в обе руки. Видимо Пиро этого сразу не заметил и продолжил бег.
Когда уже не осталось времени ждать, я выстрелил. Болт попал в ногу зомби, из-за чего он потерял равновесие и упал животом на острые наконечники забора.
Зомби каждый раз доказывают нам, что они отличаются от живых людей, и не каждый урон является для них критическим. Вот и наш противник сразу попытался подняться, вытащив себя из острой ловушки.
Когда он уже практически выбрался, Пиро атаковал его взрывным снарядом, который снова насадил его на шипы. Не останавливаясь на достигнутом, парень начал сжигать его непрерывным потоком огня.
К тому моменту, когда я подошёл к месту сражения, Пиро уже остановил свою атаку. Приглядевшись, я понял, что на земле лежат предметы, а значит, зомби окончательно умер.
Получив ещё одно зелье и талон на еду, нам на удивление выпала очередная книга навыка.
Книга навыка — взрывная сила (обычное).Добавляет 5 единиц силы на 10 сек. Выносливость расходуется в 2 раза быстрее. Перезарядка навыка 30 минут.
— Пока сохраним? — спросил я у Пиро.
— Мне не нужно, — сказал парень. После чего я просто убрал книгу в кольцо, вместе с очередным трупом.
Покинув ворота, мы оказались на стандартной городской улице нашей страны. Солнце постепенно скрывалось за высотками, а в скором времени должно было уйти за горизонт.
По улице мы стали двигаться вдоль домов, чтобы при необходимости вбежать в подъезд и обороняться в нём. Местами уже стали попадаться разодранные трупы людей и зомби, в отдаленных частях улицы можно было заметить бродячих мертвецов.
С другой стороны узкого тротуара были припаркованы машины, что сыграло с нами злую шутку. Когда мы проходили мимо одного старого, ржавого, разваливающегося «ведра», его стекло внезапно разбилось. Причиной была рука зомби, которая пыталась добраться до нас.
От внезапности этой ситуации мы даже подскочили. Напитав энергией своё оружие, я одним ударом проткнул черепушку нарушителя спокойствия. Им оказался самый обычный зомби 1 уровня.
Кинув взгляд внутрь «машины», я увидел кучу пустых бутылок из-под алкоголя. Видимо это было его привычным местом обитания. Вся проблема ситуации была в том, что зомби находился на водительском сидении и головой он упал прямо на руль. После чего по улице разнёсся мерзкий звук клаксона.
Те зомби, что находились в отдалённых частях улицы, сразу повернулись в сторону шума. Не долга думая, монстры рванули на нас. В этот же момент из разных углов и поворотов стали выскакивать новые существа.
Критический момент настал, когда из одного подъезда, с громким шумом, выбивая дверь, вылетел громила.
Больше не задерживаясь на месте, мы побежали к двери ближайшего подъезда. Просунув лезвие оружия между магнитами замка, словно монтировкой, я вскрыл эту дверь. Забежав внутрь, мы сразу закрыли проход и подготовились встречать врагов. Учитывая наличия громилы в их рядах, был лишь вопрос времени, когда они к нам проникнут.

Глава 16

Не прошло и минуты, как зомби дали о себе знать. Со стороны двери стали слышны глухие удары и звуки царапанья когтей об металл. Учитывая наличие громилы в составе армии зомби, я достал полученную ранее книгу навыков.Книга навыка — удар молнии (редкий).Выпускает заряд молнии по направлению раскрытой ладони. Расходует 20 ед энергии.Зона поражения — 100 м.Не наносит урона владельцу.
Посмотрев на книгу, с помощью своего оценивающего навыка, я получил чуть больше информации. Хоть мы и не знаем точных цифр единиц, которые расходуют обычные навыки, но, судя по восстановлению от кристаллов, эта молния требует огромных затрат. Наличие иммунитета к собственной атаке ни могло не порадовать. 
Если выпускаемый заряд сравним с обычной молнией, тогда эту способность можно рассматривать как ультимативную. Хоть я и мог длительно сражаться благодаря оружейному навыку и глефе, мне не хватало ударной силы против прокаченных монстров. 
— Хочешь выучить новый навык? — спросил Пиро, увидев мой задумчивый вид.
— Думаю, он нам не помешает. В случае чего, прикроешь меня? — задал я ему встречный вопрос. 
— Куда я денусь. — ответил в своей манере парень. После этих слов уже не было смысла о чем-то ещё раздумывать. Тем более возня на улице становилась всё интенсивнее.
Как только я решил изучить навык, книга просто растворилась в воздухе. Особых изменений, как в случае с навыком владения или при увеличении характеристик, не было. Я почувствовал лишь некоторое жжение, которое распространялось от головы и до кончиков пальцев правой руки. После этого я решил проверить свои навыки и увидел новую строчку.Удар молнии (редкий) — Уровень 1.
Кроме приписки об уровне, других изменений в описании я не увидел. Я сразу же решил попробовать вложить в навык 1 свободное очко умений.Удар молнии (редкий) — Уровень 2.Выпускает заряд молнии по направлению раскрытой ладони. Расходует 21 ед энергии.Зона поражения — 150 м.Не наносит урона владельцу.
Прибавка дальности в этой ситуации не самое лучшее усиление, и не понятно, изменилась ли как-либо мощность заряда, но с этим сейчас ничего уже не поделать. Больше вкладываться в эту способность я пока не хочу. Удары становились всё настойчивее, поэтому я попросил Пиро подняться повыше, из-за неизвестной реакции навыка.
В один момент всё затихло, после чего по двери стали наноситься страшные удары. Было видно, как дверь прогибается внутрь подъезда. Долго это продолжаться не могло, и дверь, вместе с частью бетонной стены, была вскрыта. Увидев громилу в проёме, я понял, что это лучшая возможность для тестирования навыка. Только я не подумал о "поражающих" факторах, которые сопровождают молнию в обычной ситуации.
Как только был активирован навык, появилась яркая вспышка и ужасно громкий раскат, который усилился благодаря нашему нахождению в подъезде. На некоторое время я стал дезориентирован, а в ушах стоял ужасный звон. Хуже всего, развилась сильная головная боль и ужасное головокружение. Я кое-как смог сесть на пол, после чего вообще разлёгся на холодном полу. Я лишь надеюсь, что Пиро сможет со всем разобраться.
Решив, что хуже уже не станет, я вложил 2 свободных очка характеристик в интеллект. Сразу же я понял, как ошибался. На мгновение боль наросла, что меня даже вырвало, но потом стало на много лучше. Я, наконец, смог открыть глаза и увидел размытую тень Пиро. Это уже начинает входить в привычку.
— Ты как говорю? — услышал я слова парня. Звон хоть и не прошёл полностью, но уже стал значительно меньше. 
— Живой. Что с зомби? — спросил я в ответ. 
— Да ты там такое устроил... Лучше сам посмотришь, — сказал парень, чуть обернувшись к проходу. 
После этого он помог мне встать. Голова всё ещё кружилась, но благо больше не рвало. Достав из кольца бутылку воды, я в первую очередь умыл лицо, сполоснул рот, а после этого вдоволь напился. За это время зрение почти полностью восстановилось. 
В сопровождении Пиро я пошел к выходу. По мере приближения к двери, я понял причину шока на лице парня. На стенах подъезда были следы гари, ужасно воняло палёной плотью, чего я изначально не замечал (возможно в этом мне помог шлем). Вход подъезда ещё сильнее разворотила, теперь в него можно и на легковушке заехать. Тело громилы лежало в нескольких метрах от подъезда с отсутствующей верхней половиной. Остальная часть, так же как и большинство рядом располагающихся трупов, была обожжена. 
— Надо бы собрать с них всё добро, — сказал я, оценивая масштабы предстоящей работы. 
— Я уже всё сделал, — сказал он, указывая на кучу предметов, рядом с подъездом, — по идее, всё твоё. Я два зелья оттуда потратил. Одно на себя, а второе влил тебе в рот, а то у тебя откуда только не шла кровь.
— Спасибо. Кристаллы тоже собрал? — уточнил я.
— Да. Только в основном мелочь. Похоже, что у громилы кристалл разрушился. 
— Жаль. Ладно, надо выдвигаться, пока ещё кто-нибудь не нагрянул, — сказал я, убирая всю кучу в кольцо. Сейчас было не время заниматься сортировкой. 
Так мы и продолжили свой путь. Местами нам попадались единичные зомби, расправиться с которыми особых сложностей не было.
Особо не обращая внимания на происходящее вокруг, я предупредил Пиро и стал сортировать предметы в кольце. В общей сложности это сражение дало нам кристаллов на 27 ед. Среди зомби были особи как 1, так и 2 уровня. Также мы получили несколько обычных и 1 редкий ящик, а главное одно малое зелье. Оказалось, что, кроме этого, нам выпал навык обычной редкости — контроль собак. Видимо из-за его узкой направленности он был всего лишь обычным.Никнейм: aNOOBiAS.Класс: отсутствует.Уровень: 5 (до следующего уровня 2/50 очков опыта)Основные характеристики.Сила: 9.Ловкость: 7.Интеллект: 9.Восстановление: 9.Защита 0.5.Свободные очки характеристик: 1.Свободные очки умений: 2.
Мимоходом бросив взгляд на свою статистику, я вначале не поверил своим глазам. Оказалось, что это сражение позволило мне перейти рубеж следующего уровня. Кроме того, среди навыков, не считая молнии, у меня появилась новая способность.Хранилище — пассивный навык (уникальный).Ваша жадность не позволят избавиться от навыков. Все украденные навыки будут помещаться в хранилище. Возможно насильственное помещение усвоенных навыков (затрачивает 1 очко умений).
С этим навыком кража становится чуть интереснее. Пока не понятно, что мне делать с навыками, которые будут помещаться в хранилище. Мало вероятно, что навык, который я не использовал сразу, пригодиться мне в будущем. Хотя, с другой стороны, я не хотел сразу использовать книгу с навыком молнии, а в критической ситуации изучил. В любом случае, пока этот навык меня никак не ограничивает, а будущее покажет его эффективность.
Интересно, что у меня не появилось никакого указателя к магазину. Пока я не стал об этом говорить Пиро, а решил изучить историю уведомлений. Убитые зомби ничем особо не удивили. Среди обычных зомби теперь попадаются особи 2 уровня, которые дают нам больше опыта и кристаллов энергии. Среди уведомлений об убийстве и получении нового уровня, я заметил странную запись.Доступен виртуальный магазин.
Потратив некоторое время на его поиски, я обнаружил новую вкладку в окне системы. В нём говорилось, что я могу попадать на торговую площадку случайного мира. В начале каждой недели система автоматически обновляет подключение. Это значит, что каждую неделю я смогу что-то покупать из нового мира. Всё это открывало новые возможности.
— Похоже, что мы дошли, — отвлёк меня Пиро, как раз в тот момент, когда я собирался изучить возможности моего карманного магазина.
— Почему ты так решил? — спросил я, осматривая небольшое двухэтажное здание с вывеской популярного магазина электроники, которое находилось примерно в 15 метрах от нас.
— До того, как мы подошли достаточно близко, маркер указывал на него, а потом пропал, — сказал уверенным голосом Пиро. После этих слов он продолжил движение в сторону магазина.
Когда оставалось примерно 10 метров, Пиро резко пропал. Такого я никак не ожидал. Пока я в замешательстве думал, стоит отправиться за ним или попробовать вернуться домой за подмогой, парень снова появился.
— Да ты чё, завис тут? Тебе стоит на это взглянуть! — сказал довольный парень, после чего снова скрылся.
Не став дожидаться повторного приглашения, я направился к месту его исчезновения. Когда оставался последний шаг, я чуть остановился и, собравшись с мыслями, перешагнул условную черту. Как бы я не старался, но момент перехода не обнаружил. Хотя какую-то границу определённо пересёк, так как окружающая обстановка изменилась. Осмотревшись, я понял, что нас накрывает какой-то купол, который и скрывает происходящее.Вы попали на территорию торговой площадки системы.Внимание! Враждебные действия на данной территории запрещены. Любые нарушители будут нейтрализованы.
Магазин стоял на своём месте и был тех же размеров, но его внешний вид полностью изменился. Такое ощущение, словно произошёл технологический апгрейд здания, вместе с частью прилегающей территории. Здание стало полностью металлическим, с темными окнами и неоновыми огнями в стилистике киберпанка. По бокам от входа стояли две статуи, одну из которых как раз рассматривал Пиро.
— Впечатляет, да? — восхищенно произнес парень. И мне не в чем было его упрекнуть. Вся картина сильно выделялась на фоне привычного нам мира. А статуи выглядели крайне проработанными и детализированными.
Подойдя по ближе, я также решил внимательно их рассмотреть. Одна из статуй была похожа на средневекового рыцаря, но в технологически усовершенствованных доспехах. В шлеме оставалась лишь сплошная прорезь, которая была закрыта чем-то, напоминающим стекло или пластик. Перед собой он держал чёрный двуручный меч.
Вторая статуя была больше похожа на доспех будущего. Массивная человекоподобная броня с огромным рюкзаком на спине и вытянутой вперед рукой. Приглядевшись к ладони, я понял, что в отличие от остальной части, она покрыта каким-то другим материалом. Как, собственно, и отверстия для глаз. Но, в отличие от своего "напарника", второй обзавёлся двумя раздельными линзами.
Хотя эти статуи и выглядели грозно, местами можно было заметить следы окисления и трещин. Даже были следы вмятин, как будто их кто-то пытался разломать.
— Чёрт! –невзначай вырвалось у меня, когда я решил из простого любопытства оценить их своим навыком.
— Ты чего? — сразу насторожился Пиро.
— Нет, они просто на самом деле выглядят реалистично. Не смог сдержать эмоций, — сказал я.
 — Ага, вот бы походить в такой броне. Мне кажется, никакие зомби в таком не страшны, — произнес воодушевлённый парень. Его явно впечатлило то, что он видит. Я же был в шоке от другого.Палач — страж цитадели. Уровень — ??Истребитель — страж цитадели. Уровень — ??
Это вообще не статуи. Видимо, вот кто будет осуществлять наказание, за несоблюдение правил. И почему их уровни мне не видны. На сколько они нас превосходят? Всё это вызывало нешуточную тревогу. Нет ли ещё каких-то правил, которые могу активировать этих стажей?
— Думаю, нам стоит побыстрее с этим разобраться и возвращаться, — отвлек я Пиро от его исследовательского интереса. Хотя я и хотел быстрее вернуться из-за ночного времени, но главное, я боялся, что парень как-нибудь их спровоцирует. А не рассказывая о своём навыке, будет тяжело объяснить причину моего беспокойства.
— Да, лучше нам скорее вернуться, — благо в этой ситуации он не стал спорить. Когда подошли к двери, она просто отъехала вверх, а мы оказалась в небольшом помещении.
Изнутри оно не сильно отличалось по стилистике от своего экстерьера. Всё выглядело технологичным и безжизненным. Холода атмосфере добавляло отсутствие каких-либо живых существ. На стенах располагались одинаковые панели, а на полу, рядом с ними, большой светящийся экран. Кроме этого, в помещение больше ничего не было.
Когда я медленно приложил ладонь к панели, передо мной открылось окно системы. Оно напоминало собой привычный каталог интернет-магазина. В нём присутствовало две вкладки. Первая — площадка родного мира, в ней было несколько предметов, и если я правильно понял, то выкладывают их именно люди. Вторая — площадка системы, тут уже можно было найти большое количество предметов, и цены на них были фиксированные.
На площадке системы можно было купить оружие и снаряжение разного качества и самое главное — книги навыков. Валютой выступали единицы энергии, так что кристаллы теперь стали ещё сильнее цениться. Представленные книги были не с конкретными навыками, а с эффектом казино. Ты покупал случайную книгу определенной редкости, а после её получения узнавал, какой именно навык.Обычная книга — 50 ед.Редкая — 200 ед.Эпическая — 1000 ед.Легендарная — 50000 ед.
Вот такие расценки предоставила система. На снаряжение цены были чуть меньше, но даже так, хватало лишь на оружие или элемент брони обычного качества. При чём, все аксессуары начинались от редкого качества. Кроме этого, можно было приобрести малые зелья лечения и энергии, по 10 ед за каждую.
И ещё, можно было приобрести различные ресурсы, которые, видимо, являются расходным материалом для различного крафта. Были материалы, которые имеются на Земле, но также встречалось много незнакомых предметов. И даже навык оценки в этой ситуации помочь не мог, поскольку я не видел сам предмет.
В целом, в магазине было много интересных вещей. Мы поняли, что необходимо наращивать темпы своей охоты, тем самым увеличивая приток кристаллов.
В идеале, необходимо собрать большую команду, которая будет добывать ресурсы. Большое количество охотников позволит собирать необходимое количество кристаллов гораздо быстрее. Кроме того, поскольку система позволяет торговать, валюту можно будет получать, продавая ненужные вещи. Наличие большого количества добытчиков позволит лучше распределять случайные навыки, если закупать книги у системы.
Торговля включала в себя две составляющие. Один из вариантов заключался в прямой продаже системе. Этот способ был мгновенным, но, вероятнее всего, менее прибыльным. Хотя можно было оценить стоимость товара, не продавая его.
Второй способ заключался в размещении товара на торговой площадке нашего мира. В этом случае цену выставлял сам продавец, но время ожидания могло растянуться до бесконечности. Кроме того, можно даже открывать аукцион. Но пока было не понятно, каким образом забирать средства при втором способе продажи. Дожидаться, когда лот будет продан, при этом постоянно находясь в этом здании, было нереально. Даже периодическое возвращение на площадку за прибылью было не удобным вариантом.
Вспомнив о поделках Работяги, я решил попробовать их оценить. Когда я расположил их на напольной панели, система посчитала рогатку на 100 ед. Арбалет, в свою очередь, был оценён на целых 250. Понятное дело арбалет я продавать не собирался. Как, собственно, и от рогатки без ведома её создателя я избавляться не стану. Хотя провести эксперимент хотелось бы. Но этот эксперимент открывал ещё один способ заработка. Значит, ко всему прочему, нужно увеличивать количество людей, которое смогут что-то создавать.
В итоге, я лишь приобрела по одному зелью. Хотелось оценить эффективность зелья энергии, по идеи оно должны быть лучше, чем кристаллы на 10 ед, учитывая его стоимость. Про зелье лечения и говорить нечего, оно может спасти от заражения. 
Всеми этими размышлениями я поделился с Пиро. В целом он был со мной согласен, а идея охоты, в ходе, который он сможет повышать уровни, вообще привела его в восторг. На счёт увеличения системщиков он тоже был не против, тем более у нас уже есть два потенциальных члена команды. Хотя женщина может и не согласиться сражаться, но, надеюсь, она хотя бы не откажется от небоевого класса. 
— Пойдем? — спросил я, поворачиваясь к выходу. 
— Да. Сейчас, нам тут особо нечего ловить, — сказал Пиро, следуя за мной. 
Как только мы вышли на улицу, то встретили группу людей, которые как раз рассматривали статуи. 
— Приплыли, — подытожил Пиро, сам при этом готовя руку с перчаткой. 

Глава 17

В принципе, я тоже был готов применить молнию в случае агрессии со стороны незнакомцев. Учитывая, что это живые люди, первыми нападать мы не собирались. Кроме того, не стоило забывать о правилах данной зоны.
Изначально в нашу сторону смотрел лишь один человек из данной группы. Но как только были произнесены вслух слова Пиро, вся незнакомцы мгновенно повернулись к источнику звука, то есть к нам.
Как и мы, эти люди не стали реагировать слишком резко. Они начали сокращать расстояние, разделявшее нас, при этом становясь небольшим полукругом. 
Всего в их команде было четыре человека. Все — мужчины средних лет, трое из которых носили классические мужские костюмы. Четвёртый член группы был в некой военной экипировки чёрного цвета. Кроме того, у него на поясе можно было заметить кобуру с пистолетом.
Они остановились на расстояние 3 — 4 м от нас. От их группы отделился мужчина, который изначально нас заметил. На вид ему было 50 — 60 лет. Изначально тёмные волосы уже имели достаточное количество седины и были коротко подстриженные. Рост составлял примерно 175 — 180 см, а телосложение указывало на спортивное прошлое мужчины. И, насколько позволял оценить костюм, можно было сделать вывод, что он до сих пор поддерживает своё тело в тонусе. Весь этот анализ занял у меня несколько секунд, в течение которых мужчина приближался к нам.
— Дмитрий. — сказал он, протягивая мне руку.
— Тамерлан. — ответил я рукопожатием на его жест. Учитывая, что он назвал имя, а не ник, с моей стороны было бы грубостью не ответить взаимностью. По крайней мере, я был уверен, что у него другой ник.Князь (человек) — полководец (редкий).
Неожиданно оказалось, что мужик не слабее нас.
— Но я предпочитаю Анубиас, — добавил я, — а это Пиро.
— Слышь, пацан. Босс к тебе с уважением, а ты кликухами отбиваешься. Не серьезно поступаешь — выкрикнул здоровый лысый мужик, который, несмотря на элегантный костюм, так и остался в девяностых.
— Тише, Кость, — осадил своего подчинённого их главарь.
— Из уважения я и назвал своё имя. Но также я считаюсь с мнением людей, которые меня сопровождают. Если он захочет, то сам раскроет вам имя, — ответил я на агрессию амбала, пока их лидер не успел что-то добавить.
— Добро, — сказал, улыбнувшись, их лидер. Мне даже показалось, что он, как и его ребята, немножко расслабился.
После этого началось представление их команды. Оказалось, что амбала зовут Костя. Отсюда и ник Кость. Мужик тоже был 6 уровня, под 2 метра ростом. Класс — боец (обычный).
Второй был Артур, немногословный, держался недалеко от главного. Уровень 4, класс защитник (эпический). Этот тоже порадовал своим ником — Зам.
Последний мужчина в спец одежде был самым низким в этом отряде. Его рост едва ли доходил до 170 см. Стоял он максимально далеко от всех. Уровень 5, класс стрелок (обычный).Альберт — Алик. 
Вся группа имела довольно высокий уровень. Это значит, что боевой опыт у них не маленький. Кроме того, не стоит забывать, что как минимум у стрелка имеется огнестрел. Единственное, меня насторожил тот факт, что я не вижу их характеристик и навыков. Ни с кем из членов нашей команды такой проблемы не было.
После недолго общения о текущих событиях, у меня сложилось положительное первое впечатление о Дмитрии. Тайна его ника оказалась довольно-таки простой — его фамилия Князев. Апокалипсис встретил их в офисе, где сейчас и остался его сын под охраной ещё одного человека. 
В целом, причина их вылазки была схожа с нашей. Быстро адаптироваться в игровых реалиях они смогли благодаря сыну Дмитрия. Тот был заядлым геймером, который сразу во всём и разобрался.
Мы быстро рассказали им детали, которые сами смогли выяснить по поводу торговли. Смысла скрывать этого не было. Зато мы продемонстрировали дружелюбное отношение к ним. Понятное дело, они и сами захотят оценить своими глазами. Даже, возможно, у них будут ресурсы для торговли.
Обсудив дальнейшие планы, мы пришли к выводу, что совместное выживание, на данный момент, пойдёт всем только на пользу. Но поскольку уже было поздно, а им ещё предстояло забрать сына Дмитрия и его сопровождающего, мы договорились о месте встречи на 9 утра завтрашнего дня, не далеко от нашего дома.
Решив основные вопросы, мы разошлись. Я вместе с Пиро направились в сторону границы купала, а команда Князя всё ещё оставалась на своих местах. Хоть атмосфера и не была враждебной, они не переставала за нами следить, пока мы не покинули территорию купола.
— Что думаешь? — спросил я у Пиро, когда мы оказались за куполом.
— Они осторожные, — после небольшого раздумья ответил парень. — Даже, казалось бы, при дружелюбном общении, они следили за малейшими нашими действиями. А тот в чёрном, вообще не убирал руку далеко от кобуры.
— Да, я тоже заметил их настороженность, — подтвердил я слова Пиро. — Хотя их тоже можно понять. Мы друг для друга никто. Думаю, что при первых же признаках опасности, ты бы и сам попытался спалить там всё к чертям.
— Я же не на столько отбитый, — сказал он, чуть улыбнувшись. — Но и сдерживаться я бы не стал. Так мы и продолжали общаться, не сбавляя шага.
Выйдя из-под купола, мы заметили припаркованный чёрный крузак, вокруг которого лежала небольшая куча трупов. Думать о том, кому принадлежит данный транспорт, особо не приходилось. В целом, четвёрке их бойцов, наверное, пока нечего было бояться. А это был самый быстрый способ добраться до магазина, особенно учитывая оставленного в офисе подростка.
Кое о чём задумавшись, я подошел к телу одного из зомби и вскрыл его череп. Как я и думал, в нём был целый кристалл на 2 ед. Взяв немного крови зомби, я написал на двери машины: "проверьте черепа" и посадили под ней своего подопытного.
— Могли бы забрать всё себе, — предложил Пиро, видя мои манипуляции.
— Секундная выгода. К тому же очень незначительна. Лучше использовать эту ситуацию для укрепления наших взаимоотношений.
Не задерживаясь у места побоища, мы направились в сторону дома.
Пройдя чуть больше 100 м, мы отметили некоторую странность. На улице стало намного больше зомби. Такими темпами нас где-нибудь зажмут, либо мы просто останемся без сил.
Отбиваясь от очередной не заканчивающейся волны зомби, мы постепенно отступали в один из дворов. Там как раз находилась одна небольшая школа. Мы решили переждать ночь в ней. Сражение на улице лишь привлекает всё больше особей. Тем более, свет от навыка Пиро сильно нас выдаёт.
Пока Пиро не подпускал к нам зомби, я быстро выломал дверь. Учитывая, что апокалипсис для нас начался ночью, школа должна была быть пустой. Зайдя внутрь, мы стали уничтожать единичных зомби, решивших не оставлять нас в покое.
— Тебе не кажется, что их стало больше? — спросил Пиро, когда мы, наконец, со всеми разобрались.
— Да, я тоже заметил. Прошлой ночью и утром всё было куда спокойнее. Похоже, нам придётся эту ночь отсидеться здесь.
Быстро собрав с зомби весь лут, мы получили 29 ед энергии, в кристаллах, пару зелий лечения и несколько обычных ящиков. Учитывая, что не было мусорных коробков, думаю, можно сделать окончательные выводы о снижении качества награды, из-за способа убийства. 
Пока я отдыхал, вспомнил ещё об одной награде, про которую говорил Пиро. Это был предмет, который отвечает за соединение навыков. Оказалось, что система сразу положила его в моё кольцо. Хотя мне пришлось потратить некоторое время, для обнаружения чего-то, чего я до этого не видел. В итоге у меня на ладони лежал небольшой металлический диск.Малый комбинатор — одноразовый. Позволяет объединить два простых навыка. 
В целом описание соответствовало рассказам Пиро. Видимо, каждый получает такой предмет на 5 уровне. Пока я не знал, какие навыки хотел бы объединить. Следственно, комбинатор отправился обратно в кольцо. 
Когда прошёл первый час, меня осенило, что можно попробовать передвигаться через дома и другие здания. Улицы, на которых было больше всего зомби, у нас не такие широкие, и нам не придется долго на них находится. Окна первого этажа большинства домов находятся на небольшой высоте, и многие уже перестали закрывать их железными решётками. Во всяком случае, вдвоём мы смогли бы в них забраться.
Открыв телефон, я сверился с картами. Хоть интернета и не было, но карты в автономном режиме можно было просмотреть. Нам было необходимо выбрать такой способ передвижения, который позволит миновать крупные улицы.
Внимательно всё изучив, я смог построить более-менее безопасный маршрут. Основная дорога будет пролегать через дворы, из-за чего нам придется сделать круг по большой дуге. Больше всего нам придётся находиться на открытом пространстве в конце пути, на расстоянии от последнего дома до ворот нашего двора. Иногда мы сможем покрывать часть пути за счёт передвижения по крышам.
После объяснения своего плана, мы решили его осуществить. Хоть риски и присутствовали, но это всё равно было лучше, чем оставаться в неизвестном месте на всю ночь.
Из школы мы решили выйти практически с противоположенной стороны. Эта часть ближе всего находилась к соседнему дому. Аккуратно открыв окна, мы в начале убедились в отсутствии противников и лишь потом рванули к ближайшему подъезду. Не останавливаясь, я снёс голову зомби, которого не замечал раньше из-за густых зарослей.
Так мы и добежали до первого перевалочного пункта. Вскрыв дверь подъезда, мы сразу же направились на крышу. Всё наше дальнейшее передвижение происходило примерно по такому же сценарию. Иногда нам попадались одиночки в подъездах, которые, судя по всему, были бомжами или алкашами, уснувшими в теплом помещении. Были моменты, когда мы сидели за окнами и тихо наблюдали за проносящейся толпой зомби по улице. Не понятно, что их провоцировало, но выяснять мы этого пока не собирались.
Около двух часов мы потратили на такой способ передвижения и достигли последнего дома. Время уже перевалило за полночь, и пошёл первый час нового дня. Мы смотрели на ворота в дали и думали, как поступить. Хотя улица была пустой, но за самими воротами были заметны двигающиеся силуэты. Их число не превышало десятка, но, если вдруг за нами будет погоня, мы окажемся в тисках.
Проблема была в том, что это была противоположенная часть двора, той, из которой мы вышли. Единственным решением было пробежать до подземной парковки, которая находилась чуть дальше и соединяла между собой все подъезды.
Чтобы заранее не привлекать к себе внимание излишним шумом, мы медленно вышли на улицу и стали двигаться по направлению к воротам парковки. Когда мы пересекали дорогу, примерно на середине пути, резко раздался громкий визг. Мы не увидели его источника, но сразу побежали. А последствия не заставили себя ждать. Издалека к нам начали бежать зомби. Даже те, что были во дворе, пытались протиснуться через прутья забора.
Нам повезло, что рядом не было блуждающих мертвецов, которые бы нас замедлили. Мы смогли добраться до въезда, и я специальным ключом открыл небольшую дверцу в воротах. В этот момент мой правый бок пронзила ужасная боль. Оказалось, что меня проткнуло большим костяным шипом. Не понимая, откуда была произведена атак, я обернулся и заметил на одной из крыш громилу, который откуда-то доставал новый снаряд. Источник оружия был скрыт стеной. Когда громила уже замахивался на новый бросок, Пиро втащил меня на парковку и закрыл дверь. После чего её пробил снаряд, на половину застряв в двери.
Пиро помог мне сесть у стены и вытащить оружие. Я сразу выпил два зелья лечения. Даже так, рана полностью не затянулась, пока я не опустошил ещё один флакон. В это время ворота обзавелись новым шипом. Кстати, источник моего ранения сразу же обратился в прах, после того, как его вытащили.
— И что это было? — спросил Пиро в пустоту.
— Не знаю. Но кидал эту хрень громила. Причём с большого расстояния.
— У него явно раньше не было таких способностей, — удивился Пиро, явно намекая на наши прошлые встречи с этими монстрами.
— Мда. Либо он эволюционирует. Либо ему их кто-то поставляет. Он брал их откуда-то рядом с собой. 
Эти слова заставили парня призадуматься, пока тишину не нарушили очередной прилетевший снаряд.
— Пойдем отсюда, — сказал я, поднимаясь на ноги. Мне пришлось выпить зелье, для остановки кровотечения и заражения. 
Так мы и шли по парковке, среди множества машин, пока на меня внезапно не выпрыгнула крыса, размерами с крупного щенка. Эта сволочь вцепилась своими зубами прямо в мою руку. И то, она явно целилась мне в шею, а я чудом успел прикрыть её рукой. Через секунду я проткнул её череп своей глефой и откинул обмякший труп. За это время она успела поживать мою руку, наложив статус кровотечения и риск заражения.
Кровотечение — заживление раны ухудшено из-за действия инородного вещества — слюна городской крысы. Вы будете медленно терять кровь, пока рана не заживёт. 
Риск заражения инфекцией — в вашу рану попал инородный возбудитель. Если в ближайшее время не обработать место проникновения, инфекция распространится по всему организму. До заражения 04:55... 54...
Подгадила эта крыса, конечно, знатно. В это же время на нас ещё стали выпрыгивать её сородичи. Благо, мы уже были готовы, и отбиваться не составило труда. Хотя в суматохе битвы, Пиро пару раз чуть было не обзавёлся новыми ранами на ногах.
В итоге, мы быстро прикончили 2 десятка грызунов. После чего я попробовал использовать обычный антисептик на своей ране, но в больших количествах. В итоге, на 4 флаконе риск заражения пропал. Хотя статус кровотечения всё ещё оставался. Перебинтовав руку, я решил разобраться с этой проблемой уже дома. Использовать зелье не было необходимости и ладно.
С крыс выпало несколько коробок и даже книги навыков. Кристаллы собрать не получилось, так как со стороны ворот стали слышны глухие удары. Быстро перетаскав все трупы в моё кольцо, мы даже не изучила полученную награду, а сразу побежали подальше от источника шума.
Эти 10 минут бега дались мне крайне тяжело. Мой организма перенес слишком много нагрузок за короткий промежуток времени и, оказалось, зелья уже не могли их нивелировать. Ещё и крысы периодически совершали свои набеги на нас. Даже удивительно, сколько их было на парковке. Мы не останавливались ради сражения с ними или сбора наград. Нам лишь нужно было отбиваться от особо настойчивых зверей, не обращая внимания на успешность проведенных ударов.
Я смог вздохнуть с облегчением, только когда за нами закрылась массивная дверь, отделяющая лестницу от парковки. Подняться до квартиры было самым лёгким заданием за этот день. 
Встретил нас Док, который сейчас стоял на шухере. Работяга, как и наши «новички», отсыпался. Оставив обычные ящики на столе, мы также пошли спать. Если у кого-то будет желание, они могут попытать своё счастье. А мы с Пиро ради интереса взяли себе по одному ящику.
Зайдя в свою комнату, я тут же рухнул в кровать. Проверив ящик, я получил обычную алебарду и сразу откинул её в сторону. Хоть мне и хотелось, закрыв глаза, погрузиться в глубокий сон, я пока боролся с желаниями своего организма. Мы не так часто находимся в безопасности, поэтому нужно куда-то вложить свободны очки характеристик. Моей целью стала характеристика силы. 
Внимание! Преодолён расовый порог показателя силы. Происходит случайная мутация. Успешно. Приобретён навык — уплотненная мышечная ткань.
Уплотненная мышечная ткань (пассивная).Микромышечные волокна скручиваются в спирали. Уменьшение объема на 10%. Сила +3. Защита +1.
Никнейм: aNOOBiAS.Класс: отсутствует.Уровень: 5 (до следующего уровня 23.5/50 очков опыта)Основные характеристики.Сила: 13 (1).Ловкость: 7 (1).Интеллект: 9.Восстановление: 9.Защита 1.5.Свободные очки характеристик: 0.Свободные очки умений: 2.
Я не успел чего-либо осмыслить, так как в этот момент всё тело скрутило от ужасной боли. Мне казалось, что я прямо ощущаю, как мои мышцы скручиваются. Не знаю, сколько это продлилось, но, кажется, от боли я просто потерял сознание.

Глава 18

Я проснулся от того, что меня кто-то настойчиво тряс и звал.
Открыв глаза, я увидел перед собой Пиро.
— Очнулся наконец? — спросил он, как только я открыл глаза.
— Что случилось? — чуть присев, я попытался вспомнить, что со мной произошло.
— Время уже 8 утра, ты сам назначил встречу на 9. Нам скоро выдвигаться, а мы никак не могли тебя разбудить. — пробурчал парень.
Только сейчас я обратил внимание на то, что в дверном проёме стоят остальные члены нашей "банды". В это время я стал вспоминать события прошлой ночи. К счастью, тело уже не болело.
— Всё хорошо. Не волнуйтесь. Мне нужно минут 10, чтобы привести себя в порядке, — произнес я в слух, не обращаясь к кому-то конкретно.
— Ждём на кухне. Есть что обсудить, — выпалил Пиро, после чего покинул комнату. Остальные произнесли какие-то незначительные фразы по типу пожеланий "доброго утра" и последовали за парнем.
Первым делом осмотрел себя. Рана на руке зажила сама, спасибо моей регенерации. Бронежилет теперь имел небольшую дырку, в месте ранения. А на теле в этом месте красовался шрам.
Не став долго задерживаться, я сполоснулся в душе, смывая всю грязь, что скопилась за прошлый день. Мимолётом бросив взгляд на зеркало, понял, что объём моих мышц стал чуть меньше. Хотя благодаря этому всё тело стало рельефнее. В любом случае, лучше так, чем становится огромным бодибилдером. В реалиях нового мира будет тяжело обогнать в силе зомби-громил. А небольшие размеры, позволят сохранить манёвренность. Кроме того, в силе я ничего не потерял. Она, наоборот, только увеличилась. Из-за этого, в будущем, какие-то противники могут меня недооценить.
Накинув свою экипировку и прихватив алебарду, я пошёл на кухню. Все сидели за столом, и не отвлекаясь на меня, завтракали. Женщина, которую оказалась зовут Лидия, успела приготовить несколько простых блюд, из награбленных с магазина продуктов.
— Ты проспал изменения Мира, — сказал Пиро, после чего продолжил поедать свой суп.
— Посмотри уведомления, — подсказал мне Работяга, видя моё замешательство.Внимание! Поток энергии стабилизирован. Период адаптации мира завершён.Ограничения на эволюцию и передвижение зомби сняты. Ограничение на экипировку сняты.Открыт доступ к торговым площадкам ближайших миров. 
— Эта система решила, что нам слишком легко? –не смог я спокойно отреагировать на подобные новости.
— Видимо так, — сказал Док, похоже, озвучивая мнение и всех остальных.
— А вы не слишком спокойные? — удивился я их реакции, а точнее её отсутствию.
— Я же говорю: ты проспал. Мы уже успели обсудить это и поорать на долбаный новый мир, –на повышенных тонах ответил Пиро, — и теперь ори, не ори, система вряд ли что-то поменяет.
Услышать рациональные мысли из уст этого парня было неожиданно. Но его эмоциональный всплеск меня отрезвил. В данной ситуации наш единственный выход — становиться сильнее и придумывать способы выживания.
— Кстати, будьте осторожны при усилении характеристик до 10. После этого происходит случайная мутация и добавляется новый навык, — вспомнив свой эксперимент, решил предупредить остальных.
— Что получил? — Пиро аж загорелся. Ну да, этот-то ярый фанат новых навыков и усилений. И, кстати, теперь мне понятно, откуда у него пассивный навык.
— Пассивную прибавку к силе, — не видя смысла скрывать, я поделился этой информацией со всеми. Это заставило их задуматься.
— Если выпадет такая возможность, я бы хотел попросить в первую очередь передать мне навык для лечения. Тотемы не самая практичная вещь, на мой взгляд, — попросил Док, пока все молчали.
— Думаю, с этим проблем быть не должно, — согласился я, — насчёт объединения с новой группой людей, думаю, вы уже знаете? — спросил я, смотря на Пиро. На что он только кивнул.
— У кого-то есть возражения? — но на мой вопрос была лишь тишина. — Тогда мы с Пиро пойдём сегодня на встречу.
...? — Посмотрев на новичка, я завис. Только сейчас я понял, что так и не узнал имени этого парня.
— Эмилий, — сказал он, поняв причину пазу.
— Тамерлан, — решил я представится в ответ. За одно и остальные, кто не знал имени, наконец его услышали. Хотя мы потихоньку от них и отходим.
— Так вот, я предлагаю тебе пойти с нами. Пока дам тебе арбалет, но ещё захвачу алебарду. Эти два оружия самые безопасные, в плане дистанции. Возражений нет?
— Я только за, — вскочил парень, после моих слов.
— Думаешь, стоит? — спросил Пиро.
— Мы теряем много времени. Пока доберёмся до места встречи, по любому найдём какой-нибудь опыт на ножках. Сейчас мы более-менее представляем ситуацию на улице. Сам знаешь, что монстры становятся сильнее. В ближайшем будущем может оказаться, что обычные люди уже не смогут кого-то убить. А риски будут всегда.
— Делай, как знаешь, — ответил Пиро, вернувшись к своему завтраку. Остальные промолчали, погрузившись в свои мысли.
— Возьми алебарду. До выхода у тебя есть минут 20, чтобы привыкнуть к её весу и длине. Хоть мы и постараемся никого к тебе не подпускать, уметь защищаться ты всё равно должен. После этих слов парнишка закинул остатки еды себе в рот и ушёл с оружием в другую комнату.
— Не в курсе, что за ограничения с экипировкой?
— А, точно. Теперь даже обычные предметы системы подстраиваются под своего владельца, — обрадовал меня Работяга, ответом на вопрос.
— В будущем, получается, можно будет продавать или обменивать не нужную экипировку, даже обычного качества — начал я размышлять в слух.
— Да. Или делиться со своей командой, — чуть с упрёком сказал Работяга.
— Согласен, — сказал я, поднимая руки в примирительном жесте, — пока что мои мысли заняты увиденной торговой площадкой. Похоже, и там добавились новые функции.
— Думаю, вам стоит взять броню и оружие, которое мы с Лидией достали из ящиков. Хоть там и не особо много вещей, но любое усиление должно пойти вам на пользу, — добавил Работяга.
Обсудив основные новости, я тоже стал быстро уничтожать порцию еды, которую передо мной поставила Лидия. Она строго запретила кому-либо звать её на "вы". Даже отказалась называть своё отчество. Закончив с приёмом пищи, я, Пиро и Эмилий хотели уже отправиться к месту встречи, когда Док изъявил желание присоединиться к нам. Хотя арбалет пока был в руках у парня, он просто взял одну из "рогаток" Работяги. Видимо, мои недавние слова чем-то зацепили и его.
Из нашего арсенала, я взял лишь кожаные нарукавники, которые покрывают предплечье. Опыт встречи с крысами продемонстрировал их необходимость. Док взял обычный меч с ножными и прицепил его на поясе. Убирать его в моё кольцо он не захотел, обосновывая это вероятность возникновения экстренных ситуаций, в которой я могу просто не успеть передать ему оружие или быть занятым.
Прислушавшись к его словам, Эмилий захватил биту, которая уже прошла с нами длинный путь. Алебарда ему не сильно приглянулась, поэтому осталась лежать у меня в кольце, как запасной план. Взрывную силу Док изучать не стал, надеясь на более полезные навыки. А парень не смог, "до инициализации". Лидия боялась и изъявила желание приглядывать за домом. Работяга, в свою очередь, ссылаясь на возможность получения опыта путем крафта и необходимость защиты женщины, тоже остался. Таким составом мы и отправились.
Наученный ошибками прошлого, я держал глефу в своей руке. Это полностью себя оправдало уже через несколько минут, когда после открытия двери подъезда передо мной что-то внезапно сверкнуло, а через мгновение уже тянулась лапа зомби. От испуга я успел только пнуть это существо. Видимо увеличение силы стало куда значительнее, чем я думал, так как зомби отлетел на пару метров. Пока он не успел встать, я, с усилением глефы, проткнул голову монстра.Зомби прыгун — атакующий типа (5 уровень). 
Вот кого я смог убить.
— Мне показалось, или он появился из воздуха? — спросил Пиро, подходя к трупу.
— Если и показалось, то не тебе одному. Выживать становится всё сложнее.
Этот труп порадовал кристаллом на 15 ед и редкой книгой навыка. Которые пока отправились в копилку.Критический взгляд (редкий).Расходует 1 ед энергии в секунду.Восстановление — мгновенное.Позволяет обнаружить уязвимые точки. 
Способность интересная. В целом, она могла бы мне пригодиться. Может даже получится объединить с моими глазами. Единственное, что не понятно, есть ли ограничения на количество навыков? У меня и так уже большой "арсенал". В идеале, выбить что-то по мощнее и рангом повыше. Обернувшись к своей команде, я понял, что Эмилий стоит в ступоре, глядя на труп.
— Ещё не поздно вернуться к тёте, — Пиро не упустил возможности поддеть его.
— Нет. Теперь я точно уверен, что надо становиться сильнее, — на удивление, эффект был обратный. Хотя, видя улыбку Пиро, можно было подумать, что он на такой исход и рассчитывал. Я ничего не стал говорить. Мы просто пошли дальше.
Через несколько метров мы столкнулись с кучей зомби. Примерно 2 десятка особей. Эмилий сразу же прикончил одного выстрелом из арбалета. Благо по такой куче сложно промахнуться. Нанося несколько точечных взрывов, Пиро смог раскидать толпу мертвецов. Из мутантов, в этой толпе, был лишь один командир 3-го уровня, без мутаций. После его убийства, зачистка этой толпы не доставила нам каких-то проблем.
Быстро распределив добро, Пиро обзавёлся редкими наплечниками, которые прибавляли +1 к интеллекту и незначительно увеличивали восстановление энергии. По 1 элементу защиты получили Док и Робин_Гуд (такой ник взял себе парень) — класс стрелок. Оказалось, что его класс повышает на 10% точность стрельбы. Из забавного — Робин Гуд уже был занят. Хоть мне и было жалко, но книгу с критическим взглядом решил отдать ему. Сейчас нам нужна сильная команда. Мне на хранение досталось 2 малых зелья лечения, все кристаллы энергии и одно яблочко на +1 интеллект. Решать, кто получит яблоко, будем дома.
Дальнейшее продвижение тоже нельзя было назвать спокойными. Каждые 5-10 минут мы сталкивались с различными группами зомби. После второго столкновения было решено создать группу, так как мы с Пиро стали получать очень мало опыта с обычных мертвецов. Благодаря этому, парень быстро взял 3-й уровень.
Местом встречи была парковка, около одного стадиона. К нашему сожалению, её уже заняли. В самом центре была очередная группа зомби. Её отличие от остальных заключалось в наличие громилы, двух рубак и одного прыгуна. Пока мы прятались за машинами, Робин искал слабости у мутантов.
— У громилы только глаза, другого найти не смог. У остальных — шея, виски, глаза. Как у мутантов, так и у обычных, — сказал парень, прислонившись спиной к машине. Я дал ему несколько кристаллов, объяснив, как использовать. После чего ему явно стало легче.
— Вкладывайся в ловкость и интеллект, тебе без этого никуда, — посоветовал, видя его состояние.
— Молния? — предложил я, поворачиваясь к Пиро.
— Не привлечём ещё больше внимания? — без страха уточнил он.
— Я думаю, что они не смогут точно определить источник шума. Максимум, это может насторожить тех, которые располагаются в ближайшем радиусе, — стал я размышлять в слух.
— О чём речь? — спросил Док.
— Мой новый навык. Бьёт молнией. Урон сильный, но сопровождается громом, — кратко объяснил я ему.
— Хм. Я тоже думаю, что они не смогут понять, откуда шум, — поддержал он меня, немного подумал.
— Тогда так и поступил. Только я значительно ослабну. В случае чего, нужно будет меня прикрыть, — в ответ на эти слова все кивнул.
Ребята стали следить за направлением взглядов зомби, чтобы я на корточках смог перебраться за другую машину, немного отойдя от своей команды. Не хотелось бы нанести им вред своим же навыком. На всякий случай выложил им алебарду и несколько кристаллов. Зелья оставлять не стал, так как у Дока было несколько слабых тотемов. В один момент Пиро тронул меня за плечо, давая сигнал к действию. Я успел сделать два шага, когда он резко зашипел "стой!", но было уже поздно. Надо мной стоял прыгун.
После этого, события стали очень стремительно меняться. Чтобы не задеть своей атакой меня, Пиро ударил небольшим огненным сгустком прямо по глазам зомби. В эту секунду что-то "щёлкнуло" у меня в голове, и я применил навык кражи, схватив его за ногу. Не успел я оценить результатов, как его голову алебардой снёс подбежавший Док.
Оттолкнув его за спину, я выстрелил молнией в толпу, так как они уже начинали движение в нашу сторону. Благо звук и свет были не такими концентрированными, как в прошлый раз. Я мгновенно выпил зелье энергии, из-за чего отдача была не такой сильной. В этот момент ко мне подскочил рубака, с которым у нас завязался ближний бой.
В следствие увеличения моей силы, каждое столкновение нашего оружия вызывало лёгкую дрожь в его руках. При этом, моей скорости едва хватало на парирование двух клинков. В один момент зомби отвлекся на отбивание снаряда, который прилетел слева от меня. Воспользовавшись моментом, я нанес критический удар, окончательно упокоив рубаку. Посмотрев в сторону толпы, я увил лишь пылающий костер, без признаков "жизни". Когда я хотел поблагодарить своего "помощника", то увидел лежащего на земле Робин Гуда.
— Что случилось? — подбегая, я увидел кровавые ошметки вместо левого глаза пацана.
— Какая-то новая тварь. Когда я выпустил пламя на полную, мы думали, что противников уже не осталось. Он решил тебе помочь, и в этот момент из огня вылетел маленький костяной шип, — с небольшой одышкой ответил Пиро. Видимо, такой объём огня ему всё ещё тяжело даётся. Я сильно не переживал, так как Док уже активировал свой тотем.
— Я так и знал, что его не надо брать, — начал распыляться Пиро.
— Мог тогда активнее высказываться, — мне тоже надоели его постоянные приступы агрессии, на что я психанул. Я почувствовал, как небольшие разряды молнии начинают прыгать по моим пальцам.
— Ну, давай, — сказал Пиро, увидев это. На его руке сразу же появился небольшой сгусток пламени.
— Стойте. — прозвучал слабый голос со стороны Дока. — Я сам этого хотел. На моём месте мог оказаться любой из вас, — говорившим был Робин. После этих слов мы уже немного успокоились. Оставив Дока с его пациентом, я пошёл к трупу рубаки, а Пиро к своему пепелищу.
Срезов его руки, закинул их в кольцо. Работяга сказал, что система только их оценивает, как материал. Остальные части не нужны. Вытащил с него кристалл и редкий ящик, который дал мне кольцо ловкости +1. С прыгуна тоже вытащил кристалл и подобрал редкую книгу — исцеляющая ладонь. Даже не став читать описание, подошёл с дебильной улыбкой к Доку и протянул книгу ему.
Возможно, система всё ещё нам немного помогает. По сути, этого зомби убил сам Док. Как только он прочитал описание навыка, сразу использовал книгу. Через секунду, он поставил ладонь над глазом лежащего пацана, и оттуда полился тусклый зеленоватый свет. Рана сразу же затянулась, но глаз, к сожалению, не восстановился. В этот момент я вспомнил о своём навыке.Кража успешна. Украден навык — скачок (редкий). Активный. Позволяет мгновенно перенестись на расстояние до 10 м.Расход — 2 ед, на 1 метр.Перезарядка — 10 мин.
Я его сразу же изучил. Навык может спасти жизнь в любой момент. Особенно важно, что о нём пока никому не известно. Я всё ещё не мог полностью доверять людям, которых узнал буквально вчера. Благо мои странные действия, по захвату ноги зомби остались незамеченными в связи с интенсивностью боя. В этой ситуации даже не было обидно, что не получил дополнительного очка характеристик. А главное, что это уведомление не было последним.Навык кража улучшен. Время перезарядки 23 часа.Вероятность кражи увеличена на 1%.
Значит, он прокачивается, по мере использования. Интересно, на сколько может уменьшится время перезарядки. Хоть разницы между 23 и 24 почти нет, всё может измениться. Например, если уменьшится до 12 часов. Не считая этих положительных новостей, я ещё и уровень смог поднять.Никнейм: aNOOBiAS.Класс: отсутствует.Уровень: 6 (до следующего уровня 3.2/60 очков опыта)Основные характеристики.Сила: 13 (1).Ловкость: 7 (2).Интеллект: 9.Восстановление: 9.Защита 1.5.Свободные очки характеристик: 1.Свободные очки умений: 3.

Глава 19

Интенсивные бои сегодняшнего дня, наконец, позволили мне перебраться на 6 уровень. Хотелось бы перейти рубеж по характеристикам, например, по интеллекту, но пока тратить на это свободные очки я не стал. Самое главное ограничение в этой ситуации — это откат, потому что из-за потери сознания прошлой ночью я даже не представляю выраженность неприятных ощущений.
Но мысль о необходимости усилиться никак не "отпускала" меня. Оставалось только усиление благодаря навыкам. Я думаю, что скачок пока не нуждается в усилении. 10 метров должно хватить на побег из любой ситуации. Поэтому я решил попробовать в очередной раз усилить молнию.Удар молнии (редкий) — Уровень 3.Выпускает 1 мощный заряд молнии по направлению раскрытой ладони. Молнию можно разделить на 2 заряда. Второй заряд можно удерживать до 5 сек или не выпускать. Мощность каждого заряда уменьшается на 50%. Расходует 24 ед энергии. Расход каждого из двух зарядов 14 ед.Зона поражения — 150 м.
Интересно, что появились новые функции. При этом выпускать 1 полноценный заряд куда выгоднее по энергии(?) чем 2 подряд. Но в ситуации, когда противник не так силен, выпустить лишь пол заряда, развеяв второй, позволит сохранить силы. 
Пока я был занят своим усилением, к нам начал возвращаться Пиро. За собой он тащил какой-то обгорелый труп. Робин Гуд уже немного восстановился, перейдя из лежачего состояния в сидячее. Хотя, из-за слабости, ему всё ещё приходится прислоняться спиной к одной из машин. 
— Вот новый стрелок, — сказал Пиро, кидая труп на землю около нас. Даже несмотря на сильные ожоги и обугленность тела, отличительны черты сразу "бросались" в глаза. Ноги зомби были очень худыми и коротки, а руки в 2 раза толще и в 1.5 раза длиннее ног. Вместо обычных промежутков между костяшками пальцев у этого монстра были небольшие отверстия. Судя по всему, этот вид зомби не особо мобильный, а скорее работает как стационарная турель. Хотя логику обычных людей к ним не применить. Так что, пока не увидим их действий в бою, окончательные выводы делать нельзя.
— Что со снарядом? — спросил я, смотря на Дока.
— Рассыпалось, как только я достал его из глазницы. Но я успел её рассмотреть: это была тонкая кость, чуть меньше 1 см в толщине и около 7 см в длине. — ответил Док, на мой вопрос.
— Вообще, ему повезло, что он повернулся, иначе игла могла пройти дальше и повредить мозг, — добавил наш полевой врач. Благодаря этим словам моё чувство вины немного отступило.
— Пойдём, — сказал Пиро, смотря на меня, — я собрал всё добро в одну кучу. Пока только у тебя есть возможность всё это унести.
Отвлечённый трупом, я даже не подумал о том, что он не мог унести все награды, которые должны были выпасть с такого количества зомби. Утвердительно кивнув, я пошёл следом за парнем.
Если с нашей позиции чувствовался небольшой запах гари, то рядом с местом сожжения ужасно воняло палёной плотью. Кроме того, большинство тел все ещё дымились, поддерживая концентрацию ароматов.
— Один эпический ящичек и 3 редких. 5 редких книги навыка и 4 обычных, плюс два редких талона на еду. Остальное не считал, — прозвучали довольные слова Пиро, когда мы подошли к куче предметов, которая переливалась разными огнями, — и почти 200 единиц энергии в кристаллах.
— Высокоуровневых явно стало больше, — добавил я, просматривая логи команды.
— Вот, вот, — согласился Пиро, — после объявления системы они стали развиваться ещё сильнее.
— Хорошо хоть лут становится лучше, — добавил я немного оптимизма в наше общение, — кто будет открывать эпик?
— Хоть мне это и не нравится, дай шанс новичку, — в очередной раз удивил меня Пиро, — заслужил.
На этом наш разговор завершился, и парень пошел по новой осматривать тела. Я же собрал всё добро в кольцо и направился к отдыхающим.
— Держи, — протянул я ящичек пацану, сам начав изучать редкое содержимое своего кольца. Редкие книги навыков порадовали:1. Ночное зрение (пассивное) — контролируемое.Навык можно активировать и деактивировать по желанию, энергия не расходуется.Увеличивает количество клеток глаза, отвечающих за ночное зрение. Качество ночного зрение возрастает на 50%.2. Два навыка, отвечающих за владение оружием: стрельба из лука и кувалда. Ранг — ученик.3. Чувство механизмов (пассивное) — редкое.Механизмы — ваша жизнь, вы посвящаете их изучению всю свою жизнь.Уменьшает вероятность провала при создании механизмов.Вы интуитивно чувствуете правильный или ошибочный шаг при создании механизмов.Шанс создания эпического предмета +3%.4. Работа с металлом (пассивный) — редкое.Ваше кузнечные навыки позволяют без ошибок плавить и перековывать обычные металлы.Вы допускаете меньше ошибок при создание металлических предметов.Шанс создания эпического предмета 3%.
Очень крутые навыки. Механический навык точно подойдет Работяги. Вот на счёт кузнечного не понятно. Желательно его потратить на человека, который хоть как-то знаком с этой областью. Я разложил книги перед всеми, обратив внимание на предмет в руках парня.Малая пространственная сумка (редкий).Имеет пространственный карман 2х2х2 кв метра.
— Смотрю, и ты себе выбил хороший предмет, — поздравил я его, похлопав по плечу.
— Я хочу его сдать на общее пользование в обмен на навык владения луком. Можно? — спросил он, смотрю на меня. С одной стороны, крутой предмет, который в ближайшем будущем, наверное, ему не пригодиться, с другой стороны, способ моментально усилиться, хотя лука у нас пока и нет.
— Я-то не против. Что скажут остальные?
— Ну, я бы тогда взял сумку себе. Остальное добро даже смотреть в этом случае не буду, — сказал подошедший Пиро.
— Я бы тоже отказался. В обмен на навык владения кувалдой, — добавил Док.
— Тогда на этом и остановимся. Думаю, будет честно, если он в добавок выберет первым редкий предмет, при наличии подходящего, — предложил я. Никто против не высказался, и все разобрали необходимые предметы.
Из ящиков выпали: редкая булава, редкие ботинки на ловкость и редкий щит. Открыв около 10 обычных ящиков, мы смогли выбить лук + 10 простых стрел. Больше стрел, к сожалению, найти не получилось. Лук был очень простым — небольшая согнутая палка и тетива, соединяющая 2 конца. 2 малых зелья мы разделили с Пиро. Благо дополнительные пару штук я получил из кучи предметов, и Пиро пока о них не вспоминал. Одно зелье энергии я всё же отдал ему.
Вообще, в будущем, надо бы иметь в виду, что Пиро может забирать часть предметов себе, имея мешок. Хотя и не стоит преждевременно подозревать человека в "крысятничестве". Но и соблазнов лучше оставлять поменьше.
Док не стал отказываться от булавы и щита. По механизму работы булава и молот не сильно будут отличаться, что поможет ему при изучении навыка. Почему-то он из лекаря стал превращаться в танка*. Но выбор путей развития в новом мире — это дело каждого, и не мне его обсуждать.
Пока мы ждали прибытия другой стороны, я всем ещё раз объяснил, как работаю, навыки владения оружием. После чего они решили их изучить. Мы же с Пиро наблюдали за забавной пантомимой.
— Это я тоже так выглядел со стороны, — не отрывая взгляда от шоу, спросил я.
— Ага, — сказал он абсолютно довольный. Кинув на него взгляд, я заметил мешочек, висящий на его поясе.
Поскольку каждый взял себе необходимые предметы, никто не отказал мне в желании забрать книгу с ночным зрением. Навык я пока не стал изучать, а отложил в своё кольцо. У меня есть идея, попробовать в будущем объединить два навыка, отвечающих за зрение.
Из обычных книг выпало по одной пассивке, дающей + 1 к силе и ловкости; один обычный навык владения мечом; один навык превращения в зверя. Обычный навык владения оружия, в отличие от редких аналогов, просто знакомит с ним, чтобы человек просто научился обращаться с оружием и не убился сам. А навык превращения обращает в случайного зверя, только не понятно, как на него влияет редкость.
Примерно через пол часа активных действий парочка закончила свою тренировку. Около минуты они приходили в себя и ещё несколько минут привыкали к ощущению оружия в своих руках.
Внезапно мы услышали звуки движущихся машин. В начале шум был далеко, но с каждой минутой становился понятно, что он приближается к нам. К моменту, когда мы увидели сами машины, все уже были готовы к вероятному бою, расположившись за разными укрытиями в виде брошенных машин. За машинами бежала пара зомби, практически не отставая от них.Зомби бегун — атакующий тип. Уровень 3. Сила: 9.Ловкость: 17.Интеллект: 5.Восстановление: 4.Защита 1
Оба упыря уже успели набить 3-й уровень, что совсем не радует. Из далека не было особо видно их отличительных черт, но благодаря навыку хотя бы стало понятно, что это крайне опасные особи.
— Робин, сможешь, попробовать достать одного? — спросил я у нашего новоявленного лучника.
— Я попытаюсь, — неуверенно проговаривал он, чуть кивнув.
— Пиро, ты на подхвате, если что, сразу гаси. Ваш правый. Всё, погнали. Они уже близко, — произнеся напутственные слова, я сдвинулся чуть левее и стал ждать приближения своего зомби.
Несколько секунд спустя вылетела первая стрела. Видимо зомби был слишком сосредоточен на погоне, что позволил себя ранить. Хотя стрела и угадила ему всего лишь в грудь, с этого мы тоже получили некоторую полезную информацию. Например, что их плоть не такая прочная, как у громил, ведь стрела вошла почти на половину. Больше бегун не позволил по себе попасть, увернувшись от двух следующих снарядов.
Всё это время дистанция до контакта сокращалась, и в какой-то момент я понял, что могу попробовать прикончить свою цель. Сосредоточившись на навыке, я мысленно представил, что разделяю молнию на заряды и выпустил первый болит. Звуко- и светосопроваждение было куда меньше, чем раньше, но урона хватило, чтоб откинуть бегуна на несколько метров. После приземления на спину зомби уже больше не поднимался. Улучшенный навык полностью оправдал вложенные в него ресурсы. Теперь я чувствовал лишь легкий гул в голове, но был готов спокойно продолжать бой. Хотя я боюсь, такого заряда может и не хватить на громил.
Пиро в это время тоже не разочаровал. Поскольку его атаки обладали меньшей скоростью, он выпустил небольшой поток пламени в сторону своего бегуна, а под ним замаскировал небольшой огненный шар. Когда зомби отпрыгнул в сторону от видимой угрозы, рядом с ним взорвался шар. Этой атаки не хватало, чтобы добить ходячего, но поток пламени развернулся в его сторону. Как только огонь его коснулся, сразу вспыхнул огромный костёр, словно тело облили литрами горючего.
Машине больше ничего не мешало добраться до нашего укрытия. Два черных кроссовера остановились в нескольких метрах от нас. Из них вышла знакомая нам команда Князя, к которой прибавился подросток и ещё один мужчина. Только когда я услышал о сыне, то представлял мажористого пацана, одетого в бренды, с охранником типа Кости. Перед нами же стоял типичный "ботаник" и такой же офисный клерк.
Хотя кое-что выделялось из его образа простого трудяги — острый взгляд глаз, которые прятались за очками. Он словно считывал всех противниками и был готов напасть в любой момент. Кроме того, его одежда была потрёпана также сильно, как у остальных, если не больше. Приглядевшись и к машинам, стало понятно, что они понесли не мало урона.
— Зомби как с цепи сорвались, — сказал Князь, проследив за моим взглядом, — пришлось всё утром отбиваться, чтобы хоть как-то прорваться к вам. За нами хвост. По ощущениям их больше сотни, — добавил мужчина, при этом я заметил, что на словах о количестве он посмотрел на "очкарика".
Мужчина представился Матвеем — Аналитик — Аналитик (редкий). Интересно, что его ник и класс совпадают. И есть у меня мысли, что не просто так Князь глянул на него, упоминая численность.
Пацан — Арсений — NightNet — Программист (эпический). Вот тут я вообще прифигел. Кстати, он первый, кого я встретил с английским ником, не считая себя. Я так понимаю, что это аналогия с даркнетом. А каким образом он успел кого-то завалить так, чтобы вытянуть эпический класс, я вообще не могу уложить в голове. Или все, кто мог им заинтересоваться таким навыком просто не могли убить свою первую жертву, а подростку помог папа?
В любом случае, пацан, вероятнее всего, не боец. Аналитик тоже пока под вопросом. Остальные вроде как сражаться умеют.
— Через сколько будут, — задал я самый главный вопрос.
— Мы гнали, как могли, пытаясь уворачиваться от хлама на дорогах и бегунов, — начал Князь, — но даже в лучшем случае 10 минут, не больше.
— Хорошо. Главный вопрос: встречаем их или отступаем? — спросил я, смотря на всех. Поняв важность момента, все задумались.
— Если что, я за то, чтобы дать бой, — добавил я.
— Как, в принципе, и я — не разочаровал меня Пиро.
— Я бы вернулся передохнуть, — начал лучник, что было ожидаемо от него, — но не сбегу, если все решат драться.
— Мне хочется побыстрее укрыться и начать работать над попыткой выйти в сеть, — подал голос хакер. С этим тоже всё понятно, как я и думал — не боец.
— С ними нужно разобраться сейчас, иначе неизвестно, сколько ещё сил они наберут, — подключился к разговору Аналитик. Я так понимаю, ваша, а в скором будущем и наша общая база не так уж и далеко, поэтому они всегда будут представлять для нас угрозу. Закончив свою речь, он поправил свои очки, которые и так сидели идеально. Как он вообще умудрился их не повредить во время сражений. Но какое бы впечатление он на меня не производил, вся их команда сразу же согласилась сражаться после его монолога. Как, собственно и Док.
— Хорошо, нужно приготовиться к встрече, — добавил Аналитик, когда было решено сражаться.
В итоге мы стали вскрывать машины на парковке и перекрывать ими путь, создавая хотя бы какую-то помеху. Аналитик успел в этом деле отличиться. Он быстро мог завести большинство машин не используя ключа. С учётом возросшей силы, мы даже смоги собрать "вышку" из нескольких самых маленьких машин. Робин забрался туда. Ещё не прошло 10 минут, когда в конце улицы он заметил первых появившихся мертвецов.
— Ещё лука не найдется? — спросил Аналитик, увидев оружия в руках парня. На что Пиро с улыбкой протянул "рогатку" и все снаряды к ней. Мужчина не растерялся, а пошёл изучать новое оружие.
Арбалет я дал Найту, хотя бы по одному монстру из толпы попасть то он должен. Никто по этому поводу недовольства не выразил.
Я сам тоже приготовил "рогатку", но начинать я буду с молнии, при чём сильным зарядом. Надеюсь повторить успех с парковки. Только на этот раз у меня в свободной ладони располагается горсть кристаллов энергии. Для лучшего обзора я встал на крышу одной из машин.
В это время стрелок с их команды ловко забрался на крышу нашей "башни" и сал ждать возможности выстрелить.
Док и Кость встали в авангарде. Князь отошёл примерно на 1 метр назад, как и Зам, который не покидал его во время всего разговора.
Не став зацикливаться на этом, я обратил внимание на Армию зомби. Теперь и мне стало видно основную часть мертвецов, которые направляются точно к нам. Пока не забыл, я кинул приглашение в команду Князя, но система выдала ошибку, говоря, что он уже состоит в команде. Потратив ещё минуту, они расформировались и вошли в состав нашей команды. В будущем нужно будет постараться выяснить, какой у неё лимит. 
Случайно посмотрев в характеристики, я понял, что мне добавилось +2 к силе и +1 к ловкости с интеллектом. За последнее я был особенно благодарен. А в статусе появился положительный эффект — благословение полководца. Описание навыка я прочитать не могу, но есть у меня подозрение, что это связано с классом Князя. Я сразу не обратил внимания, но и рядом с защитой стояло +0.5. Оказалось, что их команда имеет очень хорошие усиления, а на нас они стали действовать из-за нахождения в команде. 
Когда все заняли свои места, зомби уже были примерно в 100 метрах от нас. По металлической поверхности машин застучали иглы, а в центре армии явно возвышались громилы. Было ощущение, что среди четырех громил идет ещё один небольшой зомби. И все имеющиеся у меня знания говорят о том, что там их командир. 
Не став больше размышлять на этот счёт, предупредив остальных, я запустил цельную молнию прямо в этот конвой.
***
Танк — в компьютерных или настольных ролевых играх — игрок, отвлекающий в бою внимание противника (монстра) на себя, предотвращающий нанесение урона слабозащищённым персонажам (например, магам или лучникам)

Глава 20

Очередной раскат грома дал понять об успешной активации навыка. Меня снова чуть не подкосило, но я успел разрушить все кристаллы в руке. 10 единиц, которые в них содержались, мгновенно впитались в мой организм. Было ощущение, что они полностью не заполнили мой резерв. Поэтому я стал поглощать разные кристаллы, пока не появилось ощущение насыщения. Из-за интенсивности боя я сбился с счёта, но мне показалось, что в сумме я потратил не больше 20 кристаллов. Если это весь объём моей энергии или плюс-минус несколько единиц, тогда становится понятно такое бессилие.
Хоть затраты энергии на молнию нового уровня и увеличились, видимо, её стоимость компенсировалось за счёт увеличения интеллекта от благословения.
На все размышления я потратил не больше минуты. В это время Робин уже начал обкатывать свой навык. Удивительно, но хотя бы 1 из 3 выпущенных стрел да попадала в голову, моментально, успокаивая мертвецов. Вообще, практически все его стрелы попадали в какую-либо часть зомби. Промахи были крайне редки.
Кроме него на дистанции атаковал стрелок из команды Князя. Этот парень выцеплял только мутантов и в первую очередь стрелков. Его выстрелу были редкими, но все попадали в голову. И я только сейчас обратил внимание, что его пистолет, скорее всего, системный.
В очередной раз меня удивил Пиро. Он метал небольшие шары размером с мячиками для большого тенниса. При контакте с зомби они создавали локальный микровзрыв, которого хватало для нанесения фатального урона. Видимо, уменьшив их размер и поражающую силу, он сэкономил расход, так как метал он эти шары без остановки.
Наконец я понял, чем мне пробили бок в прошлую вылазку. Не далеко от громил ползло существо, что когда-то было человеком, но почти полностью потеряло его признаки. Оно передвигалось на 4-х сильно укороченных конечностях. По всей спине, которая была широкой и неестественно выгнутой, словно горб, росли те самые копья-шипы. Существо было тяжело разглядеть, из-за окружающих монстров, в связи с тем и оценку провести не получалось. 
— Пиро! Видишь костяную черепашку — дикобраза? Скорее всего, из похожей твари в меня тогда и пальнули. Возьмите её в приоритет.
— Понял, — ответил он. После чего переключил огонь на ходячий арсенал.
Но, судя по всему, мозгов той твари, которая вела эту толпу, уже хватало. Один из раненых громил сразу закрыл “черепашку” собой. В этот момент я, наконец, мельком увидел главаря. Обычный, почти ничем не примечательный зомби, за исключением ярко горящих голубых глаз. Через миг брешь уже была прикрыта другим раненным громилой. Вновь помешав мне оценить противника. 
Через несколько секунд "здоровый" громила, который стоял сзади, тоже переместился вперед. В итоге из 4-х здоровяков, которые охраняли командира, осталось 2, и защищали они только спереди. "Щит" для черепашки вряд ли вернётся, так как Пиро не собирается его отпускать. Огненные шары ещё с большей частотой стали ударяться об его руки.
— Стрелки, внимательно! Зомби за громилами видимо, вожак. Если будет шанс, постарайтесь его вынести.
Не знаю, обратил ли кто-то внимание на мои слова, но я больше не мог отвлекаться. Изначально я хотел рогаткой поубивать немного зомби. Однако рубака, подошедший к забору, решил сделать ещё один проход. Стальная сетка, которую пытались перелезть обычные болванчики, не создала какой-либо преграды для этого мутанта. Благодаря его диагональному удару образовалась широкая арка.
Мне пришлось пронзить его голову за слишком большую сообразительность. Но проход, в который теперь могли пролезть по 2 обычных зомби, нуждался в защите. Док и Кость не могли уйти со своих позиций из-за напирающих мертвецов. В этой ситуации только я был бойцом ближнего боя, не уступающим им в силе и экипировке.
Мельком оценив их бой, я смог увидеть способности Кости. Каждая его атака кулаков, сопровождалась небольшим потоком ветра, который отталкивал рядом стоящих зомби. Док тоже не уступал ему, демонстрирую своё владение булавой. Его атаки буквально не оставляли шанса обычным зомби.
Так мы и удерживали позиции. Через чур "умные" индивиды, которые пытались залезть на забор, отстреливались нашими бойцами дальнего боя. Стрелки противника были уничтожены уже в первые минуты боя, поэтому наши больше занимались поддержкой. Один из опасных моментов мог настать, когда прыгун телепортировался на капот машины, в которой сидел наш лучник. К счастью, Стрелок не дремал и разнёс его голову, как только существо появилось.
Больше всего меня удивили Аналитик и Зам. Первый, используя довольно примитивное оружие дальнего боя, безошибочно убивал обычных зомби. Второй вообще ничего не делал, при этом внимательно следя за нашим авангардом. Возможно, увеличение защиты на +0.5 это не вся его способность. Если мы и дальше будем сражаться вместе, нужно будет постараться разузнать об имеющихся у команды Князя способностях.
В какой-то момент обгорелый громила свалился в толпе своих собратьев. Видимо Пиро разозлился из-за того, что не мог его быстро убить и начал выпускать огромные потоки огня в разные части небольшой армии. Тут и там стали разгораться костры, включая область передо мной. Из-за этого поток зомби, который пёр через дырку в заборе, внезапно остановился. Только остановившись от бесконечной рубки монстров, я понял, что мои мышцы начали уставать и нужен небольшой отдых. Кроме того, перед забором уже начала собираться кучка из трупов.
У ребят в авангарде всё было ещё хуже. Гора тел, которая была перед ними, позволяла другим зомби запрыгивать сверху. Из-за этого Пиро и поджог эту кучу в первую очередь. Отойдя от костра, Док сел на землю и начал себя лечить. Видимо, даже имея щит, ему не удалось выйти из боя без последствий.
В какой-то момент прозвучал очередной выстрел пистолета и организованное движение зомби прекратилось. Часть из них стала игнорировать огонь костров и начала пытаться прорваться к нам. Какие-то особи решили снова лезть на забор в тех местах, где нет огня. Большая часть стала сближаться с нашей защитной позицией. Громилы, которые все это время стояли, так же сдвинулись со своих мест. Из-за этого я смог увидеть труп командира, у которого отсутствовала большая часть головы.
Пиро и не думал останавливаться. А если вспомнить его навык, то он вообще не успокоиться, пока все зомби не сгорят. И, надеюсь, только зомби.
Имея такое прикрытие, я решил попробовать добить громил. Выпустив 2 заряда молний с интервалов в 1 секунду и целясь им в головы, я лишь увидел, как их разорвало. После этого перед моими глазами всё потемнело.
"Я снова перестарался", — была первая мысль, которая промелькнула у меня в голове после восстановления сознания. Так я и лежал, смотря в небо. 
— Вы два психа, — услышал я голос Князя неподалёку. Повернув голову на бок, я увидел и владельца того голоса. Он сидел на переднем сиденье одной из побитых машин и смотрел на меня.
— Почему два? — спросил я первое, что пришло в голову.
— Потому что один теряет сознание посреди битвы, поджарив двух мутантов. А второй устраивает настоящий Ад на Земле, — проворчал он. Но было ощущение, что делается это лишь для вида и без особой серьёзности.
— Где остальные? — спросил я, не заостряя внимание на своих догадках.
— Собирают награды. Надо скорее убираться отсюда, — быстро переключился он на другую тему, лишь подтверждая мои мысли.
— Долго я был в отключке?
— Около 15 минут, не больше, — после этих слов Князь направился в сторону устроенного нами побоища. Присев, я, наконец, смог немного оглядеться. Недалеко от меня сидел Пиро. По его внешнему виду кажется, что усиление от пожаров, не проходя для него бесследно.
Использовав кристаллов почти на 30 единиц, наконец, получилось избавиться от боли в голове и спокойно встать. Такое чувство, что кристаллы стали менее эффективны. К этому времени группа уже смогла исследовать четверть поля боя. Присоединившись к ним, я также начал собирать выпавшие награды и вытаскивать кристаллы из тел. Процесс занимал много времени, так как уже выпотрошенные тела складывались в отдельную кучу. Таким образом, мы были уверены, что вытащим все камни и не пропустим каких-либо наград.
Когда мы закончили, время приближалось к полудню. Машины было решено забрать, благо наша группа была не большой и в двух кроссоверах мы спокойно умещались.
Дорога до дома проблем не доставила. Видимо, продвигающийся к нам командир каким-то образом притягивал к себе всех свободных зомби с ближайшей территории. Аналитик отметил, что количество мертвецов увеличилось по сравнению с их первоначальным столкновением. В будущем нельзя убегать от командира в сторону неочищенных зон, иначе его армия только возрастёт.
Добравшись до дома, все решили ополоснуться, пока ещё была вода. У команды князя вообще не было доступа к душу в эти дни. Кроме того, бойцы ближнего боя сильно перепачкались внутренностями зомби, не говоря уже о сильном запахи гари, которым пропитались все. Мы подметили, что температура горячий воды заметно упала, а значит скоро она вообще пропадет. Водные процедуры заняли небольшое время, после чего все собрались в гостиной, поедая закуски.
— Что будем делать дальше? — начал Князь. Наши только начинающиеся отношения были заметны, если взглянуть со стороны. Мы сидели кругом, но каждая команда сидела рядом со своими. Центром команд были я и Князь.
— Думаю, все уже заметили, что вместе выживать легче, — начал я. — Предлагаю до конца очистить этот жилой комплекс, собрать всех выживших и уходить из него. Он слишком большой. В нем много слепых зон. У нас пока нет каких-либо средств связи, и расставлять патрули по всему периметру не имеет смысла.
— И сколько, по-твоему, людей из этой толпы сможем сражаться, защитить себя и тем более кого-то ещё? — подключился Аналитик.
— Возможно нам удастся найти ещё бойцов. Если нет, после переселения поможем желающим пройти инициацию. Если не боевые, то, возможно, кто-то захочет взять ремесленные классы. Так как в нашем новом мире всё как в игре, то эти люди будут нам необходимы. Не говоря уже о том, что нам уже выпали ремесленные навыки.
— В целом, мы пришли к тем же выводам. У нас есть пара вариантов, куда идти, но хочу выслушать твои мысли, — опять слово взял Князь.
— Отель. Он не растягивается на большое расстояние, но при этом высокий. На первое время там точно хватит места для размещения всех выживших. Рядом мост и река. Кроме того, рядом нет других застроек, так что приближающихся противников мы увидим сразу. Ну и самое главное, он не далеко отсюда. Думаю, получится добраться на машинах.
— Ну, раз и ты положил на него глаз, значит решено, идём туда, — одобрил мой выбор Князь. — Остался последний вопрос. Людей будет становиться всё больше, кто возглавит это все?
После этих слов в комнате сразу нависла тяжелая атмосфера.
— Давай на чистоту. У меня нет желания возглавлять "оплот" человечества, — начал я с небольшой саркастической улыбкой, — я же вижу, что тебе этого хочется. Поэтому я не против твоей кандидатуры. Единственное моё условие, я не подчиняюсь тебе. Я не буду оспаривать твои приказы или пытаться как-то дискредитировать твою власть. Я хочу быть свободным бойцом. Конечно, при необходимости я готов помогать нашему будущему поселению. Если уж у нас совсем не получиться ужиться вместе, я покину вас и отправлюсь в свободное плавание. Можно считать это альянсом или меня союзным бойцом.
— Что насчёт наград, которые ты получишь? — снова вступил в дело Аналитик.
— Если я их выбил в команде, будем решать, как делить по внесённому вкладу. Если я их выбью сам, то готов обменивать ненужные мне вещи. Да и наживаться на вас я не буду.
— Нам надо это обсудить, — сказал Князь, переглянувшись с Аналитиком и Замом. Их не было около 10 минут, после чего Князь сообщил о своём согласии. Было видно, что Аналитик не особо одобрял его выбор. Заму вообще это казалось неинтересным. После этого Князь решил обсудить всё с членами "моей" команды, а я пошёл отдыхать в другую комнату.
В первую очередь я решил изучить навык — ночное зрение. Учитывая прошлый опыт, его усвоение не должно занять много времени. В итоге за 5 минут небольшого пощипывания глаз я получил новый навык. Я решил его сразу опробовать, зайдя в санузел и не включая света. В начале всё было темно, но, когда я подумал об активации глаз, вся комната стала видна в серых цветах. Как будто смотришь в камеру с ночным режимом. Выходя из комнаты, я чуть не ослеп из-за яркого света и сразу деактивировал навык. Теперь понятно, для чего эта функция.
После этого я решил применить комбинатор. Подумав о навыках глаза истины и ночное зрение.Внимание! Вероятность объединения навыков 83%. Продолжить? Да.Глаза истины поглощают навык ночного зрения. Успех.Истинные глаза вора (эпический) — вне уровневый. Пассивный навык.Позволяет оценивать объекты и существ системы. Высокий шанс обнаружить скрытое.Вы видите одинаково хорошо днём и ночью. 
Я не почувствовал никаких изменений. Но войдя в санузел, я в начале растерялся. Санузел выглядел также ярко, как и соседняя комната. Только проверив выключатель, я убедился в том, что света нет. Навык стал совершеннее. Возможность одинаково видеть в светлом и тёмном помещении без отрицательных эффектов. Навык полностью оправдывает свой ранг.
Осталось разобраться со своим индивидуальным магазином. С момента его получения события разворачивались слишком стремительно, поэтому я даже не мог его толком оценить.Торговая площадка астрального мира. 5 дней.
Видимо, это мир, в котором я могу сейчас закупаться. Главное отличие от торговой площадки, которое я заметил — невозможность самому продавать предметы. И покупка происходит не у системы, так как на одни и те же предметы были разные цены.
Было много книг навыков, у которых в названии присутствовало слово астральный. Даже можно было собрать целый сет из брони, но, во-первых, это обойдётся в кругленькую сумму, а во-вторых, на постоянное поддержание уходит 100 ед/мин. Я просто сдохну в первую же минуту его использования.
Можно было купить много разных предметов, в том числе и навыки, которые встречались в нашем мире. Большинство навыков, которые я бы хотел купить, мне не по карману. И вряд ли это изменится в ближайшее время.
Мне понравилось 2 навыка их мира: астральный лук и владение астральным оружием. В целом, даже название было довольно понятным. Оба навыка редкие, за 200 и 500 ед соответственно. Если постараться, можно накопить хотя бы на лук, до конца 5 дней. Я думаю, имеет смысл их покупать только вместе. Астральные лук мне понравился тем, что стрелы к нему покупать не надо, они создаются из твоей энергии.
Что интересно, книга навыка молния, которой я пользуюсь, стоит около 800 ед. И вообще, атакующие "магические" навыки стоят куда больше. На данный момент, благодаря последнему сражению у меня 328 ед валюты. Кроме этого, я подметил 2 интересных кольца.Паучье кольцо (редкое).Позволяет карабкаться по любой поверхности.Расход 5 ед/минуту.Добавляет + 1 к ловкости. Кольцо хранителя (редкое).Предупреждает о смертельной опасности.3 заряда. Перезарядка 24 часа.Каждый заряд перезаряжается отдельно. 
Оба кольца я сразу надел на пальцы. Дополнительная прибавка к ловкости тоже была приятным бонусом, но даже без него я бы использовал эти кольца. Пока была возможность, я попробовал залезть на стену. Было удивительное ощущение, как будто мои пальцы магнитятся к поверхности стены. Убедившись в его эффекте, я сразу слез со стены.
Увеличивать интеллект я пока не стал, так как всё ещё не понятно, как долго будет длиться откат. За этими размышлениями меня застал Пиро. 
— Мы готовы выступать, — сказал он, посмотрев на меня.
— Сейчас выйду. 
На это он лишь кивнул и пошёл обратно. А я, к удивлению, понял, что теперь вижу часть его характеристик. 
Выйдя в общую комнату, я заметил, что все бойцы перебирают снаряжение, наиболее им подходящие. Я тоже выложил все свои ящики на общее дело. В итоге я нашёл для себя обычные наручи на +1 к силе, и щитки на ноги на +1 к ловкости. К нашему удивлению, предметы стали попадаться лучше. Даже обычные вещи могут давать прибавку к характеристикам. 
Хорошо, что я забрал арбалет у пацана, после боя. Сомневаюсь, что теперь мне бы отдали его. Благодаря ящикам мы получили простенький арбалет обычного качества и 150 болтов, которые разделили поровну.
Когда все подготовились, мы разделились на пары и пошли в разные подъезды. Перед этим, каждая команда получила как минимум 1 зелье лечения и кристаллы энергии. 

Глава 21

Перед тем, как приступить к освобождению слабых и угнетённых, наша команда была переформирована. Капитаном стал Князь. Оказалось, что мужик был с юморком, так как название новой команды — дружина. И я очень надеюсь, что это в основном шутка, иначе я начну сомневаться в адекватности нашего лидера.
Я пошёл в ближайший подъезд. Моим напарником вызвался быть Аналитик. Возможно, из-за того, что он мне не доверяет, или ещё по каким-то скрытым причинам. Одно было ясно — это не от любви ко мне.
Док пошёл с Пиро, что было логично. Алик (стрелок) и Кость пошли вместе. Князь был вместе с Замом и Робином. Каждая команда взяла на себя по одному подъезду. Те, кто не являлся бойцами, пока что остались дома.
Из команды мы решили больше не выходить. По крайней мере, пока в этом не появится какая-то необходимость. Кроме того, сохранение общей команды преследует несколько целей. Во-первых, мы хотим понять, как далеко можно разойтись, не теряя связи. Потому что нахождение в команде позволяет увидеть состояние здоровья её участников. А вторая причина — это понять, всегда ли члены команды будут получать общий опыт. И главное — на любом ли расстоянии действует общение через чат команды. Если это так, тогда часть проблемы со связью будет решена.
Весь дом состоял из трёх корпусов. Наш корпус был самым новым, поэтому он не был заселён даже на половину. Исходя из этого и зачистка всего корпуса заняла не более 30 минут. Справедливости ради, с Аналитиком стало куда легче проводить рейд: он постоянно подсказывал, куда лучше бить, за счёт чего я тратил меньше сил.
Спасти из этого корпуса нам удалось лишь 10 человек: пара холостяков и две семьи. Док решил их проводить, за одно подлечив нуждающихся. В этой компании не было ни одного инициализированного.
Зато нам удалось получить часть ответов на свои вопросы касательно команды. Во-первых, даже самую дальнюю группу не выкинуло из команды, так что пределов её работы мы не выяснили. Это же касается группового чата, так что необходимость в рациях пропала. А вот опыт мы получали только парами. Иногда добавлялся сторонний опыт, но, как мы поняли, это из-за нахождения в соседних квартирах разных подъездов.
Зачистка следующего корпуса заняла уже более 2 часов. Тут было намного больше мутантов, а главное наличие командира. Они планомерно вычищали этажи, увеличивая свою армию. Выжившие люди смогли выбраться на крышу и забаррикадироваться. Среди этой толпы были люди со способностями.
Даже попались интересные классы. Одна девушка смогла приручить своего домашнего бульдога. Теперь он слушает её команды. Мало того, эта махина набирает уровни и уже больше похожа на медведя, чем собаку.
А парень лет 16 вообще стал призывателем. Он вызывает какую-то слизь, которая способна передвигаться по потолку и растворять зомби. Главное — упасть им на голову. Чем-то она напоминает слизь из того подземелья с крысами, только цвет другой. Монстра он может призывать одного за раз, но в случае смерти существа, его может заменить новое.
Призыватель был основной ударной силой, постоянно атакуя из укрытия, по мере восстановления маны на призыв. Собака, в свою очередь, атаковала, лишь когда зомби начинали прорываться. Кроме них было ещё несколько бойцов, которые участвовали в защите, но сами они активно не нападали. Ещё важный момент в том, что собачница и призыватель получают часть опыта своих спутников, находясь при этом в безопасности.
К нашему удивлению, подойдя к первому корпусу, мы встретили живых людей, а не тех, кто ими когда-то был. Оказывается, в этом доме было много сотрудников правоохранительных органов. У некоторых из них дома хранилось огнестрельное оружие, благодаря которому они смогли убить часть зомби и, сплотившись, начали зачистку. В итоге, в этом корпусе было наибольшее количество выживших.
В общей сложности набралось чуть больше 100 человек. С нашим планом эвакуироваться все были согласны, но с условием главенства Князя. Всем, кто был против, было предложено остаться или направится в другое место. Если даже среди этой толпы такие и были, никто на данный момент желания не изъявил.
Сбор был назначен на 17:00, так что оставалось чуть больше 1 часа времени. Всех предупредили, что опоздавших никто ждать не будет. В случае чего они могут добираться своим ходом.
Изучив окрестности дома, мы планомерно уничтожали зомби и благодаря этому нашли небольшой автобус, для перевозки детей, на территории ближайшей школы. Обыскав саму школу, пришлось упокоить охранника. В его коморке мы и нашли ключи от транспорта. Автобус сразу же перегнали к нашему дому.
Последним этапом было — проверить все машины, посчитать их количество и разместить всех людей. Благо в квартирах, которые остались без жильцов, мы также нашли ключи от машин, поэтому все подобрали наиболее подходящий для себя транспорт.
Я и основные стрелки были распределены в автобус. Бойцы ближнего боя ехали в соседних машинах и на концах колонны. Алик вообще решил ехать на крыше одной из машин посередине колонны. Когда все были готовы, мы, наконец, начали своё переселение.
По городу уже слышались различные взрывы и звуки применяемых навыков. Люди и зомби становились всё активнее. Но почему-то это произошло лишь на второй день. Было понятно, что это как-то связано с сообщением о прохождении подготовительного рубежа, но как оно повлияло на людей, ещё предстояло выяснить. По дороге нам попадались зомби, пробегающие не далеко от дороги. Какие-то пробивались и выпадали из окон, а местами вообще жрали трупы людей.
Некоторых отстреливали из окон, используя имеющиеся орудия дальнего боя. Таким образом, примерно за полчаса мы добрались до нужного места. Благо парковка была широкой и все машины без проблем там разместились. К сожалению, нам не удалось добраться без потерь. Очередной громила, который находился на крыше, начал запускать снаряды. До его убийства он успел подбить 2 машины без шансов на выживание пассажиров.
Добравшись до места, было решено оставить Дока, Пиро, Робина и собачницу на улице для охраны спасённых. Не боевые классы тоже были оставлены с ними. Больше всех возмущался Пиро, но его навык не подходил для замкнутого пространства. Хоть он и мог потушить свой огонь, но ущерб всё равно будет нанесён. Док же сам вызвался остаться, так как шансов пострадать у "гражданских" куда больше в случае нападения мертвецов. А ударная группа как-нибудь справится, используя зелья.
Часть новичков решила остаться для защиты, а некоторые захотели присоединиться к нам. Никому отказывать мы не стали, но предупредили, что риски умереть довольно высоки, так как некоторые зомби могли напасть из засады. После этих слов ещё несколько человек решили остаться на улице. Машины были размещены кольцом, в середине оставили автобус и спрятали там самых беззащитных. Имеющиеся ящики были вскрыты до единого, для максимального вооружения бойцов. Почти всё дальнобойное оружие оставили защитникам. Свой арбалет мне также пришлось оставить. Сейчас была важнее выживаемость группы.
В начале Князь начал всех добавлять в команду, но выяснилось, что её лимит 100 человек, поэтому были созданы 2 команды. В одной капитаном был Князь, а во-второй отставной полицейский, что смог собрать группу из первого корпуса. Он и возглавит оставшихся на улице защитников. Пиро, Док и Робин остались в нашей команде, что сохранит связь между группами.
Решив все вопросы, мы направились в отель. Было необходимо быстрее зачистить несколько нижних этажей, чтобы разместить в них людей до наступления темноты.
На входе в холл отеля нас уже встречали "сотрудники". Несколько зомби кинулись в нашу сторону, как только почувствовали живых людей. Поскольку это были обычные зомби, мы даже не почувствовали какого-то сопротивления.
— Разделяемся, — начал Князь, как только был убит последний зомби, — проверяем каждый угол, осмотрите всё тщательно. Нельзя пропустить ни одной твари. Все сразу же разошлись по холлу. Интересно, что приказы он передавал через чат. Решили, что нужно к нему привыкать. Мы даже нашли, как сделать, чтобы чат появился на краю поля зрения, а надписи окрашивались красным для наглядности.
На первом этаже был ресепшен, холл и один ресторан. Второй этаж можно назвать частью холла. Там располагалось несколько банкетных залов. Видимо апокалипсис наступил во время празднования какого-то мероприятия, так как на втором этаже было очень много зомби. Нам пришлось собрать всех, кто разошёлся и отойти к лестнице, чтобы хоть как-то уменьшить напор. Но зомби начали спрыгивать со второго этажа, перебираясь через периллы.
Мясорубка была знатная, поэтому даже пришлось вызывать Дока, чтобы не тратить столько зелий. Проблема в основном была из-за мутантов, особенного стрелкового типа и прыгунов. Громилы быстро успокаивались после концентрированной атаки. Сильнее всех досталось нашим новичкам. У одного из них даже откусили знатный кусок мышц с руки, но жить он будет. К слову, оставшиеся на улице периодически подвергались нападению зомби. Видимо такое скопление людей как-то их привлекает. Но хуже всего было появление стаи мутировавших ворон, которые были крупнее раза в 1.5, чем обычные и хорошо уворачивались от выстрелов. Благо с ними оставался Пиро, который поджёг всю стаю одним мощным залпом.
Когда мы окончательно убедились в зачистке нижних этажей, все, кто не участвует в сражениях, были привлечены к расчистке поля боя, сортировке предметов и сбору кристаллов. Хотя и были попытки возмущения, очередное предложение отделиться от группы моментально их успокаивало. Трупы решили складывать на дальней части парковки, подальше от отеля. Как только разберёмся с зачисткой, вернемся к этой проблеме.
Рейд по зачистке этажей ничего особенного из себя не представлял. Небольшие стычки тут и там. Местами даже удавалось найти уцелевших сотрудников отеля, которые смогли спрятаться в самых потаённых углах. К сожалению, среди них никто зомби не убивал.
Прошерстить все этажи получилось лишь к ночи. Уборка так вообще была в самом разгаре. Основные участники собрались в одном из самых дорогих номеров. Кроме всего прочего, он был ещё и самым большим.
— Я понимаю, что все устали, но спасибо, что оперативно собрались, — начал свою речь Князь. Если нет возражений, хотел бы из этого пентхауса сделать зону управления, а одну из комнат занять под своё жильё. В принципе, с этим все были согласны.
— Тогда дальше, — продолжил мужчина, — Миш, что с уборкой?
— Трупы внизу все вынесли. В холле начали мыть полы и самые загрязненные участки, — ответил на вопрос глава второй группы. — Кто уже совсем выдохся из сил, пошли искать чистые номера. Пока они повесят на них таблички, что занято, дальше уже будем думать о размещении. Большинство старается, все понимают, что мы тут на долго, поэтому надо обустраиваться. 5 верхних этажей мы пока отделили, под основной состав. На этом всё.
— Хорошо. Предлагаю разделиться на 2 смены и пойти спать. Основные вопросы сможем обсудить завтра. Думаю, наблюдать лучше будет с крыши. Сейчас необходимо выбрать номера. Учитывая количество участников, мы можем закрепить их за каждыми находящимся здесь, как ценным участником группы. В будущем, по мере появления новых ключевых фигур, думаю, мы сможем найти для них новые места.
Как только собрание завершилось, мы вновь поделились на группы. Выбрав номера, нужно будет их скинуть в чат команды, чтобы нас смогли позвать. Я оказался во второй группе, так что сразу направился искать себе комнату.
В итоге, небольшой номер на 2 этажа ниже, с хорошим видом на реку, мост и противоположенный берег, стал моим временным жильём. Учитывая, что я был один, размеров комнаты мне было достаточно. В ночном городе были куда заметнее периодические вспышки, говорящие о непрекращающихся боях. Спокойная обстановка вновь вернула меня к мыслям о семье. Так я и простоял некоторое время, пока не почувствовал, что-то скатывающееся по щеке. Смахнув слезу, я перестал поддаваться меланхолии. Семья обязательно найдётся, и тогда я уже выбью для нас комнату побольше. 
Пока была такая возможность, мне было необходимо усилиться. Особенно порадовало появление нового уровня, что позволит мне сразу усилить 2 характеристики.Никнейм: aNOOBiAS.Класс: отсутствует.Уровень: 7 (до следующего уровня 0.1/70 очков опыта)Основные характеристики.Сила: 13Ловкость: 7.Интеллект: 9.Восстановление: 9.Защита 1.5.Свободные очки характеристик: 2.Свободные очки умений: 3.
Распределив обе свободные характеристики, я почти ничего не почувствовал. Возможно сыграло роль увеличение восстановления. Если это так, тогда нужно стараться распределять свободные очки, вместе с восстановлением. Скинул эти размышления в чат группы. Благо теперь есть кому над этим подумать. 
Новые мутации не заставили себя ждать. Интересно, что они занимают отдельную строчку в навыках.Скоростная регенерация (пассивная).Ваши клетки восстанавливаются на 50% быстрее.Восстановление + 50%Риск образования раковых клеток +100%Расширенные энергетические каналы (пассивная).Увеличение резерва маны на 10%.
Потратив 1 очко умений, я отправил скоростную регенерацию в хранилище. Благо на мутации это тоже распространяется. Ну его нахер, такую регенерацию. Если только в будущем будет способность, полностью нейтрализующая онкологию, можно будет её снова взять. Интересно, что система теперь называет энергию, необходимую, для навыков маной. Но когда речь касается кристаллов, все равно остается слово энергия. Возможно, в кристаллах она более универсальная и имеет отличие от нашей — внутренней. Поэтому и торговать кристаллами получается в других мирах.
Свободные очки умений я пока больше не трогаю. Молния и так достаточно сильна. Мне нужен навык по типу огненных шаров Пиро, который позволит длительно сражаться в дальнем бою, не расходую много маны.
Убедившись, что я достиг всех поставленных целей, ополоснулся и лёг спать. Такое ощущение, что я сразу отключился, так как через мгновение меня уже разбудил стук в дверь. На часах было 3.45 утра.
На крыши был Робин. Кроме него ещё несколько человек из новых бойцов.
— Как обстановка? — спросил я, подходя к парню.
— Нормааально, — ответил он, при этом смачно зевнув, — за ночь было несколько групп зомби, не больше 10 человек. Мы должны предупреждать тех, кто внизу, если уведем кого-то подходящего к зданию. Ещё иногда пролетают птицы-мутанты. Я пытаюсь отрабатывать на них стрельбу.
— Ясно, — достав арбалет, принял я рапорт. Благо оружие его вернули, хоть и с меньшим количеством болтов. Моя позиция была на одной из 4-х стороны крыши. Я так понял, каждый наблюдает за своей зоной. В отличие от моего номера, эта часть "смотрела" в сторону города. Иногда, действительно, пролетали мутировавшие птицы, часть из которых получалось подстрелить.
Примерно через 1 час от начала дежурства я заметил какое-то движение со стороны близлежащих домов. Не больше 10 человек бежало в сторону нашего отеля. Они даже отбивались какими-то навыками от одиночных зомби. Я сразу же предупредил об этом нижний "пост".
В какой-то момент эти бегуны, похоже, сильно нашумели, так как за ними выбежала группа зомби с другой части улицы. Из-за помех, они этого не замечали. Пришлось ещё раз писать в чат команды. Вот уже группа и сама заметила кучку несущихся на них зомби, но было поздно. Один из них остался чуть позади, после чего остальная часть людей побежала к отелю.
Оставшийся начал махать руками, по очереди отталкивая от себя обычных зомби. Но громилу это лишь немного тормозило. И хотя этот человек отступал, монстр всё ближе подбирался к нему. Внезапно, стена огня, сопровождаясь яркой вспышкой, полностью перекрыла путь зомби. Немного подождав, Пиро убрал своё пламя и тоже пошёл в отель.
Выяснилось, что это была группа выживших, которая видела наше утреннее заселение. Почему-то решив, что ночью будет безопаснее передвигаться по улицам, они отправились к нам. Всю эту информацию скинули в чат, без каких-либо подробностей.
Больше интересных событий в эту ночь не было. Однако, примерно в 8:00 утра Князь созвал всех на экстренное собрание в обновленном конференц-зале.

Глава 22

— Присаживайтесь, — сказал Князь, как только я и Робин зашли в "кабинет". Мы с ним одновременно подошли к дверям этого номера. Видеть всё те же лица отдохнувшими было куда приятнее. Разве что Князь и несколько его приближённых выглядели не выспавшимися, но это и не удивительно. Им предстояло разобраться с этой кучей людей, которую мы набрали. Не говоря о ночных гостях. К тому же они уже начали перепланировку этой комнаты в зал для совещаний. Везде были разбросаны веще и посередине стояло несколько столов, окруженные креслами. На эти места нам и предложили сесть.
— Срочный сбор понадобился из-за нового события от системы, — начал Князь, который, как и полагается, сидел во главе стола, — думаю, все уже успели с ним ознакомится. После этих слов каждый дал утвердительный ответ жестом или словом.Вам предложено прохождение мирового испытания, как представителю своей планеты.Количество мест для мира: 1000.Время до начала испытания 30:00...
Такое сообщение я получил за пару минут до того, как Князь решил всех собрать.До начала мирового испытания 21:34...
Так сейчас выглядит это сообщение. Конечно же, я сразу его принял. Мы уже давно поняли, что любые действия системы имеют систему поощрений. Если она что-то предлагает, значит, это может оказаться чем-то сложным, но прибыльным.
— Для ясности. Я сразу принял приглашение.
— Аналогично, — ответ Пиро также не стал для меня сюрпризом. А вот Князю он явно не понравился.
— Позиция Анубиса мне понятна. Однако ты, парень, принял моё главенство в обмен на право в будущем командовать одной из боевых групп. И теперь, не посоветовавшись со мной, ты решился на такое важное действие. Ты мог хотя бы связаться по чату. Надеюсь, в будущем этого не повториться.
Такая реакция явно не входил в планы Пиро. Видимо, он привык, находясь в нашей компании, действовать на своё усмотрение. Хотя и ограничения по числу участников имеет место быть. Теперь же ему придется свыкнуться с мыслями о прямом подчинении или покинуть отряд. Это последствия его выбора.
— Прошу прощения, — ответил он. Похоже, к нему, наконец, пришло осознание, что как раньше, уже ничего не будет.
— В этой ситуации время было важны фактором, поэтому я закрою на это глаза. Но не забывай, если ты станешь командиром, то будешь отвечать и за других людей. А теперь продолжим, — Князь не стал зацикливаться на этом инциденте, — нам нужно решить, кто ещё отправиться на испытание. Мест осталось мало. Скажу сразу, из бойцов я, Зам и Алик остаёмся и не принимаем участия. Мы уже отменили приглашение.
В целом его объяснения были логичны. Мы не знаем, сколько времени займёт испытание и какое соотношение времени между нашим миром и местом, куда нас закинет. Также не факт, что выживет каждый, кто отправится. Поэтому кто-то должен был остаться для контроля над беженцами и их защитой.
Кроме них, от испытания отказался Док, из-за отсутствия нормального лекаря у выживших и набора атакующих умений у него самого. Остальные участники нашей ударной группы были согласны.
Капитаном группы был назначен Аналитик. Команду расформировывать не стали ради очередного эксперимента. После того, как всё было обсуждено, те, кто собирался на испытание, стали подбирать себе снаряжение, запасаться зельями и боеприпасами. Благо ящиков мы за последние бои набрали много. Я смог увеличить свой боезапас до 300 болтов и обзавелся штанами на +2 к силе.
Когда оставались последние секунды, я был готов к очередному перемещению в промежуточную зону, но понял, что в один момент мир вокруг меня внезапно изменился. Такое чувство, как будто это произошло, пока я моргал. Всё было слишком внезапно. Я вообще ничего не почувствовал.
Вокруг были деревья. Складывалось впечатление, что это край леса, так как через несколько метров я видел свет, проходящий через деревья. Внезапно я почувствовал страх и ужас, исходящие со стороны моей спины. Резко обернувшись, я увидел существо, похожее на волка, которое уже находилось в прыжке.
До того, как челюсти достигли моего лица, я успел призвать глефу и, напитав её маной, проткнул зверя насквозь. Из-за вложенной силы зверя практически разворотило изнутри.
Как я и думал. Проверив кольцо хранителя, я убедился, что один из зарядов находился на перезарядке. Изучить тело волка возможности не было из-за того, что оно превратилось в кучу мяса. Хотя кристалл в этой куче сверкал. Этот волк явно являлся существом системы.
Больше оставаться в этом лесу не было никакого желания. Бог его знает, сколько ещё существ живет в этом лесу, если такие волки находятся на самом его краю. Кстати, проходя между деревьями, я понял, что они мне не знакомы. Это явно неземная флора.
Наконец, выйдя из леса, я оказался на большой равнине, состоящей из различных холмов и возвышений, покрытых травой и разными зарослями.
Отойдя на некоторое расстояние от леса, я нашёл груду валунов, покрытых мхом, и забрался на самый большой камень. Пока по близости не было видно ни одного двигающегося существа, я смог открыть меню команды. Первое, что сразу бросилось в глаза, это серые иконки тех людей, которые не отправились на испытание. Кроме них серым был Робин. Не думаю, что он бы стал обманывать о том, что принял соглашение на участие. Неужели он сразу умер, как появился в этом мире? Хотя, учитывая моё столкновение с волком сразу после появления, такой исход более чем возможен.
Иконки оставшихся бойцов были зелеными. Попытки написать в чат выдавало ошибку: поблизости нет активных членов группы. Осталось только посмотреть уведомления от системы.Внимание! Вы находитесь в падшем мире. Цивилизация уничтожена.За убийство существ этого мира и других миров, вы получаете очки вкладка.Сумма очков вклада бойцов вашего мира суммируется в конце испытания.Миры, вошедшие в топ — 100 получают бонус — появление ресурсных подземелий (через 1 сутки после завершения испытания, по времени мира).Миры, вошедшие в топ — 200 сохранят стандартное время появления подземелий (7 суток)Миры, не вошедшие в топ — 200 получают штраф на время появления подземелий (30 суток).Все погибшие участники мгновенно возвращаются в свой мир.Разрушенное снаряжение восстанавливается.Утерянное снаряжение не восстанавливается.Полученные в ходе испытания системные предметы могут быть сохранены.Полученные очки вклада влияют на индивидуальную награду.Испытание завершится, когда останется 100 команд или по прошествии 1 системного цикла (100 часов).Каждый участник, выживший до конца испытания получает +100 очков вклада к мировому зачёту.Очки вклада: 1. 
Убил я, кстати, лесного волка (обычный) — уровень 5, за что мне и дали 1 очко вклада.
Значит, даже если Робин погиб на испытании, он просто вернулся домой. Это немного радует. Хотя при этом наш мир потерял 1 бойца. Не понятно, сколько всего миров участвует в испытании, но их явно больше 200. И это уже минимум 200 человек с системными навыками. А если учесть, что лимит был на 1000 человек, то цифры выходят просто огромные.
Даже если к концу испытания ты остался жив, не факт, что твоя команда попадет в топ 100. С другой стороны, это может быть полезно, если в команде есть не боевые классы. Они смогут внести какой-то вклад в общий зачёт. При этом сказано, что +100 к командной награде. Система явно подталкивает нас к активным действиям. Не говоря уже о наградах для мира, будут ещё и индивидуальные награды, которые ты уже должен заработать активными действиями.
Не успел я всё это осмыслить, как камень подо мной начал шевелиться и постепенно подниматься. Испугавшись, я на одних инстинктах использовал скачок. Ощущения такие, что как будто мир вокруг меня резко сузился, и я оказался в том месте, на которое смотрел. Всё это произошло в один миг, поэтому я секунду был дезориентирован от неожиданности. Кроме того, навык ещё и ушёл в откат. В будущем обязательно нужно попрактиковаться в этом навыке и, как минимум, 1 раз оценивать новые навыки после получения.
Из-за перемещения камни оказались за моей спиной. Повернувшись, я увидел огромную черепаху в 2-х метрах от меня. Высота, включая панцирь, составляла около 3-х метров, когда она встала на свои лапки. Огромная голова диаметром с колесо внедорожника, к тому же покрытая какими-то наростами, похожими на небольшие камешки. Она явно была недовольна тем, что я пробудил её ото сна.Каменная черепаха (элита). Уровень 27.
Так система явно намекает на то, что этот монстр куда опаснее волка и мне стоит бежать. Я не видел её навыков и характеристик. Сделав несколько шагов на месте, эта рептилия чуть повернулась ко мне боком. В начале я не понял такого манёвра, но потом увидел замахивающийся на меня хвост с круглым, похожим на камень кончиком. Чуть отклонившись назад, я успел заметить лишь мелькнувшую перед глазами тень, после чего последовал звук сильного удара, треск и боль в моём левом плече.
Оказалось, что хвост, не попав по мне, продолжил своё движение по инерции и со всей силы ударился в один из разбросанных на поляне камней. Его осколок и попал в моё плечо, вызвав эту боль.
Больше не раздумывая, я выпустил половинчатый разряд молнии прямо в морду этому недодинозавру. К моему сожалению, эта животина за миг до моего удара согнула передние лапки, тем самым наклонив панцирь вперёд. Моя молния просто отскочила от этой брони. Такого я точно не ожидал. Видимо, у неё есть какое-то предчувствие опасности, похожее на навык моего кольца. Пришлось быстро поглощать кристаллы и придумывать новый план. В этот момент у меня появилась интересная мысль.
В целом, сражаться с этой черепахой не так сложно. Она в основном действует на инстинктах. Из атакующих навыков только удар хвостом. Поэтому я стал кружить вокруг неё, уворачиваясь от ударов, при этом стреляя из арбалета лишь в шею. Где-то на 50-том болте черепаха просто рухнула вниз, спрятавшись под панцирем. Дождавшись отката скачка, я убрал арбалет и решил реализовать свой план. Переместившись на верхушку панциря, я едав не упал с него, но всё-таки смог устоять. Когда ты готов к такому прыжку, справится с побочкой куда легче.
Пока зверь не успел понять, что происходит, я активировал кражу. К моему сожалению, получилось украсть лишь +1 к силе. А черепаха, резко поднявшись, начала топтать лапами и бить хвостом по земле. В какой-то момент я понял, что не удержусь, поэтому, оттолкнувшись изо всех сил, прыгнул в сторону. Перекатившись по земле, я снова повернулся лицом к своему противнику. Похоже, что черепаха даже не заметила моих действий.
Подобрав удачный момент, я выпустил очередной полузаряд молнии в сторону рептилии. Видимо она действительно чувствует опасность, так как сразу остановилась, но было уже поздно. В следующее мгновение молния попала точно в шею черепахи. Лапы сразу перестали её держать, и она упала на брюхо. Подойдя ближе, я понял, что она всё ещё слабо дышит. Даже 1-го заряда половинчатой молнии не хватило, чтоб её добить. Призвав глефу, я напитал её маной и со всей силы воткнул в шею монстра. Видимо, шок от молнии уже развеялся, и черепаха стала двигать лапками в попытках встать. Я сильнее надавил на древко оружия, пока оно не погрузилось на половину. После этого глаза черепахи окончательно закрылись.Очки вклада: 6
Так, отличие элитных врагов от обычных не только в силе. Это был приятный бонус, но тяжёлое испытание. Труп я переместил в кольцо. Надеюсь, у нас скоро появятся другие ремесленные классы. Иначе мой инвентарь уже начинает превращаться в переносное кладбище. Там и зомби, и муравьи, теперь ещё и черепаха. Нужно от этого избавляться. Я забрал её тело из-за панциря. Интересно, что из него может получиться.
Если это испытание затянется, нужно постараться найти ещё таких черепах. Я очень хочу выбить с неё навык, если это не какая-то врожденная способность животного, которое было и без системы.
Пока было время подумать, я решил немного разобраться со своими вещами. Кольцо не среагировало на удар хвостом, и это может означать одно из двух. Либо удар был не смертельным, в чём я сомневаюсь, либо оно предупреждает именно об опасности, которую я не замечаю. Очень надеюсь на второй варианты.
Кроме того, я раньше не задумывался, но характеристики, украденные навыком, легче "усваиваются", как и те, что выдаёт снаряжение. С ними не бывает таких неприятных ощущений. Видимо, это как-то связано с самим навыком.
Учитывая, что из атакующих навыков у меня только молния, я решил вложить ещё 2 очка в неё. Так как опыта за этих монстров выдают куда больше, чем за обычных зомби. Думаю, хоть один новый уровень набить я успею.Удар молнии (редкий) — Уровень 5 (макс.).Выпускает 1 мощный заряд молнии по направлению раскрытой ладони. Молнию можно разделить на 2 заряда. Второй заряд можно удерживать до 5 сек или не выпускать. Мощность каждого заряда уменьшается на 50%. При попадании в цель, создает энергетическую волну, поражающую рядом находящихся противников. Волна наносит 30% от основного урона. Парализует противника в зависимости от его сопротивления.Расходует 20 маны. Расход каждого из двух зарядов 10 маны.Зона поражения — 150 м.
Надеюсь, уменьшение расхода маны — это оптимизация навыка и не повлечёт за собой уменьшение урона. Хотя и добавился новый массовый эффект, мне бы хотелось усиления в сторону одиночного урона. С другой стороны, уменьшение стоимости позволит эффективнее сражаться. Не сказать, что я сильно разочарован.
Передвигаясь по этой равнине, я замечал местами раскинутые булыжники. Я не удивлюсь, если среди них ещё много черепах. Пока я не стану их провоцировать. Как противники, они не так опасны, учитывая наличие арбалета, но одна ошибка может стать единственной. Я хочу их оставить ради попытки кражи.
В этот момент я задумался о наличие в нашей банде алхимика. Будь у меня отравленные болты, хотя бы парализующие, черепахи стали бы ещё более легкий мишенью.
Хорошо, если система хотя бы известит о приближении конца испытания. Тогда я смогу по максимуму пофармить* черепах.
Следующим серьезным противником, которого я встретил, был более опасный зверь. Это явно был хищник, какая-то помесь, похожая на наших тигра и лису. Этот зверь также смог увернуться от выпущенной молнии. Я даже не знаю, что думать. Все звери на этой планете обладают какими-то инстинктами, либо у них у всех развился данный навык.
Как бы то ни было, это сражение было в разы сложнее. Тигр также был элитным зверем, который ещё и обладал огненными техниками. Каждая атака его лап сопровождалось огненными росчерками. Лишь задев один из них, я окончательно лишился своего бронежилета. К тому же обзавёлся огромной царапиной вдоль груди и живота.
С огромным трудом, но тигра я одолел. Использование скачка по откату* и молний, а также расход практически всех имеющихся зелий, позволил мне одержать верх. Моё кладбище пополнилось новым трупом. С мелкими ранами моя регенерации должна справиться.
Периодически из травы атаковали небольшие зелёные змеи. Хоть они и были обычными, их название указывала на ядовитость. Поэтому я стал собирать их трупы. Хочу попробовать в спокойной обстановке достать их яд и смочить им наконечники арбалетных болтов.
Первое столкновение с этими змеями было не особо приятным. Одна из них резко укусила меня в голень. Не спасли даже высокие сапоги. Она их просто прокусила. Похоже на испытания нужно вообще ходить в латных ботинках, а желательно вообще в штанах. Нога сразу начала неметь от места укуса и вверх. Пришлось на это потратить последнее зелье.
Из-за такого агрессивного яда я и начал их собирать. Рано или поздно он может пригодиться, тем более, что время в моём кольце не идет. Особенно, учитывая, что каждая змея приносит по 1 очку вклада.
Оказалось, что и животные не единственные источники угрозы в этом мире. Один через чур настойчивый вьюнок пытался оплести мою и так настрадавшуюся ногу. Все бы ничего, но как только я резко дёрнул ногу, надеясь разорвать это растение, у меня с большим усилием получилось лишь вырвать свою конечность из ловушки. Но самое главное, нога, как и ботинок, были порезаны в нескольких местах.
Посмотрев на виновника этих ран, я увидел, как покрасневшие от моей крови лепестки быстро возвращают свой цвет. За несколько секунд оно впитало в себя всю кровь и чуть скрылось под землёй. Хищных цветков мне тут только и не хватало.
Я даже не стал тратить время на его уничтожение. Не понятно, как глубоко находится его корень и сколько сил мне будет стоить его истребление. Я просто продолжил двигаться в одном выбранном направлении.
***
Откат — время, которое должно пройти перед повторным использованием какого-либо заклинания или умения персонажа игрока.
Фармить/фарм в играх — это копить что-то через повторение элементарных действий. 

Глава 23

Очки вклада: 73. 
Прошло уже 6 часов с момента моего появления в этом мире. Всё это время, пока я продвигался по холмистой равнине, всякая живность пыталась меня убить. Элитных врагов я старался избегать. Постоянные бои стали выматывать. Передышка наступила в последние полчаса. Видимо я уже на столько пропах кровью, что слабые звери решили обходить меня стороной. 
Даже несколько раз увидел знакомых черепах. Убивать их пока никакого желания не было из-за надежды украсть полезный навык. Да и учитывая их количество, меня точно убью. Поэтому пришлось их обходить, так как, в отличие от своего собрата, не все из них спали. Часть просто бродила, а кто-то поедал растения. Интересно, что эти рептилии едят преимущественно агрессивную флору. Немного проследив за ними, я даже увидел, как они игнорируют пучки обычной травы и нацеливаются на кровожадные вьюнки, вытягивая их корни, словно спагетти. 
Ещё, выяснилось, что угрозу также представляют птицы. Мелкие падальщики не отставали от меня, кружа над головой. Видимо, в первое время они думали, что я покрыт своей кровью и ждали моей смерти. Это объяснило бы их попытки нападать на меня, как только я присел у одного валуна для отдыха. Основная сложность заключалась в их вёрткости и количестве. Острыми когтями они явно целились мне в шею, пикируя вниз и сразу же улетая обратно. После каждой их попытки атаковать, я огрызался молниями и восстанавливал ману кристаллами. При неудачной попытке, когда молния просто пролетала мимо птиц, я садился обратно, давая им шанс на новую атаку. Хотелось с ними сразу разобраться, чтобы они перестали меня преследовать. Птицы же, в свою очередь, возвращались в небо, собираясь в стаю, и снова атаковали.
На третью попытку мне, наконец, улыбнулась удача. Разряд молнии попал в одну из пернатых сволочей, и шоковая волна парализовала всех рядом находящихся. Их кучность сыграла с ними злую шутку. Подбежав к упавшим птица, я добил каждую особь на всякий случай. Кроме той, в которую попал заряд молнии, так как от неё мало что осталось. Уже в спокойной обстановке я собрал с них все кристаллы.Очки вклада: 79 
Пока все от меня отстали, я достал один из редких талонов на еду и активировал его перед собой. Там был горячий куриный суп с лапшой, кусочки шашлыка с луком и жареной картошкой, а также немного лаваша. Из напитков мне выдали стакан холодной колы. Всё было на столько вкусно, что я был готов подраться ещё раз ради такой еды.
К сожалению, я не мог долго наслаждаться своим обедом, так как последние несколько минут я начал слышать отдалённые взрывы. Направившись в сторону исходящих звуков, я с каждым преодолённым метром лишь убеждался в правильности выбранного маршрута. По мере приближения к источнику шума, я стал различать не только взрывы, которые стали громче, но и добавились крики людей. К сожалению, конкретных слов разобрать не получалось.
Забравшись на очередной холм, я смог увидеть две группы существ, которые вели между собой ожесточённый бой. С одной стороны, ближе ко мне, располагался какой-то гуманоид, примерно на 3 метра высотой. Это существо было крайне худым, почти полностью облачено в тонкий комбинезон металлического цвета, открывающий лишь серые трехпалые кисти. На лице был шлем, но голова имела более овальную и вытянутую кзади форму, чем у людей. Он прятался за камнем, периодически отстреливаясь, чем-то вроде лазеров, из ручного браслета. Не далеко от него лежало ещё одно похожее по строению тело.
С другой стороны, была группа средневековых воинов, которые, на первый взгляд, не отличались от земных людей. Рыцарь, облачённый в полный латный доспех, принимал на свой щит выстрелы и медленно двигался в сторону гуманоида. Я думал, что ещё при первом попадании щит превратиться в кучу расплавленного железа, судя по камням на их стороне. Однако, когда выстрел попал в цель, он лишь разбился об небольшой барьер, который покрывал щит и появился в момент столкновения.
За рыцарем стоял, видимо, маг, который посылал огненные шары в ответ на агрессию гуманоида. Он был в плаще с капюшоном, полностью его скрывающим. Третьим противником был лучник, который был одет в разный набор одежды и находился чуть дальше от своих напарников, скрываясь за камнями. У них тоже были потери в виде ещё одного рыцаря, одного мага и какого-то парнишки в обносках.
Если так подумать, то эта "игра" сильно уравнивает шансы людей из разных эпох. Думаю, без новых возможностей эти рыцари явно имели бы куда меньше шансов на выживание против прокаченного оружия гуманоида. Оценив каждого своим взглядом, я понял, что рыцари не являются землянами. Их имена состояли из непонятных для меня символов. Благо хотя бы характеристики были описаны на понятном мне языке. В целом, они не сильно меня превосходили. Лишь по отдельным пунктам у них был перевес.
Что мне было не понятно, так это строка — клан. При чём, как у рыцарей, так и у гуманоида. У меня такой точно не было.
Когда до укрытия гуманоида оставалось не больше 10 метров, он выстрелил ещё один раз, после чего снял что-то с пояса и ударил себя по груди. Его руки тоже покрылись комбезом, и он исчез. Лишь через несколько секунд я заметил его за очередным камнем, в небольшом отдалении от предыдущего укрытия.
Видимо, его костюм позволяет исчезать на некоторое время или перемещаться на небольшую дистанцию, как в случае с моим скачком. Но самое главное, что его противники не видели этих манипуляций. Как только рыцарь зашёл за камень, волна вырвавшейся энергии откинула его прямо на мага.
Похоже, что это был какой-то аналог энергетической бомбы. Звука взрыва от неё не было, но вся трава на земле выгорела, а часть камня вообще оплавилась. При чём, броня рыцаря тоже раскалилась так, что даже отсюда это было видно. Судя по его обездвиженности, он мгновенно умер. А вот маг сильно орал, пытаясь скинуть с себя тяжелый кусок раскалённого железа. А я до сих пор не понимаю, что он при этом выкрикивал.
Поскольку лучник прятался за камнями, я не знал, чем он занят. Гуманоид, в свою очередь, не хотел раскрывать новую позицию. Но первым нервы сдали именно у него, так как у мага стало получаться потихоньку выползать из-под тела рыцаря. Желая его добить, он выглянуло из-за камня, как в него сразу же прилетела магическая стрела. Она явно была не обычной и как-то связана с ветром, так как стрела подняла пыль и разметала мелкий мусор, по пути своего полёта. Трёхпалого откинуло этим выстрелом метров на 50. 
Ещё до попадания стрелы в цель лучник помчался на помощь магу. Когда он оказался рядом, я побежал вниз со склона, выпуская при этом слабый заряд молнии. Лучник сразу упал, а я, поглотив несколько кристаллов, атаковал поднимающегося гуманоида вторым зарядом. Наконец, не вырубившись после двух зарядов, а почувствовав лишь головную боль, я смог добежать до мага. Но понял, что добивать его необходимости не было, как, собственно, и остальных.Очки вклада: 109. 
Нужно не забывать проверять системные уведомления, тогда можно было бы и не бежать вовсе. После боя адреналин немного спал, и я понял, что впервые убил не зомби. И если с гуманоидами ещё было немного проще, то осознание убийства вообще ничем не отличимых от людей существ меня сильно подкосило. После этого вдруг стало так плохо, что я едва успел снять шлем, прежде чем меня вырвало.
Попив воды, я немного пришёл в себя. Мне пришлось некоторое время себя убеждать, что мир уже окончательно изменился. А судя по моим противникам, им не впервой убивать живых существ, и жалеть меня, в случае прямого столкновения, никто не станет. 
Осмотревшись по сторонам, я убедился, что больше противников нет. Это меня спасло, иначе в таком состояние я мог пропустить критическую атаку. Как бы я этого не хотел, но было необходимо начать мародёрство.
С рыцаря было взять нечего, так как всё его снаряжение к этому времени расплавилось и превратилось в однородную массу с телом.
Снаряжение лучника уже обрадовало сильнее. Редкий лук, позволяющий 1 раз в день заряжать стрелу магией воздуха за счёт маны хозяина, ещё и прибавляло по 1 к интеллекту и ловкости. 2 кольца ловкости на +2, перчатки сокольника +1 к ловкости и защите. Кроме того, кожаные сапоги на +1 к ловкости и защите, позволяющие приземляться на ноги с высоты до 10 м без травм.
Оборудование подстреленного гуманоида почти полностью сгорело вместе с телом. Но со второго трупа удалось снять целый костюм. Немного повозившись, я смог повернуть диск на груди, после чего костюм собрался в него. Ещё нашлось кольцо, увеличивающее объем маны на +15% процентов. Оно явно выделялось на фоне остальных колец из моего снаряжения, имея более технологичный вид. Благо размер тоже подгонялся, иначе можно было бы отдать какому-нибудь ребёнку, как браслет. Но самое главное, у него была функция хранения кристаллов и способность собирать кристаллы из тел мёртвых существ, не вскрывая их.
Диск костюма был словно на магнитной присоске, которая крепиться на груди, но при этом не вызывает какого-то дискомфорта. Единственное, он выдал ошибку, так как надевается на голое тело, поэтому я оставил это на более подходящий момент. Их шлемы, к сожалению, использовать не получится, так как оба были уничтожены.Нано-костюм расы Таар (редкий).+1 к защите. 
С мага удалось снять только кольцо. Остальное его снаряжение было поврежденным.Кольцо мага (эпический)+3 к интеллекту+50% в скорости восстановления маны.
Ну и убитые до моего прихода "люди". Второй рыцарь был без щита, но с огромным двуручным обычным мечом. Латные штаны на +1 к силе, но зато +2 к защите и кольцо на +3 к силе. Силы у него было явно много, так как меч весил как огромная штанга и это с учетом моих характеристик, да и "штанишки" не из самых лёгких. Остальное снаряжение не было системным или было обычного качества.
Второй парнишка вообще не был одет во что-то стоящее, кроме пространственного колчана почти с 1000 стрел и мешочка для еды с небольшим запасом. Видимо пространственные артефакты могут быть и узко специализированными. Если мешочек был более-менее удобным в использовании, то колчан вызывал проблемы. Их нужно было приложить к какому-то участку тела и предметы на нём закрепляются. Когда ты до них дотрагиваешься, появляется меню с предметами, как в игре. Но главная проблема - узкая специализация на стрелах. Моё кольцо в этом плане куда удобнее. 
Похоже, что парень был чем-то вроде носильщика. Вот интересно, он видел такой же инвентарь или система подстраивает воспринимаемую информацию под пользователей в привычной для них форме?
Ну и с последнего мага удалось получить кольцо на +2 к интеллекту. И его накидку, которая добавляла ещё 10% к регенерации маны.
Кольца я заменил сразу. У меня осталось единственное несистемное кольцо, на безымянном пальце, которое будет напоминанием о семье. В итоге получилось 9 колец, по-разному усиливающих меня.
Все разрушенные предметы системы я тоже собрал. Вдруг в будущем наши ремесленники смогут их на что-то разобрать.
Некоторое время я потратил на изучение тел. Гуманоиды имели полностью серые тела. При этом они были очень худыми, как будто длительно голодали. Носа как такового не было, а в области скул имелось несколько тонких отверстий. Большие черные глаза без белков, а на голове какие-то тонкие отростки в большом количестве, словно продолжение кожи.
Люди же имели похожие на землян черты, кроме ярко-фиолетовых зрачков и такого же цвета кожи. Между собой они отличались только интенсивностью окраски. 
Самое интересное, что у обеих групп были какие-то татуировки на различных участках кожи. И у каждой группы они имели одинаковый рисунок. Не думаю, что это совпадение. 
Изучение тел я закончил попыткой сбора кристаллов с помощью кольца. К моему удивлению, всё получилось. Приложив руку к одному из тел, кольцо мигнуло, а в его статус изменился.Баланс: 10 ед.
В итоге я получил по 10 ед с каждого "человека" и по 15 с гуманоидов. Все свои кристаллы я решил переместить в это кольцо на хранение и получил цифру в 214 ед. Кольцо очень удобно всё подсчитывает. Без кольца, я думаю, что с лёгкостью смог бы вскрыть эти тела для добычи кристаллов. Особенно это касается трупов "людей".  До патологоанатомов мне ещё далеко.
Найдя наиболее крупное скопления камней, я забрался в них, предварительно проверив всё на наличие живности. После этого я полностью разделся и закрепил на груди диск. Благо нижнее бельё за помеху он не считал. Секундное ощущение, что по мне что-то ползет и вот я уже в новой броне. Возможно, этот вариант был похуже, чем виденный мною ранее, так как броня покрывала всё тело, плечи и верхнюю часть бедер. В целом, это выглядело как костюм вело гонщиков, но сотканный из железных нитей. Он вообще никак не ощущался и не мешал движению. 
Поверх костюма я надел латные штаны, заменил ботинки с перчатками и дополнительно прикрыл всё это плащом мага. Думается мне, что выглядел я в этом максимально странно, особенно если учитывать наличие полицейского шлема под капюшоном. Но я готов терпеть нелепость ради максимальной защиты и повышенных характеристик.Никнейм: aNOOBiAS.Класс: отсутствует.Уровень: 7 (до следующего уровня 37/70 очков опыта)Основные характеристики.Сила: 14 (6)Ловкость: 7 (6).Интеллект: 10 (3).Восстановление: 10.Защита 1.5.Свободные очки характеристик: 0.Свободные очки умений: 0.
Имеющееся у меня снаряжение вместе с обновками значительно прибавили характеристик. Так что, даже не учитывая очки вклада, я многое с этого получил. Ещё интересно, что тела остались лежать на поле боя. Может система создает для нас клонов? И ещё, парни, которые вернулись в свой мир, они теперь остались без снаряжения? Видимо рыцарь точно их не получит, так как его доспех однозначно был разрушен.
Поскольку этот бой меня не сильно вымотал, я решил не делать остановку и направился дальше. Камней на пути стало встречаться ещё больше, пока земля и вовсе не стала каменистой. Кроме того, дорога постепенно начала подниматься, что прибавило нагрузки на мои ноги.
Когда я перелез через очередную кучу камней, понял, что оказался у склона. Хоть он и был не сильно крутым, там было большое количество острых камней, а внизу протекала небольшая река. Спуск вниз и подъём на другой берег явно займёт ни один час. Поэтому я думал о том, чтобы вернуться и поискать более приятный маршрут. Но в мои планы вмешался звук осыпающихся камней, прямо за спиной.
Повернувшись, я увидел, что куча камней, через которую я недавно перелез, стала подниматься. Камни начали собираться, формируя гуманоидное существо с парой рук и ног. Вместо головы у этого существа был огромный булыжник с двумя огнями золотисто-коричневого цвета, которые, видимо, выполняли роль глаз. И оба этих огоньков явно смотрели в мою сторону. Как только камни собрались, стало понято, что ростом оно превышает меня более чем в 2 раза.
Я даже не успел подумать о разумности этого создания, как две массивные руки поднялись в воздух и стали опускаться на меня. Я лишь успел отпрыгнуть назад и сделать ещё пару шагов, как оказался на самом краю пропасти. Удара мне удалось избежать. Но я не ожидал, что его сила будет на столько высокой, что ударной волной меня откинет прямо в пропасть. Падая вниз, я лишь успел мельком оценить это существо.Каменный элементаль (Босс). Уровень 33.Сила: ???Ловкость: ???.Интеллект: ???.Восстановление: ???.Защита 10.Навыки:Устойчивость к 4 элементам — снижает на 50% урон, наносимый техниками огня, воды, ветра и земли???
Судя по всему, он как-то почувствовал мою оценку. Спокойно стоявший после моего "отлёта" монстр начал неистово крушить всё вокруг. Дальше я уже не видел, так как край пропасти скрыл его от моего взгляда.
Как вообще пробивать такую защиту? Кроме того, мне повезло? В отличие от черепахи, взгляд смог распознать 1 навык этого элементаля, остальные были просто скрыты. Какую же, интересно, награду получит тот, кто сможет его завалить? Из-за шока я даже забыл, что лечу вниз.

Глава 24

Размышлял я над характеристиками элементаля не долго, так как мой полёт и не думал останавливаться. Когда до воды оставалось небольшое расстояние, я посмотрел над собой и использовал скачок. В итоге я мягко приземлился на воду. Не имея представления о том, что со мной будет при попытке переместиться сразу под воду, я не стал рисковать.
Оказалось, что река не такая уж и маленькая, какой я её видел сверху. Ко всему прочему, она ещё очень холодная и быстрая. Меня сразу понесло по течению, и появилась необходимость активно работать руками, чтобы мои латные штаны не утянули за собой под воду. Ещё и держаться нужно было посередине реки, так как по краям были острые каменные выступы.
Не знаю, сколько я провёл времени в таком состоянии, но скачок уже успел восстановиться. Река же, в свою очередь, постепенно стала уходить вниз и заканчивалась в скале, уходя прямо под неё. Впереди я успел заметить небольшую расщелину чуть справа от пути следования потока. Рисковать продолжать путь вместе с рекой я не хотел. Поэтому, когда я поравнялся с расщелиной, использовал скачок и оказался в узком пространстве, но с твёрдой землёй под ногами.
Стоять там, а тем более передвигаться, было крайне неудобно, так как плечи постоянно задевали неровные уступы стены. Пришлось развернуться боком и двигаться в таком формате около 1 километра. По мере продвижения расщелина стала превращаться в пещеру, а стены стали расширяться. Через ещё примерно 10 минут пути я стал спокойно перемещаться в широкой и высокой пещере.
Крупные монстры, похожие на помесь летучих мышей и белок летяг, периодически пытались меня атаковать. Так как они были крупнее птиц, не такими манёвренными и в ограниченном пространстве, убивать их было куда легче. Ну и ключевым фактором стало моё зрение, позволяющее ориентироваться в тёмном помещение пещеры.Очки вклада 136.
За час я уже встретил 37 мелких зверушек, набивая на них очки вклада. А вот опыта за них давали по 0.3, так что сильно повысить уровень не получилось. Самый главный плюс — наличие кристаллов на 1-2 ед. 
Иногда в пещере встречались дополнительные ходы разного размера. Я пока продолжил свой путь по, как мне казалось, основному туннелю, а на местах разделения оставлял метки выбранного пути. В конечном счёте, этот путь вывел меня к свету.
Перед моими глазами открылся вид на огромный кратер с разрушенным и, судя по всему, заброшенным городом. Солнце всё ещё было высоко в небе, позволяя в полной мере оценить последствия разрушенной цивилизации.
По некоторым характеристикам можно было предположить, что в своё время это были высотные здания, ничем не уступающие нашим многоэтажкам. Из размеров мегаполиса можно было бы подумать, что это был подземный город, но остатки зданий, которые всё ещё "висели" на краях этого кратера, исключали такую возможность. Создавалось впечатление, что в какой-то момент весь город просто ушёл под землю.
Ранее эти здания имели разноцветную окраску, но с течением времени выцвели, приближаясь к одинаковому серому цвету. Кроме того, это уже было скопление строительного мусора вперемешку с камнями, образующими завалы. Лишь малая часть зданий сохраняла намёк на свой первозданный облик. 
Из всей этой картины хаоса сильно выбивалось одно строение. Это был лишь кусок черной стены, на цвет которого не повлияло время, выглядывающий из-под завалов. Окружающие здания были сильно потрепаны временем, тогда как эта стена, удерживая на себе вес других обломков, даже не пошатнулась. Думаю, что исследование этого города стоит начать именно с того здания, особенно учитывая, что оно располагалось на окраине. 
Запомнив его расположение, я стал медленно спускаться в кратер. Как только я оказался на свету, меня перестали беспокоить "летучие мыши". Однако, местами встречались маленькие зверьки, которые, увидев меня, сразу скрывались. По мере приближения к заброшенному городу, на меня начинала "давить" аура отчаяния. Из-под завалов иногда выглядывали обломки человеческой брони, остатки скелетов и другие признаки погибших здесь существ. Видимо, разрушение города застало их внезапно.
Эта картина показывала один из вариантов развития нашего мира, из-за чего накатывала апатия. В одном месте, под обломками раскрошившегося здания, лежало два скелета, пробитых на сквозь стальными прутами. Один из скелетов был совсем маленьким. Видимо ребёнок и кто-то из его родителей. Ребенок был на руках у взрослого скелета, прижатый к груди и полностью им прикрытый от угрозы. Сняв свой шлем, я ненадолго замер рядом с этой печальной "скульптурой". 
Увиденное вновь вернуло мои переживания, которые я на время заглушил постоянными сражениями. Что случилось с моей семьёй? Как они могут защититься без меня в нынешних реалиях? И не ждёт ли их похожая судьба? А самое главное, куда они могли пропасть? Единственная мысль, которая не даёт опустить руки и заставляет двигаться вперёд — это надежда. Я надеюсь, что рано или поздно получиться найти навыки, которые позволят мне их отыскать. 
Вновь смахнув слёзы, которые предательски образовались на моих глазах, я в последний раз бросил взгляд на двух скелетов и, надев шлем, отправился дальше. Пока нет убедительных данных о смерти моей семьи, я буду искать способы их найти. 
Продвигаясь по городу, я отметил незнакомый материал зданий. Изначально я принял его за бетон, но прикоснувшись, понял, что он больше напоминал какой-то пластик. Не понятно, какова была его изначальная прочность, но на данный момент он довольно-таки легко разрушался от удара рукой. И почти все строения были возведены из него, что создавало дополнительную опасность в виде обрушения.
В связи с этим, когда я добрался до черной стены, меня удивила его структура. Стена была холодной и твердой. Таким, обычном, бывает металл.
Эта стена была частью здания, похожего на вход в обычное метро, лишь размерами превосходя его и не имеющее ни окон, ни дверей. С одной стороны, был вход, который наполовину был засыпан пылью и прочим мусором. Ширина прохода была около 5 метров, а высота не менее 3. 
Пробравшись через гору мусора, я оказался на лестнице, уходящей глубоко вниз. Намёков на какое-либо освещение не было. Стены были совершенно гладкие и без каких-либо признаков повреждения. По мере спуска, количество пыли и мусора на лестнице уменьшалось. Подножье лестницы продолжалось в точно такой же туннель, конца которого видно не было. Судя по всему, туннель распространялся под городом. 
Длина туннеля составляла примерно 1 км. В самом конце были раздвижные ворота, которые были лишь приоткрыты. Протиснувшись в эту щель, я оказался в широком зале, центр которого представлял собой круглую площадку. 
Тонкий металлический столбик располагался в самом начале комнаты. На его верхушке находилась какая-то небольшая панель, напоминающая земные планшеты. Рядом с панелью был установлен контейнер. Немного подумав, я попробовал опустить в контейнер кристалл на 1 ед. Сразу после этого контейнер мигнул небольшим голубоватым светом, поглотив кристалл.
На 10-м кристалле планшет внезапно активировался. На экране появилось несколько строчек, состоящих из непонятных символов. Самая верхняя строчка ярко горела, тогда как остальные были тусклыми. Мне показалось, что эта панель очень похожа на сенсорный экран. Нажав на первую строчку, я убедился в правильности своей догадки. 
Когда я нажал на эту строчку, края контейнера, в который я закидывал кристаллы, начали мигать красным цветом. На этот раз я решил закинуть сразу 10 ед. К сожалению, в этот раз кристаллов требовалось больше. 
Подсветка контейнера сменилась на зелёный при использовании 50 ед. Сразу после этого в центре комнаты на краях круга прямо из-под пола вышло три столба, примерно по 1 м в высоту. Каждый из них находился на одинаковом расстоянии от двух других. 
Синяя энергия стала распространяться от моего столбика к этой конструкции через пол. Грани трёх столбиков, которые смотрели внутрь круга, начали наполняться энергией. Как только этот процесс завершился, на планшете стала мигать та строчка, на которую я ранее нажал. Таким же образом стал мигать небольшой центр этого круга. 
Учитывая, что на этом испытании мы не могли окончательно умереть. Я направился к этому мигающему кругу. Как только обе мои ноги коснулись центра данного комплекса, столбики начали вращение по краям круга. Вращение постепенно увеличивало свою скорость, пока в какой-то момент я не перестал различать эти столбы. Они словно образовали какой-то сплошной барьер.
Примерно после 3-х минут вращения мир внезапно мигнул, словно при использовании скачка, а вокруг меня был лишь песок. Столбики постепенно прекращали своё вращение, пока окончательно не остановились. Вокруг меня ещё долго летали мелкие песчинки, а сам я стоял на такой же конструкции, с которой меня перенесло. Пришлось прикрыть лицо руками, так как песок так и норовили попасть в глаза и нос. 
Изначально я не придал этому значения, но, когда песок улёгся, я понял, что кроме той площадки, на которой я стою, всё вокруг было заполнено высокими песчаными холмами. Ощущение, как будто я оказался в песчаной яме. Лишь конструкция, на которой я стоял, была очищена от песка. В отличие от прошлого помещения, эта площадка была на открытом пространстве. 
Выбравшись из этой ямы, я оказался в огромной пустыне с такими же крупными песчаными барханами. На небе не было солнца, лишь звезды и несколько небесных тел, напоминающих луну. Куда меня должно было переместить, чтобы день резко сменился на ночь? Внезапно меня побеспокоило непонятное чувство в виде какого-то зуда в голове, который длился несколько секунд. Хотя это и не было похоже на предупреждение от кольца, я всё равно достал глефу и стал осматриваться по сторонам.
— Спокойно — послышался мне грубый мужской голос, после чего один из песчаных барханов в нескольких метрах от меня разошёлся. В нём скрывалась группа из трёх человек. Мужчина около 50-ти лет с какой-то армейской выправкой и короткой стрижкой, которая начала покрываться сединой. Он и стоял впереди этой группы. Справа, взяв меня на прицел автомата, стоял афроамериканец 30-ти с лишним лет. Он был самым пугающим из этой группы, так как левую половину лица покрывала ярко-алая кровавая татуировка в виде орла. Слева же был парень 18-20 лет, который имел чуть более светлую кожу, чем у афроамериканца и абсолютно белые волосы.
— Ты ведь с Земли? — спросил "военный".
— Как поняли? — удивился я, но перестал направлять глефу в их сторону.
— Во-первых, Снейк имеет навык оценки, в котором написано, что ты — с Земли, — сказал он, указав на мужчину с автоматом, опуская при этом ствол его оружия. — У тех, кто не с нашего мира, там какая-то абра-кадабра написана. Во-вторых, мы понимаем друг друга. Даже если мы говорим на разных языках, система автоматически всё переводит для людей из одного мира.
— Так вот оно что, — сказал я, чуть призадумавшись, — тогда понятно, почему мне казалось странной речь тех людей.
— Так ты уже встречал иномирцев? — спросил он, немного удивившись, — убил? В одиночку справился?
— Типо того. Так-то я столкнулся с двумя враждующими группировками и уничтожил обе, — нехотя я кратко объяснил ситуацию, в которой оказался ранее.
— Думаешь, буду осуждать? Этот мир опасен. Тут либо ты, либо тебя. Пойдём к нам. Небезопасно тут, — сказал мужчина, поворачиваясь внутрь бархана. Остальные тоже отправились с ним.
Как только я оказался внутри бархана, песок за мной закрылся, скрывая "наше" укрытие, а молодой парень остался рядом со стеной. Мы же начали спускаться по туннелю, который сразу стал уходить вниз от входа. На небольшой глубине была широкая пещера, где могут с комфортом уместиться до 5 человек. Небольшой костер был в центре комнаты, а дым уходил в отверстие на потолке. Рядом с костром было 3 спальных мешка.
— Удивительно, правда? — сказал мужчина, усаживаясь у костра. Оказалось, что парень у входа был магом земли. Хоть песок и хуже поддаётся манипуляциям, но со времен он смог выстроить эту пещеру. А широкий дымоход потом начинает разделяться на множество мелких туннелей, выводя дым в разных участках пустыни, чтобы меньше привлекать внимание.
Мужчина, сняв перчатки, стал греть руки у костра. В этот момент я заметил наличие татуировки орла и на его кисти.
— Не расскажите, что у вас за татуировки? — спросил я через некоторое время, смотря на его руку.
— Так у вас ещё никто не получил 10 уровень? –удивился мужчина, рассматривая свою руку. Протянув её, он сказал — Джеймс.
— А, точно. Тамерлан, но можете называть меня Анубиас. И нет, 10 уровня у нас ещё нет. Это как-то связано?
На моё представление мужчина кивнул, неловко улыбнувшись, когда я назвал свой ник. А Снейк так вообще начал скалится.
— Я что-то не так сказал? — не понимая произошедшего, я смотрел то на одного, то на другого. А Снейк так вообще начал громко ржать.
— Скажи ему, — сказал он хриплым голосом, сквозь смех. И я впервые с нашего знакомства услышал, как он разговаривает.
— Да нечего там рассказывать. Эти приколисты сказали, что в играх твой ник должен звучать круто, и я, послушав их, написал NOOB. Только потом выяснил, что это значит, но было поздно. И как назло, именно ник выставляется в группе и клане. А я, будучи замом командира, выгляжу как какой-то дурак в глазах молодежи. 
— Понятно, — чуть улыбнувшись, ответил я. А Снейк всё смеялся.
— Но насчёт твоего вопроса. На 10 уровне человек получает возможность создать клан, а татуировки — это его символ. Клан чем-то напоминает группу, но куда функциональнее. Хоть на первом уровне количество и ограничено сотней человек, за то мы можем общаться на любом расстояние, даже в этом мире, в отличие от группы, которая разрывается через 1 км. Клановая метка даёт небольшое усиление. Их там много на выбор, но мы думаем, что с повышением уровня они ещё станут сильнее. Так что вам следует с этим поторопиться.
Вообще, кроме информации о клане, я узнал от них довольно много вещей. На 10 уровне система позволяет изменить класс, даже есть шанс повысить его ранг. По мнению Джеймса, их группа смогла выявить некоторые закономерности между предлагаемыми классами и навыками, которые человек уже набрал. 
Ему вообще повезло. Имея редкий навык трансформации в ящера от редкого класса оборотень и эпический навык землетрясения, с несколькими навыками на защиту и живучесть, получить легендарный класс оборотня. Но все навыки объединились в легендарный навык Земляного дракона. Летать он, правда, не может, но зато в форме дракона у него возрастают сила и защита.
— Слушай, ты ведь заметил, когда я тебя сканировал? — спросил внезапно Снейк.
— Был какой-то непонятный зуд в голове.
— Как я и думал. Мы стали замечать, что чем выше уровень у живых существ, тем больше шанс обнаружить навыки сканирования, — сказал Снейк, кивая каким-то своим мыслям, — при чём это касается не только разумных, но и всяких монстров. Я видел, что у тебя есть какой-то оценочный навык, так что будь осторожен.
— Спасибо за совет, — искренне поблагодарил я его, а сам подумал о том, что не зря я не стал их сканировать — тогда понятно.
— О чём ты? — заинтересовался нашим разговором Джеймс.
— Ранее я встретил каменного элементаля, который отреагировал на моё сканирование.
— Сильный?
— Уровень 33. Босс. Защита в 10 и устойчивость к 4 элементам. Остальные характеристики были закрыты.
— Босса мы ещё не встречали, — сказал Снейк, — может, попробуем победить? Сможешь показать дорогу?
— Я бы тоже хотел на него взглянуть, — добавил Джеймс.
— С этим есть некоторые сложности. Я переместился сюда с помощью какого-то телепорта. Если мы сможем вернуться таким же путем, всё может получиться.
— Хорошо. Расскажешь об этом завтра подробнее? Я предлагаю нам немного поспать, пока мы в безопасности.
— Я не против. Постоянные бои меня тоже вымотали.
На этом мужчины сразу разлеглись вокруг костра. Присев у стены пещеры, я хотел немного перекусить, но не заметил, как уснул.

Глава 25

Я внезапно пришёл в себя. Сон был поверхностный, но для небольшого отдыха этого было достаточно. Открыв глаза, я понял, что окружающая обстановка не сильно изменилась. У костра лежало два человека, но Джеймса заменил молодой парень. Достав телефон, я увидел, что проспал почти 4 часа. Было опрометчиво доверяться первой попавшейся группе людей, но, видимо, свою роль сыграли непрерывные бои в течение нескольких часов. Кроме того, невозможность окончательно умереть также снижала бдительность. Хотя они могли меня обокрасть. Вот что интересно, умерев в этом мире, потеряю ли я кольцо. О такой возможности я ведь раньше не задумывался. Нужно не забывать, что земляне могут представлять опасность даже в большей степени, чем иномирцы. Иначе я погибну раньше, чем достигну своей цели.
Тихо уйдя из пещеры, я стал подниматься в сторону выхода. У песчаной стены сидел Джеймс, смотря в небольшую щель в стене.
— Как обстановка? — сказал я, медленно подходя к мужчине.
— Это всё-таки ты, — сказал он, не оборачиваясь, — лишь к звуку твоих шагов я не привык, так что не удивляйся. На улице никого, но ночь так и не прошла.
— Не слишком ли это долго? — удивился я.
— Так и есть. По нашим подсчётам, ночь уже длится не менее 10 часов. С момента нашего появления в этом мире мы ещё не видели солнца.
— Мда. Когда я появился, то солнце было в зените, и до моего перемещения к вам оно не сильно сместилось. Дни и ночи в этом мире явно длиннее, чем у нас. Почему вы, кстати, хотите напасть на элементаля?
— Пустыня слишком неудобная для сражения. Огромные просторы с редкими монстрами, которые внезапно нападают из-под земли. Это мы ещё не знаем, что тут происходит под солнцем. А для командного сражения с превосходящим нас противником мы в целом подготовлены.
— Понятно.
— Если есть какие-то вопросы, задавай. По возможности отвечу. Всё равно нужно как-то скоротать время — предложил мужчина через несколько минут молчания.
Присев не далеко от него, я задумался о том, чтобы хотел узнать.
— Вы что-то смогли выяснить про классы? — начал я с простого.
— С чего бы начать. Классы дают определённые преимущества. Чем ниже их редкость, тем меньше бонусов они дают. Однако, это не делает человека бесполезным. Объясню проще: кузнец обычного ранга и эпического могут создавать одинаковые предметы, но у эпического могут быть дополнительные навыки, которые повысят вероятность создания сложных предметов. Но в будущем, даже обычный кузнец сможет набрать необходимое количество навыков, особенно учитывая возможность повышения класса. С боевыми классами сложнее, так как они могут дать большое преимущество в самом начале. Но в целом концепция схожаВы были приглашены в команду "Земляне". Команда "aNOOBiAS" неактивна. Принять приглашение: да/нет.
— Убийство врагов в этом мире, когда мы находимся в команде, распределяет очки вклада поровну. Если же мы в разных командах, то всё получают те, кто больше повлиял на исход. А очки мира иду в общий зачёт команды. Их число, в общем-то, и разделяется на всех — успокоил меня Джеймса, видя моё замешательство.
— Понял, — принимая приглашение сказал я.
Кроме Джеймса и Снейка (Snake) в списке команды ещё был Ворм (Warm). Почему он червь, я понять не мог. Капитаном, что логично, был Джеймс. Как он и сказал, его имя высвечивалось как NOOB. 
— Как вообще образовалась ваша команда? Как-то не сильно похоже, что раньше у вас были общие интересы.
— Не хочу вдаваться в подробности. Когда это случилось, я был на службе. Снейк — один из сержантов. Наша группа должна была помочь накрыть наркологическую базу в одном из лесов Бразилии. Операция проходила ночью, из-за чего мы не сразу поняли, что начался какой-то кошмар. Поэтому и потеряли много хороших ребят.
Парнишку же, можно сказать, мы после спасли, уже в трущобах, когда вернулись в город. Точнее, он был работником в этой наркоферме, на что его вынудили обстоятельства. А вот когда мы спасли его больную сестру из трущоб, он поклялся нам в верности. Хотя, в тот момент, из-за низкого уровня жизни в трущобах мы столкнулись с огромной проблемой в виде мертвецов. А дальше уже постепенно стали зачищать город, набирать людей. Зачистка и сейчас продолжается, поэтому мы переместились небольшим отрядом.
— Не легко вам пришлось.
— А кому сейчас легко? — чуть ухмыльнувшись, ответил Джеймс.
Немного помолчав, я тоже рассказ свою историю, не особо вдаваясь в детали. Таким образом, мы смогли скоротать ещё какое-то время.
— Да... Многие кого-то потеряли в этой "войне". И многих ещё потеряем, — говоря это, он протянул мне небольшую фляжку, немного отпив из неё перед этим.
— Спасибо, — сказал я, беря её в руки. По запаху было понятно, что там какой-то крепкий алкоголь. Чтобы не обижать мужчину, я сделал небольшой глоток, после чего вернул ему напиток. Никогда не понимал тех, кто наслаждается вкусом крепкого алкоголя, медленно смакуя его во рту. Я могу пить, лишь запивая или закусывая, с единственной целью — напиться.
— Слушай, а почему парнишка взял себе ник — Червь?
— А, это. Так он сразу получил способность управления землей. Вот из-за того, что он в ней постоянно копался, бойцы так его и прозвали. А он, в свою очередь, вписал его как ник.
— Дам парням поспать ещё 2 часа, после чего нужно выдвигаться, — сказал Джеймс, когда пауза затянулась. Только после этого я заметил, что он убирает фляжку в небольшую сумочку на своём боку. И всё бы ничего, если бы фляжка не превышала размером сумку.
— Пространственный артефакт. Но ты, похоже, уже и сам это понял, — подметил Джеймс.
— Много вмещает? — спросил я в ответ.
— Не очень. Мы в нём храним запасы еды, спальники и немного взрывчатки на крайний случай. Есть ещё боеприпасы и несколько видов несистемного оружия.
Я в очередной раз убедился в своей некомпетентности в вопросах, касающихся выживания. Мне действительно нужно закинуть в своё кольцо пару спальников, одежду на разные сезоны и много другой мелочи, которая могла бы пригодиться в различных условиях. Избавиться от нескольких трофейных трупов ради этого я точно могу.
— Не хочешь ещё немного поспать, пока мы не выступили? — спросил Джеймс.
— Нет. Я успел отдохнуть. Сейчас уже не смогу уснуть.
На это он лишь кивнул. Так мы и продолжили сидеть, каждый погружённый в свои мысли. Но два часа ребята не смогли поспать. Примерно через 1 час Джеймс заметил движение и отправил меня вниз, разбудить остальных.
— Там группа каких-то существ, — начал капитан нашей команды, когда все собрались, — из далека похожи на людей, но будьте готовы. Снейк, на тебе оценка. Если это враги, оцени уровень и скажи нам. При небольшом отличии сразу атакуем, пока есть возможность застать их врасплох. Их трое, и они на данный момент занимаются изучением телепорта.
— Какой план действий? — спросил я.
— Ворм, атакуешь дальнего. Если не получиться убить сразу, хотя бы изолируй от остальных. Снейк, на тебе два других. Цели выбирай сам. Анубиас и я на подхвате.
— Я могу взять на себя как минимум одного. У меня есть навык, выпускающий молнию. Если они не сильно отличаются от меня по уровню мощности, должно хватить на убийство, — добавил я.
— Хорошо. После боя нужно обсудить имеющиеся навыки, — сказал Джеймс, — я не думал, что мы так быстро столкнёмся с противником. Расслабился.
Ворм поднял два комка песка и стал их сильно уплотнять, образуя острые конусообразные снаряды. Джеймс, в свою очередь, стал выше. Вся его кожа заменилась зеленоватой чешуёй, челюсть вытянулась, а жёлтые глаза с вертикальными зрачками заменили человеческие. Острые когти, вместо ногтей, явно стали его новым оружием. Почему-то я по-другому представлял себе его превращение. После этого мы были готовы действовать.
— 11, 9, 9, — сказал Снейк, — это иномирцы, они встревожились.
— НАЧАЛИ, — неожиданно для меня прорычал человеко-ящер, сорвавшись в сторону врагов.
После этих слов события стали развиваться очень быстро. Как только стена песка осыпалась, Ворм запустил первый снаряд. В этот момент центральный "человек" поднял руку в сторону атакуемого. Из-за чего снаряд разрушился в 10-ти см от лица противника, ударившись об невидимый барьер. Но он не ожидал последующего выстрела, который убил третьего члена их команды.
Снейк хотел убить барьерщика, переведя ствол на него, но тот успел возвести защиту перед собой, отразив несколько одиночных пуль. В то же время, второй песочный снаряд снёс ранее защищенного противника, словно выстрел из пушки. Но даже это его не убило. Он медленно пытался подняться с земли, но ему не давал постоянно атакующий песок.
Всё это время Джеймс приближался к барьерщику, которого обстреливал Снейк. Увидев движущегося противника, он поднял вторую руку, и драконо-человек внезапно ударился об новый барьер. Джеймс разрушил тремя яростными ударами своих когтей. Второй барьер тоже начал покрываться трещинами, от постоянного попадания пуль. Внезапно маг резко отвёл свою руку и поднял перед собой сразу обе. Барьер явно изменился, став материальным даже без соприкосновения с чем-либо.
— Я долго не продержусь, — прокричал выдыхающийся Ворм.
Снейк продолжал производить одиночные выстрелы, не давая магу расслабиться. Теперь наступило моё время действовать. Не сдерживаясь, я выпустил полный заряд молнии по барьеру. Разряд сразу разрушил барьер. Но удар не вызвал волну, которая могла бы нам сильно помочь. Хотя Джеймс уже успел сблизиться со своей целью за это время и одним взмахом снёс голову магу.
Ворм окончательно выдохся, из-за чего лежащий на земле противник поднял какую-то странную палку в сторону Джеймса. Благо, Снейк выстрелил ему в голову раньше, чем он успел что-то сделать. В это время я, наконец, смог оценить его оружие. Оно явно было системным, так как выстрелы, которые по звуку напоминали земной аналог огнестрела, сопровождались синими вспышками.
К нашему удивлению, подстреленный в голову всё ещё пытался подняться. Однако, Джеймс раздавил и его голову, просто наступив на неё своей огромной ногой или точнее, лапой. После этого монстр стал обращаться в человека.
— Всё хорошо? — поинтересовался я, подходя к Джеймсу, который тяжело дышал, сидя на песке.
— Да... — прохрипел он, — трансформация тратит сильно много энергии. После этих слов Джеймс достал несколько сухих пайков и быстро поглотил их.
— Оборотни имеют 2 варианта превращения. Полуформа, которая лишь даёт бонусы без видимых недостатков. Она слабее окончательной формы, но в ней я могу себя контролировать. Единственный минус — то, что она сильно тратит выносливость. Вторая форма — полное обращение в зверя. Характеристики, отвечающие за физические данные, повышаются намного сильнее, чем в первой, но ты становишься зверем. Очень трудно себя контролировать из-за снижения интеллекта на 90%. Это форма не требует траты выносливости, но в пылу битву я могу забыться и напасть на своих людей. По этой причине я использую её только в крайнем случае.
— Вот оно что. Со всеми оборотнями так?
— Все наши оборотни имеют 2 формы. Отличие лишь в бонусах и отрицательных эффектах, которые мы получаем при превращении.
Как только Снейк и Ворм подошли к нам, мы приступили к изучению трупов. Оказалось, что эти существа были обёрнуты в какой-то аналог бинтов. На удивление, мы встретили мумий в пустыне, хоть и инопланетных. Может, это они когда-то построили пирамиды в нашем мире?
Но это всё лирика. Бинты были очень мягкие, но при изучении тела убитого из винтовки стало понятно, что 2 из 3 пуль застряли именно в этой ткани. Лишь одна попала в глаз, пройдя в щели между тряпками. Сняв бинты с тела всё стало понятнее при оценке.Пустынный балахон (редкий).Пассивная защита — 0,5Активная защита — 3.Постоянная потребляет 1 ед маны в минуту на поддержание защиты. В активном состоянии поглощает силу инерции.
Теперь стало понятнее, почему такие тряпки смогли защитить от системных пуль и плотного песчаного шипа. Хоть пули и не панацея, но урона должны наносить в достаточной мере.
Броня интересная. Как только я попробовал влить в неё манну, тряпки сразу стали плотнее. Поэкспериментировав с ней, мы поняли, что её нужно самостоятельно наматывать край в край, после чего бинты сами прилипают. При попытке наложить друг на друга верхний слой просто соскальзывает. А снять её самому довольно легко, тогда как другой человек встречает сильное сопротивление. Количества бинтов, покрывающее тело, зависит от целостности всей ткани, поэтому мы потеряли часть брони вместе с уничтожением голов двух, уже, трупов.
Целую броню отдали мне, тогда как две повреждённые забрала их команда. В целом, никто не остался в накладе, так как их комплекты всё ещё функционировал в должной степени, став лишь чуть меньше в размерах.
Надевать я её не стал, так как она конфликтует с броней. Её ограничения меня на данный момент не устраивают, так как слишком большой расход маны, которой у меня и так постоянно не хватает. В пассивном же состоянии она уступает имеющейся у меня броне. И не критичный, но всё-таки минус в её пользу заключается в необходимости полностью себя обматывать, когда технологичная броня справляется с этим за пару секунд. В связи с этим броня отправилась на мой склад.
Интересно, что эти существа напоминали людей сильнее всех среди ранее мною встречных. Белая, почти мраморная кожа, вероятно из-за постоянного ношения этих бинтов, контрастировала с абсолютно черной кровью. И это не было связано с тем, что на улице ночь. Даже под светом фонарей кровь на песке оставалась черным пятном. Других отличий мы не заметили.
Палкой оказалось обычное оружие, которое было способно выпускать ледяной шип раз в 10 минут. Ещё наше внимание привлекло несколько аксессуаров. Для нас было необычным, что их аксессуары — это не серёжки или кольцо, к котором мы привыкли. Это был небольшой драгоценный камень, который крепиться между бровей, как пирсинг. Такие камни были у всех, и мне достался камень синего цвета.Перерасчёт ситемы…Камень разума (обычный).Интеллект +1.
Было немного неприятно прокалывать себе лоб этой штукой, но на моё удивление, система приняла такое снаряжение, и моя характеристика интеллекта повысилась на 1. Ещё и появился новый слот в окне персонажа. Я сомневаюсь, что в наших ящиках вообще можно найти что-то подобное. И как много, интересно, побрякушек из разных миров можно на себя навешать.
Кроме выше перечисленного, было ещё несколько обычных вещей, которые мне не подходили. Мы разделили добычу поровну. Я же хочу в будущем обменять снаряжение в своём лагере или, на крайний случай, продать на торговой площадке.
Когда Ворм отдохнул, он спрятал все следы нашей борьбы, закопав все трупы и капли крови в глубину на несколько метров. Перед этим я вытащил кристаллы из тел. Проход в "убежище" также был замурован толстым слоем песка, на случай, если нам внезапно нужно будет вернуться. После завершения всех приготовлений я объяснил остальным принцип работы портала.
— Да. Дороговато выходит, но нам должно хватить, — рассуждал в слух Джеймс.
— Меня можете не учитывать. У меня кристаллов на 1 переход хватит.
— Тогда у нас точно достаточно ресурсов, — мужчина явно был доволен. — Предлагаю в начале попробовать встать всем вместе на круг. Если не сработает, тогда будем перемещаться по одному.
Система активации этого портала ничем не отличалась от прошло. Как только мы внесли первые 50 кристаллов, портал был готов. К сожалению, как только мы вошли в круг вчетвером, всё загорелось красным.
Потом было предложено внести ещё 50 кристаллов и войти вкруг уже 2 людям. Аппарат не стал отказываться от новой порции валюты, после чего я и Снейк вошли в круг. На этот раз никаких проблем не было, и после привычной для меня вспышки, я вновь оказался в знакомом "бункере". Моего же напарника несколько секунд ещё мотало после переноса.
Через несколько минут телепорт вновь активировался, и в центре комнаты уже появились Джеймс с Вормом. Если капитан хорошо справился с переносом, там парня вообще вырвало. В итоге мы все ждали, пока он придёт в себя. Как только его состояние стабилизировалось, мы решили двигаться в сторону выхода, к разрушенному городу.

Глава 26

— Может, нам с тобой пока прогуляться и посмотреть, что находится снаружи этого помещения? Ты в любом случае больше нашего знаком с этим городом и заметишь, если будут какие-то изменения, а парни пусть пока приходят в себя — предложил Джеймс, глядя на меня.
— Без проблем, — лишь пожав плечами, ответил я. Только потом понял, что Джеймс мог и не заметить этого жеста, так как, не учитывая приборной панели, других источников света тут не было. Удивительно, как быстро человек способен приспосабливаться к изменяющимся условиям. С моими новыми глазами я уже перестаю замечать разницу между тёмными и светлым окружением. В связи с этим и выход из туннеля для меня не сопровождался каким-либо дискомфортом. Этого нельзя была сказать о Джеймсе. Хоть он и привык к этому за несколько секунд, но в самом начале он всё равно зажмурился.
— Надеюсь, что никогда не увижу наш мир в таком состоянии, — Джеймс озвучил мысль, которая появлялась и у меня в голове при первом взгляде на этот город.
— Да. Хотя со скоростью эволюции зомби мы находимся на грани этого. Так мы и простояли некоторое время, каждый погруженный в свои мысли.
— Что скажешь про текущую обстановку? — спросил Джеймс.
— В городе изменений не вижу, но солнце отклонилось от своего первоначального расположения. Думаю, что местный день стал "двигаться" в сторону вечера.
— Хорошо. Значит, нам нужно торопиться, — подытожил Джеймс, после чего сообщил об этом остальным в чате. Я и не сомневался, что команда их лидера была для них не пустым звуком. Через несколько минут весь отряд уже был в сборе. Ворм ещё был немного бледным, но держался хорошо.
— С учётом скорости захода солнца мы можем уделить несколько часов на изучение развалин города перед поиском пути к твоему элементалю, — заключил капитан.
Я с глефой встал впереди нашей группы. Заранее рассказав нашей группе об особенностях моего оружия и атакующих навыках, я мог находиться в авангарде с оружием ближнего боя. У меня было больше шансов среагировать на неожиданную угрозу.
Слева, чуть позади от меня, находился Джеймс, которому я передал арбалет. В свою боевую форму он будет превращаться только в самый критический момент. Справа был Снейк со своим автоматом. Они оба должны будут обеспечить мне поддержку.
Образовав треугольник, мы заключили в его центр Ворма. Учитывая, что мы находились внутри горы, парню было тяжело найти источники обычной земли. В связи с этим он был заключен в центр защитного построения. Пока мы шли, он пытался применять свой навык к небольшим камням, которые поднял с земли. Кроме того, ему передали один из комплектов брони, ранее выбитых с мумий. Пока парень пытался разобраться со своей способностью, мы продвигались всё сильнее вглубь города.
Внезапно, передо мной что-то мелькнуло. Не раздумывая, я сразу ударил своим оружием наотмашь. Существу эта атака никак не повредила. Оружие просто прошло через него. Но в ответ оно ударило меня своей рукой. Я успел чуть отвести корпус назад, из-за чего атака лишь слегка коснулась меня в области груди. Грудную клетку моментально обожгло, словно по ней провели несколькими раскалёнными прутами. Боль была кратковременной. Она продлилась лишь несколько секунд, но оставила неизгладимое впечатление.
Как только я разорвал дистанцию, рядом со мной раздались выстрелы. Пули, выпущенные Снейком, пронеслись сквозь нашего противника так же, как и моё оружие. Как, собственно, и арбалетный болт, бесшумно вылетевший из оружия Джеймса.
Я за это время успел проверить свою броню и был в шоке, так как на ней не было каких-либо повреждения. Времени снимать броню не было, но так как грудь больше не болела, этот вопрос был оставлен на потом.Низший мстительный дух (обычный). Уровень 9.Сгусток маны и негативных эмоций.Сила: 0.Ловкость: 0.Интеллект: 21.Восстановление: 0.Защита: 0.Навыки:Астральное тело (пассивный) — неуязвим к физическим атакам.Астральные когти (пассивный) — наносит магический урон, сжигая ману при соприкосновении. Проникает через материальные объекты. 
У меня было несколько секунд для оценки нашего нового противника. Полупрозрачное светло-голубое нечто, которое парило в воздухе. Ног у него не было, как будто нижнюю часть ему просто оторвало. Руки заканчивались острыми когтями, по 6 штук на каждой кисти. Безволосая голова с лицом, которое смазано напоминало человеческое. Вместо глазных яблок была пустота, как, собственно, и вместо рта. Чем-то оно было похоже на картину "Крик".
Мы отступали, так как наши атаки никак не останавливали это существо. Небольшой камешек, прилетевший сзади, так же не возымел какого-либо эффекта.
— Он не восприимчив к физическим атакам, — почти хором произнесли мы со Змеем, невольно посмотрев друг на друга.
— Мои атаки тоже бесполезны, — донёсся голос Червя сзади.
— Анубиас! Твоё оружие. Попробуй атаковать с навыком, — прокричал Джеймс.
Поняв, о чём идёт речь, я напитал лезвие глефы маной и рубанул по духу. На этот раз эффект был "на лицо", а точнее на теле духа. В том месте, по которому прошло лезвие, образовалась рана, края которой горели небольшим синим пламенем. Дух при этом начал вертеться на месте, явно испытывая какой-то дискомфорт. Не дожидаясь его дальнейшей реакции, я нанес второй удар, образуя крестообразную рану на его теле. Вторая атака явно стала дня него критической, так как он начал истлевать, пока полностью не растворился.
— И что это было? — спросил Червь.
— Лучше бы тебе задуматься о том, как нам с этим справляться, — ответил я, наблюдая, как из ближайших завалов начинает появляться всё больше этих существ. Все они были низшими духами, при этом немного отличаясь друг от друга. В основном отличия заключались в размерах и пропорциях частей тела. У кого-то один глаз был больше другого, у кого-то была лишь 1 рука и тд. Основная проблема заключалась в их количестве, так как я насчитал около 13 особей.
— Выстрелы? — спросил Снейк.
Все тут же поняли, о чём он. Если в начале мы продвигались крайне осторожно, стараясь издавать как можно меньше шума, то громоподобные выстрелы его винтовки запросто могли привлечь внимание всех этих монстров.
— Отступаем, — приказал Джеймс.
Духи пытались нас преследовать, но особого "энтузиазма" мы не заметили. Хотя они и летали, но, казалось, они патрулировали свою область и лишь медленно дрейфовали, не выходя из определённых границ. Как только мы отдалились от них, духи потеряли к нам всякий интерес.
— Что насчёт твоей молнии? Мы могли бы попытаться собрать их в одном месте, — предложил Снейк, когда мы окончательно убедились в отсутствии преследователей.
— Думаю, что это может сработать, но грохот будет в разы сильнее, чем от твоей винтовки и мы не знаем, как они отреагируют на такой раздражитель.
— Оставим этот вариант на крайний случай, — согласился с моими аргументами Джеймс.
— И как нам их убивать? — к размышлениям подключился и Ворм.
— Кстати, что за камень это был? — решил я прояснить непонятный для меня момент.
— У меня получилось контролировать небольшую часть каменной крошки и, уплотнив её, использовать как каменные пули. Но пока на это уходит много времени и сил, — ответил парень.
— Но эффекта от этого не было...
— Вообще, есть необходимость в исследовании этого города? — перевёл тему Ворм.
Пока все обсуждали наши перспективы, я снял броню и осмотрел область предполагаемой раны. В итоге, как и на броне, на моём теле не осталось каких-либо следов.
— Что ты думаешь? — спросил Джеймс. Подняв взгляд, я понял, что все смотрят в мою сторону и ожидают ответа. К сожалению, я упустил нить разговора.
— Что?
— Учитывая, что мы получили по 0.5 очков вклада, имеет смысл пытаться их убивать? Пока лишь у тебя это получается делать эффективно.
— В целом, если это единичные цели, то для меня это не составит особых проблем. Не понятно, что делать, если снова появится толпа, — сказал я, задумавшись.
— Давайте так. Для начала попробуем вытаскивать по 1 существу и посмотрим, сколько времени это займет. От этих цифр будем отталкиваться, — прекратил наше обсуждение Джеймс.
Со временем, духи успокоились и снова скрылись внутри руин. Следующий заход оказался более продуктивным. Когда мы узнали, что необходимо поддерживать тишину, стало легче. Такими темпами мы постепенно продвигались к центру города. Когда я постепенно истощал запас своей маны, просто передавал глефу следующему. Таким образом, мы не тратили время на отдых.
Когда появлялось сразу два существа, использовался посох, который мог запускать ледяной шип. В отличие от каменных шипов Ворма, ледяные наносили хороший урон. Но даже так, несколько раз нам приходилось отступать, когда одновременно появлялись группы монстров.
Наше плавное продвижение внезапно закончилось, когда очередная группа появившихся духов начала внезапно разлетаться в разные стороны. Несколько секунд мы не понимали, что происходит, пока нас резко не накрыла волна страха. Я услышал звук падения за спиной, когда внезапно появилось ощущение нехватки воздуха. Оно сопровождалось сильным сердцебиением, до такой степени выраженным, что я словно слышал каждый стук у себя в голове. Все посторонние звуки пропали. Картина перед глазами "поплыла". А необоснованный ужас сковал меня так, что я не мог пошевелиться. Казалось, что, если пройдет ещё одно мгновение, я умру.
Ещё через миг я увидел источник этого страха. Из-за угла очередной развалины вышло нечто. По форме похожее на человека существо, облачённое в какой-то аналог техногенной брони, направлялось в нашу сторону. Всё это существо, включая его броню, имело полупрозрачный вид, похожий на предыдущих духов, но с более насыщенным синим цветом. Так же он имел более четкие очертания. Лицо состояло из участков открытого черепа и ошметков кожи с мышцами. Броня имела множество трещин и отверстий, а некоторых элементов вообще не хватало. Передвигался он на своих ногах, при этом не выказывая каких-либо намеков на полёт. Руки, покрытые броней, держали странный пистолет, огромных размеров.Мстительный дух (элита). Уровень 28.Сила: 6.Ловкость: 1.Интеллект: 22.Восстановление: 0.Защита: 3.Аура страха (пассивное) — вызывает приступы паники и страха у всех, кто подает под радиус его действие.Полуматериальное тело — физические атаки наносят на 50% меньше урона.
С балансом характеристик у них явно беда. Не успел дух навести на меня ствол своего пистолета, как я услышал шум позади себя. Внезапно, передо мной оказалась огромная ящерица, которая быстро стала сокращать дистанцию между собой и духом.
Много ума не требовалось, чтобы понять, что это был Джеймс. Огромный ящер, примерно в 5 метров длиной, если считать от морды до кончика массивного хвоста. Около 2.5-3 метров в холке. 4 мощные лапы несли его в сторону духа, даже заставляя ближайшие сооружения чуть подрагивать. Чешуя, словно состоящая из кусков камня, особенно в области суставов, создавала дополнительную защиту, которая приняла себя первый выстрел.
Неприятный скрежет, словно чем-то железным резко провели по стеклу, распространился по округе, являясь предвестником первого выстрела. Синий сгусток энергии отколол небольшой кусочек чешуи от дракона, не замедлив его шага, а скорее даже приманивая его. Дух успел произвести ещё 2 выстрела, прежде чем огромная пасть ящера не сомкнулось на его теле, протащив вглубь города. Через ещё несколько секунд страх пропал.
Посмотрев на Снейка, я понял, что его состояние было даже лучше, чем моё. Чуть успокоившись, я обернулся к Ворму, но оказалась, что звук падения, который я ранее услышал, был из-за его потери сознания.
Пошатываясь на ногах, я подошёл к парню. Не секунду я отвлекся от него, услышав грохот со стороны расположения Джеймса. В этот момент оттуда разлеталась очередная волна духов, часть из которых направлялась в нашу сторону.
— Защищай, — кинув глефу Змею, я попытался нащупать пульс у парнишки.
— Чёрт! — выругался я, когда понял, что пульса нет, кроме того, он уже начал потихоньку синеть. Попытки снять бинты с его тела не увенчались успехом, поэтому, положив его спиной на ровню поверхность, я расположил руки в области его грудины. Проверив ещё раз обстановку, убедился, что Снейк не подпускает духов к нам, начал делать непрямой массаж сердца. Периодические болезненные стоны со стороны защищающего нас мужчины и отдаленный шум разрушающегося города не могли меня отвлекать, я лишь надеялся, что они справиться.
В этой ситуации я совершенно забыл о том, что мы находимся на испытании. Я лишь продолжал проводить сердечно-лёгочную реанимацию, пока к нам не подошёл Снейк, протягивая мне шприц.
— Адреналин, — всё, что он сказал.
— Смени меня, — беря шприц сказал я. Учитывая, что он был военным, оказывать первую помощь они умели. Я же в это время стал вводить иглу в вену на шее, так как остальные части тела всё ещё были защищены бинтами. Это дало определенную мотивацию, так как в случае смерти носителя броня должна легко сниматься. Сообщив об этом Снейку, мы не прекращали проведение реанимационных мероприятий. Хорошо, что силы у нас была неплохо вкачена, в противном случае бинты не дали бы сместить грудную клетку и на миллиметр. 
Наконец, через 20 минут нашей непрерывной работы, парень задышал, а на шее появился легкий пульс. Я сидел некоторое время с очередным шприцем, готовясь сразу вводить препарат, в случае ухудшения состояния. Благо, этого не понадобилось, и состояние Ворма стабилизировалось.
— Как он? — прозвучал хриплый голос за нашей спиной.
— Критический этап мы прошли, — сказал я спокойным голосом, хотя сам чуть не подпрыгнул от неожиданно заданного вопроса.
— Хорошо, — сказал Джеймс, присаживаясь рядом с нами.
По нему было видно, что бой не был таким уж легким. На лице было несколько порезов, из которых уже перестала течь кровь. Левая нога и рука явно пострадали, так как он берёг их, когда пытался сесть.
— Давай посмотрю, — предложил я, подсаживаясь к нему.
— Позже, — он просто отмахнулся от меня и лёг на землю.
Мы со Змеем, как наиболее здоровые члены команды, встали на стражу. Я был ближе к парнишке и капитану, чтобы в случае чего оказать им помощь, но уже моё внимание не было сконцентрировано только на них. Снейк же занял чуть более высокую позицию, чтобы в случае чего, заметить приближение очередного элитного духа.
— Расскажешь, что там было? — задал я вопрос Джеймсу.
— Позже, — всё ещё обессиленным голосом ответил он.
Примерно через полчаса парнишка пришёл в себя, но, попив воды, снова отключился.
Ещё, примерно, через 40 минут он, наконец, окончательно очнулся. За это время Снейк успел устранить ещё несколько низших духов, которые случайно забрели к нам. Оказалось, что они не только сидят в своих развалинах, но иногда могут и перемещаться. Джеймс тоже немного отдохнул и мог стоять без поддержки.
Соорудив мягкие носилки, мы со Снейком подняли парнишку и всем отрядом вернулись к помещению с порталом. Тратить кристаллы на перемещение, ради убежища в пустыне мы не стали. Во-первых, не известно, не появились ли там новые враги. Во-вторых, без способностей Червя мы всё равно не сможем открыть проход. Таким образом, привал было решено организовать в этом туннеле.
Учитывая, что моё состояние было лучше, чем у остальных, я оставил всем еды и сместился ближе ко входу. Хоть мы и не видели духов на окраинах города, это не значило, что нужно снижать бдительность.

Глава 27

Снейк был готов помочь сразу, как только перекусил. В итоге мы с ним стали меняться на карауле каждый час.
При первой смене я не сразу ушёл, так как в "бункере" всё равно нечем было заняться. В итоге мы некоторое время стояли вместе, общаясь на различные темы.
— Будь осторожен с количеством навыков, — внезапно предупредил меня Снейк, — хоть большая часть твоих навыков была скрыта, я могу сказать, что их у тебя не мало.
— С этим какие-то проблемы? — любую новую информацию касательно системы я был готов слушать до тех пор, пока мой собеседник сам не устанет.
— Когда мы узнали, что имеющиеся навыки влияют на класс, появились те, кто решил набрать побольше навыков, чтобы увеличить свои шансы. Хотя книги всё ещё являются редкостью, но некоторый запас обычных навыков нам всё-таки удалось раздобыть. Со своей стороны, руководство тоже не было против, так как результаты могли дать нам новые данные для дальнейшей эволюции. Никого к этому не принуждали, все испытатели были добровольцами. В итоге, эксперимент оказался неудачным. Большое количество навыков вызывают различного рода конфликты. Кто-то получил травму, у кого-то появилась негативная мутация. Один погиб. Но, правда, и был тот, кто в итоге получил неплохой класс при повышении уровня.
— Удалось выяснить критическое значение? — учитывая количество моих навыков, мне стало не по себе.
— Пока что получилось так, что 3-5 активных навыков и 2-3 пассивных до достижения 5 уровня. До 10 уровня эти цифры увеличиваются на 1-2. Пока что, как мы поняли, цифры зависят от ранга классов. Более точной информации у нас нет, так как испытателей было не много, тем более высокоуровневых, — сказал из-за спины Джеймс. В очередной раз у меня не получилось заметить его появления.
— Тебя долго не было. Пошли отдыхать. Хоть мы уже и не обычные люди, отдых нужен всем, — тоном, не терпящим отказа, добавил он.
Учитывая, что он лично пришёл за мной, было бы не красиво проигнорировать его слова. Ещё не следовало забывать, что я присоединился к их команде, в которой он является капитаном. Кивнув напоследок Снейку, я направился за капитаном в наш "бункер", обдумывая полученную информацию.
Дойдя до площадки с порталом, в первую очередь проведал Ворма, который, после еды, уснул. Убедившись, что его состояние стабильное, сел у одной из стен и достал небольшой паёк с едой. За этим делом я и размышлял о своих навыках. Если с активными пока проблем не было, то количество пассивных уже находится на границе, озвученной Змеем. Больше ли эти границы у моего непонятного класса и учитываются ли мутации? Вот какой вопрос меня мучил. Ведь основа этого класса кража чужих навыков. Мне придётся остановиться? Или нужно избирательно относиться к выбору способностей. С этой информацией всё стало горазда сложнее. С другой стороны, хорошо, что я узнал об этом заранее, пока мои навыки не разорвали моё тело.
— Помощь точно не требуется? — спросил я у Джеймса, смотря на ногу, на которую он хромал.
— Нет, — сказал он, — моего восстановления на это хватает.
— Расскажешь, как всё-таки проходил бой с элитным духом, — вернулся я к вопросу, который он ранее замял.
— Расскажу. Только когда все соберёмся. Не хочу повторять помногу раз, — вновь обломал меня Джеймс. Понимая резонность его слов, я не стал больше настаивать. Интенсивные бои этого дня, наконец, позволили мне получить новый уровень.
Проверив характеристики, я стал обдумывать дальнейший план развития. Пока увеличил на 1 ловкость. Как только смогу довести её до 10, нужно будет вкладываться в интеллект и восстановление. Я уверен, что именно восстановление позволяет мне легче переносить последующие увеличения характеристик. Учитывая вариативность навыков, я хочу сделать упор на магическую составляющую. Это позволит мне сражаться на безопасно расстоянии. 
Кроме того, владение глефой и скачок дают мне широкий спектр возможностей даже на ближней дистанции. По крайне мере, я не окажусь в безвыходной ситуации. Из этого следует, что мне срочно нужно найти дополнительные боевые навыки дальнего боя. Либо навыки, которые облегчат постоянное использование молнии. В связи с этим я пока не стал распределять свободное очко навыка.
Вновь открыв личный магазин, я по-другому посмотрел на астральные умения. Если они имеют такие же свойства, как когти духов, то астральный лук становится очень заманчивым оружием, особенно в нынешних условиях.
Моего запаса кристаллов впритык хватало на покупку этого навыка. Ещё немного подумав, я всё-таки решился это сделать, но потерпел неудачу.Внимание! Активных торговых площадок в радиусе 100 км не обнаружено.
Принцип работы моего навык стал чуть более понятным. Для получения товар мне также было необходимо телепортационное устройство торговой площадки. Надеюсь, что испытание завершится раньше, чем магазин смениться. Я уже представил, сколько плюсов принесёт мне этот навык. Самое главное, он перекроет мою потребность в низкоуровневом навыке дальнего боя.
Прошло около 3-х часов, пока Ворм не смог сносно стоять на ногах. Ещё 2 часа понадобилось для того, чтобы он хоть как-то мог поддерживать свою способность. Джеймсу понадобилось чуть меньше 2-х часов для полного восстановления. За помощью он так ко мне и не обратился.
Когда мы, в конечном счёте, собрались выступать, солнце уже начало скрываться за выступом кратера, кидая тени на некоторую часть города. Учитывая скорость его движения, несколько часов у нас ещё есть, пока тьма не вступит в свои права.
Джеймс, наконец, рассказал нам о своём сражении. Из его описания следовало, что внешняя броня монстра крайне плотная. Ему понадобилось несколько ударов, чтобы пробиться сквозь плотную пластину. Но самое сложное оказалось дальше. Под бронёй была субстанция, чем-то напоминающая желе. При соприкосновении с ней у него создавалось ощущение, что какого-то существенного урона дух не получает. В итоге, он его смог одолеть, лишь разорвав на несколько частей. К сожалению, дух не стоял как какой-то истукан. Выстрелы его пистолета наносили болезненные раны даже сквозь плотную чешую. А так как дракон держал его в своей пасти, дух наносил мощные размашистые удары по морде ящера свободной рукой.
Джеймсу в форме дракона явно не хватало магического урона. В ходе нашего повторного проникновения в город мы двигались по старому маршруту. На нём мы встречали лишь единицы слабых духов. Как мы и предполагали, в связи с отсутствием источника негативной энергии, новые духи не появились в местах зачистки в таком же количестве, как и раньше. Единицы, которые нам попадались, вероятнее всего, были либо мигрирующими, либо убегавшими от элитного.
Основная проблема, на данный момент — эффективное сражение с элитой. Хоть Джеймс и может его уничтожить, он и сам сильно подставляется. На одном из перекрёстков мы нашли остатки достаточно высокого здания. Идея сражения появилась при его исследовании. Хоть оно и было разрушено, но наш вес ещё удерживало. Развалившиеся стены открывали широкий доступ на улице перекрёстка. План, который мы выстроили, заключался в заманивании Джеймсом элитного монстра в эту область. На высоте этого здания аура не будет касаться нас, если дракон удержит монстра на некотором расстоянии. В этом случае я смогу поразить его молнией. Если даже в этой ситуации я его не уничтожу, задачу для дракона это должно облегчить.
Когда мы, наконец, добрались до места буйства Джеймса и духа, смогли оценить масштабы сражения. Даже учитывая, что город был в руинах, место их столкновения вообще практически превратилось в пыль. После пересечения этого условного рубежа постепенно стало увеличиваться количество встречаемых духов.
Предыдущий опыт явно сказывался на всех. Мы были немного зажаты, постоянно ожидая появление элитного монстра. Теперь тот, кто сражался с глефой, оказывался дальше от остальной группы, что иногда создавало опасные ситуации.
Так, Снейк получил намного больше урона из-за того, что его смогли окружить призраки. Как следствие, мне пришлось использовать молнию в момент, когда он выбрался из окружения. Хотя эта атака сразу испарила всех ближайших духов, как мы ранее и предполагали, это, по ощущениям, всполошило половину города. Огромное количество духов стало всплывать над руинами.
Отступление стало самым разумным вариантом. Нам вновь пришлось отойти на довольно большое расстояние, практически в самое начало. Хуже всего — духи разошлись и по ранее зачищенным зонам. В начале это нас расстроило, но потом мы поняли, что огромное количество монстров удалось растянуть на широкой площади, уменьшив их концентрацию. Так что, мы стали просто набивать на них очки вклада.
Наконец настал момент, которого все подсознательно боялись. Джеймс, который был на острее атаки, на секунду замер, после чего превратился в свою промежуточную форму. Это был ранее обговорённый план. Он хотел проверить, сможет ли продержаться в такой форме против духа.
Все поняли, что это значит, и сразу начали отступать. Через мгновение появился очередной элитный монстр, аура которого на нас не подействовала. По характеристикам он не отличался от своего "коллеги", но в навыках имелось способность поглощения духов и магический выброс. Самые кардинальные отличия были заметны во внешности. Создавалось впечатление, что это классический маг из мира фентези, в балахоне и с посохом, но всё его снаряжение было создано с помощью современных технологий. Полностью бронированный плащ покрывал всё его тело, и даже на голове был капюшон, материл которого напоминал на металлические пластины. Мистики добавлял синий свет, покрывающий как тело этого монстра, так и его посох. Особенно жутко выглядел свет, который выбивался из-под капюшона.
Прикинув наше расположение, мы направились в сторону ранее выбранной башни. На месте остался лишь Джеймс, ожидающий приближения врага. Во время отступления я продолжил отслеживать ситуацию за спиной. Оказалось, что этот дух ещё меньше "любит" сражаться в ближнем бою, чем прошлый. Направив навершие посоха в сторону одного из парящих вдалеке духов, он его просто поглотил. После чего в сторону Джеймса полетел плотный сгусток синей энергии. Учитывая расстояние, мужчине не составило труда увернуться от не самого быстрого снаряда. Попав по одному из зданий, энергия распылила кусок стены. Джеймсу было не сложно уклоняться, но он всё равно стал немного отходить. Примерно 100 шагов. Такой была дистанция атаки этого духа. Как только человек-дракон преодолел это расстояние, дух сам направился в его сторону с целью уменьшения разрыва. Складывалось впечатление, что эти духи словно программы, имеющие определенный алгоритм действия.
Джеймс не стал сильно разрывать дистанцию, позволяя монстру периодически атаковать. Могу предположить, что он старается исключить вероятность потери агрессии со стороны противника. Ведь никто не исключает, что монстр может "передумать" и направиться в свою изначальную зону обитания. Учитывая, что дух был полностью под контролем нашего капитана, мы смогли спокойно добраться до башни.
Пока мы взбирались вверх, со стороны улицы стали усиливаться звуки разрушения. Добравшись до максимально доступной высоты, мы смогли оценить происходящее внизу сражение. Джеймс привёл духа к нужной точке и, каким-то образом, начал сражение на ближней дистанции. Его противник атаковал посохом, который, при соприкосновении, создавал микровзрывы. Удары, которые попадали по телу человека-дракона, не могли его опрокинуть, но, всё же, отталкивали на 1-2 метра. Ответные удары разрушали броню на теле мага.
Мы стали ждать момента, когда я смогу вступить в бой. Сражение оставляло всё больше отметин на теле духа. Однако и Джеймс время от времени пропускал удары по своему телу. Неизвестно, какой урон он получал от соприкосновения с этим посохом, а с такой высоты это было тяжело заметить. Раны духа было заметить куда легче, так как из них начинал вырываться синий свет. Все переживали за Джеймса, но сделать в данной ситуации мы ничего не могли.
В какой-то момент, большое количество духов стало собираться вокруг мага и проникать в его посох. Удар посоха об землю создал мощную магическую волну, которая откину Джеймса, вместе с окружающим мусором. Видимо это и были его личный навыки. Джеймс, словно снаряд, с грохотом влетел в наше здание. Этот удар сильно встряхнул всю башню. Нам повезло, что оно не сложилось, словно карточный домик. Элитный дух, в свою очередь, остался стоять на идеально гладкой площадке диаметром, примерно, в 5 метров.
— Помогите ему. С духом я разберусь, — сказал я остальным, выпуская часть заряда в духа.
От первой молнии дух прикрылся посохом. Однако, к его сожалению, отдача от молнии практически выбила оружие из его руки. А второй разряд, попав прямо в тело, уничтожил большую его половину. Даже после прямого попадания дух всё ещё стоял на одной ноге. Хоть он и не исчез сразу, но его тело стало постепенно сгорать. Видимо, "сосуд" этого призрака получил критические повреждения и больше не мог поддерживать своё состояние. Вторая атака хоть и ослабила меня, но не обездвижила. Взглянув на испаряющегося духа в последний раз, а поглотил несколько кристаллов и отправился вниз.
К тому моменту, как я спустился, ребята уже вытащили Джеймса из-под обломков. Он уже обратился в форму человека и находился без сознания. Большая часть одежды была уничтожена. Из-за этого, на его теле были видны неприятные язвы и следы некроза тканей, которые постепенно разрастались. Таким был эффект оружия духа.
— Поднимайте его на верхний этаж. Быстро! — прокричал я, увидев раны на теле. Подхватив его с трёх сторон, мы понесли ослабленное тело на пару этажей выше и положили на один из лежаков. Ворм достал одно из зелий и влил Джеймсу в рот. Открытые раны стали затягиваться, но язвы и погибшие ткани никак не восстанавливались, лишь немного уменьшили скорость своего распространения.
Мне пришлось достать очередную партию антисептиков и медленно срезать мертвые ткани лезвием глефы. Остальные отправились наблюдать за окружающей обстановкой. Устраняя кусок мертвой плоти за куском, я заливал их антисептиком. А глефа, напитанная маной, позволяла без затруднения проводить эту манипуляцию. Однако, размеры оружия требовали ещё большей скрупулезности и концентрации при работе, так как малейшая ошибка могла нанести ещё более серьёзную рану.
Чуть больше получаса. Столько мне понадобилось времени для полной хирургической очистки тела Джеймса. Только после этого я позволил ему выпить зелья лечения. На этот раз эффект был более наглядным. Все открытые раны сразу затянулись, и Джеймс пришёл в себя.
— Всё тело горит, — первое, что мы услышали от Джеймса.
— Рад, что ты в порядке, — сказал подходящий Снейк, протянув руку пытавшемуся встать Джеймсу.
— А ему точно можно вставать? — добавил Ворм. Но капитан лишь отмахнулся от него.
— Я ведь правильно понял, Дух окончательно исчез, через некоторое время после твоей атаки? — задал риторический вопрос Снейк.
— Значит, мы можем продолжить, — сказал Джеймс.
Он был слишком решителен. Никто не стал ему перечить или переспрашивать. Лишь сам Джеймс добавил, что нам не стоит беспокоиться и при необходимости он вновь сможет принять боевую форму. Однако, шёл он сильно пошатываясь. 
Мы продолжили нашу зачистку города. Вперёд с глефой выступить пришлось Ворму. Я и Джеймс должны были восстановиться, до очередного столкновения с элитой. Снейк же взял жезл, так как его точность и наблюдательность были выше, чем у парнишки. 

Глава 28

Очки вклада: 375,5.
Боюсь представлять, сколько духов мы уничтожили за это время. Даже с учётом убитых элитных монстров из-за разделения прибыли, цифра выходила крайне впечатляющей.
Больше сильных духов мы не встречали. Уже прошло 2 часа с момента сражения с магом. Солнце окончательно скрылось за краями кратера. После этого вновь стали появляться летучие мыши. Но в этом был и плюс, так как в отличие от духов, с них мы могли получить хоть какие-то кристаллы.
Сейчас мы стояли перед очередным спуском, напоминавшим вход в метро. У нас уже появились некоторые предположения, что это были сооружения системы, которые перестали функционировать после "падения" мира. Этому свидетельствовало несколько фактов. Первое — целостность этих структур и материл, из которого они были сделаны. Второе — энергия. В предыдущем помещении её источником выступали кристаллы.
— А что, если они строили город вокруг этих сооружений? — внезапно предположил Ворм.
— Что? — удивлено переспросил Снейк. Видимо, ни я один не задумывался о такой возможности.
— Вдруг система создала эти помещения как награда или что-то ещё? Тогда становится понятно, почему город возвели на горе, — закончил свою мысль парень.
— Эту возможность нельзя исключать, — задумавшись, произнёс Джеймс.
— Спускаемся? — задал вопрос уже я.
— Да, — продолжил наш капитан. — Если там очередной портал, может, снова переместимся в более светлое время суток. — заключил он.
В целом я тоже считал, что нужно исследовать это строение. Только, как мне кажется, вероятность очередного портала была меньше. Слишком маленький разброс между этими зданиями. Учитывая возможности этого аппарата и рациональность системы, это было бы не так логично. В любом случае, скоро мы получим ответы на свои вопросы.
Под тусклым светом небольших фонарей наша команда двинулась вперёд. Строение полностью повторяло своего "собрата". Как следствие, мы не удивились, обнаружив ворота в конце прохода. На этот раз Джеймс ненадолго превратился в полу-форму и силой раздвинул металлические створки. А вот после этого системе удалось нас удивить. Предназначением этой комнаты была не телепортация.Вы попали на территорию торговой площадки.Внимание! Враждебные действия запрещены на данной территории. Любые нарушители будут нейтрализованы.Ошибка! Стража уничтожена. Владелец отсутствует.Захват территории невозможен. 
— Значит, этих стражников можно уничтожить? — размышлял в слух Снейк.
— Тоже их изучили? — спросил я, вспомнив те "статуи" перед входом в магазин. Оказалось, что стражи их торговой площадки были похожи на наших. Один был таким же рыцарем с мечом и щитом. Второй же отличался лишь оружием, имея вместо меча — копьё.
— Я не смог определить их уровни, — с долей сожаления произнёс Снейк.
— Та же проблема. Хотя уровень элементаля был 33, и я это опознал.
— А вот это интересно, — смотря на меня, сказал Снейк, — я раньше не задумывался об этом. В ходе эксперимента мы выяснили, что мой лимит примерно 10 уровней. Выше этого я не вижу. Значит, твой навык куда сильнее.
Вот так я окончательно подтвердил наличие у меня сильного оценочного навыка.
— Ладно. Сейчас важнее другое, — начал Джеймс, — как нам активировать эту площадку?
— Ну, наверное, как и раньше, кристаллами, — озвучил самую само-собой разумевшуюся вещь Ворм, почёсывая голову. Комментировать этого никто не стал. Проблема заключалась в отсутствии контейнера, для приёма кристаллов.
Из-за отсутствия альтернатив мы решили попробовать кинуть 1 кристалл на площадку для товаров. Все облегчённо вздохнули, когда кристалл растворился. При чём было видно, что он превращается в тонкие нити энергии и уже в таком состоянии буквально впитывается. После этого оборудования системы лишь мигнули, даже не успев толком включиться.
— У нас осталось не так много кристаллов, — сказал Джеймс. Даже учитывая летучих мышей, всего 38 единиц.
— У меня сейчас в наличии 213. Но смысл заряжать устройство, если нам нечем будет торговать? — было видно, что мои слова вызвали каплю завести, однако это была лишь доля мгновения. С моими аргументами все согласились.
Внезапно мне пришла в голову идея. Если есть оружие, в которое можно передавать свою ману, почему мы не подумали о возможности передать энергию напрямую к объектам системы? Озвучив свою идею, я положил ладонь на торговый телепорт, пытаясь представить ощущения, которые возникают при зарядке глефы.
В этот момент сильно смущало пристальное внимание моих сопартийцев. Окружив меня, они все ждали результат. Чтобы не обращать на них внимание, я закрыл глаза. Только после этого смог разглядеть уведомление от системы.Желаете передать ману?Доступно 40 ед.
— Ну, что там? — в нетерпении спросил Червь.
— Секунду, — снимая с себя часть снаряжения, сказал я.
Попробовав вложить 10 ед, я смог включить всю систему, но этого хватило лишь на несколько секунд. В ходе моих экскрементов, меня никто не отвлекал. Следующим я проверил скорость восстановления маны. Оказалось, моё пассивное восстановление составляет 2 ед в минуту. После того как я поделился своими рассуждениями, каждый из нашей команды по очереди вливал свою ману, и мы смогли прийти к общему заключению.
Из наших расчётов получилось, что 1 ед интеллекта даёт 2 ед маны, включая характеристики от снаряжения. Потом своё воздействие оказывают пассивные навыки и в последнюю очередь процентные увеличения от снаряжения. Из этого и сложилось такое не маленькое число моего резерва. Получается, что ранее, при использовании молнии, я иногда превышал количество доступной мне маны, в связи с чем и терял сознание. На данный момент единственное объяснение, которое у меня есть, что навык забирал жизненные силы, для компенсации недостатка энергии.
С восстановлением маны мы тоже разобрались. Каждые 10 ед интеллекта прибавляет +1 ед/мин. Кроме того, дополнительные предметы, влияющие на скорость восстановления маны, позволили мне иметь +2 ед в минуту.
— Система всё ещё не перестаёт меня удивлять, — вздохнул Джеймс, когда мы провели свои расчёты.
Подождав необходимое время, мы влили большую часть наших резервов, чтобы включить систему. После этого все подошли к торговым панелям.
Активным был только внутренний магазин мира. Даже нельзя было торговать с системой. Так же была иконка отсчёта энергетического запаса. Затраты составляли 1 ед в секунду. Небольшого эксперимента хватило для получения целостной картины. Оказалось, что, когда мы на прямую вливаем ману, система получает лишь половину от этой энергии. Тогда как расход кристаллов идёт 1 к 1. К сожалению, пополнить баланс таким способом не получается.
Даже со всеми ограничениями на торговой площадке было множество интересных товаров. Я так понимаю, что эти товары находятся в какой-то внутренней сети мира, и пока мир не будет полностью уничтожен, товары не пропадут. По сути, это как локальная сеть. Их планету отключили от интернета, но торговые площадки мира между собой взаимодействуют.
Первое, что я посмотрел, это самые дорогие товары. Вверху списка за миллионы кристаллов были навороченные летательные аппараты и другой схожий транспорт. И всё это системное. Кроме них были отдельные запчасти и детали, которые мы себе тоже в ближайшее время не сможем позволить. Но даже вернувшись к более приземленным по ценам товарам я обнаружил несколько заманчивых предложений.Чертёж: автономная боевая турель — "Шрапнель".Первое поколение.Оснащён сенсором движения. Выстреливает под воздушным давлением металлическим снарядом. Принимает любой металлический предмет и сдавливает его до состояния пластины.1 снаряд потребляет 0.5 кг металла.Потребление турели — 10 ед кристаллов в сутки.Чертёж — панель управления.Первое поколение. Позволяет дистанционно управлять устройствами первого поколения.
100 и 50 ед соответственно. Такую цену мне пришлось заплатить. Думаю, что астральные навыки у меня ещё будет шанс приобрести, тогда как в этот мир мы можем не вернуться. После того, как товары появились передо мной, я сразу убрал их в карман. Как бы там ни было, эту покупку я не собирался делить с остальными членами команды. Лишь мельком на них взглянув, я успел разглядеть небольшие прозрачные пластинки, чем-то напоминающие стекло. 
Чёрт! Перебирая свой инвентарь на наличие предметов для продажи, я обнаружил лук. Если бы я вспомнил о нём раньше, у нас был бы ещё один козырь против элитных духов. Трупы, которые я с собой таскаю, особой ценности не имели. Их стоимость колебалась от нескольких единиц до пары десятков. Так что единственный шанс накопить "денег" — безжалостный и беспощадный фарм. 
Увиденный ассортимент сформировал у нас конкретную цель. Мы хотим успеть набрать как можно больше кристаллов для дальнейшего обмена на этой торговой площадке. Из этого следует, что нам необходимо выбраться из города и кратера. Хоть здесь и много духов, которые позволяют заработать очки вклада, но с них нам не выпадают кристаллы.
Самая большая проблема на данный момент — это выбрать путь. Если мы вернёмся по той дороге, которая привела меня сюда, мы попадём к реке. Однако, добираясь сюда, я встречал большое число ответвлений. Есть шанс, что один из этих туннелей, рано или поздно, выведет нас на поверхность. Все согласились с моим предложением. Альтернативой выступала полная зачистка города с надеждой отыскать другие пути, так что вариантов было не так уж и много.
Сложность заключалась лишь в постепенном приближении ночи. Но, взвесив все плюсы и минусы, мы поняли, что в данный ситуации для нас это ни играло особой важности. Если мы будем перемещаться по пещерам, солнечного света нам всё равно не видать. Поэтому даже выгоднее будет пройти этот путь в тёмное время суток.
Для начала мы вернулись к зданию с телепортом. Было решено устроить привал. Каждый ощущал, что интенсивные бои, а также перенесённые ранения сильно нас вымотали. За это время Ворм смог набрать определённое количество песчаной крошки. Его запасливость позволила создать небольшую стену в месте входа. Основная цель этой защиты — не пустить случайных летучих мышей, которых становилось всё больше.
Так как запасного спальника не было, мне дали разные вещи, в том числе системного происхождения. Постелить их на пол было лучше, чем лежать на холодной поверхности металла. Мы не стали тратить время и сразу легли спать.
4 часа, столько времени нам понадобилось для отдыха. Полноценным сном это не назвать, но снять стресс и усталость помогло. Было видно, что даже такой короткий отдых пошёл всем на пользу. Собрав за несколько минут разложенные вещи, мы двинулись в сторону выхода. Червь снова собрал песок в обычный походный рюкзак, разобрав стену.
В кратере уже почти наступила ночь. Лишь посмотрев наверх, можно было заметить угасающее закатное небо. На протяжение всего пути нас продолжали атаковать летучие мыши. Дойдя до входа в пещеру, мы перестроили наше формирования. Я встал спереди, так как темнота не оказывала влияние на моё зрение. Сзади был Снейк, за ним шёл Ворм и замыкал построение Джеймс. В случае атаки сзади он единственный сможет быстро разобраться с противником или хотя бы затянуть ближний бой.
Оказавшись в пещере, мы свернули в первое попавшееся ответвление. В выборе направления нам помогло то, что я ранее оставлял метки. К всеобщему удивлению, этот путь завершился подземной рекой. Видимо, это было продолжение того источника, в который я упал после сражения с элементалём. Испытывать свою удачу никто не хотел. Нам пришлось вернуться.
Оказалось, что большинство ответвлений для нас бесполезны. Какие-то из них завершались обвалами, некоторые сужались на столько, что мы уже не могли пролезть. Так и пришлось блуждать внутри горы, устраивая геноцид летучих мышей. И откуда только их столько лезет? Это всё заняло у нас ещё, примерно, 4 часа времени.
Очки вклада: 394.5
Продвигаясь по одному из наиболее длинных проходов, мы немного воодушевились, так как признаков разрушения или уменьшения до сих пор не было заметно. В итоге этот проход действительно привёл к выходу наружу. Однако, это было не то, на что мы рассчитывали. Мы оказались на краю пещеры, которая вела в пропасть. Спуск по крутому склону вниз переживёт разве что Джеймс после трансформации. Каждый по очереди взглянул наружи, и только наш капитан постарался оценить, что происходит выше.
— Этажей 7-8 до верха, — сказал он через некоторое время, пока мы обсуждали что-то бесполезное и просто подшучивали.
— Будем забираться? — серьёзным тоном спросил Снейк.
— В начале пойду я, — продолжил он, потом скину вам страховку. Он достал трос и, обратившись в полу форму, позволил Снейку себя быстро обмотать. Второй конец троса был выдан нам. В этот момент я надеялся, что у него всё получится с первого раза. Я не был уверен, что мы сможем удержать такую тушу.
Когда все приготовления были завершены, Джеймс заглянул за край пещеры. Прислонившись телом к камню, он что-то делал своей лапой. После этого мы услышали звук сильного удара и треска камня. Убедившись в успехе своей задумки, Джеймс посмотрел на нас и шагнул за пещеру. С этого момента по пещере периодически стали распространяться звуки ударов.
Осторожно выглянув наружу, я увидел, как человек-дракон карабкается по склону горы, погружая свои когти в толщу камня. Я понял, что мои надежды имеют большой шанс сбыться. Должно случится что-то экстраординарное, чтобы он сорвался. Подтвердив мои догадки, он без проблем добрался до верха утёса и скрылся.
Через некоторое время его морда на мгновение выглянула, чтобы махнуть мне лапой, и вновь скрылась. Я не понял, к чему такая спешка, пока не услышал звуки, чем-то напоминающие вой наших волков. Поняв ситуацию, я схватился за трос рукой и хотел было выпрыгнуть из пещеры, но в очередной раз посмотрел вниз. Страх. Высота меня пугала. В прошлый раз, при сражении с элементалем, я не успел испугаться из-за экстренности ситуации. Но теперь, я должен из относительно безопасной ситуации добровольно свеситься на огромной высоте. Всю ситуацию обостряли усиливающиеся сверху звуки.
Когда мимо нас пролетела какая-то туша, разбрызгивая кровь, я понял, что больше не было времени ждать. Схватившись за трос, я спустился чуть ниже нашей пещеры, а потом сместился вбок. С этого и начался мой кошмар. При всей моей внутренней собранности, организм не думал, что это хорошая идея. К горлу поступил ком, желудок словно опустился вниз, а сердце стучало так, что казалось, мне в уши засунули два барабана. Это, ещё не учитывая сильного ветра и постоянно дергающегося троса. Каждый шаг давался мне с большим трудом, не говоря уже о том, что приходилось отпускать трос из рук. Мне казалось, что весь подъём занял у меня несколько часов.
 Приближаясь к своей цели, я услышал звуки борьбы, рычания и ломающихся веток. Каким-то чудом мне удалось добраться до верха, не сорвавшись, особенно если учитывать очередную пролетевшую мимо тушу.
Немного подняв голову, из-за края, я оценил обстановку. 14 хищников, размером с наших тигров, но с мордами, больше напоминающими собак, окружили Джеймса. Три разорванных туши лежало на земле и одна, скуля, умирала в руках монстра. Учитывая ещё два полетевших с обрыва тела, получается 20 особей. Их когти, отдавая металлическим блеском, привлекали к себе внимание. Убийство последнего пса далось Джеймсу с трудом. Он уже должен был потратить не мало сил на подъём по горе. После чего ему сразу пришлось отбиваться от крупной стаи. Это, не говоря о том, что он на себе держал трос. От массовой атаки его спасало наличие небольших деревьев и обрыв за спиной, которые не позволяли замкнуть окружение.
Махнув Снейку, который наблюдал за мной, я быстро поднялся наверх. У нас больше не было времени. В любой момент капитан может обратиться в человека. Поднявшись, я сразу схватил в руки глефу и встал перед Джеймсом, готовый его защищать.

Глава 29

Выставив левую ногу вперёд, правую оставив чуть позади и держа в руках глефу с направленным в сторону волков лезвием, я был готов отражать любые атаки. Но звери не торопились сразу бросаться на меня. Изначально меня смутил один момент во всей этой ситуации. Даже учитывая ограничения, накладываемые деревьями, это не должно было останавливать зверей от нападения всей стаей. Но когда Джеймс разбирался с последним врагом, остальные стояли в стороне.Ужас леса (обычный). Уровень 11.Сила: 9.Ловкость: 7.Интеллект: 2.Восстановление: 7.Защита 1.Стальные когти — расовый (пассивный).Способно пробить защиту брони не более 2.Критическая атака — активный.Удваивает проникающий урон одной атаки. Когти разрушаются.Связь стаи — расовый (пассивный).Позволяет общаться членам стаи между собой ментально.
Пока они не двигались, я воспользовался возможностью для оценки обстановки. Уровень особей сильно варьировался. Самые слабые были 8 уровня. Максимальный уровень был 14. Характеристики и навыки тоже имели некоторые различия. На общем фоне выделялся навык когтей. У зверей ниже 10 уровня когти могли пробить лишь защиту 1 уровня.
Внезапно один из "слабых" волков сорвался в мою сторону. Два коротких прыжка для рывка, после чего последовал длинный прыжок, который уводил его чуть в сторону от прямой линии, изначально сформировавшейся между нами. Если бы я использовал дальнобойные атаки, манёвр, в какой-то мере, сбил бы мой прицел.
Второй прыжок был произведён по тому же принципу. Только на этот раз волк прыгнул в правую сторону. Я понял, что третий прыжок уже позволит ему добраться до меня. Как и ожидалось, зверь не стал выдумывать что-то и атаковал.
На самом деле эти действия заняли не более 3-х секунд. За это время я даже не пытался изменить свою стойку. Левая нога, также, как и рука, были впереди, удерживая глефу ближе к лезвию. А правая нога, оставшись чуть сзади, создавала опору. В свою очередь, правой рукой я держал древко глефы ближе к основанию.
Таким образом, действия волка позволили ему атаковать меня с открытой стороны. Когда его пасть начала приближаться ко мне, я чуть повернул корпус вправо и нанёс размашистый удар по дуге. Своим ударом я целился в шею, которая удачно открылась. Напитав лезвие маной, я рассчитывал одной атакой срубить голову. Однако, волк успел извернуться в последний момент. Из-за этого я лишь рассёк его правый глаз. Джеймс оказался по правую руку от меня, а волк за спиной.
Явно недовольный своим увечьем, зверь кувыркнулся по земле и, рыча, вновь вскочил на лапы. Благодаря быстрому развороту, я успел заметить, что, погасив инерцию своими когтями, волк сразу рванул ко мне, целясь в ноги. Перехватив глефу обратным хватом, я подготовился контр атаковать ударом вниз. В момент, когда лезвие моего оружия приближалось к голове волка, я почувствовал предупреждение от кольца. Вложив все силы в левую руку, я поднял её выше по древку, ближе к кристаллу и продолжил эту атаку. При этом, чуть развернувшись назад, я только успел вытянуть правую руку, когда почувствовал жёсткую шерсть. Не раздумывая, активировал молнию. Я действовал на одних инстинктах, в связи с чем не было времени разделять навык. Выпуская весь заряд, я на мгновение успел разглядеть перед лицом огромные зубы. Не было ни звука грома, ни вспышки света, лишь через мгновение после активации навыка, мой обзор стал закрыт тьмой.
В это же время, левую кисть чуть не вывернуло от огромного давления. Я не успел что-либо сделать, как глефу вырвало из моего захвата. Представив по памяти, где должен находиться Джеймс, я стал отступать, одновременно с этим протирая лицевую маску. Неожиданно меня остановила лапа, которая упёрлась в спину.
Как только я очистил маску, зрение восстановилось и передо мной предстала картина бойни. Волк, который целился в ноги, всё-таки напоролся на глефу. В итоге его мозг был пробит моим оружием и, видимо, тело, двигающееся по инерции, потянуло за собой и само оружие. Из-за этого и возникло давление на мою кисть. Труп зверя лежал в нескольких шагах.
Что касается второго противника, который принял на себя молнию, его тело буквально разорвало в клочья. Я весь был покрыт горячей кровью. Там, где я использовал молнию, картина была ещё хуже. Всюду была кровь, обугленные кости и внутренности. На мгновение я бросил взгляд в сторону Джеймса. Он тянул канат, пытаясь ускорить подъём Снейка. Поэтому-то он и не мог мне помочь в прошлом бою.
Переведя взгляд на стаю, я снова удивился их бездействию. Если бы в атаку бросились все особи разом, то шансов бы у меня не осталось. Они же, в свою очередь, даже на пару шагов отступили.
Интеллект! Меня осенило. В лучшем случае он у них составлял 2 единицы. Видимо, из-за этого они в основном действовали на инстинктах и пытались "прощупать" противника, используя слабейших из своей стаи. Этим же можно объяснить их реакцию на Джеймса. Даже в полу форме он является драконом. Они должны были чувствовать исходящую от него угрозу.
Моё ночное зрение позволило заметить ещё одну особенность. Их стало больше. Пока двое отвлекали меня боем, часть особей окружала нас, прячась среди деревьев, создавая ещё более плотное кольцо.
Эта картина противоречила сама себе. Часть волков боялась, тогда как небольшая группа действовала. Ловушка? План? Что-то было не так. Но пока они бездействовали, я смог без проблем забрать своё оружие и подготовиться.
Вой. Он распространился по лесу, после чего все волки словно изменились. Создавалось впечатление, что они были готовы немедленно атаковать. А за их спинами появились наиболее крупные особи.Ужас леса — вожак (Элита). Уровень 25.Сила: 18.Ловкость: 13.Интеллект: 7.Восстановление: 9.Защита 3.Лидер стаи — расовый (пассивный).Члены стаи беспрекословно подчиняются любым командам.Вой вожака (активный).Снимает негативные психологические эффекты.Повышает агрессивность.Время действия: 3 мин.
Крайне силён. Вот почему волки стали по-другому себя вести. Кроме того, два элитных волка 18 уровня стояли рядом с вожаком. Их отличали размеры, которые были чем-то средним между обычными и вожаком. Но главной их особенностью был навык.Ужас леса — (Элита). Уровень 18.Сила: 14.Ловкость: 9.Интеллект: 4.Восстановление: 8.Защита 2.Страж — редкий (пассивный).Находясь на расстоянии не более 3-х метров от вожака защита увеличивается на 2 ед.
Волки начали действовать. Теперь они не стали бездумно бросаться в бой по одиночке. Кольцо окружения стало постепенно сжиматься. Выйдя на выгодную дистанцию, первая линя бойцов рванула в нашу сторону. Широкое построение и разделение волн не позволит эффективно использовать молнию, а я останусь без сил.
Выстрел. Количество и агрессивность не позволили волкам двигаться, используя какие-либо широкие манёвры. Из-за этого, неожиданный выстрел мгновенно убил одну особь, замедлив двух ближайших. Кроме того, это был сигнал для меня — я прикрою. Снейк, наконец, поднялся. 
Предельная концентрация. Нельзя допускать прошлых ошибок. Один удар — одно убийство. Подпустить ближайшего волка на максимальную дистанцию. Полушаг назад. Пропустить пасть рядом с собой. Выйти из поля зрения волка и напитать оружие маной. Взглянуть краем глаза на приближающегося следующим волка. Вертикальный удар. Голова сразу отделилась от шеи и хлынула кровь. Части тела продолжили катиться дальше по инерции.
Разворот. Шаг в сторону и круговой удар по открывшейся пасти. Ещё одно тело полетело за спину. За ним оказался ещё один волк, но новая пуля упокоила и его.
Три новых волка приближалось с разных сторон. Теперь у них стало больше места для манёвра. Левый был ранен очередью из пуль, но смог увернуться от смертельной атаки. Чуть сместиться ближе к правому существу и ткнуть его по морде колющим ударом. Из-за спешки, волк смог притормозить, используя свои когти, и дернуть голову назад, в связи с чем получил лишь небольшую царапину на скуле.
Прыжок назад. Перед лицом пролетела пасть третьего волка. Два волка, стоя рядом, готовы к новой атаке. Левый, наконец, убит. Сзади уже подошло ещё три особи, две из которых были чуть ближе, третий шёл немного позади. Заряд молнии на 10 ед почти в упор. Вспышка и гром на этот раз не заставили себя ждать. Четыре волка были мгновенно убиты. Последний же находился в шоковом состоянии, благодаря чему его настигла очередная пуля.
9 тел. Не более 15 секунд боя. Огромная нагрузка на тело, ещё и мана почти истощена. Оставшаяся стая двинулась вперёд. На этот раз вожак и стражи не стали стоять в стороне. Видимо, они выяснили всё, что хотели. Я мельком бросил взгляд за спину. Джеймс, вновь став человеком, лежал без сознания рядом с одним из деревьев. Перед этим он успел обойти дерево по кругу, что позволило тросу намотаться вокруг ствола.
Я не успею использовать кристаллы. Сжав сильнее древко, я стал готовиться к неминуемой битве. Дрожь. Перед волками выросли плотные земляные шипы. Несколько зверей на острие атаки не успели замедлить импульс своего рывка и полностью насадились на остриё. Однако, большая часть монстров успела остановиться. Я понял, что последний член нашей команды, наконец, поднялся.
Удивительно, что Ворм смог создать столь обширную область защиты. Но быстрый взгляд в его сторону дал ответ на незаданный вопрос. Парень, как и наш капитан, находился без сознания.
Со стороны могло показаться, что этот шаг был не самым эффективным, но по сути, это был поворотный момент. Не столь важно, сколько существ было убито этим ходом. Самое главное — время, которое было благодаря этому выиграно.
Потратив около половины скопленных кристаллов, я полностью восполнил свою ману. Шипы стали рассыпаться. Как только путь освободился, атака волков возобновилась. Но это уже было не важно. Два слабых заряда по флангам. И без передышки один полный заряд в сторону босса. К сожалению, страж встал перед вожаком, прикрыв его своим телом. Это всё, что я мог сделать. Остальное на Снейке. Темнота.
— Вставай, — сквозь шум я едва различил голос Снейка. Ситуацию ухудшали единичные звуки выстрелов, звонок, отдаваясь в моей голове.
— Что там? — я не забыл, в какой мы были ситуации, до потери сознания. Пытаясь подняться на ноги, я должен был узнать о текущей обстановке на поле боя.
— Вы с парнишкой выиграли достаточно времени. Я успел более-менее привести в норму капитана, потом уже помог тебе, — не отвлекаясь, отстреливался мужчина, — твоя помощь нам не повредит.
Я, наконец, смог стабилизировать своё тело и встать ровно, после чего огляделся. Парнишка всё ещё без сознания, лежал чуть позади нас. Джеймс крушил окружающие деревья, пытаясь достать вожака Ужасов. Габариты дракона не позволяли ему ловко двигаться между деревьями. Этим пользовался волк, ловко уходя от атак. Кроме того, Джеймс явно находился не в лучшей своей форме.
Вожак периодически пытался создавать возможности для своих подчинённых. В это время вмешивались два уцелевших волка и один страж. Всё же я смог уничтожить большую часть стаи. Лишь несколько тел было убито драконом и Снейком, выстрелы которого, на данный момент, и ограничивали действия "мелочи".
Перехватив поудобнее своё оружие, я стал сокращать дистанцию. При сближении я всё чётче видел раны, которые получили дракон и вожак.
Я не был глупцом. На выгодной для сражения дистанции со мной покончит одна удачно (или неудачно) попавшая атака. Тем более, вожак не был черепахой. Его скорость в сочетании с острыми когтями представляют куда большую опасность, чем хвост — дубина рептилии. Моей целью было отвлечь на себя оставшихся "волчков".
Как и следовало ожидать, волки не собирались мне позволять вмешиваться в сражение их лидера. Все трое переключили своё внимание на меня. Даже как-то не уютно стало от внимания трёх пар свирепых глаз.
После неоднократного применения молнии обе руки немного подрагивали. Кроме того, одно использованное зелье энергии не восстановило бы мой запас. Из-за этих двух факторов я не рисковал использовать свой "ультимативный" навык.
Волки тоже понесли некоторый урон. Выстрелы Снейка не прошли для них даром. Местами можно было заметить касательные раны даже у стража. Монстры решили сразу меня окружить и, видимо, хотели уничтожить за одну атаку. Два обычных волка рванули с двух сторон, тогда как элитный монстр шёл посередине. 
По опыту столкновения с прошлой клещевой атакой, я решил уйти влево. Это позволило бы мне использовать одного волка как прикрытие от атаки ещё двух существ. Однако я недооценил степень своего истощения. Хоть рывок и был резким, мне не хватило сил и скорости. Я внезапно оказался прямо напротив атакующей твари.
Видимо, волки так же не ожидали такого поворота событий. Монстр, с которым я практически столкнулся в лоб, начал в спешке открывать пасть для атаки. Я, в свою очередь, лишь успел отбросить глефу и, перехватив руками несущуюся на меня пасть, отвёл её от лица. Но движение волка на этом не закончилось, и мощным таранным ударом в грудь меня повалило на землю.
Так как волку пришлось быстро подстраиваться под ситуацию, он тоже находился в неустойчивом состоянии, не говоря уже о моём захвате. Продолжив своё движение, он упал на меня сверху. Однако, уже через мгновение, монстр восстановился и резким движением назад выдернул голову из моей хватки, вновь начиная атаку.
В это время прозвучало несколько выстрелов, которое никак не повлияли на мою ситуацию. Времени особо не было. Сложив пальцы в кулак, я со всей доступной силой постарался ударить в область волчьего глаза. И, воспользовавшись его замешательством, призвал в руку арбалетный болт, вогнав в глаз зверя. Волк отпрыгнул от меня, после чего прозвучала очередная серия выстрелов, на этом раз убив моего противника.
Не успел я даже окончательно встать, как на меня прыгнул страж. Этот зверь был куда крупнее, в связи с чем я не хотел испытывать свою прочность методом столкновения со всем его весом. В момент, когда он уже был близок, я чуть сместился под его брюхо и, коснувшись правой рукой, активировал слабый заряд молнии. Руку ужасно обожгло. От шока я практически потерял сознание. Благо ударная волна откинула стража от меня. Он лежал на земле, а его тело периодически подергивалось от мелких судорог. Времени жалеть себя не было. Подобрав глефу левой рукой, я, покачиваясь, шёл к своей жертве. На периферии Снейк перезаряжал свою винтовку.
Когда я подходил, зверь уже практически перестал содрогаться. Правая рука, повиснув словно плеть, вообще не поддавалась контролю. Используя лишь левую руку, я немного поднял глефу и опустил прямо на глаз волка. После этого, навалившись всем телом на древко, смог продвинуть лезвие вглубь черепа, упокоив последнего противника.
Как только тело зверя перестало подавать признаки жизни, я смог расслабиться. Обессилив, я буквально сполз по древку на волчью тушу. В этот момент меня не волновала ни кровь, вытекающая из его ран, ни оставшийся в живых вожак. Так как уровень адреналина начал спадать, боль в правой руке напомнила о себе с новой силой. Я лишь лёжа мог наблюдать за завершающимся сражением монстров.
Ловкий вожак, не уступающий по габаритам дракону, не переставал уворачиваться от Джеймса. Кроме того, он дожидался моментов для нанесения резких ударов когтями. Особенно резче он стал сражаться после смерти последних членов стаи. Казалось, что он имеет преимущество в этом сражении, так как пули Снейка никак не мешали продолжать эти "салки", а у Джеймса с каждым разом добавлялись кровоточащие раны. Однако, при очередном отскоке, волк внезапно споткнулся, задержавшись на месте чуть дольше обычного. Джеймс словно этого и ждал. Сделав резкий рывок, он опрокинул волка на бок и вцепился в его шею своей массивной челюстью. Хоть вожак и пытался сопротивляться, громкий хруст, который услышал даже я, был сигналом к окончанию битвы.

Глава 30

Прошло более 2-х часов с момента битвы. Без полноценного сна становилось сложнее восстановится. Как только все смогли стоять и передвигаться на своих двоих, мы выдвинулись. Так как уже стемнело, было опасно находится рядом с кучей окровавленных трупов. Мы не знали, каких ещё хищников может приманить их запах.Лёгкое повреждение энергетических каналов.Лёгкое повреждение нервных окончаний.Время восстановления: 02:23 
Такой негативный статус я получил после многократного использования правой руки как проводник для молнии. Пальцы стали немного шевелиться, но интенсивность боли уменьшилась незначительно.
Оказалось, что решающую роль в сражении сыграл "Червь". Парень пришёл в себя и, дождавшись удачного момента, сделал землю под одной из лап вожака рыхлой, а как только зверь в неё провалился, сразу уплотнил. Это и послужило причиной падения волка.
После сражения мы, наконец, смогли изучить тела волков подробнее. Хоть по габаритам они и напоминали наших тигров, общее строение было ближе к волкам и собакам. Начиная от лап, заканчивая хвостом и вытянутой, более плоской мордой, как у доберманов. Крайне жёсткая шерсть, в которой могло бы запутаться обычное оружие. Кроме того, она хорошо сливалась по окрасу и рисунку с окружающим лесом, имея сочетание цветов древесной коры и травы. Когти у тех особей, которые сражались с Джеймсом, отсутствовали. Вот каким образом им удалось нанести по шкуре дракона такое количество урона.
В целом, этот бой принёс лично мне, больше убытков, чем пользы. Я даже не смог восстановить запас кристаллов, не говоря уже о нашей изначальной цели — собрать их побольше. Хотя бы мы подняли свой вклад.Очки вклада: 410Кристаллы 73
Чтобы компенсировать свои потери, я забрал тело вожака стражей и нескольких простых волков. У Джеймса с командой всё равно не было достаточно вместительного пространственного артефакта.
Стычка со стражем показала, что характеристика защиты достаточно условна. Хоть защита волка и была высокой, но, воспользовавшись уязвимостью глаз, я смог добить его, не прилагая огромных усилий. Не зря я сразу надел шлем с маской, как-только получил его.
По мере углубления в лес, мои сопартийцы жаловались на уменьшение света. Мы продолжали движение в гущу леса, при этом осматривая все стороны. Рост деревьев становился все чаще, что сильно затрудняло движение. Я на время отдал арбалет Джеймсу. Лук, который достался ещё от иномирцев, я оставил себе. Рука постепенно восстанавливалась. Хоть боль ещё сохранялась, я уже мог удерживать правой рукой лук. Внезапно, кольцо снова предупредило об опасности примерно справа и сверху.
— Ложись! — Всё что я успел крикнуть, сам при этом прыгая на землю.
Взрыв! Ближайшее ко мне дерево внезапно разнесло. Разлетевшись, щепки пробарабанили по моему шлему. Посмотрев влево, я увидел, что на стволе появилось углубление от взрыва непонятного происхождения. Диаметр повреждения был с раскрытую ладонь взрослого человека. Боюсь, что даже мой шлем не выдержал бы такого урона.
Чуть оглядевшись, я понял, что никто не пострадал. Все лежали на земле, не понимая причин происходящего. Вот что значит военная подготовка. Даже не зная, что происходит, они без промедления и лишних вопросов выполнили команду, поступившую от напарника. Плюс, эта ситуация показала, что определенный уровень доверия мне удалось у них заработать.
Повернув голову в сторону, откуда пришёл сигнал угрозы, я увидел на ветке непонятно существо, сидящее на согнутых лапках. В высоту оно было около полуметра, но стоя, вероятнее, будет чуть выше. Худое тельце, покрытое мехом. Огромные уши, как у тушканчика, составляли где-то одну пятую от его роста и уходили чуть в стороны. Большие глаза смотрели прямо на нас. У него было две пары рук, одна из которых, сложив ладони в лодочку, находилась у рта.
— Наверху, — указав в сторону существа, предупредил я остальных.
— Где? — спросил Снейк, вглядываясь в темноту. Находясь в экстренной ситуации, я совсем забыл, что остальные имеют проблемы с обзором.
— В сторону! — вновь крикнул я, предупреждая об угрозе, когда мы ещё даже не успели окончательно подняться с земли. В этот раз я успел заметить, как монстрик убрал руки от морды и, замахнувшись одной лапой в нашу сторону, кинул не большой светящийся предмет.
Мы едва успели отпрыгнуть от синего огонька, быстро прилетевшего к нашему предыдущему месту расположения. Как только он коснулся земли, произошёл очередной небольшой взрыв, разметавший землю.
Древесный крикун (обычный). Уровень 5.Сила — 3.Ловкость — 9.Интеллект — 5.Защита — 0.5. 
Выделение нестабильной маны — активное.Способность покрывать предметы маной, которая быстро высыхает.Высохшая мана взрывается при столкновении с чем-либо.Сила взрыва зависит от количества маны.
Маленькие, не особо сильные существа. Судя по ловкости и передвижению по деревья, ещё и достаточно противные. Самое страшное заключалось в их способности. Стало понятно, чем это существо пыталось нас угробить.
Некоторое время оно просто наблюдало за нами. В этот промежуток я успел кратко рассказать остальным об особенностях нашего противника, пока все поднимались с земли. Но сильно расслабляться нам не дали. Крикун в очередной раз начла готовиться к атаке.
— Атакует, — в очередной раз указав направление, предупредил я. Эта атака заняла меньше времени. Но зная, куда смотреть, Ворм успел заметить свечение и возвёл земляную стену. Небольшой взрыв подтвердил успешность защиты.
— Разве атака не должна быть слабее? Я бы тогда не тратил столько маны, — спросил парень, убирая преграду.
— Хм. Может в твоём вопросе уже есть ответ? Учитывая количество его интеллекта, мана закончилась? Судя по описанию, расход этой способности не фиксирован и Крикун сам его контролирует, — озвучил я пришедшую в голову идею.
— Фак. Ману всё равно жалко, — сказал он недовольно, — и вообще, им бы лучше подошло Плевун, а не Крикун.
Словно дожидаясь этих слов, Крикун продемонстрировал, что имя их вид полностью оправдывает. Неприятный клекот вперемешку с криком стал распространяться по лесу. Все недовольно посмотрели на парня.
— Винтовку, — не уточняя подробностей, я практически выхватил оружие из рук Снейка. Благо он сразу сообразил, что от него требуется и, видимо, сняв предохранитель, кратко объяснил принцип стрельбы. Я вообще поражаюсь, как он умудрился провернуть все эти кульбиты, не потеряв эту бандуру.
Прицелившись, я спустил курок. В целом, это не сильно отличалось от стрельбы из АК-47. Разве что отдача совершенно отсутствовала, а звуки выстрела оглушали, как будто стреляешь из крупнокалиберной штурмовой винтовки. Очередь из трех пуль, вылетевшая в направлении Крикуна, настигла свою цель. Сирена, в роли которой он выступал, наконец-то перестал раздражать.
Видимо, точность моей стрельбы, особенно на таком расстоянии, сильно хромала. Потеряв равновесие, монстр стал падать, пытаясь ухватится за растущие на пути ветки. Но какой-то момент он перестал сопротивляться. Таким образом, тело зверька упало не далеко от места нашей дислокации.
Теперь и остальные могли оценить внешний вид очередного обитателя леса. Внимательно приглядевшись, я дополнительно смог разглядеть крошечные заостренные когти и не менее опасные зубы, которые, ввиду расстояния, ранее заметить было невозможно.
Долго оценивать трофей никто не собирался. Из глубины леса стали раздаваться крики монстров. Мы уже хотели начать отступать, когда я заметил несколько особей, уже зашедших нам за спину. Ничего не оставалось, как бежать вперёд. В последний момент я мельком глянул на тело убитого зверя и ужаснулся от увиденной картины. Окровавленный труп буквально проваливался под землю. Где-то треть тельца уже была поглощена, а дерево, которое понесло ущерб от этого же крикуна, стало восстанавливать свою структуру. Теперь мне стало понятно, как это лес уживается со стаей таких вандалов.
На бегу я лишь вскользь упомянул о своих наблюдениях. Сейчас это не играло большой роли. Но будущее в, нам не стоит забывать опасность отдыха рядом с любыми растениями этого мира.
По мере продвижения в глубь леса всё чаще стали мелькать снаряды крикунов и вспышки взрывов. Периодически оглядываясь, я заметил, что монстры тратят не больше секунды на активацию навыка. Видимо, это влияло на силу взрыва. Кроме того, метание снарядов во время движения сказывалось ещё и на точности.
В таком темпе мы смогли продержаться более 10 минут. Не прекращающиеся взрывы создавали впечатление, что мы находимся под артобстрелом. Периодически я выпускал стрелы из лука, пытаясь хоть кого-то убить. На каждый удачный выстрел приходилось 7-8 промахов. Возможно, сказывался плохой контроль правой руки.
Джеймс и остальные атаковали реже, однако их точность превосходило мою. Периодические вспышки от рассеянных взрывов создавали достаточное количество света для их прицеливания. В итоге, мы имели примерно равное количество жертв. Разве что Снейк берёг запасы своих пуль. Чаще всего было достаточно ранить существо, что нарушало его ритм и приводило к потере равновесия. Сорвавшихся крикунов чаще всего ждала смерть от падания.
Было тяжело длительное время поддерживать такой темп. Как бы сложно не было монстрам проводить атаки на ходу, их было слишком много. Часть из них взрывалось слишком близко, сбивая шаг. Кроме того, попадая в окружающие предметы, взрывы наносили урон осколками. Но самое ужасное заключалось в прямых попаданиях. Хотя моя броня и выдерживала наносимый урон, предметы, непосредственно попадающие под атаку, неуклонно теряли прочность. Не говоря уже об ударной силе взрыва, которая в сочетании с быстрым бегом откидывала на несколько метров.
Остальным, в этой ситуации, приходилось ещё хуже. Лишь у Джеймса была каска. Отсутствия полноценной защиты головы заставляло их постоянно прикрываться руками, от чего броня на руках страдала сильнее.
Первым не выдержал мой плащ. Постоянные удары по спине привели его в негодность. Раньше я задумывался о том, что будет при полном снижении прочности. Оказалось, что предмет не обязательно должен быть разрушен. У него есть определенный лимит урона, после превышения которого он перестаёт выполнять свою функцию. То есть, плащ всё ещё был на мне, однако дополнительных свойств он уже не выдавал. Учитывая, что это был не самый удобный элемент моего "гардероба", я сразу же убрал его в кольцо.
Убийство зверей нам не сильно помогало. Складывалось впечатление, что их становится только больше. Даже атаки стали куда яростнее. И всё это сопровождалось непрекращающимся криком, который, по ощущениям, распространялся на многие километры.
После ещё 7 минут интенсивного бега под бомбардировкой привели к потере нескольких элементов брони. Мы тоже постепенно начали выбиваться из сил. Сильно сказывались раны, пережитые в прошлом бою.
Внезапно, частота выстрелов стала уряжаться, пока они окончательно не прекратились. Какое-то время мы ещё бежали по инерции, после чего заметили, что количество деревьев постепенно стало уменьшаться.
Крикуны, почему-то, замерли в некотором отдалении от нас, образуя чёткую границу. Некоторое время понаблюдав за нами, они стали возвращаться. Такое резкое изменение поведения не могло не насторожить. Продолжая медленно двигаться вперёд, мы вышли на открытый участком. Впереди была очередная гора. Убегая, мы даже не заметили, что дорога стала круче.
— Мы могли зайти на чью-то территорию? — вдруг спросил Джеймс, остановившись.
— Это может объяснить их резкую смену поведения, — поддержал идею Снейк.
— Может просто деревья закончились? — оглядываясь по сторонам добавил Червь.
— Тоже возможно, но они стали тормозить раньше этого, — меня тоже смущала эта ситуация.
— Привал. Как отдохнём — двигаемся в сторону горы. В лесу мы слишком беззащитны. — было видно, что Джеймса также нервировала эта ситуация. Но он понимал, что небольшой отдых нужен всем. Кроме того, крупная "луна" "создавала" достаточно света для остальных.
Так все и уснули. Вначале мы не придали значения небольшим подрагиваниям земли. Однако, внезапное землетрясение застигло всех врасплох. Гора, которая располагалась перед нами, сильно тряслась, а местами успели появиться трещины. Крупные камни, падая с верхушки, начали скатываться, создавая эффект домино. Нас спасла дистанция, на которой мы решили отдохнуть. Но даже так, некоторые камни докатывались даже до нас.
Гора начала разрушаться. После чего перед нами предстала морда колоссальных размеров. Боюсь, что даже один его зуб будет больше меня.
Медленно повращав головой из стороны в сторону, оно стало подниматься. Из-под земли стали появляться массивные лапы, разрушая землю вокруг нас. Как только они появились, монстр стал поднимать своё тело, вызывая очередную волну разрушений.
Полностью поднявшееся тело выглядело как увеличенная копия Джеймса в форе дракона. Окончательную точку в этом вопросе поставил статус существа.
 Лапис — каменный дракон. (Босс региона). Уровень ?
Мы для него на столько незначительные, что он даже никак не отреагировал на мою оценку. Видимо его разбудил шум, созданный крикунами. И именно его они боялись.
Вдруг, нас накрыло тенью. Подняв голову, я понял, что на нас опускается гигантская лапа. Даже не было шансов от неё убежать.
— Надеюсь ещё поработаем вместе, — с этими словами Джеймс кинул мне арбалет. Он тоже понял, что нам не скрыться. Поблагодарив их, я извинился, убирая арбалет в кольцо. После чего, сосредоточившись на пальце дракона, я дождался крайнего момента перед касанием лапой земли и применил скачок на максимум. Появившись на верхушке пальца, я сразу уцепился за окружающие камни. Сразу после этого произошёл жесткий удар.
Пока я приходил в себя от сотрясения, монстр успел сделать шаг следующей лапой и вновь поднимал ту, на которой висел я. Для меня было неожиданно, что его шаги имеют такую силу и скорость. Когда он поднимал лапу, меня придавило к ней, а в следующий момент я уже оказался в свободном полёте, который быстро завершился темнотой. Видимо, мой организм не справился с перегрузками.
Следующее, что я увидел — светлое пространство. Я словно парил, не ощущая под собой пола и даже не видя собственного тела.Внимание! Ожидайте 10 минут.
Это была вся информация, выданная мне системой. Через 10 минут появилось следующее сообщение:
Внимание! Индивидуально испытание завершено. Предметы носителя не были потеряны.Разрушенные предметы восстановлены.Выдана индивидуальная наград —  МЗМ (многофункциональная защитная маска), Мк 1.Перенос в магазин индивидуальных наград. 
Не успел я переварить информацию, как возникло ощущение, что меня куда-то резко дёрнули, и я оказался в небольшом помещении. Быстрый осмотр показал, что на мне было всё снаряжение, которое я добыл в ходе испытания. И даже поврежденная экипировка вернулась в изначальное состояние.
В целом, помещение было похоже на маленькую версию торговой площадки, с аналогичным планшетом. Дотронувшись до него, я увидел огромный список товаров и ограничение по времени в 20 минут. Все цены были в индивидуальных баллах. Нажав на вкладку индивидуальной награды, мне выдали что-то похоже на респиратор. Не став тратить на его изучение время, я убрал маску в кольцо и вернулся к изучению ассортимента.
Из-за ограничений по ценам я в очередной раз не мог потратиться на что-то выдающееся. Например, за 2500 можно было получить сферу, которая выдаёт 1 свободное очко навыка. Перестав зацикливаться на недоступном, я стал искать товары, которые смогли бы меня усилить.
Контроль маны — пассивный (редкий).Позволят регулировать количество используемой маны. 
Вроде незначительный навык, но отлично мне подходящий. Потратив 200 очков, я сразу его выкупил и изучил. После этого появилась ощущение, что меня переполняет энергия, а система перевела это в цифры, выводя мой уровень маны. Учитывая наши эксперименты, цифры меня не удивили.
Внимание! Количеством пассивных навыков превышает индивидуальные возможности. Организм подвержен разрушению. 
По телу начали распространяться небольшие синие трещины, вызывая жгучую боль. Я только успел привыкнуть к её отсутствию, как всё возобновилось.
Быстро пролистав магазин, я нашел малый комбинатор, и потратив 150 очков, выкупил его. Боль с каждой секундой нарастала, из-за чего я решил объединить контроль маны и молнию. Новая приступы боли стали накатывать волнами. Последнее, что я успел — потратить 50 очков на среднее зелье энергии и потерял сознание. Что-либо сделать с остатком я уже не успевал.
В себя я пришёл внезапно, стоя в холле нашего отеля, словно ничего и не было. Несколько секунд мне понадобилось, чтобы разобраться в окружающей обстановке. Холл был погружён в абсолютный хаос. Люди постоянно пробегали мимо меня, что-то бурча.
— Анубиас, — окрикнул меня Зам, — быстрее к Князю. У нас нападение.
Конец первой книги.

Послесловие

Всем привет, друзья! Вот и закончилась первая книга цикла. Были свои сложности, к которым я не был готов. Тяжело с первого раза всё сделать хорошо, особенно, когда нет такого опыта. Спасибо всем, кто поддерживает и указывает на ошибки с недочётами, позволяя улучшить книгу. Я надеюсь, что качество будет только расти и вам понравится конечный результат. Вероятнее всего, ошибки всё ещё остались, но я старался их свести к минимуму.
Отдельная благодарность за лайки. Они поднимают настроение и стимулируют выпускать главы чаще. Кроме того, они вроде как влияют на продвижение. Поэтому, если вам нравится книга, просьба поддержать, нажав на сердечко, а я, взамен, буду стараться выкладывать главы чаще.
Ещё, у меня есть телеграмм канал, где я планирую выкладывать различные изображения (монстров, знаковых персонажей, какого-то оборудования, снаряжения, каких-то локаций, и т.д.). Ссылка в описании профиля.
Можно будет обсуждать книгу, предлагать какие-то идеи или озвучивать ваш взгляд на те или иные события.
До новых встреч.
Вторая книга цикла по ссылке:
https://author.today/work/390948
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