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Аннотация
Прошел месяц с того времени, как простой российский менеджер по продажам Михаил погрузился в игру Земли Меча и Магии. Завеса пала, и другие Игроки могут захватить владения Владения Лорда МайКа. Соратники МайКапомогают в расширении территории, но это ведет не только к большей устойчивости его государства, но и к увеличению врагов. Проблемы в реальной жизни заставляют все настойчивей искать пути решения в виртуале, и уже не относиться к Игре, как к простому развлечению.
P.S. Некоторые названия и термины взяты из игры TherianSaga
1-я книга: https://author.today/work/73131
2-я книга: https://author.today/work/88106
3-я книга: https://author.today/work/185293

Примечания автора:
Данное произведение претендует на вхождение в серию: "Земли Меча и Магии" за авторством Ярослава Георгиевича и Mercenary.
Группу посвящённую "Землям", можно найти здесь: https://vk.com/lands_of_might_and_magic
Подборка на АТ:https://author.today/collection/163
Вики 1:https://zmim.fandom.com/ru/wiki/
Вики 2:https://zemlimim.fandom.com/ru/wiki/
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День 29 (часть 1).

Ночь прошла тихо и спокойно. Никто не нападал на деревню, никто не пытался похитить имущество не только у нашего отряда в Малеевке, но и в других деревнях и Замках.
Я лежал на скромной кушетке в пустом доме, где не было ничего из предметов быта. Да и скорее всего и кушетку сколотили в спешке, чтобы не ночевать уж на голом полу. Не то, что бы это доставило какое-то неудобство, гномы могут и на голых камнях спать, но на кровати все-таки приятнее. Да еще и не одному….
Мариам уже успела убежать — стеснялась, что ли, а может действительно были дела, а я лежал и разглядывал голый потолок в пустующем доме в деревне. Никогда как-то не задумывался, сколько всего требуется в жилой дом, для создания даже не уюта, а хотя бы минимальных удобств для проживания — тут и мебель, и отделочные материалы типа стеновых покрытий или половой доски, и предметы обихода и много чего еще.
В дверь застучали, и сразу вошел один из воинов.
- Лорд, вернулся скаут, которого Вы посылал на разведку на юго-восток.
Я быстро встал, оделся и вышел на центральную площадь. Бойцы уже вовсю готовили завтрак, проверяли снаряжение и собирались к продолжению похода.
Возле одного из костерков сидел скаут, и наворачивал горячую грибную похлебку. Обычно скауты брали с собой запас продуктов, но готовить на огне не всегда была возможность, поэтому я его мог понять. Подождав, пока тот закончит, я подошел к нему, и скаут начал доклад.
- Лорд, после получения вашего задания на разведку, я углубился в сторону юго-восточного гекса. За эти дни был обследован практически вся территория, несмотря на тяжелые условия. Весь гекс занят поселениями крысолюдов — один Замок — в центральной части гекса, и четыре деревни. Кроме того имеется один Форт, торговый Пост, стела Сокровища, два камня опыта. Покинутый домик ведьмы, покинутая мельница и Портальная Арка.
Пока скаут все это говорил, я следил за его словами по карте интерфейса, и все эти объекты сразу отображались в виде небольших иконок. Замок действительно располагался почти в центре гекса, и деревни окружали его с четырех строн, примерно на равном расстоянии от Замка и друг друга. А вот Форт располагался как раз на полпути между моими землями и Замков крысолюдов, недалеко от одной из деревень. Причем это был именно фракционный Замок — со всеми постройками расы крыс. Неизвестно насколько развитым — но судя по описанию скаута не начального уровня. А раз Замок был не начального уровня — значит его кто-то развивал, а развивать Замок мог только Игрок или нпс-Герой. Игроков крысолюдов в Игре не было, и вряд ли кто-то другой расы и фракции мог добровольно развивать такой специфический Замок, значит Герой.
Плохо. Герой-крыс с полчищами серых быстроплодящихся тварей это очень серьезная угроза. Герой вообще угроза, но с многими можно договорится — самоубийц среди нет точно нет, и какой то компромисс можно найти, но Герой — крыса будет идти напролом, не останавливаясь ни перед чем. Ему будет плевать на потери — за неделю все эти потери будут восполнены. При наличии еды, конечно, и тут заключается главная опасность: диверсионные опустошительные вылазки малоценного крысиного материала. Тактика заключалась в следующем: на земли потенциального врага направлялись низшие крысы — мало отличающиеся от животных поселенцы фракции. При наличии на новых землях еды, эти поселенцы вызывали взрывообразный рост популяции, которая сжирала все, до чего могла дотянуться. После чего приходили уже более высокоорганизованные юниты- крысолюды, и происходил собственно захват и колонизация территории. Правда после этого приходилось настраивать экосистему заново — подавляющая часть поселенцев — крыс или уничтожалась, или направлялась на захват новой территории.
Чем то это напоминало фракцию инсектоидов — также выжирание всех съедобных ресурсов, но в отличии от крыс — насекомые не плодились неконтролируемо, а складировали пищу в своих пещерах, и жестко следили за популяцией. К тому же общее руководство было более плановым, что ли. Матки Ульев понимали, что враги есть, они многочисленны и сильны, и вполне смогут организовать эффективное сопротивление. Мертвый муравейник к югу от Форта Степной — тому пример.
Но не крысы. Нет, с ними тоже можно было бороться — тем более, что несмотря на общий довольно высокий интеллект — все таки они были, скорее, не умными а сообразительными. А это немного разные категории, поэтому Игроки справлялись с нашествием различными способами. Кто как — разрабатывали специфичные болезни, дожидались полного уничтожения перед организованной фронт-линией, а потом, после начала колонизации, истребляли всю популяцию, до которой могли дотянуться. Или не истребляли — тогда некоторые Игроки так и писали на форуме — мол потерял Замок, ищу союзника - хозяина — работодателя. Некоторые уходили на реролл, но почему-то не все.
Я вернулся к докладу скаута — он все делал пометки на карте и рассказывал про найденные объекты. Так на карте появилась река — идущая с северо-востока на юго-запад она пересекала весь гекс слегка под углом, проходя через центр недалеко от Замка. Примерно, как у меня, только у меня с севера на юг. И впадала река в то же самое море — краешек этого моря занимал всю юго-западную границу гекса. На севере земля из плодородной равнины переходила в степь, на востоке влажность повышалась, и наблюдалось заболачивание территории. И на западе — по границе с моей территорией было небольшое горное образование — продолжение цепи, где располагались Форт Малев, деревня Малеевка и волшебное озеро. А в целом почти весь гекс был довольно плодородной равниной, как то возможно при наличии многочисленных едоков.
Также на территории крыс были обнаружены все добывающие предприятия, положенные каждому гексу — две каменные шахты, две лесопилки, одна рудная, серная, самоцветная, кристальная шахты и лаборатория ртути. Все разрабатывались силами крыс- добытчиков, под надзором более развитых крысолюдов. Из необычных объектов — два входа в подземелья — по одной на каждой стороне реки. Туда скаут не рискнул спускаться — и правильно сделал — можно было столкнуться с чем угодно — задача скаута — разведка, а не захват и открытый бой. Поэтому нашел, обозначил — и все, на этом его функция, как разведчика заканчивается.
Еще меня заинтересовала Портальная Арка — скаут сообщил, что Портал не активированный и куда ведет и какого типа неизвестно. Это тоже очень плохо — Портал были распространенными в Землях объектами, с помощью которых можно было перемещаться на довольно большие расстояния. Портал мог быть постоянным стабильным — работающим только между двумя точками на глобальной карте мира, через который можно проходить в любое время в любом количестве, постоянным активируемым — через который можно проходить при наличии ключа. Также были и непостоянные и нестабильные порталы — которые могли вести в любой другой такой же портал, и необязательно каждый раз, когда через него проходили разумные. Такой способ путешествия по миру для тех, кто хочет побродить, других посмотреть, себя показать.
Сомнительный способ бродяжничества, как по мне, но чего только в мире не бывает…
По словам скаута в центральной части гекса наблюдалась нездоровое бурление вооруженных крысолюдов — группы и отряды крыс подходили и уходили от Замка, причем сражались частично между собой, заодно вырезая попавших под руку крыс- поселенцев. Но этих никто никогда не считает. Гражданская война там у них, что ли?
Дальше этого гекса скаут не стал заходить, во-первых не было приказа, а во-вторых просто мог бы не успеть к концу недели вернутся обратно. И так, почти опоздал, но меня интересовали в первую очередь ближайшие территории и ближайшие соседи Неумирающие. Ну не получилось исследовать — значит, будем отправлять еще скаутов.
На этом скаут закончил свой доклад о соседнем гексе, и вернулся к прерванному завтраку, точнее завершающей кружке пива.
В этот момент из Таверни послышался рев моего ново Героя — Кримуса. Мы все поспешили туда и застали самый разгар ругани Героя и Киримы — трактирщицы.
-ТИХО! — мне пришлось прокричать приказ, что бы эти двое меня хотя бы услышали.
Они замолчали, с ненавистью глядя друг на друга.
- Теперь рассказывайте, из-за чего идет ругань? — первым начал Кримус:
- Я просто хотел заказать еду в этой забегаловке, называемой «Таверной». А здесь, кроме грибов и есть-то нечего, оказывается. Я ХОЧУ МЯСА! И омлет с беконом. А тут что? Чем тут кормят честных гномов?
Я с грустью посмотрел на разбитую тарелку с остатками еды, лежащую на полу. И перевел взгляд на Кириму.
- У нас на завтрак сегодня всем подают грибную поджарку или овсяную кашу на курином бульоне. С запеченными сухариками. Можно двойную порцию. Можно и то и другое вместе или по отдельности. Но я НЕ БУДУ готовить отдельное блюдо для всяких бродяг, которые не могут оценить нормальный гномий завтрак. Честные гномы едят то, что им послал Ауле в доброте своей и милости ежедневной, ибо…
Я прервал Кириму, а то ее понесло немного не туда:
- Кримус, а ведь она права, в походе мы питаемся тем, что несем с собой, но в деревнях и Замках столуемся в Тавернах, и не гоже честному гному воротить нос от грибной поджарки.
Кримус поджал губы.
- А медведя я должен кормить овсянкой по-вашему? Да он сдохнет от такой кормежки
- Какого медведя??
- Лорд, мы же с Вами вчера все проговорили: я наездник на медведях, а не просто щитолом, какой- то. У меня и мой боевой друг есть, и он тоже хочет есть. Чем мне его кормить, если тут такое дурное обслуживание?
Мда… медведь, конечно овсянку есть не будет, тем более грибную поджарку. Ну не боевой, во всяком случае. Я обернулся к Регвальду –
-Регвальд, поставьте на довольствие боевую единицу в виде медведя. Что он ест? — Мясо, в достаточном количестве. А вот ты Кримус, будешь есть то, что подают в Таверне, и то, чем питаемся мы все, если в походе остались только сухари, это не значит, что кто-то ест кабанятину, все едят то, что и другие. У нас харч общий.
Принесли мясо оленя — целую заднюю ногу. Без копыта, конечно. И мы всей толпой повалили на задний двор, наблюдать как завтракает боевой медведь наездников. Ну медведь, как медведь. Крупный, конечно — под стать огромному гному-Герою, но наверно они все примерно одинаковые. Рядом лежало седло и сумка с другим снаряжением — узда, удила и так далее. Но посмотреть на первого встреченного ездового медведя было интересно. Как только Кримус положил кусок мяса перед медведем, мы не стали мешать и удалились.
- Рагнар. Ты остаешься на должности коменданта Форта Малев, проследи, что бы Кримус не создавал нам тут нездоровой обстановки — чувствую это не последняя ссора между ним и Киримой. А как бы мне не хотелось иметь Героя у себя, скандалиста и неуправляемого бойца держать у себя опасно.
- Конечно Лорд. А кто будет заниматься делами Ордена? Вы же меня назначили Маршалом.
Действительно, как Рагнар будет совмещать и то и другое?
- Рагнар, а заниматься делами Ордена можно из Форта?
- Если рядом с Фортом будет хотя бы Прецептория — то да, можно время делить между управлением Орденом и Фортом. Но бегать из Малева в ближайшею Прецепторию в поселении Корина — это весь день придется перемещаться туда-сюда. Поставьте новый пункт возле Форта, тем более ограничений на количество Прецепторий нет.
Ну так и сделаю. Хотя ресурсы не просто потекли тонкой струйкой — ручьем уходят. Пока завтракал — занялся стройкой в Замках и деревнях.
Замок МайК наконец то поставил на строительство Академию. Теперь последний рывок, и вся мощь гномьих войск будет под моим контролем. Инженеры, Боевые Алхимики, Троллебои, развитые арбалеты и замковые орудия. Улучшенное оружие и снаряжение. Увеличение добычи и производства. Это все дает Академия. И строиться она будет аж три дня.
Замок Аль-Мансур. Пришло время увеличивать Жилой Квартал — зажиточных жителей много, в общих домах им неудобно, пусть живут в комфортных жилищах — уже был один Жилой Квартал, но сколько там знатных гномов может жить? Четыре дома. Смех да и только. А вообще стоит вернуться к идее спланировать Аль-Мансур как культурный центр владений — расширить элитную часть города, и сделать четыре сектора для разных рас — на всякий случай. Гномы, люди, хоббиты и остальные. Людей в Замке уже жило немало, хоббиты тоже плотно обосновались со своими лавками, семья Фрида Тонкопальца вообще постоянно жила в Аль-Мансуре. А все остальные — ну эльфы отказались от отдельного квартала, но у меня были в вассалах викинги, планировались лизарды и гьюки — им для временного проживания также нужны были отдельные жилища. Можно и Постоялым Двором обойтись, или частными гостиницами, но лучше пусть они в своем квартале будут — так спокойней. К тому же разнообразие рас может спровоцировать развитие мастерских — лизарды уже в Лесной поставили две мастерские — по разделке и дублению кожи, и вторая по изготовлению изделий из них. Так почему они не могут поставить такие мастерские в Аль-Мансуре.
Вообще этот Замок у меня уже перестал ассоциироваться только с замком — местом, где тренируются воины и изготавливается боевое снаряжение. На передний план все больше стала выходить мирная направленность Замка. Или даже правильно сказать города. То ли Банк потихоньку делал свое дело, то ли правильное мотивирование жителей — но в предместье Аль-Мансура уже было не протолкнуться от различных мелких производств. Не все принадлежали мне или через Банк частично мне — некоторые взяв изначально ссуду, уже выплатили ее и работали на свое благосостояние. И подробным рассмотрением этого состояния я и займусь сразу после всех построек.
Следующим на строительстве была деревня Лесная — там, наконец-то существующие дома заполнились, и появилась возможность построить Домик Бурмистра. С ним деревня превращалась в Поселок с вдвое увеличенным количеством домов — 80 единиц. Последняя ступенька перед созданием городка — на этом развитие деревни завершается, и дальше только отстройка Замка с превращением этой пары в полноценный Город.Но и того, что было уже немало — масса крестьян приносила немалый доход — по 20 золотых с дома, правда из них 5 монет оставалось в распоряжении главы поселения. Но все равно тысяча двести золотых в день — нормальный доход с одной деревни, я так думаю.
Деревни Подземная и Грымзыг (да фиг с ним с названием — уже все привыкли!), я сидел и думал про создание там защитных сооружений. С одной стороны — подземные деревни сами по себе неплохо скрыты, и найти их непросто, если не знать что и где искать. С другой стороны — те же крысы и очень многочисленны, и под землей нормально себя чувствуют. Найти скрытые деревни для них будет не проблема, поэтому озаботиться защитой неплохо. С другой стороны — сейчас камень и дерево нужен для построек Орденских точек — именно на них я планировал обустроить первичную оборону — дешевые защитные точки — по стоимости такие же как и стандартные Дозорные Башни, а по уровню защиты гораздо более стойкие, да еще и приносящие постоянный небольшой доход в виде тех же ресурсов. За несколько дней сеть из таких башен окупает себя и начинает приносить профит. Правда только в ресурсах, но золото и Орден, это несовместимые понятия — Орден надолго станет финансовой дырой. Поэтому пока отложил укрепление этих деревень.
Все Форты пропустил, так как там все уже построено. Деревня Малеевка тоже пока подошла к своему развитию — расширять жилой фонд рано. И странно — в Лесной я смог построить Амбар и Мастерскую, а в родных гномских поселениях ничего такого нет. Интерфейсным методом разумеется. Особенности расы, что ли. Осталась Приморская — там после разделения жителей на две группы также куча жилых домов стояли пустые, поэтому просто назначил строительство очередного корабля. Но на этот раз поставил не рыбацкий шнек, а более вместительный краер — кораблю для каботажного плавания. В первую очередь для перемещения войск на другой берег реки, но и проводить разведку вверх по реке и вдоль морского берега. Назначенное для жителей Приморской изготовление парома для постоянной переправы то ли будет, то ли нет, а переправа нужна. И использовать для этого трофейный драккар слишком жирно будет. Да и были планы на то, что родные для викингов корабли Бенни выкупит себе. А разведку можно и на небольшом юрком кораблике сделать.
На всю стройку ушло 25,5 тысяч золотых, 30 камней, 5 дерева и 1 кристалл. Теперь с другими расходами и доходами:
Начало новой недели ознаменовало собой выплату довольствия воинам. Отдельными строками шли различные типы войск, и отдельно уникальные юниты — таковые у меня были Герои и вольнонаемные дворяне из бывшей свиты принцессы Ельзы. А также бывшие легионеры, которых я не помню, как нанимал. Пленниками были, вольноотпущенными были. А вот на моей службе за плату не были. Ну да ладно, по 200 монет за каждого — это примерно как плата человека- мечника. И, кстати, система мне сама повысила оплату Роберу — мы с ним договаривались на те же 200 монет в неделю, а в таблице уже стояло 350. Наверно как старшему группы и коменданту укрепления. Всего получилось 41 500 золотых. Чет немало….. Начал проверять
Воины-гномы, арбалетчики…. Это все понятно. Так Герои — новый — 2тысячи, художник — так 500 , а вот Корин Живонос меня удивил — вместо стандартной платы в тысячу монет, у него стояло в графе две с половиной тысячи. Это получается с теми 2%, на которые мы договаривались, от прибытка всех ферм полуросликов. Ну что ж, значит так и есть, платить придется.
Теперь о прибытках. Новая неделя принесла не только доход с мастерских, которые находятся под моим прямым управлением (через Старшего Управляющего Брэндона), но и начали приносить частные мастерские, построенные на займы Банка. Таких на эту неделю набралось шесть, но за целую неделю набралось на двадцать одну тысячу золотых. Неплохо.
Теперь найм новобранцев — тоже расходная статья.
Для начала нанял всех доступных гномов-воинов — по 8 в каждом Замке и по 4 в Форте. Всего вышло 28 гномов. Из которых сразу отправились в Зал Щитов, учиться на хирдманов 18 бойцов — по 6 с каждого Замка и по 3 из двух Фортов, Из оставшихся 10 воинов 5 — в Замках и одном Форте направились на переобучение в щитоломы. Затем скауты — 6 (+2 за счет артефакта, дающего прибавку к стрелкам) в МайК, 4 в Аль-Мансуре и по 2 во всех Фортах- 16 скаутов, из которых 6 сразу отправились переучиваться в арбалетчики. И, кстати, а почему нет Стрельбища во втором моем Замке? Непорядок — надо будет завтра поставить строиться. За этот найм пришлось отдать 19250монет, а с учетом навыка Творца, повышающего начальные характеристики юнитов на 10%, но увеличивающие стоимость найма — 21 175 полновесных золотых.
Но этим дело не ограничилось на сегодня — надо было комплектовать построившиеся точки ордена — на каждую требовалось минимум трое кэрлов и один тэн. А максимум — десять кэрлов и четыре тэна, и перед этим еще надо нанять гномов-рудокопов, из которых и происходил набор в Орден, благо они производились в каждой деревне. Давай, пока деньги есть, наймем по максимуму — с пяти населенных гномами пунктов, включая Замки вышло 56 потенциальных новобранцев. А сколько потребуется для полной комплектации шести Прецептори? Получается 84 юнита. Упс! Вот и сказалось расовая малочисленность гномов. Ждать неделю на следующий призыв? Ну там еще будут строиться новые точки ордена. Придется все же быть скромнее и нанимать постепенно воинов защитников. Тем не менее, по три кэрла и по одному тэну на каждую Прецепторию занял 24 работника, и столько же нанял для будущих шести точек, остальные распустил на пополнение деревень работниками.
Каждый гном-рудокоп обошелся мне по 40 монет, да еще наценка за Творца, а потом найм Орденских юнитов: сколько там они в закупе? Ну кэрлы были еще нормально — всего по сотне, а вот тэны уже стоили шестьсот за каждого. Плюс десятипроцентная наценка за повышенные характеристики — всего вышло на шесть Прецепторий и резерв - 14345 денег. И это еще с учетом того, что не полный комплект! Прикинул, во сколько бы мне обошелся набор на все точки Ордена…. Ого! Одна надежда — что воины Ордена себя все-таки окупят за счет своих умений и универсальности. Хотя, я же чуть не забыл — они не ведут наступательные войны — вот же ж…. Придется ухитряться их как то протискивать в боевые действия хитрыми способами.
Уф… Вроде серьезные траты на воинов на этой неделе закончились. Хотя нет — еще строить Прецептории поблизости от Малеевки, а потом еще и Коммандорства с полной комплектацией гарнизона. И вообще, надо стремиться поставить третий ранг точки Ордена — Комтурство — именно оно даст возможность получать доход не натур продуктом, что тоже, конечно хорошо, но мало, а живыми деньгами — путем сдачи воинов в наемники.А это еще и прокачка по уровням — что тоже очень и очень неплохо для увеличения военной мощи.
Поэтому сразу перевел на баланс Ордена 18 камней, 6 дерева, 6 руды и 6 тысяч золотых, а то уже умаялся переводить туда монеты на найм. Неплохо я сегодня потратился — дорвался, называется до больших сумм. Я вышел из меню постройки Орденов и огляделся — вокруг меня стояли только пара гномов- воинов и Рагнар.
- А куда остальные делись?
- Лорд, генерал Регвальд приказал нам охранять Вас, пока Вы заняты делами, а сам с войском направился выполнять союзнические обязательства. К болоту направился для уничтожения виверн.
- О. Виверны это не только ценная шкурка и ядовитое мясо, но и много- много опыта. Давай попробуем не опоздать к началу раздачи. Стамину не жалеть!
И мы побежали по тропинке, ведущей к болоту, обитающим там людям-ящерам и хищным и опасным вивернам, дающим хороший опыт при своем убийстве.

День 29 (часть 2).

Отряд как раз расположился для вдумчивого и планомерного истребления виверн, когда мы догнали их.
Регвальд, увидев, что Рагнар присоединился к нам, передал управление отрядом ему и стал наблюдать, как более опытный в полевых делах капитан расставляет арбалетчиков на места, скаутов в поддержку, хирдманов в защиту на всякий случай. Казалось рутинная работа, выполняемая в который раз, а вовсе не второй подход к добыче полезных компонентов.
Гномы были спокойны и сосредоточенны, арбалетчики натягивали струны и готовили болты к быстрой зарядке, хирдманы проверяли прочность щитов — практически все снаряжение воинов было заменено на новое, еще не испытанное в бою, хотя, конечно доверие к своим кузнецам было огромное и проверки практически не требовалось. Но привычка доверять свою жизнь оружию и снаряжению все равно заставляла лишний раз проверить - не подведет ли шлем, не сломается ли щит в самый неподходящий момент, остро ли оружие, есть ли болты под рукой. Потому, как любое лишнее движение в бою может стать началом фатальной цепочки событий, которая приведет к поражению или излишним потерям. А гномов и так было очень мало, для того, что бы ими разбрасываться на поле боя.
Наконец все было готово, и Рагнар буднично скомандовал подтягивать маленьких виверн на отстрел. Я расположился позади арбалетчиков, и попросил одного из скаутов сообщить в деревню лизардов о продолжении квеста. И передал просьбу прислать пару-тройку охотников для разделки туш по старой схеме.
Пока арбалетчики набивали опыт и выполняли задание, я опять погрузился в строительные разделы — в частности надо было решить, где ставить вторую партию добывающих точек Ордена.
Заодно и посмотреть всю другую доступную информацию по его работе. В принципе, скинув все дела на Рагнара, и назначив его на должность Маршалла, это мог выполнять и он сам — при наличии отстроенного здания в доступности, но пока этого здания нет, приходилось выполнять всю работу самостоятельно. Но мне даже и интересно было — Ордена были гораздо более редкими явлениями в Игре, поэтому и информации о них было во много раз меньше. Она была, но сравнить информацию из разных источников было затруднительно, иногда какие-то данные вообще были в единственном виде, поэтому нарваться на фейк, или сознательную ложь можно было запросто. Зачем лгать? — ну так это же информация для потенциальных конкурентов и врагов! Игрок, который на своем горбу что-то интересное узнал, проверил и выложил на всеобщее обозрение, всегда мог тем самым подкинуть ценную мысль своему непосредственному соседу или будущему врагу, как лучше использовать данные ресурсы. И речь шла не только об Орденах, а и вообще обо всех нюансах Игры, секретах, пасхалках, недоработках админов, или откровенных дырах в геймплее. Одно дело слышать о том, что викинги ОЧЕНЬ любят некоторые грибные вытяжки, другое дело знать из каких конкретно грибов эти вытяжки, и что пара бочонков могут полностью вывести из строя несколько сотен морских разбойников на сутки, если вдруг до этих бочонков доберутся. И эта информация очень дорогого стоит — десяток литров вытяжки могут кардинально перевернуть ситуация в противостоянии и изменить политическую карту региона. Понятно, что вытяжку тоже сделать непросто, но я еще в Замке дал задание через Брэндона, начать изготовление и накопление такой вытяжки — так. На всякий случай. Если вдруг, Бенни придет в голову все-таки  поживиться за счет бедного гнома. Поэтому рецепт никто не выдает, Игроки Викинги не хотят давать такой козырь в руки конкурентов, и мне повезло, что мне попалась такая гномья, как Марика- специалист по грибам, спасенная из плена орков.
Так же я настрого запретил Корину Живоносу проводить эксперименты в области изготовления крепких алкогольных напитков — рано или поздно такие поиски приведут к созданию ректификационной колонны, и тогда у гномов появится не только мерзкая грибная брага, которая успешно замещается более щадящим пивом, но и грибной самогон. Который заменять пшеничным самогоном будет бесполезно и бессмысленно. А вместе с самогоном, к гномам придет повальное пьянство, всеобщая лень и безинициативность, а там и упадок хозяйства, и полная деградация общества. В конце концов реролл, конечно поможет, но зачем, если проще не допустить этого.
Вот методы воздействия на другие расы пока не найдены, кроме табака для людей, но что-то мне подсказывает, что это не совсем то, а остальные пока в поиске. Тем не менее, я иногда проглядываю форумы на эту тему, и если появляется нужная информация, ее сохраняю, что бы потом поразмыслить и оценить степень правдивости в ней.  Но я отвлекся.
Предстояло разместить на своей территории еще шесть добывающих предприятий Ордена. Хотя почему шесть? Помнится Рагнар, да и в описании говорилось о том, что для построения следующей ступени здания требуется только четыре здания? Ааа…, шесть — это баланс населения и производства пищи — половина точек на добыче, а вторая половина производит еду. С едой у меня пока (тьфу, тьфу, тьфу) проблем нет, поэтому можно немного сэкономить и строить четыре Прецептории на одно Коммандорство.  Хм, но я уже построил шесть. Ладно, пусть будут, а вот следующие будем расходовать экономно. Добычу камня на этот раз разместил рядом с Фортом Малев  - как раз будет штаб-квартира для Рагнара. Рубка леса тоже разместился недалеко — рядом с моей лесопилкой_на_болоте. Заодно и охрана будет для лесорубов. Добыча руды также обнаружилась недалеко от Малев — вообще красота, богатый на ресурсы уголок, поэтому еще одна Прецептория встала с другой стороны Форта. А вот добычу еды разместил в деревне Малеевка. Ну не в самой деревне  а рядом с входом в нее. Также с целью охраны стратегического объекта. Ну а что — какая разница, где производить еду на нужды Ордена? Так пусть заодно и охраной деревень и стратегических мест занимаются. Именно с этой целью я разместил одно из зданий в прошлой партии построек рядом с выходом из леса по дороге в Лесную. Случись мятеж — эта Прецептория перекроет единственную дорогу в деревню. Или наоборот — защитит от наступающих войск, и даст жителям деревни скрыться в лесу. Ненадолго, и защита, в общем, так себе, но какая есть. Полноценные Бастионы я позволить себе не могу. Тем более в настоящий момент появилась явная цель, к которой надо идти не сворачивая.
В общем новые орденские строения все расположились очень компактно, в одном района, и это неслучайно. На базе той Прецептории, что примыкает к Форту я собирался возводить Коммандорство.  Уже полноценно усиливая гарнизон использовать рыцарей в борьбе с крысами — а именно эта сторона моего гекса была ближе всего к их территориям. В любом случае воинов я потом смогу передислоцировать в другие места, а вот наличие и Форта и Коммандорства даст кумулятивный эффект в обороне — они будут поддерживать друг друга. Теперь бы еще найти людские резервы на все это богатство.
А Коммандорство требовало для своей постройки уже вполне сопоставимые с Фортом ресурсы — 15 камня, 5 дерева, 5 руды, 1 мера самоцветов и 1 мера кристаллов. Ну и золото, конечно, как без этого — полновесные пять тысяч. Вот только Форт можно было построить только имея специальный артефакт — Сердце Форта, а Коммандорство имея Орден Почетного Легиона, образованный рыцарский Орден и минимум четыре Прецептории. Да  и функционал совсем разный. И у меня все это было, а Сердца Форта не было. Надо будет поискать на аукционе потом..
Что-то у меня начинает опять образовываться дефицит ресурсов — камень и дерево осталось маловато, на одну постройку хватит, но притормозить стоит.
Меня отвлек оклик одного из моих охранников
- Лорд, мы здесь закончили, перемещаемся ближе к деревне.
- Я пожалуй не буду перемещаться. Вызови Рагнара и Регвальда поеду занимать мертвую деревню на остров к викингам. Там шахта и место под постройку деревни есть. Ну и посмотрю, как обосновались наши бывшие сидельцы…
- Лорд, тут еще с охотниками, из деревни опять старый вождь прибыл. Принесли его. Хотел переговоритьо чем то.
-Давай, зови вождя. — я встал с заплечного мешка, на котором сидел в процессе строительства зданий, и найдя глазами старого лизарда сам подошел к нему.
- Вождь Ззур. Мы продолжаем выполнять взятые на себя обязанности, как видите.
- Да, Лорд. Я уже почти слепой, но мои внуки мне все рассказывают. Еще раз благодарю тебя за мясо, которое ты отдаешь нам, пусть это даже мясо ядовитых для тебя виверн. С уменьшением количества тварей, стало гораздо спокойней на болоте. Дети уже не боятся выходить в сумерках на окраину деревни для сбора ягод и трав. Женщины уже заложили новые посадки съедобных улиток, и сделали сбор икры гигантских лягушек.
- Ззур, погоди. Ты говорил про травы и ягоды?  А что за травы?
- Лечебные травы — от отравлений особо токсичными тварями. При укусах, при болезнях, при ядовитой атмосфере. Ты думал мы от природы такие всеядные? Да, взрослый лизард может перенести яд гораздо лучше, чем гном или человек, но и мы можем отравиться. Лучше иметь на этот случай противоядие, а есть же еще дети, старики  которые точно могут умереть. Поэтому болотные травы — наш необходимый спутник жизни на болоте.
- Вот как? Ззур, а напомни мне наше соглашение по защите вашей деревни. Так вот у меня есть предложение перейти на вассальные отношения при сохранении наших договоренностей о защите.
- А что это значит Лорд? Мой народ никогда не сталкивался с такими отношениями.
- Это примерно тоже самое, но у вас будет свое самоуправление. Я, как ваш сеньор буду осуществлять защиту деревни от виверн и нападения других врагов, но управлять деревней будешь ты, как и раньше. Только будет взиматься плата за эту защиту — не больше половины вашего дохода.
- У нас нет рынка, нам нечем будет выплачивать за защиту. Золото на болотах вообще редкость, и взять нам его негде.
- А и не надо. Я готов брать травами и другими продуктами — то, что вы добываете сами в натуральном выражении.
Ззур надолго задумался. Опять, видимо ИИ консультируется с вышестоящим по уровню управления модулем программы. А может и с администраторами, отвечающими за мой сектор. Наконец ящер ожил:
-Я согласен, Лорд МайК. Только половина продуктов это будет непосильная ноша для нас. Вот бы треть от дохода — вполне было бы нормлаьно,  И нам все-таки понадобится доступ к рынку для возможности продавать наши продукты.
- Само собой вождь. Я не хочу, что бы вы все время прозябали в нищете, холоде и голоде. Ближайшая деревня — Малеевка — там вы можете продавать свои продукты как местным жителям, так и на местном рынке любому, кто захочет купить что-либо. Одно условие будет — каждый новый продукт сначала будет предлагаться мне на продажу, а потом, если я откажусь — вы сможете продавать на рынке. То есть я, как ваш сеньор, буду иметь право выкупа любой продукции.
- Согласен.
После заключения соглашения деревня Ззур перестала быть «союзной» деревней, и стала «вассальной». Мне это было гораздо выгодней, чем самому копаться в не очень понятных мне взаимоотношениях ящеров. И это еще в то время, как они ни с кем не контактировали, а когда начнутся трения с другими расами и взаимопроникновение культур? Ну нафиг, пусть сами разбираются. Мне с них нужны только доходы, и ничего больше. Только бизнес, ничего личного.
Напротив иконки в списке поселений появилась примерная цифра дохода — чуть больше 5 тысяч в неделю, но это «чистый» доход, а что там будет в натуральном выражении пока неясно, но шкуру виверны, например, гораздо выгоднее не продавать, а изготовить из нее кожаную броню или элементы снаряжения. Вот и чистый доход, который раньше вряд ли можно было бы получить таким образом.
Закончив с вождем лизардов, я решил не сопровождать Рагнара дальше в его истреблении виверн, а  все-таки направиться к викингам. Потому что сегодня хотел еще добраться до Аль-Мансура, и там вместе с новым пополнением выдвинутся в горы, севернее вольного города Дурбина, для присоединения ничейных деревень с гномами, сатирами и кобольдами. И если гномы вопросов не вызывали, то вот сатиры непонятно — войдет ли добровольно к нам или придется покорять. Что касается кобольдов — тут наша взаимная неприязнь, мягко говоря, точно не даст мирного разрешения вопроса. Поэтому помощь воинов будет неоценима. Заодно в свободный город наведаюсь, а может и к соседу-гному заскочу.
В это момент выскочило сообщение «Вы взяли под свой контроль логово лесных медведей». Ага, это мой новый Герой создает базу для тренировки наездников. И чего я раньше не захватил эти логова? Ну что ж теперь. Заодно отметил, что поднялся уровень — в кои-то веки!

Вы получили новый уровень.
Сила +1
Выберете навык: Логистика  или Восстановление Маны.

Вот они молодцы! Восстановление мне вообще ни  к чему, у меня и маны то нет. А вот Логистика будет очень к месту, поэтому даже не думал, что выбрать. Обратил внимание на то, что уровень — второй за сегодняшний день, почти дошел до завершения. Так может не торопиться — получить его за сегодня и тогда уже отправится к викингам? Наверно так и сделаю. Развернув Фельда, я предупредил своих спутников о том, что еще немного сопровожу отряд зачистки.
Собственно много времени это не заняло — я все так же чувствовал себя на грани потери сознания — Книга «Боязнь Воды» никуда не делась и давала о себе знать постоянно рядом с большим количеством влаги. Лучше бы я взял Книгу Бюрократа — бонус тот же, а хлопот, связанных с морями и реками нет совсем. Хотя кто знает, что там было бы в этом случае, а сейчас уже поздно все переигрывать.
Крепко привязанный к ездовому козлу я наконец получил свой второй за сегодняшний день уровень и с облегчением покинул болота. Сопровождавшие меня пара скаутов на козлах также испытывали облегчение, но скорее всего от того, что после прошлого раза, когда я так бездарно утонул в реке, все они получили нагоняй и от Грара — начальника скаутов, и от Рагнара — командующего войсками. И не хотели повторения истории, даже не в силах повлиять на нее.
Мы легким галопом направились к реке — напротив Приморской, и по дороге я опять залез в меню сообщений:
Вы получили новый уровень.
Выносливость +1
Выберете навык: Точность (Книга Мастер-Стрелок) или Мастер Наземных Коммуникаций (Книга Строитель).
А вот тут выбор был сложен. Точность повышала урон стрелков на 10 %. Вроде немного в цифрах, но учитывая, что я  упор делал именно на стрелков в первую очередь — скауты и гномы-воины все владели арбалетом, и на стенах укреплений в первую очередь применяли именно их, давало неплохой бонус в виде подраненного врага еще ДО начала схватки. А Мастер из книги Строителя позволял более эффективно использовать построенные дороги, строить мосты, и увеличивало общую скорость возведения зданий.
Но по раздумью выбрал все-таки Точность. Стройка через интерфейс у меня практически сошла на нет, да и большой разницы в том, построится здание за 24 часа или за 18 часов не было — все равно к следующей стройке я приступал только на следующее утро, поэтому лучше наносить больший урон стрелками.
Мы проехали лесопилку на окраине болота и строящуюся возле нее Прецепторию. Сам процесс я уже видел — завораживающее зрелище, но и долго на нее смотреть смысла нет — растет из земли постройка, и растет. Справа от нас осталась горная гряда, слева тянулись холмы, доходящие до моря  а перед нами лежало несколько километров равнинной пустоши до самой реки. И после горной гряды, эта пустошь тянется далеко на север, недалеко от Форта Степной перезодя в холмистую равнину, изрезанную оврагами, и далее к востоку в степь, а к западу в лес. Но пока мы довольно бодро передвигались по спокойной местности, и я решил продолжить разбираться с доходами/расходами. Собственно с расходами разобрался -  все выплаты воинам произведены, новые наняты и направлены в Аль-мансур на сбор. Проводить серьезную войну я не планировал, поэтому новичком должно хватить, пока остальные бойцы набивают нужное количество виверн, а потом, поступив в распоряжение Регвальда пройдут омовение в Малеевом Озере для поднятия характеристик и возможного получения новых умений или даже навыков. Именно поэтому я отправился обратно всего лишь с двумя скаутами на козлах. Третий должен был пробраться вдоль побережья моря в юго-восточном гексе — там где обитают крысы, и проникнуть в владения соседа-Игрока. По слухам светлого рыцаря, и там вступить с ним в контакт и наладить взаимодействие в борьбе с крысами. И в любом случае разведать обстановку, дороги, деревни, шахты и другие полезные постройки, выявить общую мощь соседа и возможные слабости. На случай … да какой тут случай. Если представится возможность захватить территорию соседа, то именно так и надо делать — новая территория это деревни, жители платящие налоги, это мастерские и рынки сбыта. Это деньги. И не золотые монеты, которые имеют хождение в Игре, а настоящие доллары, позволяющие существовать с реальном мире.
С этой же целью разведки, после купания в озере Регвальд должен отправить четверых скаутов пешком на более точное картографирование территории соседа — гнома. Странно, что за месяц игры он не захватил все деревни в своем родном гексе — и этим стоит воспользоваться.
Ну вернусь к доходам. Все утро я только и делал, что тратил, нанимал и строил, следя только, чтобы ресурсов и золота хватало, а его хватало. Теперь пришло время более точно разобрать что там с мастерскими.
Оказалось те постройки, которые возводились за мой счет, приносят стабильно около 500 монет в день. Я еще раз порадовался за полученный практически с самого начала перк «Инженер», и связанный с ним навык Архитектор. И за прошлую неделю все мои восемь мастерских принесли двадцать восемь тысяч золотых.
Была и еще одна строка — увеличение дохода от Усадьбы на 1% от дохода Замка. Только судя по тексту описания увеличивалась сумму поступления от непосредственно Замка — то есть тысяча или две тысячи от Замка 2 уровня. Ну и 1% от этой суммы — смешные 10 или 20 золотых. Но оказалось, что увеличивается весь доход: и все то, что было построено внутри Замка, типа Таверны или Кузницы, так и все мастерские за его пределами. Да и еще и по всей территории владений, а не одного только Замка. Таким образом, все доходы за прошлую неделю принесли мне еще чуть больше 1730 золотых. К сожалению сюда не вошли доходы от торговли, зато включились доходы от всех мастерских, казенных и частных. Вот и описание постройки в Игре!
Я еще раз изучил описание Усадьбы –
Усадьба
доступен для титула Эсквайр. Необходим для получения титула Барон. Повышает весь доход с Замка на 1%. Позволяет нанять 3 гвардейцев. Имеет скрытые функции.
Ну нет тут ничего, намекающего на мастерские, тем более с деревень. И сразу обратил внимание на то, что следующее здание — Особняк - дает доход уже в 5%. Так, следующее здание обязательно должно строиться Особняк! Такими доходами не разбрасываются! Да еще и гвардейцев там можно нанять до 10 клинков. Любая постройка, повышающая доход, будет к месту.
Пока я ковырялся в доходах, наш маленький отряд подъехал к реке. Довольно широкая в этом месте, в паре километров от устья как раз напротив Приморской. На глади воды были видны рыбацкие лодки, которые уже били построены. У причала были пришвартованы два драккара. И один из них, после нашего сигнала, резво отчалил от пристани и помчался в нашу сторону. От вида воды меня опять стало немного мутить, я еле дождался, пока дежурная команда переправы выпрыгнет на наш берег.
- Сколько по времени плыть до острова?
- По такой воде? Час, Лорд. Мигом домчим.
Я повернулся к своим спутникам, и еще раз повторил приказ: - я уйду в сон Неумирающих, в это время АККУРАТНО перенести меня на борт, а потом так же выгрузить и поместить в помещение.
На всякий случай еще хотел продублировать письмом Бенни, и только тут заметил два письма от него же, пришедшие еще вчера вечером.
Первое письмо сообщало о том, что вся братва обустроилась и сейчас они сели на один из драккаров, и приплывут ко мне, что бы еще раз поблагодарить своего сухопутного Лорда за возможность еще раз вздохнуть этот чудесный соленый ветер… ну и так далее.
А второе письмо было написано через два часа, после первого, и там выражалось сожаление, о том, что сегодня не получится приплыть в гости, так как корабль напоролся на скалы, и вся команда занимается спасением тех, кто уснул прямо на корабле и не смог проснуться от удара о скалы. Поэтому как-нибудь в следующий раз.
Похоже, они там все перепились на радостях. И где, только взяли в таком количестве? Надо будет устроить допрос с пристрастием трактирщику.
Хотя зачем? Трактирщик или кто-то еще продал спиртное викингам, ну молодец! Лишь бы это не была грибная вытяжка, а остальное мне все равно. Ломать чужой бизнес смысла нет — пусть процветает.
Я вышел в основное меню Игры, так что бы на меня не действовали эффекты «Боязни Воды» и погрузился в форум. Иногда можно найти что-то полезное и там, просто перелопатить нужно много информации.
Через час, я опять вернулся, и обнаружил себя лежащим на скамье в помещении без окон. Выйдя из здания, огляделся — в десяти метрах от меня было отрытое море, от которого я быстро отвернулся, зато с другой стороны были живописные скалы, невысокие горы, покрытые деревьями. Птицы, кружась, то снижались до верхушек деревьев, то опять поднимались в высоту. Гул голосов вокруг заставил меня отвернуться от любования небом, и обратить внимание на толпу викингов вокруг. Бенни приветствовал меня:
- Добрый день МайК. Не предлагаю осмотреться — прекрасно знаю, как работает твоя отрицательная Книга Знаний. Поэтому пошли сразу по тропинке, я буду рассказывать и показывать дорогу, а ты только смотри под ноги.
И мы начали подниматься в гору. Сначала было вполне терпимо — пологий подъем позволял быстро шагать в горку. Затем подъем усложнился, но мне, как гному это не доставляло никаких неудобств, зато Бенни начал пыхтеть как носорог перед атакой. Периодически он пытался что-то рассказать о вчерашнем дне, но было видно, что слова ему давались тяжело.
- Бенни, вы вчера хорошо погуляли?
- Да, МайК. Ребятам нужно было расслабиться перед ударным трудом.
- Я думал, обычно сначала трудятся, а потом расслабляются?
- Ну.. так..  то да. Но .. вчера.. Вот…. — Бенни скис окончательно. Я решил его не добивать.
- Ладно. Будем считать это на твоей совести. Просто если начать расслабляться перед каждым и после каждого значимого события- никакого здоровья не хватит. Даже вечного цифрового.
- Ну мы вчера потрудились-то на славу: построили общинный дом — это место жилища воинов, без семей. Да семей у нас и нет. Точнее есть, но не здесь… Ну в общем построили. Причал построили. Лодочную построили.
- А что еще предстоит?
- Еще нужно верфь полноценную — там где можно драккары не только чинить, но и строить. Нужно мостки рыболовов поставить, солильню и коптильню. Склад, но это уже не интерфейсно, а своими силами. В общем работы много, но главно уже сделано, думаю, завтра можно идти в новый вик.
- Куда идти?
- Вик. Набег. Морской поход. Где то я должен брать ресурсы, да и с этими силами мне Замок не отбить, нужны новые поселения, подготовленные люди. А главное золото! У меня есть, конечно — зарплата хорошая, поменять можно, но на этот резерв я рассчитываю в последнюю очередь.
- Ну что ж , Бенни, я вижу у тебя все идет путем, если потребуется что-то — пиши.
Мы добрались до небольшой пологой площадки на возвышенности, примерно на полпути до вершины гор. С площадки открывался чудный вид на открытое море, от которого у меня тут же закружилась голова. Жаль, вид был действительно роскошный — синее-синее море, неяркой солце отражалось миллионами бликов в спокойных волнах.  Ни кораблей, ни лодок, ни дымящих пароходов или толп отдыхающих. Все это осталось в реальном мире, таком далеком сейчас. Я стоял спиной к открытому морю, и чуть ли не кожей ощущал всю мощь, весь масштаб бескрайнего горизонта. Хотя мне ли, гному, говорить о море.
Я стоял спиной к морю, и оглядывал пустую площадку, бывшую некогда деревней. Кто здесь жил раньше — непонятно, не осталось никаких следов деятельности, только остатки разрушенных домов. Умом тоя понимал, что это заготовки создателей Игры для тех, кто сможет добраться до этого места, и так изначально было нарисовано, но весь мы Игрой заменяем себе ощущения реального мира, а значит легко поверить, что некогда жившие тут разумные жили, любили, трудились, творили, радовались жизни. А может и наоборот — вершили страшные злодеяния и были наказаны за свои непотребства.
Несколько векунд рефлексии закончилось, и подойдя к управляющему кристаллу, я поднес перстень на правой руке, служащий ключом захвата объектов. И через секунду получил привычное сообщение от Системы о захвате деревни.
Просмотрев данные деревни, убедился, что это не человеческая и не гномья деревня, а каких то вемиков — даже не знаю, кто это такие- да и не важно, поставил на перестройку в свою родную расу. Родную- это расу гномов, хоть я и был наполовину гном- наполовину человек, все же класс, и роль у меня была гномья, и мироощущение было тоже гномье.  Поэтому говоря о «родной» расе я имел ввиду именно гномов, хотя имея в своем арсенале Книгу расы Люди, мог строить и человеческие поселения, в том числе преобразовывать деревни и строить Замки Светлых Людей. При наличии Сердца Замка, конечно- надо будет не забыть уточнить у Гнумикуса, что именно это такое.
Сутки на преобразование и постройку первоначального здания Круг Кланов, с которого начинается любое поселение гномов, тем временем я направился дальше. Вслед за Бенни к серной шахте. Последней обязательной шахте на любом домашнем гексе, который я до сих пор не смог обнаружить. И неудивительно! Если бы не Бенни, я бы еще долго не добрался бы до этого острова. Хотя положение его очень выгодно с точки зрения разведки — поставить дозорную башню, и можно обозревать окрестности на многие километры вокруг. В первую очередь держать под наблюдением открытое море, откуда всегда можно ждать нападения викингов, пиратом и других враждебных флотов.
- Бенни, скажи, ты, когда обследовал соседний гекс, кого из обитателей встречал?
- Это который лежит между нашими домашними землями? Обычные морские жители — есть поселение викингов, пара поселений пиратов, есть деревня тритонов, и постройки всех трех морских рас
- А это кто такие?
- Раса подводных человекообразных разумных. Я их планирую оставить в неизменном виде — они единственные из подводных рас, способные к сотрудничеству с людьми. Других только использовать как рабскую силу, а тритонов можно приспособить под другие задачи.
- Какие задачи могут быть от подводных жителей? Разве можно посадить их на драккары?
- Посадить на корабли, их можно, хотя как воины они средненькие, но главное они способны добывать ресурсы с морского дна, ловить рыбу и собирать водоросли. Добывать кораллы, жемчуг и перламутр. Доставать разбитые остатки кораблей — повышая тем самым добычу от грабежа. В общем полезные зверушки, а пиратов, конечно всех продать, деревни преобразовать. Эти мне и даром не нужны.
- Понятно. Я имел ввиду кто может напасть со стороны моря? Имеет смысл ставить тут наблюдательный пункт?
- А, это несомненно. Напасть может кто угодно, у кого есть морские корабли — тут точно водятся флоты Халифата, есть флоты светлых людей, темных людей. Есть немного флотов Инферно. Вот кого не видел — так это кораблей гномов, эльфов и орков. Ну у последних и кораблей то не бывает, да и у гномов тоже, кажется.
А действительно? Бывает ли морской флот у гномов? Лодки есть точно — в деревне Подземная — там где есть небольшое озеро, гномы добывают рыбу именно с лодок, - ну так такие плоскодонки есть у всех, по- моему, а вот морской флот……
Мы прошли дальше по тропинке мимо перестраивающейся деревни, по направлению к горе. Тропинка, петляющая мимо камней, нырнула в пещерку, и неожиданно превратилась в нормальную горную дорогу. Сама пещерка расширилась, и было видно, что дальше и потолок увеличивается, и сама пещерка становится полноценным горным гротов. Недалеко от входа висел управляющий кристалл серной шахты, и прислонив перстень к нему я и шахту присоединил к своему владению.
Немного подував, я еще начал строительство рядом с деревней Прецептории на еду — их тех, которые планировал но не стал строить. Пуст будет — и пищей поможет деревне, и в защите будет нелишним. Ну и как наблюдательный пункт тоже сгодится. Функции Наблюдательной Вышки или Дозорной Башни такие Прецептории выполняли вполне исправно, вот и пусть за морем наблюдают.

День 29 (часть 3).

Спускались мы довольно быстро. Хотя вообще спускаться с возвышенности труднее, чем подниматься, но скорее всего Бенни начал приходить в себя, а может я подгонял, чтобы меньше находится под воздействием моря, спуск занял меньше времени. И уже на последних десятках метров, я шел с полузакрытыми глазами. Почувствовав, что силы на исходе, я остановился и приказав своим спутникам вернуть меня на кораблю и идти в Приморскую, вышел из Игры.
Думаю, пары- тройки часов им хватит на возвращение в деревню, и выгрузку моей тушки на берег. А я пока займусь домашними делами.  Хотя какими делами? Опять протереть пыль, сходить в магазин- купить самые необходимые продукты, да и обратно в Игру. Ну можно еще форум шерстить — за несколько лет существования Игры, на Форуме скопилось несчетное количество различных тем и обсуждений. Многие из которых были снесены в архив, но тем не менее были все еще востребованы. Во всяком случае, новички их читали, судя по количеству присутствующих на странице пользователей. Ничего не говорили/спрашивали - потому как было все обсосано со всех сторон все возможные варианты и вопросы. Что спрашивать, когда основная тема и большая часть ответов вынесены в чердак темы и закреплены.
Вот и я в основном читал, набираясь опыта и впитывая в себя нужную информацию. Хотя и мусора было предостаточно, но такой информационный шум я уже давно научился фильтровать.
Поход в магазин и уборка заняли у меня чуть меньше часа, остальное время я провел в изучении гайдов.Заодно узнал, кто такие вемики — оказалась разумная раса человеко-львов. Как гьюки — человеко-свиньи, или гноллы — человеко-собаки, так же и вемики. Оказалась довольно сильная в физическом плане раса, очень мощные бойцы, но неигровая. То есть не было у Игроков возможности начать игру за этих вемиков, хотя можно было найти Книги Знаний расы в самой Игре. Но вот честно, не могу себе представить Игрока, который начал играть, скажем, эльфом, а потом уже развился до такой степени, что смог добыть Книгу Знаний, и вдруг начал переделывать свой Замок и деревни в расы вемиков. Это что-то из области нереального, хотя, наверно, находились и такие. По крайней мере, были данные по деревням и характеристикам боевых юнитов. И самое для меня интересное — у всех кошачьих был расовый бонус против крыс. И вемики и фелинки  - человеко-кошки, имели ауру, действовавшую негативно на крыс. Был бонус в бою на физический урон. Был бонус на защиту. Идеальные бойцы против крыс, но найти вемиков было крайне сложно. И одна деревня, конечно погоды бы не сыграла, тем более без Книги Знаний расы.
За этими чтениями время прошло, и пора было возвращаться обратно в Игру.
Мое тело успели выгрузить в Приморской и занести в Таверну. Оба мои скаута, угощались пивом, другие посетители не обращали на нас никакого внимания — гномы в Таверне уже давно не были экзотикой ни здесь, ни в Лесной. То и дело кто-нибудь из посыльных, или скаутов или воинов проходящих в Форты на дежурство, а то и торговцы из Аль-Мансура заходили в человеческие Таверны промочить горло, и вид приземистых коротышек уже не вызывал удивления и любопытства детворы. Вот и на нас никто не обращал внимания. Я оставил скаутов, попросив заказать обед, а сам метнулся в здание Рынка. Проверить лоты продажи и обновить предложения.
Как и ожидалось, продались все лоты с оружием и броней. Также оказались выкуплены пузырьки с манной, компоненты алхимии от виверн и все травы. А вот  от оленей купили только рога. Остальные лоты так и продолжали висеть в продаже. Трогать я их не стал — пусть висят в продаже на полном сроке — неделя, а там посмотрим. Следующий заход немного увеличил долю продукции кузниц — выставил два молота и один топор, две кирасы, два шлема и один доспех из кожи. Обычной кожи, не виверны. Все также по старым ценам — оружие по 2000, бронники и шлемы по полторы. Обновил пузырьки с манной, пустые склянки, печень оленей и части болотных тварей. Цены задирать не стал, это были нормальные рыночные ценники — средние по рынку. Доход от продажи составил тринадцать тысяч золотых.
На моих глазах броня из кожи улетела, я еще раз выставил такую же, но уже чуть дороже — не за полторы а за 1600 монет. Если купили, что называется выхватывая из рук, значит или цена маленькая, или что-то происходит на рынке необычное.
И точно, я только пересыпал золото в свой внутренний карман, на аукционе появилось личное сообщение мне, как владельцу лота. Не персональное, а именно как владельцу лота.
Открыв конверт, я ознакомился с запросом на производство пятидесяти кожаных броней для воинов Чернокнижника. Кого он там собрался одевать в кожаную броню? Зато скидку хотел существенную — аж вполовину от нынешней розничной цены.
Ну за 750 отдавать броню было совсем не резон — самая маленькая цена, которую я смог найти на рынке это кожаная броня от одного Кочевника, - без прибавлений статов, без бонусов за тысячу пятьдесят золотых. Причем броня висела уже давно — видно что-то было не то с выделкой кожи у этой фракции. Мои же были обычные кожаные изделия, от тысячи четырехсот до тысячи семьсот пятьдесят. А нет, за тысячу четыреста уже тоже купили…
Написал в ответ, что готов поставить пятьдесят штук брони по одной тысяче по аккредитиву, за одну неделю, пусть думает.  Имеется ввиду, что деньги резервируются на аукционе до тех пор, пока продавец не поставит товар и покупатель его примет, или пока не пройдут сроки. Своего рода страховка от недобросовестных продавцов и покупателей. Но тоже задумался. Над тем, что если уж такие запросы идут незнакомым торговцам с аукциона, то значит есть спрос, и спрос немаленький. Дело тут  не в цене, точнее не совсем в цене, в принципе на своих мастерских себестоимость была очень маленькой, буквально «за еду» и за стоимость постройки этих мастерских, то продавать по скромным ценам все равно можно, при этом выходя в плюс. Ограничение было в том, что в основной своей массе Игроки не могли строить множество мастерских, максимум одна. Еще что-то могли построить жителей Замков или городов  если позволяла экономическая и военная ситуация. Проще говоря не было набегов, налетов и постоянных сражений. И все равно это был небыстрый процесс, поэтому тем, кто хотел быстро «одеть» свою армию хоть во что-нибудь, нужно было идти на рынок и покупать там. Ну или обращаться в Гильдию Торговцев или специализированные Гильдии производителей (Кожевенников например), что бы раздобыть нужное количество обмундирования. И это касалось всего — оружия, броней, другого снаряжения.
А мои кожаные брони хоть и были из стандартных шкур, но обрабатывались лизардами, поэтому и качество их было отличное. Думаю, что когда дело дойдет до изделий из шкур виверн, ценники нужно ставить больше, чем большинство аналогов хуманского производства.
Задумавшись, я не заметил, что сжевал весь свой обед и сижу, облизывая пустую ложку. Оба мои спутника терпеливо наблюдали за мной, никак не мешая. После моего зависания в почте и аукционе, мы собрались и выдвинулись в сторону поселений Корина Живоноса — мой Герой — полурослик, который отвечал за продовольственное обеспечение. Он считался номинальным руководителем также хутора Крамса, его племянника Пирса, и двух своих хуторов. Оба своих он поставил недалеко друг от друга, вдоль реки, к северу от Приморской. Один из хуторов занимался выращиванием зерна, овощей и всякой зелени, а второй, в котором он сам жил специализировался на плодовых деревьях, ягодах и изготовлении напитков из них. Главным образом алкогольных.
Корин, оказывается, был самым крупным покупателем деревянных бочек, которые делались в моих мастерских. Именно его сидры и бражки составляли конкуренцию пиву, но так как гномы все-таки предпочитали пиво всем остальным слабоалкогольным напиткам, спрос на продукцию Корина был со стороны самих хоббитов и частично людей. Тех, кому пива не хватало, в общем. Ну и сторонним торговцам продавал, конечно. В любом случае я ему обещал заехать, проведать его хозяйство, да все недосуг было, а тут и время было и мимо проезжал. По времени — созванные мной новобранцы должны были полностью собраться только к вечеру. Остальные войска, после назначении гарнизона в Форт Малев, должны были присоединиться к нам через пару дней, после обязательного выполнения квеста по уничтожению виверн. Я решил, что присоединение деревень гномов будет проходить быстро и безболезненно — расовая репутация у меня была высокой, дипломатия прокачено. К тому же выделение лизардов в вассалы, и исключение их из народов, населяющих государство, должно было сказаться благотворно на шанс присоединения. Поэтому, что бы не терять время, я планировал к вечеру быть в Замке, а утром выступить в юго- западный гекс и дальше на запад. Но к Корину завернуть надо было.
Некоторое время мы двигались вдоль реки по относительно безлюдной территории — зверья, конечно было прилично, но на нас никто не нападал, и мы никому не мешали. Местная фауна жила своей жизнью — хищники охотились, травоядные или убегали или пытались защититься. Иногда успешно, иногда не очень, но нас это не волновало. Наконец, через несколько километров начались поля. Рожь, пшеница, овес, капуста, свекла, и другие овощи и зерновые.
Проехали через поселение. Центральная площадь была точно такой же, как и в других деревнях, но тут не было домика старосты и тем более не было управляющего кристалла. А все остальное присутствовало — и небольшой рыночек, где можно было прикупить той же капусты, и крохотная забегаловка — столовая. Гостиницы только  не было и кузницы. И колодца, а так … деревня и деревня.
Не стали тут останавливаться, проехали дальше. И через еще пару километров начались деревья — груши, яблони, вишни, абрикосы, черешня, слива. Может и еще какие то были, но я не большой специалист в растениях, тем более в плодовых деревьях. Часть из этих деревьев была в процессе сбора урожая — на верхушке сидели дети-хоббиты, совсем маленькие и легкие. Под их весом деревья только гнулись, но не ломались. Взрослые нагружали корзины плодами и закрепив эти корзины на спине несли их в центр хутора — там, где и располагались жилые и производственные здания Корина. Домиков было не много — один — очевидно склад, несколько жилых домов полуросликов, давильня и опять же крохотная столовая. Видимо популярное место для любого поселения хоббитов — поесть они любили.
Корина мы обнаружили на давильне — он следил за процессом извлечения сока из яблок. Большой пресс с винтовым приводом вращали четыре крепких на вид хоббита. Сок из выжатых яблок стекал в большой кувшин, стоящий у подножия пресса, один подросток отгребал жмых, оставшийся от предыдущей выжимки, все были при деле.
Увидев нас, Корин приветственно махнул рукой, и передав наблюдения своему родичу, подошел к нам.
- Добрый день Лорд, давайте я проведу Вас по своим владениям.
Его термин «владения» как то неприятно резануло ухо, но я не стал спорить, и разрешив скаутам подождать меня в забегаловке, позволил Корину провести по саду и прилегающим домикам.
Глава поселения любовно рассказал про сорта яблок и груш — основных культур, которые он тут выращивал, потом показал и рассказал про пресс, с помощью которого добывает соки растений, и на последок провел по складу готовой продукции. В том сарае действительно был склад, в котором хранились пустые бочки, бочки с бродящим соком яблок и груш, сельхозинвентарь, корзины для сбора урожая, рабочая одежда. Я спросил:
- Корин, а это нормально, что бочки с сидром хранятся в одном помещении с пустой тарой?
- Ну конечно ненормально, Лорд. Но пока нет денег на действительно серьезное предприятие. У нас тут живет три семейства и все мы трудимся без зарплаты, за еду, которую получаем от соседнего хутора, и весь доход пока идет на закупку инструмента, бочек и постройки помещений. Строителям должны две тысячи, Банку должны четыре тысячи, работникам я задолжал около шести тысяч, но это начальные расходы, которые просто пока не получается выплатить. Думаю, через пару недель погашу долг за дома и Банку, и там уже будет и чистая прибыль идти.
- А как Банк выдал кредит? Без залога? С меня они потребовали залог в размере двойной стоимости.
- Ну мне было что в залог оставить — к тому времени уже и первые урожаи пошли, и у меня было что-то в кармане. К тому же в это время переселились наши родичи из Каганата, тоже не с пустыми руками приехали, но на все, конечно не хватает.
- А на что не хватает? Вроде тут у тебя уже все готово. Только дополнительный склад построить?
- Нет, что Вы! Если делать все по уму — то надо разносить не только склад с сырьем и склад продукции. Качественный сидр требует особой атмосферы. Лучше всего подземное хранилище, для каждого вида. Да еще долгосрочную винотеку — там яблочное вино выдерживается месяцами и годами. Еще нужны бочки, много, да из разных пород дерева, что бы понять, что лучше использовать именно из этих сортов именно на этих почвах. Сделать простое яблочное вино не проблема, проблема сделать выдающееся вино. Вот на это и уходит масса времени, сил и денег.
- А какой выхлоп будет от всей этой …. Процедуры?
Ну хорошая винотека может приносить до пятидесяти тысяч в неделю, но через месяц. Не раньше. И потребует вложений порядка двухсот тысяч.
- За раз??
- Практически да. Сто сразу и еще сто в течении месяца, если правильно распределить закупки бочек и постройки складов
- Корин, Я конечно гном небедный, но и для меня двести тысяч это многовато. Готов вложить сто в течении месяца на паритете, если найдется еще инвестор.
- Лорд, мне нужно подготовиться — с родичами поговорить, возможно, опять в Банк обратиться. А может кто-то из гномов еще захочет вложиться в мой проект. Давайте я дам знать, как готов буду к серьезному строительству.
- Договорились. А мне уже пора в Замок.
- Нет, нет. Сначала покушать на дорожку, я Вас так просто не отпущу. — Корин не на шутку разволновался. — Что обо мне подумают родичи? Что я нашего Лорда голодным в путь отправил?
Я, правда, уже сегодня обедал, но было это в Приморской, а тамошняя Таверна пока не пользуется успехом. Да и рыбные блюда я не очень люблю, поэтому отказываться не стал, и через 10 минут мы уже сидели в доме Корна за столом, на который маленькая и крепкая женщина- хоббит метала на стол различные тарелки, горшочки, плошки с различными съестными припасами. Мои скауты, которых тоже вытащили из столовки со словами «ну вот, червячка заморили, теперь можно и перекусить» сидели осоловело хлопая глазами, и явно не понимая, как в них поместиться еще хотя бы пара из предложенных блюд. Но пришлось, чтобы не обижать хозяина, да и еда была, просто пальчики оближешь. Так что из-за стола мы выползли через час, еле передвигая ноги.
Сердечно поблагодарив хозяина за угощение, мы с трудом вскарабкались на своих ездовых козлов. Хорошо, что с нами не было пеших, не знаю, как бы тогда добрались бы до Замка.
Неспеша мы продолжили путь домой. Мысли об ужине же вызывали некоторое неприятие, хотя для гнома это не характерно — гномы очень трепетно относятся к еде, точнее к его количеству. Возможно это связанно с периодами жесточайшего голода в подземных жилищах, когда случается неурожай грибов. А может с повышенными теплопотерями в холодных и сырых пещерах, где обитает большинство наших сородичей. Лично у меня таких проблем не было, сказывалась половина человеческой крови в моем происхождении, а вот скаутам было нелегко осознавать, что еда не всегда к месту.

День 29 (часть 4).

Под вечер, изрядно похолодало. Подъезжали к Аль-Мансуру уже в темноте. Гномам это совершенно не мешало, но я как-то привык к дневному бодрствованию, и все никак не могу отвыкнуть от привычки спать ночью и не спать днем.
Ворота, как и ожидалось, были закрыты, часовой над воротами заметил нас и опознал еще на подходе, поэтому к нашему приближению створки отворились, и мы заехали внутрь. Хотя, конечно перед Замком было уже много чего понастроено, но строго говоря, Замок начинался только после ворот. Встречал нас местный Управляющий Калем, ну и охранник на воротах, конечно. Рядом с воротами располагался традиционный костер для свободных от дежурства воинов. Тех, которые не находились в Таверне, попивая пиво, и которым особо нечего было делать. В Замке МайК была Арена, где свободные гномы могли повышать свои навыки в владении различным оружием, а тут только Таверна, общий дом для местных воинов или такой вот костер для иногородних. Надо будет в дальнейшем придумать им какую то казарму, что ли — а то в какой-то момент они просто перекроют своими кострам проход к воротам. Да и непорядок, что воины ночуют в Замке, как в походных условиях.
На площади меня встречала целая делегация — официальная жена Зухра, Роана, три кочевницы — принцессы, начальник гвардейцев Кадрум, и Герой Микэло Люциус.
Про последнего я и забыл уже совсем, как-то не вписывался он в мой мир гномов, меча и магии, но оказалось, что зря. Еще проезжая ворота Замка, обратил внимание на странные росписи, нанесенные большими размашистыми мазками по дереву.
И только попав внутрь Замка, увидел, что расписаны были не только ворота, но и Кузница и частично дверь в Бастион Гномов.
Роспись гениального художника.
Странствующий гениальный художник расписал эту дверь в кузницу своими красками. 
Теперь кузница защищена от пожара. 
Степень усталости работников кузницы снижен на 50%. 
Вероятность брака при изготовлении снижен на 20%.
Расход материала при изготовлении повышен на 25%.
Создатель: Микэло Люциус.
Я немного даже притормозил от неожиданности. Почти мальчик, бестолковый свободный художник, как он сам себя назвал, и он создал такое? Не то, чтобы прямо какое-то чудо чудное, но сам факт того, что одной росписью по дереву сделал, по сути, сложный артефакт. Не без негативного эффекта, но тем не менее. Теперь я этого художника не отпущу, пока он мне все двери в Замках не разрисует.
-Приветствую. — я слегка поклонился Зухре и Роане. У Кадрума поинтересовался — все ли хорошо? Кивнул принцессам — я все еще немного сторонился их — я совсем забыл про то, что они у меня содержаться в подвалах Замка — и они там просидели почти две недели, хотя могли бы не сидеть. Ну пропустил, что ж делать, но признавал свою ошибку и стеснялся этого.  Потом обратился к Люциусу:
- Господин Люциус, я вижу Вы времени не теряете? Ваше испытательное время досрочно кончилось, Вы приняты в штат с окладом в тысячу золотых. Надеюсь…
- Лорд МайК, давай, что бы времени не терять, скажи этим коновалам, что краски подешевле тут не пройдут. Нужно именно сурьмяная и настоянная на слизи рыбы-меча. А эти что мне подсовывают?
Я обернулся к Калему и вопросительно посмотрел на него. Тот пожал плечами, и ответил:
- Лорд, не было точных указаний. А слизь — это редкий компонент. Приходится на рынке задорого покупать. Но если будет указание……
- Микэло, дружище. Тебя никто не собирается зажимать. Нужна слизь — будет тебе слизь, но нужно время на его покупку, и возможно поиск. — Я забыл уже, что мой Герой Люциус вольно обращается в вышестоящими и на «вы» даже меня не называет. Ну и я не буду к нему так обращаться.
- Поэтому давай, твори. Можно сделать росписи по всем стенам? Так, что бы повышались какие-то определенные характеристики? Или были особые бонусы от использования?
- Нет, Лорд. Это Искусство. Тут никаких прогнозов быть не может, и шедевр может получиться, а может и не получится. Спасибо за слизь…. — С этими словами Микэло увлек Управляющего Калема в сторону, размахивая руками и объясняя ему что-то жестами.
Я обратился к наблюдавшим за этой сценой остальным встречающим:
- Вам не кажется, что наш художник немного не в себе?
- Возможно он и не в себе, но таланта у него не отнять, и очередь на его услуги уже на полторы недели расписана.  — Зухра ответила за всех, - Все воинские Ложи как только увидели результат росписи ворот Замка, сразу застолбили его. И Бастион Гномов явно не прогадал.
- Но там же пока не закончена работа?
- Почти закончена. Такое впечатление незавершенности Микэло создал специально. «Таков замысел…» А в результате здоровье воинов-рудокопов возросло на четверть при найме, все гномы имеют навык охотника- рыболова и повышен шанс получения какого –либо другого умения мастеров-ремесленников.
- Эм.. А разве гномы не рождаются с долотом в руках?
- Да, ну Лорд, это все сказки для маленьких. Конечно нет, все приходится изучать своим трудом, или из книг, или из экспериментов. Вы думаете, стеклодувы такими всегда были? Нет, они пробовали до тех пор, пока не стало получаться. Или кожевенники, скажем? Все изучено на всех их ошибках…
-Да я пошутил, конечно. Но талант действительно есть. Не загоняйте его, он еще пригодится нам всем.
- Да как можно? Тут после воинских Лож начинает образовываться очередь богатых горожан, мастерских и других более мелких ремесленников. Только не всем он по карману.
- А он еще и деньги берет? Вот пройдоха!
- Мм… я не уверена МайК, что он что-то себе забирает. Во всяком случае, когда ему понадобилась рабочая одежда, он ее выпросил у Кадрума — твоего начальника гвардейцев.
- Выпросил?
- Ну выменял за разукрашивание щита. Господин Кадрум, покажите свой щит
Начальник дворцовой стражи подошел ближе и дал рассмотреть свой щит. Щит как щит. Но когда я вгляделся в рисунок на щите, то очень удивился — буквально пара мазков, но эффект от них был потрясающий:
Щит Стражника Гвардии.
Гвардия редко вступает в схватку с противником — это последняя линия обороны любого аристократа. Но щит, принадлежащий самому достойному из гвардейцев, вдохновляет на бой всех вокруг. И щедро награждает того, кто сражается за правое дело.
Раз в минуту позволяет включить Ауру Защиты (выносливость +10%, стойкость+15%, защита +20%, уворот +25%) сроком на 20 секунд.
Приносит опыт с каждым отраженным ударом равным количеству базового урона.
Не разрушаемый. Не передаваемый.
Ничего себе! Не разрушаемый артефакт. Пусть и весьма специфический, но приносящий опыт владельцу. Может мне Кадрума забрать в армию и пусть принимает на себя весь урон? Через месяц будет спокойно «танковать» драконов или титанов. А эту мысль надо подумать….
- Кадрум, постойте, хотел Вас спросить: Вы не думали сменить род деятельности? И перейти в действующую армию?
- Лорд МайК, я понимаю Ваше желание привлечь меня в ряды достойных гномов, защищающих наш Замок, но мое место тут, такой наказ мне дал Ауле.
- Лично?
- Разумеется нет. Просто я точно знаю, что максимальную пользу принесу именно служа в Гвардии при Вашем Дворце. К сожалению….Лорд.
Ну что ж. Прописанные Системой роли для нпс ломать крайне сложно, практически невозможно. Хотя, наверно у кого то получалось, возможно, и у меня получится. Но вот Микэло надо раскручивать на все щиты, которые есть у меня в армии. Даже если десятая часть получит примерно сходные бонусы, это будет… будет.. как убер плюшка!
- Господин Калем, - обратился я к своему Управляющему, который стоял после разговора с Люциусом и потирал лоб от свалившегося на него «счастья», - Господин Люциус озвучил Вам свои потребности в творении? Прошу Вас, пойдите навстречу ему, доставайте все, что ему потребуется для работы. Пусть он только работает, а не занимается поиском нужных компонентов. Его творения, возможно, самое ценное, что пока есть у нас на данный момент.
Тут вмешалась моя жена Зухра:
- Кстати, насчет творений. Наш Ювелир-артефактор, достойный Гронир, просил зайти тебя к нему. Какой-то разговор ест, насчет творений.
- И Лорд, не задерживайся у него, мы приготовили для тебя сюрприз. — Это уже вступила в разговор Роана. Будем ждать тебя во Дворце. И развернувшись, ушла в сопровождении трех принцесс, в свое новое жилище. Надо будет предупредить ее, что завтра поставлю на перестройку Дворец, чтобы не пугалась.
Заинтриговали. Я вопросительно посмотрел на Зухру, но она отрицательно покачала головой, попрощалась и тоже направилась домой — в Донжон, где были ее законные палаты для проживания.
Я также опрощался с Калемом и направился к Мастерским, где, скорее всего и находился Гронир. Хотелось поскорее закончить дела на сегодня, и лечь спать. За целый день набегался, устал. А завтра еще собирать воинов и топать в сторону соседнего гекса, чем быстрее, тем лучше.
Гронир, как и ожидалось, находился в своей мастерской. Ювелирный и Артефактный отдел стал как бы единым целым. В обоих отделах Гронир царил на правах старшего и самого опытного мастера. Вечером все работники уже разошлись, один Мастер сидел что-то рассматривал в лупу, и бормотал под нос.
- Ты просил зайти уважаемый Гронир?
-Да Лорд. Я научил своих парней изготовлять ювелирные артефакты из 1-каратных камней. Хотел уже приступать к обучению следующей ступени, но неожиданно обнаружил незадачу.
- Гронир, ты же прекрасно знаешь — если что требуется для Мастерских — обращайся к Калему или к Брэндону, они достанут все, что требуется.
- Ммм…. — Гронир, начал жевать кончик усов, чего с ним отродясь не было… - Не совсем дело в деньгах. И даже не в господах Управляющих. Дело, скорее, во мне. Если Вы помните, мы все сидели в клетках, когда эти грязные отродья — темные эльфы, собирались принести нас в жертву. Меня не успели, а вот достойного господина Генделя, к сожалению, успели.
- Да да, мне очень жаль, что мы тогда так преступно медлили. Если бы я знал….
- Ну это все в прошлом, Лорд. А вот сейчас, я вспоминаю, что в какой-то момент нас с Генделем подвергли какой-то процедуре. Очень неприятная и болезненная процедура была, а потом мне, как будто, стерли память. Но вот вчера я начал вспоминать, точнее  я собирался изготовить двухкаратный ювелирный артефакт, для того, что бы освежить навыки, и не смог.
- В смысле, не смог?
- В прямом, Лорд. Как будто, я никогда этим не занимался. Как делать однокаратные я знаю, а двухкаратные просто вышибло из памяти.
- Так может, и не было таких знаний? Все-таки стресс, плен, и все такое…
- Лорд, Вы что думаете, я стал бы Мастером Создания Артефактов 2 уровня без таких простых навыков? Да это базовые знания — изготовление каратных артефактов. Тут и делать то ничего не надо, главное не запороть камень. И руки иметь не из … на нужном месте, короче. И то и другое у меня было всегда, а тут, вот, не могу вспомнить, как отрезало.
- Ну а что это может быть? Какой то ритуал забытьи? Может поискать какую-нибудь бабку-ведунью?
- Я не уверен, Лорд, но очень давно, когда я еще обучался в школе мастеров — ювелиров. Это даже раньше, чем я стал работать с Артефактами, была у школяров страшилка. Ну, может Вы знаете, из серии про Балрога, Черного Сержанта и Белой Леди. Но, кстати, Черного Сержанта я видел собственными глазами. Так вот была там и такая страшилка — про Красного Мастера или Демонического Мастера.
- Нет Гронир, как-то такой фольклор прошел мимо меня. Так что там?
Это страшная история про гнома, Мастера-ювелира, который в погоне за редкими и ценными рецептами связался с демонами. Они пообещали ему Великое Умение в изготовлении изделий, но за это потребовали добывать для них других Мастеров. И с тех пор бродит по горам неприкаянный Красный Мастер и пытается похитить любых Мастеров, особенно ювелиров. Именно поэтому ювелиров так хорошо охраняют, потому что иногда они бесследно исчезают. Но, правда, не только ювелиры. Любые Мастера, особенно Герои, в том числе Неумирающие пропадают бесследно. Вот такая история бытовала среди школяров  в моей юности.
- Да…. Лажа!
- Что Вы сказали, Лорд?
- Я говорю, странная история, Гронир. А к чему это все? И как такое может быть, что бы исчезали Неумирающие?
- Вот этого я не знаю, как такое может быть. А то, что исчезают — это факт. И мне начало вспоминаться, что когда мы сидели в клетках у темных эльфов, я видел кого-то похожего на демона.
- Но ведь демоны — это другая фракция. Они так же враждуют с темными эльфами, как и гномы, как и все остальные расы.
- Ну так то оно так, но всякое может быть в этом мире. Вон у Вас на службе есть и орки, и всякие ящеры. Так почему бы темным не договориться с демонами?
- Так ты считаешь, что тут замешаны демоны? Хотя, ты знаешь, мне на форумах встречались иногда объявления о том, что дорого покупаются именно Герои. Возможно, это как то связано. Я попробую что-то разузнать об этом.
- Но это все не отменяет моей проблемы. Возможно меня не полностью околдовали, или еще что-то, но часть знаний я потерял. Теперь придется все восстанавливать. А это расходы на поломку компонентов. Лорд, как это не печально, часть каратных камней точно уйдет в расход, тут или покупать специальные Книги Навыков, или доходить до всего своим трудом.
- А дорогие эти Книги Навыков?
Гронир печально вздохнул.
- Если бы они были недорогими, мир бы был наводнен Мастерами. Купил Книгу и вот все готово! Они и дорогие и редкие. Не каждый, кто нашел такую Книгу, будет готов с ней расстаться.
- Гронир, если другого способа восстановить твое мастерство нет, тогда нужно быть готовым к этому. Я пожертвую каратными камнями, но хочу, что бы в результате из под твоих рук выходили шедевры.
-Спасибо Лорд. — Гронир даже немного прослезился — Я никогда не забуду Вашего поступка.
- Все нормально Мастер. Я забочусь о подданных, и они заботятся обо мне. И вместе мы строим процветающую страну. Давай вернемся к работе. Ты говоришь, что однокаратные камни делать можешь? А двухкаратные будут часто ломаться?
- Да, именно так. Но однокаратные могут уже делать и мои подручные. Я их научил всем нужным знаниям и умениям по этому направлению. Конечно, у них пока маловато опыта в оформлении камней, но это дело наживное. А я как раз займусь двухкаратными камнями и другими артефактами. Сильно помогут Рецепты, если бы Вы, Лорд, смогли бы выкупать их с рынка, я бы их осваивал.
- А на двухкаратные камни Рецептов нет?
- Есть. Это и называется Книга Навыков, но Рецепт одноразовый, а Книга постоянная — в этом вся разница. Можно и без Рецепта — но тогда ломаться будет.
- Хорошо, Гронир. Если будет возможность, буду покупать Рецепты.
Разговор с Ювелиром меня расстроил. Уже было рассчитывал на то, что каратные камни сильно помогут в оснащении войска и создадут финансовую подушку на всякий случай. Значит, придется опять экономить и развивать то, что имеется в наличии. Мастерские и первичная переработка сырья.
Устал. Скорее бы добраться до кровати, но Роана приготовила какой то сюрприз, интересно что бы это могло быть? Я пересек центральную площадь, и вошел в свой Дворец.
На первом этаже все оставалось по старому — большой зал для приемов, помещения охраны, технические комнаты, с полным отсутствием мебели. У охранников только появились какие-то шкафы, стулья и утварь. А вот на втором этаже явно поработали — шторы, мебель, расставленные вдоль стен — кушетки, стулья, небольшие столики. А вот и личные покои — по центру большое пустое пространство, огромная кровать с балдахином, стол у окна с парой кресел и парой стульев. Одежные шкафы, полочки и открытые этажерки с посудой, небольшими керамическими фигурками. На столах стояли зажженные свечи, возле кровати на столике корзина с яблоками, грушами и ягодами — наверно дары хоббитов.
Принцессы сидели на небольших кушетках у стены и каждая держала в своих руках музыкальный инструмент — небольшой там-там, струнный — типа лютни и флейту. Все три незатейливых инструмента выводили мелодию с четким ритмом, под которую на свободном пространстве кружилась босая Роана. Необычно было наблюдать ее в такой роли — до сих пор я даже и не знал, что она умеет танцевать. Танец чем-то напоминал восточные танцы с качанием бедрами, чем — то индийские жесты руками и сдвиганием головы по горизонтали. Было завораживающе и разжигало интерес к происходящему. Роана кружилась по центру комнаты, а я стоял у входа и просто любовался зрелищем. Роана повела плечами и накидка, прикрывавшая до сих пор ее плечи спала, и она осталась в одном лифе и свободного покроя штанах, наподобие персидских шаровар. Ритм ускорился и девушка все больше приближалась ко мне в танце. И вот ее легкие касания начали задевать меня на каждом круге. В какой то момент Роана прижалась ко мне всем телом, и в мгновение ока, сбросив с меня куртку, увлекла к кровати. Музыка при этом продолжалась, но уже без флейты — одна из принцесс, подхватила танец Роаны и заняла ее место в центре комнаты. Ритм немного успокоился, и представление продолжилось. Кочевница танцевала гораздо более умело, ее танец и жесты были отточены годами тренировок. Движения были соблазнительны и чарующи. Тем более, что руки Роаны в этот момент просто обволакивали меня всего, ловко срывая одежду и успевая делать приятные поглаживающие прикосновения.
Я не выдержал и, обернувшись к ней, схватил ее в объятия. Топик Роаны полетел на пол, вслед за ним упали и сброшенные шаровары. Я сам был уже полностью обнажен, между нами оставались только маленькие трусики, которые также не стали преградой перед моим напором. Лишь в какой то момент, я оторвался от роскошной груди Роаны и тяжело дыша спросил:
- А как же принцессы? Они не будут нам помехой?
- А ты хочешь, что бы они присоединились к нам? — Лукаво спросила Роана.
- Да.. Нет.. Не сейчас — я перестал забивать голову такими глупостями и вернулся к наслаждением прелестями моей официальной любовницы. Роана была в отличной форме, подтянута и ее точеная фигурка смотрелась просто фантастически. Мы слились в любовном экстазе, я даже не заметил, как музыка стихла, и только стоны Роаны и скрип сминаемого матраса нарушали тишину.
Через десять минут мы откинулись на упругую перину. Роана, положив на мою грудь голову спросила:
- Тебе понравился сюрприз?
- Такие сюрпризы мне никогда не перестанут нравиться. Особенно под такое сопровождение. А что, эти девушки не шокированы нашими действиями?
- Их специально готовили к такому. Принцесса у кочевников создана для принесения удовольствия своему господину, а теперь их господин ты. Хотя они все еще невинны, но морально они все готовы и специально обучены для ублажения их повелителя.
- А ты? Тебя тоже так готовили?
- Нет, я же рассказывала — я выросла на Границе. Меня никто не готовил специально в профессиональные жены, скорее для войны, а все остальное — это моя женская магия…
- Женская Магия? Это что за навык? Какой раздел Магии?
Роана тихонько засмеялась, ничего не ответив, сковала мой рот поцелуем. Я опять почувствовал возбуждение, но к нему еще добавилось необычное ощущение чьего-то присутствия. Скосив глаза, я обнаружил, что к нам на огромную кровать уже присоединилась одна из принцесс, уже успевшая полностью раздеться. Две другие, стояли по обе стороны кровати, также обнаженные, но пока не делавшие попыток залезть к нам. Та, что успела к нам присоединиться, нежно поглаживала моя ноги и бедра, подбираясь к самому сокровенному.
«О, тройничок. Давненько у меня не было такого»,-  закралась в голову пошленькая мысль. Да собственно никогда не было. В реале женщины у меня были, но как то… мельком. А тройничок остался где то в районе подростковых мечтаний, когда глядя на созревших одноклассниц или однокурсниц тяжело выбрать кого-то одну для своих эротических мечтаний. И выбираешь всех сразу.

Второй заход длился дольше. Я попеременно ласкал обоих девушек, и они отвечали мне взаимностью. Лея, а это была старшая из принцесс кочевников, действительно оказалась невинна, но это ничуть не помешало ей принять меня в свое лоно, и через полчаса наше общее возбуждение закончилось к всеобщему удовлетворению. Минут десять мы просто лежали, откинувшись на матрас и подушки, тяжело вдыхая воздух. Я уже чувствовал свою усталость, да и напряженный день давал о себе знать. Чтобы заполнить паузу, Роана начала мне рассказывать про всех трех, про их потенциал и возможности. Между прочим, сообщила мне, что готовит всех троих мне в телохранители.
- Зачем мне телохранители? Нет, мне, конечно, будет очень приятно и вообще льстит внимание таких красавиц, но телохранители — это ведь немного про другое?
- Вот именно. Здесь будет именно телохранители — и днем и ночью. — Она опять тихонько хихикнула, - К тебе будет гораздо сложнее подобраться любым злоумышленникам. А ты останешься жив, здоров и даже в своем уме.
- Забавная шутка Роана. Я Неумирающий. Я всегда останусь жив и относительно здоров. А мой ум вообще неподвластен этому миру.
Роана еще громче засмеялась.
- Ты точно в этом уверен МайК? Возможно тебе просто попадались не очень умелые Мастера Магии Разума? Или Магии Смерти?
- Ну вообще-то совсем не попадались, но при чем тут Магия Смерти?
- А. Ну да, ну да. Тогда будем считать это все приятным времяпровождением. Но вообще-то задумайся вот над каким фактом: во сколько может обойтись полномасштабная война? Ну, скажем захват нашего государства? Пять деревень, два Замка — штурм, осады. Битва с..-сколько там? — полсотни воинов, двадцать арбалетчиков, тридцать хирдманов и скаутов, с десяток щитоломов и пяток наездников на медведях. Ты представляешь, какие силы должны быть для полноценной и убедительной победы над этой толпой? Ну можно обойтись и меньшими силами — тогда и потери будут несравненно больше, а это деньги, деньги и еще раз деньги. На найм воинов, на их тренировку, на их снаряжение, на их слаживание. Плюс еще и падение морали за слишком большие боевые потери. Это может быть просто катастрофой, если нападает противник, примерно такой же развитости и наличием сил. А теперь альтернатива: подсылается убийца. Один удар, и нет предводителя, войска в растерянности, командиры не могут принять правильные решения — не тактические, а стратегические. Население начинает думать: а кто ими будет управлять ПОСЛЕ победы? Не начнется ли кровавая бойня различных командиров и старейшин за власть. Может сразу сдаться противнику? Да даже если бойня и не начнется — в любом случае без Лорда захватить деревни и Замки будет много проще, чем с ним. Вот о чем подумайте — не о себе, а о других.
- Так как же меня убьют, я Неумирающий.
- А на это есть масса ядов, которые тебе и не снились. Обездвижат и все…  Или вообще подчинят себе. Видел хоть раз вживую суккубу? Ну и лучше не надо видеть, это как свет свечи для мотылька — очень притягательно, но смертельно опасно.
- Ну хорошо, убедила Роана. Но зачем троих то? Что, одна телохранительница не справилась бы?
Роана опять засмеялась и погрозила пальчиком.
- Я знаю, какой ты проказник. Трое, это чтобы тебе не было скучно и грустно. Разнообразие, знаешь ли, оно полезно. Но вообще-то их обучение еще не началось, им я займусь лично, потом передам более опытным наставникам, а потом может вообще придется пройти обучение в Гильдии Убийц.
- Они обучают таким навыкам? — В этот момент я почувствовал как Лию сменила ее сестра, полная сил и желания Алайа. Более плотная и коренастая, она была не менее красива, чем остальные принцессы, и ее движения однозначно показывали, чего добивается эта средняя сестра. Движения ее головы были размеренны и точны. Язычок так и щекотал каждый нерв на моем животе, спускаясь все ниже и ниже. В один момент меня накрыла волна удовольствия, и вновь появились откуда-то силы, продолжать этот эротический марафон.
Роана отодвинулась и ее заменила младшая из принцесс — Орфея, самая миниатюрная из всех. Сама Роана с интересом наблюдала за процессом, отодвинувшись в самый угол кровати, не мешая и не участвуя в наших игрищах. Лея куда-то пропала, но я о ней и не вспоминал — все затмили две красавицы, действуя одна ниже пояса, другая отвлекая меня своими прелестями. Так получалось  очень необычное ощущение того, что я в каждый момент времени не знал, на какой участок тела придется весь поток ласк, и от этой неизвестности удовольствие удваивалось. Или даже утраивалось — Роана откровенно наблюдала за нами, дополнительно возбуждая этим самым. Наконец, решив, что достаточно раззадорили своего Лорда, Алайа аккуратно оседлала лежащего на спине меня, все так же оставаясь в тени своей младшей сестры, которая не давала рассмотреть, что там творится, и хоть как то предугадывать следующие движения. Размеренно двигаясь, она все ускоряла темп, пока я, наконец, не извергся вулканом страсти. Левая рука моя обхватывала бедро постанывающей Алайи, а правой я обнимал за талию лежащую боком на моей груди Орфею. Мои пальцы судорожно сжались, наверно причиняя боль девушкам, но средняя сестра на это не обратила внимания, а младшая терпеливо перехватила дыхание. Я же ничего не заметив, лежал с закрытыми глазами и ловил кайф. В реальной жизни такого со мной никогда не было, и произойти не могло. Что бы четверо девушек почти одновременно занимались бы со мной сексом? Да ну! Я бы и от себя такого не ожидал бы, три подхода подряд с небольшим перерывом. Еще раз: Да ну!
Уже погружаясь в сонную дрему, мне вспомнились слова Елены, сказанные в баре в последний раз о том, что Игра предоставляет все возможности для наслаждения и реализует все скрытые желания Игроков.
Да виртуал, но ощущения неотличимые от реальности, а возможности много больше.
Приятно, черт возьми….

День 30 (часть 1).

Приятно, черт возьми.
С этой мыслью я и проснулся. Не выспался — поздно лег. Точнее поздно уснул, лег-то как раз не очень поздно. А проснулся я первым из троих, лежащих на большой кровати — справа от меня лежала Орфея — младшая принцесса кочевников, ее я все еще обнимал правой рукой, а слева калачиком пристроилась средняя сестра.
В мгновенно вспомнил всю оргию, которую учинили мне моя любовница Роана и три ее подопечные — бывшие пленницы, захваченные в плен принцессы кочевников, племя которых проиграло какую-то междуусобную войну.
Появилась мысль о том, что девушек было четверо, а сексом я занимался с троими — точно, младшая Орфея так и не дождалась моих ласк до самого конца, и эта мысль опять привела меня в возбуждение. Рука начала непроизвольные поглаживания приятных округлостей ниже спины, Орфея засопела сквозь сон и как будто специально развернулась, чтобы было удобнее добраться до ее сокровенных уголков. Освободив левую руку, я начал аккуратно ласкать спящую девушку, не прекращая поглаживания правой. Так и не просыпаясь, или делая вид, что не проснулась, Орфея тихонько застонала, и наконец, почувствовав живительную влагу между слегка раздвинутыми ногами, я решил доставить удовольствие Орфее губами и языком. Стоны девушки усилились, и уже было ясно, что никто не спит, Алайа также проснулась, и приникла губами к лицу младшей сестры. Ее левая рука нежно ласкала грудь, от чего я еще больше возбудился.
В какой то момент Орфея напряглась, и испустив длинный вздох, обхватила меня обоими руками, притянув к себе. Тело ее судорожно пульсировало, пальцы требовательно подталкивали переместиться повыше. Я не стал сопротивляться. Тем более, что сдерживать себя было невыносимо. Не успевшую отойти от оргазма Орфейю накрыла очередная волна удовольствия, когда я вошел в нее. Пульсация тела сменилась некоторым напряжением, но после небольшой заминки Орфея опять начала постанывать. Ее руки обхватили меня за спину, ноги обвились вокруг бедер, и сама она двигалась такт моим движениям. Наконец я достиг пика удовольствия, и еще некоторое время лежал не двигаясь, приходя в себя. Девушка тоже тяжело дышала, пока я не понял, что ей просто тяжело держать на себе тяжелое тело. Я скатился вбок, и так мы лежали, отдыхая некоторое время.
Как не хотелось мне остаться в обществе прекрасных телохранительниц, но было нужно выполнять намеченный план действий на сегодня. Так то и Алайя уже подавала сигнал, к тому, что тоже не прочь еще раз получить удовольствие, да и там подтянулись бы и другие участницы вчерашнего сюрприза, но я понимал, что дела сами себя не сделают, и так можно вообще не вылезать из огромной кровати. Еду заказать из Таверны, а другие дела переложить на подчиненных, и только и делать, что есть, спать и любить. Но такое времяпровождение точно не могло окончиться хорошо, да и потребность в большой сумме денег в реале заставляла меня все же заняться текущими вопросами.
А текущих вопросов было несколько — и главный из которых марш бросок в район города Дурбин, в котором я собирался взять под контроль несколько деревень. Но сначала завернул в Сердце Замка. Девушки с некоторым сожалением посмотрели мне в след, но перечить не стали, тем более, что Роана, появившаяся в момент, когда я собирался и одевался, сообщила, что одна из них точно будет меня сопровождать в поездке. Остальные в это время будут проходить ускоренный расширенный курс телохранителей. Я так понимаю, что ускоренный сокращенный курс они уже прошли, а вот потом будут периодически меняться, пока не овладеют полным набором знаний, которые могут понадобиться для полноценной охраны.
Войдя в Сердце Замка, я уселся в кресло, стоящее перед рабочим столом. Нужно было перевести дух после такого секс-марафона, все было как то неожиданно. Но постепенно голова прояснялась, и мысли снова начали работать в нужном для этого направлении. Вспомнил, что пару дней назад давал задание гномам- строителям начать проработку подземных переходов между деревнями Подземная, Грымзыг и обоими Замками. Наверно проект уже должен быть готов. Далее надо найти человеческих строителей, дать им поручение строить укрепления деревень Приморская и Лесная. Не то, что бы планировал сделать из них какие то укрепленные городки, но и постоянно терять их при каждом случайном налете бандитов или орков не хотелось. Пусть лучше хоть как то смогут обороняться. Стоял вопрос коммуникаций — при нападении я лишь получал сообщение о нападении, но что конкретно происходило там, я не знал. Да и вообще информация — двигатель власти — если я не буду знать, что твориться на другом конце владений — грош мне цена, как владетелю. Но пока ничего в голову не приходило, кроме системы посыльных. Этаких ямщиков, гонцов- порученцев. Но ведь тоже выход.
Или же купить платиновый аккаунт, чтобы получить доступ к технологическим умениям удаленной отдачи приказов, наблюдения за подчиненными, и получения информации в реальном времени. Но ценник….
Ладно, займемся рутиной — Замок МайК, - продолжается постройка Академии. И еще завтра будет продолжаться — всего на три дня стройки.
А вот в Аль-Мансуре я собирался поставить Стрельбище — ну так и ставлю. 2000 золотых и десяток камней.
В Форте Степной и новой деревне Островная поставил строиться Пивной Двор. Вот и вся стройка на сегодня. В Островной также нанял гномов-рудокопов для работы на серной шахте. Проверил еще раз фермы и шахты на предмет наличия расширений, где было необходимо- также запустил.
Просмотрел все постройки Ордена — на уже построенные точки перевел минимальное количество работников — по три кэрла и одного тэна. И еще один комплект был в запасе, как и не построенная точка. Хотя Прецепторий то можно строить сколько угодно — лишь бы хватило свободного места для размещения самих точек и свободных для найма работников. Опять беда со свободным населением — банально не хватает гномов, что бы заполнить все вакансии. А если еще будут построены обширные мастерские в подземных переходах — кто там будет работать?
Со зданиями закончил, пора и в путь отправляться. Быстро заскочил в Таверну чем-то позавтракать, во Дворце меня так и не накормили. После еды, подойдя к воротам, обнаружил, что все готово к отправлению. Регвальд, который руководил войском, доложился о готовности.
Новички заменили тех, кто дежурил в Замках, но все равно большая часть войска состояла из необученных и низкоуровневых бойцов. Радовало большое количество скаутов, которые сразу снарядились арбалетами, все гномы-воины были уже из старых наборов и арбалетом владели.
Сами арбалетчики еще не перешли на средние, поэтому боевой потенциал был больше в количестве, чем в качестве. Ну да ничего, через пару дней, к нам присоединятся те, кто сейчас добивают виверн, и сила наша серьезно возрастет. Новый Герой Кримус, уже успел нанять всех наездников, доступных мне — и когда успел только захватить берлоги? Поэтому до бывшей границы гекса нас проводят еще и четыре наездника на медведях, потом они планировали отправиться получать опыт от строений, по дороге уничтожая доступных для них монстров. А если попадутся, то и разумных врагов, типа разбойников или гоблинов.
Роана все-таки приставила ко мне среднюю сестру — принцессу Алайу. Выглядела та, как заправский воин — кожаная броня с накладками из стали, пояс из кожи виверны — наверно из новых поступлений, кожаные же сапоги и штаны. Плащ из плотной ткани с капюшоном. Из оружия легкий лук, наверно из трофеев, длинный кинжал, скорее всего тоже трофейный. За плечами был походный мешок, чем набитый неизвестно, но учитывая, что каждый юнит имел небольшой внутренний инвентарь, скорее всего там находились вещи первой необходимости — типа бинтов, пузырьков жизни и выносливости. Может и еще что-то.
Перед отправлением, переговорил с Марией — бывшей жительницей Лесной, а ныне востребованным строителем — прорабом. Половина построек за пределами Замка в Аль-Мансуре — ее рук дело, мастерские, жилые дома, склады, различные сооружения из дерева типа торговых палаток. Так и ее бригада увеличилась до десяти человек, за счет прибывающих из Лесной крестьян — в том числе из того десятка, которых присылает в «жертву» староста Лесной. Хотя кто-кто, а он прекрасно понимает, что это шанс вырваться из тяжелого крестьянского быта хотя бы части жителей.
Марие дал задание разработать типовой проект для постройки оборонительных сооружений человеческих поселений. Ворота, стрелковые башни, частокол с сторожевыми башнями, ров, тайный ход, центральная башня и так далее. То есть разработать элементы конструктора, из которого будет собираться укрепление по потребности. Ну и по возможности, конечно. Пришлось выдать ей три тысячи золотых на организацию конструкторского бюро и постройку специальной мастерской по изготовлению модулей защиты.
Первым делом мы отправились в Замок МайК, забрать все зелья стамины, и жизни. Стамину планировали использовать по полной, а восстановление жизни передать новеньким воинам, чтобы не потерять кого-то из них из-за обидной раны. Все маги пока остались с Рагнаром, и на одних бинтах много не вылечишь.
Легкий бег стал привычным для походного передвижения воинов. Трусцой, да по приличной дороге за полчаса добрались до второго моего Замка.
Пока воины распределяли склянки между собой, я зашел в Донжон и переговорил с Брэндоном. Передал ему большую часть наличных денег, для того, чтобы, если меня убьют, не потерять все. Оставил себе чуть меньше тридцати тысяч, а остальное — триста тысяч оставил Управляющему. Заодно предупредил его о предполагаемых стройках — Устройства большого хранилища сидра на хуторе Корина, увеличение подземных переходов между Замками и деревнями, расширение и увеличение количества мастерских из любых поселений — так, что бы финансирование шло не через Банк, а напрямую от меня. Так выгоднее получается. Предупредил про стада овец лошадей, которые должны подогнать кочевники, с указанием по расчетам с ними и дальнейшем распределении животных.
Хотел дать распоряжение, насчет выставления оружия и компонентов на рынок, но тут Брэндон меня обломил — только Неумирающий имеет возможность выставлять лоты на аукцион. Если нет платинового аккаунта, конечно. Но нпс таких слов не знает, поэтому просто — «дела неумирающих» простых жителей не касаются.
Что ж, пришлось самому топать в здание Рынка, и выставлять лоты вручную — опять продалось все оружие, видно пользуется популярностью топоры и молоты гномов. Также прочитал сообщение на мой ответ по кожаной броне. Я в переписке предложил изготовить пятьдесят кожаных броней в течение недели с резервированием оплаты в Торговой Гильдии. Чернокнижник, который делал мне такой запрос, согласился на эти условия, и Торговая Гильдия подтвердила резерв пятидесяти тысяч в счет изготовления броней. Выставив новые лоты — тоже самое по той же цене, я на выходе с Рынка предупредил Брэндона о заказе на партию. Пусть резервирует, накапливает нужное количество, пока не комплектуя никого из воинов, пока не будет изготовлено пятьдесят штук. Под это дело можно было построить еще одну или две мастерские, но тут как с работниками получится.
Выручку за проданные товары я ссыпал к себе, и на этом мы были готовы продолжить путь.
Дальше, наш отряд направился на юго-запад. Территория была хорошо исследована, скауты давно наметили удобные тропинки через горы, путь больших неудобств не приносил, кроме того, что бежать уже было невозможно, поэтому скорость передвижения замедлилась. У гномов, конечно был бонус на переходы в горах. Но с нами в отряде была моя телохранительница — кочевница, она-то и снижала общую скорость. Но это продолжалось не очень долго, благодаря скаутам, мы удачно миновали и гнездо гарпий, прошли мимо домика Провидца. На беседу с ним я не хотел тратить время сейчас, и через три часа перевалив через невысокий хребет вышли на склоны гор в сторону моря.
Стараясь не смотреть на морскую гладь, мы спускались по серпантинным тропам к не очень широкой полосе равнинной земли, между морем и горами. Такая четкая граница. Как будто нарисованная, хотя и была нарисованной. Выйдя на плоскую землю мы сильно срезали путь, если бы пошли уже наработанным путем, по которому отправились наши торговцы. Они огибали весь этот хребет с востока — минуя деревню Приморская, и двигаясь по равнинной местности. С телегами, груженными товаром по другому было и невозможно пройти. А у нас телег не было, хотя все равно было небыстро.
Дальше наш путь сильно ускорился, и уже скоро мы дошли до бывшей границе моего родного гекса. Домашнего гекса. Табличек не было, но я каким то образом знал — чувствовал, что моя земля тут заканчивается, и начинаются нейтральные земли. Полоса земли между морем и горами все увеличивалась, но в какой-то момент сжалась до десятка метров. А после «бутылочного горла» опять стала такой широкой, что, казалось горы убегают от побережья, и теряются где-то на горизонте. Очень удобное место для обороны — с одной стороны море, с другой горы, проход можно перекрыть укреплением….
Я попытался поставить в этом месте последнюю резервную Прецепторию, но ничего не получилось.
«Вы можете размещать строения Ордена на принадлежащей Вам территории».
Вот так. Земля не моя, значит и Ордена там не будет. А стоит захватить любой объект — можно будет его защитить точкой Ордена.
В горах ближе всего располагалась деревня кобольдов, и принадлежавшая им золотая шахта. Плод был сладок, но я сомневался в быстром захвате деревни наличными силами — а подходить к деревням нейтральных гномов и тем более сатиров лучше имея что-то получше благих намерений.
Кобольдов решили оставить на последок, а пока двигались дальше. Недалеко располагалась деревня светлых людей, под властью Дурбина. И действительно, отойдя от моря на пару километров, мы наткнулись на эту деревню. Ну как наткнулись — благодаря разведке я точно знал, где эта деревня, и примерно что меня ждет. Крепкое поселение, окруженное полями с пшеницей и овощами. В центре поселения — что-то вроде деревянной крепости — центральный донжон, стены с бойницами стрелков, две башенки так, что бы с донжоном образовывать укрепленный треугольник. Ворота также деревянные, но не укрепленные железом, небольшой ров с водой. Вокруг жилых домов еще одна стена, пониже, и уже без башенок. Так же деревянные ворота, но чувствовалось, что за стеной имеются мостки для множества лучников. Людей в деревне тоже было достаточно — очевидно нас заметили издали, и все сбежались с полей под защиту стен.
Над воротам стоял староста, судя по уверенному виду и довольно небедной одежде. В такой одежде в поле не работают, а специально переодеваться ради нас тут вряд ли кто-то будет.
- Что вы хотели, люди добрые? — Спросил он без враждебности, но и не приказывая опустить луки стоявших на мостках лучников.
- Мы не люди, мы гномы. А хотели мы пройти в свободный город Дурбин.
- Ну так вы туда и идете. Двигайтесь по дороге дальше, и через пару десятков километров прямо к нему и попадете. Идите, не сворачивая, и не потеряетесь.
- А к себе вы нас пустить не хотите?- Я понимал, что захватить деревню Дурбина это навсегда расстаться с его пока нейтральным отношением, но проверить стоило… На будущее.
- Нет, путники. Вас слишком много, и все вооружены. Да и нет у нас ничего такого, что было бы необходимо для вас. Вся торговля и все вопросы решаются в городе, вот туда и идите, а нам незачем вас пускать к себе.
Ну нет, так нет. Я еще раз оглядел стены деревни, отметив, что сделано довольно неплохо. Для такого уровня и бюджета, конечно. Для небольших деревень большего и не нужно. Надо будет своих строителей озадачить примерно такими же укреплениями.
Отряд прошел мимо деревни дальше, и скоро нам предстояло сворачивать в горы. Именно там располагалась деревня нейтральных гномов, ради которых мы сюда и пришли. Поэтому изменили маршрут, повернув к северу. Опять начались предгорья, а потом и довольно крутые подъемы.
Двигаться мы старались быстро, поэтому склянки с восстановлением стамины использовались по полной. Поднявшись довольно далеко в горы, наконец-то подошли к деревне гномов.
Каменные, основательные строения сразу давали понять, кто живет в этой деревне. Стены вокруг поселения также были из камня, с каменными же воротами. Интересная технология — надо будет изучить подробнее, возможно пригодится в дальнейшем…
Заметили нас не сразу. Но когда заметили и опознали в нас своих сородичей, не стали ничего выяснять, сразу открыли ворота и впустили внутрь.
Встречать нас высыпала вся деревня. Судя по немногочисленным детям, которые хоть и прятались за спинами старших, но не заметить их было невозможно.
Впереди стоял староста деревни.
- Добрый день. Меня зовут Нумус, я староста деревни Малая Горянка. А Вы…?
- Добрый день Нумус. Я Лорд МайК, Тан области МайК, хозяин Замков МайК и Аль-Мансур, а также несколько небольших поселений.
- Неумирающий… неумирающий… - Пронеслось по собравшимся гномам. Нумус, между тем продолжал — Мы недавно разговаривали с одним из твоих подчиненных, скаутом, но даже и не верили, что рядом есть владения Неумирающего гнома. Вижу с примесью людей, но это не страшно. С людьми мы давно тесно сотрудничаем, нам не привыкать… - Нумус разглядывал стоящую рядом Алайю.
- А вот с такими людьми мы еще не сталкивались…
- Это такие же люди, как и те, что живут в Дурбине. У меня в владениях вообще много людей живет — почти половина населения это светлые люди. — О том, что живут не только люди, но и еще несколько видов разумных я говорить не стал, непонятно, как на это отреагируют незнакомые гномы.
- Так вот, уважаемый Нумус, я предлагаю вам и всем жителям поселения Малая Горянка присоединиться ко мне, на общих основаниях и стать равными в правах с другими поселениями. Что Вы на это скажете?
- А чем так замечательно живется в Ваших поселениях? Шахту Вы себе отберете, чем мы будем зарабатывать себе на жизнь? Так хотя бы сыты и одеты….
- Ну судя по тому, что у вас в поселении даже кузницы нет — не думаю, что это ваш сознательный выбор. Поселение гномов и без Кузни? Это при том, что вы добываете руду! Нонсенс! Кроме того, мне не нужны поселения, которые ничего не делают, а только потребляют — каждая деревня нагружена работой — это и выращивание грибов или ловля рыбы в подземных озерах. Это и бесперебойная работа кузниц — честно говоря их сильно не хватает — поэтому сейчас у меня начинается проект громадных мастерских по выковке металлических изделий и материалов. И умелых мастеров мне уже не хватает — не людей же ставить за горн?
- Хм… Ну все равно это похоже на какую то кабалу. Работать за еду? Ну так и сейчас ничем не лучше. Мне надо посовещаться с главами семейств.
- Конечно уважаемый Нумус. И еще: в моем Замке трактирщик научился варить горный эль. Рецептом он, конечно, не поделится, но поставлять в дружественные деревни легендарный напиток будет.
Я специально последнюю фразу сказал громко — так, что бы услышали остальные гномы — главы семейств, и видел, как жадно дернулись кадыки у некоторых из них. Возможно, эта мелочь добавит веса к моим словам.
Минут пять они обсуждали предложение, наконец, Нумус опять повернулся ко мне и произнес:
- Лорд МайК, поселение готово присоединиться к Вашему государству, но у нас есть условие. Когда то мы были остатками большого расселения гномов в этих горах. Давно. После были и другие волны расселений, но мы были первыми. Наше поселение и деревня Большая Горянка. Но теперь она захвачена кобольдами, и мы не можем ее отобрать обратно, о чем скорбим.
- Так а что за условие, Нумус? Если Вы хотите, что бы я освободил эту деревню, то я и так буду ее освобождать. Мне очень нужны поселения гномов, тем более оставлять за спиной наших традиционных врагов я точно не буду. Или я чего-то не знаю?
- Да нет, поселение, как поселение, но в давние времена, когда эти кобольды пришли сюда, они были как горные обвалы — неисчислимы и беспощадны. Волнами они накатывались на нашу оборону, и просто завалили наши хирды своими телами. Ни один из гномов не дрогнул, и не повернул спины, но ряды наши стали столь редки, что каждое поселение заперлось в своих пределах, и решило держать оборону сами по себе. Большая Горянка первым испытало на себе осаду кобольдов. Наши братья защищались стоически, но не смогли выдержать и пали. Кобольды же понесли такие потери, что об осаде нашего поселения уже не могли подумать. Так наши родичи спасли нас своими жизнями. И с тех пор нам очень стыдно, что мы не поддержали их в борьбе, возможно мы бы и выстояли вместе, а может и нет. Но как было- так было, и теперь мы хотим, что бы Большая Горянка опять была населена гномами. Это достойное искупление за наши ошибки.
- Какая печальная история, Нумус. Но повторюсь, кобольды нам не друзья, они будут выбиты из нашего поселения. (Заодно и золотая шахта будет моя) - это я уже про себя подумал.

День 30 (часть 2).

Помощь гномам.
В течении недели освободите деревню Большая Горянка от населяющих ее кобольдов. 
Награда за выполнение — деревня Малая Горянка присоединится к вашим владениям.
Штраф за провал — гномы рода Карнумус будут испытывать ненависть к Вам.
Штраф за отказ — гномы рода Карнумус будут испытывать неприязнь к Вам.

Вот и задание нарисовалось. Как и должно было быть.
Предстояло решить: где ночевать? В деревне гномов Малая Горянка? Мест особо не было — Таверна отсутствовала, дома жителей были небольшими. Добротными, но небольшими. Да и мало их было — жилых домов, в основном гномы ночевали в общем доме, но там тоже было тесновато. И вместить всех моих воинов все постройки были просто неспособны. Получалось, что часть воинов была бы вынуждена ночевать на улице в походных условиях, а тогда какой смысл вообще проводить время в деревне.
Посовещавшись с Регвальдом, я решил сделать марш бросок к деревне сатиров. Я торопился — не хотелось терять его — и так потеряно очень много, и если можно что-то наверстать- лучше так и сделать.
Немаловажным моментом было то, что сатиры славились, как непревзойденные мастера виноделия, и гномам, которые ради спиртного могли и ночной марш бросок совершить это очень импонировало. Скорее всего, так и было — ночевать в горах нам не привыкать, разницы между тем, где именно проводить ночь, особо не было. Ну, значит опять в путь.
Мы попрощались с Нумусом, пообещав вернуться, когда с Большой Горянкой все разрешится, и опять выдвинулись в горы. По прямой идти было около восьми километров, но это по прямой. По горным же тропинкам было все двадцать. Хуже всего пришлось Алайе — как человек расы кочевников, у нее не было Темновидения, поэтому путь приходилось освещать факелом, и все равно было очень непросто.
Эти двадцать километров оказались тяжелым испытанием. Горы были невысокие, но сложная тропа то и дело петляла по ущельям и мимо пропастей. Уже совсем стемнело, когда мы подошли к деревушке сатиров.
Все разочарованно смотрели на окрестности деревни. В представлении многих — сатиры должны жить в окружении виноградников и постоянно заниматься производством вина. Хотя большая часть его уходила на собственное потребление, но тем не менее, что-то должно было и оставаться.
Здесь же не могло остаться ничего вообще. Виноградников не было совсем. Как мы не напрягали глаза, ничего похожего на посадки не было — каменистые склоны не несли на себе вообще никаких растений. Но может быть посадки находятся где-то на удалении от деревни? Да, такое может быть, но тогда зачем ставить деревню тут?
Мы подошли к входу в деревню, и остановились, ожидая выхода старшего.
На нас хмуро поглядывали рослые сатиры, мы тоже с интересом их рассматривали. Я так вообще первый раз видел сатира так близко — до этого только мельком в лагере торговца Гарыма. В целом это были человекообразные разумные, с мощным плечевым поясом, развитыми руками и крупной головой. На голове росли небольшие рожки. Не демонические — просто маленькие отросточки — даже не рога, а скорее, выступы. Никакого сравнения с мощными рогами минотавров или демонических бесов. Ноги их имели строение сродни человеческим — совсем не похожими на рисунки средневековых художников, которые рисовали сатиров с козлиными ногами. Вот повышенная волосатость наблюдалась — это да. И маленькие копытца присутствовали, что все-таки роднило этих существ с животными. Одеты сатиры были в простые тканевые одежды, и ни у кого не было даже кожаной брони или элемента одежды.
Наконец из недр деревни появился мощный самец, и неспешно подошел к нам.
- Я Соттон, старший в деревне моего народа. С кем я разговариваю?
- Я Лорд МайК, тан области МайК и владелец Замков МайК и Аль-Мансур. Мои владения располагаются к северо-востоку от вашей деревни, и пришло время принять мою власть над народом сатиров. Так или иначе вам придется присоединиться ко мне.
- Вы сказали так или иначе, Лорд МайК? Это означает, что если мы не согласимся, то что будет?
- Война. Ваша деревня не принадлежит к какой-либо группировке и не находится под властью и защитой местных правителей. Поэтому я и заявляю свои права на эту деревню.
- Сатиры сильны в бою, отважны и выносливы. Мои воины нанесут огромный урон твоему войску, МайК. Ты не сможешь оправиться от такого удара.
- Сомневаюсь Соттон. Гномы сильны именно в обороне, тем более в горах. На равнине — да, мы могли бы сражаться на равных, но в горах у вас нет шансов. А теперь посмотри на перспективу: Я не заметил возле вашего поселения виноградников — это значит, что сатиры перестали пить вино?
Соттон нахмурился. Желваки на его скулах начали перекатываться от возмущения.
- Нет, сатиры не перестали пить вино. Просто нас выдавили с наших исконных земель, и теперь на виноградниках растет пшеница людей. А здесь в горах виноград растет плохо. Но сатиры не перестали пить вино и когда-нибудь вернутся к своему исконному занятию.
Тут мне пришла в голову мысль мирно пересилить этих бедолаг в холмы в район Форта Холмистый. Примерно там, где сейчас живут гьюки, но подальше, не в такой близости. Место пустое, свободное. Людей там селить будет не очень выгодно — на холмах сложно выращивать зерновые и овощи, самих гьюков я планировал выселить дальше на северо-запад — пасти овец. А большие территории можно было заселить и хоббитами, но лучше этих полуросликов размещать в более плодородных землях — так с них выгоды больше. А вот виноградники в холмах — будет самое то.
- Послушай Соттон, у меня есть для вашего народа предложение: в моих владениях имеются пустынные холмы. Территория большая — там располагаются пара добывающих шахт и Форт. А в остальном там нет никаких деревень, только иногда могут встретиться разбойники и волки. Я предлагаю вам переехать в эти холмы. Это лучше, чем погибнуть в неравной борьбе за бесплодные земли. Вам терять то нечего, но и защищать тоже нечего. А там, возможно, сможете построить новое счастливое общество.
- Твои слова полны меда, но как ни странно в них нет лжи. Как мы туда переселимся? На каких условиях будем проживать на твоей земле? И чем будем должны?
- Условия просты: твой народ переходит в мое подчинение через вассалитет — ты, как глава сатиров приносишь клятву верности, и дальше селитесь в отведенных местах, работайте, как хотите — выращивайте, что пожелаете сами. Половина продукции будет идти в мои закрома, а остальное — тратьте как посчитаете нужным. Хотите выпивать — выпивайте, захотите продавать — все рынки Замков и деревень будут для вас открыты. Будете заниматься ремеслом каким-то тоже самое. Налогов нет — только оброк. Поэтому мне тоже будет выгодно, что у вас повысится урожайность и производство вина.
Соттон оглядел своих соплеменников. Собралось около двадцати сатиров — все население деревни.
-МайК, нам понадобятся деньги. Холмы это, конечно замечательно, но самкам нужны жилища, а детенышам еда на первое время. Мой народ работает в Дурбине подсобными рабочими, но оплата там мизерная, и все уходит на еду, вино и одежду. У нас нет даже корзин для переноски домашнего скарба.
- Я готов выделить подъемные, после принесения присяги. А завтра утром выделю скаута для сопровождения до места размещения твоих людей.
На этом разговоры мы закончили, и после недолгой процедуры принятия вассальной клятвы, у меня появились еще одно неродное племя.
Сильно спасала возможность делать из этих племен вассалов, в противном случае пришлось бы просто сгонять сатиров, гьюков и ящеров с их насиженных мест, или превращать их в рабов и продавать или просто вырезать под корень. Даже с моими навыками Дипломата и Толерантности перенести такое количество чужых рас гномам было не под силу. Хоббитов еще могли вынести, как и эльфов, но расы фракции чернокнижника — вряд ли. Хотя все равно нагрузка на мораль присутствовала, что сказывалось на эффективность в бою. В идеале, только гномы, и никого больше, но тогда встал бы продуктовый вопрос в полный рост. Много читал на форуме сообщения от таких, которые начинали только гномами, без поддержки производителей пищи, и обычно все оканчивалось печально — из-за нехватки пищи нельзя было нанимать множество солдат и работников, из-за этого страдала экспансия и производство. Денег не хватало на содержание армии, что еще больше сужало возможности Игроков, и в результате оставалась довольно узкая специализация в сфере влияния крупного города (типа Дурбина), или помогал очень крепкий союз с соседом- производителем еды. Обычно эльфом с хоббитами, но были и люди. Сами по себе хоббиты были хоть и игровой расой, но совершенно не играбельны. Ну или пока не нащупали стратегию игры за одну только расу полуросликов — воины хоббитов были хоть и очень многочисленны, но довольно слабы, и вершиной их военного дела были средняя кавалерия на пони, огромные армии пращников и легких пехотинцев, которые быстро выкашивались серьезным противником, и шпионы- диверсанты- убийцы. То есть также довольно нишевые роли в больших баталиях. Убийца, конечно мог остановить наступление противника, просто убив командующего противоборствующей армии, но вот дальше дело не продвигалось. Проводить экспансию не получалось. Некоторые выходили из положения производя массу востребованной пищи, продавая ее и нанимая наемников. Также было некоторое количество магов поддержки или даже атаки, но очень мало. То есть все равно это был симбиоз с другими расами. Вот и у меня хоббиты были тыловым резервом, обеспечивающим едой более агрессивные и физически сильные отряды. С магами у меня было плохо. Откровенно плохо — их просто не было, и этот недостаток рано или поздно обязательно сказался бы на результативности, но пока поделать с этим я ничего не мог. Только рассчитывать на людских магов или отдельных Героев.
С сатирами я сегодня договорился, завтра с самого утра они собираются и переселяются в холмы района Форта Холмистый, а деревня будет преобразована в гномье поселение. В окружении сплошных бесплодных гор, людям тут делать совершенно нечего, а гномы смогут и оборудовать мастерские, и грибы выращивать на компактных фермах, и пополнять свободное население.
Я пробирался через лежащих на земле гномов, укутанных в кожаные плащи. Горела пара крохотных костерков — не столько для освящения, сколько для тепла. Возле них сидели дежурные часовые.
Я нашел свой лежак с спальным мешком — единственный на весь отряд, и с удивлением обнаружил в нем спящую Алайу. Ну понятно — залезла «согреть постель», как приказала Роана, но не дождалась и заснула — поход по горам дался ей очень тяжело. Кочевница, не привыкшая к горным переходам, не имеющая расовых бонусов к нахождению в горах весь день не проронила не слова жалобы, неудивительно, что как только выдалась возможность поспать — тут же и уснула.
Ну пусть спит, я и сам устал за сегодня, да еще и вчера не выспался. Также залез в мешок и тут же уснул.

День 31 (часть 1).

Подъем был незадолго до рассвета. Серое, хмурое утро не добавляло радостных настроений, гномы почти с кряхтением поднимались со своих мест, разминая затекшие руки и ноги. Поднимаясь вместе с ними я вполне понимал, почему горные гномы редко улыбаются, если каждое утро у них начинается таким образом — улыбаться разучишься через пару месяцев. На маленьких костерках уже побулькивало варево — воре всего грибная похлебка с сушеным мясом — легкий и питательный набор продуктов для походных условий.
Алайа виновато сидела возле спального мешка, в котором мы ночевали и когда я поднялся тихонько начала просить прощения
- Лорд, простите меня, я виновата перед Вами. Сама не понимаю, как так получилось, что не дождалась Вас… Уснула, накажите меня, но не прогоняйте. Меня госпожа Роана обещала выпороть за осечки, в этом походе. Так и сказала — пусть лучше я сдеру с тебя шкуру на спине, чем наш господин пострадает от нападения. Лорд, пожалуйста… не гоните меня…
Она бы еще долго так причитала, если бы я не оборвал ее, сказав, что и сам вымотался выше всяких пределов, а на охрану из верных гномов всегда можно положиться. Поэтому ныть прекратить, завтрак — съесть, и быть готовым к новому выступелению.
Кочевница облегченно вздохнула, хотя я точно знал, что опять бегать по горам ей совсем не нравится. Но сегодняшний день обещал быть достаточно легким, в отличие от того, что нам предстояло в ближайшее время.
В деревне сатиров также наблюдалось шевеление, и через некоторое время из нее начали выходить группки разумных с мешками за спиной.
Соттон подошел ко мне, и доложил, что все жители вышли из деревни, и готовы к переселению.
Я прислонил перстень к Управляющему кристаллу, и получил еще одну деревню. Просмотрев данные по деревни — деревня сатиров, пусто, - я начал ее преобразование в деревню гномов.
Кстати, называлась она «Прохладная» - не стал менять, пусть так и останется
Преобразовывалась сутки, как обычно. Ради интереса попытался поставить точку Ордена, и опа! Прецепторию строить можно. Вот мы тут и поставим вешки наших интересов. Только задумался над тем, что из материала стоит тут добывать. Город рядом, может имеет смысл развиваться в сторону добычи камня? Ведь его требуется в три раза больше, чем дерева и руды даже для Орденских построек. Не говоря уж о других моих потребностях в камне на сторонние строения.
А еду — можно и в деревнях покупать, или даже в Дурбине. В любом случае у меня дефицит именно камня, а не еды, как таковой. Поэтому поставил точку на добычу камня.
Ради интереса залез в характеристики Ордена — уже умело накопиться по 3 единицы камня руды и дерева. Закинуть еще тысячу золота и можно без внешнего вливания ставить еще одну точку.Но пока некуда. И народонаселения свободного нет для минимального обслуживания Прецепторий.
Рядом с деревней начало расти здание Ордена, прямо из земли полезли сены, балки и перекрытия. Ну да этот процесс я уже наблюдал, не в диковинку, хотя все равно чудно.
Отряд также собрался, и мы вместе с сатирами направились к побережью — в сторону города. Я в город, а сатиры просто выйти из гористой местности — по равнине гораздо легче передвигаться. Им, во всяком случае.
Через пару часов, когда мы уже шли по относительно ровной поверхности, и прошли еще одну человеческую деревню, наш отряд разделился — сатиры с тремя скаутами и двумя гномами-воинами направились на северо-восток — в сторону моих владений, а мы на юго-восток в свободный город Дурбин. Кроме трех скаутов, из которых двое должны были вернуться вместе с отрядом Рагнара, который после выполнения квеста на уничтожение виверн, и после омовения в волшебном озере должен был присоединиться ко мне, еще в разные стороны я отправил еще пятерых скаутов. Они должны были за день или два исследовать досконально всю территорию, и доложить о наличии всех шахт, и потенциально интересных объектов. Это время я планировал провести в городе и на захвате Большой Горянки и Малой Горянки, а также зачистки золотой шахты и поиску случайно выживших кобольдов. Эти твари размножались не быстро, но в горах чувствовали себя прекрасно, и через пару - тройку месяцев вполне могли попытаться отбить шахту.
Еще через час мы подошли к воротам Дурбина. Город действительно был огромный — не чета моим Замкам, даже Аль-Мансуру. Даже почувствовал некоторый дискомфорт и чувство неполноценности за свои Замки. А с другой стороны — Дурбин развивался многие годы (по легенде), не удивительно, что его населяло так много разумных, и не только людей, но и других рас. На воротах стояла охрана — пятеро копейщиков- пехотинцев, два рыцаря, а может оруженосца — закованные в стальные латы. Также в составе группы присутствовало два мага и группа вооруженных разумных, в том числе минотавр, сатир (не родственник ли наших переселенцев?), два хоббита и, неожиданно, Рыцарь Смерти и Костяная Гончая. Последняя была на поводке и Рыцарь держал в левой руке крепкий кожаный ремень с металлическими вставками, удерживая гончую возле себя.
Я ожидал, что к нам обратиться один из оруженосцев или магов, но к нам обратился сатир.
- Добрый день путники. Кто вы, откуда и по какому делу прибыли в город Дурбин?
- Добрый день уважаемый. Я Лорд МайК, Неумирающий, Тэн обоасти Майк и повелитель Замков МайК и Аль-Мансур, что к северо-востоку от города. Прибыл со свитой для налаживания торговых, дипломатических и иных связей с городом. Возможно для открытия представительства или посольства.
- А, Лорд МайК. Не ваш караван вчера проходил через северные ворота? Я слышал в казармах вчера несколько торговцев вошли в город и заночевали в Торговом квартале.
- Да, я посылал своих подчиненных с торговой миссией, и собирался в будущем сам посетить Дурбин, но получилось раньше, чем планировал. Можно нам проехать? И где найти Торговый квартал?
- Конечно, проезжайте. С каждого воина, кто не обладает меткой города, по сто золотых, с каждого вьючного животного по двести золотых. С телеги по тысячу, но у вас только вьючные козлы. Итого с вас 3800 монет.
Хорошо, что всех скаутов на козлах я отправил на разведку, получилось немного сэкономить. Хотя мелочь….
- А что за метка такая?
- Пошлина взимается раз в сутки — Вы можете выйти за пределы города, и тогда ставится метка, по которой можно вернуться в город беспошлинно. Если метка пропадает, придется опять обосновывать свой приезд в город, и поверье, одиноких воинов мы пропускаем не так охотно, как торговцев или дипломатическую миссию.
- А как Вы поймете, что это не миссия?
- Лорд МайК, ну мы же не идиоты. Мы все видим, а что не видим — на то есть господа маги. А если и они пропустят — город у нас сплоченный — творить безобразия не получится.
- Спасибо, уважаемый, не знаю Вашего имени.
- Я на службе. А у нас тут нет имен. Да и еще, метку можно получить на постоянной основе имея торговое или иное представительство в городе. Но это в ведении Городского Совета. Всего вам доброго, Лорд МайК.
- Спасибо, уважаемый. А, скажите, эти Рыцарь Смерти и его питомец — это тоже стража города?

- Конечно. У нас тут много кто живет, а в стражу входят представители самых многочисленных фракций. И Неживые, тоже.
-Мм…. Понятно. Еще раз спасибо. Так где, Вы говорите, Торговый квартал?
- Прямо по дороге, и затем вся левая часть города. Там ищите своих земляков.
Каждому из воинов приложили что-то вроде печатки на тыльную сторону левой руки, а Фельду на шею. Таким образом суточные метки начали свой отсчет.
Мы распрощались со стражником, и направились в сторону, которую указал Стражник- сатир. Обалдеть! Рыцарь Смерти и светлые люди в одном отряде! Чего бы им паладинов не поместить в стражу тогда? Вот была бы потеха. Хотя, как знать, мертвые и обычные люди не очень то ладят, а тут вон как…. Я обернулся к спутникам и громко, что бы всем было слышно произнес:
- Бойцы! Мы только что наблюдали необычные для нас обычаи. Поэтому, если мы не хотим различного рода скандалов и неприятностей, пока руки не распускать, вслух ничего не обсуждать, пиво пить тихо, молча, смешные истории не рассказывать, и вообще вести себя тише воды, ниже травы. Всем, все понятно?
Мы продвигались по широким улицам Дурбина и глазели во все стороны, как провинциалы, впервые попавшие в столицу. Хотя, почему как? Мы и были провинциалами. Магазины поражали воображение: огромные стеклянные витрины демонстрировали множество товаров, тут были и лавки одежды всевозможных материалов — были и смешанные и специализировавшиеся на определенном материале, типа шелка или хлопка. Были и сувенирные лавки, и посудные, и ювелирные. В один из них я и заглянул — посмотреть на то, что делают столичные мастера.
Ну ничего особенного — мой Гронир делает, как минимум не хуже.
Лавки магических компонентов, артефактов, военного снаряжения — это не броня, если что. Подзорные трубы, походные котелки, наборы с нитками и иголками, бинтами, заживляющими порошками и противоядиями, и еще много чем еще — этакие аптечки. Чистящие стредства для оружия, в том числе и магического, свитки с заклинаниями лагеря, разжигания костра, охранения от диких животных, от дождя и тумана, свитки от холода, ветра, жары и пыльной бури. Плащи-палатки, походные сапоги.
Были лавки алхимических компонентов, зелий и различных заготовок для мастеров — сырье для артефактов и других поделок. Компоненты для кузнечного дела, для чертежного дела, для инженеров, инструменты для строителей, охотников, воинов, рыболовов, поваров, травников- огородников, мистиков, вызывателей, свтош и демонопоклонников, людей и нелюдей. Были алкомаркеты, закусочные, рестораны, таверны и гостиницы. Пошли постоялые дворы, и караван-сараи. В каждый из них мы заглядывали и спрашивали про наш торговый караван. Наконец в одном из дворов мы все таки встретили караванщика Горынча. Орк со смешным именем о чем-то спорил с конюхом — прислужников постоялого двора.
- О, Лорд, хорошо, что Вы все-таки решили присоединиться к нам. Проще будет решать вопросы торгового характера.
- А где старший над караваном? — Я в пылу суматохи даже не поинтересовался у Фрида, кто возглавляет караван торговцев. — И, кстати, Горынч, кого Фрид назначил старшим то?
- Так старший — кузнец из Грымзыга. Фронур. А ему в помощь Фрид своего племянника Фрайя приставил — мол пусть молодежь учится. Но, честно говоря, кузнец то совсем не торговец — он только представляет мастеровых деревень, а все сделки заключает Фрай.
- И что, много сделок уже заключил?
- Ну вот это у него сами просите. Как приехали вчера — он весь день только и делает, что носится как угорелый по Торговому району, даже обед и ужин вчера пропустил, чего с полуросликами отродясь не случалось. Но товар мы разгрузили на арендованный склад, и часть уже куда то продали. С утра опять убежал, к вечеру точно должен появится, тут в городе с этим строго — на улице ночевать нельзя.
- А если в кабаке загулял?
- Ну если в кабаке — то в полночь все кабаки закрываются, и либо снимай комнату в кабаке или в ближайшей гостинице, если деньги есть. А если нет денег — тогда бесплатная ночлежка, а утром выкинут за ворота — метка то пропадает. Вот и все, и в городе спокойно и бродяг нет.
- Горынч, скажи, а зачем такая странная система — метка на сутки? Зачем кому то выходить за ворота?
- Это для торговцев и поденных рабочих. У многих тут есть лавки, но строить склад товаров очень дорого — замли в пределах городских стен мало, и вся она кому то принадлежит. Поэтому крупные торговцы покупают или снимают участок под магазин в городе, а за городом также покупают или снимают землю под склад — там и хранят основную часть товара.
- Но мы не видели складов, когда въезжали в город.
- А вы через какие ворота въезжали? Через Западные, наверно — там почему-то считается не престижно иметь склад — хотя стоимость чуть меньше, чем у северных и тем более южных ворот. Вот у Южных — там куча складов — на десяток километров тянутся складские комплекты — но и торговля в основном идет с юга. Все караванные пути это или корабли в порт — тогда корабль и есть склад, или дорога на юг — там через несколько гексов начинаются богатые земли Империи.
- А у нас что? Пустыня?
- Ну как не печально это признать, Лорд, на севере только бедные гномьи поселения, племена орков и дикие лесные жители. А, ну кочевники еще, но они больше с Каганатом торгуют. Вот и мало складов. А на Западе — так вообще сначала бедные горы, а потом земли мертвых начинаются. С ними вообще торговли крайне мало.
- Что и нежить тоже чем то торгует? Вот новость!
- Конечно торгует, что ж они золото не любят, что ли? В основном магические свитки и изделия, кость, полезные ископаемые. Иногда рабами. Артефакты, амулеты и алхимические компоненты. Есть чем торговать, но немного.
- А тут еще и рынок рабов есть?
- А как же. Это же крупный торговый город, Лорд. Как же без рабов — в южной части города находится. Там же где и животных продают. Ищите по запаху.
- Понятно. А о чем ты так серьезно спорил с конюхом, когда я прибыл? Просто интересно.
- Они тут совсем уже с ума посходили. Слетела у нашей лошади подкова. Подкову то я сохранил, но оказывается в городе приняли закон, по которому сам ты подковать не можешь — надо обращаться к сертифицированному кузнецу. А тот использует только подковы собственного производства. Знаете, сколько стоит? Пять сотен одна штука! Так еще этот сквалыга настаивает, что менять нужно все четыре подковы — мол рисунок на подкове будет не такой, как на остальных — поэтому он не может гарантировать беспроблемную эксплуатацию свой подковы. Таким образом: четыре подковы, плюс работа по снятию трех целых и набивка четырех обойдется в круглую сумму в пять тысяч золотых. Как Вам?
- Ну так а конюх то тут причем?
- Эту подкову в конце концов Фронур за пару ударов приладил, а конюх теперь настаивает, что за неправильный рисунок подков на его постоялом дворе могут наложить штраф. Наверно он просто имеет свой интерес от местного кузнеца.
- Так чем дело то закончилось?
- Я сказал, что это новая порода магических лошадей — у них подковы сами вырастают через некоторое время. А если поменять на их сертифицированные, то нарушится циркуляция магической праны, и лошадь сломается. Придется его постоялому двору выплачивать компенсацию моему хозяину за сломанную лошадь, а это дороже, чем штраф.
- И что поверил в эту чушь?
- А что бы ему не поверить? Тут и не такое встречается, иногда. Город то свободный, могут приехать всякие разные чародеи…. Ладно, пойдут теперь насчет корма договариваться.
- Тогда и про Фельда не забудь, пожалуйста.
На этом мы закончили разговор с караванщиком Горынчем. Я то думал работа караванщика в том, чтобы не сбиться с пути от одной точки до другой, а тут такие сложности возникают на ровном месте.
Пройдя через внешний дворик, где мы беседовали с Горынчем дальше, я вошел в сам Постоялый Двор. Очеь было похоже на Таверни. Только больше и просторней. Лестница вела на верхние этажи, где наверно находись жилые комнаты для постояльцев, а внизу самое сердце каждой Таверни — кухня и обеденный зал. Но также обнаружились пара дверей в комнатки, наверно для приватных разговоров или особо стеснительных обедающих. Длинная стойка из толстого массивного дерева, была покрыта лаком, и хотя он местами обтерся, все равно выглядело это монументально. За стойкой же стоял такой же монументальный хозяин заведения — обычный человек, но огромных пропорций. Нетолстый, а именно массивный. Ручищи его с мощными пальцами, тем не менее аккуратно и нежно протирали стакан — основное занятие всех трактирщиков в каждой Игре. И наверно не только в Игре, но и везде, где есть барная стойка и выпивка.
- Добрый день, уважаемый. Я Лорд МайК, мои люди остановились на Вашем Постоялом Дворе вчера, и я с товарищами хотел бы присоединиться к ним.
- Добрый день МайК, Я Марк Аврелий Джулиус Помпона, можно просто Марк, мы тут не любим официоза. Много вас прибыло?
- Около сорока человек. Но завтра мы планируем поездку на север, поэтому нужны комнаты только на сутки.
- Найдем, МайК. Какого класса комнаты нужны?
- Э.. а какой класс есть, и что обозначает?
- Ну для аристократии есть номера люкс, для торговцев можно взять первый или второй класс — там попроще, но и подешевле. Для подручных торговцев, и свободных Героев, есть второй класс, для воинов можно предложить бараки — третий класс. Все номера включают завтрак и обед. Ужины только для люкса, остальные по желанию и за отдельную плату.
- Понятно. А мои люди какой класс выбрали? Ну, которые вчера приехали?
- Второй и третий класс комнат. Видно, они прижимистые, особо тратить не любят.
- Это у нас общее. Но тем не менее, давайте, я себе возьму первый класс, ми офицеры заселятся во второй, а воины будут проживать в третьем. И насчет ужинов — скорее всего ужины будут у всех, имейте ввиду.
- Ну с этим все в порядке — на вечер у меня работает множество подручных, справимся с любым количеством посетителей.
- Хорошо. Сколько с меня за все, исключая ужины? Там по факту рассчитаемся.
- Восемь тысяч золотых ровно. Округлил, так сказать, до целого.
— Эм... хм.. Дорогой у тебя постоялый двор, уважаемый Марк.
- Ну так сервис, и расположение удобные. Что еще надо для странствующего торговца? Но все будет в лучшем виде! Не беспокойтесь. Кстати плата включает и любое количество постоя ездовых животных. В качестве бонуса!
Теперь понятно, почему Фрид так настаивал на открытии собственного Торгового Поста, или даже покупки недвижимости в виде склада. Платить каждый день такие суммы — непозволительная роскошь. Вынув из кармана восемь тысяч, я расплатился с трактирщиком, и задумался о том, куда направится первым делом.
Наверно надо дождаться Фрая, он уже должен быть в курсе местных реалий, к тому же инструкции Фрида были переданы именно ему. Тогда не буду заниматься самодеятельностью. Опять погуляю по городу, и завтра встречу своих бойцов и покинем такой гостеприимный, но дорогой город, как Дурбин.
Распределив комнаты между воинами, я разрешил свободное время до утра всем, кроме своей охраны. В сопровождающие решил оставить пару хирдманов и одного щитолома. Ну и Алайю, конечно, но она и не собиралась отлучаться от меня.
Пообедав, мы опять вышли в город и просто бесцельно бродили по Торговому Кварталу, иногда заходя в лавки и прицениваясь к продававшимся там товарам, иногда останавливаясь возле уличных музыкантов и артистов. По дороге купил Алайе в лавке ювелира необычное украшение на шею — ожерелье с переливающимся всеми цветами радуги камнями. Смотрелось очень красиво на смуглой коже кочевницы. А какая неподдельная радость появилась на лице, когда она осознала, что это ее. Только ее и ничье больше. Тем более подарил этот подарок Лорд, ее господин и повелитель. Ну женщины… они везде женщины…

День 31 (часть 2).

Так, бродя между лавками, мы вдруг вышли на небольшую площадь, перед которой стояло здание явно военного образца. Массивные стены, дверь окованная железом, вооруженный охранник возле нее.
Я заинтересовано подошел ближе, и обнаружил табличку, висящую над дверью:
«Гильдия Наемников. Отделение Светлое оборонительное отделение».
Вопросительно взглянув на охранника спросил- Можно?
- Конечно, господин,- Ответил тот, внимательно оглядев меня с ног до головы, заодно и просканировав мое сопровождение. — Только охрану свою оставьте тут. Вот беседка, пусть они подождут Вас в ней.
Войдя внутрь один, я обнаружил большой канцелярский стол, и сидящего за ним гнома. Покрытый шрамами, без одного уха, и с парой отсутствующих пальцев на левой руке, он старательно писал что-то в свиток. Вокруг на столе лежали несколько раскрытых книг. На столе также стояла лампа — керосинка, и если бы я точно не знал, что в Игре нет нефти и керосина, то поверил бы. Но нет, обычная магическая лампа. Со стен свисали такие же лампы, только больше, и под потолком висела огромная люстра, составленная из такие же «керосинок». Заметив мой интерес гном произнес:
- Очень модная в последнем сезоне деталь интерьеров. Бездымная лампа из Города-На-Облаках. Одна магическая заправка на две недели работы. Гарантия дается на два месяца. Полный аналог обычных масляных ламп, но выполненная в ретро стиле, и абсолютная пожарная безопасность. Рекомендую! Однако, что привело Вас, гнома, к нам? Хотите нанять кого-то или наоборот, предложить свои услуги?
- Добрый день, меня зовут Лорд МайК, Неумирающий. Хотел скорее предложить услуги, но не в ближайшее время, а на будущее. А больше вообще разузнать про Гильдию — много слышал, но не довелось лично познакомиться.
- Рад слышат, Лорд МайК. Меня зовут Фернир, я дежурный офицер Гильдии Наемников, Светлого оборонительного отделения. Здесь мы предоставляем услуги воинов тем, кто в них нуждается. И сразу предупрежу Ваш вопрос — у нас не пушечное мясо, как любят представлять нас некоторые — хотя мы можем взять и такой заказ. У нас работают профессионалы высокого уровня, строго по контрактам, со страховкой, выходными днями и полным довольствием.
- Довольствием — это харчи?
- Совершенно верно, Лорд. Оружие и снаряжение идет за счет собственника отряда. На нем же лежит и ответственность за обучение, пополнение, похороны и взаимодействие с родственниками погибших. Все остальное — по договоренности.
- А что же тогда предоставляет Гильдия?
- О. Гильдия во-первых предоставляет гарантии выполнения контракта. Как со стороны заказчика, так и со стороны подрядчика. Во-вторых Гильдия предоставляет доставку отряда до места выполнения контракта и обратно. В третьих Гильдия следит за точным выполнением контракта, и разрешает споры в первичной инстанции. В целом обе стороны, заключившие контракт остаются довольны работой.
- Фернир, а расскажите о случаях, когда стороны остаются недовольны работой? Это какие такие случаи?
- Обычно это завышенные ожидания со стороны заказчиков. Скажем, когда заказчик оплачивает определенную работу, но имеет ввиду совсем другое. Или, например, расширение функций отряда без дополнительного соглашения о работе.
- А Вы можете привести примеры? Ну что бы быть готовым к таким ситуациям.
-Конечно. У Неумирающих вообще бытует мнение, что отряд наемников можно сунуть в любую горячую точку, и тем самым заткнуть дыру в собственной обороне. Так вот когда идет найм отряда четко обговаривается ситуация, когда отряд может сложить с себя обязанности по работе. И это не всегда нравится заказчикам. Ну, скажем, есть контракт по обороне башни Замка, или всего периметра стен. Но именно стены отряд и будет оборонять, и не отойдет для обороны на подготовленные позиции — в Донжон, например. Это уже или доп. соглашение, или прекращение контракта. Вы чувствуете разницу? Для нас война это не самоцель, не способ решить свои проблемы, а способ заработка.
- А еще? Какие менее острые ситуации могут возникнуть?
- Иногда возникают недопонимание на финансовой почве — например охрана каравана в течении недели. Неделя это ровно семь дней с полуночи до полуночи. Но об этом могут забыть и требуют довести караван до пункта назначения — буквально еще сотня километров. Но это уже нарушение контракта. Или охрана объекта — склада — в результате диверсии склад сгорает — контракт заканчивается. Хотя время еще и не вышло — объекта охранения нет, если не оговорено иное. Но это все прописывается в Договоре, и надо просто внимательно читать его и не пытаться выдать желаемое за действительное. Так Вы в каком качестве хотите взаимодействовать с Гильдией?
- Как Вы верно заметили я гном, и мои люди также принадлежат к этому славному племени. Я подумываю о том, что бы отпустить часть воинов на заработки — каков минимальный размер отряда, каков предполагаемый доход на каждого воина, и вы говорили про страховку?
- Минимальный размер не обозначен, но практика показывает, что обычно это от десятка воинов. Дело в том, что гномы действительно сильны в защите, и наше отделение именно оборонительное — отряды менее десятка пользуются плохим спросом. А максимальный размер не ограничен — другое дело, что состоятельных заказчиков, которые могут нанять десять тысяч гномов даже на один день в мире не так много. Типичный отряд это от десяти до ста воинов. Но нужно смотреть на специализацию, снаряжение, средний уровень подготовки и средний грейд отряда. Понятно, что там, где справятся двадцать хирдманов уровня 50+, даже сотня новобранцев могут сломаться. Но мы не посылаем воинов на убой — страховка хоть и покрывает часть затрат собственника на найм и снаряжение отряда — общий уровень не покрыть деньгами. Поэтом потери все же случаются. Страхуется любая деятельность бойцов — даже сонное охранение стада овец в забытом всеми богами месте.
- Понятно. А что Вы скажете про захват чужих Замков?
- Это не к нам. Это Светлое наступательное отделение нужно обращаться. Но там тоже есть свои ограничения, насколько я знаю. Иначе Лорды только и делали бы, что нанимали отряды и захватывали бы Замки ради выкупа. Хотя наверняка есть и лазейки. Каким отрядом Вы располагаете Лорд МайК. И хотелось бы подробней про снаряжение…
- Я пока не сформировал отряд, но в перспективе это будут воины Военно-патриотического Ордена.
- Очень ценные бойцы. Да в наступлении от них не приходится ждать многого, но в обороне они бесценны. Выкурить отряд орденских, засевших в укреплении задача нетривиальная.
- А вы не опасаетесь, что своими словами поднимаете будущую цены за найм на моих воинов?
- Абсолютно. Все уже придумано до нас, и расписано каждое действие, каждый арбалетный болт, который боец выпустил на тренировках. Только квалификация влияет на цену контракта. Скажите, а когда Вы планируете выпустить своих Орденцов на вольные хлеба, так сказать?
- Думаю, через месяц, или чуть раньше. Мне надо решить кое-какие вопросы, связанные с соседями.
- Понимаю. Возможно, пока Вы воспользуетесь нашими услугами в качестве заказчика?
- Да, возможно. Я так понял, что у вас только оборона? А наступление это другое отделение?
- На рынке Вы найдете и Светлое наступательное отделение.
- Кстати, а что значит «Светлое»?
- Ну, Лорд, представьте, что в обороне Некрополиса или демонического Замка будут присутствовать светлые гномы? Будет как минимум конфликт морали, а как максимум остальные войска нанимателя взбунтуются. Поэтому мы предлагаем широкий ассортимент бойцов, не на каждую фракцию, но что-то подобрать по мировоззрению возможно.
- Ах вон как . Разумно. Ладно, спасибо огромное господин Фернир, за информацию, думаю через месяц или раньше я более предметно навещу Вас.
- Всегда рады, Лорд МайК.
С этими словами я покинул Гильдию Наемников несколько озадаченный. Думал, что наемники — этакие солдаты удачи, организованные банды, с которыми опасно связываться, и которые чуть что - сами будут не прочь поживиться имуществом заказчика, но видимо все не так. Или Фернир мне наврал, что тоже не исключено. И, кстати, про стоимость он так ничего не сказал, зато у меня информацию вытянул какую только возможно. Ну это дело будущего. А пока мы дальше гуляли по рынку Дурбина
Обратил внимание на то, что на рынке присутствовали лавки трех типов. Первый тип — небольшие лавочки, торгующие каким-то одним товаром или группой товаров. Скажем только мебель из массива дерева. Образцы шкафов, стульев, кресел, кроватей, столов, тумб. Но ничего, кроме мебели там больше не было. Ни других предметов интерьера, ни каких-то отвлеченных вещей. Зато были каталоги, в том числе магические, представляющие мебель «на заказ» в трехмерной проекции. Дорого, довольно долго, но на любой вкус.
Были также лавочки тематические — скажем оружейные лавки представляли не только собственно оружие — мечи, топоры, кинжалы, копья и так далее, но и доспехи из стали, кожи, чешуек, ткани (да да, были и такие). Причем и качество стали и качество кожи было различным. Но было в таких лавках и сопутствующее снаряжение — лошадиная и не только сбруя для ездовых животных, седельные и носильные сумки, плащи и утепления для одежды, ножны и чехлы для оружия, средства очистки от грязи и ржавчины, смазка для брони, маленькие походные пилы, топоры, ложки- вилки-ножи, наборные рукоятки для оружия, запчасти для луков и арбалетов. Парадное оружие, наградное оружие, статусное оружие. Тут же предлагалось оформить большой оптовый заказ на весь ассортимент, предлагалось магическое усиление свойств, рунную работу над каждым экземпляром, зачарование, укрепление зельями, придание дополнительных свойств.
В одной из таких лавок я купил для Фельда новую сбрую, а то старая, которую изготовил еще кузнец Замка МайК, уже поистрепалась, да и не очень удобная была в использовании.
А третий тип лавок был представлен сборной солянкой всякой всячины, и эти лавки просто представляли товар из какой-либо области, района, отдельного владычества или гекса. Ориентироваться в них было сложно — товар был разномастный и не всегда логически объяснимый.
А в какой-то момент Алайя просто замерла на одном месте перед стеклянной витриной. Магазин нижней женской одежды. На манекенах, стоящих за стеклом были различные женские пупочки…
Кочевница ничего подобного никогда в жизни не видела, неудивительно, что витрина просто поразила ее в самое сердце. Она так и стояла перед витриной, пока я не подтолкнул ее ко входу
Зайдя вместе с ней в магазиня оставил ее в этом царстве кружевных аксессуаров, на выходе многозначительно звякнув мешком с золотом перед хозяйкой магазина.
Гномы, стоящие на улице, смущенно отводили взгляд, и один из них предложил:
- Лорд, если не возражаете, мы подождем вон в той закусочной. Время приближалось к ужину, и я решил также составить компанию своим воинам.
И правильно сделал. Мы там поужинали, выпили по паре кружек пива, я выкурил свою трубку.
Потом еще выпили по кружке пива.
Пока гномы выпивали, я вспомнил о том, что не поставил утром строительство в деревнях.
Время пока есть, быстренько залез в менюшку и начал выбирать.
Замок МайК — все еще строится Академия. Аль-Мансур — улучшение Дворца специального здания, доступного обладателю перка Номенклатура. — 10 тысяч золотых, 20 камней, 10 дерева, 10 руды, 6 самоцветов и по 2 единицы серы, ртути и кристаллов. То есть ровно в два раза дороже, чем Дворец первого уровня. Опять камень подошел к концу, как и дерево — осталось три и пять мер соответственно. Но основные постройки в деревнях уже практически завершились, Форты отстроены, и в деревне Островная и Форте Степном только заказал колодцы. Пока на этом все — без камня начинать какие-то грандиозные стройки не получится. Поставил бы здания Ордена, но опять дефицит камня- на Коммандорство его требуется 15 мер — то есть в пять раз больше, чем на первичную точку. Значит копим… Закрыл менюшку и тут меня отвлек голос со стороны:
-  Добрый вечер, уважаемый гном. Я обратил внимание на то, как вы работали с меню строительства в Замке. Я не ошибся?
Незнакомец — явный хуманс, был одет в длинный плащ с вышитыми на нем веточками и цветами. На плече сидел попугай — жако, как у знаменитого капитана Флинта, в руке у человека был длинный крепкий посох с навершием из крупного зеленого изумруда. Короткая черная бородка обрамляла худое и узкое лицо, а волосы прикрывала широкополая шляпа, как у волшебника.
- Добрый день незнакомец. Нет, ты не ошибся. И судя по реплике, ты знаком с данным меню строительства?
- Да, верно. Меня зовут Петрус, я тоже Неумирающий, и ищу нанимателя, готового предоставить кров, покровительство и небольшую оплату услуг.
- Неумирающий? Герой Игрок? А как же твой родной Замок, который выдается всем начинающим Игрокам?
Петрус грустно вздохнул. — Ну не всем, но мне выдали. И через три недели я его потерял. Слишком увлекся своими исследованиями, и не заметил алчных соседей.
- Господин Петрус, Вам не кажется, что нанимать Героя, который потерял свой Замок и грустит об этом, несколько опрометчиво?
- Я грущу вовсе не о Замке, а о возможностях, которые этот Замок может предоставить. Дело в том, что я исследую потенциальные и неординарные возможности различных животных, и невозможность проводить исследования печалит меня больше всего.
- А что именно Вы хотите от своего нанимателя? Если потеряли Замок, то можете потерять и еще один. Разве я не прав?
- О, нет. Власть меня совсем не интересует. Деньги, кстати, тоже не особо, я за свою жизнь заработал достаточно, чтобы не нуждаться до конца своих дней. Но вот те возможности, которые Игра предоставляет в сфере исследования, приводят меня в восторг! И, хотя это на порядки дешевле, чем научные разработки в реальной жизни, все равно они довольно затратны, если не иметь поддержки Замка. А вовсе не выгода от обладания оным.
- И что же за исследования Вы проводите с животными?
- Это область животной психологии. Некоторые результаты уже позволили мне обнародовать свой научный труд и принесли мне пост почетного члена Испанской Королевской Академии Наук Университета Барселоны и профессор Кафедры Ксенобиологии Университета Будапешта.
- Все равно мне кажется, что исследовать психологию животных в искусственном мире несколько предвзято. Ведь мир-то искусственный. Но вернемся к Вашему вопросу. Мне действительно необходимы перспективные Герои, я пока только строю свое государство, но что мешает Вам начать Игру заново? Пересоздать персонажа?
- Исключительно то, что я получил уникальные навыки и перк Исследователь. Второй раз такое может и не получится. Кстати, это третий мой персонаж — второго я создал именно по этой же причине — но не получилось взять такие же перки, как и в первый раз. А сейчас у меня имеется просто уникальный навык, который выпадает крайне редко, и реролл тут вряд ли поможет. К тому же итог все равно заранее известен: через три недели открывается граница, и максимум через четыре недели соседи сметают мое сопротивление и захватывают Замок. Я пытался договориться с ними на выгодных для них условиях, но жажда власти оказалась сильнее их. И вот теперь я просто ищу покровителя, без привязки к Замку.
- Это все очень грустно, но Вы не ответили на вопрос — какого рода исследования Вы проводите с животными, и как это может помочь даже развитому Замку, не говоря уж о развивающемся?
- Как повелитель животных, я имею некоторую власть над организованными стаями и стадами животных. Они могут игнорировать сельскохозяйственные посадки и группы домашних животных игроков. Могут по команде стремиться в одну точку — таким образом нанося ущерб противнику, можно обучить животных выполнять несвойственные им команды — но тут есть поле для исследования.
- И что же Вам необходимо для работы?
- Спокойное место без войны и потрясений, желательно лес, наличие человеческого поселения — я как то не люблю всяких…. негуманоидов. Дом с большим двором под содержание животных, возможно полигон для испытаний. И обеспечение нормальной жизни — одежда, еда, женщина, охрана, прислуга. Возможность иногда развлекаться в городе. Публиковать свои труды. Исключительное право на мои исследования — это важно. Иногда инструменты и материалы для исследований. Подопытные животные. Ну и так далее…
- А денежное содержание?
- Я уже говорил, что достаточно состоятелен, поэтому у меня нет цели зарабатывать себе на хлеб в Игре. Нормальный оклад, как у наемного героя.
Я подумал над его предложением. Мне оно нравилось со всех сторон, кроме основного: НЕ БЫВАЕТ ТАК В ЖИЗНИ! Стоит проверить? Или ну их, этих почетных членов? А если это все правда?
- Господин Петрус, я готов предоставить Вам такие условия, но во первых мне нужна информация о Ваших статах, навыках и умениях. И второе: Я хочу проверить Ваши слова о членстве в Академиях — назовите свое реальное имя.
- Проще простого. Меня так и зовут: Петрус Мартинек. А статы — смотрите, это не секрет, все равно создать такой набор не получится.
Петрус открыл свой статус и я внимательно рассмотрел его характеристики

Имя: Петрус
Уровень: 16
Раса: светлый человек. 
Расовое умение: Среднее по всем характеристикам значения. Возможность обладания всеми навыками (кроме специальных и расовых). Бонусы отсутствуют. Штрафы отсутствуют.
Врожденное умение: Говорящий с животными. 
Врожденные штрафы: Минус к отношениям с магическими созданиями, Штраф к занятию магией. Запрет на создание технических устройств.
Класс: Друид. +100% контролю над животными. 
Классовое умение:  Анималист (возможность наладить взаимопонимание с любым животным)
Сила: 4
Выносливость: 10
Ловкость: 6
Сила Магии: 34
Устойчивость к откату: 4 
Ментальная выносливость: 18 
Здоровье: 200
Запас маны: 120 

Устойчивость к магии: 56
Книги Знаний: 
Раса людей 1, Творец 1, Магия Жизни 4, Магия Разума 3, Черная Магия 1, Магия Хаоса 1, Зельевар 1, Миротворец 1.
Умения: Житель Леса.
Навыки: Мастер Мутаций-1, Мастер Повелевания Телом-1, Мастер Повелевания Животными-2, Мастер Повелевания Растениями-1, Мастер Повелевания Насекомыми-2, Мастер Ядов-1, Мастер Управления-1, Мастер Внушения-1, Мастер Сотворения-2, Создатель-1, Восполнение Маны-1, Дипломатия-1, Изготовление Стимуляторов-1, Мирная Гавань-1.
Достижения:  Создатель Химер, Исследователь.

Какой интересный персонаж! Такое ощущение, что действительно этот человек совершенно не задумывался над тем, как он будет жить после падения Завесы. Совершенно забыть о том, что работа в людьми — это первейшее, что следует делать любому Лорду. Вот только отрицательный навык Миротворец направлен непосредственно на людей, а остальные могут с успехом применяться и в работе с животными. Но возможно, он просто взял этот отрицательный навык для того, что бы иметь возможность взять еще один положительный, решив, что это меньшее из зол?
Надо будет все взвесить. Возможно посоветоваться с кем-то? А с кем советоваться-то? С Регвальдом? Так он хоть и Генерал — обычный вояка. С Алайей? Тоже ничем не выдающаяся кочевница. О, у меня же есть бывший админ — викинг Бенни.
Не долго думая, написал письмо Бенни Ульвеусу. Описал ему ситуацию с поиском нанимателя друидом, перечислил навыки, книги, и все остальное, что открыл мне Петрус.

- Что ж господин Петрус. Мне нужно поразмыслить. Если я Вас возьму в свою команду, мне надо понимать где я смогу наилучшим способом применить Ваши способности. Дайте мне время до завтрашнего вечера.
- Конечно господин МайК. Мне все равно уже многие отказывали, считая, что я с такими навыками буду только мешать и не принесу пользы в их владениях.
На этом мы закончили разговор, Петрус заторопился в квартал, где продавались животные «продолжать эксперимент», по его словам. А я  продолжил ожидание задерживающейся Алайи, наслаждаясь теплым вечером, трубкой и минутой отдыха.
Через полчаса я заказал еще каждому по кружке, расплатился и решительно направился в магазин.
Алайя стояла посреди вороха одежды, и недоуменно рассматривала всю эту кучу, как бы спрашивая себя: «что из этого можно не покупать и оставить в магазине?»  выбор, судя по всему, был очень нелегким…
Я подошел к стойке и спросил, сколько с нас? — Пять тысяч золотых, господин — ответила продавщица.
Я обалдел. За, пусть и не малую кучу, но обычной одежды — такую сумму?  Но Алайя так на меня посмотрела, жалобно, как потерявшийся котенок, что рука непроизвольно высыпала нужную сумму на прилавок, и я скомандовал паковать все.
Кочевница была счастлива. Глаза ее просто сияли от радости от такого проявления внимания. Что еще им надо для счастья? Дать понять, что она самая красивая и желанная? И все — больше ничего не требуется!
Обратный путь был тяжелым — принцесса торопилась попасть на постоялый двор побыстрее, мы бежать не хотели — от пива, половины дня ходьбы и довольно тяжелых сумок скорость наша была замедленна, поэтому Алайя все забегала вперед, но терпеливо ждала, пока мы ее нагоним.

День 31 (часть 3).

В обеденном зале уже сидели все наши спутники. Также сидел и один из скаутов, посланный с сатирами в сопровождении.
- Лорд, сатиры вошли в пределы нашего гекса без проишествий. Второй наблюдатель даст знать о передвижении, когда сатиры пройдут Приморскую.
Я кивнул головой, и только спросил: - Второй отряд на подходе?
- Пока не видно, Лорд.
Ну нет, так нет. Они ожидались только к завтрашнему утру или днем, так что волноваться пока нечего.
А вот и Фрай, племяш или кто там моего банкира Фрида Тонкопальца. Такой же пройдоха, судя по лицу. Тоже поднимает кружку с чем-то похожим на пиво — пристрастился у гномов, видно. Я подсел к нему
- Добрый вечер Фрай, не спешишь с докладом к своему Лорду? Может рассказать нечего?
- Добрый вечер Лорд. Рассказать есть что, конечно. Напрасно Вы думаете, что мы тут ничего не делали — я успел познакомится с массой людей из верхушки города. Торговой, конечно и немного финансовой верхушки. Целый день с делегацией бегаю, знакомство — краткое описание наших возможностей, - еше более краткое описание наших потребностей — и ключевой торговец из наших остается на утряску подробностей и мелочей. А я к другим с другими представителями. Даже пришлось пропустить второй завтрак и полдник!
- Героически, Фрай. Родина тебя не забудет. А теперь рассказывай.
- Конечно. Только давайте присядем, перекусим, а то маковой росинки за целый день во рту не было….
Я себе заказал еще пива, Фрай сделал заказ на ужин, и я приготовился слушать.
- Вчера мы успели только посетить торговца кожами и местного оружейного магната. Кожевенник поставил твердые условия — тысяча кож в партии, меньше ему работать неинтересно, к сожалению, наши усилия по снижению объема ни к чему не привели. А вот оружейник заинтересовался нашим предложением. Он готов выкупать стандартное оружие любых видов партиями по сто единиц. Цена, конечно не розничная, но и объем приличный.  — по тысяча двести за штуку. Параллельно надо продумывать закупку железной руды и дать команду в Замках на переплавку этой руды в сталь.
- Оружие любого вида — мечи, топоры, копья, алебарды, секиры, длинные кинжалы, шпаги, сабли. То есть любое оружие, исключая короткие кинжалы и стрелковое.
Я подождал, пока Фрай насытится, мысленно прикидывая как мне организовать изготовление сотни оружия, не отвлекая кузницы от основных задач — снабжение собственной армии и производство товаром быта. И получается что подземные мастерские тут как раз будут очень кстати.
- Примерно такое же соглашение было достигнуто с торговцем кожаной брони — он не монополист, но тоже держит заметный кусок торговли в своих руках. Броня из обычной кожи по восемьсот монет за штуку партиями по пятьдесят единиц. К сожалению торговца обычной стальной брони в городе нет — каждый торгует как хочет и как придется.
-Это все касается стандартных изделий, не магических, не зачарованных без дополнительных характеристик. Я хотел предложить брони из кожи виверн, но не был уверен, что сможем изготовить столько  штук, и в любом случае надо каждый раз решать индивидуально каждую партию. Тут цена уже заметно больше, поэтому риск ошибиться в любую сторону велик.
-Это уже сегодня нам пришлось побегать. Также заглянул в Городскую Торговую Гильдию в надежде на какой-либо контракт — но там сроки стоял в районе суток- двое — мы просто не успеем подготовить партию контрактного товара и доставить его в Дурбин. А после истечения срока, мало того, что придется выплачивать штраф, так еще и не проданный товар куда то придется распихивать.
- А что за контракты?
- Ну, например, травяной сбор — тысяча лепестков полноцвета, или бутонов ромашки. Растения ординарные, но тысяча и срок — сутки. Даже, если они уже лежат у нас на складе в Аль-Мансуре — и то может опоздать.
- А зачем им такое количество ординарных цветков да еще и так быстро?
Фрай пожал плечами — Кто его знает? Может местный алхимик взял подряд на изготовление тысячи зелий, или влюбленный принц решил завалить свою принцессу тысячью цветками.. Кто знает, да это и не важно. Тут для выполнения таких заданий нужно организовывать огромный склад всего, что мы можем производить, и хранить это все в огромном количестве. Поэтому не стоит оно того. Но склад нужен.
А значит завтра Вы, как верховный бенефициар должны встретиться с представителем Городского Совета насчет выкупа участка земли за северными воротами для постройки склада, и, возможно, мастерских.
- А мастерских то зачем? У нас в деревнях и Замках они прекрасно себя будут чувствовать.
Фрай цыкнул зубом и продолжил:
- Ну как Вам сказать. Основной ассортимент мы конечно производим там, но высококачественные изделия делаются только высокоуровневыми мастерами  - опытными и дорогими. Ждать, пока наши дорастут до такого мастерства — можно и вообще не дождаться, или это будет очень-очень долго, а рынок надо формировать сейчас. Если мы сейчас зарекомендуем себя, как поставщики сырья и полуфабриката — то на рынок технологичных изделий будет не пробиться. Или много сложнее. Поэтому наши предложения должны включать в себя и дорогие, штучные вещи. А это мастера. А мастера не поедут в наши Замки.
- Это почему не поедут? Другие не прочь к нам наняться, даже Герои.
- Лорд, ну давайте опустимся на землю. Чем занимается Герой? Топором машет? Колдует там что-то? А Мастер занят работой. Ему необходим доступ к качественному сырью, технологиям, инструментам, возможно помощникам. В конце концов, если ему не понравится работать на Вас, куда он из Замка уйдет? Поэтому он даже не станет наниматься. А тут есть шанс, что понравиться и останется работать дальше. Да и шанс на всякие неожиданности, типа войны тут много меньше.
- А, кстати, действительно Город так силен в военном плане?
- Да, Лорд. Даже не мечтайте его захватить. Весь гекс давным-давно очищен от разбойников и разных нестабильных элементов. В море постоянно курсирует боевой флот. Маги постоянно мониторят небо и подземелья. Тут к вопросам обороны подходят очень серьезно, поэтому такие налоги, и такие цены. Но и возможности огромные.
- А как же мой знакомый викинг грабил корабли торговцев Дурбина?
- Это не торговцы, а нищеброды, которые решили сэкономить на охране и не вступать в караван. А сам караван он бы не ограбил, даже имея трое больший флот, как рассказывал. Его бы просто раскатали бы по островам. Когда мы въезжали в город, что из защиты Вы заметили?
Я начал вспоминать вслух: - Ворота с надвратной башней. Башня была большая, в 4 этажа. На площадке наверно, могло разместиться три башенных орудия. Сами ворота оббиты металлом, после них десятиметровый проход между стеной с тремя очень крепкими решетками и множеством бойниц и отверстий для опрокидывания кипящей смолы, масла и воды. В общем-то и все. Да, немало, но и не поражает воображение.
- Конечно. Только Вы не заметили — перед воротами ров, глубиной в двадцать метров — закидать его не получится. В сам ров налита кислота с добавкой слюны горгон, что бы гарантированно растворить магически зачарованные доспехи. Ворота защищены заклинаниями от разрушения, работал легендарный мастер Архимаг Гендельф, незадолго до своей гибели. И, зачаровал, кстати, не только ворота, но и стены. Далее, в десятиметровом проходе есть не только бойницы, но и выходы демонических и некромантских чудовищ. Пол имеет скрытые люки, ведущие прямиком в Инферно, а из самих бойниц льется не только масло и смола, но и кое-что похуже. Это только те секреты, о которых широко известно. А есть секреты, о которых мало известно, а также совсем неизвестно.
Сами стены имеют башни через каждые пятьдесят метров, которые усиленны не хуже, чем ворота. На площадках можно разместить не три орудия, а пять — за счет миниатюризации и специальным расчетам. Командует обороной стен безумный КлацКрам — потомок дворфы и гремлина. Гений инженерии, совершенно съехавший с катушек разумный, но на этом поприще уже несколько лет только усиливающий защиту города, и каждый год придумывающий что-то новое и неординарное.
- Но мы отвлеклись, Лорд. Так вот сегодня мы побывали в Торговой Гильдии, записались на прием к мэру на завтра по вопросу приобретения участка и побывали на скотном дворе — покупали лошадей, овец, коз и присматривались к тяговым волам или быкам. Ну и если у Вас еще есть желание, можно принести почтение в Гильдии Убийц и Гильдии Шпионов.
- А нужно? Это разве не подпольные организации?
- Нет, это почтенные, уважаемые Гильдии, платящие налоги в казну, и пользующиеся всеобщим уважением. Ну во всяком случае, когда крадут секреты не у тебя. Но они работают корректно и аккуратно.
- Хм. Да, пожалуй можно навестить.
- Ну тогда будьте готовы около полуночи отправится к ним. Такая традиция у них — они сами не очень довольны, но так сложилась и не им менять обычаи. Кормить не будут, поэтому подкрепитесь перед выходом.
- Хорошо, Фрай, спасибо за совет. Буду ждать тебя тут за полчаса до полуночи. Хватит нам времени?
- Да. — и полурослик, отправился спать до полуночи. Работу он проделал громадную, ведь это не просто побегать, а еще и психически общаться с не самыми легкими в разговорах людьми. Но ничего, прибудем домой — отдохнет.
Я поднялся в свой номер первого класса немного отдохнуть. Время еще позволяло даже немного вздремнуть — до полуночи оставалось три часа, и я рассчитывал потратить это время с пользой.
Так и получилось. С пользой, и даже отдохнуть. Вот только поспать мне не пришлось — когда я зашел в номер, кстати, очень достойный — это я отметил краем глаза, по центру комнаты сразу обнаружил стоявшую Алайю, которая успев еще раз примерить все купленные вещи, выбрала самый откровенны и сексуальный наряд, и стояла в соблазнительной позе. Выставив вперед левое бедро, она слегка выгнула спинку, отчего ее грудь стала казаться больше, чем была на самом деле, хотя это и не требовалось — размер третий с половиной вполне позволял гордиться таким сокровищем. А может она не старалась показать больше, а просто демонстрировала свой один из убойных аргументов, тем не менее, у нее это получалось неплохо. Не очень умело, но неплохо.
- Господин….. — Алайя повернулась передо мной боком, давая рассмотреть все детали ее белья, которые она выбрала для сегодняшней демонстрации. Ну для меня, как мужчины это было белье, как белье. Красивое, кружевное, но чего там было особо рассматривать? Но для нее, наверно было очень важно, что бы я все не просто рассмотрел, но и по достоинству оценил. Я начал оценивать. Делая иногда многозначительные похмыкивания, и междометия типа «.. ого! да!..» я гладил кочевницу по гладкой коже на боку, плечи, спинку, слегка щекоча. Глаза Алайи сияли, как два крупных сапфира, излучая счастье и предвкушение. Ну я не мог ей отказать. Моя одежда полетела на пол, белье принцессы же было аккуратно снято и тоже оказалось на полу и мы смогли наконец оказаться на громадной кровати. Спальное место, уступало по размерам тому, что стояло у меня во Дворце, но там мы легко помещались втроем, и еще оставалось много места, здесь же мы вдвоем просто потерялись.
Пятнадцать минут страстного секса, и мы лежим на спине, мечтательно о чем-то думая. Я смотрел на потолок и разглядывал роспись на нем. Алайя вытерлась полотенцем, лежащем на прикроватном столике и также лежала, положив голову мне на плечо.
- Алайя, а ели прямо сейчас в комнату ворвутся убийцы, что мы будем делать?
- Обороняться, мой господин. Я уже немного, но кое что-то умею.
- Чем же ты будешь обороняться? — спросил я разглядывая ее абсолютно обнаженное тело, с удовольствием отмечая плавные изгибы бедер и аккуратность вздернутых сосочков.
Вместо ответа Алайя вдруг выхватила, как будто из воздуха, небольшой нож, и он мгновенно полетел в сторону двери, вонзившись в деревянную поверхность.
- Ам..хм.. да. И вот ты осталась без оружия, а дальше что?
Алайя вновь взмахнула рукой, и второй нож задрожал в двери рядом с первым.
- И там еще много таких. И не только ножей, господин.
Все время забывая, что я в Игре, а тут у каждого, или почти у каждого есть внутренний пространственный карман, куда он может нагрузить немало добра. И этот карман не мешается, не виден, и очень удобен в таком вот использовании. Видимо ножи находились в этом самом кармане, и кочевница отлично научилась им пользоваться, выхватывая мгновенно и посылая в цель. Наверно поэтому она вещи сложила в заплечный мешок, а не во внутренний карман.
В процессе беседы, я к визуальному рассматриванию тела девушки подключил и тактильные ощущения. Нежно поглаживая плоский животик и бедра, спустился четь пониже, и начал аккуратно, чуть касаясь язычком щекотать область вокруг пупка. Мои руки тем временем оглаживали бедра и иногда, как бы случайно задевая отвердевшие сосочки, ласкали всю верхнюю часть тела. Бедра Алайи раскрылись, давая мне доступ к самому сокровенному, и я воспользовался приглашением. Стоны девушки звучали все громче и громче. Интенсивность моих ласк все возрастала и нажим усиливался. По телу кочевницы прошла судорога, она напряглась, стон перешил в короткий всхлип, и секунд двадцать тело девушки содрогалось в конвульсиях. В это время я старательно работал языком, пытаясь доставить максимум наслаждения, и получая в свою очередь максимум наслаждения от визуального ряда и звуков. Бедра плотно обхватили мою голову, не давая повернуть ее, да я и не собирался, продолжая начатое дело, и когда, наконец они расслабились, я накинулся на все еще содрогающееся тело девушки. Алайя охотно приняла меня, и снова возбуждаясь, обхватила меня своими крепкими бедрами. Минут пять мне хватило для второго захода — так возбудила меня прелюдия, и излив в лоно опять откинулся на перине. Теперь уже пришлось и меня вытирать от пота, покрывавшего все мое тело. Девушка старательно вытерла сначала меня, а потом и себя вторым полотенцем, лежавшем там же на столике. Полотенец, кстати, было много. Видно первый класс гостиницы предполагал такие потребности постояльцев и хозяин предусмотрительно позаботился о том, что бы гостям было комфортно.
- Алайя, а ты не боишься забеременеть? — Вдруг спросил я девушку? Мне пришло в голову, то если предыдущий хозяин Замка Мансур обзавелся наследницей, то и у меня это может выйти.
- Это большое счастье, господин. Все мои сестры будут помогать мне с воспитанием, ведь это будет ребенок нашего повелителя и любимого Лорда.
Да, что-то я совсем попутал реальность и Игру. Это в реале ребенок масса проблем, хлопот и расходов, а тут это не только желанный наследник и помощник в делах, но и прирост населения естественным образом. И если у гномов этот прирост был на низком уровне, то у других рас был в разы больше — из всех моих подданных самими быстро… эмм….. восстанавливающимися в своей численности были хоббиты. Скажем так. Их популяции могла увеличиваться очень быстро, что я и наблюдал на живом примере — поселение Пирс — один из племянников Крамса Мохнопята основал хутор около трех недель назад. Теперь — через три недели - у него было уже шестеро детей, а сейчас, может и больше. Это не считая тех родственников, которые начали селиться возле его дома. Скоро будет полноценное поселение, только к сожалению, не подвластное застройке Системой — поэтому все постройки приходится строить вручную.
Следующими по скорости размножения были люди, а ведь кочевники — это такие же люди, только другой расы — да, постройки у них совсем другие, но основные параметры расы остались такими же, как и у светлых людей — скорость воспроизводства, техногеничность, способность к магии и так далее. Поэтому и деревня Лесная, довольно быстро развивается — делая прирост населения уже не столько за счет распущенных «на гражданку» нанятых ополченцев, но и за счет собственной рождаемости.
Вот этот момент надо будет продумать потом более подробно. Возможно, посоветоваться с верхушкой рода, с Зухрой, в конце концов. Помня примеры истории из средневековья, я надеялся  избежать будущих проблем с наследниками, в вопросе первородства и борьбой за власть. Там, правда, все осложнялось тем, что глава умирал, и собственно вставал вопрос наследства, но пример Лорда Мансура показывал, что и это необязательно. Ладно, не буду пока забивать себе голову, тем более, что Алайя уже отошла от прошедшего оргазма, и опять настойчиво намекала на продолжение утех. Намекала самым непосредственным образом — его ротик добрался до моего сокровища, и нежно облизывал его со всех сторон, слегка помогая руками. Сокровище было не против такого обращения, и его готовность выражалась самым недвусмысленным образом.
Опыта у девушки все-таки было маловато — ее зубки то и дело задевали сокровище, впрочем, совсем не больно, но тем не менее заставляя меня всего сжиматься от потаенных страхов. Но ничего, со временем придет и опыт, а сейчас я чередовал чувства приятного возбуждения и уколы острой опасности. Кочевница не прекращала свои движения до самого последнего момента, а потом лишь продолжала движения руками.
После третьего за вечер раза, я уже был опустошен в прямом и переносном смысле. Взглянув на внутренние часы, понял, что еще минут пятнадцать, и надо будет собираться на встречу с главами Гильдий.

День 31 (часть 4).

В основном зале Постоялого Двора уже все были готовы к походу в гости в теневые Гильдии. Кроме Фрая с нами собирались пойти Алайя, как моя телохранительница, два щитолома, два хирдмана и трое скаутов. Так-то целая толпа получается, но на это мне было наплевать: если Гильдии ведут официальный бизнес, так чего мне-то стесняться? Лорд я, или тать ночной? Ну вот и охрана потребуется, тем более, что следуя логике получается, что есть еще и Гильдия Воров, или как-то так…  А быть ограбленным это не только убыточно, но еще и позорно. Тем более, накануне похода в мэрию, где уж точно придется раскошелиться. А хватит ли мне на это денег? Я же основную сумму оставил Брэндону.
Вышли за полчаса до полуночи, и сразу направились в сторону центра города — где располагались самые фешенебельные дома и штаб- квартиры самых уважаемых (и богатых) организаций, в том числе и Гильдий.
Особняк в четыре этажа не то, что бы поражал размерами — в конце концов таких тут было много, но в отличие от остальных домов Гильдия Шпионов находилась в глубине крохотного сада. Как за стеной деревьев, которые мешали заглядывать в окна и создавали дополнительную помеху любопытствующим. Хотя наверняка и для более серьезных профессионалов были свои методы защиты, но мы таковыми не были, и защиту просто не обнаружили. На стук стильного молоточка по специальной пластине, открыл чопорный дворецкий, и проводил нас в приемную. Нам пришлось представиться, и тут я чуть было не пожалел о том что у нас нет визитных карточек, но вовремя одернулся — какие карточки? Это Игра, и Лорда надо видеть глазами, а не по карточке.
Ждать не пришлось — как только мы разместились на удобных диванчиках, пришел все тот же чопорный дворецкий, и попросив меня пройти в одиночку, провел во внутренние помещения.
По дороге я с интересом рассматривал диковинки, висящие на стенах, картины и гобелены в тяжелых деревянных рамках. Но видно было очень плохо — коридоры освещались довольно скудно, пройти и не споткнуться можно, а вот внимательно рассмотреть висящую на стене картину уже нет. Мы пришли в небольшое помещение — кабинет хозяина, где возле горящего камина стояло два глубоких кресла. В одном из них сидел старый, очень старый гоблин.
Как заправский аристократ, он макал кончик зажженной сигары в бокал с коньяком — его запах разносился по всей комнате, и вдыхал аромат терпкого табака. Не знал, что гоблины курят табак.
- Удивлены, Лорд МайК? — Словно в ответ на незаданный вопрос произнес гоблин. — Пристрастился в людских городах…
- Присаживайтесь. Меня зовут Скринджер. Я глава местной Гильдии шпионов, но мы предпочитаем называться службой внешней разведки.
- КАК? СВР? Да ну!
- Хехе.. Все вы Неумирающие как один реагируете на это название. Мы скорее полугосударственное образование на службе своего города, чем частная конторка. И я прекрасно знаю, как там, в ваших мирах, откуда вы явились в наши Земли, так называют самые могущественные службы разведки. Не удивляйтесь — у нас работают лучшие умы и аналитики этой части сектора, поэтому сложить два и два мы вполне способны. Тем не менее, у нас есть и негосударственные фонды, которые должны пополняться, поэтому мы выполняем различные заказы от лояльных нам правителей различных областей и отдельных Замков. И в наших интересах делать так, чтобы эти интересы не пересекались с чужими интересами, поэтому когда ко мне обратился Ваш помощник, я решил встретиться в Вами лично, и обозначить, так сказать, границы нашего взаимодействия.
- Фрай. С чего бы это Вы, господин Скринждер, решили пойти мне на встречу?
- О, нет, этот молодой проныра, конечно, еще себя покажет, но не он. Господин Фрид. Его просьбу я могу уважить. Поэтому берите бокал, и слушаете очень внимательно.
Я подошел к маленькому столику и взял бокал, наполненный такой же янтарной жидкостью, как и у гоблина. Усевшись во второе кресло, я приготовился.
- Понимаете, Лорд МайК, мы оказались заложниками обстоятельств: с одной стороны вы — я имею ввиду Неумирающих — воспринимаете Игру, как развлечение, при этом совершенно безопасное и довольно занятное. С другой стороны мы — живущие тут местные — этим не то, что бы сильно недовольны, но и свои интересы хотим защитить. Я понимаю, что в Вашем Плане бытия, тоже приходится платить чем-то за возможность переносится в наш мир, но это все Ваши проблемы. Мы же не хотим, что бы из-за отношения Неумирающих к нам как к неживым куклам, вы могли творить все, что придет в голову. Возможно, мы и ошибаемся, но это наши жизни, которые нам очень дороги, и которые мы хотим сохранить, желательно в комфорте. Поэтому многие из правителей Земель — не Игроки и не Герои, кстати, договорились о взаимодействии и непротивлении нашей деятельности. Конечно, всю информацию о текущих делах нам приходится добывать потом и кровью, но не встречая сопротивления со стороны правителей.
- Извините, господин Стринджер, а если добываемая информация прямо вредит какому-то правителю — тогда как быть?
- Никак. В каждом крупном городе есть своя Гильдия Шпионов — и вся информации не делится между Гильдиями. Передается только та, которую я могу передать своим соратникам без ущерба, или для их безопасности. И каждый правитель использует ее по собственному разумению. А так каждый сам по себе, но общее дело от этого не должно страдать. Дело в том, что Игроки, пришедшие из своего Мира, подобны Богам, которые также пришли из своего мира — божественного, так же как и демонам — обитателям Инферно. А кроме них есть еще и Ангелы — обитатели Рая, зеркальники — обитатели Миррора — изнанки Мира. Все они имеют свои собственные интересы у нас, и преследуют свои цели. Кто-то больше, кто-то меньше, но все присутствуют в наших Землях. Мы воспринимаем это как неизбежную данность, и стараемся подстроиться под общие тренды.
- А можно поподробней? Это что значит?
- Ну, скажем представьте, что вдруг демоны решили, что рыжие гоблины чем то им мешают. И начинают уничтожать деревни, в которых те проживают. Гоблинам, разумеется это очень не нравится, но такое может случиться с каждым — на месте рыжего гоблина может оказаться какой угодно кто угодно. Убить единственного демона мы вполне в состоянии, но сражаться со всеми демонами не в силах. Поэтому, что бы снизить потери, мы сами выискиваем рыжих гоблинов, и убиваем их сами, что бы сохранить деревни. Таким образом, мы вычленяем угрозы, анализируем  и определяем тренды этой угрозы и затем подстраиваемся под него.
- Это я привел гипотетический пример. Возможно, в некоторых случаях проще договорится, откупиться, обратиться к Гильдии Убийц, или стравить угрозу с другой силой. Но наша задача тут — обеспечить нормальную жизнь для всех разумных.
- То есть согласно Вашей логики, я не имею права убивать местных?
- Не совсем так. Убийство конечно не хорошее действие, но без этого никуда не деться. Вот бессмысленно убивать — это может обернуться проблемами — геноцид, проще говоря. Мы стараемся избавить Земли от психопатов, неуравновешенных, спятивших и просто больных. Как доктор вырезает часть загноившейся плоти вокруг раны — так и мы стараемся действовать аккуратно и тонко. А для этого нам необходима информация обо всем, что твориться в нашей зоне влияния. Так получилось, что Ваши владения не просто в нашей зоне, Вы еще и наш ближайший сосед, хотя помниться раньше там находился Лорд Мансур. Неприятный тип — мой бренди отказался пить, нахамил, разбил вазу — вон там стояла.
- Тогда я не очень понимаю, где проходит граница дозволенного. И что может последовать за чьими-то неправильными с Вашей точки зрения, действиями?
- Лорд МайК, просто ведите себя так, как будто Вы не в окружении кукол, а в своем реальном Мире — разумные создания Земель редко бывают для всех приятные, но они тоже чувствуют боль, страх и желание защититься. Просто помните об этом.
- Я думал функция Гильдии Шпионов это торговля знаниями и предоставление конфиденциальной информации.
- Знаниями торгует Гильдия Мистиков и Гильдия Магов. Мы передаем информацию — совершенно верно, но не всегда за деньги, хотя от них не отказываемся. Но наша первейшая цель — соблюдение баланса и равновесия. И процветания для нашего города, разумеется.
- Господин Стринджер, Вы упомянули Лорда Мансура. А не знаете, что с ним случилось? Это Ваших рук дело?
- Нет, к его пропаже мы не имеем отношения, но информация есть. И она продается. Подробности можно узнать у нашего дежурного координатора — после нашего разговора Вы можете к нему зайти и выяснить подробности.
- Еще Вы сказали о геноциде — но у меня на востоке есть поселения крыс. И тут никуда не деться от геноцида — так что, я должен подвергнуть свою жизнь и жизнь соратников опасности и все равно потом получить нашествие полчищ крысолюдов в мои земли? Как то не вяжется это с вашими принципами.
- Лорд, не пытайтесь поймать меня на жареном — Вам это точно не удастся. Я говорил о бессмысленном убийстве — крысы представляют для вашего владения опасность? Так уничтожьте крыс. Геноцид это несколько другое — например вы решите избавиться от всех людей вашего владения — и вместо того, что бы дать им возможность уйти — просто сгоните всех в реку, а тех, кто выплывут  расстреляете арбалетами. Это будет геноцид, но даже и в этом случае у вас может быть оправдание  например освобождение жизненного пространства для гномов, или Вы решите перейти на Темную сторону людей и нужны жертвоприношения, или угроза мятежа. По ситуации.
- Так что ж мне теперь каждое свое действие придется контролировать?
- Конечно. Вы же так и жили в своем Мире? Уголовный кодекс. Нормы морали и приличия. Писанные и неписаные законы общества. Все тоже самое, только мир изменился и законы изменились.
- Жесть какая-то! А зачем тогда вообще все это? Замки, войны, шахты и все такое?
- Лорд МайК, Вы удивитесь, но в Дурбине проживает около пяти тысяч Неумирающих на постоянной основе, и даже не помышляют об этих, как Вы сказали — Замках, войнах и шахтах. Они ловят рыбу, изучают магию, пишут картины или книги, встречаются с родственниками и друзьями, ставят спортивные рекорды — с поправкой на уровень, конечно. Каждый месяц у нас проводится турнир по шахматам — знаете — есть такая интеллектуальная игра — так вот на это время все гостиницы  и постоялые дворы забиты Неумирающими. Зачем они сюда пытаются попасть? Ведь результат все равно можно узнать буквально за секунду. Но все-таки пытаются, приезжают, прилетают и портируются из других крупных городов.  Согласитесь — количество зрителей несопоставимо с количеством Замков неумирающих. Во всем секторе наберется немногим больше десяти тысяч Замков, и не половина же сюда прибывает?
- Спасибо, господин Стринджер. Мне требуется все это переосмыслить. Но я хотел бы вернуться к
насущным вопросам: каким образом Вы предоставляете услуги Гильдии, расценки, условия.
- Все Вам расскажет координатор. Он же и посоветовать может что-то, если возникнет необходимость. Цены… определяются индивидуально.
- Тогда позвольте попрощаться — сегодня у меня был сложный и тяжелый день, а завтра предстоит не менее сложный.
Гоблин хихикнул, и согласно наклонил голову: - Да, я даже засмотрелся на эти ваши «тяжелые занятия» особенно на тридцатой минуте и в районе начала второго часа. Не переживайте, эти данные никому не интересны в нашем мире, хотя у вас могут служить поводом к шантажу.
Я слегка покраснел, и развернувшись вышел из комнаты. За дверью меня поджидал все тот же чопорный дворецкий. Я попросил проводить меня к координатору, и мы пошли другим путем по коридорам. Такое ощущение, что дом был бесконечный — возможно его специально спроектировали так запутанно, что бы потенциальные грабители просто потерялись бы в коридорах, а может тут поработала магия, но шли мы долго. Неожиданно коридоры кончились и помещение, куда мы вошли, оказалось обычным офисом. Стол, два не очень удобных стула, шкаф  с документами, магический светильник под потолком, и человек в обычном офисном костюме.
- Присаживайтесь, Лорд МайК. Свое имя я не называю, можете обращаться ко мне просто - Координатор.Я буду взаимодействовать с Вами по вопросам обмена, покупки и продажи информации.
- Продажи?
- Ну конечно, где то мы должны брать эту информацию? Иногда и покупать — это бывает проще и дешевле. Так что именно Вы хотели сегодня уточнить?
- Меня интересует судьба Лорда Мансура — бывшего хозяина моего гекса.
- Так…так.. — Координатор копался в своей папке, и наконец произнес: Информация есть, но она не полная. Стоимость того, что есть — десять тысяч золотых. Будете брать?
- Что-то дороговато! Не то, что бы это было непосильно для меня, но хотелось бы пользоваться информацией на постоянной основе и с максимальными скидками.
- Это недорого, Лорд МайК. Судьба Лорда Мансура никому не интересна, кроме его родных. И поэтому стоит столько.
- Хорошо, я возьму. Скажите, а во сколько мне обойдется информация о моих ближайших соседях? Я имею ввиду  Неумирающих.
У Вас всего шесть соседей. По нашим сведениям про одного из них Вы знаете довольно много — викинг Бенни Ульвеус. По нему информация будет стоить пятнадцать тысяч. Все остальные обойдутся в сорок тысяч каждый, если брать оптом всех - то чуть дешевле — всего сто семьдесят тысяч золотых.
- Это включая Ульвеуса?
- Да. Вместе с ним. Будете заказывать?
- Пожалуй не сейчас. А вот за Мансура заплачу.
Человек кивнул головой, что-то набрал на незнакомом приборе, который достал из кармана, и подошел к стенному шкафу. Достав и него папку, перевязанную веревочкой, он закрыл дверцу, и вернулся за стол.
- Итак, десять тысяч.
Я отсчитал мысленно нужную сумму и положил мешочек с десятью тысячами на стол. Взамен получив папку. Читать буду потом, сейчас хотелось спать, есть, но еще Гильдия Убийц. А нужно ли мне все это? Фрай, почему то считает, что нужно, ну посмотрим — Гильдия Шпионов оказалась не совсем шпионами, да и не гильдией, в общем. Возможно, и с убийцами окажется так же.
Тот же дворецкий проводил меня до прихожей, где меня поджидали спутники, и мы распрощались. Ночь в Дурбине была свежей — легкий ветерок дул со стороны моря, принося запахи соли, рыбы и слегка гниющих водорослей. Мне сделалось не по себе, как представил воду до горизонта, поэтому перестал фантазировать, и сосредоточился на дороге.
Теперь мы шли в сторону менее респектабельную. Особняки сменились домами попроще, а потом и вовсе превратились в одно- двухэтажные домики. Не трущобы, но и не район богатых жителей. А вообще, зачем мы сюда идем? Этот вопрос я задал Фраю, на что получил ответ:
- Лорд, мы идем налаживать контакты. Они могут и не понадобится в обозримом будущем, но когда понадобятся — тогда действовать придется быстро, и времени знакомиться уже может не хватить.
- Фрай, скажи, а мне придется в каждой Гильдии так представляться?
- По хорошему, да. Но можно это делегировать своему представителю в Дурбине. Только его надо официально представить.
- И ты предполагаешь, что завтра как раз это и произойдет. И я тебя назначу своим представителем?
Фрай замялся и что-то начал бубнить под нос, чем смазал все впечатление о себе.
- Ладно, Фрай. Давай так сделаем, ты будешь не представитель а временный полномочный. Это несколько меньший статус — каждый раз тебе придется со мной советоваться по любым вопросам, заранее не обговоренным. А выполнять их будешь самостоятельно.
Мы достигли здания Гильдии Убийц, которое также, как и предыдущая Гильдия никак не была обозначена внешне.
Неприметный домик — одноэтажный. Очень скромная обстановка  - никакой гостиной просто комната с мебелью. Кровать в угле, по середине комнаты стол, несколько стульев. Светильник на столе — не магический а обычный — масляный слегка чадащий.
За столом человек, очень похожий на координатора из Гильдии Шпионов. Нет, не внешне — а своим совершенно незапоминающимся обликом. Вроде и волосы и глаза бругие, и форма лица, а отвернешься и вспомнить то нечего. Координатора я вообще уже забыл, как выглядит — встречу на улице — не узнаю. Так и тут. Полезное свойство для различного рода людей, себя не афиширующих.
- Доброй ночи, господин. У вас появилось какое то дело к нам?-  Вкрадчиво проговорил сидящий.
- Нет. Я вообще не очень понимаю, зачем я сюда к вам пришел. Врагов у меня нет, убивать тайно мне некого, а кого надо убить — я и сам это сделаю неплохо.
- Мы предпочитаем говорить «заказать», «исполнить контракт». Убить как то слишком грубо. Да и не всегда требуется именно убить — бывает достаточно нейтрализовать кого-то на определенное время. А что касается врагов — они есть у всех. Только не все это знают.
- Я слишком недолго являюсь лордом территории, что заиметь врагов.
- Тем не менее — некто уже интересовался этим вопросом. Только бюджет ему не позволил реализовать задуманное.
- Это кто же меня хотел заказать? И за сколько?
- Имена, мы разумеется не спрашиваем при заключении контракта, а вот сумму могу озвучить. Порядка трехсот тысяч золотых — это с учетом того, что  объект — Неумирающий. Но необязательно столько будет стоить другой Неумирающий — все очень индивидуально.
- Понятно. Что ж, у меня пока нет потребностей в ваших услугах, но вот когда понадобятся, могу я не являться лично, а передать поручение через доверенное лицо?
- Разумеется, господин. Только заранее снабдите его необходимой суммой — мы не работаем по постоплате. Только наличные, только предоплата.
Я встал со стула и кивнув своим спутникам вышел из дома. Отойдя не некоторое расстояние, я спросил Фрея?
- И что это было?
- Все хорошо, Лорд. Нас приняли, нам открыли возможность делать заказ, если понадобится такая потребность. Если бы нам отказали — дом был бы пустой..
- Ну тогда спать. Смертельно устал. А завтра еще в Городской Совет за разрешением на строительство идти…
Но поспать мне не дали — как только мы вернулись на Постоялый Двор, там меня уже поджидал скаут, посланный вместе с сатирами в провожатые.
- Лорд МайК. Отряд Регвальда подходит к городу. За ворота его не пустят. Да и вообще такой отряд создаст некоторую напряженность у охранников города. Будет лучше, если Вы сами выйдете им навстречу.
Действительно, я бы такой отряд не пустил в черту города — может охрана и на высоте — но почти сотня гномов это сотня гномов, и переполох они могут создать знатный. Не буду лучше лишний раз нервировать городские власти, тем более, что дел на сегодня еще прибавилось.
Я приказал поднять всех бойцов по тревоге, и через полчаса мы уже двигались в сторону северных ворот. Бойцы еще окончательно не проснувшиеся, за счет Темновидения шагали уверенно по темных улицам Дурбина, одна только Алайя спотыкалась и несколько тормозила наше движение. В результате я ее посадил верхом на Фельда , так хоть не будет происходить задержки в быстром продвижении к выходу.
Город был погружен в сон — было самое глухое время — «волчий час» когда сон самый крепкий, прохожих на улицах нет совсем, все поздние гуляки добрели до домов, воры и грабители тоже разошлись, влюбленные парочки закончили свои променады, а утренние работники еще не начали трудовой день. Мы шли, километр за километром, и я не переставал удивляться громадным размерам города. Наконец мы подошли у воротам, и вот тут-то жизнь кипела — возле ворот было столпотворение воинов, магов, боевых питомцев и подсобных работников — типа подносчики боеприпасов или наладчики метательных машин.
Дежурный маг остановил нас движением руки, и просканировав наши метки с тыльной стороны руки, включая метку ездового козла Фельда, сообщил:
- Лорд МайК, к городу приближается немаленький отряд. Мы не знаем его намерений, но возможно это налетчики. Если Вы и Ваши спутники не хотят попасть под дружественный огонь, рекомендую покинуть зону северных ворот.
- Господин маг, к городу приближается мои воины, с которыми у нас намечена встреча. У меня не было намерения атаковать город, дайте нам пройти и мы удалимся по своим делам.
Маг секунду подумал и дал команду выпустить нас. Мы прошли через каменный мешок — такой же как и на западных воротах, когда входили в город. Решетки поочередно открывались перед нами и закрывались после того, как мы проходили. Так, что одновременно была открыта только одна решетка — вторая даже не дергалась на открытие. Неприятно стоять в окружении каменных стен, зная, то на тебя нацелены десятки арбалетов, магических заклинаний и сотни литров масла и смолы готовы вылиться тебе на голову.
Но процедура кончилась, и мы вышли за пределы стен. В отличие от западной стороны — тут было гораздо больше построек, правда они все располагались на некотором удалении от стен, но тем не менее. Десятки складов, жилых домов, мастерских были выстроены вдоль дороги, уходящей на север, и в сторону от нее. Сколько тут было построек непонятно, но в темноте это казалось вторым городом вне первого города. Внешний город.
Пройдя насквозь через эту промышленную зону мы вышли на простор. Строения кончились, и я заметил костры, горящие вдали — именно туда нас и повел скаут.
Возле костров расположились на поздний ужин мои бойцы. Регвальд, Грар, Бурн Младший, сержант Рирс — командир арбалетчиков, Манут, уже пришедший в себя после плена кочевников.
И эльфы — вся четверка была в сборе — Ариэль, Аландриель, Эланиэль и Мариам. Последнюю я также причислял к эльфам, хотя строго говоря, она была полукровка с людьми, и эльфы ее не то, что бы не любили, но сторонились.
Остальные офицеры оставались комендантами в Фортах, в том числе и май капитан Рагнар, совмещающий должность маршала Ордена, и капитан Балин, получивший свой навык в результате купания в волшебном озере, но не имевшего практической работы. Поэтому Регвальд его поставил командовать группой воинов на зачистке от монстров и грабителей окрестности Замков.
Кроме того отдельный отряд образовался из наездников на медведях, во главе с Героем Корином. Они занимались тем же самым, что и группа воинов под командованием Балина, только по всей территории гекса,  - набивка опыта, боевое слаживание, и привыкание к своим маунтам.
Я тепло поздоровался со всеми встречными, не только с офицерами, но и рядовыми гномами. Почти никого я не знал по именам, но это не мешало запомнить их лица. И какие-то отличительные черты. У кого- родинка на щеке, у кого то борода неровно растет. У некоторых своеобразная манера расчесывания бород и завивка их в косички с различными лентами и нитками. Наверно, что-то и это обозначало, а не было только для красоты. Хотя юбыли и очень похожие друг на друга гномы — все-таки это не реальная жизнь, а модели, сгенерированные искусственным интеллектом.
Регвальд сделал краткий доклад о положении дел. В целом без проишествий, выполнение квеста по уничтожению виверн прошло штатно, после чего Рагнар, как комендант Малева провел второе омовение в волшебном озере. В качестве наживки отдали одну из недобитых виверн, ее взяли живьем и, как на живца, выманили босса из его обиталища. Особых бонусов никто не получил, но и провалов тоже не было. Как и в прошлый раз каждый получил какую-то незначительную прибавку к скорости восстановления жизни, скорость движения по различным поверхностям или что-то типа того. Капитана или сержанта не дали, хоть я и надеялся.
Я поставил задачу перед Регвальдом, который вновь стал командующим нашей маленькой армии, и мы направились к деревне кобольдов.
На предупреждение главы Гильдии Шпионов мне было откровенно наплевать — золотая шахта мне была очень нужна, так же, как и деревни, населенные гномами. Ощущалась острая нехватка рекрутов в Орден, который могла восполнить только увеличение количества деревень. Или ждать, но что-то мне подсказывало, что ждать нельзя. Несмотря на всю внешнее спокойствие на границе, полыхнуть могло в любой момент. Тем более, что от половины соседе я не знал что можно ожидать.
Быстрым шагом, так чтобы не расходовать стамину мы направились в сторону деревни. Сначала путь пролегал вдоль моря, на некотором удалении, а потом углубились в горы.

День 32 (часть 1).

Несколько часов мы двигались к деревне. Эльфы то и дело открывали пузырьки с восстановлением стамины, гномам этого не требовалось, а кочевница Алайя ехала на моем ездовом козле, периодически с него влезая и давая ему также набрать энергию. Вообще я обратил внимание на то, что за последнее время Фельд окреп, и уже не выдыхается так быстро, как раньше. Хотя мне это только так кажется — ведь Алайя были гораздо легче меня и значит сил на ее перевозку тратилось меньше.
В полной тишине подойдя к деревне, мы разделились на два рукава и окружили спящее поселение. Скауты заняли позиции на окружающих скалах и возвышенностях, не столько для участия в бою, сколько для того, что бы отсечь убегающего противника. То, что убегать будут сомнений не было — не бывает все так, как спланировал, и беглецы будут обязательно. Вот для этого они и будут контролировать окружающие горы, не давая кобольдам сбежать. В мои планы входило именно поголовное уничтожение тех, кто не сдался, а те, кто сдался ждал рынок в Дурбине. Кроме самок — тех я планировал отдать гьюкам — пусть размножаются.
Мы врывались в дома деревни, как ожившие ночные ужасы кобольдов. Ведь у них же есть какие то ночные ужасы? Как бы то ни было, сопротивления мы почти не встречали — отдельные очаги быстро подавлялись, все, кто сопротивлялся, быстро погибал под ударами топоров воинов, а остальные быстро связывались и сгонялись на центральную площадь. Я, первым делом подчинил деревню себе, отслеживая по мини карте враждебные юниты, и сообщая о них Регвальду.  А тот уже направлял нужное количество бойцов в тот или иной участок деревни.
Но все равно мы пропустили большую группу беглецов — под прикрытием группы смертников. Погибших довольно быстро, этой группе удалось добраться до границы деревни — все мои бойцы были уже связаны боем в домах, и улизнуть. Я только и наблюдал, как около двадцати красных точек на миникарте быстро передвигаются в сторону золотой шахты. Да, скауты тоже отработали, и несколько точек погасли, давая понять, что их обладатели убиты, но все равно перезарядить арбалет это не мгновенное действие, и удалось подстрелить только пятерых из тех двадцати. Но хорошо, что хотя бы они направились в сторону шахты — туда мы планировали направиться в следующую очередь, если бы они решили рассеяться по окружающим горам, вылавливать пришлось бы на протяжении недели, а то и больше. Да, я мог бы выделить на это дело бойцов, но это значит, что на другом участке их бы могло не хватить. А оставлять недобитого противника это гарантированно получить партизанщину у себя в тылу. Причем партизанщину умелую, способную эффективно сражаться  в горах, прятаться, находить хоть какую-то еду, знать и уметь специфику войны в горной местности. В общем ну его нафиг.
Пока основная часть воинов занималась мародеркой — обыскивание погибших, я занялся допросом выживших. Таковых оказалось на удивление много — я рассчитывал, что в деревне будет жить сотня, может немного больше, жителей, но только сотня набралось тех, кто остался в живых. В основном, конечно самки и детеныши, но были и взрослые самцы, застигнутые врасплох.
А были еще и убитые и сбежавшие. Но все выяснилось довольно быстро:
Деревня принадлежала в давние времена гномам — тем самым, которые с жителями Малых Горянок пришли сюда на поселение. Но штурмуя Большие Горянки, кобольды не только уполовинили эту общину, но и сами понести тяжелые потери. Хотя эти потери и восстановились в дальнейшем, и кобольды захватили и золотую шахту, на которой работали жители Большой Горянки, они обнаружили деревню гномов в соседнем гексе, расположенную очень близко от шахты, и посчитали эту деревню более приоритетной целью чем Малую Горянку. Ну что такое Малая Горянка? Осколок проигравшей общины, который, конечно лучше добить, когда придет время. Но у этой Гоорянки есть чем кормится — рудная шахта, и поэтому они могут какое то время существовать и автономно. Вот если бы этой рудной шахты не было бы, гномы могли прилагать массу усилий по возвращению себе золотой шахты. Кобольды бы, конечно, победили бы, но какой ценой? Не получилась бы эта победа накануне поражения — в соседнем гексе обнаружилась деревня также населенная гномами, у которых не было никакой шахты, и которые были доаольно многочисленны и полны решимостью забрать источник процветания в свои руки. Ну вроде, как у своих гномов отбирать негоже, а вот если отобрать уже у кобольдов — то это вполне благородное и положительное с точки зрения любого гнома дело. И старейшины кобольдов решили сначала уничтожить или захватить ту деревню, которая представляет наибольшую угрозу, а потом уже вернуться к Малой Горянке. А все доходы с золотой шахты пускали на покупку еды в городе для скорейшего увеличения популяции, игнорируя насущные потребности жителей в одежде, качественном оружии, предметов домашнего обихода. Вообще, их план вполне мог бы осуществиться, но они просто не успели.
Пока я получал все эти сведения, я параллельно смотрел на свою мини карту мира — тех открытых участков, которые были разведаны моими скаутами. И получалось, что эта деревня в соседнем гексе — одна из потерянных деревень рода Кром. Та, на которую у меня висит квест по поиску. Она располагалась совсем близко к границе, и действительно, при большом желании они могли бы создать угрозу золотой шахте. Но неужели золотая шахта представляет такую ценность для гномов и кобольдов?
И на этот вопрос я тоже получил ответ: Для меня, как для Неумирающего эта шахта могла приносить доход в виде золотой руды. Примерно такой же, как приносит мой проект по установке овечьих шкур на горных ручьях. Кстати, совсем недалеко от этих мест — горная система-то одна и та же. Так вот, шахта приносит золотую руду, которую можно использовать в чеканке золотых монет. То есть просто менять руду на деньги. Что и делает подавляющее большинство Игроков. Да властителей НПС тоже….. Кроме тех, кто использует ювелирное Мастерство! Именно золото в россыпных и рудных месторождениях дает сырье для изготовления ювелирных изделий, для создания артефактов средней силы. Для особо сильных требуется мифрилл — легендарный металл, который можно раздобыть крайне редко путем добычи из шахт, или выменять его у демонов, у которых, говорят, его много. Но и золото очень цениться, как довольно распространенный материал для изделий. Хоть и дорогой, он, наряду с серебром, добывается в шахтах, или в самородных местах — например в золотоносных ручьях. Другой вопрос, что экономическая целесообразность золотой шахты для обычных Игроков — это дополнительный доход к поступлениям из Замка, но с развитием последнего, ценность шахты неуклонно падает — в Замках появляются Рынки, Таверни и другие приносящие доход здания. Да и налогами много кто пользуется грамотно. А вот ювелирные и артефактные мастерские это редкость. Потому, что ну какой ювелир из хоббита, например, или орка. Или тем более вампира? Хотя и встречаются уникумы, развивающие нетрадиционные пути экономического благосостояния, которые сами используют драгоценные металл, может не в виде ювелирных изделий, а для антуражу, для золочения деталей оружия, брони или интерьеров.
А вот кобольды его придумали продавать в ближайший торговый город — там нашлись и ювелиры и артефакторы. Ну и спрос на россыпное золото соответственно, тоже есть.
А вот почему для этого не использовать золотые монеты — так все просто: монеты это уже не золото. Это средство платежа, которое лишь похоже на золото, но могло быть чем угодно: банкнотой, ракушкой, глиняной табличкой с печатью, или куском проволоки с насечками — гривнами. Но вот разработчики игры сделали в виде золотых монет, хотя от собственно золота там осталось только название. Тем самым создав дополнительный спрос на продукцию золотых шахт. А монеты — ну в самом деле, откуда у крестьян, которые выращивают капусту золотые монеты? Продать на рынке? Таким же голож… голоногим крестьянам, живущим в городе? Или, тем более, откуда золото у диких зверей — волков, оленей, которые после своего убийства тоже изредка роняют в виде дропа пару–тройку золотых монет.
Все это привело к тому, что бесхозная золотая шахта сначала обрела хозяев в виде гномов Большой Горянки, затем кобольдов. Ну а теперь пришло время и скромного Лорда местных территорий. Да и плевать, что шахта находится на другом гексе — тут имеет место право сильного — кто успел, тот и хозяин. И настало время опередить моих сородичей из потерянных колен рода Кром.
Поэтому выделив в охрану пленников несколько гномов- воинов для сопровождения колонны в город, а потом, после того, как там будут проданы все мужчины и дети, конвоирование в Замок Аль-Мансур оставшихся женщин, остальные бойцы направились в сторону Шахты.
А вот Шахта то не произвела впечатления легкого орешка. Те пятнадцать кобольдов, которые сбежали из деревни, да еще неизвестное количество шахтеров, трудившихся на добыче и не покидавшие место работы, оказали вполне грамотное сопротивление. Нам приходилось буквально с боем пробиваться к каждому штреку, все проходы были завалены мусором, опрокинутые тележки образовывали своего рода баррикады, из-за которой на нас постоянно было направленно копье или длинный нож. Шахту то я захватил сразу, и это помогло обнаруживать противников в глубине шахты, но их еще нужно было выкурить. Под конец щитоломы были похожи на мясников — все облепленные кровью, они хищно щерились на всех, и совсем не производили впечатление добродушных коротышек, как их привыкли изображать в детских сказках и фентезийных фильмах. Мясники, не знающие пощады — вот скорее их прозвище в данном случае.
Я же  от штурма шахты получил уровень, хоть и не участвовал активно в схватке :
Вы получили новый уровень.
Выносливость +1
Выберете навык: Доверие Стражи (Толерантность) или Земледелие (Агроном).
О, с ума сойти: впервые выпал навык из Книги Агронома, я уж про него и забыл совсем. Хотя, наверно, он про меня не забыл, судя по тому, что с нехваткой еды удавалось не просто справиться, а и продавать излишки. Хоббиты, конечно, привносили свой вклад в это дело, но и Книга Агронома так же работа, очевидно.
И выбор стал трудноватый — Доверие Стражи давало меньший негативный эффект для живущих в одном месте представителей разных рас. А так как у меня в Аль-Мансуре жили много кто, наверно это было бы актуально.
Но выбрал все-таки Земледелие. Общее повышение производительности сельхоз продукции на 10% мне показалось более перспективным. К тому же редкость выпадения навыков из этой Книги повысило ценность навыка.
Пока возвращались в Большую Горянку, начал преобразование ее в деревню гномов. Вот тоже странно: если кобольды захватили и деревню, и шахту, значит у них был Герой. И куда он делся, спрашивается? Погиб? Так это не обычный юнит, который погибает в этой Игре, это Герой. И отличительной особенностью Героев, кроме возможности брать под контроль объекты недвижимости, было то, что они не «умирали» как все. А могли возродиться, примерно как Игроки. Со своими ограничениями, но тем не менее. И поэтому их было мало, и они были воплощением стремлений для всех разумных на всех территориях Земель Меча и Магии. Ну, насколько я понял, конечно, из реплик, фраз и рассказов окружающих меня гномов, людей и других разумных — Героем можно было стать и обычному разумному. Поэтому и Кримусу позволялось многое из того, что от другого гномы просто не стерпели бы. Так вот, куда делся Герой кобольдов, было непонятно, и потенциально опасно. Поэтому давай-ка я и возле деревень и золотой шахты поставлю по Прецептории Ордена, для пущей надежности. Заодно и возле Малой Горянки тоже поставлю, когда она присоединится ко мне. Хм. Четыре Прецептории — это уже претензия на Коммандорство, хотя почему бы и нет. Не собираюсь же я оставлять как есть? Коммандорства и есть основа территориальной стабильности Ордена. Ну так и сделаю.
На счету Ордена были по три единицы ресурсов, я из своих перекинул на себя — Магистра еще шесть мер камня и три тысячи золотых. А вот вопрос с гарнизоном пусть теперь Рагнар решает, раз назначили Маршаллом. За счет появившихся ресурсов поставил на строительство две Прецептории — возле деревни на пищу и возле шахты на камень. С добычей камня в горах проблем обычно нет,  а вот с деревом в горах беда. Поэтому пока поставил еще один камень и добычу еды. Буду как-то решать вопрос с лесом.
Приходилось спешить — на сегодня у меня была запланирована встреча в Городском Совете — а еще надо попасть в Малую Горянку и тоже привести ее к подчинению. Что, еще? А, в этом гексе еще была Башня Арбалетчиков — крайне полезное для всех стрелков здание, так и просящееся под мою защиту. Посмотрев на карту, я убедился, что Башня находилась между деревней Прохладная и Малая Горянка — у самого края соседнего гекса. Но по сообщению скаута — она была обитаема, а значит просто так взять ее не получилось бы, пришлось бы брать с боем. Тогда я могу  просто не успеть в город. Значит, придется сначала скататься в город, и потом уже штурмовать башню. И там уже смысла нет возвращаться обратно в город, а значит надо завершить все дела, связанные с городом.
Для ускорения перемещения, я оставил всех пеших добираться до башни Арбалетчиков своим ходом, особо не торопясь, а сам вместе с верховыми скаутами, которых набралось уже пятеро, не жалея стамины, погнали в Малую Горянку.
Без обузы в виде пеших эльфов и кочевницы, да даже и пеших гномов вышло заметно быстрее. Все скауты были укомплектованы сапогами, которые несколько повышали скорость передвижения и эта прибавка в урезанном виде передавалась и на ездовых козлов.
При подъезде к Малой Горянке козлы уже порядком выдохлись, и мы бежали рядом. При таком движении стамина козлов не тратилась, но и не накапливалась.
Когда подъезжали к деревне, уже давно рассвело, и есть хотелось сильно. Но я решил сначала сделать дело. А потом уже на ходу позавтракать. Сухие пайки у гномов были именно для этого и предназначены.
На площади нас уже встречали. Радостный староста деревни Нумус ждал нас в центре небольшой группы гномов, и как только мы зашли поприветствовал нас:
- Лорд МайК, мы получили радостные известия. - (интересно каким образом? Мы же ехали не жалея сил, а он уже в курсе…)- Деревня малая Горянка готова присоединиться к Вашим владениям, как и договаривались.
- Отрадно, Нумус. У меня очень немного времени,  не смогу поприветствовать вашего кузнеца, когда он у вас появится — а будет это завтра. На севере нас ждут наши братья, которые тоже нуждаются в помощи, но обязательно проведаю вас, когда буду в следующий раз проезжать в ваших краях.  А теперь я планирую поставить под контроль и рудную шахту. К тому же у меня появилась возможность организовать рядом с вашей деревней постоянное представительство Ордена Белой Скалы, для охраны путей и самой деревни.
Нумус несколько поник — видно он надеялся на то, что о шахте я позабуду. Тем не менее радость его была неподдельна — видно жили они тут впроголодь, и на многое просто не хватало средств, раз даже кузню не построили. Да и Таверны, даже Пивного Дворика не было.
Я прислонил перстень к Управляющему Кристаллу, и деревня Маая Горянка присоединилась к моему государству. Сразу и поставил на строительство кузницу.
Через пять минут мы еже ехали к рудной шахте, благо было не далеко — пара километров, и также присоединил ее  к себе.
После всех дел, дал немного отдохнуть уставшим козлам. Да и сам тоже был слегка не форме — вчерашний день был достаточно напряженным, бессонная ночь, насыщенное утро, да и дальнейший день обещал быть непростым. Полчаса на завтрак и передых, и пора опять отправляться в путь.
Пока отдыхали, подробно расспросил Нумуса о других шахтах, расположенных в этом гексе.
Порадовать он ничем меня не смог — все остальные шахты принадлежали городу Дурбину. Не самому, конечно, а различным финансовым и промышленным группам. Две камнетесные шахты были под контролем Гильдии Камнетесов, но на них претендовали Строители, Гильдия Архитекторов, Союз Каменщиков, Общество Скульпторов Дурбина, Мастерская Дорожных работ и организации помельче. Две лесопилки также контролировались Союзом Свободных Резчиков и теми же Строителями, но и Дровосеки и Верфи Дурбина и Объединенная Гильдия Изготовителей Дверей и Лестниц так же были не прочь поставить под контроль эти лесоснабжающие предприятия. Остальные ресурсы не были бесхозными- и ртуть и сера и кристаллы и самоцветы — все принадлежали каким либо магическим или ювелирным союзам. При этом Дурбин обязывал не устраивать монополию на добываемые сокровища, а делиться ими с теми, кто в них также нуждался. Но рыночной цене, разумеется, но тем не менее. Хотя все понимали — когда вдруг запахнет жаренным — будет не до соглашений. Так, например, когда Лига Смерти начала массовую скупку ртути на рынке — она стала в большом дефиците, и все алхимики мгновенно прекратили продажу сырья, и начали ломить цены уже на свою продукцию, содержащую ртуть. Дело чуть не дошло до бойни наемнических отрядов, но вмешались власти города, и наложили мораторий на всю торговлю ртутью и продуктов ее переработки. И через некоторое время, когда Лига раскололась на отдельные области и потребность в ртути резко упала, мораторий был отменен. Да, было нелегко, многие алхимики разорились, но гражданской войны не случилось, а потом и вообще все пришло в норму. Но с тех пор власти очень пристально следят за тем, чтобы ресурсы не были в единоличном владении какой либо Гильдии. Ну старались следить, по крайней мере.
Связываться с этими шахтами было однозначно опасно, и я забыл о том, что бы захватить их все. А вот другие гексы, где не было такого жесткого контроля, был лакомым кусочком, и надеялся расширить свои поставки ресурсов там.
Еще одну Прецептория я поставил строиться возле шахты, а не возле деревни. Пока в городе меня не воспринимают серьезно, могут и попытаться отжать принадлежащие мне шахты, с деревнями это сделать будет много сложнее. Добыча руды возле рудной шахты — что может быть лучше?
Час прошел, и мы, попрощавшись со старостой и жителями деревни, выдвинулись в Дурбин. За это время козлы несколько восстановили энергию и вообще отдохнули, поэтому для ускорения опять оседлали своих ездовых маунтов.

День 32 (часть 2).

Примерно к обеду мы подъехали к Западным воротам. По дороге я проверил возможность построек зданий в деревнях и Замках, и недалеко от города предыдущие постройки завершились и стало возможно начинать новые.
В Малой Горянке уже идет постройка кузницы, в Большой — создание Бастиона Гномов — по сути перестройка деревни в гномий стандарт. Деревня Прохладное перестройка завершена, и можноставить…. Ну Таверну, например. Нет, Давай я лучше поставлю грибные фермы — это у Замков били поселения людей и хоббитов, которые могли взять на себя обеспечение продовольствием, а тут союзных поселений нет. Покупать еду в Дурбине? Ну можно и разориться на этом, уж лучше не буду гнаться за количеством, а буду брать качеством. Тем более, что «лишних» работников можно направить в Орден. Ну так и сделаю: Первоначальный пул в 16 гномов –рудокопов, нанятый сразу, я разделил на две части — половину оставил в деревне — пусть осваиваются и работают на ферме — тем более, что завтра будет еще одна ферма, и там и другие здания появятся, может и частные мастерские, а вторую половину сразу нанял в Орден. — как раз хватило на комплектование двух минимальных наборов для Прецепторий.
640 золотых на найм гномов-рудокопов и 1800 — оплата найма 2 тэнов и 6 кэрлов. Остальные 8 рудокопы распущены в качестве мирного населения для деревни Прохладное.
Деревня Островная — кузница — 500 монет.
Форт Степной — Таверна.
Замки — Аль-Мансур опять на паузе, а вот МайК закончил Академию, и теперь пришло время развития наук. В самом Замке начал строительство отдела Академии — Факультеты и первым стал Стрелковый Факультет. Судя по описанию должен заниматься развитием всего, что стреляет, кидает, метает в воздух. А в самой Академии появилась возможность найма Инженера. И, кто бы мог подумать? — из гномов- рудокопов. Которых и так нет. Совсем нет, ибо свободных я выгреб на найм Орденских вояк. Блин блинский….. Ладно, завтра достроится Бастион в Большой Горянке -  и там из первого найма пойдут в инженеры все свободные. Хотя кого-то придется и на золотую шахту оставить…. Глобальная нехватка населения….
А вот после постройки Академии, открылась возможность строить в деревнях Колледжы — учебные заведения, которые так же готовили Инженеров, но без возможности специализации. Что это такое, мне только предстояло изучить на практике, но я так понял, что это своего рода специалисты широкого профиля, которого можно заточить под определенную задачу. Стоимость? Посильная — каждый Колледж стоил две тысячи золотых и два камня. Факультет же обходился в пять тысяч, пять камней и дерева, две руды и по одному из каждых редких ресурсов. Ну и за тренировку Инженера просили пятьсот монет.  А Колледжы поставил на стройку в Подземной и Грымзыг. Потом подумал и в последней отстроенной деревни гномов также поставил Коллеж. А вот в людских деревнях такой возможности не было — наверно шло ранжирование по расе, и для людской Академии, мне требовался людской Замок, и тогда бы появилась возможность готовить инженеров в людских деревнях. Но людская Академия мне совершенно без надобности — она менее функциональная, чем Горная Академия Гномов — так звучало полное название строения в меню строительства. В людских Замках есть более интересные постройки, чем Академия. Магическая Башня, например, которая мне все-таки нужна. Не для себя, конечно, а для формирования магических боевых групп. Ну и мирных групп по возможности.
На этом сегодняшние стройки закончил, и я опять сосредоточился на дороге. Продвигались мы быстро — много быстрее, чем обремененные тихоходными эльфами и кочевницей, поэтому к обеду уже стояли перед Воротами. Смена охранников была уже другой, но такой же разношерстной — два человека — волшебник и рыцарь, маг и джинн, гном и эльф, два минотавра и  на последок - скелет и лич. Скелет был хорошо упакован в доспехи, с нормальным мечом, а не как бывает в плохоньких подземельях с ржавым оружием. А лич — был просто великолепен: с высокой и явно дорогой короной, по бокам свисали сложные подвески с камнями. Артефактный медальон на шее, один эполет, на груди несколько маленьких магических значков или медалей. По три перстня на каждой высохшей руке, пояс с большой, сделанной из золота, пряжкой с тонкой чеканкой. Черные сапоги по колено, черный же камзол с вшитыми золотыми нитями. В руке лич держал длинный  - почти два метра, посох с черным сияющим камнем. Да, черным, но сияющим. Мертвые глаза его безучастно посматривали на нас, словно оценивая исход схватки, если таковая вдруг случится.
Беседу с нами вел джинн — наверно сегодня он был дежурным — обновив мою метку он также нанес метки на каждого скаута, кого вчера с нами не было, не забыв и про ездовых козлов. Взамен получил плату за проезд — еще минус полторы тысячи….
Еще с Ворот написал знакомому друиду Петрусу о том, что беру его на работу, и что через полчаса встречаемся у Постоялого Двора, где до сих пор обитало мое торговое посольство. С нами ему идти не было никакого смысла, пусть с торговым караваном возвращается в Аль-Мансур, и там селиться, где захочет. Мария построит ему справный дом, по потребностям, и пусть занимается своими делами в промежутках между увеличением и улучшением поголовья скота.
А улучшать было куда — видел я породу степных лошадок — гномы на них ездить не могут, но и к другой работе лошади не приспособлены. Хотя те лошадки, что были в нашем караване выглядели вполне достойно, но платить за каждую по тысяче монет — пусть лучше за тысячу он улучшит всех лошадей, какие у меня будут. Заодно пройдется по овцам, и козам. Ну и на последок — в каждой ферме есть дополнительная пристройка для разведения куриц — может и на них Петрус сможет оказать влияние. Это не говоря про сами коровьи фермы, которых в Лесной также немало. В общем ему есть чем заняться, а дом ему Мария построит какой скажет, и где скажет.
Я и сам направлялся на Постоялый Двор в расчете застать Фрея, для посещения Городского Совета. Хотя зачем мне Фрей для этого? Ну пусть будет…
А он сам меня нашел. Ну не нашел, а встретился по дороге:
- Лорд, Как хорошо, что Вы не опоздали — нас уже ждут в Совете. Пойдемте скорей, а то они могут закрыться пораньше, да и пойти по домам…
Ну раз настаиваешь, конечно пойдем.
Переговоры были тяжелые.
Не долгие, нет, мы управились за час, но тяжелые. Члены Совета в основном хумансы, хотя был один гном и гремлин, настаивали на полном подчинении всех моих предприятий городу. Типа они мои, в том смысле, что  я их сам организую, буду нести риски по торговле, охране, бытовые — типа пожар/наводнение. Ну и сам буду поставлять сырье -  закупать, изготовлять…
А вот когда придет время делить прибыль, мои предприятия вдруг как-то уже и не только мои. Прибыль сразу нужно будет поделить пополам — отдать половину городу, как партнеру. Нет, как Главному, Уважаемому Партнеру! А потом уже решать и все остальные вопросы с зарплатами сотрудников, арендой площадей, закупкой сырья и так далее.
Я же просил и требовал выделить мне участок земли на рынке города, с отсрочкой платежа на год, что бы иметь возможность расширить ассортимент, нарастить возможности производства, выполнить социальные обязательства. Желательно еще и налоги свести к минимуму, и еще помочь с сырьем и работниками.
Битва затянулась почти на полтора часа. Вымотала всех до последней капли. Наконец мы достигли возможного компромисса в местах размещения, ценах и условиях работы:
Во-первых, мне предоставили место на Рынке города. Не самое выгодное место, но другого просто не нашлось — все и так было занято. Без арендных платежей в первые две недели, и затем по 50 тысяч в неделю.
Во вторых, предоставили место под строительство складов или производственных помещений за пределами города — у западных ворот. Да, место не престижное, но во первых это было дешевле, чем у северных ворот, а во вторых было больше пространство — я взял сразу большой участок — и под склад, и планировал туда вынести часть мастерских, и скотные загоны, и поставить гостиницу и построить жилые дома для персонала. А на все это требовалось место, и разносить в разные стороны не было резона. А была еще мысль о постройки защитной стены вокруг мастерских и складов.
В третьих я обязывался делать поставки  пищи не менее тысячи ПАКов в неделю, и поставки оружия гномьего производства. То есть изготовленных с добавками  - из той самой гномьей стали, которая и дает нашему народу такую славу непревзойденных мастеров кузнечного дела. Объемы — по возможностям.
В четвертых мне запрещалось вести боевые действия на территории гекса, где находится Дурбин, но тут я себе вырвал условия по башне Арбалетчиков — мне она нужна очень, и готов был отказаться вообще от всех договоренностей ради нее. Поэтому мне дали неделю на решение всех вопросов с башней, и потом все. Никаких боевых действий.
В пятых была договоренность о пакте ненападения — от полноценного союза я пока отказался — текс был не подготовлен, а хотелось бы его прочитать и осмыслить перед тем, как ввязываться в эту авантюру.
Все остальное я пока отложил до следующего раунда переговоров — и так много всего нападало, что бы брать и еще какие-то обязательства. Одна сумма аренды несколько пугала — пятьдесят тысяч, да еще аренда за внегородскую землю — двадцать тысяч, да еще и строить там все, что собирался — куча денег. Да еще и брать откуда-то мастеров и сырье — в первую очередь руду и уголь. Руда у меня уже своя пошла в дело — до сих пор я перерабатывал трофейное оружие, выплавляя из него годную сталь, а уголь расходовал только на кузнечное дело, но угольная шахта была только одна, рудная только недавно прибавилась — вот руду из нее я и планировал перерабатывать в мастерских Дурбина. Но ценник все равно пугал. А там еще прибавятся зарплаты местных специалистов и помощников. В общем под сотню тысяч в неделю точно будет уходить. Смогу ли я наладить продажи таких объемов? Попробую. В конце концов, если не пойдет — скажу  - ОЙ, Я ОШИБСЯ!-  и просто свалю в закат. В смысле уйду на свой северо-восток и забуду про город Дурбин.
При переговорах со мной присутствовал и Фрай с парой помощников. Они все тщательно записывали, что бы потто мне забыть и не пропустить в суматохе. После окончания переговоров, мы вернулись на Постоялый Двор и сели обсудить наши действия.
В холле уже дожидался меня Петрус, и я, извинившись перед ним, попросил еще подождать. Пообещал оплатить обед или полдник или что там предпочитает уважаемый друид в это время суток, мы с Фрайем и его подручными удалились в один из кабинетов, специально для этого предназначенных.
Разложившись на столе, Фрай началрезюмировать:
- В общем и целом мы достигли почти всех договоренностей, которые наметили на эту встречу. У нас есть шанс закрепиться на рынке Дурбина и стать достойными торговцами города.
Я его несколько осадил:
- Фрай, ты забываешь. У меня нет цели становится торговцем Дурбина. У меня есть задача выжить в этом мире, дать выжить моим подданным, в том числе и вашему народцу, и немного заработать на хлеб с маслом. Меня не очень интересует благосостояние города, а больше заботит мое собственное благополучие. Не забывай, что вы все, и ты в том числе, обязаны мне жизнью, и то, что в Дурбине у нас получилось зацепиться — ничего не значит, и это только первый шаг в нашей работе. Они нам не друзья, тут друзей вообще нет, они пока наши ситуативные партнеры.
Поэтому первым делом надо строить торговый ряды — предлагаю сделать несколько тематических магазинов в рамках единого торгового пространства, плюс оптовый отдел и сервисный отдел.
- А это что такое?
- Думаю предлагать не только товары, но и услуги по ремонту и переоснащению. Мы же сможем сделать из обычного меча, например, какой-то артефактный? Придать дополнительное свойство ему. Ну этот вопрос с Грониром и Гнумикусом потом обсудим. В любом случае ремонт тоже перспективное дело. За городом пока делаем складской комплект и жилые помещения - платить такие бешеные деньги за гостиницу или постоялый двор неразумно, на постоянной основе очень дорого получается. Поэтому возвращайся в Аль-Мансур, сделай отчет Фриду и сразу формируй следующий караван. Захвати с собой Марию — знаешь — это строитель из хумансов, пусть она займется стройкой, все будет дешевле, чем платить местным строителям. Захватите материалы, инструменты, и товар, который наметили к продаже здесь. Лошадей ты уже купил на рынке?
- Да, тут телеги понадобятся. Лошадьми не навозимся…
- Ну значит пусть Брэндон даст команду изготовить несколько телег для этих целей. Пурвый запускайте оружейный и бронный магазины — они самые выгодные. Затем артефактный магазин для дешевых поделок, и настоящий артефактный магазин — пусть Гнумикус напряжет своих. Отдельно ювелирный, магазин и продуктовый. А затем уже переходи к тематическим магазинам наших мастеров — которые приезжали вместе с тобой.
- Они уже все подписали некоторые договоренности с посредниками — товар будут продавать не они сами, а местные торговцы на рынке. Каждый из наших слишком мелкий производитель, что бы окупить свою лавку тут, а все вместе их все равно мало для эффективной торговли.
- Ну частично мы можем взять на себя продажу их продукции — скажем кожевенники и бронники могут продавать нам, а мы уже сам будет это продавать на рынке. По пище тоже самое — никаких внешних продавцов, только через нас. Пусть закрывают свои контракты и поставляют нам свою продукцию
- Не всем это понравится Лорд. Некоторые специально заключили контракты для того, что бы быть независимыми производителся.
- Мне плевать, что они там хотят. Хотят быть под моей защитой? Пусть выполняют условия. Не хотят — вон пусть переселяются в степь, или в холмы подальше, и выращивают свою репу там. Ладно, ты через Фрида донеси им мою мысль, а потом я еще дополнительно проведу с ними беседу — когда они почувствуют запах золота, и поймет, что в Дурбине им никто просто так помогать не собирается.
- Хорошо. Что –то еще Лорд?
- Да. Я беру к нам друида — того смешного дядечку, который трется сейчас в обеденном зале. Он мастак работы с животными, пусть Брэндон пристроит его к работе. Не обижать, но и не давать заигрываться со своими экспериментами. Пусть приносит пользу.
- Хорошо. Тогда я оставляю одного из своих помощников с парой людей тут, они подберут жилье подешевле на первое время, наметят план работ, возможно еще что-то. А сам с караваном возвращаюсь в Аль-Мансур, и через несколько дней будут опять тут с мастерами и материалами.
- Ну значит договорились. — С этими словами я покинул переговорную, и вернулся опять в обеденный зал. Петрус уже закончил обедать, и сидел попивал пиво, тихоноко разговаривая со своим попугаем.
- Что ж, господин Петрус. Я размышлял над Вашим предложением, и решил оказать Вам поддержку. Вам предоставят дом в моем Замке, предоставят материалы и возможность проводить эксперименты, взамен Вы возьметесь за слежением над крупными животными в моем государстве. Коровы, овцы, лошади, козы, возможно еще кто-то. Ваша цель будет сделать так, что бы они подходили под назначенные для них цели наилучшим образом. Эффективные или продуктивные, быстрые или мощные — в зависимости от того, что от них требуется. Беретесь?
- Это работа для животновода, а я генетик — исследователь. Моя работа более тонкая и сложная.
- Петрус, я понимаю, что ковыряться в коровьих лепешках мало приятного, но кто-то должен делать и такую работу. К тому же у Вас будут помощники — люди есть, их нужно только научить и показать. Но вся ответственность будет на Вас — постановка конкретных задач и поиски решения.
- И как далеко будет простираться мои полномочия?
- А что именно Вы хотите? Быть вообще не подконтрольны? Но тогда зачем мне вообще с Вами связываться? Мне же надо получать профит от нашего сотрудничества? Вот Ваша работа и будет этим профитом. Давайте начнем, а по ходу дела, думаю, разберемся.
- Ну хорошо. Только мне не нужен дом в Замке. Лучше подойдет какая-нибудь деревня людей. Там и других рас будет в разы меньше, и вообще спокойнее.
- Ну отлично. Есть у меня в подчинении деревня Лесная. Полностью хуманская — подойдет? Там есть несколько коровьих ферм, рукой подать до холмов с овечьими стадами, а с другой стороны — кочевники с их лошадьми. Рядом лес, много охотников, которые Вам различную лесную живность смогут таскать….
- Хорошо. Как мне добраться до этой деревни?
- Сегодня отправляется караван обратно в мои земли, поедите с ним. В Замке обратитесь к Управляющему, он дальше все организует.
- Договорились, Лорд МайК.
На этом и с Петрусом я закончил. Оплаты мы не обговаривали, но стандартом для всех Героев была ставка в тысячу монет в неделю, а раз сам Петрус не поднял вопрос об оплате — значит ему достаточно и стандарта.  Я принял клятву верности от своего нового Героя, и передал его в надежные руки Фрая. После чего дал команду своим скаутам выдвигаться обратно в горы.
Тут ко мне обратился Фрай:
- Лорд, мне тут пришла в голову мысль одна: Дурбин же не только торговый и ремесленный город. Это еще и довольно крупный центр работорговли. Может нам стоит посмотреть что-то на рынке рабов? Найдем какие-то интересные варианты?
- А ты сам там был? На этом рынке?
- Ну как то мельком пробежался, когда шел покупать скотину. Там точно можно раздобыть людей- хумансов. Наверно часто бывают и мои сородичи.
- Фрай, ты переживаешь за своих соплеменников?
- Ну не то, что бы переживаю. В конце концов- каждый сам за себя отвечает, и если кто-то попал в плен и рабство — значит так тому и быть. Но это отличный способ найти ценного специалиста, возможно пополнить деревни представителями свой расы. Я слышал у Вас острая нехватка гномов в Ордене. Возможно найдем гномов, которые с радостью присоединятся к нам просто, что бы не попасть в  лапы чернокнижников или некромантов, а то и вступят в Орден. Хотя сразу могу сказать — бесплатно их никто отдавать не будет — всех придется выкупать, а потом еще и перевозить в Замки.
Хм, интересная мысль. Это мне в голову не пришло, почему-то. Людей крестьян я освобождал из плена. Покупка на рынке мало чем отличается от того же освобождения — по сути единицы работников любой расы, примерно одинаковые в своем функционале, и покупая или захватывая в плен этих работников, Герой получает возможность оставить их себе — а вот результат будет зависеть от фактора Терпимости, Лояльности, Известности (хотя тут больше для наемных воинов), Толерантности и Дипломатии. То есть и Книги и Навыки, которые могут показаться малополезными или даже лишними — помогут существенно увеличить популяцию своего государства, тем самым повысить боевой потенциал армии и общий доход. А если придет и какой-нибудь редкий или даже уникальный юнит- мастер, то можно сказать — удача повернулась лицом. Ибо уникальный Мастер может кардинально поменять расклад сил в определенной области. Поэтому игнорировать рабов будет не очень разумно.
Я согласился на недолгий просмотр потенциальных работников. Мы со скаутами и Фраем прошли через рынок и на другой стороне города вступили в район, где продавались животные и рабы.

День 32 (часть 3).

Час мы бродили и рассматривали выставленные лоты. Людей было действительно много — в основном светлые крестьяне — самый многочисленный вид самой распространенной расы. Но были и другие люди — темные крестьяне, кочевники, самураи, египтяне, русичи. Были и другие расы — гораздо меньше, но тем не менее — хоббиты в основном, но и всякая экзотика: сатиры, гноллы, гьюки, вемики, про которых только недавно узнал, троглодиты, кобольды (это, наверно из моего поступления), темные гномы — цверги. Нормальных светлых гномов или хотя бы нейтральных дварфов не было. Не было и оркоидов в любом проявлении — странно, учитывая бешеную плодовитость гоблинов. Встретил двух эльфов и тут:
Обновлено задание!
Поиск выживших.
Вы нашли еще одного выжившего в бойне в лесной деревне. Найдите остальных оставшихся в живых лесных эльфов из селения эльфа Ариэля.
 Штраф за провал: нет.
Награда за выполнение: Опыт, повышение репутации с эльфом Ариэлем, повышение репутации расы эльфов. За выполнение всей цепочки задания — уникальная награда (вариативно).

Это что такое? Рабы- эльфы на рынке Дурбина оказались из селения моего подданного Ариэля? Какой интересный поворот фортуны для пленников. Я заинтересованно подошел к клетке, в которой сидело двое пленных — эльф и эльфийка.
Надсмотрщик — гремлин подошел к нам и увидев, что мы рассматриваем живой товар спросил:
- Интересует? Если да-то могу пригласить господина торговца, для предметного торга.
- Пожалуй, да. Если в цене сойдемся. Сколько за них?
- Сейчас подойдет хозяин. Я не уполномочен вести переговоры…
Через минуту действительно подошел торговец — хуман, и сразу начал давить на нас в духе торговых агентов.
- Господину понравилась эльфийка? Посмотрите, какая кожа! А глаза? Как первосортные граненные сапфиры — таких Вы ни у кого не увидите, только у эльфов с южного побережья Мертвого моря! Большая редкость в наших краях — отдам со скидкой!
- Сколько хотите?
- Они продаются только парой — это как попугаи — неразлучники. Только в комплекте идет. За обоих всего десять тысяч маленьких золотых монеток…..
- СКОЛЬКО??? Ты обалдел? Они что, оба Мастера Жизни? Или легендарные лучники-рейнджеры?
- Зачем лучники? Господин, посмотри на прелести этой эльфийки? Они обычно гораздо ниже ростом, и менее красивы. Эта цыпа будет украшением Вашего борделя, станет звездой красного фонаря, и Вы разбогатеете, если купите этих двух.
- Эльфы не могут работать в борделях — им их Богиня запрещает это делать. Поэтому могу забрать для ухаживания за садом в моем поместье. Могу предложить пятьсот полновесных золотых!
Торговец был озадачен — наверно про Богиню слышал первый раз в жизни. Тем не менее не сдавался:
- Господин. Какие пятьсот? Они мне обошлись в целую тысячу монет, а вы хотите, что бы я продавал по закупке? Пять тысяч, и ни грамма ломанного железа меньше!
- Господин торговец! Я их хотя бы кормить буду — а Вы их только голодом уморите. Да вы посмотрите на них, если так и дальше пойдет, они просто изнемогут от голода. А если кормить их так, как надо — Вы сами разоритесь на еде, и вообще потеряете свой барыш. Давайте я избавлю Вас от этой злой участи! Тысяча двести, и по рукам. По рукам?
Торговец оглянулся на группу купцов одетых по-восточному — наверно из Халифата, которые рассматривали большую партию людей в другом загоне, и досадливо цыкнул.
- Господин, только ради Вас: две тысячи и торг заканчиваем. Или ничего не получится у Вас купить сегодня у меня.
- Хорошо. — Я отсчитал две тысячи монет и забрал ключи от замка на ошейниках рабов. Подойдя к клетке, я ее открыл, и обратился к сидящим эльфам:
- Уважаемые, меня зовут Лорд МайК, я хозяин территории к северо-востоку от Дурбина, недалеко от Вашей деревни. У меня есть задание на поиск эльфов из вашего селения — и уже собралось несколько ваших соплеменников.
Эльфы равнодушно смотрели на меня и ничего не говорили. Один хозяин купил их у другого хозяина — чему тут особо радоваться? Я продолжил:
- Если вы знаете эльфа Ариэля — он первый присоединился к моему отряду. Я спас его от жертвоприношения на алтаре темных эльфов. И он принес мне клятву верности.
- О, Ариэль жив! Какое счастье! — эльфийка подала признаки эмоций. — А где он сам? Почему мы должны верить Вам на слово?
- А вы и не должны мне верить на слово. Сам Ариэль сейчас находится в составе моего войска, вместе с Аландриэлем, Эланиелей и Мариам — при последнем имени эльфийка перекосилась — Но мне и не нужно, что бы вы мне верили. Я сейчас вас освобожу — и вы вольны делать что захотите: можете попытаться пойти на север к своему разрушенному поселению, где до сих пор хозяйничают орки. Можете вернуться к тому человеку торговцу — он с радостью продаст вас еще кому-нибудь. Можете попробовать прожить тут, в этом городе — но уверяю вас, тут эльфы не живут и вам будет очень непросто. Хотя пойти работать в бордель тоже вариант…
Эльфы густо покраснели. Эльф, который до сих пор молчал — наконец произнес:
- Я благодарю Вас Лорд МайК. Конечно, наша Богиня ничего не запрещает нам в том, о чем Вы упомянули, но работать в борделе в наши планы не входило. Чем мы можем отплатить Вам за наше освобождение? Если оно, конечно, будет, это освобождение.
- Будет, будет. — С этими словами я открыл замки на шее бывших рабов, а ошейники сунул себе в карман вместе с ключами. — Я не имею обыкновения обманывать своих будущих подданных. Если вы решитесь ко мне присоединиться, конечно.
- Меня зовут Орниэль, я не из того селения, где жил Ариэль, - мое находилось дальше к северу. А это Натинель — вот она как раз из ветви к которой принадлежал Ариэль.
- А чем вы занимались, уважаемый Орниэль? И Вы, Натинель? Все эльфы, которые в настоящий момент находятся у меня на службе являются магами Жизни и помогают избежать больших потерь в боях. Некоторые мои соратники обязаны жизнью Ариэлю и его землякам.
- Я, к сожалению, не маг. Волшебством не занимался с детства — нет у меня предрасположенности к этому, зато я неплохо контактирую с дикими птицами, поэтому и взял такое имя. А Натинель действительно маг Жизни. С этим у них в поселке было все в порядке — много неплохих магов воспитали и вырастили. Но это все в прошлом, к сожалению….
- Мне нужны любые профессии. Думаю, мы найдем применение Вашим навыкам, уважаемый Орниэль. Ну а Вы, Натинель, готовы ли вступить в ряды отряда поддержки под предводительством Ариэля?
- Ариэль был нашим негласным лидером. Ну среди молодого поколения, конечно, и его авторитет — это показатель для любого из нашего поселения. Но, к сожалению, события последнего месяца отвратили меня от насилия, и я предпочла бы заниматься чем-то более мирным. Если Вы позволите, Лорд.
- Давайте сделаем так: Вам нужно набраться сил, отоспаться и восстановиться. Но мой отряд не может ждать столько времени — поэтому я предлагаю вам переселиться пока в мой Замок, там есть дом, отданный для проживания эльфов, там и будете жить. А когда придет время, мы с вами обстоятельно побеседуем, и придумаем, что полезного можно от вас попросить.
- Лорд, а если мы будет не пригодны ни для чего полезного? — Натинель испуганно смотрела на меня. — Что будет с нами в таком случае?
- Такого просто не может быть. Что-то всегда найдется, что вы с состоянии сделать — например поддерживать порядок в доме, пока остальные эльфы находятся на задании.
- Ну да. Это возможно. Мы будет ждать ваш отряд с нетерпением.
- Тогда вместе с вот этим достойным хоббитом, по имени Фрай, вы завтра направитесь к моему Замку. Тами встретимся позже, когда завершится мой поход.
Еще появилась мысль купить нескольких хоббитов, раз уж гномов не было, и начал приглядываться к ним.На что Фрай посоветовал не тратить время и деньги, а лучше посмотреть, что предлагают в закрытых павильонах. Помещения для продажи неординарных пленников.
- Фрай, а вы разве не сочувствуете своим соплеменникам? Я думал, вы поддерживаете друг друга.
- Лорд, это довольно сложно объяснить, но попробую. Представьте, что у вас только ближних родственников несколько десятков, а есть еще и дальняя родня. И вопрос кому помогать, а кому нет не стоит, конечно своим мы помогаем всегда. Но мы не в силах помочь всем — мы, хоббиты, очень многочисленный народ, и на всех просто не хватит времени и средств. Поэтому тут следует ранжировать — если уж хочется помочь кому-то из не родственников — лучше взять главу семьи — тому, кто сможет семью возродить и дать ей новую жизнь. А что касается всех остальных — ну всем помочь невозможно, потому не стоит расстраиваться по этому поводу.
- Хм, ну не знаю. Так что, это касается и людей тоже?
- Да всех. Не знаю, как у гномов, но хоббиты тяготеют только к своим родичам. И ради них готовы на все.
- Ну а если как раз невольниками являются твои родичи? Как ты об этом узнаешь?
Фрай был положен на обе лопатки. Он растерянно моргал, и что-то там про себя думал, и затем выдал результат:
- Да, Вы правы, Лорд. Об этом, я как-то не подумал. Теперь я буду каждый день просматривать кого предлагают для выкупа на невольничьем рынке.
- Обязательно будешь просматривать. Заодно будешь искать гномов — любых, а также ценных мастеров среди людей, хоббитов, и на свое усмотрение. Но тут в приоритете будущая лояльность, и непротиворечие нашему мировоззрению. Сам понимаешь, толку мне будет от гениального Архимага, если он будет темный человек, или даже некромант. Из-за него у меня будет полыхать восстание. Нет, не нужно такого. А вот моих сородичей выкупать надо, ну и твоих тоже. С людьми…. Тут сложнее. Надо будет подумать. А пока давай действительно, зайдем в закрытый павильон.
В этом павильоне выставлялись чем-то выдающиеся рабы — ценные мастера, имеющие необычные навыки или даже Книги Знаний. Да-да, не Герои, а обычные нпс. Смертные, но каким-то образом получившие Знания. Умелые командиры, ценные пленники, за которых можно было получить большой выкуп. Особо опасные пленники, которых нужно было содержать в особых условиях. Пленники, требовавшие другого окружения — например раса тритонов.
Зайдя внутрь, мы минут пять наблюдали, как служащие торговцев пытались растащить в разные стороны двух невольников — одного ангела и одного демона. Ну не совсем ангела — тот был довольно низенький, и крыльев у него было всего два, и маленьких — вряд ли он смог летать с их помощью. Нимба не было, конечно, всяких мечей карающих, мощных рук-ног тоже — довольно скромный ангелочек отчаянно плевался в примерно такого же демона. Ну а демон — без рогов, с такими же рудиментарными крыльями,с маленькими аккуратными копытцами, но в черной шерсти, с черными крылышками и хвостом пытался увернуться от плевков ангела, и если не получалось шипел от боли и грязно ругался. На своем на демоническом… Но было понятно, что ругается. Служащие, обхватив цепи, которыми были скованы ангел и демон, растягивали их в разные стороны, еще пара служак палками пытались отогнать их друг от друга. Наконец им это удалось, и противников рассадили по разные стороны павильона в крепкие металлические клетки, явно зачарованные дополнительно.
Забавно. Сюда можно ходить на бесплатное представление.
Дальше, шли клетки с обычными людьми — подойдя к ним, и поговорив с надзирателями, я понял, что это различные мастера домашнего назначения — повара, постельничьи, вышивальщицы и хорошие гувернантки, садовники, мастера — охотники. Это не те, которые охотятся, а которые организуют охоту для своих хозяев-лордов. Ну там стрельнуть пару раз, устать, а потом фуршет на свежем воздухе, возлияния, ну и мордой в салат, и потом охотничий тащит тушку лорда в гостиницу или дом на своем горбе. То есть организатор типа охоты. Массовик-затейник.
Хотя были и настоящие Мастера — встретился Мастер Порталов маг, способный открывать и держать довольно много точек магического перемещения. Вот только цена на такого Мастера начиналась от трех миллионов. И требования к работе были запредельные — постоянный приток манны в размере тысячи единиц в секунду, не прерываясь ни на миг. Тогда и отдача была соответствующая — способность держать одновременно десять открытых врат, в том числе в разные точки, что позволяло, например, на поле боя оперативно перекидывать мощный ударный кулак в разные места поля боя. Ну для того, кто имел лишние три миллиона, и постоянный, незанятый Источник Магии в тысячу единиц.
Или, например, суккуба. Настоящая, живая. Мастер соблазнения. Даже сквозь решетку почувствовалось ее влияние на меня, притом, что она вообще отвернувшись сидела на стуле, и кажется, спала.
Даже не стал спрашивать ее характеристики и цену, покупать все равно не собирался, прошел дальше.
Были принц из Халифата, дожидавшийся выкупа, были группа обученных гейш — из расы самураев — для личного гарема, был Мастер Воды — расы магов — толи также ожидавший выкупа, то ли просто продававшийся любому, кто заинтересуется.
Наткнулся на старосту- хоббита — вот тут Фрай сделал стойку, и мы подошли к клетке. Смотритель услужливо рассказал про характеристики — кстати ничего особенного, и объявил цену — сорок тысяч. На вопрос о скидке — ответил, что в качестве скидки может пойти вся семья старосты — семь полуросликов, в том числе жена, вторая жена, и три сына и две дочери. Всего восемь единиц. Вместе с одеждой. Наверно последний аргумент был также достоин внимания, но на меня не произвел впечатления. Сам староста был потенциально интересен, но за сорок тысяч? Хм….
Ладно, в конце концов, я взял на себя обязательство снабжать Дурбин пищей в размере тысячи ПАКов в неделю, и еще возросшее количество гномьих поселений также требует дополнительной еды. Наверно лучше купить и поселить их на плодородных местах. Например к северу от хутора Корина — на полпути между его поселком и бродом. Места довольно перспективные, растет там все неплохо, пусть трудятся. А золото еще заработаем. Сторговавшись с смотрителем, я внес сумму, и получил ключ от ошейников.
Переговорив со старостой, я поручил его заботам Фрайя, объяснив что следует написать в сопроводительном письме к Фриду и к Брэндону по поводу выкупленных пленников.
На этом мы решили прекратить дальнейший осмотр закрытого рынка рабов, сделав заметку о том, что вообще это надо делать периодически.
Фрай посоветовл пока не снимать с нового старосты ошейника, и я просто отдал ему ключ, а сам со скаутами направился к западным воротам, с целью достигнуть сегодня Башни Арбалетчиков. И захватить ее.
Время уже близилось к полднику — то есть скоро будет начинать темнеть, а в горах, так и вовсе почти начались сумерки, поэтому мы опять передвигались на максимальной скорости- стамина убывала, мы пили пузырьки с восстановлением энергии, бежали рядом с козлами, сохраняя энергию ездовых животных.
На удивление горы оказались пустыми — я еще раньше обратил внимание на то, что нам не мешали никакие дикие животные — ни волки, ни всякие монстры. Так и сейчас — ничто не нарушало нашего марафона по горам. И это было хорошо — любая задержка была нам сейчас некстати. Когда уже совсем стемнело, мы приблизились к нашему временному лагерю, возле Башни Арбалетчиков. И, кстати, там были деревья — а значит, можно было в дальнейшем использовать это место для добычи дерева для Ордена.
Лагерь расположился в удобном распадке, метрах в ста от Башни. На мой вопрос о безопасности такого расположения Регвальд ответил:
- Лорд, это охранники Башни. Сами они нападать не будут, но дадут отпор всякому, кто нападет на них самих, поэтому совершенно безопасно. Можно вообще у самого входа разбить лагерь — просто будет не очень удобно планировать бой в такой близости.
- Хорошо. Тогда давайте попробуем сначала мирный вариант решения вопроса, а потом уже и будем штурмовать, если не получится.
Башня была довольно высоким защитным сооружением — примерно десяти метров в высоту каменный цилиндр, сужавшийся кверху. Крепкие каменные блоки составляли всю поверхность Башни, кроме узких бойниц, расположенных в три яруса по всей поверхности. Крыша, казалась, также была сделана из камня, как и массивная на вид дверь. Лишь дверная арка, да небольшой козырек  обозначали место, где располагался вход туда. Сами бойницы были слишком узки, что бы туда смог пролезть даже хоббит, не говоря уж о массивных гномах, да еще в броне. А вот вести обстрел из таких щелей было вполне сподручно.
Я подошел к воротам Башни и с силой ударил кулаком несколько раз в металлическую обивку. Сначала ничего не происходило, затем голос из-за двери спросил:
- Чего надо?
- Поговорить со старшим. Зови командира, разговаривать будем.
- Спит командир после дежурства. Приходи завтра. А лучше  через неделю. А еще лучше вообще никогда, не хочет он с тобой разговаривать.
- Слышь, давай не придумывай. Зови начальника, тут Лорд.
Тишина мне была ответом. Я оглянулся на свои войска, и обратил внимание, что они нашли толстое бревно, уже срубили его и обтесывают со всех сторон, планируя использовать в качестве тарана. Я постоял еще какое-то время. Ничего так и не происходило. Разочарованно я повернулся и пошел обратно к готовящимся к штурму воинам.
- Тут командир. Кто меня спрашивал?
- Я Лорд МайК, властитель местных земель. Беру под контроль окрестные деревни и шахты. Ваша Башня нужна мне для подготовки арбалетчиков, поэтому не могу пропустить такое. И в покое не оставлю, переходите ко мне, будем вместе строить державу.
- С чего это ты МайК решил, что нам это интересно? Тут были гномы и до тебя, и из хуманского города приходили. Все ушли ни с чем. Почему ты должен быть исключением.
- Потому что я гном, и я Неумирающий Лорд. Это достойная причина?
- Нет. Убирайся Лорд, мы не откроем ворота тебе.
Жаль. Хотели по-хорошему, значит будем делать по плохому.

Все было готово  к штурму. По плану Регвальда несколько щитоломов должны были выбить ворота с помощью тарана. Примерно, как мы когда-то ломали ворота в Лесной. Тут ворота конечно были не пример крепче, чем в затерянной деревушке, но я рассчитывал, что пассивные навыки щитоломов сработают и на воротах. А хирдманы будут защищать щитоломов от атак с бойниц Башни.
Был еще вариант вообще не рисковать, а устроить перед Башней огромный костер, и просто выкурить всех защитников оттуда, но я не был уверен, что после пожара Башня останется в своем статусе, а не превратиться в просто развалины. А зачем мне развалины? Поэтому приходилось штурмовать.
Щитоломы начали разбег, хирдманы подняли щиты над ними, прикрывая от выстрелов из бойниц. Арбалетчики и скауты разбились на тройки и держали потенциально опасные боницы под прицелом. При малейшем шевелении там, следовал выстрел, и очевидно некоторые из них достигли своей цели, так как попытки утыкать долбивших ворота болтами прекратились.
Тем не менее четверо хирдманов были уже ранены, и их заменили свежие и здоровые воины, пока раненых приводили в боеспособное состояние наши маги.
Под ударами тарана дверь держалась, но с каждым ударом внутри что-то ощутимо хрустело, но держалось. К этому времени уже стало совсем темно, и я в очередной раз порадовался врожденному умению Темновидения, которое позволяло ориентироваться в темноте чуть хуже, чем днем. Но вести ночной бой вполне было по силам.
Через полчаса долбежки, каменные ворота, наконец, поддались, и трещина на двери начала с каждым ударом увеличиваться в размерах. Регвальд махнул рукой, и к воротам подтянулись все наши маги. Ариэль приготовил какое-то заклинание, остальные эльфы так же были наготове.
Дверь в последний раз хрустнула и обвалилась внутрь. Щитоломы мгновенно бросили таран на землю, и схватились за щиты. Несмотря на то, что их и так прикрывали хирдманы, видно все равно их не хватило: стоило двери упасть, как из проема вылетело здоровенное копье.
А, нет, не копье — снаряд аркбаллисты. Прошив насквозь щит хирдмана и доспехи самого щитолома, оно вышло насквозь еще на две ладони. Если учесть, что щитоломов одевали в первую очередь и самой лучшей броней — какая силища должна была быть у аркбаллисты? Кошмар!
В тот же миг, как копье унесло одно из моих топовых бойцов, на рядах атакующих возник туман. Это Ариэль и компания выпустила свои заклинания — и мои воины очутились в зоне действия заклинания, снижающего возможность прицеливания и силы дальних атак. И этот туман оказался очень вовремя — в следующую секунду из проема вылетело множество болтов. Но туман сделал свое дело — урон от дальнобойного оружия оказался совсем не таким, на который рассчитывали защитники Башни — оказалось ранено двое хирдманов и один из щитоломов, хотя щиты стали похожи на ощетинившихся ежей.
Регвальд отрывисто прокричал команду, и строй щитоломов отодвинув хирдманов бросился вперед. Хирдманы, собственно тоже бросились вперед, но уже второй линией. А за ними вовсе не гномы- воииы, как я ожидал. И даже не арбалетчики со скаутами, а эльфы — Ариэль и Мариам, опять быстро готовили заклинания, остальные эльфы- маги бормоча лечебные заклинания, пытаясь вылечить раненых. Хотя их помощь не особо понадобилась — все раненые уже успели заглотнуть бутыли с лечебными зельями, и только звон разбитых склянок говорил о том, что не зря были припасены эти самые зелья.
Что происходило внутри Башни мне, до времени было не видно из-за мельтешивших спин воинов — но я увидел, как Мариам также выпустила заклинание тумана куда-то вглубь. Следом хлынули арбалетчики и скауты — огневая поддержка бойцов ближнего боя, и хлопки арбалетных струн то и дело зазвучали из разбитых ворот. После стрелков и гномы-воины начали просачиваться внутрь, хотя там и так уже было достаточно народу, но Регвальд считал иначе, и я не стал спорить.
Пришло время и мне взглянуть на поле боя. Зайдя внутрь Башни, я очутился в зоне тумана — наведенное заклинание все еще действовало, защищая территорию от стрелковых атак, но и так же не давая хорошо прицелиться. Хотя магия быстро проходила, и мне открылась картина мясорубки, которая развернулась во внутреннем дворе Башни.
Первый этаж представлял собой темноватое помещение, освещаемое только факелами на стенах и светом, поступавшим с верхних этажей. Большое пустое пространство, как будто было предназначено для битвы — ничего лишнего, только у дальней стены начиналась лестница наверх. Защитники умудрились установить аркбаллисту прямо напротив входа в Башню у лестницы. Там же лежали убитые защитники — несколько тел арбалетчиков были порублены большими топорами щитоломов. На лестнице лежали еще пара защитников с болтами в горле. Сверху, по ступенькам стекала тоненький ручеек крови, скапливаясь на полу в лужицу.
Я с Регвальдом поднялись на пролет выше. Второй этаж был жилой, судя по стоящим тут лежанкам и сундукам с вещами. Несмотря на это этаж также казался пустым — спартанская обстановка для неприхотливых воинов. Еще несколько факелов освещали жилое помещение с двумя мертвыми арбалетчиками. К с частью, не моими.
Третий этаж был похож на второй, но тут располагалась кухня (на третьем этаже?), склад боеприпасов и, судя по всему, комната командира. Это был единственный этаж, где было внутреннее разделение на комнаты, хотя внешние бойницы и вообще оформление оставалось прежним.
Здесь, к сожалению, опять мое войско понесло потери — один хирдман лежал возле лестницы на крышу с болтом в глазу. Выстрел чуть ли не прошил его насквозь, и спасти от такой раны не смог бы никто…
Собственно на третьем этаже как раз и проходил рубеж нашего штурма — оставшиеся защитники Башни отступили на крышу, и если атаковать лестницу худо-бедно можно было, но залезать по стремянке в довольно узкий лаз под огнем противника совершенно не перспективно.
Какая-то патовая ситуация получалась — и мы не могли подняться наверх, и противник ничего не мог сделать с нами. Но в этой ситуации время играло на нас: без еды, и пополнения зарядов рано или поздно они ослабли бы настолько, что и штурма не понадобилось бы. Хотя время, время….
Тут с крыши донесся голос их командира:
- Лорд, ты еще здесь?
- Говори.
- Мы проиграли, предлагаю сделку. Мы переходим под твою руку и готовим для твоего войска лучников.
- Просто готовим? Сколько и каких лучников? А лучше спускайся, тут удобней разговаривать..
Пока командир спускался, я прислонил свой перстень к Управляющему кристаллу, который располагался на стене у окончания лестницы, и Система оповестила меня, что Башня Арбалетчиков перешла под мой контроль. Тут же зайдя в меню Башни, я проверил вражеских юнитов — их не было. Все отметки противников стали желтыми, превратившись в нейтральных. Блин, как все сложно…..
Командир спустился по шаткой лесенке с крыши, за ним опустив арбалеты спустились и все оставшиеся у него воины. Из оказалось на удивление много — восемь человек. Да и сам командир тоже был хумансом — вот уж не ожидал, что арбалетчики окажутся людьми.
Капитан Фарнир — так звали командира Башни, уселся за свой стол, я расположился напротив него на кушетке.
- Моя Башня готова тренировать различное количество лучников — в зависимости от их уровня в неделю. Понятно, что чем выше уровень, тем меньше стрелков я смогу подготовить. У тебя, Лорд, есть возможность нанимать здесь или трех скаутов, или двух арбалетчиков. Каждый раз выбор нужно будет заказывать за неделю до выпуска, кроме первого. Сегодня ты вправе решить, кого наймешь через несколько дней.
- Арбалетчики мне больше нравятся, поэтому остановлюсь на них. Но  как же с более продвинутыми лучниками? Троллебои. Что с ними?
- Когда у тебя появится возможность нанимать троллебоев в своем Замке, тогда и поговорим, чего сейчас зря рассуждать…
- Ну хорошо. Но мне казалось, что Башня способна на большее.
Фарнир помрачнел и нехотя ответил:
- Да, это так. Я пришлю в твой Замок инструктора, он сможет готовить дополнительного арбалетчика или скаута к твоему недельному найму.
- Фарнир, а еще мне казалось, что Башня дает прирост в уровне атаки стрелков? И что насчет хуманских лучников? Ты же тоже можешь их готовить?
Капитан очень внимательно на меня посмотрел. Наконец кивнул головой и произнес: - Да, я смогу готовить и хуманских лучников, если у тебя будет здание подготовки. Но твой Замок — это Замок гнома, поэтому я не знаю, как ты будешь тренировать и тех и других.
- Но я же могу построить еще один Замок? Или захватить его?
- Ну вот когда захватишь, тогда и будут лучники. Сейчас же ты можешь нанимать только скаутов или арбалетчиков.
- Я готов нанять арбалетчиков прямо сейчас. Скольких из своих воспитанников ты отдашь мне?
- Двоих. Остальные просто не готовы еще, да и Башню нельзя оставлять беззащитной….
Я так и предполагал, в общем. При захвате строений типа Башни Арбалетчиков можно было сразу нанять недельный призыв воинов, но вот про выбор  я слышал впервые. И это очень хорошо — ведь ситуации бывают разные, и может настать момент, когда мне нужны будут именно скауты, а не арбалетчики. Ну теоретически, конечно, сейчас же я испытывал нужду именно в профессиональных стрелках, а не опытных любителях. Так-то и гномы- воины способны стрелять из арбалета, но это не делает их хорошими стрелками. При этом в настоящий момент у меня было всего 15 арбалетчиков, из которых четверо несли службу в Форте Степном — для защиты от возможного нападения кочевников, и двое были в отряде, патрулировавшем окрестности Замков. На прокачке, проще говоря. Стоп, а почему у меня не девять арбалетчиков, а восемь? Задав этот вопрос Регвальду, я услышал в ответ:
- Лорд. К сожалению еще один арбалетчик также погиб сегодня. Итого у нас потеряно один щитолом, один арбалетчик и один хирдман.
Вот же блин! Дороговато обошлась мне эта Башня, буду надеяться, что ее бонусы быстро восполнят мои потери. Поэтому, даже не раздумывая, нанял обоих арбалетчиков, которые предлагались уже сегодня.  Тысяча двести золотых ушло за найм, на этом завершилось сегодняшний захват.
Осталось последнее мероприятие. Перед Башней уже сложили погребальный костер, на который уложили не только наших воинов, но и арбалетчиков, погибших сегодня. Наверно это было против правил, но не оставлять же соратников новых подданных на пожирание диким зверям. Или, тем более, на возможность поднятия их в качестве нежити. Поэтому сегодня у нас грандиозный факел. Но без «сопровождения» - так называют живых пленников, которых сжигают вместе с покойными. В качестве слуг в чертогах Ауле. Хотя я и далек от всяческих религий, для моих гномов это важно, поэтому и соблюдаю все процедуры похорон, но сегодня без жертв. Набрать пленников или даже купить рабов для этого не проблема — но тут главное не сама жертва, а ее статус по отношению к умершим — нужно, что бы «сопровождавшие» имели отношение к смерти сжигаемых, анне были просто левыми чуваками. Такое могут не понять, поэтому проводим как есть.
Наши новые соратники также стоят рядом — хотя их командир и хуманс, но среди своих арбалетчиков все-таки были и гномы — их-то как раз и передал мне Фарнир. Вообще было бы интересно, с точки зрения Игры — я захватил Башню, и какую расу я получу в найме? А если через неделю эту Башню захватит, демон, или орк, к примеру? Что у него будет в предложении? Но Игра подстраивается под нужные требования, и все получается так, как и дОлжно.
Процедура закончилась глубокой ночью, и мы все отправились спать. В Башне никто из нас не остался ночевать — кроме капитана Фарнира и его подопечных, конечно, а расположились в том же распадке, в котором и готовились к штурму. А что? От ветра защита есть, туман он в горах везде найдет, а греться и так кострами будем. В моем спальнике Алайя уже давно спала — ей, как кочевнице не нужно было присутствовать при церемонии Прощания, вот и не дождалась. Ну и опять не отдохнула, я понимаю, бегать по горам с непривычки тяжело очень. Но прошедший день, точнее вечер и бой выбросил адреналин в кровь, который нужно было куда-то деть, да и вообще спать не очень хотелось, поэтому не долго думая залез в спальник к Мариам.
Благо она ночевать она расположилась подать от остальных эльфов, и нашу возню под одеялом, надеюсь, никто не заметит. А хоть бы и заметит — плевать, я их Лорд, и делаю то, что хочу и могу. В конце концов, никакого насилия не совершаю, все по обоюдному согласно происходит, поэтому кому какое дело в чьем спальнике ночует сегодня их предводитель?
Хотя я и не старался особо скрываться, все равно этого не получилось бы сделать — Мариам как с цепи сорвалась сегодня. Она набрасывалась на меня снова и снова, ее энергия просто била через край, и второй заход начался практически сразу, как завершился первый.
То ли тому виной была долгая разлука. Ну как долгая? Несколько дней — почти неделя. То ли так же у нее у в крови бурлил адреналин, после боя, где Мариам и Ариэль выступали не только магами лечения в безопасном тылу, но и прикрывали заклинаниями туман стоящих не передовой воинов, а значит были практически в центре сражения. Возможно, ревность полуэльфийки также давала о себе знать — как-то она не очень ровно отнеслась к тому, что вдруг у меня появились сразу три телохранительницы, хоть и частично отсутствующие сейчас. Все равно раньше она была одной из трех моих постоянных женщин, а теперь, получается одной из шести. И эта мысль явно не давала ей покоя. Ну а отсутствие покоя она компенсировала своей буйной энергией в ночных горах в гексе города Дурбин.
Думаю, наше второе окончание слышали все. По крайней мере, стоны и негромкие крики в тишине было слышно достаточно далеко, что бы не только разбудить чутких эльфов, и но и довольно крепко спящих гномов — из тех, кто расположился поближе. Мне даже как то неудобно стало — тут целый день на ногах, а еще и ночью спать не дают.
После второго финала мы немного полежали мечтательно глядя на небо, и тут я почувствовал, что Мариам применила какое то заклинание на себя — явно из школы Жизни, и после этого такое же заклинание прошло по мне. Только учитывая мое сопротивление магии, эффект был снижен на 45% - так сообщила мне Система, и мое самочувствие восстановилось. Не стамина, нет, и не жизненная сила — той было по максимуму. Но я сразу ощутил какое то внутреннее восстановление, внутреннюю бодрость, как будто только что проснулся после полноценного 8-ми часового сна. Теперь уже и я сам был не прочь пойти на третий заход, что тут же и сделал. И уже двигаясь на девушке спросил:
- Что это было? Нечестная игра?
- Что Вы Лорд. Я просто соскучилась, а тут еще и конкуренты нарисовались. А заклинание — это комбинированная смесь бодрости, восстановления и очищения. Полезная штука в некоторых случаях…
- И часто у тебя бывали такие случаи? Как то очень органично у тебя это получилось.
- Лорд Вы начали ревновать, или мне показалось? Давайте не в эту минуту…. Ох… Давайте потом…
Действительно, чего это я? Занимаясь сексом с девушкой пытаюсь выяснить что-то о ее бывших? Моветон какой-то, да и какая разница? И я сосредоточился на наших общих ощущениях.
Заснули мы, когда небо на востоке начало светлеть.

День 33 (часть 1).

Через час рассвело, и Мариам разбудила меня. Лагерь уже просыпался, гномы запалили небольшие костерки для приготовления завтрака. Надо бы и мне помощника взять — тот же завтрак готовить. Как это? Денщик, кажется, называется. Но пока и Алайя справится — вон сидит, дуется. На себя надо дуться — если бы не уснула — то и не пошел бы ночевать к мариам. Хотя неизвестно. Вообще, мне это начинает все больше и больше нравится — понимаю тех, кто организовывает себе в Игре гаремники — или просто заходит весело провести время. Но у меня тут не только веселое времяпровождение, но и планируемый заработок. Поэтому ноги в руки, позавтракали и погнали дальше.
А дальше у нас было посещение всех гномьих поселений, расположенных в соседних гексах — во первых тот гекс, который примыкал к зоне Дурбина с севера и к моему соответственно на северо-западе. Там было два поселения гномов — моих родичей из рода Кром. Думаю, с ними не возникнет проблем. Потом следующий гекс — расположенный к юго-западу от предыдущего и к северо-западу от гекса Дурбина. С ним у моей территории нет общей границы, но есть стратегическое значение — гномские поселения будут изначально лояльны ко мне, боевых действий не предполагается и бонусом пойдут шахты, находящиеся под контролем жтих поселений. Ведь с чего-то они живут, да и данные разведки об этом говорят. А мирное присоединение этих поселений означает экономию боевых ресурсов, потенциальных рекрутов в том числе и в Орден. Ну и выполнение квеста на поиск поселений рода Кром — с неизвестной, но «вкусной» наградой. И, наконец последний гекс — домашняя территория гнома Лорда Санджая — с ним граничит гекс Дурбина на юго-западе. Там также есть одна деревня родичей, но также есть и «чужие» гномьи поселения, по крайней мере должны быть. И самое главное — есть гарантированный Замок, и уже расы гномов — то. Что мне необходимо в настоящий момент.
То, что Лорд Санждей будет не против присоединится ко мне мне казалось очевидным. ПО меркам развития мои два начальных Замка давали мне колоссальное преимущество в развитии. Это поначалу я рефлексировал, а потом, поразмыслив, пришел к выводу, что будь у меня начальный только один Замок, я бы не смог так развиться, как сейчас. Хотя и не считал себя каким-то мега крутым феодалом, но без серьезного вливания бабла в Игру, обычные Игроки к падению Завесы едва-едва осваивают свой родной гекс, и даже не думают о внешней экспансии. Ибо нет на это ни ресурсов, ни возможностей. Ну имеется ввиду именно экспансия, а не обычные разведывательные рейды — так, посмотреть, что плохо лежит, и может пограбить. Это-то как раз возможно, именно поэтому в Фортах стояли гарнизоны, казавшиеся не очень серьезными, но на самом деле довольно внушительные. Гномы, все-таки довольно сильные юниты, и даже пятерка гномов- воинов способна задать жару небольшому отряду.
Но, повторюсь, все это происходит, когда Игроки не вкладывают в Игру серьезные суммы дреальных денег. А вот если вкладывают — тут уже может быть все, что угодно. Но в любом случае, в родной гексе поселения, принадлежащие собственной расе это всегда лакомый кусочек и буст в развитии. А раз эти поселения не захвачены, значит у Санджея что-то идет не так. И надо этим воспользоваться.
Если все пойдет, как планировал, то подконтрольная мне территория будет выглядеть как колбаска вытянутая с северо-востока на юго-запад. Цепочка деревень и шахт, которую с юга подпирает свободный город Дурбин, а с севера земли некромантов. И, кстати, надо бы поискать на этих свободных гексах Источники магии  или уже готовые Замки, которые там обязательно должны быть. По законам Игры — один гекс — один Замок, но на самом деле речь шла об изначальном месте основания Замка со всеми положенными атрибутами в одной точке, где имеется Источник. А Замок можно было основать и без Источника — тогда строения в нем приходилось возводить в ручном режиме, использовать магию в таком Замке не было возможности. Точнее в отсутствии Источника не было никаких бонусов, которые появлялись в нормальном, обычном Замке — типа увеличения дальности заклинаний, повышенная регенерация манны, возможность использования магического ресурса Источника и так далее... Но в остальном это были полноценные Замки, с возможностью тренировки воинов и полноценными защитными функциями. Усеченным вариантом таких Замков являлись Форты — там тоже не было магических источников, но можно было строить здания для тренировки войск. Вот только информация о возможности постройки хоть и была доступной для всех, но конкретики не было. Понятно, что просто возвести стену, башню, ров и мост можно было в любом месте, но пока не провести специальную процедуру активации это все оставались просто стеной и рвом. А вот что требовалось для того, что бы превратить это в Замок, было тайной, которую тщательно охраняли те, кто ею владел. Поэтому и Замки были редкостью — один на гекс.
Такой постройкой было мое укрепление возле брода. Без активации это были просто стена, защитная башня и помещения для ночлега воинов. Но тренировать бойцов там было невозможно.
Пока я размышлял над планами, завтракал и собирался, отряд также закончил все утренние дела и был готов к выступлению.
Ближайшей деревней в соседнем гексе мы наметили самое западное поселение, расположенное недалеко от бывшей границы. Хоть Завеса и спала с моих территорий, а между нейтральными землями, возможно, ее и не было никогда, каждый разумный всегда знал где он находится. Какое-то внутреннее чувство. Вот и сейчас, как только мы перешли границу гексов, это  сразу стало понятно. Еще несколько километров по горам, и нам открылся вид на небольшую уютную долинку, где расположилось поселение рода Кром. Встречали нас тепло. Все население поселка высыпало перед воротами, как только в нас опознали сородичей, и сразу пригласили за деревенскую стену.
Мы сидели в домике старосты и пили завар на травах с горным медом. Вкусно. И это , пожалуй, было единственное вкусное из всей трапезы, деревенька была небогатая, пища была обычная еда гномов — грибы с грибами и грибной подливкой. В буквальном смысле слова — крайне редкое мясо, которое удавалось раздобыть в горах, это было в основном или очень старые животные или раненые. Птичьи яйца, которые мальчишки иногда находили на скалах и все. Деревня не имела своей шахты или другого добывающего строения, и жители промышляли изготовлением поделок из камня, которые продавали редким торговцам Дурбина. А в свободное время собирали горные травы и мед, заготавливали дрова из немногочисленных деревьев, да и все, пожалуй. Поэтому на ту еду, котрой мы с ними поделились, они смотрели с удивлением и восхищением. Свежее мясо (не падаль), хлеб, овощи и фрукты. А уж пиво привело их в полный восторг. Не горный эль, конечно, но и варево нашего трактирщика было гораздо вкуснее грибной браги, которую пили все гномы, в отсутствии более качественных напитков. Такая депрессивная безработица, но при этом жители были довольные своей жизнью.
- Лорд МайК, поймите, мы так живем довольно давно. Уже привыкли, жизнь наладилась. Нам совершенно не нужны никакие перемены — все что ни происходит, все к худшему. А что до хлеба и овощей, ну так не князья, побаловались и будет.
- Так если пойдете под мою руку — будете каждый день есть мясо и пить пиво. Соглашайтесь, что вы прозябаете вдали от родичей? Мы вам поможем, сделаем жизнь лучше, краше. Веселее…
- Так то оно так…. И пиво вкусное… Но нет, Лорд. Пока не готовы мы перейти к вам.
- А когда будете готовы?
- Ну…. Если кто-то из наших соседей-родичей поступит к Вам на службу, тогда и мы тоже перейдем. Я имею ввиду одну из деревень рода Кром. Тут нас пять поселков осталось — наш Большой Камень, к востоку Малый Камень, и к западу три поселения — деревня Черная, Перевал и Рудянка. Вот если кто-то из них пойдет к вам, мы тоже присоединимся.
Я бы и не любезничал так со старостой этих самых Большого Камня, если бы не висел квест на мирное присоединение деревень. Кроме того, даже наплевав на получение награды за выполнение квеста, напав на любой из этих поселений, я бы точно обрушил отношение к себе всего рода Кром, а он являлся основой моего государства. А оно мне надо? Получить пять неразвитых деревень, а взамен возможный бунт, снижение лояльности, а значит и снижение всех денежных поступлений и поддержки населения, и саботаж в Замке? Да ну, мятеж Бодрума у меня до сих пор перед глазами. Пусть лучше так, может уговорю другую деревню присоединится, а потом и эта подтянется. Но что-то мне подсказывало, что не будет все так легко, как казалось изначально.
Оставим напоследок немного зерна и овощей, мы выдвинулись к следующей деревне — Перевал. Это уже был другой гекс, нам пришлось двигаться на запад, двигаясь вдоль высокой гряды, тянущейся через всю территорию с востока на запад. К северу от гряды были равнинны и холмы, занятые некромантом, а к югу — гористая местность, где и находились нужные мне деревни. Гряда очень удачно делила гекс на две части, создавая практически непроходимый барьер для армий.
И действительно, одинокий путник мог, конечно, пересечь этот барьер, тем более гном или горный  эльф или тролль (из тех, кто полегче и половчее). Но равнинные или лесные жители столкнулись бы с серьезным препятствием. А уж для армии с обозом и осадными орудиями это гряда являлась непроходимой стеной. Поэтому деревня Перевал, названная так по единственной проходимой дороге из одной части гекса в другую, занимала стратегическое положение. Тут даже Таверна была — не Пивной двор, а полноценная Таверна. И обслуживала она торговцев, которые проходили дальше на север — очевидно торгуя с некромантами и теми, кто располагался еще дальше на север. Поток торговцев был не очень плотный, но это позволяло деревне сводить концы с концами, в Таверне были даже свежие мясо и овощи. Хотя на пиво тут тоже облизывались, но ивдно было, что и пиво иногда появляется, благодаря караванам. Жители занимались в основном обслуживанием торговцев — мелкая починка снаряжения, работа в Таверне, расчистка дороги от завалов и камнепадов, услуги проводников. Но все равно жили довольно бедно, торговцы неохотно оставляли звонкие монеты за работу, которую, в принципе, могли и сами сделать. А уж услуги проводников — ну кто будет платить за то, что бы немного сэкономить времени, при прохождении гор? Только тот, кто торопится, а таких было немного.
К обеду, мы все сидели в Таверне деревни Перевал и общались с местным старостой. Все — это я, Регвальд и почти все офицеры моего войска. Хотя офицеры в основном поглощали еду — меню было хоть и небогатое, но все равно пища, приготовленная в Таверне профессиональным поваром, не идет ни в какое сравнение с едой, приготовленной на костре. Пусть даже и из более богатого набора продуктов.
Старосты мне выдал примерно такой же расклад, что и в Большом Камне. Ничего им не надо, жили они так и дальше проживут. Перевал дает им средства к существованию, а остальное им вообще неинтересно.
- Уважаемый, а что случится, когда мертвяк полезут на твой перевал? Кто будет защищать его? Ты сам возьмешь в руки топор и своих поставишь в строй?
- Лорд, раз тут ходят торговцы, значит мертвякам есть что им предложить, а мы лишь помогаем этим торговцам проходить горы. Не будет нас — через некоторое время и торговцы кончатся, и некроманты это понимают. А другого у нас и брать то нечего.
- Кстати, а кто контролирует шахты и добычу ресурсов в округе? Я думал горы это естественное место для камня, самоцветов и кристаллов.
Староста нахмурился. Видно была старая, но все еще больная мозоль.
- Все шахты находятся по ту сторону гряды. Когда мы только обосновались в этих местах, мы добывали и самоцветы и кристаллы и камень в штольнях неподалеку. Деревня тогда была гораздо многочисленней, и горняки уходили на вахту на целую неделю. Торговцев было меньше, зато мы получали очень неплохой доход от продажи ценных ресурсов. Золота хватало даже на поисковые партии скаутов в холмы для поиска новых шахт — Рудянка занималась добычей железной руды, серебра и камня, и мы с ними постоянно конкурировали. К северу, в холмах именно нами была обнаружена серная шахта, но мы не успели начать ее разработку. Проклятые некроманты обрушились как каменный обвал на голову — в один день были потеряны все шахты. Добытчики были убиты или взяты в плен, и даже карательная экспедиция не помогла. А наоборот — в результате попытки взять шахты обратно, мы потеряли всех скаутов и добрую половину оставшихся гномов, поэтому нам пришлось затаиться и терпеть.
- А деревня Рудянка? Это же то поселение, что расположено к западу от вас? Что с ними случилось?
- А тоже самое. У них не было прохода через гряду, зато они нашли подземные тоннели и систему пещер, по которым можно было выйти на ту сторону. Поэтому когда из тоннелей полезли скелеты, им пришлось завалить проходы камнем, и навсегда забыть про тех, кто остался в шахтах.
- А чем живет деревня Рудянка? Также как и Большой Камень грибами питается?
- Практически да. Но они добывали серебро, и успели скопить значительные богатства — поэтому сейчас они не бедствуют. К тому же у них оставалась Кузня — некоторые торговцы оставляют им на перековку железо и сталь, делают небольшие заказы на оружие и броню. Да Вы и сами все узнаете, когда их посетите.
- А что, насчет присоединится к нам? Будет сытнее и безопаснее.
- Нет, Лорд. Мы слишком многое потеряли, когда выступили против нежити. Поэтому пока сохраняется хрупкий мир с ними, мы не пойдет под твою руку. Вот если кто-то из соседей поддет к тебе, тогда и мы подумаем, а пока, извини.
Вот же старый пень… «…Нам и так хорошо…» А придут мертвяки- куда побежит? В Дурбин, не иначе. Ладно, еще три деревни есть, может с ними что-то получится.
Обед для нас закончился, и мы вновь выступили в путь. На этот раз я решил немного сэкономить — отправил воинов на территорию Лорда Санджея, не к Замку, а в деревню родичей, а сам на козлах, в сопровождении верховых скаутов направился в сторону Рудянки. Заодно, еще пятерым скаутам дал задание разведать тут все досконально, и очень внимательно. Отказываться от горных поселений я не собирался, возможно найду способ присоединить их мирно, а там сразу и все полезные места надо собрать — типа камней силы и все такое…..

День 33 (часть 2).

Пока мы маленьким отрядом ехали в деревню Рудянка, в надежде, что там получится договорится о переходе под мою руку, занялся стройкой.
Просмотрев все, что необходимо для развития, в новых деревнях поставил на строительство Пивные Дворы. Во всех трех — Прохладное, Большая и Малая Горянки. В деревне Островная же поставил на стройку Рынок — для того, чтобы мой вассал Бенни смог покупать все, что ему нужно для развития и не плавать в Приморскую. Кстати, как он там?  Что-то давно не слышно ничего про него. В Приморской же население выросло и подошло к максимуму, поэтому поставил СельСовет.
Форт Степной обзавелся кузней. В остальных Фортах и деревнях строить пока ничего невозможно, остался Замок МайК. Там поставил на строительство следующий Факультет Академии — Горный. Он также обошелся в пять тысяч золотых, по пять камней и дерева и по одному всех остальных ресурсов. И самое интересное оставил на последок.
В новом отделении Академии — Стрелковом Факультете потыкался в менюшки. Оказывается там можно было изучать как новые виды вооружения — стрелкового, конечно, так и усовершенствовать старые. Но все это требовало научных ресурсов и денег. И вообще, для гномов денег много не бывает — буквально все требует каких-то нереальных сумм. Вот и тут — любое исследование требовало по десять тысяч золотых за сам факт начала исследования. А время зависело от того, сколько инженеров трудятся над этим исследованием. Логично. Минимальный срок был в неделю — при этом на Факультет должно было трудиться пятеро инженеров, включая того, кто и так приписан к Факультету. Декан, и его помощники. Если трудился один Декан — то срок возрастал в пять раз, то есть в одиночку Декан мог выдать исследование за пять недель. Больше месяца — огромный срок, по меркам Игры. Экономить на инженерах, таким образом, было совершенно невыгодно. Но и нанимать этих инженеров можно было только в Академии и Колледжах. Такой сдерживающий фактор для шустрых и богатых гномов.
А какое все нужное предлагалось: на моем уровне можно было исследовать тяжелый арбалет, троллебой, легкую аркбаллисту, усиление выстрела или увеличение заряда. Последнее, я так понял, позволяло выпускать два болта за один выстрел. Болты, конечно тратились, но и возможность два раза поразить противника была очень полезной возможностью. Потому что шанс на повреждение рассчитывался для каждого болта свой — снаряд мог попасть на сильную часть брони, и смазать. Мог вообще пролететь мимо, мог дать критическое повреждение — тогда он наносил полуторный урон и игнорировал броню. Да и вообще для некоторых противников был просто смертельным  - для не особо живучих, которых один выстрел не убивал, а вот два — гарантированно клал даже без крита. Но и остальные возможности были достаточно хорошие — троллебой — это принципиально новое оружие — тренировать троллебоев нужно было в своем здании, пристройке к Стрельбищу. Два юнита в неделю. Немного, но это были машины смерти во фракции гномов. Только для их тренировки нужно было исследовать в Академии, потом строить это здание. Наверно лучше остановлюсь на тяжелых арбалетах — к этому времени арбалетчиков у меня будет прилично и усиление их всех даст больший эффект, чем появление троллебоев. Аркбаллиста была на третьем месте в приоритете, а усиление выстрела на последнем. Жаль, что нельзя сразу все исследовать, хочется всего и сразу…
Решено! Отдаю десять тысяч за «Тяжелый Арбалет», и ставлю пока одного только Декана на исследование. В начале следующей недели, как найму инженеров — поставлю полную пятерку туда.
Кстати, а почему в Аль-Мансуре нет Колледжа? Непорядок — ставлю на строительство во втором Замке, и получится, что с начала недели у меня будет как раз полная пятерка инженеров — один придет из самой Академии, и остальные из Колледжей по деревням и второму Замку.
Остаток дороги я провел на аукционе — мониторил цены на различные изделия с учетом качества, расового производства и других параметров. В том числе и цены доставки — на которую влияла удаленность от места производства. Обычно покупатель видел уже итоговую цену, с учетом доставки, но можно было эту доставку исключить, и тогда высвечивалась «чистая» цена, и она в некоторых случаях была гораздо интересней, чем итоговая. И тут получалось, что в моем регионе я был один из очень немногих гномов, производящий что-то на продажу. А значит, что мои расовые изделия — броня в первую очередь и некоторое оружие, были просто вне конкуренции. Учитывая цену, конечно. Так-то, если покупателю захотелось обязательно какая-то гномья приблуда — он мог ее довольно легко найти, просто повезли бы ее не из соседних гексов, а из далекого далека. Что и сказывалось и на сроках и на стоимости. Но вот именно в ближайшем окружении гномов было крайне мало. Они были, конечно, скорее всего, отдельные поселения, живущие за счет изготовления изделий на продажу, или слабо развитых Игроков, вынужденных продавать излишки, и не имеющих возможностей создать массовое производство. И здесь можно было поймать свой гешефт, как говорил мой бывший шеф на работе.
Через час после выезда, мне пришло системное сообщение:
Ваше поселение подверглось атаке
Заглянув в подробности, обнаружил, что Форт Холмистый опять кто-то атакует. Йошкин кот, как же не хватает связи с подчиненными в таких случаях. Узнать что там, кто там. Нужна ли помощь. Хотя какую помощь я могу организовать здесь и сейчас? Да, даже, если бы и находился в Замке — мгновенно не смог бы прийти на помощь, поэтому и приходится оставлять гарнизон. Ну буду надеяться, что это опять шальной дракон пролетел мимо. Немного уже поднадоели эти драконы, даже пожалел, что не стал брать в изучении троллебой — именно с помощью этого оружия и убиваются большие и мощные существа типа драконов. Ну что сделано, то сделано. Нервов потратил, но ничего предпринимать не стал.
Еще через полчаса мои нервы опять подверглись испытанию –
Ваше поселение подверглось атаке
В этот раз уже Форт Степной, кто-то атаковал.
Они там что, сговорились, что ли? Вот тут уже вечер перестал быть томным. Я непроизвольно начал подгонять Фельда, подсознательно желая поскорее закончить эти путешествия, и вернуться на защиту своих территорий.
Наконец мы приехали в деревню Рудянка. Примерно такая же деревня, как и виденные нами до этого Большой Камень и Перевал. Нищета, безнадега… С тем отличием, что в Перевале была Таверна, а тут была Кузница, которая и давала основной доход деревне.
Встретили нас без особой доброжелательности, но и не враждебно. Все-таки родичи. Со старостой деревни переговоры вели в его доме на центральной площади — спасибо, что хоть внутрь пригласили, но едой не стали угощать. Бедность сквозила во всем — утлая посуда, неоднократно штопанная одежда, скромность интерьеров. Гномов в поселении также было немного — женщины трудились на грибной ферме, а мужчины занимались сбором древесины по окрестным горам — ну те, кто не трудился в Кузнице, конечно.
- Что Вы думаете по поводу того, что бы кардинально повысить качество своей жизни? — начал я свою обработку старосты деревни.
- Повысить-то можно, только  чем платить придется. Сами видите, Лорд, жизнь у нас небогатая, тяжелая. Как бы хуже не стало?
- Да куда ж хуже то? Разве что, с голоду не умираете, а так никаких перспектив  для вашей деревни я не вижу. Любые изменения будут только на пользу делу.
- Мы уж как-нибудь по- старинке. Извини Лорд, не готовы мы к переменам. Пока все работает, и не надо ничего менять. Хоть вы и родичи нам, но я ответственен за мое поселение. Да и соседи нас не поймут — скажут выскочки какие. Нет, пока другие наши деревни свободные — мы также будет поддерживать свой образ жизни.
- То есть, если другие деревни перейдут под мое покровительство, то и ваша деревня также поступит?
- Ну конечно, Лорд. Еще когда мы обосновались в этих местах дали обещание держаться друг друга. Как все — так и мы.
Хорошее чувство стадный инстинкт, но не в этом случае. Получалось, что пока хоть одна деревня не присоединится ком не, остальные даже не дернутся. Но первая то должна быть…. Есть еще надежда на последние деревни — Черная и Малый Камень, но уже шевелился червяк сомнения, что они так просто сдадутся. Ну посмотрим, по времени я не ограничен — квест без временной, но и затягивать тоже не хотелось бы.
Задерживаться в этой деревни не стали, лишь на последок я у старосты спросил:
- Скажи, а почему вы так бедно живете? Я был в городе Дурбин, видел сколько стоял изделия мастеров гномов, вы вполне могли бы жить безбедно, а то и зажиточно. Может торговать не умеете?
- Торговать мы умеем, и свои изделия продает на достойную цену. Просто с тех пор, как нежить нас отрезала от шахт на той стороне гряды, мы вынуждены горн поддерживать с помощью той древесины, что насобираем в горах. Из-за нехватки топлива огонь в горне горит не очень жарко, что и приводит к неважному качеству изделий. По сути, наша продукция ничем не отличается оттого, что куют хуманские кузнецы на хорошем огне, вот бы нам наладит ьпоставки качественного дерева, а еще лучше угля, тогда да! Тогда слава кузнецов Рудянки опять засияет в полной мере… А пока топим птичьим навозом — хорошего железа нам не получить.
- Хм.. У меня добывается уголь. Если ваша деревня перейдет ко мне, тогда и вам будет доступ к нему.Решайтесь!
- Заманчиво, Лорд. Я должен подумать, посоветоваться с народом. Приезжайте в следующий раз, еще раз поговорим об этом.
С этим я и уехал из Рудянки. Возможно ее население, как узнает про уголь — решиться все-таки на переход ко мне. А может и не решиться — их закостенелость была видна невооруженным глазом. Фиг его знает, о чем они там думают, эти неписи…
Опять мы верхом на ездовых козлах ехали, но уже по направлению к деревене Черная — это юыли уже владения Лорда Санджая. Его территория была на две трети горами, и только на юге была полоса равнинной земли. На земле этого Санджая было еще две деревни, разведанные скаутами, хотя их сообщения уже начинали расходиться с реальностью. Но , возможно, это потому, что время идет — что-то в Игре происходит — местные жители сражаются между собой, захватывают и перезахватывают шахты, заключают союзы и объявляют войны.
Кроме деревни Черная, в этом гексе были еще деревня гноллов и светлых хумансов. По сообщению скаута гномы владели шахтой кристаллов и камня, также были угольная яма и рудная шахта ничейная. Гномья деревня лежала к востоку от Замка, между ней и Замоком Санджай располагались гноллы, а хумансы жили на юге — в равнинной части гекса. Так, судя по количеству поселений Игрок Санджай тоже начинал играть на легком уровне сложности, поэтому унего в доступности и было три поселения. Странно, что он не захватил все три за все три недели до открытия его Завесы. Поэтому в моих планах было посещение гномов из рода Кром, и захват всех шахт, которые им не принадлежали, и затем проход через деревню гноллов с захватом в Замок. И там уже походу смотреть, что и как с возможным союзником.
Деревня Черная, в отличии от других гномских деревень была зажиточной. Довольно большая, крепкие каменные дома, довольные гномы. И Таверна и Кузница присутствовали в этой деревне, и даже Укрепленные Стены, чего не было в моих деревнях. Это было простейшее защитное сооружение для деревни, что свидетельствовало о достатке и даже богатству поселения.
Нас встретили на центральной площади — остальные мои воины уже успели разместиться в Таверне, часть сидели в зале и пили… грибную брагу, конечно, хотя качество еды было заметно выше, чем в Большом Камне, Рудянке и даже Перевале. Староста провел меня и Регвальда в Таверну и там мы уселись за дальний свободный столик. Радушие так и шло от него, но в остальном он оказался таким же, как и старосты других деревень.
- Мы будет готовы присоединится к Вам, Лорд, если хотя бы одна из других деревень из нашего круга примет ваше покровительство. Не для того, мы сражаемся с гноллами, и отразили налет из Замка, что бы сразу сдаться другому Неумирающему, пусть даже и нашему родичу. Несмотря на все наше расположение к Вам, мы ценим и гордимся своей независимостью, и не готовы просто так обменять ее на что бы то ни было.
- Почему просто так? У меня будет развитие ремесел, свободный доступ к ресурсам — скажем вы добываете руду, а ковать из нее изделия?
- Лорд, мы постоянно ведем войны с гноллами за шахту руды, камня и угольную яму. Но гноллы не имеют своих мастеров, поэтому когда руда и уголь принадлежат им, они продают ресурсы торговцам из Дурбина, а те ее продают нам. Когда же эти шахты принадлежат нам — мы и сами используем эти ресурсы на собственные нужды. Так и переходят они из рук в руки, просто в какой-то момент нам приходится чуть больше платить за сырье, но потом опять все возвращается обратно. Зачем нам покровительство Лорда, когда у нас и так все в порядке?
- А как же помощь роду? Мне требуется поддержка от всего нашего рода, и я как действующий глава прошу решения присоединится к нам.
- Лорд МайК, давайте начистоту: мы Вас не выбирали в главу рода, если одна из наших ветвей признала Вас главой, это конечно серьезная заявка на лидерство, но этого недостаточно. Совет пяти деревень договорился о взаимной поддержке и единой политике в отношении таких, как Вы. Поэтому если остальные деревни не хотят идти под Вашу руку, мы тоже не пойдем. Наша деревня достаточно сильна, что отразить набеги гноллов и даже дать по зубам одному Неумирающему, при этому неплохо себя чувствуем. И любому завоевателю будет непросто разгрызть наше укрепление, сам видишь.
- Понятно. Что ж, жаль, что нам не удалось убедить вас присоединится. Может то, что все наши деревни насыщены мастерскими, и гномы у нас не только не голодают, но и процветают под моим руководством?
- Лорд, мы и так процветаем. Да, у нас нет мастерских, но руда поступает исправно, уголь у нас есть — а это вообще редкий в наших местах ресурс — что позволяет нам ковать настоящие гномьи изделия — не те поделки, что делают в Рудянке. Камень мы используем для строительства домов и укреплений деревни, а кристаллы мы просто продаем и покупаем то, что не можем произвести сами.
- А если гноллы в какой то момент захватят и рудную и угольную шахты? Все ваше благополучие быстро растворится.
- Не было такого никогда, и не будет. Они, конечно сильные противники, но и мы не пальцем деланные. Давайте закончим Лорд, больше на эту тему не стоит беседовать. Хотя мы и не гоним вас и ваших воинов — все-таки родичи, но присоединятся пока не будем.
Да. Крепкий орешек, с ними будет сложнее всего. Получается у каждой деревни был свой «больной зуб» - в Большом Камне — это вопрос еды и особенно питья, в Перевале это вопрос занятости населения, в Рудянке — потерянное наследие в виде Кузницы без сырья, а по сути-  уязвленное самолюбие жителей, вынужденных жить на подножном мусоре. А в Черной наоборот избыток ресурсов, который они не могли в должной степени освоить. А вот что нам на это скажут скауты?
- Регвальд, надеюсь скауты сделали пробежку по окрестностям? Мне надо знать, кому принадлежать в настоящий момент все шахты в районе этой деревни.
- Конечно сделали, Лорд. Сейчас кристальная и угольная шахты принадлежат деревне, а каменная и рудная захватили гноллы. Причем рудную захватили только вчера.
- Отлично! То есть, конечно печально, что наши родичи потеряли такой ценный ресурс, но значит нам не стоит ждать. Давай, собирай воинов, мы выступаем на захват шахт.
- Лорд, когда мы захватим шахты, кто на них работать будет? Гонять смены из Большой и Малой Горянки — довольно далеко, очень непроизводительно будет.
- А вот на этот случай, завтра мы постараемся захватить поселение гноллов. Местные гномы как то заигрались в свою независимость, и не видят корень проблемы. А у нас есть Герой, который может повернуть ситуацию в свою пользу, и этим надо воспользоваться.
- Тогда может и шахты тоже захватить завтра? Будет элемент неожиданности, и мы сможем наскоком взять и деревни и шахты.
- Да, пожалуй. Так и сделаем — завтра с рассветом подъем, и выступаем.
Ваши войска подверглось атаке.
Это уже совсем не смешно стало: открыв подробную информацию, я обнаружил мой отряд, который был атакован в районе Малеевки. Но уже за чертой бывшей Завесы — это разведчика что ли атаковали? Так я не посылал туда разведку — гекс хорошо исследован, не в подробностях, конечно, но то, что там все занято крысами я помнил. Кто и кого там атакует? Вспомнил, что есть же у меня свеженанятый Герой — Кримус, с которым можно связаться по почте. За неимением лучшего написал ему:
«Кримус, приветствую. 
Если ты находишься в районе деревни Малеевка, выясни, что там происходит?
Идут сообщения о нападении на мои войска, возможно нужна помощь»
Ответ пришел практически мгновенно, я даже не успел закрыть почтовый модуль:
«Лорд, все нормально, это я с ребятами развлекаюсь. Мы выбили всех, кого смогли в нашей округе, и перешли дергать крыс. С них золотишко падает неплохо. А учитывая, что мы их тираним десятками — на первоклассную броню мы уже заработали.»
«Будьте осторожны, крысы хитры и коварны, вполне могут заманить вас в ловушку. Если встретится деревня — захватывай ее, и сразу сообщай мне, будет форпост на их территории»
В ответ пришел смайлик в виде поднятого большого пальца. Видно Кримус много общался с Игроками неумирающими, раз перенял такие повадки. Ладно, пусть развлекается — в конце концов боевые всадники на медведях не мальчики для битья, могут и сами за себя постоять. Да и опыт нужно как то приобретать…

День 34 (часть 1).

Вчерашний вечер выдался тихим и спокойным. После горных ночных переходов все устали, что, конечно не помешало некоторым засидеться в Таверне за брагой. Но таких было немного, да и Регвальд жестко предупредил, что бы наутро были в форме, так как предстоит бой. Но кого из гномов отпугивала хорошая потасовка и хорошая попойка? Вот и сейчас я лежал в номере Таверны с Алайей и слышал, как внизу веселятся бойцы. А вообще деревенька живенькая, нет того уныния, что присутствовал в других деревнях — там как-то веяло тоской и упадничеством. Непонятно, почему так, но мне деревня Черная нравилась гораздо больше, чем остальные. Кстати, узнал, почему Черная — в самом начале поселения, гномы начали разрабатывать тут именно угольную яму, и поэтому ходили все в угольной пыли, поэтому жители других деревень и прозвали их «черными». А вышло так, что именно «черные» смогли устроиться лучше всех остальных. Послушав звуки пьянки, я решил ради разнообразия спать сегодня не в капсуле, а в кровати в своей квартире, поэтому после любовных утех с моей телохранительницей, решившей отыграться за две предыдущие ночи, я предупредил, что засыпаю сном неумирающих, и вышел в реал.
На удивление, там тоже было все тихо и спокойно — конечно пришлось выкинуть некоторые просроченные продукты, но телефон не разрывался, никто не пытался меня разыскать. Лишь Славик прислал сообщение, о том, что хозяева капсулы виртуальной реальности приедут через две недели, и что бы я был готов с ними встретиться и обсудить дальнейшую судьбу установки.
Ну и ладно. Спокойно поужинал, и лег спать.
Утро также не принесло никаких неожиданностей — проснувшись в пять утра, я зашел в Игру, и вовремя — воины просыпались и готовились к выступлению. Быстро позавтракав, я присоединился к ним, и с рассветом мы выступили. Некоторые были слегка опухшими, но в целом никто не жаловался и не пытался отвертеться от похода.
Первой целью была рудная шахта. Работавшие на ней гноллы, даже не поняли, что произошло — сходу мы порубили вооруженную охрану, а рабочих сбили с ног (лап) древками топоров и крепко связали. Затем я подчинил шахту себе, прислонив перстень к управляющему кристаллу, и мы продолжили путь. Рабочих пока не стал распределять — не было тут свободных рабочих, потом Брэндон назначит сюда кого-нибудь. Примерно также произошло и на каменоломне. Но тут гноллы были уже предупреждены, хоть и не успели подготовится. Наверно мы кого-то не заметили, и улизнувшие противники смогли предупредить своих собратьев о нападении.
Хотя это им не сильно помогло — гноллы даже не успели выстроиться для обороны — залп арбалетных болтов сначала снес их жиденький строй, а подступившие щитоломы и хирдманы довершили разгром. Ну это в описании — разгром — по факту шахты защищали сами работники шахты и четверо охранников. Рослые крепкие гноллы, с сильными лапами. Передние лапы имели развитые пальцы, позволявшие им удобно и крепко держать как оружие так и инструменты. Неудивительно, что именно гноллы смогли составить конкуренцию такому противнику, как гномы.
В плен по итогу захвата шахт попало десять рудокопов. В основном из первой шахты, из второй работники сражались более стойко.
Также оставив каменоломню пустой, мы скорым маршем двинулись на деревню. Если кто-то предупредил работавших на каменоломне, то уж находящихся в деревне и подавно должен был предупредить, и стоило побыстрее двигаться, что бы противник не успел подготовиться к обороне.
Но все равно мы опоздали — ворота деревни были наглухо закрыты, перед ними была свалена куча всякого мусора, что бы затруднить работу тарана, а на стенах торчали гнолльские лучники. Одетые в кожаные доспехи и кожаные шлемы, они тем не менее составляли серьезную силу обороны — мне, как нападающему приходилось не только преодолевать сопротивление защитников, но и атаковать снизу вверх на стены.
Я оглядел свой отряд — чуть больше двадцати гномов-воинов, три десятка хирдманов, девять арбалетчиков и десять щитоломов. Скаутов я не считал, в бою они может и были получше гномов-воинов, если иметь ввиду арбалеты, но в ближнем бою это было мясо, да и задача у скаутов была несколько иная. Вот и сейчас, когда остальные воины собрались в одном месте для координации штурма, скауты разошлись в разные стороны. Некоторые встали на охранение на высоких точках местности, а другие рыскали по округе, ведя поиск неожиданных нападений, и проводя подробную разведку местности на предмет полезных объектов.
Такие, кстати, нашлись: недалеко от деревни обнаружился склеп со скелетами — низкоуровневые монстры, но в таких развалинах можно найти какой-нибудь артефакт. Не обязательно ценный, может и дешевый, но полезный. В любом случае это по дороге к Замку.
А вот Камень, дающий каждому +1 уровень, был полезен однозначно всем, кроме совсем уж маленьких уровней. Таких у меня, к сожалению, было немало: начиная Игру Земли Меча и Магии, на определенном уровне сложности, каждый Игрок получал и соответствующее количество и качество монстров в своей локации, и легкий уровень подразумевал слабых монстров и маленькое количество опыта. Поэтому +1 уровень для всех старше 10 уровня, я посчитал целесообразным. Надо будет в дальнейшем более интенсивно фармить виверн — все равно они возрождаются каждую неделю, как и все остальные мобы, присутствующие на карте. Но при этом выполняется задание с деревней ящериц, во- вторых добыча редких ингредиентов и сырья для кожевенников и алхимиков (увы, не моих), и наконец — нормальный приток опыта для всей команды. Но до сих пор мы в спешке  только выполняли задание, не поставив получение опыта на хороший поток. Как бы мне тоже присоседиться к этому потоку? Время, время…. Присоединение деревень требует моего личного участия, и деться от этого никуда нельзя. Может повезет, и на этой неделе и придет также боевой Герой, который сможет взять часть забот по личному участию на себя? Буду надеяться.
Так вот Камень был чуть в стороне от прямой дороги к Замку, но я решил отложить штурм и получить по уровню на каждого — все равно эффект неожиданности был потерян, а лишний час не даст защитникам какого-либо решающего преимущества.
Склеп, как склеп. Каменные гранитные плиты, небольшой погост возле строения. Вокруг неприкаянно ходят скелетоны с ржавыми пикам и мечами. Все огорожено металлической оградкой, показывающей где проходит граница. Очень удобно: сразу видно уровень агро-радиуса тех, кто защищает строение. Зато нет возможности провести какие-то изысканные маневры — пришлось тупо иди в лоб, и перемалывай встречающихся на ходу скелетов.
Сразу вспомнился склеп, который я зачистил и разрушил в первые дни своего пребывания в Игре — чем то этот был похож на него. Но там некоторые трудности возникли, здесь же мы прошлись катком по нежити, и почти не останавливаясь, зачистили все, что двигалось внутри оградки.
Теперь сам склеп — помятуя о том, что в прошлый раз на охране самого склепа были более сильные защитники, я Регвальда предупредил об этом, но здесь оказались те же самые скелеты, только уже вооруженные более качественным оружием, со щитами и лучшей броней. По крайней мере, шлемы не рассыпались ржавыми кусками от первого же удара, как у скелетов на поверхности.
Зачистка склепа заняла чуть больше времени, но также не вызвала каких то сложностей. Собрав добычу — сломанное оружие, броня и щиты — все на переплавку, а также золото, выпавшее из скелетонов — всего около 600 золотых, мы еще тщательно проверили на предмет кладов и тайников. Увы, это была вся добыча, которую удалось собрать, и выйдя за постройки я привычно активировал разрушение самого склепа, что бы прекратить возрождение новых мертвяков с новой неделей.
Посмотрев на обрушившиеся руины, я уже собрался командовать к продолжению движения к Камню опыта, как Регвальд меня спросил:
- Лорд, а Сердце Вы не будете разве забирать?
- Какое Сердце Регвальд? Ты о чем?
- Сердце Постройки. Вы склеп разрушили, значит должен освободится артефакт этого склепа — Сердце Постройки. Можно будет соорудить свою постройку для тренировки воинов первого уровня, или продать. Сердце Постройки это, конечно, не Сердце Замка, или хотя бы Форта, но тоже ценный артефакт.
Вот этот момент как то прошел мимо меня. Я много узнал про Замки, про Форты, и конечно знал про артефакты, с помощью которых можно было построить эти сооружения, но про постройки особо не вникал. И про Сердце Постройки первый раз слышу, хотя это логично: если какой-то объект производил живых созданий в Игре, то должен был иметь в своей основе специальный артефакт, который и позволял еженедельно получать прирост юнитов. Исключением были старосты деревень, которые сами по себе являлись своеобразными артефактами, и давали прирост мирных поселенцев в своих деревнях, а в Замках и Фортах, где тренировались воины, были замковые или фортовые артефакты. Почему мне не пришло в голову, что и обычные внешние жилища также имеют артефакты? Опять себя почувствовал дураком.
Покопавшись в развалинах склепа, я поднял крупный слегка светящийся камень, размером с мой кулак. На сердце он, конечно, похож не был, но определялся однозначно:
Сердце жилища первого уровня.
Артефакт, являющийся основой производства воинов.
Тип артефакта определяет свойство постройки и уровень производимых воинов.
Постройка: Внешнее жилище.
Уровень: Воины 1 уровня.
Значит, построив Внешнее жилище по чертежам, которые можно купить на рынке, и поместив туда Сердце, я смогу получать гномов-рудокопов — именно они и были воинами первого уровня. Именно в них сейчас потребность просто бешенная.
Ладно, что делано, то сделано, и пора двигаться дальше. И пока двигался — залез опять на форум поискать информацию про эти самые артефакты. Да, есть такие — Игроки довольно активно используют их для постройки внешних жилищ. Работает примерно как преобразование для деревни, только деревня остается на том же самом месте, а внешнее жилище можно основать там, где удобно. Зато деревня ничего больше не требует, а для жилища нужен Рецепт и ресурсы. Ну и Сердце, конечно. На аукционе они продавались — примерно по пятьдесят- семьдесят тысяч за штуку. Их было немного, но они были, и скорее всего, пользовались спросом. Сюда прибавить еще десять тысяч за Рецепт, и юниты первого уровня производятся там, где они нужнее всего.
Были Сердца и второго уровня — по сто-сто пятьдесят тысяч, которые готовили соответственно юнитов второго уровня. Были и третьего — по четыреста тысяч. Теоретически существовали и более высокого уровня артефакты, но в свободной продаже их не было, хотя история торгов показывала, что они изредка появлялись в продаже.
Полезные штуки эти Сердца, надо будет прикупить парочку. И тут я подумал про ту сумму, которую обозначил мой приятель в реале Славик, которую, возможно захотят получить настоящие владельцы капсулы виртуальной реальности.
А захотят они, предположительно, от пяти до десяти тысяч долларов, что по курсу обмена черного рынка было от шестисот тысяч до миллиона двести тысяч золотых. Ну примерно, конечно, там еще и курс плавающий. Но все равно сумма внушительная, которую поди собери. Хотя с моими читерскими мастерскими вполне реальная. Уже в кошельке звенело в районе трехсот тысяч монет, и каждый день прибавлялось чуть меньше двадцати тысяч, но это еще я не получал с частных мастерских, заканчивающих выплаты Банку, плюс в конце недели должно было что-то капнуть от Бенни. Да и другие вассалы тоже должны были принести какую-то копеечку, хотя на них больших надежд не было. Ну что могут добыть ящеры в гиблых болотах? Кожу виверн или гигантских лягушек? Или сборные болотные травы? А гьюки и подавно только-только начали разводить овец, и поступлений от них я не ждал — это даже если кочевники не обманули и все-таки поставили нужное количество овец и коз, на которое мы договаривались. То есть основным источником являлись мастерские, в том числе ювелирные, и совокупные доходы от деревень, где сама деревня приносила полтысячи, рынок приносил столько же, да Таверна еще полтысячи, да небольшой налог. А в сумме по количеству это уже было заметно. Хотя и расходы мои росли тоже как снежный ком — уже сейчас выплаты на всех воинов, Героев и наемных людей составляло больше шестидесяти тысяч в неделю. А будет значительно больше. Тот отряд, который меня сопровождал, армией назвать было никак нельзя.
Так, приехали к Камню.
Каждый воин, включая и эльфов, и кочевницу Алайю подошел к нему и прикоснувшись получал + 1 уровень к текущему. Что порадовало — опыт не добирался до следующего, а именно прибавлялся. Так у меня было небольшое превышение — процентов 15  сверх моего двадцать третьего (всего то!) уровня, и после того, как Камень прибавил мне уровень, стало примерно также — 15% выше двадцать четвертого.
От повышения получил +1 к ловкости, и на выбор Полевой Лагерь из Книги Военачальника, или Вселяющий Разум из Книги Творца. Выбрал второе, так как и Лагерь мне был особо не нужен, да и не планировал я все время таскаться с войсками по пыльным дорогам — не лежала у меня душа к воинским повинностям. Поэтому пусть мои подчиненные будут чуточку умнее. Для воинов это будет шанс не угодить в ловушку, перехитрить противника. А для мирных жителей тем более — позволит более эффективно выполнять свои обязанности.
После Камня мы направились прямиком к деревне гноллов. Быстрым шагом, чтобы не расходовать энергию у наших тихоходных союзников — эльфов и кочевницы. Может вообще посадить их всех на лошадей? Тогда и бегом можно будет передвигаться. Надо будет подумать на эту тему…
К полудню мы вышли к деревне. Небольшая долинка, между двух высоких скал, тем не менее была довольно длинной, и вот у одного края и притулилась деревенька. Хотя это издали она казалась небольшой, но судя по всему — точнее по количеству воинов, которые могли с успехом противостоять деревне гномов, сил тут хватало, а значит и деревенька была не малой. Все равно за высоким забором не было видно количества домов — широкий и не очень высокий вал, на валу каменная стена, а на вершине еще и деревянный частокол. Всего получалось метров пять от поверхности земли — практически стена Замка. Да у меня в Форте стена ниже, чем в этой деревне. Неудивительно, что гномы не могли добраться до жителей, чтобы покончить с ними раз и навсегда.
- Что будем делать, генерал? — Спросил я подошедшего Регвальда.
Регвальд задумчиво поглаживал бороду, взирая на укрепленную деревню.
- Первым делом устраиваем и укрепляем лагерь. Затем начинаем изготавливать стенобитные орудия — ворота хорошо укреплены, а значит простым тараном не обойтись. Заготавливаем фашины, делаем лестницы. Арбалетчики пусть выцеливают защитников. Осада будет долгой. Лорд. Я бы сказал на неделю, а может и больше.
- А фашины зачем? И вообще что это такое?
- Ну ворота чем то пробивать надо? Поэтому изготовим здоровенное бревно на колесах, а что бы его подкатить к стене, нужна плоская поверхность. Вот фашинами и сделаем настил, чтобы выровнять поверхность, потом насыпем земли, и сделаем дорожку для бревна. Можно еще попробовать закидать деревню горящими факелами — возможно пожар уничтожит защитные сооружения. Или, во всяком случае, создаст им значительные трудности. А если у них нет колодца, в чем я сомневаюсь, то и вообще спалит всю деревню дотла.
- А подкоп имеет смысл делать?
- Очень сложно, Лорд. Тут под нами скальное основание, мы будет делать проход очень долго, но поискать тайный ход имеет смысл, возможно его уже сделали до нас. А так — самое перспективное — пытаться атаковать в лоб, стараясь закрепиться на стене. Может ну ее, эту деревню? Потерь будет много…
- Нет, Регвальд. Если мы ихоставим, они нам житься не дадут — постоянно будут перезахватывать шахты — а значит мы не сможем наладить нормальную добычу. И, кстати, то, что они могут захватывать шахты, означает, что у них есть Герой, а это потенциально опасно. Рано или поздно, он будет зариться и на деревни наших родичей, и творить другие безобразия. Не нужно этого, лучше сейчас потратить время. Давай сделаем так: ты организовывай лагерь, и начинай осаду, а я со скаутами проведаю Лорда Санджая. Возможно, он сможет оказать нам помощь.
С этим словам, я вызвал тех скаутов, что были на ездовых козлах, и мы направились дальше на запад. В нашем лагере гномы уже сооружали шалаши для проживания, рубили редкие деревья, собирали хворост на изготовление фашин. Обогнув деревню гноллов, мы вернулись на еле заметную тропинку. Через час гористая местность понизилась, хотя еще и не превратилась в холмы, но деревьев стало больше, растительность богаче, и, судя по карте, мы приблизились к Замку.
Один раз пришлось отвернуть от прямого пути  - чуть в стороне располагалась лесопилка, и мы завернули для ее захвата.
Сама лесопилка была пустой — никаких следов лесорубов не было, ни мусора, ни тем более разумных существ. Ну и охраны, тоже, поэтому подчинение прошло совершенно буднично. А вот в стороне от лесопилки, обнаружилась медвежья пещера. И мы бы ее не заметили, если бы на выходе с лесопилки не повстречали бы матерого горного медведя.
Как же неудачно встретили. Со мной только четверо скаутов, которые, конечно имеют арбалеты, но сила удара не сравниться с нормальными стрелками. А из бойцов ближнего боя только я могу противостоять медведю. Мой топор, конечно со мной, но я ни разу не боец, тем более специализированный.
Мы остановились на выезде из лесопилки, и спешились. Медведь, понимая, что деваться нам некуда, не торопясь подходил к нашей группе. Скауты, приготовили арбалеты, достали и разложили болты. Использовать скаутов в ближнем бою было бы самоубийственно — медведь таких размеров просто положил бы всех с пары ударов. Поэтому танковать придется мне, а скауты, как получится — будут расстреливать медведя издали.
От первого удара я увернулся, и мгновенно получил другой лапой в бок. Жизнь сразу просела на пару сотен единиц жизни из тысячи с небольшим. Всего у меня было тысяча тридцать единиц здоровья, из защиты: стальной нагрудник гномьего производства, шлем из кожи виверн, перчатки обычной кожи, сапоги, также из виверновой кожи. Ничего из этого не зачарованное, и не имеющих дополнительных бонусов. Не планировал я вступать в ближний бой, поэтому лучшую защиту отдал щитоломам и всадникам. Штаны обычные холщевые, без прибавки к статам и без защиты. Зато имелся приличный боевой топор, который я держал в инвентаре, как и щит, но щитом сейчас не стал пользоваться. Лучше нанесу более сильный урон топором, чем приму удар лапой на щит, от которого и рука онемеет, и щит быстро развалится. А вообще старался увернуться от менее ловкого медведя, поворачивая его мордой так, чтобы скаутам было удобнее целить в морду.
После каждого залпа морда зверя была утыкана болтами, он ревел и обращал внимание на стрелков, приходилось его бить по голове — при этом я старался попасть по носу — самой чувствительной части морды, чтобы вернуть его внимание к себе. Несмотря на ловкость выше, чем у медведя, некоторые его удары все же попадали по мне, и вскоре шлем был разодран в клочья, нагрудник погнулся и грозил сломаться при особо сильном ударе.
Тут прошел критический выстрел от скаута, и болт воткнулся в левый глаз зверя. Он взревел, на пару секунд обездвижив стрелков, и кинулся на них. К счастью эффект обездвиживания не прошел по мне, и я со всей силы воткнул медведю топор в его морду.
- Критический урон — топор вошел прямо между ноздрей и оставшимся глазом, образовав широкую рану, из которой хлынула густая медвежья кровь. Противник просто обезумел от боли и ярости — он принялся бить лапами вокруг себя, не глядя куда попадает. В момент, когда он развернулся ко мне спиной, я успел располосовать ему и одну из задних лап, так что он начал сильно припадать на поврежденную конечность. Скауты все это время не переставали вгонять болты в морду медведя, стараясь выбить ему и второй глаз, но пока безуспешно.
Чуть утихнув, медведь понял, что это схватка была им проиграна, и развернувшись попытался скрыться. Но раненая лапа не давала развить скорость бега, и в очередной удачный момент я подрубил ему и вторую лапу. Медведь упал на землю, подгребая под себя землю,  стараясь убраться от нас подальше. Но тут было понятно, что победа за нами, и скауты подошли поближе, и я осмелел, и уже не столько старался увернуться от ударов, сколько повредить противника. Наконец, я нанес последний удар в висок медведя, он дернулся в последний раз и затих.
Я перевел дух. За бой мне пришлось несколько раз пить пузырьки с восстановлением жизни, и их осталось всего две штуки. Затянись бой хотя бы на десять минут, возможно и мне пришлось бы спасаться бегством.
Скауты подошли к туше медведя и принялись вырезать из его тела застрявшие болты и собирать их возле туши. Пока они собирали боеприпасы, я отдыхал, курил трубку и набирался сил в предстоящем бою за обладание пещерой медведя.
Теоретически пещера медведя, как и другого зверя были Внешним жилищем, которое производило существ. Но были и отличия — медведи били монстрами, а не юнитами. То есть не разумными существами и хотя разрушив пещеру можно было получить Сердце Жилища, я не знал куда его можно было применить. У гномов не было юнитов — зверей, которых можно было нанимать как в Замке, так и во внешних родильнях. Сами медведи требовались только для Всадников на медведях, а не как отдельные юниты, и сами по себе были бесполезны. Но вот количество нанимаемых всадников зависело от количества этих самых Внешних жилищ, и я решил оставить все, как есть и не преобразовывать медвежью пещеру во что-то другое. Тем более, что ее еще надо было захватить.
Пока я курил, скауты завершив сбор болтов, разошлись по сторонам на поиски пещеры, и я еще некоторое время предавался безделью. Ну как безделью- шерстил форум на предмет постройки внешних жилищ для зверей.
В общем, как и предполагалось — так и было. Звери были монстрами, и перестроить жилище во что-то более полезное не получилось бы. Хотя разрушить и вынуть Сердце Жилища было вполне возможно, но в дальнейшем этот артефакт использовался в других качествах, а не для основания жилища связанных зверей. Поэтому прекратил дальнейшие поиски информации, и просто сидел на камне и наслаждался погодой.
Скауты обнаружили Пещеру неподалеку, собрав всех, мы направились к ней. Предполагалось, что в таких пещерах присутствует только один защитник жилища, но тут оказалось иначе. Перед входом нас встретил еще один медведь. Выглядел он меньше, чем первый, напавший на нас, рычал менее громко, первым не нападал, и вообще было ощущение, что он старался просто отогнать нас от жилища. Но мы пришли сюда как раз подчинить пещеру, и пришлось сражаться и с ним.
Справиться со вторым защитников было в разы проще, мне даже не пришлось пить восстанавливающие зелья, скауты утыкали медведя болтами, я сразу подрубил ему обе задние лапы, и вскоре мертвый защитник открыл нам путь к управляющему кристаллу Пещеры медведей.
Приложив перстень, я подчинил Пещеру своей власти. И у меня появилась четвертое жилище медведей в моем списке. Но это жилище было третьего уровня, а не первого, как остальные, может поэтому мы с защитником еле справились, тогда как с первыми пещерами проблем не возникло?
Как бы то ни было, мы продолжили путь к Замку Санджая, и через час уже были перед воротами.

День 34 (часть 2).

Пока ехали до замка, я занялся очередным строительством.
В Малой и Большой Горянке и в Прохладном поставил колодцы. В деревня Островная — грибную ферму. Остальные деревни на паузе. Только в Приморской заказал еще один корабль крайер — 2000 золотых и 3 меры древесины.  Аль-Мансур похоже достиг своего максимума в развитии, а вот в родном Замке МайК озаботился жилыми строениями. Достойных жителей там уже порядочно, а жить в хороших домах им негде. Поэтому пришлось разориться на Жилой Квартал. На все ушло 8700 золотых, 10 камня, 8 дерева и 1 кристалл.  По камням опять пустота — всего три штуки  на складе, а так хотелось перекинуть часть в Орден на строительство Коммандорств для защиты деревень. Но придется подождать, или раскошеливаться на рынке…
Собственно развитие деревень уже отработано, и не требует каких-то особых мозговых штурмов. А из Замков и Фортов остался  только МайК. Ну это не считая ручного строительства различных усовершенствований, типа новой стены, или дороги между Замками. А еще предстоит строить факторию в городе Дурбин — в основном из дерева, конечно, но я планировал обнести все каменной стеной, для большей безопасности. А потом еще строить дорогу до Дурбина, да и соединить дорогами свои деревни и форты, что бы повысить скорость прохождения между ними воинов и торговых караванов. Все это должно было повысить торговую привлекательность моего гекса, что сказалось бы и на богатстве жителей, и на моей казне, что и требовалось. Но для этого нужен был камень просто в громадных количествах.
Все это хорошо, но сейчас мы стояли перед стеной Замка Санджай, как дураки, и долбились в ворота добрые двадцать минут. Сначала мы рассчитывали на то, что нас заметит стража на воротах или стенах. Но стражи не было. Потом, после аккуратного стука в ворота рассчитывали на то, что просто охранники отвлеклись, и сейчас нам откроют дверь. Но ничего не происходило. Даже после громких криков и мощных ударов в деревянные ворота никто не спешил нам ни открывать, ни даже спросить кто мы такие и что нам надо. Замок, как будто вымер.
У нас появились даже мысли о том, что бы просто перелезть через стену и самим открыть ворота, благо стена тут была явно первого уровня — и не превышала трех метров в высоту.
И когда мы уже намечали как именно перелезать, со стены раздался голос:
- Кто вы такие, и что вам надо?
Взглянув наверх, я увидел молодого гнома, с интересом смотрящего на нас. Никакой враждебности в его взгляде не было, и я представился ничего не скрывая.
- Я Лорд МайК, Неумирающий Повелитель территорий к северо-востоку от вашего Замка. Приехал познакомится с Лордом Санджаем.
За стеной послышалось что-то вроде «еще один приперся…» Но молодой гном, на секунду скрывшись за стеной, вновь появился, и крикнул :
- Сейчас открою, Лорд.
Через пару минут ворота загремели и открылись. Мы въехали во внутренний двор Замка, и я с любопытством огляделся.
Замок выглядел совсем как мой в самом начале моего попадания в Игру. Здание кузницы, Пивного Дворика и Донжон. Грибная ферма, очевидно, скрывалась за ним. Также на центральную площадь выходило здание Круга Кланов и Бастиона Гномов без каких то пристроек и усовершенствований. Ну и рынок был, первого уровня, судя по размеру палаток. Не густо, и это за месяц то развития! Это, практически, второй день нормальной Игры, но никак не тридцатый, или какой там у этого Санджая.
Молодой гном представился:
- Добрый день Лорд МайК, мое имя Фархат, я Управляющий Замком Санджай, и веду здесь дела в отсутствии Лорда.
- А сам Лорд, он сможет уделить нам немного времени?
Фархат замялся, но ответил:
- Лорд Санджай редко появляется в Замке — дела Неумирающих требуют его присутствия практически все время, и он появляется только по утрам. Но Вы можете озвучить мне свои просьбы, уверяю вас, все будет передано Лорду в точности.
- Я бы все же хотел поговорить с ним лично. Дело касается политического союза и близких торговых и экономических отношений. Думаю, что это решает лично Лорд.
- Конечно, Лорд МайК. Завтра утром, скорее всего, он будет готов выслушать предложения. Но, говоря по правде, не думаю, что из этого выйдет какой-то толк. Лорд Санджай появляется в Хамке только для того, что бы собрать налог и опять исчезнуть на сутки. Даже вопросы обороны он перекладывает на других — меня в том числе.
- Обороны? Вы же не полководец. Насколько я понимаю, Вы Управляющий и не имеете нужных навыков и умений?
- Все так, Лорд МайК. Но наш полководец погиб еще в первую неделю, пытаясь захватить каменную шахту втроем с теми воинами, которые были в наличии на тот момент. Поэтому оборону Замка в настоящий момент возглавляю я.
- А у Замка есть хоть какие-то войска? Я имею ввиду не ополчение, а гномов-воинов? Или хотя бы скаутов?
- Лорд МайК, как Вы видите, у нас отсутствует Зал Клинков, поэтому какие скауты? Территория вокруг Замка разведана настолько, насколько может это сделать рудокоп в поисках хоть какого-то месторождения.
- Господин Фархат. Вы хотите сказать, что Замок располагает только силами ополчения? И никаких бойцов у него вообще нет?
- Замку катастрофически не хватает денег. За все время существования- а это пять недель, не было ни одного найма гномов-воинов, и тем более постройки более существенных зданий.
- А.. а как же вы тут существуете? Ну от бродячих волков можно как то защититься. А более серьезный враг? Разбойники, залетные Герои? Серьезные монстры? Ведь что-то должно быть помимо ополчения?
- А нам и не нужно, в общем. Замок не имеет никаких внешних контактов. Все выходы за пределы стен на свой страх и риск. А замковые стены надежно защищают жителей от внешних угроз.
Ну что ж. Это их выбор, хотя и очень странный. Сидеть взаперти за стеной и думать, что так будет вечно? Ну-ну…
- Господин Фархат. Тем не менее, я бы хотел переговорить с Лордом Санджаем лично, поэтому дождусь его возвращения. А пока, хотел бы осмотреться, и закупить продуктов для моих бойцов.
- А у Вас есть бойцы? — Фархат осмотрел скаутов, которые меня сопровождали в поездке к Замку.
- Да. Они сейчас осаждают деревню гноллов недалеко отсюда. Сложный противник, сложная деревня.
- Именно в бою с гноллами и погиб наш военачальник. Да, наш рынок к Вашим услугам, но помочь еще с чем-то, к сожалению, не в силах.
На этом, мы распрощались с Фархатом, и я со скаутами направился сначала на рынок, посмотреть чем можно разжиться для осады деревни, заодно и глянуть свои лоты. Да и вообще осмотреться. Хотя что тут было осматривать? Крайняя бедность сквозила просто во всем — там, где в моих Замках было само собой разумеющимся, например ведро в Замковом колодце — тут даже колодца не было. Или, скажем, в домах были добротные двери, ставни и хорошие крыши, тут же была дыра на дыре. Рынок выглядел навесом с гнилыми досками вместо стен, Пивной Дворик не имел крыльца и дверь в него хлопала от порывов ветра.
На рынке было пустовато: если возле моих рынков всегда кучковались местные торговцы-производители, то тут был только торговец от Системы — стандартный НПС- гном, продающий и покупающий товары с внешних рынков.  Он еще и спал, и когда мы его разбудили — очень удивился, увидев потенциальных покупателей.
- Что хотят, уважаемые воины приобрести? Оружие? Броню? Все самое свежее, только изготовленное!
- Нет, уважаемый …. Не знаю, как ваше имя.
- Называйте меня Торсун. В Вашим услугам, Лорд.
Забавно. У мня торговца звали Торсин, тут почти так же, с изменением в одну букву. Наверно, админы особо не заморачивались с именами.
- Лорд Майк. Мне нужны веревки, канаты, доски, палки, грубая ткань на навесы и теплая ткань для одеял. Наверно, понадобятся котелки, ложки тарелки, миски, стаканы. Дрова и хворост. Кирки, лопаты и ломы. И еда.
- Лорд собрался строить Замок по соседству? Такой набор не каждый день покупают…
- Почти. Я тут недалеко веду осаду укрепленной деревни, и мне нужно оборудовать лагерь.
- Понятно. Все есть, кроме дров и теплой ткани.
Мы с Торсуном прошлись по списку, обсудив цены и количество. В результате я отказался от инструментов — оказались очень дорогими, а остальное все закупил в достаточном, как мне кажется, количестве. Вместо отсутствующих дров, пришлось брать еще хвороста в большом количестве. Ну ничего — не пойдет на фашины, пригодится для костров. Проблема гномов была не в том, что они не могли обойтись без огня — как раз могли. Хотя готовить пищу без открытого огня сложновато, но всегда можно как то выкрутиться и без горячей пищи. Проблема была в том, что без подпитки теплом, у гномов резко повышалось энергопотребление — в пещерах или горах без огня им требовалось гораздо больше пищи. И пищи высококалорийной. Потери тепла в холодных влажных пещерах были просто бичом всех горных народов, именно поэтому вопрос пищевых поставок стоял очень остро, и имел для гномов, да и для других народов, первостепенное значение. Поэтому роды и общины, живущие без поддержки с поверхности и питающиеся одними грибами, часто голодали. Можно было частично компенсировать эти потери через открытый огонь, но в пещерах это было крайне затруднительно. А вот на поверхности, даже в горах, гномы старались всегда согреться костром, собрав окружающий хворост и дрова. Это позволяло сэкономить ценные пищевые ресурсы.
Теперь я поступал так же — лучше потратить деньги на обогрев, чем тратить их на пищу, которой, кстати, было очень немного. И если у Торсуна материалы были по обычной цене, то вот пища была разная. Грибы были дешевы. Ну относительно, конечно — судя по всему их поставляли как раз из Замка. А вот продукты, выращенные на равнине, и даже мясо диких животных было очень дорогим. Пшеница и другое зерно, овощи — картошка, лук, огурцы, кабачки, тыквы, и другие не росшие в горах продукты были просто по запредельным ценам. Травки так же были недорогие, скорее всего их так же поставляли местные сборщики, которые все-таки выбирались за пределы Замковых стен. А вот мяса домашних животных не было совсем. Даже курятина, которую можно было получать на дополнительных расширениях к грибным фермам, и той не было. Значит не строили эти расширения — хотя уж потратить двести монет и обеспечить свое население более разнообразной пищей…. Ну как то не по нашему. Не по лордски.
Хоть и не брал я дорогих вещей, все равно пришлось выложить тринадцать тысяч золотых за все материалы, которые купил на рынке. И еще пятьсот отдал местным гномам за доставку этих материалов к себе в лагерь — отвлекать скаутов на работу носильщиков не хотелось, а осаду нужно было поскорее завершить.
Заодно проверил лоты на выставленные на рынок оружие, снаряжение и все остальное.
Лоты были проданы все. Может я слишком невысокую цену ставлю? Если есть устойчивый спрос, так надо на нем зарабатывать, а то зачем это все…?
В результате, забрал с рынка за проданные вещи восемнадцать тысяч. И сразу возобновил лоты. На этот раз не стал выставлять всякую мелочь, типа травы, а забил все оружием и броней, кроме трех позиций.
В Замке мой ювелир –артефактор начал повышать свой навык — точнее восстанавливать — работая над созданием ювелирных артефактов с камнями 2 карата. Все, что он создавал — те успешные попытки, которые не оканчивались потерей камней и ресурсов — оставалось на замену существующему снаряжению бойцов. Многие из них ходили с серьгами +2 ловкости с жемчужинами 1 карат ( +1ловкости) на золотой основе (+100% эффекта), или, перстень +2 к силе с гранатами, или медальоны +2 выносливости с обсидианом.
Теперь же Гронир занимался камнями в 2 карата, а его ученики продолжали совершенствоваться в изготовлении артефактов с 1-каратными камнями. В результате их изделия — уже не поделки — можно было свободно продавать на рынке. Все равно те воины, которые оставались в Замках уже были укомплектованы по максимуму, а те которые были со мной в походе, по возвращении переходили бы на 2-х каратные.
Поэтому без боязни выставил на рынок золотые подвески с 1-каратным рубином и сапфиром, дающие +2 к магии огня и воды соответственно по семь тысяч золотых каждая, и небольшой боевой жезл с бриллиантом в золотой оправе, дающий +2 к силе магии за десять тысяч. К сожалению без дополнительных заклинаний и свойств. Но и так было неплохо — за такую цену на рынке никто ничего не предлагал.
Остальные лоты занял традиционными топорами, молотами, кожаными бронниками по полторы — две тысячи. И для пробы одна броня из стали. Нагрудник с петлями для присоединения наплечников, горжета, спинной части брони, и части, защищающей живот и бока. Защита такого нагрудника была выше, чем у аналогичных кожаных, а неполный комплект давал возможность покупателю выбрать эти компоненты «под себя» - согласно своим пожеланиям и кошельку. Честно говоря, мои кузнецы просто не успевали делать полные комплекты — заказы от оптовиков из Дурбина подгоняли мастеров — они старались выполнить их в первую очередь, и на остальное просто не было достаточно времени. Возможно стоило больше интегрировать кузнецов, кожевенников, бронников для создания комплексных решений — стальной нагрудник с стальным же щитков для живота, стальными наплечниками и горжетом, стальной защитой спины. Этакий танк на поле боя. Но вес таких изделий не позволял их использовать доброй половине рас. Да и оставшиеся — типа орков, гномов и викингов могли пользоваться такими защита ограниченно — только в обороне, когда бегать приходится минимально, а «держать удар» максимально. Или наоборот: стальная пластина с кожаной спиной, обычными железными наплечниками и без защиты живота и шеи. Легкий, подвижный бронник для всадников. Так что надо было щупать рынок, выставляя на продажу различные наборы и отдельные компоненты.
Сталь в данном случае была, конечно, гномья сталь. Легендарный сплав железа и домана — присадка, получаемая из той же железной руды. Плюс еще использование каменного угля в качестве топлива печей кузниц, что позволяло разогреть заготовки до гораздо больших температур. И это было ключевым решением в кузнечном деле. Уголь использовали только гномы и демоны — ну те вообще любили пожарче, а вот остальные расы использовали для горнов обычные дрова, а оркоиды и некоторые другие так и вообще хворост с ближайших холмов. Что, конечно, сказывалось как на температурах в кузнечных горнах, так и на качестве железа и железных изделий. Сталь плавили только гномы, демоны и маги — последние в основном с помощью Магии Огня, но какая разница, если результат тот же? А вот присадки — только гномы, поэтому гномья сталь для брони — это лучшее, что можно найти за вменяемые деньги.
Поэтому десять тысяч за нагрудник не показались мне слишком высокой платой. Последним лотом была броня из кожи виверны. Уже полный доспех — с защитой живота, боков, спины. Наплечники не сменяемые, защита ключиц и нижней части горла и шеи. Общая защита была меньше, чем у стального нагрудника, зато защищала не только верхнюю часть торса, но и остальное. Плюсом шло свойство самой кожи- повредить ее было так же сложно, как и сталь, но она была легче, имела небольшую защиту от огня, воды и общей магии — это уже постарались Гнумикус с командой и вообще выглядела добротно. Двадцать тысяч, и счастливчик будет наслаждаться модной обновкой. Минусы, конечно тоже были, помимо цены — это не слишком хорошая защита от пробивающих ударов — уколов, и плохая защита от ударов тупим оружием. То есть броня предназначалась в первую очередь для легких пехотинцев или всадников, и против врагов, предпочитающих режущее оружие — кочевники и орки. Некоторые люди, частично темные и светлые эльфы, и всякая экзотика типа русичей, самураев и других. То есть тех, кт активно использует мечи и сабли. Но все равно таких было много, поэтому я надеялся, что броня из кожи виверны найдет своего владельца. Даже за такую цену.
В общем торговым оборотом я был доволен, и спрятав мешочек с монетами, выданный мне Торсуном за проданный товар, мы направились в Пивной Дворик, оценить местные красоты.
Увы. Все было печально, как и у меня в первые дни моего пребывания в игре. Грибное меню чуть дополнялось горными травами и ягодами. А единственное блюдо из мяса — скальные голуби, было жестковато и неумело приготовлено. Видно мало практики у трактирщика. Договорившись о ночлеге, и еще поболтав о том о сем, я вышел пройтись на улицу. Скауты остались дегустировать грибную брагу, хотя на мой вкус такая же дрянь, как и в моем Замке.
Гномов на улице было немного. Точнее их не было вовсе — женщины работали на грибной ферме, мужчины собирали ресурсы с окрестных гор, и только возле Круга Кланов и Бастиона Гномов находились их Смотрители и степенно разговаривали.
Я подошел к ним и включился в беседу. В основном они жаловались, как раньше было плохо, а сейчас еще хуже. Что Лорд не уделяет развитию Замка должного внимания. Что урожай грибов на этой неделе хуже, чем на прошлой, но лучше чем на позапрошлой.
В общем была обычная брюзга старых гномов, которую можно услышать в любом селении. Но главное для себя я уяснил: Замок не развивается совсем — нет ни войск, ни обороны в целом. Тут мне никто и никак не поможет ни в захвате деревни гноллов, ни в других конфликтах, и помогать то нечем, в общем. И самое главное - в замке мало кто доволен существующим положением вещей, и если его изменить, никому от этого хуже не будет, а только лучше.  Кузнец, с которым я тоже побеседовал. Даже открытым текстом об этом говорил:
- Лорд МайК, наш владелец, конечно глава рода и все такое, но честно говоря, они ничего не делает не только для защиты Замка, но и не развивает его вообще. Только налоги каждый день собирает, да забирает их на свои потребности Неумирающих. С самого начала его правления не было ни одного набора даже гномов-рудокопов. Я тут в кузне вижу, что происходит- жители начинают потихоньку разбегаться — в Дурбин, некоторые уходят в другие поселения гномов — тут их немного, но есть.
- А ты, почему не уходишь? Есть же в соседних деревнях потребность в кузницах…
- Если бы я мог уйти, то и ушел бы. Но я привязан к этой кузне, как цепью. Не будет кузни, так и уйду, куда глаза глядят, а пока она есть, я должен находится неотлучно возле нее.
- Скажи, а если бы вместо Санджая пришел новый Лорд, что бы сказали гномы?
- Хуже, чем сейчас уже не будет. Гномы будут рады переменам.
Так в моей голове уже зрел план поменять власть в Замке, и захватить его себе. А собственно что такого? Ну и что, что Замок принадлежит гному-Игроку? Если тот плохо управляет своим имуществом, то винить должен только себя.
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Вечер явно не удался. Скауты перепились грибной браги — в отсутствии своих непосредственных командиров они явно расслабляются. Вот и вчера — когда я уходил спать они еще были вполне нормальные — щупали крепкую помощницу трактирщика за.. за бицепс — восхитительно цокая языками. Двое из них тут же предложили сочетаться законным браком, но она была женой трактирщика, поэтому ускользала из горячих объятий моих воинов. Боролись на руках с местными гномами, и проиграли только кузнецу. Тут-то мне насторожиться еще на этапе сватовства, но я сам устал, за несколько дней недосыпа и тяжелых переходов, поэтому просто завалился в снятой комнате на кровать и уснул. Не проснулся, даже когда рядом кто-то начал возиться. Пихнув нарушителя боком, даже не просыпаясь, я опять погрузился в глубокий сон.
А утром, обнаружилась Алайя, которая, оказывается, прибыла вместе с возвратившимися в Замок гномами, доставившими в осаждающий лагерь снаряжение. И уже ночью проникшая в мой номер и пристроившаяся рядом на кровати. Разбудив Алаю, я велел ей собираться и заказать что-то на завтрак. Внизу же нашлись и все четверо скаута, продолжавших сидеть на лавках за столом, и ни бицепсы жены трактирщика, ни сам хозяин заведения не могли достучаться до их сознания.
Похоже, в походе надо объявлять сухой закон… Ладно, утром у меня назначена встреча с местным Лордом, и скауты мне тут не помощники. Пусть отдыхают….
После завтрака, возле донжона меня встретил Фархат, и торопливо проводил меня внутрь. На первом этаже все было, как у меня — не очень большой круглый стол, во главе  что-то похожее на трон. Узкие, едва пропускающие свет бойницы-окна. Каменные пустые стены, с одной стороны вход в донжон, с дугой — трон и проход на второй этаж. И вот странно — по идее Донжон должен служить местом собрания рода, но что-то я вообще ни одного собрания не помню, может и не было таких.
Тут даже мебели не было — стол был пустой, без каких-то сидений, только стол и трон. На троне сидел гном, с рыжими волосами, бородой. Косички с головы и с бороды были завиты в сложном рисунке, с вплетениями разноцветных лент. Красиво.
Сам гном не выказывал никакого интереса, казалось он всецело погружен в свои дела — работа с внутренним интерфейсом. Я был знаком с таким — сам так работал, но тут даже мимики не было. Наконец, Лорд Санджай соизволил обратить на меня внимание.
- Лорд МайК, мне доложили, что Ты хотел лицезреть меня? Я перед Тобой.
Когда Санджай говорил, рот его двигался совсем не в соответствии со словами. Такое ощущение, что озвучка идет отдельно  от видеоряда. Очень чуднОе зрелище, и немного пугающее.
- Лорд Санджай. Я живу на северо-восток от твоих владений, и раз уж мы оказались принадлежащими к одной расе, то предлагаю заключить пакт, а в дальнейшем и полноценный союз для создания государства гномов в первую очередь..-  Я не стал упоминать про людей, хоббитов, эльфов и других разумных. Неизвестно, что у этого гнома взято из Книг, и если вдруг окажется Нетерпимость, то пусть это будет дальнейшей проблемой, а не сиюминутной.
- Лорд МайК, конечно. Мы гномы должны держаться друг друга. Я с удовольствием заключу с тобой пакт, и буду помогать по мере сил, но дела отвлекают меня от управления Замком. Я буду ведомый, если Тебя это устроит.
- Да, устроит. Но врагов у нас вокруг много, и мне понадобятся все сила, которые твой Замок сможет предоставить.
- Мой народ небогатый. Мы еле перебиваемся с риса на просо. К сожалению воинов у нас нет, и чем еще можем помочь славному воину?
Рис? Какой рис? Он вообще что несет-то?
- Лорд Санджай, извини за нескромный вопрос. У тебя такие необычные выражения, а откуда ты родом. Ты сам, как Неумирающий?
- Ну что ж. Я из Дакки — С этими словами Санджай поднялся с трона и нескладно передвигая ноги подошел ко мне. Лицо его все также не выражало никакой эмоции, и я даже стал задумываться: уж не зомби ли мой сосед?
Тело его двигалось, как будто деревянное, неловкие движения, тем не менее, не приводили к падению. В каждый момент нога вставала на предназначенное ей место.
Подойдя, Санджай протянул мне руку, и повторил:
- Я готов заключить договор с Тобой, Лорд Майцк, но мне нужно некоторое время. Давай назначим подписание договора на завтра… Нет, давай на послезавтра. Тогда же и обсудим наши совместные действия. А сейчас, извините меня, у меня дела в реальной жизни, вынужден Тебя покинуть.
- Последний вопрос, Лорд Санджай. На тебя никого проклятия не наложили? Как то двигаешься ты неестественно…
- О, Нет, ничего серьезного. Движения — это потому что я захожу в Игру через настольный компьютер, а не капсулу погружения. Я же говорил, мы народ небогатый.
С этими словами Лорд Санджай опять уселся на трон, закрыл глаза и замер. Сначала я подумал, что это как то связано с его способом вхождения в Игру. Потом, что он просто уснул. Ага, сон Неумирающих, этот Лорд взял и просто вышел в реал. Блин, ну я же не пирожки приехал продавать! Я про союз, и про вообще… Я понимаю, что тут Игроки ведут себя как боги, но ведь только по отношению к нпс — к созданным Игрой местным персонажам. И то не всем — попробуй Герою сильно не понравиться — сразу получишь мятеж. Вон мой вассал, викинг Бенни Ульвеус не даст соврать! Ну, возможно, высокоранговые и высокоуровневые нпс также будут требовать к себе уважительного отношения. И любой другой, от которого тебе что-то надо — если его оскорбить, он просто откажется разговаривать, а то и нападет. Тут же сосед Игрок, практически оскорбил другого Игрока. И, кстати, где это такая Дакка находится?
В размышлении я ходил по пустому залу, не находя себе места. В прямом смысле — кроме трона и стола в зале ничего не было, я уж было решил спихнуть тушку Лорда Санджая на пол, но потом уселся на стол. А хотя, почему бы и не спихнуть? Войск в Замке нет совсем, или я их не видел, а у меня есть четыре скаута. Замок для меня лакомая добыча, и захватить его не составит труда.
Приказал Алайе сторожить, которая все это время молча стояла у входа, я встал со стола, и оглянувшись, поднялся на второй этаж, где располагался Заклинательный Покой. Как и у меня, он состоял из Сердца Замка и Источника Магии,  и я вновь залюбовался волшебными картинами, открывающимися в пламенны, если приглядываться. Там же располагались и личные покои Санджая, но ничего ценного там не было. Собственно там вообще ничего не было, даже накидки на топчан — пустая лежанка, пустая комната.
Выглянув в окно-бойницу, я обнаружил одного из своих скаутов, болезненно кривившегося от похмелья, но стойко пытавшегося создать конвой для своего Лорда.
Окликнув его, я приказал разбудить остальных, и через десять минут в полном боевом снаряжении быть у ворот Донжона. Пока скаут будил остальных, я достал пару медицинских бинтов, которые таскал еще со времен, когда у нас не было лечебных зелий. Вот и пригодились на связывание соседского Лорда. Стащив того с трона, и мы связали ему руки за спиной, так и оставив на полу, а трон подтащил к двери, и попробовали подтащить стол. Но нет — тяжелый слишком.
Тем временем скауты собрались, и я приоткрыв дверь Донжона тихонько отдал им приказы: втроем они защищают вход в течении получаса, еще один скаут со мной и Алаей держит оборону внутри. Готовить арбалеты и топоры, но стараться в ближний бой не вступать.
Закрыв дверь, я подпер ее троном (и чего он трон-то свой не продал?), и потом втроем мы перетащили тяжеленный стол и также подперли им дверь, забаррикадировав таким образов вход в Донжон. Затем скаут и кочевница остались дежурить у бойниц первого этажа, а я поднявшись на второй к Источнику, начал захват Замка.
Немного волновался, ведь Замок мне не приходилось захватывать еще никогда, не считая Аль-Мансура — но там другое. Оказалось, что это примерно, как и захват деревень. Возле Сердца и Источника располагалась такая же панель доступа с выемкой под перстень. Я прислонил свой перстень к выемке, начался отсчет времени до захвата Замка. Пять минут надо было потерпеть, и не дать прерваться процессу. Своего рода защита от случайного захвата. В течении этого времени я должен был неотрывно находится возле Источника, не дав защитникам возможности остановить захват. Хотя выглянув в окно, я обнаружил очень немного гномов, которые собрались скорее поглазеть, чем на оказать реальное противодействие. Скауты, тем не менее, бдительно охраняли подход к двери, как будто и не пили мерзкую брагу всю ночь.
Лишь Фархат порывался пройти внутрь, но его остановил местный кузнец. Он схватил молодого гнома и сжал его в своих стальных объятиях, не давая тому шанса двинуться и испортить переход Замка
Пять минут прошло, и Система проинформировала о том, что мне теперь принадлежит Замок Санджай.
Сразу после этого, я со своим помощником отодвинули стол и трон, и выйдя на площадь, я задвинул небольшую речь местным жителям о закончившемся периоде сонного прозябания, и начале нового, где придется много. Очень много работать, но за это воздастся повышением благосостояния и уровнем жизни. В общем все то, о чем периодически объявляют новые правители, только придя к власти. Но в отличии от них я не обманывал — работать действительно придется много, но и жить как загнанная крыса тоже не придется.
После этого я подошел к Фархату.
- Господин Управляющий. Вы готовы и дальше выполнять свои обязанности?
- …. Я думал, что недостоин больше управлять Замком, раз не смог защитить его для прежнего владельца.
- Господин Фархат. Это не Ваша вина, это полностью упущение прежнего Лорда. Не Вы же, в конце концов, нанимали войска в Замке. Точнее не нанимали, а просто копили богатства в сундуке?
Кстати, насчет сундука: пришло время сделать инспекцию всех ресурсов Замка. Заглянув на склад Замка увидел там абсолютную пустоту. Жаль, я надеялся, что хоть что-то будет лежать, а там не было вообще ничего. Ни грамма камня, ни одного золотого. С этим вопросом я и обратился к Фархату, которого не отпускал пока от себя.
- Лорд Санджай выгребал все ценные и неценные вещи, которые можно было продать. Он бы и трон продал бы, если бы была такая возможность. Я помню тот день, когда он приказал вынеси на рынок все, что было в его личных покоях — это был второй или третий день его правления. К тому времени как раз и погиб наш военачальник и все гномы-воины, которые изначально были в Замке. И с этого момента Лорд Санджай перестал активно появляться — только утром, когда наступало время собирать ежедневные налоги. Это он всегда делал. Однажды, в какой-то день он мне сказал: «Фархат, однажды в Замок придут демоны, и это будет последним днем вашего существования. Я не в силах противостоять этому, поэтому собираю ресурсы для более значимого для меня места. А ваша участь — беспрекословно мне подчиняться и однажды геройски погибнуть в войне с пришельцами.»
- Я серьезно думал, что пришельцами будут демоны, которые поработят нас, принесут в жертву своим кровожадным богам и сожрут наши еще не остывшие тела. Но пришли Вы, полугном, и все, кто остались в Замке, готовы служить Вам.
- Служить также, как и Санджаю? Кстати, перестань его называть Лордом, он им не был, хоть и числился. Настоящий Лорд, это тот. Кто заботится о своих подданных, а не грабит их, снимая последнюю рубаху и вырывая кусок хлеба у ребенка. Но ты сказал «кто остался в Замке»? Это значит, что есть, кто не остался в Замке?
- Ммм… Да, Лорд МайК. Это был секрет жителей Замка, нашлось несколько гномов, которые были изначально недовольны правлением Ло.. Санджая, и которые убежали в горы. А потом к ним постепенно начали присоединятся и другие жители, которым стало невыносимо жить тут.
- А кто же остался? И где именно жили ушедшие жители?
- Остались те, кто имел хоть какую-то работу. Да, активность Замка была минимальная, но что-то получалось заработать продажей хвороста и дров, горных трав. Некоторые в последнюю неделю уезжали в крупный город , находящийся неподалеку. Кто-то наверняка подался в разбойники, но большая часть живет в пещерах к югу от Замка.
- Фархат, а нет ли какой-то возможности разыскать этих поселенцев и включить их в хозяйственную деятельность Замка?
- Так нет никакой деятельности. Уверен, что как только в Замке появится работа, они сами придут сюда. Ведь тут у каждого остались родственники и друзья. По правде они и не слишком-то уходили, хотели бы уйти совсем — подались бы в большой город.
- Ну хорошо. Но их поселение я бы тоже хотел видеть под своим контролем. Пошлите им весточку прямо сегодня — завтра я еще буду в Замке, а потом уеду.
- А кто же останется за Вас?
- Вы, и еще назначу коменданта над воинами. Но развивать Замок будете именно Вы. Еще нужно будет наладить контакт с моим Старшим Управляющим Брэндоном. Уверен, Вы с ним поладите!
Фархат поклонился и отошел, очевидно начав выполнять мое первое задание. Я же тем временем залез в настройки Замка, посмотреть что тут есть, и чего тут нет.
Как и ожидалось- Санджай за время своего правления не построил ничего. Были изначальные Кузница, Пивной Дворик, и Колодец. Из построек присутствовали Круг Кланов — ну это понятно — Замок то гномий, вот и Круг всегда на месте, и Бастион Гномов. Это удачно: сегодня последний день недели, а значит завтра я смогу нанять еще гномов-воинов, помимо сегодняшнего найма. Вот только в наличии были только воины и работники за эту неделю — Система хранила невыкупленных юнитов только за последнюю неделю, обновляя количество через каждые семь дней. Жаль, я надеялся, что в резерве будет все те, что не были выкуплены, но видно халявы не предусмотрено.
Надо успеть что-то поставить на строительство, чтобы встретить новый день с еще одной постройкой — и тут мудрить не стал — Зал Клинков. Тысяча золотых и пять камней. Тут же выкупил весь набор и гномов — воинов и рудокопов. Восемь воинов и шестнадцать рудокопов обошлись мне в 3440 золотых. Зато теперь у меня появились воины на стены, и работники в шахты, которые я вчера занял у гноллов — каменная и рудная. Над воинами старшим назначил одного из скаутов. Именно того, который проснулся сегодня первым, и охранял меня в Донжоне. К сожалению, он не был сержантом, поэтому полноценно командовать отрядом у него не могло выйти, и в бою лучше его заменить на полноценных офицеров, но на первое время сгодится. Да и оставляю его  не столько для охраны Замка, сколько для присмотром за Управляющим. Тот набор воинов, который я выкупил уже был из рода Кром — то есть преданные лично мне не только как хозяину Замка, но и как главе рода, а вот те, кто были наняты до этого — ну или изначально находились в Замке, принадлежали роду Санджай. Такие вот выверты Системы. И надо бы узнать, кто у них тут главный теперь.
Что бы два раза не вставать, сразу пробежался и по остальным поселениям: В Большой и Малой Горянках поставил по Колледжу. И, к сожалению закончился камень.
Хотя, стоп. В Ордене же есть некоторое количество — вот 12 мер камня, которые я и изъял без зазрения совести и добавил в основной фонд. Теперь есть 17, и хватает на колледжы во всех деревнях, где их еще нет. То есть к этим двум добавились Прохладное и Островная. В остальных деревнях и Фортах строить ничего не стал, а в МайК хотел и дальше развивать Академию, но камня не хватило. Поэтому заказал рынок 3-го уровня — пригодится.
Закончив со строительством через интерфейс, я опять вернулся к насущным вопросам. Фархат уже дожидался меня, и мы продолжили план развития.

День 35 (часть 2).

-  Господин Фархат, я понимаю, что Лорд Санджай не тратился на разведку, но хоть что-то Вы должны были узнать. Хотя бы от тех гномов, что ушли жить в горы, они то не могли не проводить какие-то изыскания?
- Лорд, все месторождения Ваши скауты уже разведали. Что еще я могу сообщить кроме этого?
Действительно, скауты обнаружили все положенные этому гексу шахты.  Так, кроме каменной и рудной шахт, которые я отбил у гноллов, были еще кристальная и угольная шахты, принадлежащие деревне Черная. Кроме того на юге, где горы заканчивались и начинались холмы еще была деревня светлых хумансов, которые владели лесопилкой и серной шахтой. Но эту деревню, я пока захватывать не буду — вдруг вспомнилось предостережение Системы, о слишком быстром развитии — не хотелось бы получить нашествие саранчи на свои земли, или какую другую напасть. Ну и шахты тоже оставить им, хотя можно просто наладить взаимовыгодную торговлю. В любом случае обустроить Замок, укрепиться на других направлениях, и только потом уже ставить под свою власть мелкие деревни и нестратегические ресурсы. Хотя дерево нужно, но есть и еще одна лесопилка, расположенная на западе гекса. Были обнаружены и остальные добывающие предприятия — вторая каменоломня, шахта самоцветов и ртутная лаборатория. Все они были раскиданы по всей территории, и нужно было «собирать» их по отдельности. А вот шахты кристаллов не нашли. Вообще гекс был на удивление бедным — каких-то интересных объектов, помимо шахт было мало — обелиск с картой для поиска Грааля — замкового артефакта, два логова диких животных, одно из которых я уже подчинил, один склеп, который тоже уже разграбил. Были еще пещеры к юго-западу от Замка, туда скауты не залезали — просто отметили на карте, и все. Возможно, там находилась последняя самоцветная шахта.
Под конец, Фархат сообщил, что послал весточку тем отшельникам, что ушли из Замка, но это поселение не имело статуса деревни, поэтому поставить его под свой контроль не получилось бы. Просто переселиться в Замок гномы были согласны, при условии, что для них найдется работа. Ну и то хорошо. Еще расспросив Управляющего, я решил попробовать в этом Замке развивать камнетесное направление. Это не добыча камня, которая велась в каменоломнях, а изготовление изделий из него — облицовка и колонны для построек, статуи разных размеров, шкатулки, статуэтки, вазы, кухонные предметы, элементы декора. В общем все то. Что можно было делать из камня путем тщательной обработки. Но при этом не имея каких-то специальных требований по Артефакторики или Ювелирном деле. То есть поэксплуатировать свое преимущество в создании мастерских. А кому, как не гномам работать с камнем? Вот пусть и работают. Рынком сбыта будет город Дурбин, до него было примерно такое же расстояние, как и от Замка МайК, правда местность гористая, поэтому доставка изделий будет дольше и сложнее. Но чем то заниматься надо…. На создание мастерской ушла тысяча монет, для закупки инструментов и постройки крыши над головой мастеров.
Еще столько же ушло для создания пункта сбора дикорастущих трав. Мастерская по заготовке дикоросов — по сути легализация того, что уже и так было в Замке — часть населения этим занималось на добровольных началах. Так вот тем, кто хотел трудиться на благо общины и Замка, эта мастерская предоставила бы возможность работать в знакомом им деле. А на вопрос о том, что в этой мастерской может стоить тысячу золотых, Фархат пояснил, что оборудование для сушки, распределения и хранения собранных трав, ни разу не дешевое. Частники обходятся подручными материалами, но в массовом производстве без этого никак.
Ну и ладно, мне нужно, что бы Замок вел хозяйственную деятельность, что бы гномы не сидели без дела, а хоть чем то занимались, при этом создавая массу населения, которая и встанет на защиту Замка, если что, и будет поставлять людей в рекруты Ордена. Ну и вообще большое население будет более устойчиво в вопросах поддержки своего правителя.
А вот потом, когда Управляющий Фархат ушел организовывать все это, я решал логистический вопрос с незанятыми шахтами. Если отвлечь часть воинов для полноценной экспедиции по захвату шахт от осады деревни гноллов, то и осада точно затянется, и сама экспедиция может растянуться на несколько дней. Оббежать весь гекс быстро не получится — тем более воины пешком, хот и с бонусом в передвижении по горам. Но можно разделиться — послать разведчиков, для уточнения какие силы стоят на защите шахт, и тогда уже малыми силами захватывать.
Но подумав, решил от такого плана отказаться — шахты захватывать все равно нужно будет позже, то есть все равно возвращаться, а в настоящий момент работать на них пока некому. Поэтому сегодняшний день решил посвятить поездке к обелиску, а завтра уже с пополнением заняться шахтами.
Оставив в Замке одного скаута за старшего, и всех гномов-воинов, нанятых утром, я в тремя скаутами отправился на север гекса. Алайю тоже оставил в Замке, приказав той обустроить жилую комнату в Донжоне. Но что бы скромненько — поход по магазинам в Дурбине мне запомнился надолго.
Ехали мы быстро, не отвлекаясь на бродивших по округе животных. Рай для охотников — вся дичь непуганая, многочисленная, так мне даже стало непонятно, как при таком количестве животных, было всего два жилища.
Красиво! Невысокие горы перемежались живописными лощинами, маленькими долинами с множеством растений, деревьев и зверей. Без труда находились тропы между этими долинами — перевалы были невысокие, вполне проходимы и даже проезжаемые на телегах. Но недостаточно большими для создания каких-то поселений с полями и строениями. Хотя гномам много и не нужно — грибные фермы занимали крайне мало места, а строения в основном были военными или общественными постройками. Гномы традиционно старались не строить индивидуальных домов для проживания- теперь я понял откуда идет эта традиция — в горах мало места, и проще построить один крупный дом, чем десяток маленьких.
К обеду добрались до обелиска. Ничем не примечательная долинка, зажатая между двумя склонами. Таких мы сегодня видели множество — но тут стоял каменная стела, высотой метра четыре. Подойдя к ней, я приложил руку к лицевой поверхности, и получил часть карты, указывающей на место хранения Грааля. Ради интереса, я открыл карту, и приятно удивился. Думалось мне, что составных частей закрытой карты будет несколько десятков, но нет. Их было всего девять, два из которых были уже открыты. Это обелиски в моем домашнем гексе и только что изученный. Так если их всего так немного, надо плотно заняться их исследованием. Прикинув, что мой гекс окружен со всех сторон шестью другими — в сумме получается семь, значит нужно то всего два раза скататься на территории отстоящие от моего на две ячейки, причем сейчас то я как раз и находился в удаленном гексе.
Кстати, до меня начало доходить, как правильно следует обозначать окружавшие меня территории. Взяв за основу мой домашний гекс, далее по окружностям цифрой обозначать удаленность, а потом указывать направление. Так в настоящий момент я находился в гексе ( II — юз; юз) . Что обозначало, что данное место находится в двух гексах от домашнего, двигаясь на юго-запад, а потом еще раз на юго-запад. Немного неудобная система, если приходилось оперировать слишком уж удаленными объектами, но в настоящий момент мне это было неактуально, поэтому ничего лучшего я пока не придумал. Соответственно город Дурбин находился в гексе ( I — юз),  деревни Перевал и Рудная в гексе ( II-юз; сз), или можно было обозначить как ( II-сз;юз), что было одно и то же. Решив пока таким образом вопрос идентификации территорий, в дальнейшем перейти на более практичную и удобную систему, если таковая будет.
После обелиска, мы все-таки решили прокатиться к шахтам, посмотреть на их защитников — в этой стороне можно было достаточно, быстро добраться до самоцветной шахты, потом до каменоломни, а там уже и до деревни хумансов недалеко.
Не гоня козлов, но бодреньким аллюром мы, наслаждаясь природой и мирной идиллией, направились к самоцветной шахте на северо-западе. И все хорошо, если бы не сообщения:
Ваше поселение подверглось атаке
Опять на Форт Степной нападение. Что там происходит? Напишу-ка Кримусу, пусть скатается, проверит. Все равно ничего не делает — так хоть с пользой проведет время. И словно в ответ на мои мысли
Ваши воины напали на нейтральное поселение.
Кримус начал не по детски резвиться. За подробностями я быстро написал письмо с требованием озвучить, что происходит. И через пару минут получил ответ:
«- Лорд, мы с Рагнаром разработали и провели воинскую операцию по захвату территории крыс. Первый этап прошел успешно, пока Рагнар отвлекал охранников деревни, я с ребятами прорвался к центру и захватил юго-западную деревню крыс. Нужна будет помощь в постройке орденского строения, Рагнар обещает полную поддержку боевым отрядом. Также понадобится гарнизон для дополнительной защиты.»

Деревня это хорошо, а вот гарнизон это плохо. И так воинов не хватает, да еще отвлекать на охрану от крыс. Не очень вовремя, хотя что тут говорить, плана развития у меня все равно нет, а отжимать соседние территории нужно. Просмотрев, что можно добывать в районе этой деревни, я перекинул на счет ордена шесть камней и две тысячи золотых, руда и дерево в Ордене уже были, и заказал постройку двух Прецепторий. С добычей камня и пищи. Прямо рядом с деревней. Завтра будет новая неделя, часть свободных жителей призовем в Орден, будет, кому защищать новые приобретения.
«- Лорд, тут Рагнар просит, что бы Вы ускорились в постройке Комтурства. Говорит, это даст очень серьезное превосходство в военной силе на любом направлении.»
Кримус передал пожелание моего боевого товарища и фактического командира Ордена. Да, Комтурство необходимо, но прежде нужно построить три Коммандорства, дл открытия возможности новой постройки. Ну и ресурсы — тут уже тремя камнями не обойтись: Коммандорство требует для себя пятнадцать камней, а Комтурство уже семьдесят пять единиц. Сумашедшая цифра! Хотя…. Сам Орден добывает уже пять мер камней в день — это с учетом сегодняшней постройки. Шахты приносят десять камней в день. За три дня реально поставить три Коммандорства, а там и до следующей ступени недалеко.
Как в том старом фильме: эх, Марфа Васильевна, легко ли нам, царям?
Как и ожидалось, шахта самоцветов была занята. Непонятно откуда взявшиеся исчадия Ада, добывали мои ресурсы. Бесы выносили из темного зева отвалы пустой породы и высыпали ее недалеко от входа в шахту. И не просто высыпали, а формировали из отвалов защитный вал, перекрывая возможные направления атаки на шахту. Более сильные и крупные надсмотрщики с боевыми кнутами стояли через каждые десять метров и у каждого угла на охране. Всего я насчитал пятнадцать надсмотрщиков, бесов же посчитать было невозможно — они то появлялись изнутри шахты, то опять исчезали в нем. Но их было много, не менее двух десятков.
И периодически из шахты выходили демоны с огромными рогами на уродливой голове, держа на поводке двух гончих. Здоровенные псы из преисподней капали слюной, разъедавшей чудом сохранившиеся травинки и злобно порыкивая нюхали воздух. Два таких дозора на наших глазах отправились в патрулирование окрестностей, и мы решили не искушать судьбу, и ретировались подальше от шахты. Наткнуться на такой дозор нашими силами было бы не очень хорошо, гномы, конечно, бойцы отличные, но в нашем отряде полноценным бойцом был только я — скауты были хороши в разведке, еще как годные стрелки. Но в ближнем бою от них толку было не очень много, если противник сильнее, чем крестьяне, троглодиты или те же бесы. А вот с демонами, да еще с поддержкой гончих сражаться нашими силами было бессмысленно.
Так, просидев минут двадцать на скале и отметив все детали обустройства шахты, мы отправились дальше. А отмечать было что: сам вход в шахту был укреплен деревянными балками для большей надежности. Возле выхода имелись строения похожие на казармы или бараки, чем, скорее всего и являлись. Также было строение побогаче и поосновательней — возможно здание для инженеров или руководства охраны шахты. В общем связываться с демонами в настоящий момент было опасно.
Следующий пункт была каменоломня. Она располагалась на западной границе территории, и туда мы добирались еще пару часов. Как ни странно, каменоломня не охранялась совсем. Никого не было и поблизости. Все пространство перед входом поросло травой и видно было, что никто тут не появлялся долгое время. Скорее всего, ни демоны, ни крестьяне-хумансы, ни гномы не наткнулись на эту каменоломню. При подходе пугнули семейство лисы с детенышами, и больше никого. Таким случаем надо воспользоваться — я приложил перстень к управляющему кристаллу, и каменоломня перешла под мое управлении. Надо будет Фархату сообщить о ней, что бы он выделил бригаду добытчиков и организовал снабженцев и смены. Заодно дозоры для наблюдения за демонами — очень они меня беспокоили в таком количестве. Я и раньше сталкивался с порождениями ада, но это были младшие бесы — самое слабое мясо из воинов демонов. Хоть и с возможностью кражи манны, все равно они не представляли особой силы, если только не в гигантских количествах. Но надсмотрщики, и особенно демоны с гончими это уже были полноценные боевые единицы фракции демонов. И хотя они были слабее, чем гномы соответствующих рангов, сам факт их появления говорил о том, что рядом имеется Пролом, из которого может выползти все, что угодно. Вплоть до Князя Ада. А это уже было создание, которое могло на равных поспорить с сильнейшими юнитами Земель — драконами, архангелами, багамутами и титанами.
Поэтому и следить придется в оба. А пока мы с скаутами решили навестить последний пункт путешествия — деревню светлых хумансов, находящуюся на юге гекса. Прикинув по карте сколько туда добираться, я присвистнул — за весь день мы накрутили больше пятидесяти километров. Сильно помог навык Нахождения Пути и Логистика, оба прокаченные до второго уровня и наше врожденное родство с гористой местностью. Ну и то, что мы ехали верхом на ездовых животных, которые за последние дни сильно окрепли, и уже не выдыхались после пяти километров небыстрым бегом. Будь с нами хотя бы кочевница — путь занял бы в два раза дольше, притом, что у нее имелся навык верховой езды. Но относился он к лошадям, а мы передвигались на ездовых козлах, а это не тоже самое. В общем, в горах скаут на козле это быстро, надежно и очень недорого.
К ужину мы приблизились к воротам человеческой деревни. В отличии от поселения гноллов — тут не было серьезных укреплений. Обычный частокол, обычные ворота, никакой охраны. Хотя нас и заметили, и даже вышли встречать.
Впереди стоял почтенный старец, вокруг него собрались несколько крепких мужчин, для силовой поддержки, наверно. Хотя что могли противопоставить люди — крестьяне, даже скауту, вооруженному арбалетом? Ничего. Но в бой я вступать не планировал — в этом гексе кроме Замка, были еще поселения гноллов, которое со дня на день будет моим, деревня Черная, и эта деревенька. И если поставить ее под свой контроль, получится, что стоит Черной перейти в подданство, условие контроля над гексом будет нарушено, что может обернуться каким угодно бедствием — начиная от наводнения или засухи, и заканчивая нашествием орд неизвестного противника. Чего мне совсем не хотелось — я лучше без деревни переживу пока, а как время придет — тогда и буду думать в этом направлении.
- Приветствую честных селян! Хотелось бы познакомится с старостой деревни, и обсудить кое-какие вопросы.
- И тебе здравствуй Неумирающий. Вижу кровь в тебе не только наша, но и примесь есть гнома… что ли. Я староста, зовут меня Федор. И мы все будем рады присоединится к твоим владениям, если будешь нас защищать и привечать.
Вот как. Сразу быка за рога…
- Не, не, староста Фодор. Я пока не планирую брать вашу деревню под свою руку. Мне требуется нечто иное.
Федор недоуменно переглянулся с другими крестьянами, и после заминки, переспросил:
- А чего тогда тебе надобно? Мы все тут ждали с нетерпением, когда же придет славный Герой, и поведет наше поселение к процветанию.  А ты хочешь без защиты забирать наших парней в армию, девчонок в жены воинам, зерно в хлева, а золото в казну? Ну так не бывает. Или мы присоединяемся к тебе, или платить будет тому, кто нас защитит…
- Девчонки, это очень хорошо, золото в казну — еще лучше, но пока я не могу по некоторым причинам принять вас. А вот наладить взаимную торговлю мне бы очень не помешало бы. В Замке, на севере от вас, есть потребность в большом количестве еды. Гномы сильны у горна, в каменоломнях и шахтах, но в поле они всегда проиграют людям- хлеборобам. Я готом покупать все пищу, которую вы сможете.
- А нам-то с этого какой профит? Лорд Неумирающий хочет решить свои проблемы, но не хочет решать наши? А ежели какие орки придут? Что Лорд на это скажет? Что деревня не моя и сами выкручивайтесь? Нет, Лорд, давайте уж по справедливости, мы вам пищу, вы нам защиту.
Вот же хитрый лис. Понимает, что это они мне нужны, а не я им. Ну и хрен с вами, сидите тут, пока время не вышло, еду я и в другом месте найду, в конце концов полурослики ее изготавливают в достаточном количестве, просто везти далеко придется. Так и сказал:
- Уважаемый староста хочет и рыбку съесть, и ноги не замочить? Ну так тоже не бывает — в настоящий момент я нуждаюсь в пищи для Замка, но могу ее покупать в Дурбине, или вообще возить из своих родных земель. Мне вы тут не особо и нужны, и если раньше я рассматривал ваше поселение, как полноценного участника нашей сделки, то сейчас будет как цель для следующих походов, как время наступит. Старики будут убиты, мужчины проданы в рабство в городе, женщины пойдут по гаремам моих воинов, а дети распределены по другим хуманским деревням, кого возьмут. А кого не возьмут, также проданы в Дурбине.
- Дурбин…? Родные земли…? Так вы не Лорд Замка на севере. Как его? Замок Санджай?
- Именно его, но это не мой родной Замок. Лорд Санджай передал свой Замок мне, его люди теперь присоединились ко мне.
- Стой, стой, Лорд. — вскрикнул староста, увидев, что я собираюсь уходить — Нам нужно подумать, обсудить с людьми. Может быть отужинаете с нами? Сегодня в Таверне отличного поросенка запекли!
- О. Так у вас есть таверна? И поросята?
- Конечно Лорд. Мы вообще стоим практически на торговом тракте. Через нас проходит множество торговцев в Дурбин, и некоторые из них ночуют в деревне. А поросята всегда у нас были, основа мясной пищи.
- Заманчиво, но нет! И, кстати, от кого вы защищаться собрались? Разве торговцы, следующие в Дурбин шалят и разбойничают?
- Ну они то могут. Но дело не в них — дальше на юго-запад и запад начинаются Дикие Земли. Люди там не живут, как и другие разумные. А вот всякие монстры приходят. И чем дальше, тем позже. Если раньше приходила всякая мелочь — досадно, но неприятно, то сейчас крупные появляются. Пока только свиней воруют, но мы уже боимся — ведь могут и очень крупные прийти, и тогда мы не защитимся. Поэтому и нужен нам защитник от них, а мы, конечно и приютим, и накормим. И Замок снабжать будем.
- Так если там Дикие Земли, откуда же торговцы приходят?
- Торговцы идут вдоль моря, и обходят Дикие Земли стороной. Но зверье начинает нападать на торговые караваны, и все больше западных торговцев вместо того, что бы идти напрямик в город, сворачивают на юг. Там в нескольких днях пути есть еще город — поменьше Дурбина, но там можно перегрузить товары на корабли, и морем добраться сюда. Вот и получается, что через деревню проходит меньше торговцев, меньше останавливаются, закупаются продуктами и другим снаряжением. И если монстры окончательно прервут торговый путь, деревня совсем захиреет.
- Ладно, я подумаю, что можно сделать. Но первый шаг должна сделать деревня — мой управляющий ждем ваших посланцев в Замке, с ним и будете договариваться о поставках. А я спешу, и оставаться не буду.
В Таверне мы просто купили этого поросенка, заодно и всю еду, которая была уже готова, с тем расчетом, что бы отдать ее в таверне в замке. Пусть местные гномы распробуют настоящей пищи, а не грибов с грибами. И, главное, уяснят себе, кому обязаны вкусным угощением. То есть что бы у них появилась стойкая ассоциация: «новый Лорд — вкусная еда». Пусть еще и так привяжутся и даже не думают в сторону других претендентов смотреть.
Нагрузившись пищей, мы отправились в обратный путь. Козлы легко держали темп, и прекрасно видели в сумерках горные тропинки и удобные места для передвижения. Но все равно, когда мы прибыли в Замок была уже ночь. Таверна гудела, ждала нашего возвращения, но и не только. Сегодняшние изменения в статусах многих гномов отразилось на их доходах, и местные жители решили шикануть: скинувшись на первые деньги, которые получили за сегодняшние работы, они передали их трактирщику, а тот купил у торговца на рынке бочонок пива. Настоящего пива, произведенного в пивоварнях гномов, конечно не горный эль, но все равно. Пиво из моих пивоварен Замка Аль-Мансур.
Привезенные закуски, и особенно свинина, оказались очень кстати — денег на пиво у работников хватило, а вот на закуску нет, поэтому пиво шло под сушеные грибы — типа чипсов. И свежая еда вызвала взрыв восторгов, хотя по сути — примерно такая же пища была у меня почти во всех Тавернах. Но не здесь пока.
Сгрузив пищу, я разыскал Фархата, который предоставил мне краткий отчет о сегодняшних работах. Обе мастерские построены, и завтра начнут работу, к бежавшим из Замка гномам передано послание с предложением о возвращении, и отправке двух добывающих бригад на добычу камня и руды из вновь захваченных шахт. Про вторую каменоломню я ему сообщил, также как и о скором прибытии делегации из хуманской деревни. После направился ночевать в Донжон — радостные крики из общего зала Таверны разносились далеко за пределы Таверны, а судя по многозначительным взглядам Алайи и томным вздохам, которые она одаривала меня по прибытию, меня ждал ожидаемый сюрприз.
В общем-то я действительно его ждал — после разъяснения знакомой в реале, такие «сюрпризы» входили в комплект поставки Игры, и возможно зависели от тарифного плана игровой подписки. Помниться до того, как я купил платный аккаунт, ничего такого эдакого не было. Во всяком случае не в таких количествах. Да, была Зухра — моя официальна жена и глава рода Аль-Мансур, была Роана — спасенная мной из плена темных эльфов человеческая женщина, но и все. А после покупки платного аккаунта появилась и Мариам, и вот сестры- кочевницы в количестве трех штук. И сколько еще я просто пропустил, не обращая внимания на оказываемые знаки внимания.
Поэтому сегодня я ничуть не сомневался, что отдохнувшая и пришедшая в себя после недавних горных переходов Алайя приступит к своим вечерним занятиям.
И был прав. Зайдя на второй этаж Донжона, я удивился переменам в обстановке помещений. Если раньше это были голые стены, практически без мебели, то сейчас голый камень был задрапирован тканями, на кушетке, которая сильно увеличилась в размерах, также были постелены покрывала. В углах стояли напольные светильники, каждый из которых давал неяркий свет от горящего масла, в целом довольно уютненько.
Алайя встретила меня в длинном одеянии, не иначе как из магазинов в Дурбине. Тонкий аромат духов обвивал девушку. Она с улыбкой встретила меня на пороге, передав бокал с вином. Тоже, наверно, из Дурбина. Ну а дальше… недопитый бока был отставлен, одеяния сползли на пол, и еще час мы доставляли друг дугу наслаждение. За пару дней я успел соскучится по женским ласкам, и если бы остался в деревне хумансов, вполне мог бы присмотреть себе какую-нибудь симпатичную и податливую служанку таверны.
Наконец мы насытились, и уснули на импровизированной кровати, а в Таверне продолжалась гулянка.

День 36 (часть 1 скучная математика).

Утром шел дождик. Все небо было затянуто тяжелыми облаками, некрупные капли мочили камень построек, залетая в открытые окна-бойницы. Алайя закуталась в простыню и спала прижавшись спиной ко мне. Я, оставшись без покрывала, и от этого замерзший и проснувшийся, решил не морозиться, а встать и заняться делами.
Одевшись, и еще раз полюбовавшись на соблазнительное тело спящей кочевницы, решительно отверг нескромные мысли, и одевшись, прошел в Заклинательную комнату. Усевшись  на табурет, проверил статусы построек, и начал разбираться с информацией. Поступившей с началом новой недели.
Сначала постройки:
Камень пока поберегу, в замке Майк пусть и дальше строится рынок. Уже 4-го уровня. В Аль-Мансуре нечего строить, как и во всех «старых» деревнях. Поэтому сразу перешел к «новым».
Первым делом поставил на стройку кузницу в преобразованной деревне, которую захватил Кримус. На фронтире роль кузницы переоценить сложно — поправить оружие, доспехи или другое снаряжение, срочно изготовить арбалетных болтов, хоть сколько то. Деревню, кстати, в честь своего Героя назвал Кримусовкой. А что? Ничуть не хуже, чем Малеевка…
В Большой и Малой Горянках начали строиться грибные фермы — продовольственный вопрос никто не снимал с повестки.
В Прохладной начала постройку кузница, а в Островной начал строить рынок второго уровня. Для удобства викингов, ну и собственного увеличения торговых слотов. Кстати, как там Бенни — а вот и он прислал обширное письмо с вложениями. Ладно, потом глянем.
Замок Санджай завтра обзаведется Залом Щитов, и в своем родном Замке опять поставил увеличение рынка, теперь уже до 4 уровня. Хотел и дальше строить различные факультеты Академии, но камня не хватает, да и инженеров пока тоже недостаточно.
На все постройки ушло четыре тысячи, восемьсот золотых и пять мер камня, это с учетом двух пар пристроек к грибным фермам.
Настало время посмотреть общую экономическую структуру. Должны были вступить в полноценную работу ( имеется ввиду налоги, конечно) тех мастерских, которые были построены за счет собственных средств мастеров, займов Банка и инвестиций зажиточных гномов. Заодно обновится количество казенных рынков, кузниц и Таверн.
Здесь все было радужно, в Замке Аль-Мансур, таковых было несколько: две обычные кузницы, мастерская мебели и строительных конструкций, кожевенная, столярная, стеклодувная и гончарная мастерские, плюс бочарня — мастерская по изготовлению бочек. Одна таверна, помимо выделенной Системой, тоже, оказывается, была мастерской и учитывалась в списке. И каждая из моих заведений приносило по 500 монет в день. Притом, что строились быстро, и требовали для своего строительства всего тысячу, то есть окупались за два дня. Надо побольше таких построить, но тут Система меня обломала — при постройке камнерезной мастерской, было выдано сообщение о том, что достигнут предел количества экономических построек для данного поселения. Опять пришлось залезать в справку и выяснять, что это за предел.
Оказалось, что это любые приносящие доход строения, помимо предусмотренных типом Замка, принадлежащие лично владельцу Замка. И количество этих строений зависело от уровня развития поселения и технологичности расы. Так Замок Аль-Мансур имел ограничение в десять мастерских — восемь за технологичность и два за формальный уровень Замка. И это все, что могло принадлежать лично мне. Зато помимо этих десяти заведений, были еще мастерские, принадлежавшие частным лицам - две кожевенные, две столярная мастерские и две бочарни, еще одна таверна и пивоварня. Швейная, камнерезная, стеклодувная мастерские. Была одна ремонтная мастерская, специализировавшаяся на мелком бытовом ремонте и монтаже несложных инженерных систем — типа подведения воды в моем Донжоне, пробивка вентиляционных шахт и лючков, мусоросборных карманов и так далее. Я даже и не знал, что это может пользоваться спросом.
В общем Аль-Мансур был цветущим поселением, и обещал стать еще более развитым. А вот остальные поселения, разочаровывали на его фоне — как моими личными мастерскими, так и частной инициативой. В МайК были моими две кузницы — это не те, которые выделяются Системов, как элемент Замка. Это были просто каменные сараи, где был установлен горн, наковальня, дровяной склад, бочки с водой и маслом. В общем все то, что присутствует в любой кузнице, но построенные «вручную», и изделия там ковались тоже вручную. Хотя качество этих изделий было сравнимо с качеством замковой кузницы, но скорость изготовления много меньше. Поэтому, если мой кузнец Гронур мог выковывать три-четыре топора в день, эти «ручные» кузницы делали только один. Но и это было неплохо, учитывая цену этих топоров. Просто много золота уходило на оплату мастеров и закупку сырья. Но делались не столько оружие, сколько предметы обихода — кирки, лопаты и другие инструменты, металлическая посуда, замки, гвозди, петли и так далее. Мелочь, но это позволяло поднять общий уровень жизни, да и золото не уходило на сторону. Кроме кузниц были еще одна кожевенная, камнерезная мастерская и еще одна пивоварня. Частных тоже было немного — суконная, мебельная, столярная, бочарная  и все.
Остальные или еще не выплатили свои займы, или вообще закрылись. Да, такое тоже бывает.
По деревням было немного по-другому. Там брался половинное значение технологичности расы и к нему прибавлялся уровень деревни с округлением в меньшую сторону. Тот  самый уровень домиков старосты, который мог быть перестроен в сельсовет и далее в домик бурмистра и мэрию. Таким образом в деревнях Подземная и Грымзыг у меня могло быть максимум по шесть мастерских, а в человеческой Лесной — 5, несмотря на то, что развитие этой деревни было много большим, и народу там жило прилично. Зато в подземных деревнях мастерских почти и не было — по одной кузнице казенных, и частные — одна камнерезная в Грымзыге и одна сапожная, специализировавшаяся на изделиях из рыбьей чешуи в Подземной.
Зато в Лесной производство било ключом: моих мастерских было максимум: одна тележная (изготовление телег), кожевенная, пивоварня, бочарня  и кузница. Частных тоже было немало — кожевенная, мебельная, столярная, строительных конструкций, еще одна пивоварня и две охотничьи базы. Была и экзотика: предприятие по изготовлению алхимического сырья — это мои штатные лизарды организовали из отходов охотничьих трофеев — обычно все внутренности выкидывались, а тут бережно собирались, сортировались, упаковывались в товарных количествах, и продавались как низкоуровневое сырье. Но серьезный подход к сбору позволял получать неплохой доход для двух бывших пленников викингов, а ныне инструкторов по охоте в деревне Лесная. Я вообще думал, что они вернулись обратно на свои болота, к родичам, но оказывается нет…
Остальные деревни были бедненькие на предприятия — все остальные поселения имели в моей собственности мастерскую по изготовлению лодочных запчастей, весел, рулей, мачт и так далее в Приморской, черепичную мастерскую в Малеевке, и бочарню в поселении Корвина. Из частных была винокурня там же в Корвиновке. Причем в самой деревне я ничего не мог строить, так как не имел нужной Книги Расы, поэтому деревня хоббитов была мне недоступна для строительства, но выделив средства на винокурню, я стал ее полноправным владельцем. Только мне казалось, что выделял я не на одну мастерскую, а на что-то более глобальное. Но потом разберемся…
Также в Приморской в частных руках была швейная мастерская, изготавливающая паруса для лодок и кораблей. Часть их продукции покупалось и моей верфью для комплектования строящихся кораблей, как они там разбирались с финансами, понятия не имею, но стабильно пятьсот монет в день теперь капало на мой счет.
В целом получалось, что все предприятия приносили двадцать шесть с половиной тысяч золотых в сутки. Плюс еще был перерасчет с моих рынков и Таверн.
Я с удивлением увидел свой доход в пятьдесят одну тысячу триста девяносто восемь золотых в день. Ого! С такими доходами можно повоевать. Нет, надо развиваться дальше, и собирать на выкуп капсулы. А сколько это будет в реальных деньгах?
Я для интереса пересчитал по курсу, по которому мне последний раз менял мой знакомый Константин. Тогда он мне отдал за сто тысяч золотых восемьсот долларов. Получается, я сейчас в день зарабатываю около двухсот зеленых. Без выходных и праздников. Правда и пашу без выходных и праздников, иногда очень даже приятно пашу, но тем не менее. Шесть тысяч долларов в месяц, такие суммы мне раньше не могли и во сне привидеться. И эта сумма будет возрастать, потому что не все резервы задействованы. Да с такими деньгами мне вообще нафиг не нужно выбираться в реал — ТАМ я столько не заработаю.
С началом новой недели, пятьдесят одна тысяча триста девяносто восемь золотых упали на мой виртуальный счет, чуть- чуть не дотянув до четырех сотен. И тут же были списаны средства на выплату жалованья воинам всего шестьдесят восемь тысяч шестьсот золотых монет. Возросли доходы, но так же возросли и расходы. И куда что уходит — войска то, считай и нет… Даже деревню дикарей каких то не можем захватить быстро. Но это были не все расходы — найм воинов по всем статьям.
Первым делом надо нанять инженеров. Колледж был построен в семи деревнях и Замке Аль-Мансур, плюс еще одного подготовила сама Академия, таким образом можно нанять девять специалистов.
Упс, для их найма нужны свободные гномы-рудокопы. Так мне никакого населения не хватит, дурацкие админы, сделавшие такую дурацкую систему! Нет бы как у всех остальных… Да хоть у хумансов — хочешь - нанимай нового, хочешь — переподготавливай старого.
Девять гномов-рудокопов наняты, с использованием навыка Творец. С задранным интеллектом, конечно, а остатки вкинуты в ловкость- случись что, придется им работать в тылу в поддержке, а не рубиться в первых рядах.
Из них сразу же переобучил в инженеров, также с использование навыка. А вот это уже чит читерский. Но мы же никому не скажем об этом?
Красавцы, умники, и вообще будущая элита государства отправилась в Академию в полном составе. Там уже было построено два факультета, один Стрелковый уже изучал умение «Тяжелый арбалет», и чуть продвинулся в его прогрессе. Туда направил четырех новеньких, завтра поставлю еще один Колледж в бывшей крысиной деревне и добавлю нанятого там инженера до полного комплекта. Так, что бы исследование пришлось на конец следующей недели.
А вот Горный факультет я забыл активировать. Так и просидел бедный декан без работы пару дней. Жаль, ну ладно, туда поставлю остальных пятерых специалистов, так что там исследование закончится также к концу недели. А вопроса что исследовать даже и не возникало: конечно «Добыча Камня» - камень был очень востребован, и именно его добычу нужно было развивать в первую очередь.
На найм инженеров потратил пять тысяч триста сорок шесть золотых, с учетом Творца, да еще десять тысяч на исследование. 15 346.
Гномы-воины. С трех замков по восемь единиц с каждого  и с трех Фортов по четыре единицы — 36 бойца.
Хирдманы. Два Замка и два Форта дали 18 юнитов.
Скауты. Все Замки и все Форты принесли в сумме 20 скаутов, включая бонусных на счет артефакта в Замке. Из которых 12 сразу отправились получать статус арбалетчиков, да еще и Башня Арбалетчиков подготовила дополнительно двух бойцов у себя и одного в Замке Майк, таким образом выпуск составил сразу 15 стрелков.
Щитоломы. Всего пять единиц, из которых четверо сразу пошли переучиваться на наездников на медведях.
И последнее — гномы-рудокопы, и формирование из них отрядов Ордена. Да еще надо оставить на шахты, а то добывать так нужный мне камень некому…
112 рудокопов, из которых я решил оставить для добычи и работы в мастерских половину, а остальных направить на поддержку Ордена. Кстати, надо в новой локации поставить защитные Прецептории, охранять деревню от крыс.
Таким образом 56 рудокопов были наняты в Орден.  И вот тут опять пришлось потратиться — была некоторая нехватка в рядовых воинах, так что с небольшим запасом 18 гномов были обучены в кэрлов, а остальные 38 снаряжены как тэны. До полной комплектации всех существующих опорных точек пока не хватает, но уже нет дефицита, и даже некоторый резерв для усиления юго-восточных границ — там где активность крыс может вылиться во что угодно. Но пусть это Рагнар распределяет кого куда направить, он у нас Лидер Ордена.
Сразу перевел на Орден одну недостающую меру камня и две тысячи золотых, и запустил постройку двух Прецепторий возле новой деревни Кримусовка. Одна будет добывать камень, вторая пищу.
На всех ушло просто прорва золота. Да еще каждый юнит нанимался с помощью Творца, что еще и времени отняло много. Девяносто две тысячи сто пятьдесят девять золотых на всех. Просто афигеть! И опять осталось чуть больше трехсот тысяч в казне. Часть платежей пришлось даже перенаправить на Брэндона — у меня наличные кончились, а перед походом я казну оставил в Замке. Мало ли что….
Уф… Все с расчетами.
Нет, не уф, и не все. Еще остались письма с вложениями от моих вассалов — викинга Бенни Ульвеуса, племени ящеров- лизардов и племени гьюков, которые также оформились в вассалов и поселились в холмах на северо-западе от Форта Холмистый, зайдя на соседний гекс.
Ну вот тут моя жадная душонка слегка отдохнула. От лизардов пришло вложение с их вассальным налогом — омажем, в виде связок болотной травы, шкур гигантских болотных лягушек, поделок их костей виверн. И припиской, в которой сын вождя Ззур выражал надежду, что мы не претендуем на мясо лягушек, которое хоть и не ядовито, как мясо виверн, но все равно не пользуется популярностью у равнинных и горных народов, поэтому он взял на себя смелость заменить мясо на костяные изделия.
Ну пусть так и будет, мясо лягушек мне действительно не внушало доверия, хотя в ПАКах вряд ли бы отличалось чем то от мяса курицы, например. Но пусть растут и развиваются, а пищу мне и хоббиты смогут добыть.
Гьюки прислали только шерсть и шкуры овец и коз. В полном соответствии с нашим договором. Также было и письмо, в котором предводитель вежливо интересовался, можно ли на правах вассалов получить займ в моем Банке, или ему лучше обратиться в другие кредитные организации, для организации суконных, ткацких и швейных мастерских. А также в дальнейшем, постройки некоторых строений для культурного и экономического развития подчиненного мне народа.
Какой то он слишком вежливый, не люблю я такого… Но формально все верно — насчет кредита ведь мог и не спрашивать а просто с кем-то договориться. Подойду я к Регвальду, попробую выяснить, что там у них за движ идет.
И напоследок письмо от Бенни.
Длинное письмо, прямо трактат. Или роман о похождениях отважных викингов в отдельно взятом гексе. Порезвился мой вассал на славу, в результате которого были захвачены два пиратских поселения, и преобразованы в поселения викингов, одна деревня обычных светлых людей — хумансов, их Бенни оставил для прокорма и налогов на черный день. Был захвачен Замок центральной части территории, теперь мой вассал полноценный морской вождь, со своим Замком и дружиной. Дружина, кстати, слегка убавилась в боях, но он надеется, что с новой неделей наймет новых в захваченных деревнях. И, кстати, просил сообщить ему о своем прибытии в удобное место для принятия вассальной клятвы от вновь нанятых викингов. Заодно устроим пирушку и может поменяемся нужными обоим артефактами и ценностями. А пока пересылает мне оговоренную часть добычи, захваченную в сражениях за деревни и взятых на меч кораблях.
И было приложение с огромным количеством всякого барахла, которое его воины захватили в деревнях. Чего тут только не было, начиная от вполне приличных кожаных броней и стального оружия, заканчивая ложками, тарелками, женской одеждой, причем ношеной, и корабельными принадлежностями. Но были и действительно ценные вещи — кроме оружия и брони, которые всегда пригодятся, были грубая ткань на паруса, корабельные доски и упаковки с металлическим крепежом — очевидно с какого то торговца, множество ПАКов с едой, иногда даже экзотической — типа страусятины, и различными напитками. Были 20 мер руды, 30 мер дерева и 10 мер угля. Интересно а это откуда? Насколько я понял, уголь встречался только в гексах принадлежавших гномам, и он был нужен им самим. Были ювелирные украшения, немного правда, каратные камни - все в 1 карат, 8 слитков серебра. Также было множество торговых упаковок с различными товарами, упакованными для перевозки. Тут были сахар, какао, кофе, канаты и веревки, сукно и грубая шерстяная ткань, хлопчатая, льняная и конопляная ткань, шелк и парча, стеклянная посуда, стальные и медные листы — кстати первый раз, когда я в Игре увидел медь.  Коробочки с благовониями, специями и маслами. Воск, мыло, сало, осветительное масло. Были и дары моря — перламутровые ракушки, сушеные и спрессованные в брикеты водоросли, рыбья чешуя, китовый ус, акульи зубы и моржовые клыки. Это наверно от морских обитателей, про которых мне рассказывал Бенни.
Да, видно веселая у него выдалась неделька. Носиться как угорелый по всему сектору, грабить корабли торговцев и захватывать поселения. Теперь бы не предал бы….
Также к письму били приложены «сертификаты» на владение шахтами, стоило мне взять их в руки, как Система попросила подтвердить передачу мне шахт и добывающих предприятий, расположенных в этом гексе. Две каменоломни, ртутная, самоцветная и серная шахты. Про остальные Бенни написал, что рудные шахты и лесопилки оставил себе, а кристальную пока еще не нашел. Остальные передает мне, так же как и золото за выкупленных пленников и рабов, которые на захотели или не смогли выкупиться. Золота было сто десять тысяч и сорок разумных, которые будут переданы мне в деревне Островная через местного старосту.
Ну и куда мне все это барахло девать, спрашивается? Радует одно: что рано или поздно поток мусора иссякнет, когда будут захвачены все поселения, а уж на кораблях будет не такое буйство добычи. А вот мы сейчас большую часть сгрузим в Замковое хранилище, откуда его сможет забрать и Брэндон, в том числе, а домашнюю утварь передам Фархату для передачи местным жителям. Так сказать гуманитарная помощь.
Так и сделал, но пришлось прерваться — в подземелье раздавались громкие крики и очень обидные ругательства.

День 36 (часть 2).

Спустившись в подвал Замка, ожидаемо обнаружил там прикованного к стене бывшего Лорда Санджая. Грязно ругаясь, он пытался освободить руки из оков.
- Господин Санджай, не надо пытаться освободится, мои кузнецы знают толк в кандалах. Из них не выбраться.
- Зачем ты меня заковал, грязная свинья? Освободи немедленно, или я применю к тебе магию.
- Да, валяй. Я точно знаю, что пока ты закован, никакой магией пользоваться не сможешь. Просто мне хотелось бы побеседовать с тобой без этих твоих исчезновений. Конечно ты и сейчас можешь выйти из игры, но тогда я буду считать тебя безусловным противником со всеми вытекающими последствиями. Ты так этого добиваешься?
- Мне плевать на тебя, проклятый гяур. Твои слова лживы и извергают лишь грязную ложь…
- Пока что только твой рот извергает грязную ложь. Хочешь договариваться - давай договариваться, не хочешь — сам виноват. Ты уже потерял все, что мог. Чего ты еще хочешь?
- Ладно. Освободи меня и я передам тебе все, что хочешь. Я тут выкачал все, что смог, и эти ошметки мне уже не нужны.
- В смысле передам? Ты не слышал? Я уже взял все, что хотел. Что ты можешь мне предложить еще?
- …. Схему по зарабатыванию денег. И я имею ввиду не золотишко, которые местные платят, а реальные деньги. Доллары, рупии, или что у вас там котируется?
- Рупии? Ах да, ты же из Дакки, а это Бангладеш, кажется?
Санджай кивнул. Затем продолжил — Да, все так. Мой заработок это выкачивание золота из созданных Замков, и потом конвертация их в реальные деньги. Ну это и ты тоже сможешь сделать без меня, а вот выгодно менять местное золото на настоящие деньги только с моей помощью.
- И какой же курс обмена? Скажем к доллару?
- Тысяча золотых меняется на десять долларов. Но я возьму за посредничество пятую часть этого. Остальное могу передать тебе. Освободи меня…
- Хороший курс. А где гарантия, что ты не возьмешь золото и не скроешься?
Санджай действительно сидел не через капсулу, а с настольного компьютера, поэтому вся гамма эмоций у него отобразилась на лице в гипертрофированном виде. Ярость и злоба перекосила рот, глаза заблестели и зубы заскрипели. Это было так неожиданно, что я аж отпрянул от него. С минуту он бился в кандалах, силясь вырваться, а после плюнул и со словами — «да и хрен с тобой. У меня еще двадцать таких аккаунтов..» его тело бессильно повисло на цепях.
Лорд Санджай вышел в реал.
Я с интересом присмотрелся к его Герою, пытаясь прочитать характеристики:
Имя: Санджай
Уровень: 1
Раса: нейтральный дварф (Род Санджай). 
Расовое умение: Убийца Драконов- 2 (за каждый уровень Вы получаете +2 к силе, +3 к выносливости, +1 к ловкости). Нет штрафа с расой гном.
Врожденное умение: Темновидение, Резист к магии, Чувство камня. 
Врожденные штрафы: Ровное отношение Темных и Светлых рас и фракций. Плохие навыки к магии, Замедленное получение уровней.
Класс: Механик. +50% выход промышленной продукции. 
Классовое умение:  Мастерство (Улучшенное качество доспехов и оружия. Снижение времени их изготовления и стоимости на 20%)
Сила: 10
Выносливость: 10
Ловкость: 10
Сила Магии: 10
Устойчивость к откату: 10 
Ментальная выносливость: 10 
Здоровье: 300
Запас маны: 100 

Устойчивость к магии: 30 (расовое умение) 
Книги Знаний: 
Раса гномов 1, Творец 1, Казначей 4, Агроном 4, Толерантность 1.
Умения: Житель Гор.
Навыки: Создатель-1, Торговец-1, Наниматель-1, Эконом-2, Садоводство-1, Земледелие-1, Растениеводство-1, Примиритель-1. 
Достижения:  нет.

Первый уровень! Это больше, чем за месяц Игры — Санджай, действительно не особо заморачивался прокачкой, но ему это и не нужно было. Теперь стала понятна его схема заработка — создание множества аккаунтов, и тупой обмен всего полученного в Игре золота на реальные деньги. Поэтому и заходил в Игру Санджай через настольный компьютер, а не через капсулу виртуальной реальности. Так банально было дешевле — ведь капсула требует обслуживания, да и сама по себе стоит немало.
Имея двадцать аккаунтов, можно было получать с каждого минимум по две с половиной тысяч золотых, а учитывая его упор в экономическую модель Героя, и все три с половиной тысяч, в день получалось семьдесят тысяч золотых. По курсу черного рынка семь долларов в день, двести долларов месяц. Для парня из Бангладеш, наверно серьезная сумма, если они там живут на пятерку в месяц. Хотя еще электричество, компьютеры опять же…. Ну да пусть его, еще создаст аккаунт, если сможет, а у меня тут свои заботы. И, похоже, об одной из них, мне сейчас доложил охранник Донжона — один из гномов-воинов, которого я поставил на пост возле входа в Донжон.
- Лорд, перед воротами стоит группа разумных, просят аудиенцию у Лорда Санджая. Пускать?
- А что они хотят от Лорда Санджая?
- Так не говорят. Только, что хотят заключить очень выгодное соглашение.
- Давай запускай, только перед этим собери всех воинов на площади, чтобы исключить всякие сюрпризы. Гостей раздели — переговорщиков ко мне в приемный зал Донжона, остальные пусть в Пивном Дворике ждут.

Я отпустил бывшего Лорда Санджая на пол. Еще раз проверил его кандалы и цепи, запер решетку в его нише и вышел на улицу понаблюдать за размещением гостей.
Делегация была довольно представительная — около двух десятков разумных, а среди них я заметил и хумансов и эльфов и орков и гномов. Они остановились возле Пивного Дворика, часть из них сразу отправилась дегустировать местные напитки, часть начали распрягать ездовых лошадей и осликов, а часть, повинуясь приглашающим жестам Фархата, направилась к Донжону. На их лицах читалось нескрываемое презрение к бедности и неухоженности Замка, ну не Дурбин, понимаю, но приезжать в гости и кривить рожу….
Я с Алайей, которая к этому времени уже и проснулась и привела себя в порядок и уже начала исполнять свои прямые обязанности (телохранителя, если что), зашли в Донжон и я уселся на трон. Первый раз я в качестве Лорда принимаю «иностранную» делегацию в своем зале. Пусть и не центрального Замка, но все же. Алайя устроилась справа за моей спиной, готовая в любую секунду отразить атаку или самой атаковать недругов. Фархат встал по левую руку.
Перед нами стояли четверо из прибывших — светлый эльф, два хуманса и кобольд.
Фархат вышед чуть вперед и представил меня:
- Лорд Майк, Барон области Майк, тэн Замков МайК, Аль-Мансур и Санджай, Магистр и Основатель Ордена Белой Скалы, Хозяин поселений Подземная, Грымзыг и других, сеньор Морского Вождя Бенни Ульвеуса, племени Ззур и поселений гьюков. Покровитель лесных фей и хуторов хоббитов.
В ответ четверо гостей слегка поклонились, и также представились:
- Отец Патрик, Левая Длань настоятеля монастыря Светлого Облика Единой Церкви, Глава Миссии в городе Дурбин.
- Фирстоун, заместитель Главы Гильдии Каменщиков Дурбина.
- Эландраниэль, Старший Советник Дома Тервани´.
- Крархан Орб, Глава отделения Орб, Союз Ювелиров Дурбина.
Я с удивлением посмотрел на кобольда. Именно кобольд оказался нпс- Героем и ювелиром, представившимся последним.
- Что ж, господа. Присаживайтесь, располагайтесь. Чем я могу быть полезен столь разным разумным?
Четверка переглянулась между собой, и за всех ответил эльф Эландраниэль:
- Мы прибыли сюда провести переговоры с Лордом Санджаем, с которым были некоторые предварительные договоренности. Честно говоря, были даны некие твердые обещания по условиям нашей работы, в обмен на преференции с нашей стороны. Но каждый тут представляет свою, независимую от других сторону, поэтому я хотел бы прояснить вопрос присутствия Лорда Санджая, и обсудить подробности нашего с ним вопроса. Конфиденциально, конечно.
- К сожалению, тут я ничем не могу помочь Вам, уважаемый Эландраниэль. Лорд Санджай больше не является хозяином этого Замка, и все переговоры Вам придется вести со мной, разумеется с самого начала.
- Хорошо, тогда обсудим это после. Наедине.
Следующий выступил человек из Гильдии Каменщиков.
- Лорд, МайК, у моей Гильдии также были некоторые договоренности по поводу нашей работы на подконтрольной Замку территории. Но эти вопросы я также хотел бы обсудить конфиденциально.
Я кивнул головой и посмотрел на священника.
- Лорд, моя Миссия в городе Дурбин подразумевает обращение язычников и безбожников в Истинную веру. Наша Церковь несет свет и просвещение в покрытые мраком земли, учит смирению, трудолюбию и счастью. Мы — это последователи Истинной Церкви Единого, стоим на пути невежества и бедности. И узнав, что есть деревни, не знающие Истинной Веры, мой долг привести заблудшие души жителей этих деревень к Свету.
- Скажите, эээ…. Отец Патрик, а каким именно образом Ваша Церковь несет знания? Вы строите школы?
- Мы строим Церкви. А при них, конечно, есть и школы. Но Знания даются только тем, кто обратил свой взор на Истинную Церковь.
- То есть, другими словами те, кто принял Церковь — учатся, а кто не принял? С ними что происходит?
- Их души обречены, их надо спасать от злотворных искушений. Всеми доступными способами…
- Ладно, теологические рассуждения мы можем отложить на потом. Я понял: при церквях вы строите школы. А еще что? Что я, как Лорд, получаю в случае постройки церквей?
Отец Патрик несколько сбился с мысли. Неужели его миссионерская деятельность до сих пор каталась как сыр в масле?
- Кроме школ, при Церквях еще строятся Магические Башни. Правда только первого и второго уровней, и учат там только магию Света, Жизни и Разума, но все же. Да и обучать можно не всех, а только тех, кто принял нашу веру.
- Ну хорошо, Отец Патрик. Я обещаю подумать над Вашим предложением. Но меня категорически не устроит, если в моих землях начнется брожение умов, вызванное вашими священниками. Думаю, нам стоит позже еще раз встретиться и обсудить наши отношения. Я думаю, что донес до Вас свою мысль?
Святоша неуверенно наклонил голову в знак понимания, и я добавил:
- Давайте через пару недель я навещу Вас в Дурбине.
- Хорошо. Буду ждать Вас, думаю, мы договоримся с Вами, Лорд.
Наконец настало время кобольда Крархана Орба. Понятия не имею, что могло понадобится ювелиру от нищего Замка, в котором не то, что нет золота, серебра или камней, но даже и самой Ювелирной Мастерской. Тем более нет спроса на их продукцию. Но послушаем….
Герой-кобольд начал как-то неуверенно:
- Лорд МайК, я представляю в городе Дурбин довольно большую и влиятельную диаспору нашего народа. Мы являлись беженцами от войны с дальних островов и долго скитались, пока, наконец, не устроились в Свободном Городе. Моему народу пришлось многое пережить за время скитаний, и эти скитания закалили наш дух и волю. И даже обретя новый дом, нам приходилось силой вырывать свой кусок мяса из рук жадных и коварных соседей, покушающихся на наше имущество. Мы свободный и справедливый народ, и свои богатства не отдадим никому…
- Подождите, уважаемый Крархан, я что-то не пойму, зачем Вы тут мне все это рассказываете. К чему все это?
- Шахта! Я говорю о золотоносной шахте, которую Вы наглым образом захватили не так давно. Это было частное предприятие народа кобольдов, и мы требуем вернуть его обратно. С компенсацией за погибших и упущенной прибылью за дни простоя. Кроме того, была разграблена и уничтожена  деревня с нашими братьями, за которую также придется отвечать. От имени клана Орб, я требую компенсации!
- Что? Ничего я возвращать не буду — шахта и деревни были нейтральными, то есть не принадлежали никакой партии, фракции или городу Дурбину. Вот деревня светлых людей, которая расположена ближе к побережью — так да, она имеет четкую принадлежность. Но то, что я захватил, это мое по праву.
- Это деревня и шахта была населена кобольдами. Вы обязаны ее вернуть.
- Ну извини, там не было написано, что это ваша шахта, поэтому и возвращать я ничего не собираюсь. И вообще, «уважаемый» Крархан, наверно Вам уже пора.
Кобольд недобро смотрел на меня и не решался на открытую агрессию. Стоящая рядом Алайя напряглась, и медленно вытянула кинжал из-за пояса. Метательный нож уже находился в левой руке и был незаметен для сидящего напротив кобольда, но выражение лица кочевницы говорило само за себя. Крархан вскочил со стула, открыв дверь донжона, убедился, что на площади полно моих гномов-воинов и видна пара скаутов, держащих арбалеты наготове.
- Крархар Орб, Вы злоупотребляете моим гостеприимством. Вам со свитой лучше покинуть Замок немедленно
Герой-кобольд обернулся, и как в плохом индийском кино проскрежетал:
- Мы еще встретимся, Лорд МайК, - с этими словами кобольд выскочил на площадь, крикнул своим спутникам что-то, и они спешно направились. Я думал они еще будут запрягать лошадей, но нет, в их делегации все были пешими. Я видел, как спутники Крархана на ходу натягивали на себя походное снаряжение, видно они уже успели расположиться на отдых. Ну ничего, переживут потерю шахты — она мне и самому нужна.
- Зря Вы так, Лорд МайК. Отделение Орб сильный и боевой клан, даром, что Ювелиры.  — подал голос  Фирстоун. Если они решат силовое возвращение шахты, им это может вполне удаться. Собственно их и держат в Гильдии только за счет их боевых качеств, ну и поставок золота. А вовсе не за их ювелирные дарования…
- Значит пришло время шахте сменить хозяина. Тем более что ДО того, как ее захватили кобольды, она принадлежала гномам. Так что я забрал то, что принадлежит мне по праву.
- Лорд МайК — вступил Отец Патрик — мы с Вами договорились о встрече через несколько дней. Тогда я возвращаюсь в Дурбин, и буду ждать Вас там. - Святоша слегка поклонился и также покинул зал Донжона. Остались человек и эльф, и я решил сначала закончить с человеком.
- Старший Советник Эландраниэль, позвольте я уделю Вам весь сегодняшний вечер, а пока предлагаю отдохнуть с дороги в свободном номере Дворика. Гостиница неказистая, но пока ничего лучшего у нас нет.  Эльф молча кивнул и также покинул Донжон. Проводив до двери представителя Дома Тервани, я обратился к Фархату, который все также безмолвно стоял по левую руку от трона.
- Господин Фархат, будьте любезны, организуйте нам обеденный стол прямо тут. Время обеда подошло, и думаю, гость не откажется с нами отобедать. - Фирстоун кивнул головой. —  А мы пока поговорим.
Я уселся обратно на свое место во главе стола и некоторое время мы молча смотрели друг на друга.
- Лорд, Возможно ваша…. телохранительница тоже покинет нас?
- Нет, господин Фирстоун, давайте начнем. У Вас могут быть секреты от жителей Дурбина, но у меня нет тайн от моих людей.
-Хорошо. Тогда введу Вас в курс дела. Как Вы могли слышать, в городе однажды случился Ртутный Кризис, после которого власти города решили ограничить монополии частных гильдий, фракций,Домов и других объединений на многие жизненно важные товары. В том числе камень. Поэтому была создана Гильдия Каменщиков, которая должна наблюдать за ценообразованием на камень и созданием запасов на случай кризиса. Таким образом члены Гильдии обязуются поддерживать друг друга и не допускать сильных колебаний на рынке.
- Другими словами Гильдия заинтересована в сохранении относительно высоких цен на этот материал? Я Вас правильно понял?
- Совершенно верно Лорд. Гильдии не нужны слишком высокие цены, но еще меньше нужны слишком низкие цены. Стабильность — вот наш принцип работы.
- Господин Фирстоун, но ведь это ни что иное, как монополия?
- Никоим образом. Поставщиков и производителей камня много, любой покупатель может обратиться к любому продавцу — тут нет никаких ограничений. Признаков монополии нет абсолютно!
- Ну хорошо, не монополии. Синдикат — вот точное название Вашей организации.
- Лорд, это совсем другое. В конце концов, все довольны существующим положением вещей, производители и поставщики камня получают нормальную цену за свой материал, покупатели и конечные потребители стабильность поставок и точные цены, что позволяет им планировать свой бюджет. Поверьте, это гораздо лучше, чем нестабильно низкие цены.
- Я понял. Но каким образом я тут замешан? Я не планирую продавать камень на рынке Дурбина. Вообще, как Неумирающий, у меня есть гораздо более удобные способы продажи, Вы должны о них знать.
- Разумеется Лорд, но колебания цен влияют и на рынок Неумирающих. Ведь камень не берется из ниоткуда — это все те же производители, которые предлагают один и тот же камень. Неумирающие покупают у них нужные им ресурсы, и если не находят их, обращаются на внешний рынок.
- Но мир огромен. Дурбин, какой бы большой не был, лишь песчинка в море. Думаю, таких городов, как Ваш найдется десятки.
- Тысячи, если быть точнее. Но почему Вы решили, что наша Гильдия ограничивается одним лишь Дурбином? Отделения Гильдии есть почти в каждом крупном городе, во многих не очень крупных, и в некоторых маленьких городах. Мы знаем, что, например, в Вагдаде — столице Западной Сатрапии Каганата, начали строить дополнительную стену вокруг города и несколько  Бастионов для защиты от набегов степных Чернокнижников. Поэтому камень там очень востребован, но Гильдия это знает и вовремя поставляет нужные объемы, не создавая дефицита в других землях.
В этот момент мы прервались. Фархат с незнакомым молодым гномом внесли несколько кувшинов и подносов с нехитрой едой. Жареное мясо, тушеные овощи, нарезанный хлеб. В кувшинах, судя по запаху, пиво и неизменная грибная брага. Я с жадностью накинулся на еду, мой собеседник также не отставал Некоторое время мы молча ели, запивая все пивом — пить грибную брагу я не рискнул, Фирстоун, наверно, также был наслышан об этом напитке и благоразумно воздержался от него. Наконец, насытившись, я спросил:
- Ну хорошо. А я то тут причем?
- Лорд МайК, Вы гном. Полугном, если быть точнее, но преимущества гномов нам хорошо известны. Повышенный выход продукции, в первую очередь камня. Возможность основывать новые шахты на открытых месторождениях, гористая местность — все вместе создает хорошие условия для добычи большого количества камня, который в дальнейшем может существенно повлиять на рынок. Гильдия заинтересована в налаживании четких контактов с такими производителями, и когда у Вас появится потребность продавать излишки камня, настоятельно просит Вас воздержаться от свободных продаж, а обратиться сначала в Гильдию.
- Ну пока камень нужен мне самому, и довольно много. Кстати, если сойдемся в цене, готов покупать в вашей Гильдии. И, кстати, что происходит с теми, кто не придерживается соглашений?
- В настоящий момент все резервы мы отправляем в Вагдад, но через неделю сможем сделать поставки и Вам. Сколько камня Вам нужно?
- В ближайшее время мне нужно сотня мер камня. Если сойдемся в цене, разумеется.
- Сойдемся. Через неделю Гильдия готова поставить тридцать мер, и в следующие две недели еще по тридцать пять мер камня. Цену надо будет уточнить, но будет что-то в районе 350-400 золотых, плюс доставка.
- Приемлемо. Тогда жду камень в моей фактории в Дурбине. Доставку я сам организую.
Фирстоун кивнул головой, сделал пометки в своем блокноте, который вытащил из кармана, затем продолжил:
- Что касается санкций — думаю, Вы сами все увидите. Вы сильно зацепили клан Орб, они этого просто так не оставят.
-А что за клан Орб? Чем ювелиры могут мне угрожать?
- Это не совсем ювелиры. Клан Орб является боевым отделением Гильдии Ювелиров. Силовые решения там, где деньги не помогают.
- Уважаемый Фирстоун, а можно поподробнее про клан рассказать?
- Могу поделиться только общеизвестной информацией. Клан Орб это беглецы от войны. Они прибыли в Дурбин несколько лет назад и поначалу зарабатывали наемничеством. Доходное, но не очень почетное занятие. Затем они захватили золотую шахту в горах и на этом праве вошли в Союз Ювелиров Дурбина. Примерно в это же время они добились разгрома клана Валиуса — боевые волшебники, которые до этого обеспечивали защиту Союза и сами встали на их место. С тех пор ювелирные караваны охраняются отрядами кобольдов, а сам клан стал прибежищем для этой расы в нашем уголке мира. Принято думать, что кобольды это тупые животные, чуть ли не дикари-каннибалы. Но это отнюдь не так: кобольды умные, умелые и ловкие разумные, кроме того довольно многочисленные. А то, что им просто не повезло в противостоянии с гномами, горными эльфами, цвергами  и другими, ну так случилось. Поэтому готовьтесь к серьезной схватке за шахту.
На этом представитель Гильдии Каменщиков откланялся, и удалился в Пивной Дворик для отдыха.
Я же остался размышлять над информацией от Фирстоуна и допивать пиво.

День 36 (часть 3).

Обеденный стол остался практически не тронут, и я и Фирстоун почти не прикоснулись к еде.  Поэтому я попросил Фархата обновить блюда, заменить столовые приборы и пригласить за стол Старшего Советника Эландраниэля. Думаю, что обычаи эльфов позволяют им принимать пищу в официальной обстановке.
Через пятнадцать минут мы с эльфом уже сидели напротив друг друга, и так же молчали, прежде чем приступить к обсуждениям.
- Господин Эландраниэль, Вы хотели поговорить со мной наедине. Очевидно, на это были причины?
- Да, верно. С Лордом Санджаем мы заключили сделку, и теперь наш Дом Тервани хочет подтверждения этих договоренностей.
- Я всегда рад новым деловым контактам. Лорд Санджай теперь не хозяин этого гекса, но возможно я смогу его заменить в сделке? В чем была суть ваших договоренностей?
- Лорд Санджай продал нашему Дому право собирать налоги со всех деревень, кроме Замка. Также он выдал нам эксклюзивное право на ведение в гексе всех финансовых дел, включая открытие Банка, постройки магазинов на наш выбор в любом удобном для нас месте, предоставление любых других услуг для населения. Также он гарантировал, что наше право будет неизменным и постоянным.
- Хм. Как Лорд Санджай мог такое гарантировать? Ему весь гекс не подчинялся, только Замок. К тому же у Лорда не было военной поддержки для реализации такого плана.
- Ну это не страшно. Зато у нашего Дома она есть, и мы готовы реализовать план по составленному ранее соглашению.
- Боюсь это не получится. Банк Замка МайК имеет тут приоритетные права, кроме того торговля и услуги предоставляются моей властью, и я еще не давал разрешения на такие действия.
- Лорд МайК, боюсь это Вы не очень поняли. Дом Тервани заплатил за эксклюзивное право вести тут дела, и готов это право отстоять. У нас достаточно сил и возможностей для этого.
- Господин Эландраниэль. Это моя территория, я ее суверен и только мне решать кто вправе, а кто не вправе вести тут дела.
В процессе этого диалога эльф вскочил с лавки. Лицо его заострилось, ноздри хищно раздувались и злое выражение, уже не смазывалось любезной и фальшивой улыбкой. Минуту мы стояли напротив друг друга. Наконец он успокоился и уселся обратно за стол. К обеду, кстати, так и не притронулись.
- Ну хорошо Лорд МайК, но мой Дом этого просто не может пропустить. Заплачены большие деньги, и они должны вернуться. Поэтому хотите Вы, или не хотите, гекс Санджай будет в сфере нашего влияния, а возможно и соседние территории.
- Я приложу все усилия, чтобы этого не случилось, господин Эландраниэль. Вашему Дому придется сильно постараться, что бы это произошло…
- Ну что ж. Посмотрим Лорд. Всего хорошего. — С этими словами эльф встал, развернулся и вышел из донжона.  В окно я видел, как он отдал приказание своим спутникам, и они спешно собравшись, покинули Замок, как до этого кобольд. Ну вот еще одного врага нажил себе на шею. Хотя без врагов, не будет и друзей. Похоже, пора искать союзников в свободном городе…
Вздохнув, я махнул рукой Алайе присоединиться к обеду, который так и остался нетронутым. Молча, ничего не говоря, мы поглощали все то, что приготовил на стол Фархат с безымяннымтрактирщиком. Закончив, я «обрадовал» кочевницу:
- Алайя, у меня будет для тебя задание. Ты отправишься в Дурбин, там свяжешься с нашим поверенным в делах, полуросликом Фраем, передашь ему задание организовать получение информации по всем этим кланам, что сегодня у нас тут присутствовали..
- Даже святошам?
- Даже их. В первую очередь их. Кобольды, хоть и неприятные враги, но понятные и нужно просто оценить их возможности и силу, а вот святоши мне кажутся самыми опасными. Враг, притворяющийся другом самый опасный. Так вот, пусть Фрай купит информацию в Гильдии Шпионов, заодно составит отчет о проделанной работе за последние дни. Возьми пятьдесят тысяч, надеюсь этого хватит. Если не хватит, обратись к Фраю.
Алайя взяла мешочек с деньгами, и спросила:
-А кто будет обеспечивать Ваше охранения, на время моего отсутствия? С меня Леди Рована голову снимет, если узнает о моем отсутствии.
- Алайя, я тебя посылаю в город, потому что ты самый доверенный человек тут. Мне больше некого послать. Со мной тут ничего не случится. А что бы поездка была скорейшей, возьмешь Фельда, и сопровождать тебя будет один из скаутов на ездовом козле. Давай, собирайся и езжай.
Девушка пошла собираться в поездку, а я опять уселся раздумывать над свалившимися проблемами. От кобольдов стоило ожидать скорее всего  попытку отбить золотую шахту назад, значит ее надо укрепить дополнительно. А как это сделать? Построить возле шахты Оплот или даже Бстион? Так все равно встанет вопрос комплектации гарнизона. Но можно поставить Комондорство Ордена  на базе той опорной точки, что уже имелась возле шахты. Проверил ресурсы — не хватало только камня 10 мер, ну и золота, как обычно.
Черт, камня не хватает катастрофически — нужно и во вновь захваченной деревне в гексе крыс строить защиту, и тут в районе нового Замка укрепиться, да и внутренние деревни беззащитны. А ну как кочевники плюнут на Форт Степной, и пойдут грабить Лесную, поселения хоббитов и Приморскую? До подземных деревень, они, конечно не доберутся,да и Замки не захватят (ну я надеюсь), но даже просто набег за «пограбить» принесет мне столько проблем и расходов!
Но угроза кочевников пока призрачная, контакт с ханом Гдамышем позволял хоть как то надеяться на то, что им выгоднее торговать, чем грабить. А вот угроза со стороны кобольдов была вполне реальной. Если дело обстоит так, как известно на данный момент — золотая шахта является основой и козырем вхождения клана Орб в Гильдию Ювелиров, то возвращение этой шахты будет являться первоочередной задачей для них. А значит и с защитой тянуть не стоит.
А что у нас с камнем? В самом Ордене было пять мер камней, и у меня на свободном остатке 13 мер. На постройку Комондоства хватает. Ну тогда и начнем строить.
Перевод на счет Ордена 10 камней и 5 тысяч золотых, и началась стройка первого серьезного защитного комплекса на основе Прецептории возле золотой шахты. Бегло просмотрел данные по Ордену, состав гарнизонов, количество и специализацию Прецепторий. Мда… можно Прецепторий по добыче камня сделать побольше — всего 19 опорных точек, из которых 8 занимались пищей, 2 деревом, 3 рудой и 6 камнями. Вот еды пока хватает, значит еще одну Прецепторию на дерево и четыре на камень вполне можно поставить. И свободных гномов для пополнения личного состава катастрофически не хватает.
В этот момент меня отвлек Фархат, осторожно заглянувший в зал донжона.
- Лорд МайК. Прибыл гонец из Вашего домашнего Замка. Просит незамедлительно принять…
У меня сердце екнуло от нехорошего предчувствия.
- Конечно Фархат. Пригласи его прямо сюда. — Управляющий Замка Санджай тут же впустил скаута. Незнакомого мне — наверно из нового набора. Так и оказалось.
- Лорд, я прибыл прямиком из Замка МайК по поручению Старшего Управляющего Брэндона. Письмо, посылка и человек при ней. Господин Брэндон просил сначала прочитать письмо.
Я открыл конверт и принялся за чтение.
Добрый день Лорд МайК.
«Мы с моим коллегой из Аль-Мансура наконец нашли способ достаточно оперативно связываться с Вами, а также в перспективе с любым другим поселением нашего государства.
Если Вы помните, в Ваше пребывание в свободном городе Дурбин, Вы пригласили к нам на службу друида по имени Петрус Мартинек. Он был поселен в деревне Лесная, где местный староста Осина выделил ему большой дом со слугами. На слуг староста не поскупился, после того, как убедился в полезности господина Петруса. Дворецкий, кучер, конюх, садовник, два привратника, повар, кухарка, пять горничных и подмастерье. Целая толпа народу, но все расходы взяла на себя деревня Лесная.
Так вот в первый же день господин Пертус познакомился с эльфом Орниэлем, и дал ему несколько дельных советов, в результате которых эльф Орниэль на одной из казенных ферм по разведению домашней птицы вывел и натренировал обученных голубей для передачи посланий в удаленные поселения. Пока почтовых голубей очень мало, но первые станции уже могут работать — деревня Лесная, Замок МайК, Замок Аль-Мансур и теперь Замок Санджай. В течении недели Орниэль обещал вместе с Петрусом обеспечить все деревни стационарными голубятнями. Также ведется работа над передвижными пунктами связи для мобильных отрядов. Но все это требует больших расходов — так за проделанную работу эльф и друид просят возместить десять тысяч золотых, и обеспечение связью остальные деревни, кроме подземных, потребует еще двадцать тысяч. Расходы на содержание голубей и смотрителей за ними будут составлять пятьсот золотых в неделю на каждую. Решение остается за Вами, Лорд, но мы с господином Калемом настоятельно рекомендуем воспользоваться этой возможностью…»
Тут я прервался и спросил скаута о смотрителе, который будет работать с голубями.
- Так в Пивном Дворике смотритель. Спешили мы, без ужина и без завтрака, на одних восстанавливающих зельях. Устали смертельно…
- Ну тогда и ты иди отдыхай. Нужен будешь, найду. Да, и пригласи управляющего Фархата.
Фархат, как будто ждал за дверью. Не успел скаут выйти, управляющий уже входил в зал донжона.
- Господин Фархат. Сегодня в Замок прибыл специалист из Замка МайК. Прошу Вас посодействовать его работе — это очень важно. Выделите место под строительство голубятни, стройку оплатите из казенных средств. Как продвигаются дела с привлечением беглецов обратно в Замок и другими нашими делами?
Фархат рассказал о группе бывших сограждан, которые решили вернуться обратно в Замок. В основном именно они и поступили на работу во вновь построенные мастерские, которые с сегодняшнего дня начали свою деятельность — камнетесная и сушильная мастерские. Но часть гномов места себе не нашли, и рассчитывали, что появится еще что-нибудь. Ну, кстати, если не уехал этот из Гильдии Каменщиков, может с ним наладить контакт на обработку камней? Логистика будет дорогой — таскать камни туда-сюда по горам сложно, а значит дорого, но зато население будет обеспечено работой. Чем бы еще могут заняться безработные гномы?
Как чем? Есть же рудная шахта. Правда уголь в руках неуживчивых соплеменников, но на обычных то дровах тоже можно ковать. Сталь не та получается, но тем не менее. И пивоварню можно поставить — их продукция точно не останется без внимания. Вот и еще рабочие места для депрессивного региона….
Высказал свои соображения Фархату и попросив обдумать мои слова, вернулся к посланию:
«… Запасы угля подходят к концу поэтому наш кузнец Гронур рекомендует уголь направлять на выплавку гномьей стали и изготовление оружия и брони в Замке МайК, а остальные кузницы перевести на использования обычных дров и древесного угля. Таким образом снизиться качество изготовленных там изделий, но хотя бы сохраниться производство в основной кузнице.»
Но вот и энергетический кризис начинается. Похоже, поторопился я с заказами в Дурбине. Не обратил внимания, что как то очень легко оптовые партии отдали новичку.
«… Развитие Замка идет своим ходом. Нанятые Вами бригада отделочников закончила скрытый ход в скале, и приступила к прокладке и укреплению хода у подземных деревням..»
А. Это про тех горняков, которым я поручил в задней части Замка сделать черный ход и соединить МайК с туннелями. Ну отлично.
«…Благодаря постоянным патрулям между замками, в окрестностях, вдоль реки от устья до брода сильно уменьшилось поголовье хищных зверей, что обезопасило передвижение по дорогам. Жители благодарны за это мероприятие и теперь совершенно без страха передвигаются между деревнями. Особенно поселения хоббитов, которые растянулись практически от Приморской и до брода, включая новую деревню, основанную старостой хоббитов, которого Вы выкупили на рынке рабов в Дурбине. Кстати, староста Осина сообщает, что у него подготовлена группа крестьян для основания нового поселения, и также просит через несколько дней перевести его поселок в разряд городка — население скоро достигнет максимума, и уже часть народа начинает все охотней наниматься в отряды, которые формируются в Укреплении на броде. Кочевники все чаще появляются в поле зрения наших наблюдателей, несколько раз пытались атаковать Форт Степной, и пока серьезных атак не было, Сэр Робер усиленно тренирует ополчение. Если бы не Форт и Укрепление, кочевники давно бы захватили Лесную и поселения хоббитов, а может и Приморскую….»
Здесь я отвлекся, и задумался о том, что делать с кочевниками. Понятно, что это не та группа, с которыми я успел познакомится — хан Гдамыш, а его противники. Ну и мои противники, получается — хан Тормаш. Судя по всему большое и сильное племя, раз один раз смогли захватить Форт. А все нынешние атаки — скорее всего разведка, и значит, в ближайшее время мне придется отбиваться от массированного удара из степи. А воевать с кочевниками мне просто нечем. Особенно, если придут не только кочевники, но и союзные им орки. Что-то надо придумывать.
«… Есть и неожиданные проблемы, с которыми мы столкнулись в нашем развитии. Так, все большие суда, которые были построены в последнее время, так и стоят на причале в Приморской, из-за отсутствия грамотных моряков. Простых матросов можно нанять из числа жителей деревни, а вот капитанов нет и взять негде. Поэтому используются только малые лодки для вылова рыбы в реке, а большие простаивают без дела.
Из остальных насущных потребностей: ощущается острая нехватка жилого места в обоих Замках, в Аль-Мансуре требуется внешняя защитная стена вокруг ремесленных кварталов, и нехватка топлива, а в скором времени и руды для кузнец.
Все это требует Вашего непосредственно участия, поэтому оставляю до Вашего прибытия.»

На этом письмо заканчивалось. Несколько сумбурное, но вполне информативное. И, главное, это письмо решало реальную проблему связи с моими подчиненными хотя бы в плане управления жилыми поселениями. За одно это я готов был расцеловать человеческого друида и эльфа Орниэля. Имея в подчинении территорию в один гекс, можно было обойтись и посыльными- гонцами, но уже в соседний гекс посылать гонцов уже будет сложновато — задержка по времени в пару-тройку дней снимает актуальность вопросов, особенно если они будут касаться нападений и обороны. Надо с этим смотрителем голубятни познакомится и выяснить подробности. С этим я и направился в Пивной Дворик, заодно там же попробую еще раз переговорить с Фирстоуном из Гильдии Каменщиков.
Вроде ничего не делал, а почти весь день прошел в каких-то говорильнях. Наверно в этом и заключается «работа» правителя — улаживание конфликтов внутренних и внешних. Война — ее можно оставить и на полководцев, тем более они к этому больше приспособлены, и навыков и знаний у них больше, чем у Игроков. Хотя, наверняка находятся те, кто именно в войне и находят свою стиль Игры, но тогда о развитии государства можно забыть, ибо любая война это деньги, деньги и еще деньги. А уже потом и оружие, покупаемое на эти деньги, и снаряжение, и выплаты бойцам, и все остальное.
Зайдя в Пивной Дворик я не сразу нашел того, кто мне был нужен. Народу в зале было довольно много, почти все незнакомые. Фирстоуна я сразу обнаружил — он сидел со своими спутниками- людьми, и поглощал нехитрую еду. Хорошо, что еще не уехал, как другие посланцы — эльф, кобольд и хуманс-святоша. Ну с этим мы расстались довольно мирно, поэтому опасаться чего-либо и спешить ему не надо. Хм, а если бы я попытался задержать кобольда, у меня чтонибудт получилось бы? Вопрос…
- Господин Фирстоун, можно Вас еще на минутку отвлеку? — я решил не дожидаться окончания его ужина.
- Конечно, Лорд МайК. Давайте отсядем и поговорим.
Мы уселись за свободный столик в углу зала, и я без предисловий начал:
- Господин Фирстоун, я поразмышлял над нашим разговором, и хотел предложить вашей Гильдии сотрудничество. Как Вы прекрасно знаете, гномы отличные камнерезы, и я планирую организовать в Замке Санджай обширные мастерские по этому направлению. Ближайший крупный город от Замка это Дурбин, и было бы логично продавать свою продукцию там. Но клиентуру быстро я не найду, поэтому предлагаю заключить договор. Мы изготавливаем изделия из камня, Вы его продаете, всем хорошо и выгодно.
- Погодите, погодите, Лорд. Вы предлагаете Гильдии заняться не свойственным ей делом? Гильдия до сих пор торговала лишь камнем, но не изделиями из него. Как мы можем ввязаться в новое для нс дело, не имея никаких данных по рынку, по Вашим возможностям, по потребности покупателей. Может это золотое дно, а может мы не продадим ничего из того, что ваши мастера сделают. Нет, изаините, Лорд, Гильдия не рискует своей репутацией и тем более деньгами. Со всем уважением…..
Фирстоун поднялся с лавки, и вернулся к своим соплеменникам. Ну что ж, попробовать все равно стоило, тем более я так или иначе буду развивать камнерезное направление в Санджае. Не продам в городе, так на свои нужды использую — гномы любят камень, и жилища, украшенные этим материалом будут востребованы. Тем более, что зажиточных гномов становится все больше и больше.
Следующий на очереди был смотритель голубей. Им оказался хуманс — женщина. Она рассказала что требуется для содержания голубей, куда будут потрачены те пятьсот монет, идущие на каждую голубятню, и сам принцип передачи сообщений. Оказалось, что обычная сообразительность этих птиц накладывалась на специальные тренировки и сочеталась с магией друидов. И птицы были способны преодолевать огромные расстояния, безошибочно находя адресатов, даже, если они перемещались. Не адресатов — смотрителей, поэтому после стационарных голубятен, друид Петрус и эльф Орниэль планировали приступить к созданию передвижных голубятен со своими смотрителями. Работники набирались среди обычных жителей деревень по каким-то своим неясным признакам, но отбор был большой, и по словам смотрительницы, такие стационарные, а потом и передвижные голубятни скоро появятся во всех деревнях и крупных отрядах.
Рассказ смотрительницы меня полностью удовлетворил, и я отпустил ее, предупредив, что завтра начинается рабочий день. Откинувшись на спинку, я оглядел зал, и с удивлением обнаружил еще одного яркого персонажа, явно не из этого Замка.
Палладин Света одиноко сидел за столом, и недоуменно озирался вокруг. Перед ним стояла наполненная кружка с грибным пойлом и тарелка с нехитрой закуской. Ну хоть не грибное рагу, и то хорошо. Рядом к столу был прислонен здоровенный меч в богато украшенных ножнах. Весь вид паладина словно говорил: «и что я тут забыл?» Тем не менее Герой есть Герой, и хотя бы поговорить с ним мне нужно было.
- Герой в найме?
Палладин кивнул, и чуть подвинул меч, приглашая за стол. Я сел и некоторое время разглядывал его. Мощь! Ростом на голову выше меня, а я был очень не маленький гном — сказывалось влияние человеческой расы. Светлые волосы, голубые глаза, ясный взгляд, шрам на щеке, который его совсем не портил. Такой аккуратненький шрамик…  Мечта романтических девушек одним словом.
- Лорд? Надеюсь, Вы понимаете всю бесперспективность нашего сотрудничества? Хуман и гном. Такой союз не может закончится хорошо…
- Ну почему же? У меня живут много хуманов, я и сам наполовину человек. Поэтому расовые противоречия у нас будут сглажены.
- Это все так, но Вы забываете об идеологических разногласиях. Моя ВЕРА ведет меня по пути войны, и я не столько воин, сколько слуга Бога Нашего! Не думаю, что ОН будет рад моему служению гномам. Даже и руководя хуманскими бойцами.
- Но ведь мы же не враги друг другу?
- Нет, не враги. Но и не союзники. И если на моем ПУТИ попадутся подданные Подгорного царства, то они будут ничем не отличаться от всех остальных еретиков. Но специально искать их я не буду. Поэтому давайте просто посидим, попьем местное пиво, да и разойдемся своими дорогами….
-Да, думаю так будет лучше для всех. Обидно, что достойный Герой и воин пройдет мимо меня, но думаю, что ты прав.
Я встал, и кивнув паладину направился к выходу. С Фирстоуном не получилось, ну и ладно. Камель мы резать все равно будем, только продавать придется самим, но может это и к лучшему. Поначалу будет туговато, но потом нас ничто не будет сдерживать и никакие договоренности не помешают работать так, как нам захочется. И с Героем тоже неплохо — лучше так, чем нанять его, а потом получить ухудшение морали в армии, и ожидание постоянного предательства со стороны персонажа, способного захватить Замок. Как это случилось у соседа- викинга. А там даже не было идеологических разногласий.
Выйдя из Пивного Дворика, я уточнил у охранника Донжона, где можно найти Управляющего Фархата, и получив ответ направился к вновь построенным мастерским. Там он и обретался, составляя какие списки с гномами –работниками этих мастерских. Только что открытые предприятия требовали не только мастеров и работников, но и сырья, и пока поставки не налажены, приходилось все заказывать вручную. То одно забудут, то другое не вовремя будет приходить — обычное дело для производства.
-Господин Фархат, мне не удалось договорится с Гильдией Каменщиков о заказе изделий из камня, но это не значит, что мы не будем этим заниматься. Организуйте завтра постройку еще двух мастерских, оснастите их нужными инструментами и пусть мастера пробуют в разных вариантах изделия из камня. Вазы, статуэтки, изразцы и другие элементы декора дома, резные колонны, балюстрады, арки. Ну мастера сами разберутся, что будет пользоваться спросом, то и будем изготавливать. В нашем углу населенного мира с настоящими камнерезами туговато, поэтому надо занимать рынок.
- Я все понял, Лорд. Завра будут мастерские. — С этими словами Фархат удалился, а я направился спать в Донжон в грустном одиночестве.

День 37 (часть 1).

Этой ночью поспать мне не удалось.
Как только я уснул, раздался шум при входе в Донжон, и я, схватив свой единственный топор кубарем скатился на первый этаж.
Но это оказался скаут, которого я посылал вместе с Алайей в Дурбин. Фархат, которого тоже выдернули из постели, часовой донжона, и оказавшиеся свободными от дежурств воины столпились возле скаута в расчете первыми узнать новости.
- Лорд, война! Клан Орб спешно собирает воинов и самое позднее завтра в обед выдвинется в сторону золотой шахты и поселения Большая Горянка.
- Сколько воинов собрали кобольды?
- Неизвестно точное количество. Но по некоторым данным, полученным Фраем — в Дурбине клан держал не менее нескольких сотен бойцов. И если учесть, что золотая шахта основа их благополучия, то все и выйдут в поход. Фрай считает, что будет минимум пять сотен.
Пять сотен клинков! Даже, если я сниму с осады деревни гноллов всю свою армию, я наберу едва ли полторы сотни. Можно еще послать за подмогой в МайК и к Кримусу, но чем мне поможет дополнительные два десятка непрокаченных воинов и семь наездников на медведях против пяти сотен?
- А где ты потерял Алайю?
- Лорд, она даже на ездовом козле передвигается слишком медленно, и именно она дала мне приказ двигаться как можно быстрее, сама прибудет к утру. Если не заблудится в горах, конечно.
- Понятно. Значит так, сейчас ты берешь вот этот кошель с деньгами. Будь внимателен — тут сто тысяч золотых, и с ними едешь навстречу Алайе. Затем передашь ей этот кошель и письмо, которые я сейчас напишу,  и возвращаетесь в Дурбин. Там Алайя вместе с Фраем должны посетить Гильдию Наемников, светлого отделение обороны, и договорится о совместных боевых действиях по защите шахты и поселения. Нанять подходящий отряд.
Я сел за стол и написал послание Алайе, подробнее дав инструкции по срокам найма и характеристикам защищаемого объекта. На письмо пришлось потратить двадцать минут времени, но зато от точности заказа будет зависеть цена и эффективность найма.
Вручив скауту кошель и письмо, я сел писать второе письмо для Регвальда, но тут меня прервал еще один скаут, как раз от него.
Удачно совпало. Скаут передал информацию от моего главнокомандующего о том, что осада деревни гноллов вошла в завершающую фазу, утром планируется штурм, и если Лорд готов присоединиться к захвату деревни, то стоит поторопиться.
Минут десять я потратил на выяснение подробностей у посланца — ведь он непосредственный участник осады, и должен знать, что там вообще происходит.
Скаут оказался сметливым гномом. Рассказ его был полон деталями, но не в переизбытке. Он рассказал, что Регвальд поначалу хотел захватить деревню нахрапом, просто проломив ворота, но ворота оказались заложены камнем — гноллы защитники просто заделали проем в стене, превратив проход в часть стены. Тайный ход был найден, но оказался завален на всем протяжении, поэтому разбирать его смысла не было. Обстрел деревни горящими стрелами привел сначала к пожарам, а после этого защитники просто разобрали все деревянные строения внутри деревни, что бы  исключить поджог и сами же сожгли все, что могло гореть. Два штурма окончились неудачей, хорошо, что погибших не было, только раненые, которых эльфы с некоторым напряжением вылечили. Но восстанавливающие манну банки подходили к концу, и запасов хватало на один серьезный бой, к тому же все-таки удалось сделать пролом в стене, и утром намечался штурм. Лорд очень помог бы своими аурами и командными бонусами, поэтому Регвальд просил прибыть к деревне как можно скорее.
Задерживаться и в мои планы не входило. Армия мне нужна для обороны золотой шахты, и чем скорее мы закончим с деревней гноллов, тем лучше укрепимся возле шахты. Поэтому после рассказа посыльного от Регвальда, я написал еще письмо Брэндону, с приказом выслать в деревню Большая Горянка запас восстанавливающих зелий всех видов. И на ману и на здоровье, и особенно на энергию. На энергию банок улетало много и постоянно — каждое передвижение «съедало» множество восстановителей, зато экономило время. Также написал про запас арбалетных болтов — хоть после каждого боя арбалетчики и собирали болты, но невосполнимые потери все равно были, и запас болтов таял.
Всех воинов, нанятых в Замке я тут и оставил — скауты будут наблюдать за территорией и за демонами, ведущими добычу на Самоцветной шахте, а гномов-воинов оставил на охране Замка и сопровождении добытых камней из самой дальней из захваченных ресурсных построек. Забрал только тех скаутов, с которыми изначально сюда и приехал — верховых на ездовых козлах. Сам, оказавшись пешком, приготовился усиленно применять банки на энергию, угнаться за козлами было сложно. Но угнался — через пару часов быстрым шагом, переходящим в бег, мы прибыли в лагерь Регвальда возле деревни гноллов. Поприветствовав всех знакомых и незнакомых гномов, я уселся перевести дух после пробежки, хоть зелья и помогали восстановить энергию, все равно пробежка далась нелегко. Собственно от меня требовалось только мое присутствие — ауры работали, а что касается тактических приказов — генерал Регвальд с этим справлялся куда лучше меня, на то он и генерал…
Ров вокруг деревни был частично засыпан фашинами — в трех местах уровень сравнялся с насыпью, и хоть и с небольшим уклоном, можно было подтащить стенобитные орудия к стене. Там и находились эти самые стенобитные орудия, и еще одно лежало на дне рва. Поверх бревна на цепи у каждого был сооружен навес, с защитой от стрел и камней, возле бревна находились по восемь гномов-воинов, которые размеренно раскачивали бревно и периодически ударяли в стену, отчего стена сотрясалась, но выдерживала удары. Сверху осыпались мелкие камни, иногда из стены выпадал камень, кладка крошилась, но держалась.
Грохот от ударов по стене разносился далеко вокруг, но, казалось, все уже привыкли к этому, и не обращали внимания. Регвальд отдавал последние указания младшим командирам, и постепенно отряды занимали свое место, готовясь к штурму. Арбалетчики держали под прицелом все три потенциальных пролома, хирдманы и щитоломы поправляли снаряжение, и поудобней перехватывали рукояти топоров. Свободные гномы-воины выстроились позади ударных групп, держа в руках копья.
Наконец одно из бревен пробило стену насквозь, камни кладки посыпались вниз в ров, несколько упали на защитную крышу над бревном. Гномы проворно отскочили от падающей стены, но напрасно — стена упала внутрь защитного контура, придавив нескольких защитников. Раздались крики и стоны раненых гноллов, в это время воины разбивавшие стену отбросили крупные камни в сторону, и оттащили бревно от стены.
Путь был свободен, но Регвальд не давал команду атаковать. Наоборот, хирдманы выступив немного вперед, выставили свои большие щиты, слегка прикрыв арбалетчиков. Через несколько минут защитники очухались, и полезли в пролом. И тут выяснялась вся задумка Регвальда: Гноллы, пролезая через разбитую стену мешали друг другу. Пролом позволял пролезать лишь паре противников, которые оказавшись за стеной, тут же получали арбалетный болт в голову или корпус. Некоторые падали в ров, почти заполненный вязанками хвороста, некоторые падали обратно во внутренний двор. Но ярость защитников не позволяла обращать на это внимание. Все новые и новые гноллы лезли в пролом, все новые и новые болты арбалетчики посылали во врага. В момент перезарядки арбалетов, в дело вступали скауты, целя в глаза противника, и затем опять давали возможность выстрелить арбалетчикам.
Сквозь яростные крики защитников, вой и крики раненых и умирающий, лязг металла и резкие удары арбалетов, я все еще различал удары двух других бревен о стену — там продолжалась долбежка. Но казалось, против нас собрались все гноллы, что были в деревне, Регвальд все еще не командовал атаку.
В какой-то момент, другие стенобитные орудия добились свих целей, проемы образовались еще в двух местах, и вот тогда, прозвучала команда к всеобщей атаке — в первом проломе, напротив которого я и находился, хирдманы вплотную подошли к стене, арбалетчики остались за их спинами, и во вторую шеренгу встали щитоломы. Орудуя своими длинными топорами, они старались поразить как можно больше противников, не нанося им смертельных ранений, а лишь отгоняя и отталкивая от пролома. В других проломах наоборот, гномы хлынули внутрь, образовав защитный круг из щитов, за которыми укрывались арбалетчики и скауты. Хлопки и удары арбалетных выстрелов слились в постоянный гул, рев десятков глоток гномов, и вой сотни гноллов создавал невообразимый шум и какофонию. Ничего нельзя было разобрать, отдельные слова сливались во всеобщий гвалт, из которого ничего невозможно было понять. Как Регвальд умудрялся командовать в таком шуме для меня оставалось загадкой, но тем не менее гномы четко выполняли все задачи, и в каждом отряде действовали синхронно. Тренировались, что ли?
Защитники между тем, оказались оттеснены к домам, и там уже сумели организовать оборону. В довольно узких проходах было свалено барахло из жилых домов. Поломанная мебель, доски, сельхоз инструмент, ведра, горшки, двери... Все было брошено в баррикады, из-за которых виднелись копья и мечи гноллов.
В узких проходах гномы не могли развернуться в полной мере, но и защитники деревни также не могли использовать свое преимущество в численности, а в схватке один на один, гном был сильнее гнолла. К тому же сказывалась разница в качестве оружия и брони — мои воины были «упакованы» весьма неплохо, а противник был снаряжен лишь в кожаные жилеты и шлемы, с кожаными наручами. Лишь у немногих были металлические шлемы и иногда встречались жилеты с нашитыми на них пластинами, но решить исхода боя эти редкие вкрапления не могли. Да и оружие, скорее всего, было много хуже гномьего — одни топоры щитоломов чего стоили.
Но гномы не спешили лезть в заваленные баррикадами проулки. Оттеснив защитников от стен, и заняв защитную позицию, хирдманы лишь сдерживали натиск. С других проломов мои воины также заняли оборонительную позицию, остановившись перед домами, превращенными в маленькие крепости.
- Чего мы ждем? — спросил я Регвальда, на что он мне ответил:
- Мы уже потеряли кучу времени, лишний час погоды не сделает. Зато за этот час защитники совершенно выдохнутся, и нам будет гораздо легче зачищать деревню от противника.
Ну, на то и он и командующий, что бы лучше знать, как руководить боем. Между тем, я подошел ближе к занятым позициям и с интересом принялся разглядывать мертвого противника.
Глоллы имели ярко выделенные черты собак, но все же что-то было не так. Наконец я понял — это не люди- собаки, это люди- гиены. Крупные кости с мощной мускулатурой на плечах и бедрах. Узкий, почти гипертрофированный пояс. Широкая шея, поддерживающая большую голову с огромными челюстями. Крупные зубы и выделяющиеся клыки, с которых капала слюна вперемежку с кровью. И все-таки сходство с собакой хоть и было, но если глядеть издали и мельком. Гиены, вот кто был прародителем этого народа. Интересно было бы посмотреть на полукровок гноллов с другими расами.
Пока я разглядывал мертвых гноллов, Рагнар дал сигнал к всеобщей атаке, и гномы стальной рекой начали вливаться в проходы между домами. Пока хирдманы сдерживали натиск гноллов, щитоломы обратными сторонами своих длинных топоров споро растаскивали баррикады на отдельные части, а там уже и стоящие в третьем ряду гномы-воины разбивали в щепки крупные предметы, а мелкие просто сдвигали к стенкам.
Арбалетчики и скауты продолжали отстреливать неосторожно высунувшихся гноллов, и наконец проход был свободен и воины осторожно начали продвигаться вперед. Такая же картина наблюдалась и на других участках боя — гномы со всех сторон начали стягивать кольцо вокруг противника. Самые боеспособные бойцы были на острие атаки, гномы воины проверяли дома и постройки, которые оказались у нас в тылу, а стрелки поддерживали и тех и других. Эльфы также были распределены между отрядами, бесконечно накладывая лечение, восстановление и регенерацию. Вот последнюю я что-то не помню в их арсенале, скорее всего с повышением уровней появилось и соответствующее заклинание. И регенерация была чудо, как хороша! Она позволяла живучим бойцам не обращать внимания на мелкие раны, порезы и другие повреждения, а полностью сосредоточится на бое. Мелкие раны и сами заживали, без постоянного вмешательства лекарей, и только в случае серьезных ранения, приходилось оттаскивать пациентов от поля боя.
На каждую группу атакующих приходилось по одному эльфу –целителю. Аландриэль, Эланиэль и Мариам находились тылу подопечных отрядов и постоянно кастовали заклинания. Рядом с ними стояла открытая сумка с видневшимися в ней пузырьками восстановителей манны, чья синяя жидкость как будто источали сияние, но, конечно, нет. Просто стоимость этих пузырьков была такой, что мне казалось в них плескалось жидкие золотые. И смотря с какой скоростью эти пузырьки опустошаются, освобождая запасенную манну в колдующих целителей, мне становилось страшно. Это магов у меня всего ничего, и пользуюсь я ими в очень локальных схватках — практически местечковых разборках. А стоимость уже выпитых бутылочек все возрастает и возрастает! Это оружие можно починить, доспехи восстановить, опять же трофеи могли покрыть расходы на ведение войны, а выпитые пузырьки с зельями никто никогда не восстановит.
Хотя о чем это я? Жизни моих подданных дороже, чем все синие и красные бутылочки вместе взятые. Зелья можно и еще сварить, а убитого соратника не вернешь. Ну во всяком случае, на данном этапе развития магии конкретно в моих владениях.
В общем трое эльфом стояли позади своих отрядов и усиленно работали. Ариэль — старший среди эльфов, оставался в тылу и я с удивлением обнаружил, что возле него собираются щитоломы, вышедшие из боя. То есть в строю сдерживающих контратаки гноллов оставались лишь хирдманы и гномы-воины с поддержкой арбалетчиков, скаутов и магов-эльфов, а ударный кулак формировался вдали от схватки. И в какой-то момент Регвальд отдал приказ, и этот ударный кулак устремился между раздвинувшейся шеренгой хирдманов на почти разобранную баррикаду.
Слитный удар десятка щитоломов разметал остатки мусора и защитников в разные стороны, и тут же в пролом устремились  все те, кто до этого лишь сдерживал ярость людей-гиен. Туда же вслед за гномами устремились и стрелки и последними эльфы. Бой выплеснулся  за пределы перекрытых улиц, и устремился между домами по всей деревне. Рев атакующих воинов и кашляющие крики гноллов постепенно удалялся и затихал где-то в переулках захваченной деревни. Пройдя четь дальше по улице, аккуратно переступая через мертвых, я добрался до центральной площади, и наконец-то произвел формальный захват деревни.
Тут же во внутреннем интерфейсе начал наблюдать за ходом сражения. Красных точек — противников — было много. Рассеянные по всей территории, они кучковались в помещениях,и тем самым продляли свое сопротивлении. Те же из них, кто был одиночной целью, очень быстро оказывались либо мертвы, либо в плену. В целом захват деревни проходил успешно, лишь однажды самая крупная из групп противника совершила неожиданную контратаку, которая хоть и не привела к перемене хода сражения, позволила немаленькой группе гноллов прорваться сквозь окружение и раствориться в близлежащих горах.  Воины, посланные задержать беглецов увязли в бою с оставленным охранением, и хотя это охранение долго не продержалось, и почти все погибли в схватке, беглецов было уже не догнать.
Еще час ушел на зачистку строений и домов от скрывавшихся там бывших жителей деревни, прятавшиеся по подвалам и щелям гноллы — в основном самки и детеныши, споро сгонялись на центральную площадь, там крепко вязались веревками и сидя, ожидали своей участи. Туда же снесли пленных и раненых гноллов-защитников, так, что в целом образовалась довольно большая толпа.
Пока часть воинов занимались охраной и пересчетом пленных, основная часть воинов приступила к самому любимому занятию всех победителей — грабежу. Не то, что я не был против такого, все таки воинам надо чем то компенсировать понесенные затраты на восстановление оружия и брони, да и вознаградить себя за доблестный труд необходимо, но видя, как ценности исчезают в кармана гномов, внутренняя жаба начинала шевелиться. Успокаивал я себя тем, что понимал — после смены типа деревни на гномью, все оставленное имущество пропадет, и новая деревня будет в полном смысле новая. Чистая и без следов предыдущих владельцев.
Кроме того действительно ценные вещи и трофеи все равно сначала попадали на оценку мне или командиру отряда в мое отсутствие, а потом уже решалось: идет ли это в пользу государства или можно оставить в качестве добычи.
Хотя ценных вещей было немного. Золота собрали чуть больше десяти тысяч, в основном по тайникам и заначкам, много оружие — частично сломанное, но было и целое — все пойдет в переплавку. Брони в основном кожаные, некоторые с металлическими нашивками. Кожа была скверного качества, поэтому я приказал снять весь металл, а остальное или забрать себе, если кому-то нужно для других целей, или оставить посреди деревни, чтобы утилизировать. Самым ценным были пленники. На центральной площади сидели восемнадцать пленных самцов, пятьдесят шесть самок гноллов и двадцать три детеныша. Самки, скорее всего, пойдут опять гьюкам, хотя такое положение вещей меня начало тяготить. Нет, мне эти самки были совершенно не нужны, и даже продавать их по сотню золотых было не очень прибыльно. Но отдавать их за просто так своим, хоть и подданным, но все-таки представителям другой расы было … Хотелось бы получить взамен что-то посущественней, чем еженедельная дань в виде овечьей шерсти и шкур. Но с этим потом разберемся. Самым ценным пленником был Герой-нпс! Как мне рассказали, он был в той самой группе, которая пошла на прорыв окружения, когда стало ясно, что деревню им не удержать. Но часть ушла, а этот гнолл был изранен, но жив и попал в плен. В пасти его был воткнут кусок деревяшки, сама челюсть, передние и задние лапы (или все-таки верхние и нижние?) перевязаны веревками, и самостоятельно передвигаться он не мог. Его бесцеремонно притащили четверо гномов и бросили на площади, от чего самки завыли еще сильнее и громче, а пленные самцы только заскрежетали зубами.
Куда их девать? Отправить в Аль-Мансур или МайК — далековато, это через два гекса придется конвоировать, пусть посидят пока в Замке Санджай. Там хоть подземелье и не очень приспособлено под тюрьму, но зато гораздо ближе. Перевести их я и потом смогу, а сейчас мне каждый воин на счету будет.
- Собираемся, пленных в Санджай, разведку высылай вперед. Двигаемся в сторону Большой Горянки быстрым маршем. У всех есть зелья стамины? Регвальд, распорядись… И, кстати, какие потери у нас?
- Уже все давно готово Лорд. Ждем только Вашей команды на выдвижение. А по потерям… Двое гномов-воинов — получили смертельные ранения в ходе зачистки домов, и один щитолом погиб в прорыве баррикад. Не смогли вытянуть.
Да, особенно жаль щитолома. Что ж , война есть война, заберем тела с собой, в Большой Горянке устроим похоронную церемонию. Ну и троих пленных, для ритуала, как водится.
И походным маршем колонна гномов направилась в сторону золотой шахты, деревни Большая Горянка и месту предполагаемого нападения кобольдов клана Орб. Я лишь задержался активировав перестройку деревни по расовой принадлежности.

День 37 (часть 2).

Казалось, прошел целый день на штурме деревни гноллов, а на самом деле всего несколько часов с того момента, как меня разбудил посыльный от Регвальда. Уже давно рассвело, но день еще даже не перевалил за половину, хотелось есть и спать. Больше, конечно от моральной усталости, чем от физического напряжения, чего там напрягаться-то было? Вот воинам, которые участвовали в бою — тем пришлось гораздо хуже. Эльфы так вообще еле двигались, но оставлять их в обозе не хотелось, был шанс, что кобольды додумаются выслать вперед летучие отряды для перехвата шедших ко мне подкреплений. Так это было или не так, но рисковать единственными на всю армию магами Жизни я не собирался. В этот момент пришло личное сообщение от Кримуса:
«Лорд, тут Рагнар просит меня передать Вам, что в построенном Коммандорстве возле золотой шахты можно нанять всех доступных воинов, в том числе эрлов. Он сделал призыв добровольцев по всем деревням, до которых смог достучаться, и есть свободные гномы, которые готовы присоединиться в отражении атаки. Сколько есть, но и то хорошо. Со своей стороны я пока притормозил атаку на крыс, чтобы собраться с силами, и не получить пустые незакрепленные территории, которые некому будет защищать. Кстати, напоминаю Вам, что мой ранг и троих самых первых нанятых медвежьих всадников перевалил через первое улучшение, и можно произвести апгрейд кавалерии.»
О. Я и забыть успел о построенном Коммандорстве. Точнее о том, что нанимать в Орденских зданиях можно больше того минимума, что практиковал до сих пор. Так в Коммандорстве минимумом было один эрл, а максимум четыре. То же касалось и тэнов- до тридцати. А вот кэрлов как был десяток так и оставался, но все равно максимум был не выбран. Тогда посмотрим, сколько свободных добровольцев готовы присоединиться к нам.
Оказалось, что максимум все равно не набрать. Всего двадцать восемь гномов-рудокопов откликнулись на призыв. Скорее всего это те, кто освободился из разорившихся мастерских, а также те, кто не нашел себя в мирной жизни подросшего поколения. Гномы, конечно не люди, и тем более не хоббиты, но все равно дети у них рождаются и вырастают, занимая свободные ниши в хозяйстве.
Все 28 добровольцев присоединились к Ордену: четыре эрла и 24 тэна. Нанимать кэрлов в условиях нападения смысла нет — как воины они лишь немногим отличались от гномов-рудокопов по характеристикам, и в качестве бойцов стоили немного. Основа Ордена это эрлы, и рассчитывать на военную силу, обладая лишь Прецепториями глупо.
А вот информация об улучшении кавалерии была интересной. В свое время я изучил гайд о медвежьих всадниках, но многое уже забылось, и я не ожидал, что апгрейд настанет вот сейчас. Открыв раздел, посвященный гномьей кавалерии, я еще раз перечитал тексты.
Достигнув определенного уровня, каждый боец мог отдавать часть своего опыта на улучшение своей военной постройки. Каждое такое улучшение требовало огромное количество опыта, что занимало очень много времени, и было запасным вариантом для развития Замков. Для тех, кто по каким-то причинам не брал Книгу Знаний этой расы, но упорно развивал их военные постройки. А также для нпс без Героев, или Героев без нужных Книг Знаний. Ресурсы требовались само собой, но кроме ресурсов были и другие необходимые условия. Например, уровень Замка. Или накопленный опыт постройки и воинский рейтинг бойцов этой постройки. Причем в зачет шли все бойцы данного направления, сколько бы их ни было. Таким образом повышать постройки для найма низкоуровневых воинов было совершенно неперспективно: опыт воины набирали мало, пока воины 1-5 уровней достигали нужного воинского звания, появлялись новые воины с нулевым опытом, и возможность улучшения отодвигалась еще дальше. Поэтому такие постройки Героям-Игрокам было проще улучшать через интерфейсное меню — традиционным способом. Но в условиях изоляции, без внешних подпиток такие изолированные воинские постройки имели возможность когда-нибудь стать более боеспособными. Или постройки, которые требовали уникальных и недостижимых ресурсов. В основном этим пользовались неигровые государства, управляемые ИИ, или игроки-мазохисты, которые получили в свое распоряжение казармы чужих рас, и на их основе выстраивают свою стратегию игры. Для меня апгрейд наездников на медведях не был чем-то недостижимым, просто требовался третий уровень Замка, которые открывал все улучшения, предусмотренные стандартным развитием. Ну или накопить количество наездников на медведях уровня выше 25 (ранг Ветеран) больше половины от общего количества наездников, уговорить их отдавать часть получаемого опыта в пользу постройки, накопить нужное количество опыта уже самой постройки, найти ресурсы — десять тысяч золота, десять руды, двадцать камней, тридцать дерева и по пять единиц остальных редких ресурсов и Улучшенная Конюшня начала бы радовать меня выпуском наездниками на Древних медведях. Так называлась кавалерия гномов в первом апгрейде. А вот второй апгрейд построек в любом случае требовал улучшения Замка до статуса «Цитадель» - третий уровень улучшения, что в свою очередь требовало наличие в государстве Героев или нпс с навыками и знаниями Строитель, Архитектор-2, Фортификатор-2, Мастер подземных сооружений-2 и Мастер надземных коммуникаций -2.  Целая куча специализированных Героев. Ну или жертвовать самому Игроку боевыми Знаниями и брать на старте Книги с дальним прицелом.
Из всего этого у меня было только навыки Архитектор-1 и Мастер подземных сооружений- 1. Ну и само собой Книга Знаний — Строитель. Но на дальнейшее улучшение я пока не замахивался, а вот то, что Герой Кримус каким-то образом уговорил всадников отдавать часть опыта на улучшение, да еще и скорым темпом этот опыт набил, было поистине чудом. Хотя его группа тем и занималась, что в начале недели прочесывали территорию за рекой, освобождая ее от агрессивных монстров, а потом переключались на уничтожение виверн на болоте лизардов. И не для выполнения задания в рамках заключенных обязательств, а ради опыта и добычи. Отдавая полученные кожи, кости, когти и внутренние органы моим заготовителям, они, тем не менее, оставляли себе те золотые, которые удавалось собрать с поверженных туш. С каждой молодой виверны по полсотни золотых, а с более крупных особей до двухсот монет, группа наездников на медведях первыми в моем войске оделись в очень неплохие доспехи из кожи добытых ими виверн, с элементами из гномьей стали на отдельных участках, первыми выкупили качественные топоры из Мастерских. Ювелир-артефактор Гронир всегда знал, что лучшие изделия с каратными камнями его производства купит кто-нибудь из наездников или сам Кримус для будущих воинов.
Вот так и вышло, что условия в не менее половины воинов Ветеранов и набранный опыт для постройки был набран именно наездниками на медведях, и мне оставалось только запустить улучшение постройки, чем я и занялся, пока ехали в деревню Большие Горянки.
Кстати, за сегодняшний день я не занимался Замками и постройками в деревнях — ночью было рано, а потом штурм деревни гноллов, и вот опять марш-бросок. Не люблю я такие вопросы решать на бегу, есть шанс что-то упустить. Но и время поджимает, поэтому:
Кримусовка — постановка в очередь колодца,
Замок Санджай — Стрельбище,
Малая Горянка — рынок, Большая Горянка — тут я задумался. Имеет ли смысл ставить там защитные сооружения в виде каменной стены? Защита так себе, если честно. От разбойников спасет, а вот от организованного нашествия вряд ли. Может тогда что-то другое? Но все-таки хоть какая то защита будет лучше, чем вообще никакой, а рынок и потом можно поставить.
В Прохладном также начал строиться рынок, и осталось Островное — там поставил на возведение Таверну, пусть викинги порадуются.
В Замке Майк, как и планировал поставил на улучшение конюшню. По итогу дерева почти совсем не осталось в закромах, а камень неожиданно спасло то, что пришел караван, заказанный ранее — прибыли те 50 мер камня, которые я купил по случаю и занедорого, но с «длинной» доставкой — вот они, наконец, и прибыли. Приятный подарок, и очень вовремя.
Написал Кримусу о стройке второго уровня конюшни, заодно приказал ему срочно гнать в район золотой шахты, заодно сопроводить всех воинов, кроме минимальной охраны Замков. Туда же должны были подойти и отряды Ордена, плюс была надежда на наемников, которых могла нанять Алайя. Но будут они или нет непонятно, все-таки поручать такие вопросы нпс, пусть и с достаточно продвинутым интеллектом было рискованно.
Путь до Большой Горянки занял несколько часов, без обеда, без привалов. Переход тяжело дался наименее выносливым из отряда — эльфам. Они и так были вымотаны прошедшим боем, даже несмотря на то, что самим не приходилось махать оружием, но получается магичить и в физическом плане непросто. А тут еще переход по горам. Энергетики у них улетали просто в промышленных объемах. Даже несмотря на то, что мы разгрузили их поклажу — внутренний рюкзак смысла нет разгружать, а вот наружную поклажу распределили по гномам.
На ходу пообедав, мы продолжили путь, и уже когда начало смеркаться, мы прибыли к деревне. Стройка защитной стены была в самом разгаре, но и так было видно, что большой защиты она не принесет — судя по описанию, это будет каменная стена, скорее ограда, высотой около двух метров. Примерно такая же, как и в Фортах, но толщина каменной защитной стены была меньше, не было сторожевых башенок по углам стены, ворота имели вид гораздо более хлипкий. Ну и характеристики, конечно, были скромнее, чем такая же стена у Форта.
По прибытию маги сразу завалились отдыхать, гномы расположились на ночевку в пределах защитной стены деревни, Регвальд привычно разослал разведчиков во все стороны, для уточнения расположения врага. Возле домика старосты меня уже поджидал Рагнар.
Мы тепло поздоровались друг с другом — день в Игре казался чем-то очень небыстрым, столько событий происходило постоянно, что несколько дней отсутствия моего помощника и друга , да-да, я уже стал считать его своим другом, казались очень долгим сроком. Рагнар, судя по его реакции, тоже был очень рад меня видеть. Ну и других соратников, само собой — все офицеры радушно приветствовали своего бывшего командира, и даже рядовые гномы выражали радость, при виде капитана.
Пока дневальные готовили ранний ужин, мы собрались на военный совет, решать, что делать с нашествием кобольдов. Первым высказался Рагнар:
- По данным наших скаутов, кобольды идут от побережья. Непонятно, почему они выбрали такой путь — могли идти напрямик, но почему то сделали крюк. Поэтому к нам они подойдут глубокой ночью, даже ближе к утру. Зато их гораздо больше, чем мы изначально рассчитывали — общая численность около пяти тысяч. Возможно к ним подошло подкрепление, которого не было в городе. Среди них основная масса топорщиков — около трех тысяч, тысяча лучников, маги-шаманы, и самое плохое –пять сотен гвардейцев. Топорщики это просто мясо, но вот гвардейцы могут создать много хлопот. Инженеров среди них нет, поэтому штурмовать стены они будут подручными средствами. Поэтому пока есть время необходимо лишить их материала для создания лестниц и осадных башен.
- А что, кобольды могут создавать осадные башни?
- Вообще-то нет, но сюрпризы могут встретиться. Лучше перестраховаться, чем потом кусать локти.
- А что за маги-шаманы? Опасные?
- В таком количестве опасные. Сам по себе маг-шаман довольно безобиден — в основном они накладывают усиления на бойцов ближнего боя, дезориентируют противника и вносят хаос в их ряды, но в большом количестве их эффект усиливается.
- Ну хорошо. Какие будут соображения по поводу обороны?
-Лорд. Выходить в чистое поле против такого количества воинов безумие. Гномы сильны в обороне. Именно этим и надо пользоваться. Предлагаю разделить войско на две части — орденские будут защищать вход в золотую шахту — на основе Коммандорства, а все остальные будут защищать деревню. За ночь несколько достроиться Стена, еще и гномы смогут соорудить завалы.
- Регвальд, а есть смысл разделяться? Может лучше соединить свои силы и дать отпор совместно?
- Лорд, если бы я был на их месте, я бы тогда вообще не стал бы нападать. Заняв беззащитную шахту — поставил бы там какое-нибудь защитное сооружение — собственно, что бы шахту не отобрали обратно и укрепился бы там. А если оставлять деревню — они бы заняли ее, и рано или поздно выгадали бы момент нападения. Постоянно держать воинов на шахте никто не сможет — без припасов и без воды большой отряд долго не протянет. Зато разделившись, мы сможем ударить в спину в самый подходящий момент. Горы нам будут в этом в помощь, хотя кобольды тоже горные жители и также хорошо себя чувствуют в горах.
Мда.. план обороны так себе, если честно. Но и я не был великим стратегом, а мои подчиненные все-таки нпс, пусть и высокого уровня, но даже не Герои. Правда был еще джокер в рукаве — наемники, которых должна была привести моя кочевница, но кого она приведет? И приведет ли вообще…
За неимением лучшего плана, пока решили действительно укреплять оборону деревни и вырубить все деревья в округе. По возможности, конечно. И, после непродолжительного отдыха, большая часть войска занялось укреплением деревни и созданием защитного барьера у шахты, соединяя завалы входа с стеной Коммандорства. Меньшая часть — в основном скауты, разошлись по  окрестностям, привычно разведывая обстановку. Кроме эльфов — они устали так сильно, что я приказал им отдыхать, набираться сил и восстанавливать манну. В предстоящем сражении она им понадобится для спасения воинов, поэтому никто и не возражал.
Все были заняты делами, кроме меня, и я решил немного поспать, что бы ночью быть в форме, все-таки предыдущие ночи были напряженными. Устроившись на лежанке, тут же отрубился, и снилась мне Алайя, в настолько откровенных сценах, какие только смог представить мой уставший мозг. И незаметно сон перешел в реальность:
- Лорд, просыпайтесь! Лорд! — Алайя тормошила мена совсем не нежно, как только что во сне.
- Что. Что случилось? — со сна я еле мог продрать глаза.
- Прибыли наемники, которых Вы мне поручили найти. А чуть позже прибудут еще и волшебники. Их главный, хотел бы незамедлительно переговорить с Вами.
- Что за волшебники еще? Откуда они вообще взялись еще?
- Говорит, что старые недруги кобольдов. Но времени не было разбираться, они шли стороной от нас, поэтому не получилось выяснить по дороге. Но если они враги наших врагов, то хотя бы будут союзниками.
-Мм..  да. — я вылил на себя плошку с водой, и окончательно проснувшись, собрал мысли в единое целое. — Так. А что за наемники, с которыми ты прибыла? Рассказывай.
- Первым делом, как только меня нашел Ваш посыльный с деньгами, я отправилась в Гильдию Наемников. Там, после консультации, на всю выделенную сумму был нанят отряд, заточенный на защиту оборонительных сооружений. Гномы и големы. По стратегии и тактики лучше говорить с их главным — вон он стоит, ждет. Также я забрала прибывших охранников из Аль-Мансура — это те, кто сопровождал последний караван.
Я проверил количество воинов, и убедился, что в замках и фортах остался самый минимум охраны. Был забран даже отряд, который я оставил поддерживать порядок на территории — это значит опять с началом новой недели расплодятся всякие волки, разбойники и другие неприятные неписи и мобы. И еще повезет, если не будет какой-нибудь «недели орков»
Таким образом у меня собралось 65 гномов- воинов, 48 хирдманов, 29 скаутов, 24 арбалетчика, 10 щитоломов. Еще 7 наездников на медведях запаздывали, но должны были прибыть утром. Хотя сильно подозревал, что Кримус и его подопечные сначала завернут в Замок, для получения повышения в грейде и статусе, то есть станут не только «ветеранами», но и Наездниками на древних медведях. А это принципиально более сильные воины. Но они дожидаются окончания стройки, потом путь займет какое то время..
А вот наемники оказались гномами. Только выглядели они куда более крутыми, чем мои  - полностью упакованные в латные доспехи из лучшей гномьей стали, топоры и молоты то и дело вспыхивали разноцветными переливами, указывающими на рунические усиления. А такие усиления на ординарное оружие нет смысла наносить.
Высокие, почти как щитоломы, но хирдманы они внушали мощь и уверенность в том, что встав на защиту чего-либо, никакой враг не пройдет. Ну что ж, вот и посмотрим, насколько их вид соответствует их облику. Хотя облику я позавидовал… По крайней мере их доспехам и оружию.
Отдав приказ моим бойцам располагаться на отдых, я подошел к командиру наемников, и представившись, завел разговор о предстоящем сражении.
-  Думаю так, Лорд, - ответил мне Гордин, командир отряда — основной удар будет нацелен на деревню. То, что вы тут начали строить защитную стену, это очень неплохо, но можете не успеть закончить до нападения. Если стена успеет достроиться — тогда расставим арбалетчиков на стены…
- У вас еще и арбалетчики есть? –
Гордин слегка поморщился, когда я его перебил — Да, есть двадцать стрелков.  И тридцать големов в качестве поддержки. В бою особо они не помогут, но как отвлекающий элемент, и группа поддержи вполне. А вот арбалетчики основные дамагеры будут. Мы ведь сражаемся против кобольдов? Значит это большое количество, но не большая защита, броня и здоровье. Вполне цель для арбалетов.
- Хирдманы встанут в воротах, если кобольды вынесут створки, они их задержат надолго, а щитоломы быстро забьют проход телами врагов. Вот такой план, думаю, что отбиться мы сможем. Но Лорд, хочу сразу предупредить: наш контракт начинается в полночь и закончится тоже ровно в полночь. Если кобольды по какой то причине задержаться с нападением — извини, в следующую полночь мы снимаемся и уходим. Без обид, брат, для нас это только бизнес. Кстати, расходные материалы также за счет заказчика! Но это после боя подсчитаем.
- Да, мне ваш коллега в Гильдии все доступно объяснил. Надеюсь все закончится до наступления следующей полночи. Скажи, а если кобольды нападут до того, как стена будет закончена?
- Тогда големы станут стрелковыми башнями. Их не зря чуть больше арбалетчиков — на спине у каждого есть специальное гнездо, где удобно расположится стрелку. А припасы сам голем будет передавать. Тогда начнем готовится.
Последнюю фразу я сразу не понял, только когда големы начали выгружать из своих недр кучу оборудования — тогда стал понятен смысл этого. Из внутреннего инвенторя — «пространственного кармана» они выкладывали сложенные палатки, нехитрую мебель, съестные припасы, дрова для костерков, посуду.
Тут  же на деревенской площади встал полевой лагерь- организованная кухонная зона, палатки лазарета, шатры-казармы для отдыха воинов. Часть наемников сразу отправились отдыхать, часть рассыпались по двору, я успел заметить, как несколько скаутов вышли за пределы деревни и растворились в окружающих горах.
Я вернулся к своим воинам, проверяя как мои командиры расположили на отдых и дежурство гномов. Но почти сразу прибыл посыльный гном- скаут от наемников, с просьбой от Гордина подойти к нему в штаб ( ого! Он уже и штаб организовал!)
Штабом оказалась всего лишь палатка, где центральное место занял стол с разложенной картой местности — и когда успели нарисовать? — сам командир Гордин и его, очевидно, командиры.
- Лорд, появился неучтенный фактор: мои разведчики обнаружили посторонних в районе. Волшебники из клана Валиус — бывшие владельцы золотой шахты, еще до кобольдов. Если они объединятся с кобольдами — мы точно не выстоим, мой отряд подбирался в расчете на одного противника. Вы, как наниматель, должны прояснить этот вопрос, и если предстоит сражаться и с ними тоже, я вынужден буду разорвать наш контракт.
- Гордин, я пока не знаю намерений этих волшебников. Думаю в течении пары часов это выяснится и я дам знать, что происходит.
Гордин молча кивнул, и вернулся к обсуждению со своими офицерами плана расстановки бойцов в предстоящем сражении. Хам. Мог бы быть повежливее с нанимателем — я ему 150 тысяч денег отсыпал, между прочим.
И волшебники эти… Взялись откуда- то на мою голову, что от них ожидать? Не получится ли так, что мы с кобольдоми порядком измотаем друг дружку, а эти из клана Валиус, просто заберут шахту себе почти не встречая сопротивления. Мда… диллема….  Но остается только ждать.
Тем временем и мне поступали донесения — в том числе и от скаутов. — волшебники шли двумя отрядами, не особо крупными, но точное количество воинов, да и даже кто там в войске было непонятно — колонны скрывало марево, которое не позволяло разглядеть состав и тип воинов. Само марево было заметно, но как скауты наемником определили, что это волшебники именно этого клана? Очевидно опыт и уровень скаутов был много выше моих — вот и открывалось им то, что для меня было недоступно. И если бы не Алайя, я бы и знать не знал, что там идут волшебники.
Кстати, а где она сама? Алайю я нашел в одном из домов деревни — там собралась вся кочевная троица — сама Алайя, Лея и Орфея. Они стояли понурив головы, а моя официальная любовница — Роана отчитывала всех троих.  Я их прервал на полуслове –
- …. я не довольна, и Леди Зухра тоже будет недовольна. Вам доверили… О. Лорд, мое почтение!
Роана слегка поклонилась, и я с удовольствием оглядел ее ладную фигуру. Не юную, вполне сформированную, но все было при ней, в достаточном количестве. На фоне принцесс-кочевниц она выигрывала явно, хотя те были красавицами.
- За что ругаешься госпожа?
- Им поручили самое важное дело всей их жизни, а они катаются в торговые города, вместо того, что бы охранять вверенную им персону. Понакупят всяких тряпок, а об охране и забывают….
- И получается, что вместо того, что бы охранять вверенную им персону, он получают нагоняй от их непосредственного начальника? Так получается?
Роана на секунду запнулась. Действительно, в то время как она отчитывает принцесс, Лорд остается без охраны, хоть лично я не чувствую потребности в этой охране. Но что мне больше всего нравится в Роане — это ее способность мгновенно сориентироваться в ситуации:
- Верно, Лорд Майк. Алайя — отдыхать, остальные — приступить к охране. — Тут же Орфея просто исчезла- и куда делась? А Лея заняла место чуть позади меня.
- А ты пока есть время, расскажи, что творится в Замках?
- А в Замках все хорошо! Брэндон наконец-то организовал все нормально — снаряжение новых караванов в Дурбин поставлен на поток. Жалуется, что не хватает вьючных животных, но видимо терпимо. Мастерские работают, правда говорит, что начало не хватать топлива, но это сами решите, когда прибудете в Майк. Есть небольшой недостаток пищи — много уходит на экспорт в город, да и нахлебников развелось многовато. Одни гьюки забирают столько, что можно пару племен кормить!
- В смысле забирают? Они что, совсем там обленились?
- Да, нет. Как ты и приказал, они переселились в район северно-западней Форта Холмистый — в пустынные холмы. Но там периодически летают драконы из Элегии, и сделать с ними ничего не сделаешь. Поэтому гьюки бросили заниматься выращиванием овощей, и разводят овец и коз. В холмах самое то, ну а если налетит дракон — то просто похватает пару овец и улетает. По крайней мере самих гьюков не трогает. Ну и много их стало — ты им столько самок отдал, что теперь они почти догнали по количеству гномов.
- Хм. А что с ними делать то теперь? Я думал будет пара десятков гьюков где то там жить, а их оказывается несколько десятков.
- Несколько сотен, правильно сказать. Вот они пищу и потребляют, правда расплачиваются шерстью, которую потом Брэндон поставляет в Дурбин. Но хлеба больше не становится от этого.
- Ладно, буду в Замке, попробую решить этот вопрос. Что еще хорошего происходит?
- О, совсем забыла! Жена Ваша Леди Зухра ждет ребенка. Очень волнуется, это ее первенец, ну и наследник, конечно. Если с Вами что-то произойдет — будет кому передать Замки в управление.
Вот это НОВОСТЬ!! Я аж окаменел от таких слов. Ребенок? От меня? Конечно, я знал, что по игровым правилам это вполне возможно. Да что там говорить — сама Леди Зухра была ребенком человека — Игрока и местной жительницы. Но одно дело с кем-то там что-то происходит, а другое, года здесь, сейчас и с тобой.
Минут пять я сидел как громом пораженный, Роана в это время что-то рассказывала, но я ничего не слушал — все переваривал новость про ребенка.

Нас прервал гном-воин: - Лорд, прибыли добровольцы из деревень. Хотят с Вами говорить.
Что за добровольцы? Надо взглянуть. А это оказались жители обоих Горянок — Большой и Малой. Все мужчины гномы, почти в полном составе. Вооруженные кто во что горазд, но решительно настроенные.
- Лорд, мы в свое время дали слабину и отступили от своих прямых обязанностей защищать родные деревни от захватчиков. Теперь пришло время вспомнить о долге и чести. Не откажи в милости, прими в свое войско на защиту родных деревень.
Я пригляделся. Большинство гномов были, конечно из Малой Горянки, но, как видно, они взяли кой-какое вооружение и для своих соплеменников из соседней деревни — старые потертые кожаные доспехи, местами имеющие заплаты, местами просто зашитые. Оружие — стандартные топоры, которые у гномов были элементом одежды. У некоторых щиты — щербатые и выцветшие от времени, и совсем мало шлемов. Тем не менее, около сорока воинов вот так вдруг пришли сражаться на мою сторону. В общем это и логично: если мне не удастся удержать сегодня деревню или шахте — велик шанс, что кобольды на этом не остановятся, и таки захватят все деревни гномов в этом гексе.
Посоветовавшись с Регвальдом, я направил этих добровольцев на защиту шахты — основной удар скорее всего придется на деревню, а тут и мое штатное войско, и наемники. А на шахте только Орден, которые конечно тоже крепкий орешек, но 58 тэнов и 4 эрла, включая охрану Коммандорства, не кажется мне такой уж большой силой, хотя их в бою я еще не видел.
Остались на повестке дня только волшебники, которые уже должны были подойти. Я в сопровождении двух охранниц, Регвальда и пары офицеров направился за пределы деревни. Пускать непонятных товарищей в защитный контур совсем не хотелось. И действительно, в отдалении уже приближалась делегация из пяти разумных, двое из которых были явно охранниками. Огромные ракшасы, про которых я только читал, но, конечно, ни разу не видел живьем. Ростом с двух высоких людей, они могли запросто перелезть через стандартную Защитную Стену любой деревни. Синяя кожа переливалась радужными оттенками, не так как руническое оружие наемников, но что-то общее в этом было. Четыре мускулистые руки держали оружие — щит и молот в левых и недлинное копье и меч в правых руках. Доспехов не было, кроме широкого пояса и металлического обруча на голове. Огромная звериная морда имела очень недоброе выражение, заставляла поеживаться от неуютных взглядов. На кого похожа? На льва? Да нет, больше на тигра, но все равно не то. Зверь созданный магией, мастерством и редкими ингредиентами. Говорят, что ракшасы в состоянии близком к смерти получают дополнительную пару рук со страшным оружием и ускоряются в два раза, что делает их поистине ужасным соперником на поле боя.
Наконец я закончил разглядывать охранников, и перенес взгляд на основных представителей делегации.
Три волшебника, точнее два и одна волшебница. Их холодно-надменные лица заставляли сразу относиться к ним настороженно и опасливо.
- Я Лорд Майк. Чем обязан вашему визиту?
- Старший Магикус Воледар, Координатор клана Валиус. Возможно Вы не знали, наш клан владел золотой шахтой неподалеку отсюда некоторое время назад. Хотелось бы проверить имущество, сохранность. Также прояснить вопрос с принадлежностью
- Так в чем же вопрос? Шахта теперь принадлежит мне и моему роду, все остальные вопросы мвы будем решать частным порядком. Или у вас есть виды на эту шахту?
Воледар молча смотрел на меня. На его надменном лице не отражалось ни капли эмоций. Его спутники также молча рассматривали меня — мужчина помоложе Валидара, пониже, не так роскошно одетый и женщина — по виду очень молодая. Симпатичная- не к месту подумалось мне.
Но все трое смотрели на меня как на досадную коровью лепешку, лежащую на дороге.
- Лорд ээээ… Майк. До нас дошли слухи, что те, кто отобрали у нас наше имущество, сами его потеряли. Естественно, нас это заинтересовало и клан хочет знать, что происходит, и кто новый владелец.
- А этих двоих громил вы взяли в качестве поддержки?-  При этих словах раксшасы глухо зашипели, и ощерили пасти, и если бы Воледар не поднял руку, возможно бы напали.
- Это наши слуги. Не пристало координаторам клана путешествовать без сопровождения.
Я кивнул. — Очевидно, те две группы воинов, которые скрываются под магических пологом,тоже ваши слуги. Понимаю. Так чем я-то смогу вам помочь?
- А мы не пришли просить о помощи. Но не в наших интересах, что бы клан Орб опять получил доступ к золотой шахте. Поэтому вмешиваться в ваш конфликт мы не собираемся.
- Так в этом мы можем договориться. Я тоже не хочу, что бы шахта досталась клану Орб. В этом тут наши интересы сходятся. Помогите нам в битве, и кобольды не будут владеть шахтой.
- Но воевать за чужие интересы тоже не в наших правилах. Мы не допустим захвата шахты кобольдами, но и помогать вам в защите не будем.
- Ну что ж. Тогда считаю, что наш разговор беспредметен. Помогать вы не хотите, Может информацией поделитесь?
- Лорд Майк, информация это самое дорогое, что есть в нашем мире, и бесплатно мы ее не отдаем, конечно.
- Я Вас понял, Старший Магикус Воледар. Тогда предлагаю встретиться после битвы, и обсудить вопросы стоимости информации и всего остального. А пока, прошу простить, мне надо готовиться.
-Вам не победить. — Воледар зло усмехнулся. - Даже нам это оказалось не под силу, а вы-то едва из колыбели вылезли.
С этими словами вся пятерка магов развернулась и отправилась в обратную сторону. Мы тоже не стали задерживаться и вернулись в деревню. И чего приходили? Праздное любопытство заело?
- Лорд, они нападут на нас сразу после битвы. — подал голос Регвальд. Нам надо готовиться и к второму бою сразу.
- Так, Регвальд, давай обсудим это прямо сейчас. Что ты предлагаешь делать? Уйти, бросив шахту и обе деревни? Тогда мы потеряем поступления золота, которые нам очень помогают финансово, потеряем доверие гномов рода… как они.. Корнумус, потеряем веру в себя, как разумных, способных отстаивать свои интересы. Что еще? А. Покажем всем в Дурбине, что можно вот так просто прийти, и забрать то, что принадлежит нам. Без всякого сопротивления. Первым у нас заберут Санджай и шахты в том и в этом гексе. Потом придет черед Аль-Мансура, и шахты в наших землях. Лезть под землю, возможно никому не захочется, но мало ли? Те же кобольды неплохо себя чувствуют в подземельях. Замок Майк мы конечно будем оборонять, но и он падет без поддержки всех остальных. Куда идти? В холмы к гьюкам? Так там уже гьюки и живут, после таких событий они нас погонят прямо на драконов.
- Да, Вы правы, Лорд. Но потерять всю армию тут, тоже не лучший выход. Конец будет таким же, но более быстрым и кровавым.
Я покачал головой. Все верно, без армии нам делать нечего. Еще раз такую же собирать это время, которого может не хватить. Если бы были финансы в реале, можно было бы влить в Игру, нанять наемников и защищаться. Или даже нанять за реал Игроков, которые предоставляют такие услуги. Но это дорого, и все равно таких денег нет. А того, что я скопил в игровом золоте на сегодняшний день — 380 тысяч золотых, оказывается не так уж и много, если отряд наемников за сутки обходится в сто пятьдесят, без расходки.
Ответов на наши вопросы не было, поэтому продолжили путь к деревне молча, погруженные каждый в свои мысли.

День 37 (часть 3).

Спать уже не хотелось, предстоящее сражение будоражило нервы. Хотя некоторые из подчиненных гномов отдыхали, но компьютерные персонажи они и есть персонажи. Воспринимать их как набор единиц и нулей в хранилищах данных я уже давно перестал, тем не менее все они подчинялись определенным командам, поэтому проявлений нервных действий у них отсутствовало. Приказано отдыхать, значит будут отдыхать. Я же еще раз прошелся по приготовлениям к обороне.
Защитная стена была почти закончена, и наемники начали занимать места на стенах. Я взглянул на внутренние часы и немного удивился — до полночи оставалось час времени. Со всеми этими встречами время просто потерялось. Распределившись на стене, наемные арбалетчики установили рядом с  собой тяжелые установки — так я воочию увидел легендарные троллебои, големы — каждый, прикрепленный к «своему» арбалетчику, помогали им в этом. С другой стороны стрелка были складированы коробки в аккуратную стопку. На свободное пространство между наемниками просочились мои арбалетчики. Их было чуть больше, но они явно проигрывали в качестве вооружения. Надеюсь, в боевом духе они будут на высоте, хотя арбалетным болтам в общем-то плевать на дух — они или летят или не летят в нужную сторону.
Пространство между арбалетчиками заняли гномы-воины. Очевидно отражать попытки перелезть через стену и отталкивать лестницы, если такие появятся. Хирдманы — мои и наемные встали напротив ворот — как самом слабым местом в любой обороне. За из спинами расположились остатки гномов- воинов, вооруженных арбалетами же и щитоломы. Все было готово к обороне.
Только противник что-то не спешил нападать. Донесения скаутов были однозначны — колонна противника остановилась в паре километров от деревни, словно чего-то ждали. Войска волшебников, скрытые магическим маревом также остановились по обоим сторонам от дороги и кобольдов. Кто там скрыт и в каком количестве, так и непонятно, буду надеяться, что они хотя бы не одновременно нападут. То, что волшебники постараются забрать золотую шахту себе я уже не сомневался — не для того они сюда пришли в таком количестве, что бы «просто посмотреть». Да и в человеколюбии, точнее в гномолюбии их заподозрить было бы нелепо — хоть они и выглядели совсем, как люди, и возможно морфологически ими и были, но принадлежали к совершенно чуждой фракции, у которой и люди и гномы не числятся в союзниках. Только в слугах или в рабах.
Кстати, а почему я не позвал себе на помощь своих вассалов? Ну ящеры — понятно. Они без своих болот неважно себя ощущают, да и не носят тяжелых доспехов, про гьюков я просто не знал, что их так много стало. Как бы не получить мятеж в своих землях. А вот викинги вполне могли бы помочь, если бы я их позвал. Судя по отчетам, которые Бенни Ульвеус периодически мне присылал, дела у него шли неплохо. Ну насколько вообще могут идти дела у низложенного Героя. Он уже закончил покорять соседний со мной морской гекс, и начал проникать дальше на юго-восток, обходя свой родной гекс. Несколько деревень под контролем, банды морских дьяволов пылесосят огромные пространства в поиске неприватизированных ресурсов и богатств. Я так понял, что размеры морских гексов значительно превосходят размеры сухопутных. Как такое возможно, не очень понятно — ведь они все равно должны соприкасаться с сушей, и если размеры будут разные, могут появиться нестыковки. Но факт — если свой гекс я могу бегом пересечь от края до края за полтора- два дня, это при условии, что будет бонус от передвижения по горам, буду постоянно пить зелья на восполнение энергии, с доморощенными артефактными сапогами, ускоряющими ход. Ну и не отвлекаясь ни на что иное. А вот Герою- викингу для того, что бы пересечь свой морской гекс, понадобится чуть ли не пара недель. При том, что бонус хождения по морю у него наверняка есть, а может и еще кое- что для ускорения плавания. Кстати, где-то у меня лежат пара артефактов для викингов — трофеи, добытые на раннем этапе развития, надо бы продать их Бенни, или обменять на что-нибудь. Или просто подарить, мне они точно не пригодятся.  Хотя выставить на аукцион…. Надо подумать об этом.
Мои размышления прервал скаут, подошедший с докладом, но на удивление информация была совсем иной:
- Лорд МайК, делегация родичей из деревни Малый Камень просят принять.
- Это кто? А.. Малый Камень … - это же та деревня из пяти рода Кром, до которой я так и не добрался, оставив ее напоследок, да потом как то недосуг стало. Интересно, что это они сами пришли? Я так понял квест с присоединением всех деревень имеет цикличную структуру — деревни не прочь присоединиться ко мне - в каждой есть какие то проблемы, но не хотят быть первыми в этом списке. Вот и ждут, пока кто-то из соседей их опередит. Ну давай послушаем ходоков.
- Доброго вера Лорд МайК, меня зовут Гоннус, староста деревни Малый Камень. Надеюсь, Вы про нас слышали — мы-то вот про Вас много чего от соседей нахватались, и знаете, так все хорошо и здорово у вас устроено…
Что-то мне не очень понравилось начало нашей беседы. Остальные четыре деревни были как упертые бараны, а тут прямо медом по ушам…
- И тебе доброго вечера староста Гоннус. Что привело тебя к нам? Болезнь какая, хворь или проблемы появились?
- Нет, Лорд, что вы! Не проблемы, просто с просьбой. Раз уж мы тут видим у вас множество храбрых и сильных воинов, не откажите в любезности отогнать неприятеля от деревни. Ничего особенного, думаю и пара десятков добрых хирдманов справится без труда.
-Стоп, стоп. Гоннус, не думаешь ли ты, что этих добрых воинов я собрал просто для удовольствия?
- Нет, что Вы Лорд, конечно, нет. Я вот что хочу предложить: раз уж все равно собрались, так почему бы не помочь родичам? Ну, по-братски? Все ж не чужие мы, помню, когда Вы еще в пеленках были качал на руках… Эхх… времячко было! А матушка Ваша — вот прям рядом с нашим домом жила, помно-помню, такая красавица была! А батюшка Ваш….
- Гоннус, Уважаемый! У меня тут немного война собирается. Давайте ближе к делу, если несложно. Правда, в любой момент может быть не до разговоров.
- Так я и говорю: возле деревни мертвяки повадились бродить, пугают, воют, ходють. Выдели солдат, пусть разгонят мертвяков.
- Что, прям ходят? И давно это с вами?
- Дык, второй меся… - Гоннус осекся на полуслове. - Ходють, Пугають!
- Так. Староста Гоннус. Получается мервяки ходят второй месяц, а пугать начали только сейчас? Как то не сходится что-то.
Староста начал мяться. Явно чувствовал себя не своей тарелке. Спутники его с осуждением смотрели на своего старосту, явно понимая, что тот совершил промах. Наконец староста махнул рукой — была не была и продолжил:
- Мертвые у нас появились давно — с полтора месяца назад. Как появились — сразу захватили шахты, расположенные к северу от наших деревень — Большой и Малый Камень. Слышал, что и с другими нашими деревнями было такое же. Сами деревни не были тронуты, а вот ресурсы захвачены. Ну и может еще кто жил к северу от нас — мы и не знаем даже. Захватили и на этом остановились, а тут второй день, как полезли на деревню. У нас то Стена есть, отбивались как могли, только что-то их стало очень много. А нам то и спать надо, и работать. А тут весь день на Стене стоять и отбиваться. Как выдюжить? Вот и вспомнили о родиче нашем — Великим Лордом заделался, уж он-то точно поможет своим родичам! — староста опять скатился с нормальной речи на пафосно-слюнявую. Я аж поморщился…
- Короче, уважаемый Гоннус, ты предлагаешь пойти под нашу руку, что бы мы защитили тебя и твою деревню от нежити? Я правильно понимаю? - Староста аж захлебнулся.
- Ну.. Нет, Лорд, я думал Вы поможете нам, как родственникам. Идти под руку мы, в общем-то, не планировали. Помоги, Лорд МайК, недолго нам осталось, не губи!
Я развернул старосту лицом к армии и Стене.
- Смотри Гоннус, видишь этих воинов? Сегодня к нам придет огромное число кобольдов, что бы захватить деревню, которую я поклялся защищать, и эти воины встали как один на защиту. И я с ними. НО! Они дали мне присягу, и я принял ее с обязанностью защиты, а вот ваша деревня мне ничем не обязана, так же как и я вам. С чего я должен бросить гномов, доверившихся мне, и бежать на защиту хоть и родственников, но которым я ничего не обещал? Ответь, мне староста Гоннус? Молчишь? Ну так вот мой тебе ответ: пока не будет присяга в верности, никакой защиты вы не получите, хлебом могу поделиться, по братски, а отдавать жизни, извини. Твой ответ?
Гоннус молчал. Молчали и его земляки, двое приземистых гномов, которые его сопровождали.
Я развернулся и пошел прочь от ходоков. Хотя внутренне все ждал положительного решения Гоннуса. И дождался.
- Лорд, МайК. Если ты защитишь деревню, мы пойдем под твою руку. Даю слово, что все деревенские примут твою присягу.
- Э, нет, староста. Это другие деревни могут сначала принять мою защиту, а потом пойти под мою руку. А вот твоя деревня уже потеряла такой шанс, поэтому сначала присяга, а потом защита. Я не хочу защищать поселки, которые не принадлежат мне, сейчас это большая роскошь.
Конечно я рисковал: а ну как Гоннус откажется, деревня погибнет от нашествия нежити, и квест провалится. Но я тоже закусил удила, тем более что терять то мне было нечего — если я проиграю сегодняшнюю битву, то скорее всего моя Игра потихонечку закончится — все раздербанят жадные соседи, а если выйграю, то какая разница когда выступлю на защиту: сейчас или через сутки. Зато кинуть меня они уже не смогут — а ну как после разгона нежити заявят, что мол передумали, да и вообще могли бы сами справиться.
Минут тридцать понадобилось ходокам из деревни Малый Камень на улаживание своих противоречий — все это время староста и его спутники спорили о чем-то, ругались, и считали на пальцах. Что уж они там считали мне осталось неизвестным — я все это время проверял снаряжение у воинов, принимал доклады скаутов, наемников и посыльных из обороны шахты — там тоже закончили защитный вал, завалив сход на шахту и укрепив стены построенного Коммандорства. Наконец делегация опять приблизилась ко мне, и Гоннус, одернув одежду и пригладив знатную бороду торжественно заявил:
- Лорд МайК, вверенная мне деревня Малый Камень, а также часть рода Кром, проживающая в ней готова признать тебя своим Главой. Все, принадлежащее деревне и роду передаем тебе для управления и защиты. А теперь, когда ты стал нашим Лордом, мы просим тебя защитить деревню от нашествия мертвяков, что пытаются захватить нашу деревню.
Я посмотрел на внутренний журнал — деревня пока не появилась в списке подчиненных — очевидно надо было ее физически присоединить к себе, приложив перстень к управляющему кристаллу возле домика старосты — как и всегда в таких случаях. А вот информация о том, что род Кром пополнился жителями соседней деревни появилась, не так уж много, 40 гномов всего, но тем не менее.
- Староста Гоннус, я принимаю вашу присягу, и в ближайшее время мы отбросим нежить от ваших домов. А пока предлагаю вернуться к себе в деревню, и подготовить все к нашему приходу.
- Но… Лорд, как же… Я думал, вы прямо сейчас отправите с нами кого-нибудь для обороны…
- А вот это я сейчас и обсужу с моими полководцами.
Я отошел к Регвальду, и обрисовал ему ситуацию, на что он сразу ответил:
- Нет, Лорд, хирдманы и тем более щитоломы понадобятся тут. Да и влезать в непонятные разборки, без разведи, без поддержки..  Могу выделить скаута.
- А гномы-воины? Отсутствие пары- тройки большой роли не сыграет, а им поможет.
- Хорошо Лорд МйК. Двое скаутов и три воина — но это все, что можно дать прямо сейчас. После боя — посмотрим, может это все бойцы, которые у нас останутся.
С этой новостью я и обрадовал Гоннуса. Хотя он и не выглядел довольным — возможно рассчитывал, что мы тут все снимемся и пойдем защищать его деревни. Воины, выделенные в помощь тоже не выглядели довольными — тут у них битва намечается, а какой гном старается избежать доброй битвы? Да и количество бойцов не позволяло чувствовать сильной поддержки товарищей — трое на всю деревню это маловато…. Но приказ, есть приказ — троица гномов-воинов и пара скаутов быстро собрались и в сопровождении старосты и товарищей направились в сторону деревни Малый Камень.
Тем временем кобольды подтянулись ближе к деревне. Все их войско встало лагерем в километре от Стены, как будто они решали, что лучше атаковать первым — деревню или шахту, и что делать с непонятными отрядами закрытыми магическим пологом.
Наконец, как будто получив приказ, кобольды разделились: большая часть выдвинулась к нам, часть явно направилась к шахте, но два отряда остались напротив пологов. Кроме того часть небольших отрядов отправились в разные стороны, скорее всего на разведку. Как мы опасались удара в спину, так и они предпочитали знать, что горы пусты, и не таят в себе затаившихся воинов, готовых ударить в спину.
Против наших ожиданий, кобольды направляющиеся к деревне, тащили с собой осадные лестницы, кроме того было несколько таранов для пробития ворот. Для нас совсем плохой вариант — и шахте мы не сможем ничем помочь, и сами будем постоянно отражать волны неприятия, лезущего на стены. А учитывая их количество, ночка должна была быть очень тяжелой.
Первые шеренги атакующих уже были на дальности выстрела арбалетов, мои бойцы уже сделали первый залп, несколько кобольдов упали, но это капля в море. Зато атакующие перешли с шага на легкий бег, тем самым ускорившись, и взревев и завыв, армия атакующих стала быстро приближаться к нашим рядам.
Наемники, отчего-то пока не стреляли. Я пригляделся к их арбалетам необычной конструкции, и только, через минуту понял, в чем дело.
Многозарядные арбалеты! Когда кобольды были метрах в пятидесяти от Стены, наемники, как по команде, открыли стрельбу. Каждый арбалет снизу имел приставную коробку, в которой был запас болтов на пружине, и когда производился выстрел, на место улетевшего заряда тут же подавался новый из коробки. Одновременно с этим пружина заново оттягивала струну арбалета, и через пол-секунды арбалет снова был готов к выстрелу. Таким образом за эти пол-секунды арбалетчик переводил прицел на следующего противника и хлопки оружия следовали один за другим. А в сочетании двадцати арбалетчиков, это превратилось в оглушающий гул работающих механизмов убийства. Причем наемники явно имели и приоритетные цели — болты ложись близко друг к другу так, что после опустошения магазина на участке атакующих получалась непроходимая каша из мертвых кобольдов, раненых, и просто упавших, которых давили те, кто уже не мог остановиться, хоть бы и хотели. Такие завалы быстро росли, пока сержанты и офицеры противника направляли атакующих в обход. К сожалению, это коробки содержали в себе только двадцать болтов, и после опустошения их, оружие передали големам, стоящим под Стеной за воинами.
Получив пустые арбалеты, големы тут же начали взводить пружину, которая натягивала струну, а сами арбалетчики в это время сделали выстрел из троллебоя, затем быстро перезарядив и натянув его заново рычагом, произвели повторный выстрел, целя или в хорошо защищенных кобольдов, или метя в скопления противника. Мои арбалетчики, конечно, такой скорости выстрелов не могли достичь никак — за то время, как наемники выпустили все двадцать зарядов, мои воины успели сделать всего 4 выстрела, плюс пару раз выстрелили гномы-воины, также взявшие в руки арбалеты. Но в общей куче потерь противника, их потуги были весьма скромны — слабость легких арбалетов, отсутствие навыков и бонусов на владение этим видом оружия и общий уровень бойцов сказывался на урон самым плачевным образом.
Но вот многозарядные арбалеты снова готовы к применению — големы передали взведенные машинки стрелкам, и они, вставив магазин с болтами, вновь продолжили свой смертоносный гул. Урон наносимый арбалетами на таком расстоянии уже был просто убийственным — кобольды падали, как подкошенные, но упорно пробивались вперед.  И когда до Стены оставалось с десяток метров в дело вступили шаманы — кобольды. Их заунывные гнусавые песнопения раздавались со всех сторон, казалось всю поле начало камлание. Просто военачальник кобольдов рассредоточил шаманов по всему войску, да, часть погибло от болтов, но большая часть уцелело, тем более, что шаманы на рожон не лезли, и держались за спинами менее ценных топорщиков.
Зато их общий шквал магических усилий, накладываясь друг на друга, увеличил свою мощность, как волны складываясь, превращаются в огромные цунами — так и слабые сами по себе заклинания кобольдских заклинателей создали резонансный эффект.
Сначала прошло что-то вроде воодушевления — те топорщики, которые уже раздумывали сбежать с поля боя, обратились мордами к Стене и, завыв по-собачьи, кинусь в новую атаку. Те, кто лежал без сознания или раненые, пытались подняться и метнуть свой топор в какого-нибудь гнома.
А уж те, кто и не думал дезертировать с удвоенной силой припустились к нам, подтягивая лестницы, иногда вдвоем- втроем, кто-то пытался и в одиночку дотащить нелегкое осадное оборудование, но конечно, это было невозможно.
Ударил таран в ворота. Тут же арбалетчики перенесли свой фокус на тех, кто пытался проломить проход, но кобольдов было много. Очень много. И вот уже первые лестницы приставлены к Стене, и окровавленные  люди- собаки лезут наверх, держа в одной руке топор, а другой пытаясь перехватить перекладины. Воины-гномы без помех копьями опрокидывают кобольдов, но их слишком много.
Наемники арбалетчики не переставая перезаряжать арбалеты выкашивают целые улицы в атакующих, но они все лезут и лезут. Даже три тысячи противников — это огромное количество на такой маленький периметр Стены. А когда арбалет на перезарядке, стараются троллебоем поразить хорошо защищенных гвардейцев, которые заменили погибших топорщиков у тарана. Да, кобольды  с помощью мяса дотащили тараны до ворот, и теперь это погибшее мясо лежало на протяжении пятидесяти метров,  пробивать ворота подоспели гвардейцы — кобольды. Свежие, почти не задетые выстрелами гномов, и сильные. Ростом почти как щитоломы, но более худые, зато жилистые и ловкие. В отличие от топорщиков, у гвардейцев имелись вполне добротные доспехи — кожаные куртки с нашитыми на них металлическими пластинами внахлест. Усиленные плечевые пластины, наручи, горжеты и округлые стальные шлемы необычной формы. Ну для гномов необычной — вытянутая лицевая часть шлема скрывала за собой собачью морду, внизу располагалась широкая щель для свободного дыхания и смотровые щели давали обзор практически на все пространство перед гвардейцами. Едва обозначенный гребень намекал на утолщение в макушечной части шлема и наверняка давал неплохую защиту от ударов мечами и топорами сверху. А общая округлость шлема позволяла пропускать мимо себя и колющие удары и попадания стрел. Если только эти удары не приходились прямо в смотровые и дыхательные щели. Широкий пояс также несущий металлическую защиту с одной стороны нес на себе ножны под недлинный меч, который кобольды держали в лапах, и кинжал с другой стороны. Щитов не было, очевидно гвардейцы надеялись на свою ловкость, позволявшую уклоняться от ударов. Дополняли защиту гвардейцев металлические поножи и невысокие сапоги, также защищенные сталью и имевшие короткие шипы в передней и задней части стопы.
Мои арбалетчики, тем более гномы-воины с легкими арбалетами не могли пробить доспехи гвардейцев — приходилось целить в щели в шлемах — единственное незащищенное место противника, но на прицеливание тратилось драгоценное время, зато троллебои такой проблемы не имели. Они навылет пробивали даже двоих или троих гвардейцев, если удавалось зацепить лезущих по лестнице атакующих .
Но все-таки их было слишком много. А тут еще шаманы закончили первое камлание, и начали второе, от которого удары копий и выстрелы арбалетов моих воинов начали непонятным образом промахиваться практически вплотную. Отчего сразу изменилась ситуация на лестницах — если раньше точным ударом гном-воин мог сбросить всех лезущих по лестнице, то сейчас приходилось тыкать вслепую, и это привело к тому, что на Стене появлялось все больше и больше кобольдов. Я уже хотел отдавать команду покинуть стену, но тут с громким треском разлетелась деревянная створка ворот. Кобольды радостно взревев, бросили тараны и толпой повали в образовавшийся проем, где их встретили ряды хирдманов и наемников. Те гномы-воины, которые оставались в их рядах начали выцеливать щели в защите атакующих, и вскоре в проеме образовалась небольшая куча мертвых кобольдов, которые своими телами мешали протискиваться другим атакующим. Но тем не менее, двор деревни заполнялся противниками, и вскоре по команде ряды хирда сделал пару шагов назад, чтобы кобольды не используя тела павших на нападали сверху вниз. Потом еще пару шагов назад, и вот уже весь двор заполнен сражающимися фигурами приземистых гномов и поджарых людей-псов.
- Лорд, я тут наткнулся на очень интересную группу собачников. Рассказать? — Это пришло сообщение от Кримуса, моего Героя наездника на древних медведях. Я рассчитывал, что он присоединится ко мне до боя, но он сначала завернул в Замок, получил положенные плюшки от повышения в рангах и сделал апгрейд своих наездников.
- Кримус, у нас тут жарковато становится. Если что-то срочное, рассказывай, но могу в любую секунду вступить в бой. — По пустякам Кримус вряд ли стал меня отвлекать от боя.
- Герой кобольдов  с группой поддержки прятались на холме. Самый высокий к югу от деревни — там еще старое дерево стоит, всего семеро собак. Группа, конечно проблем не составила, но с Героем помучится пришлось. Хотя и его успокоили, в конце концов. Так вот оствил после себя пару интересных вещичек. Сейчас мы пробьемся к вам и передам находки.
А вот и Герой противника проявился. То, что его убили, это очень хорошо! Все бонусы от присутствия Героя на поле боя сразу перестают действовать, и это сильно снизит боеготовность армии. Хотя все равно подавляющее преимущество в численности никакими бонусами нельзя заменить — три тысячи бойцов. Это как ни крути три тысячи.
Между тем напор кобольдов снизился. Прям заметно стало, что они потеряли часть воодушевления и напора. Хотя все равно продолжали лезть и на стены и в пролом ворот. Но хирдманы уже не отступали, делая шаги назад, а крепко стояли на своей позиции, на Стене же арбалетчики довольно успешно отстреливали лезущих по лестницам. Наемныеже арбалетчики так и продолжали поливать атакующих своими многозарядными машинками- чудо, а не оружие, особенно против небронированных толп.
Кримус добрался ко мне через час, когда на востоке уже начинало светать. В размытых тенях, когда уже и Темновидение начинает давать сбои, а солнце еще не взошло, с тыловой части деревни, там где напор кобольдов был наименее сильный, в тылу у противника раздались лязг оружия и рев нехарактерный для воя кобольдов. Я приказал части арбалетчиков поддержать пробивающихся к нам отряд Кримуса, и вот через полчаса он уже стоял рядом. Мы с Регвальдом с интересом разглядывали наездников на древних медведях. Даже командир наемников Гордин не скрывал своего интереса, и с завистью поглядывал на огромных медведей, на которых прибыл мой Герой. Если раньше это был ездовой медведь обычных для этих животных размеров — примерно по горло в холке — здоровый, конечно, но не выдающийся — то сейчас это была огромная зверюга, на ладонь выше меня, для гномов достаточно высокого. На его спине сидели Кримус, рядом стояли еще четверо таких же гигантов, и трое обычных наездников. Разница между ними была разительная — от древних так и веяло первобытной мощью и яростью. Возможно, это было влияние только что прошедшей схватки — и медведи и всадники были покрыты слоем пыли и крови. Молот, что они держали в руках, потеряли первозданный блеск металла, и лишь роняли на землю крупные темные и густые капли. Броня была кое-где пробита, сами наездники растрепаны и помяты. Бороды топорщились из-под шлемов, все также в пыли и крови. Настоящие всадники смерти для врагов, зрелище эпическое.
Кримус спрыгнул со своего медведя, и подойдя к нам, вытащил из сумки нешто похожее на футбольный мяч.



Орб Антимагии
Уникальный
В зоне действия артефакта с вероятностью 95% прекращается действие любой магии, а также шанс на успешное сотворение магии  уменьшается на 95%. Зона действия зависит от Силы Магии. Время действия зависит от Ментальной Выносливости. 
Ограничение: не больше 3 раз в сутки, не больше 1 раза за бой.
Ограничение: Кроме расы инсектоидов.

Я разглядывал этот шар с интересом- переливающийся всеми цветами радуги, он чем то напоминал Источник Магии в Замках, но был другим. Если Источник был живым, и все там прямо вопило о силе, мощи и было в движении, то здесь артефакт как будто замер в движении. Хотя и переливы были постоянные, но создавалось ощущение статичности и упокоения.
- Какой интересный артефакт — Гордин, командир над наемниками подошел к нам ближе — Это может поменять расклад сил в очень многих боях. Фактически это убийца волшебников и колдунов.
- А шаманов? — спросил я в тайной надежде нейтрализовать усиление, которое шаманы кобольды наложили на своих воинов.
- А это смотря какими силами они пользовались при камлании. Шаманы могут и обычной магией пользоваться — тут у них ограничения как у обычных волшебников, но на чисто шаманские призывы, усиления и проклятья, это, конечно, не подействует. Можно включить и узнать наверняка.
- Есть проблема, Гордин, у меня заблокирована всякая магия. Я не могу пользоваться никакими магическими предметами. — Я решил, что делать тайну из своего ограничения персонажа нет смысла. По крайней мере командиру наемников и гному по расе.
- А вот это как раз и не важно. Артефакт не использует магию, а как раз ее убирает. Включить артефакт может любой.
Я еще раз взглянул на все еще продолжающих напирать кобольдов, на своих уже усталых гномов, на залитую кровью и заваленную мертвыми деревенскую площадь и активировал артефакт. Взяв шар двумя руками, перед моим взором появилась короткое меню:
Орб Антимагии — Активировать/Дезактивировать.
Мысленно же выбрал пункт, и… пока не стал его включать, а подозвал Ариэля.
- Ариэль, ты, как самый сильный из нас в магическом отношении активируй артефакт.
Да. Артефакт мог включить любой, но толку от того, то в пределах пары метров от него будет режим антимагии? Лучше путь его включит персонаж, у которого Сила магии и Ментальная выносливость будет больше, чем у любого из гномов. И поэтому с Ариэлем никто из нас сравниться не мог.
Ариэль взял шар в обе свои руки, как до этого я, и мысленно углубился в его изучение. Судя по несильному свечению шара, артефакт заработал, но ничего не произошло внешне. Небеса не упали на землю, никакой гром не раздался, даже ветер не стал дуть сильнее или слабее. Хотя..
Не выпуская из рук Орб, Ариэль взглянул на нас усталым взглядом, и сообщил:
- Моей Силы хватит на час, а Выносливость позволит держать радиус Антимагии чуть менее километра. Поспешите, если он работает, за это время нужно уничтожить кобольдов.
Я взглянул на ряды атакующих противников. Мне показалось? Или их стало заметно меньше? Взлетев на Стену, я поразился тем переменам, которые произошли с врагом: Кобольдов действительно стало гораздо меньше. Из всей толпы, которая валила к нам, остальной едва ли четверть. Арбалетчики перестали промахиваться по бегущим воинам, гномы, стоящие на стене и отбивающиеся копьями теперь четко попадали туда, куда и хотели.
Но главные изменения были в отдалении. Как только Орб начал свою работу, спал магический покров с тех, кто до сих пор прятался от чужих взглядов. Под обоими покровами оказалась немаленькая армия, состоящая из воинов фракции Волшебников.
Ракшасов мы уже видели вчера (вчера? Это было всего лишь вчера? Казалось, прошла целая вечность!). Но было их больше десятка в каждом отряде. И они были не одни — каждую группу ракшасов сопровождал многочисленный отряд горгулий, издали было неясно — каменные или стальные, и целая толпа мелких но юрких и ловких гремлинов. В основном стрелки, вооруженные огнестрельным оружием — единственным, кстати, в Игре — длинные пищали или аркебузы. Архаично выглядящие, словно сошедшие со страниц стим-панка, но тем не менее вполне смертоносные. Правда и для своих обладателей тоже совсем небезопасные.
После отключения магического полога, войско волшебников обнаружили и кобольды, и увидев традиционных противников тут же ринулись в бой. С них тоже спала наведенная магия, но они, в отличии от волшебных воинов, будто ждали этого момента, и были готовы вступить в бой. Во всяком случае, когда первые ряды кобольдов достигли гремлинов, от них раздалось всего несколько выстрелов, пара взрывов и визг умирающих существ. К бою оказались готовы толок ракшасы, но они всегда готовы к бою. Постепенно к тем точкам сопротивления кобольдам, которые образовались вокруг сильнейших бойцов волшебников, подтянулись и горгулии — их убить было невероятно сложно, сотканные из камня ( или стали) и магии, они, казалось, обладают нечеловеческим сопротивлением физическим ударам. Хотя так оно и было. Тут же гремлины организовались в отряды — опустошения, произведенные в их рядах кобольдами, почти не сказалось на их моральном духе, и даже взорвавшиеся собраться ничуть их не смущали. Под защитой толстокожих горгулий, они быстро перегруппировались, и уже удачно отстреливались от наседавших псов, выбивая самых опасных и мешающих магическим гигантам,  Но, несмотря на то, что ракшасы  и были сильнейшие бойцы, все же двоих в одном отряде и одного в другом отряде удалось повалить, а потом и вывести из боя. Скорее всего они уже были мертвы, хотя и забрали с собой множество врагов — вокруг каждого была накидана целая куча врагов — дорого обошлись кобольдам эти ракшасы. Наконец в бою установилось равновесие — и кобольды уже не лезли вперед, справедливо опасаясь ответного удара горгулий, ракшас и гремлинов, и последние не отрывались от своего строя — только периодические залпы гремлинов иногда валили кого-нибудь из их противников на землю.
У нас на стене в это время произошел кардинальный перелом: арбалетчики арбалетчики-наемники все так же поливали врагов болтами, но теперь их усилия не проходили даром — все меньше кобольдов желали лезть под убийственные залпы стрелков, и в какой-то момент атакующие ворота не выдержали и побежали.  Хирдманы сначала опасаясь засады, неспешно заняли пространство ворот, но потом после команды Гордина, припустились легким бегом за отступающим противником. Сохраняя строй, по возможности, и не тратя много сил на быстрое преследование, они тем не менее создавали хаос в рядах отступающих кобольдов — те, не получая команд от своих командиров, просто не знали что делать и куда двигаться. С одной стороны закованные в броню гномы, с другой стороны ужасные ракшасы и горгулии. Оставалась одна дорога — назад в сторону  города Дурбин, но и ее перекрыл Кримус на своих медведях. Даже не столько убивая, сколько направляя неорганизованную толпу кобольдов, тычками медведей и больше своим ревом, он поворачивал вспять бегущих противников. А там уже наемные хирдманы убивали всех, кто мог оказать сопротивление, а кто бросал оружие — тех ловко вязали веревками  спустившиеся со стен гномы-воины. Тут и там возникали спорадическое схватки — в основном гвардейцы –кобольды не желали попадать в плен к своим извечным недругам, но бывало всякое — кого-то просто били по голове копьем — особенно тех, кто в схватке потерял шлем, кого то ранили в лапу. Кто получал смертельную по мнению гномов рану — просто добивали на месте.
Оказалось, что кобольдов было не пять тысяч, как докладывали разведчики. Применив Магию Разума, шаманы кобольдов, а может и Герой, зрительно увеличили количество воинов чутьли не в трое, рассчитывая, что страх поселится в головах защитников деревни и шахты.
О, Шахта! — там же до сих пор идет сражение — туда действие антимагии никак не дотянется. Отдав приказ Регвальду срочно сформировать отряд для помощи Рагнару, я вернулся в деревню, под защиту наемников.
Гордин категорически отказался сопровождать моих воинов к шахте — Лорд, мы с Вами подписывали Договор на защиту деревни, вот и давайте останемся в деревне. Шахта это другое…
Но  уж деревню они точно отстояли — вокруг каждого наемника-арбалетчика валялись множество коробок из-под арбалетных болтов, сами они восстанавливали потраченную выносливость, и освобождали место для дальнейших боевых действий. Они, конечно не нанимались защищать деревню от волшебников, а только от кобольдов, но когда их начнут резать- деваться будет просто некуда, придется отстреливаться. Все поле перед Защитной Стреной было усеяно телами павших кобольдов. Но, к сожалению, встретились мне и тела гномов — на Стене их доставали гвардейцы своими короткими мечами, и иногда топорщики просто закидывали топорами как метальными орудиями. Трех гномов-воинов и трех арбалетчиков потерял я сегодня в этой схватке. Последних было особенно жалко — их и так не хватает, а тут такие потери…

День 38 (часть 1).

Между тем на поле боя установилось шаткое равновесие — оставшиеся в живых кобольды сгруппировались вокруг своих офицеров в отдалении у холмов. Шаманы начали камлание уже не используя магию — над полем боя так и висело заклинание антимагии. Слабенько, да и шаманов осталось немного — большинство погибло в атаке на деревню — защита у них была слабая, а оставшись без топорщиков и тем более без гвардейцев, они гибли под залпами арбалетчиков и попадали в плен десятками. Так что в тылу кобольды смогли собрать не больше пары сотен своих кастеров. Зато гвардейцы полностью оправились от неожиданного бегства, и уже готовы были вновь вступить в схватку. И в дополнение оставшаяся тысяча топорщиков все еще представляла собой грозную силу.
Оставшиеся в живых волшебные войска также соединились и отошли в другую часть долины. Гремлины в тылу что-то пытались отремонтировать и наладить свое оборудование, но как всегда у гремлинов получалось по-разному. В основном удачно, но как это оборудование будет работать, никто не знал, поэтому командиры просто пытались построить их в какое-то подобие рядов и использовать старые проверенные аркебузы. Горгульи прикрывали своими телами бестолковых гремлинов, но яркие бойцы — ракшасы, а их осталось семнадцать, способны были захватить прилично укрепленный город или Замок. Конечно понеся потери, но тем не менее…
И гномы, в моем лице и лице наемников, опять отошли за Защитную Стену, и пока часть отдыхали, остальные грозно шевелили арбалетами из-за брустверов. Все выжидали, только я послал к шахте отряд своих бойцов, на подмогу Регвальду. Неизвестно что там происходит, и если мы ударим в спину, хуже от этого будет только кобольдам.
Вынужденной передышкой воспользовались и кобольды и волшебники — видно они тоже устали и хотели получить ответ на вопрос: что происходит?
Час ничего не происходило — затем скауты мне донесли, что отряд кобольдов, посланный на захват шахты полностью разгромлен — множество воинов попали в плен, некоторые бежали, но большинство так и остались на поле боя. Гномий хирд и здесь решил дело в свою пользу. Рагнар,  когда увидел, что в бой вступили  мои хирдманы, сам с Орденскими выступил и как клещи, они зажали метавшихся по полю боя кобольдов с двух сторон. На стенах в это время оставалось ополчение деревенских.
Но бой за шахту все равно дорого обошелся нам — из ополчения погибли полтора десятка гномов — чуть меньше половины пришедших к нам на помощь- сказалось отсутствие нормальной защиты у воинов — щиты были не у всех, а уж кольчуги, тем более доспехи почти ни у кого. Но и Орден тоже понесли потери — восемь тэнов сложили головы в битве у золотой шахты. Печальные новости — каждая смерть моих гномов отзывается болью в моем сердце, ведь они все мои подданные, и неважно входят они в мой род, или принадлежал другим родам, или Ордену. Обширен будет сегодня погребальный костер…
Отряд посланный на подмогу вернулся, таща за собой на веревках пленников — не меньше сорока кобольдов. Да еще около сотни захватили мы здесь в деревне. Орденские же воины и ополченцы пока остались на своих позициях — хоть бой и закончился, битва еще не завершилась, а там может и новый противник появится в виде горгулий. Про ракшас я даже думать не хотел — как они сражаются я только что видел, и совсем не стремился с ними столкнуться. Чего им только надо, этим волшебникам?
Наконец первыми не выдержали волшебники. Уже знакомые мне Магикус Воледар с молодым магом и женщиной магичкой медленно вышли их лагеря волшебников, и, словно приглашая остальных, остановились метрах в пятидесяти от своего лагеря, ожидая выхода остальных.
Я тоже не стал тормозить, и оставив за старшего Регвальда на случай вских неожиданностей, вышел из-за Стены. Со мной были Кримус и капитан Балин — тот, что получил навык капитана купаясь в Малеевском Озере. Ну и пара арбалетчиков, конечно.
Мы так же остановились метрах в пятидесяти, ожидая реакции кобольдов. Наконец и они решились на выход. Ба! Знакомые лица — Крархан Орб, собственной персоной. Герой кобольд, интересно, а кто тогда был тем Героем, у которого Кримус забрал артефакт? И, кстати, артефакт тоже называется Орб. Совпадение?
Сопровождали Крархана пара шаманов, и пара гвардейцев-кобольдов. Вся группа также остановилась в пятидесяти метрах от выхода их своего лагеря, а затем, мы все начали аккуратное сближение примерно в центр, между лагерями всех трех сторон.
Не доходя пяти метров до остальных, мы остановились, остановились и наши оппоненты. Первым начал я:
- Господа, прежде чем начать обвинять друг друга, хотелось бы обратить внимание на то, что не мы первыми начали сегодняшнее сражение, также мы не считаем себя проигравшими в нем, но готовы выслушать противную сторону и отнестись к ее претензиям со всем вниманием. Противной стороной мы считаем клан Орб, который и развязал эту войну.
- Это вы напали на нашу золотую шахту. Это вы агрессоры и разжигатели войны. Дурбин будет извещен о той бойне, которую вы утроили тут, хотя давали клятву не вести войны в этой локации.
Я не ответив повернулся к волшебникам. — А вы с чего вдруг начали сражаться? У вас мы ничего не захватывали.
- Уже захватили. Верните Орб и клан Валиус не будет иметь к вам никаких претензий. Это официальное предложение.
- То есть вы предлагаете нам отдать наш законный трофей, который мы взяли на поле боя в честном бою, и за это нам ничего не будет? А чего в сами его не взяли тогда?
- Они его уже потеряли — Вступил Крархан. - У них кишка тонка его забрать обратно.-
Воледар мгновенно вскипел. -Ты, отродье демонских псов. Если бы не предательство, вы бы до сих пор подметали бы улицы Дурбина и гоняли бы зайцев в Диких Землях. Только этот проклятый….
- Господа, господа, так мы ни о чем не договоримся. Давайте вести разговор конструктивно. Давайте каждый перечислит свои претензии и способы их решения, а потом попарно их обсудим.
- Первым начал Крахан: - Наши претензии к Герой МайКу — он захватил принадлежащую нам деревню, а также золотую шахту. Таким образом поставил под вопрос членство нашего клана Орб в Союзе Ювелиров Свободного города Дурбин. Также герой МайК захватил клановое сокровище — артефакт Орб Антимагии, таким образом поставил под вопрос само существование клана, как организации. У Героя МайК в плену находится некоторое количество наших соплеменников. Ну и последнее — для организации освободительного похода, клан Орб отказался от весьма выгодных контрактов, отозвал множество своих воинов и закупил большое количество вооружения, тем самым нанес ощутимый финансовый ущерб клану, в размере двух миллионов золотых, которые и надлежит вернуть в течении недели с сего дня вместе с имуществом и пленниками.
Ахренеть!! Я знал, что наглость второе счастье, но не настолько же.. Но Крахан еще не закончил:
- Также у нас есть претензии к клану Валиус. Они, уступив нам в конкурентной борьбе в Союзе Ювелиров и оставив свое положение, не смирились с потерей, и продолжают настаивать на возвращении в Союз на правах полноценного члена. Также они пытаются вытеснить клан Орб из команды охранения караванов Союза Ювелиров и Гильдии Наемников, пытаясь низвести клан на уровень прислужников. Требуем прекратить данные посягательства и вернуть клану подобающее им положение.
На эти слова Воледар даже не ответил, только язвительно усмехнулся, и в свою очередь высказал претензии:
- Клан Валиус имеет претензии к клану Орб в том, что они украли у нас Артефакт Орб Антимагии, что позволило им разгромить в свое время наши войска, и занять наше место в Союзе Ювелиров. Также они всеми силами пытаются вытеснить наш клан из команды охранения и преследуют членов нашего клана где только можно. К Герою МайК мы имеем только требование на возвращение Артефакта в владение клана, в обмен отказываемся от претензий на золотую шахту.
- Ну что ж, теперь моя очередь. — Я оглядел потрепанное войско кобольдов. — Я имею претензию к клану Орб в том, что они силой захватили деревню и золотую шахту в свое владение, таким образом мои действия были продиктованы не агрессивным завоеванием, а возвращением этих объектов в распоряжение гномов, которые и основали эту деревню и разрабатывали шахту задолго до появления клана Орб. То есть с нашей стороны это был акт восстановления справедливости, и все  претензии клана Орб безосновательны и неправомерны. Возвращать деревню и шахту я не собираюсь, она всегда принадлежала гномам, и дальше будет принадлежать им.  Что касается Артефакта — это военный трофей, мы его захватили в честном бою, поэтому неважно, кому он принадлежал раньше, теперь он мой, но я готов рассмотреть предложения о его обмене, выкупе или другой передачи заинтересованной стороне.
Крахан на середине моей речи начал рычать, а к концу оскалил клыки, отчего стал больше похож на собаку, чем на человека.
- Я вырву твое сердце вместе с твоей  жалкой душонкой. Я лично перегрызу твое горло..
- Не трудись, твои воины сегодня сполна погрызли болтов. Еще не успокоился?
Вместо ответа Крахан кинулся назад к воинам, на ходу что-то пролаяв. Я чуть наклонил голову, Воледару, и также поспешил к своим, под защиту стен. Даже не добежав до нее, кобольды опять кинулись в атаку. Но теперь у них не было того преимущества, что был в прошлый раз — морок, который зрительно увеличивал их численность исчез, Также спали множество шаманских усилений, которые были наложены загодя, но это не останавливало кобольдов. Самые умные — гвардейцы, шаманы и офицеры понимали, что после потери статуса, их клан скатится на третьи роли, и уже никогда не сможет играть хоть какую-то заметную роль в жизни Дурбина.
Когда мы добежали до ворот, кобольды уже неслись в безумную атаку. Ворота — уже починенные, приоткрылись, впуская нас , а затем опять захлопнулись. Сразу за ними обнаружился завал из досок, бревен, битой мебели, корзин с землей. Баррикада для усиления ворот. Очевидно Регальд и командир наемников уже не надеялись на то, что удастся остановить кобольдов на входе, и сделали ставку на арбалетчиков. Все гномы- воины сейчас находились на стенах, хирдманы и щитоломы как и ночью сгруппировались в центре деревни, готовые в любой момент ликвидировать прорыв, если такой произойдет.  Опять захлопали арбалетные стрелы — у наемников с размеренной частотой в 20 выстрелов за 10 секунд, у моих арбалетчиков и воинов реже. Гул сражения заполонил весь воздух. А время то — утро еще не закончилось даже, а уже второй бой за день.
Хотя сейчас сражение проходило гораздо легче, чем ночью — отсутствие Героя, который передает войскам навыки через Лидерство, Боевой Дух и так далее, спавшие бафы от шаманов, а может и еще какие-нибудь заготовки, плюс опустившаяся мораль от уже проигранного боя, все это давало огромное проседание у противника. У нас же в это время было наоборот — бонус к морали за победный бой, а я считаю, мы победили, Да еще время передышки позволило моим магам обновить заклинания на воинах. Не бог весть какие, но  и небольшая прибавка к скорости или ловкости лишней не будет. Ночью мои эльфы кастовали в основном на хирдманов и щитоломов, я не думал, что обойдется только арбалетным боем, но сейчас вполне рассчитывал, что кобольды не смогут перевалить через Стену, поэтому все касты достались арбалетчикам и гномам воинам. Наемников тоже обкастовали, но уже по остаточному принципу — они и так были круты, поэтому прирост к их мощи был заметно меньше. Вообще, если бы не передышка, эльфы не успели бы. Их было слишком мало даже на мое войско, а обкастовать еще и наемников…
Я взглянул на поле боя. Как и ожидалось, волшебники не стали вступать в бой, а тихонько отошли подальше, что бы залетные кобольды не втянули бы их в бойню. А бойня была знатной — многозарядные арбалеты просто выкашивали в войске кобольдов просеки. К прошлым завалам мертвых тел, добавились еще и новые — и атакующим приходилось лавировать между трупами, что позволяло арбалетчикам даже не целиться, а стрелять в просветы, но все равно наносить ужасные повреждения. Когда наемники начинали стрельбу из тролебоев — на их болт насаживалось по два- три кобольда. Причем последний не умирал сразу, а начинал оглашать поле боя воем и поскуливанием, отчего у еще живых собратьев боевого духу совсем не прибавлялось.
Атака кобольдов захлебнулась, это было очевидно, и когда псы совсем остановились, на них из ворот вылетели наездники на медведях. Только отчего-то не семеро, а больше — одиннадцать здоровых зверюг, на спинах которых сидели гномы. Четверо явно больше остальных — древние медведи. Как косой, они прошлись по бегущим рядам кобольдов, даже не думая брать пленных. За ними хлынули хирдманы и гномы-воины, уже с веревками и кандалами. Наездники умело загоняли кучки кобольдов на поисковые команды, и убедившись, что тех надежно повязали, отправлялись на поиски следующих кучек. Часа два продолжалась охота на проигравших, после чего к поискам подключились скауты, уже пленных не бравшие, а просто отстреливающие беглецов с поля боя.
Я же подсчитывал потери, распределял пленных по ямам, которые оперативно откопали вернувшиеся из Коммандорства ополченцы. Арбалетчики занимались охраной этих тюремных ям, недвусмысленно показывая, что стреляют они гораздо быстрее, чем кобольды могут пытаться вылезти из ямы.
От войска волшебников вновь отделилась группа парламентеров, и я со свитой опять встретился посреди поля с Воледаром. Сейчас Магикус был более любезен, хотя его высокомерие никуда не делось. Но хотя бы он не говорил через губу — видно победа над их давними врагами кобольдами впечатлила его.
- Лорд МайК, нам помешали договорить и обсудить возвращение артефакта. Это действительно принципиальный вопрос для нашего клана, и хотелось бы сразу договориться о его  судьбе.
- Господин Воледар, повторюсь, Орб Антимагии лично мне не особо нужен, но отдавать его просто так, разумеется, не входит в мои намерения. Я готов его обменять на что-то равноценное, и если он так важен для вашего клана, то это должно быть по-настоящему равноценный обмен.
- Что же Вы хотите, за него? Мы можем предложить деньги, другие артефакты, знания, рабов. Что может Вас заинтересовать?
- Деньги — вряд ли, рабы тоже. — В настоящий момент все потребности в деньгах у меня закрывались доходами, а рабы… сегодня он раб, а завтра восставший раб, не нужно мне такого подарка, неизвестно, что могут сложить в головы рабов эти маги. А ну как просто принесут на блюдечке все мои владения своим бывшим хозяевам?
- А вот равноценные артефакты, могут заинтересовать. Информация? Хм… возможно. Еще могут быть интересны рецепты на ювелирку, оружие, броню, постройки. Но выбирать я буду очень тщательно.
- Тогда предлагаю встретиться через неделю — к этому времени мы подготовим список того, что готовы отдать за Орб, а Вы подумайте, что хотите получить. Ну и способ оценки тоже надо определить. А теперь я покину Вас, у нас после боя тоже много хлопот прибавилось.
Воледар вернулся к своим воинам, которые в это время собирали своих раненых и мертвых, и через некоторое время армия волшебников снялась с места и направилась обратно в Дурбин. Кто-то недавно мне запрещал вести боевые действия в этом гексе? Ну-ну.
Когда они скрылись, я приказал скаутам следить за ними, сам же вернулся к делам насущным — следовало организовать подмогу деревне Малый Камень, ведь той тройки воинов явно недостаточно. Поэтому я, посоветовавшись с Регвальдом, выделил десяток арбалетчиков, десяток хирдманов и шестерых щитоломов для отражения атаки на деревню. Если их не будет хватать, тогда двинусь всей армией. А пока надо проверить, что там у Рагнара творится, заодно и Коммандорство посмотрю.
В сопровождении Леи и Орфеи мы отправились золотой шахте. Остальные гномы в это время были заняты мародеркой — святое занятие всех победителей. Оружие, стальные и железные доспехи тщательно осматривались на предмет повторного использования, или скорее продажи «как есть». Кожаные  и тряпичные доспехи, если были более-менее целыми, сразу складировались на продажу. Шлемы, пояса и сапоги туда же. Мелкие артефакты, если таковые у кого и были — на хранение — потом Брэндон разберется кому что, может и тоже на продажу пойдут. Золото забирали себе воины, по ставшей уже хорошей традиции — очень хорошо это золото поднимало мораль уставших воинов, которые только что чуть не погибли, и возможно потеряли друзей. Не так много золота можно поднять с кобольда, как получить прирост морали. Хотя количество! На поле боя лежало никак не меньше тысячи людей-псов. Еще примерно столько же попали в плен. Ну и сбежали сколько-то, наверняка. Вот и получается, что шаманы перед боем визуально увеличили свою армию вдвое, или даже втрое. Полезная магия.
Мертвых мы стаскивали в кучи не по санитарным соображениям — это Игра, тут трупы через некоторое время бесследно исчезнут, а для подстраховки от поднятия нежити. Каждому мертвецу отрубали головы и складировали отдельно. Ну и контроль за павшими –некоторые хитрецы таким образов надеялись избавиться от плена — притворялись мертвыми, а потом бежать. Но нет, гномы уже мародеркой не в первый раз занимаются — как так? Законное золотишко  пытается сбежать? Поэтому все тщательно контролировалось, все пути бегства были перекрыты.
Каких то неожиданных находок я не ждал, их и не было. Непонятно куда уходили деньги клана Орб, ведь и ювелирка наверняка давала неплохой доход, да и командир наемников Гордин немного просветил, что клан Орб еще и наемничеством занимался. А что? Клинки есть, боевой дух в порядке, а цели и задачи найдутся под любой отряд. Правда с кобольдами они не часто встречались — кобольды относились к Темному Атакующему Отделению, но информация была. А вот куда уходили средства непонятно — судя по снаряжению, клан не особо занимался экипировкой своих бойцов, я сравнивал, как были снаряжены те же гномы Гордина, и поражался! Как можно посылать на смерть так не одетых соплеменников? Ну да я им не судья, тем более что это и к лучшему оказалось.
С шахтой все оказалось в порядке, а вот с пока главным  зданием Ордена совсем нет — арбалетчиков на защите не было, поэтому кобольдам удалось беспрепятственно подходить к стене и подниматься по лестницам. Плюс использовать таран, поэтому ворота были разбиты в щепки, мертвых гномов уже уложили рядком на внутренне территории. Пятнадцать ополченцев — это их, скорее всего, просто не пускали в гущу схватки. Из четырех эрлов и 58 тэнов в живых остались один эрл и восемнадцать тэнов. Если бы была вторая волна атаки, или  я не смог бы отправить на подмогу освободившихся воинов — все бы там и полегли. Никто не жаловался — Орденские понимали, что их жизни отныне принадлежат не им, и просто хорошо делали свою работу. Но такие потери!
Рагнар рассказал про ход сражения — в отсутствии нормальных стрелков, кобольды начали лезть на стену сразу со всех сторон. И бой фактически начался прямо на стене, благо она была не очень большой, поэтому и сопротивляться получалось долго. На внутренний двор просачивались считанные единицы, где их уничтожали сам Рагнар, ополченцы и кэрлы, приписанные к этому Коммандорству.  Да, про них я забыл, но они были   - трое крепких гномов, практически не отличающихся от моих гномов-рудокопов внешне, да и по сути. Нижнее звено Ордена — работяги, обеспечивающие любому опорному пункту Ордена существование — добычей еды, камня, дерева или руды. От трех до десяти кэрлов могло находится в Прецептории и Коммандорстве, до двадцати в Комтурстве и до пятьдесяти в Приорате. Тут было по минимуму. Кстати, у меня же было Сердце Постройки первого уровня, которое дает возможность найнимать отряды первого уровня — тех самых гномов-удокопов, которые и нужны для найма в Орден, да и не только. Почему бы не построить его прямо тут, возле шахты и точки Ордена? А то со своей памятью опять забуду, а скоро конец недели и могу просто пропустить найм. Да и остальные постройки надо бы поставить.
Не откладывая в долгий ящик — поставил на строительство Жилище гномов-рудокопов — оно так и называлось, которое давало возможность каждую неделю нанимать половинный Замковый прирост — всего 8 гномов. Но ничего — после того, как я просмотрел цены на такие Сердца Жилищ, дело только в золоте. Плати и строй.
Ну не только, конечно — пришлось отдать еще пять камня, пять дерева и одну руду. Это кроме трех тысяч золотых за постройку. Глянул что у меня по деревням, да и вообще с ресурсами — дерева было маловато — с учетом ушедшей только что пятерки, осталось еще пять мер древесины. Камень был, больше тридцати мер — спасибо загодя закупленной партии. С золотов вообще все было хорошо — почти четыреста тридцать две тысячи монет. Остальные ресурсы тратились мало, кроме руды, но и ее пока хватало. Хм. Кстати, Ульвеус что-то говорил про шахты и рудники, которые надо бы поставить под контроль. Они как бы и мои — сертификаты на их владение я получил, но и как бы и не мои — отдачи от них пока и нет. Да и добывать там некому пока. Опять все упирается в нехватку уже добытчиков…   Гномий кошмар — вечная нехватка еды и рабочих рук.
Островная, Прохладная, Большая и Малая Горянки — езде поставил на строительство грибные фермы- вопрос еды в удаленных деревнях был первостепенный. В Кримусовке — деревне, которую захватил мой Герой на землях крыс (вот еще вопрос, с которым нужно срочно что-то решать), поставил Защитную Стену. Чует мое сердце, крысы так просто не отвяжутся, и схлестнуться с ними еще придется. А в Замке Санджай поставил строиться Мастерские Гномов.
На все ушло 3300 золотых, 10 камня, 1 руда и 1 дерево. Остальные даже не стал просматривать — может что  можно построить, но не хотелось сейчас с этим разбираться.
Всем этим я занимался на пути обратно, сидя на ездовом козле, и совершенно не обращая внимания на дорогу. И поэтому пропустил момент, когда из-за скалы, на меня метнулась фигура в черном одеянии, и ту же секунду плечо обожгло острой болью. Свет стал меркнуть и последнее, что я увидел — метнувшаяся Лея, в попытке отразить повторный удар кинжалом.

День 38 (часть 2).

Ужас, какой-то. Лучше бы я сдох прямо тут!
Плечо горело, как будто в него засунули раскаленный докрасна прут, голова как в тумане. Все тело ломит, обе ноги и вторая рука не чувствуется. Правый бок противно хлюпал при каждом движении, благо их — движений, было не много — очень больно.
Я с трудом разлепил глаза, и поводил из стороны в сторону. Сквозь туман в голове можно было различить фигуры моих сопровождающих — вот Лея ходит в паре метре от меня, наклоняясь к земле, вот Орфея сидит рядом, прижимая какую-то тряпку к моему боку. Рагнар и пара орденских тэнов тоже были где- то поблизости — я слышал их голоса. Ну, слышал я только голос Рагнар, что-то негромко говорящего, но с ним были и пара тэнов, с которыми он отправился в деревню сопровождать нас. Хотя это и не спасло от нападения меня, любимого, но что было бы, если бы он отсутствовал?
Слегка тряхнув головой, я чуть сознание не потерял, зато привлек внимание Орфеи.
- Лорд, Вы очнулись? Как себя чувствуете?
- Как он может себя чувствовать? Если воткнули полную порцию яда кураме? Да еще и бок располосовали? - Рагнар обратил внимание на то, что я очнулся. Лорд, Вы понимаете меня? Если да — моргните.
Я с трудом моргнул. Хотя так и подмывало не открывать глаза вновь — каждое движение причиняло невыносимую боль.
- Хорошо, Лорд. Если помните, мы возвращались из Коммандорства в деревню Большая Горянка, когда было совершено нападение. Сейчас мой тэн и Лея проводят допрос с пристрастием, а Вас мы попытаемся привести в приемлемое состояние.
- Ххтттррр…  - Горло мое отказывалось вообще какие-то звуки выговаривать, поэтому вместо вопроса появился один хрип.
- Кто напал на нас? Вот сейчас Лея это и выясняет. По расе это эльф. Но не лесной, как Ариэль, и не высший эльф. Какой-то. И понятно, что выполнял чей-то заказ — яд кураме достать очень сложно и дорого. У Вас нет врагов из эльфов?
Эльфы? Эти нежные воздушные создания, которые поклоняются Богине — покровительнице Природы. Эти утонченные и тщательно следящие за своей честью существа, старающиеся не запятнать себя даже употреблением пива!
Хотя как нежные? Есть же темные эльфы. И другие, наверно…
Ариэль рассказывал, как при нападении на его деревню, сильнейшие воины устроили расстрел орков, давая уйти остальным жителям деревни в лес. Им это не сильно помогло, но тем не менее. Да и вообще внешний облик жителей Земель совсем не соответствовал их поведению и мировоззрению. Взять тех же гномов. Суровые бородатые дядьки, с топорами все, как один, могли напугать любого ребенка из человеческих деревень. А какие душки!
Хотя вот цверги выглядели точно так же, как и обычные гномы, а были именно что «злые». Так была устроена Игра — и сказывалось это  в том, что в случае выбора вариантов решения, «злые» действовали всегда только из собственной выгоды, интереса и как можно хуже другим существам. А вот условные «добрые» могли иначе поступать, хотя и необязательно. И практически каждая раса имела свои «злые» и «добрые» ипостаси — и люди, и гномы и эльфы, и наверно орки. Во всяком случае, мой караванщик — орк со смешным именем Гарынч как-то не производил впечатления «злого», хотя кто его знает?
Очнулся от видений, когда к ране на плече кто-то прикоснулся. Я взвыл от боли, и с трудом разлепив глаза, обнаружил Ариэля и еще одну эльфийку из его отряда. Кажется Эланиэль. Какие у них все имена похожие. Но эльфы, как они смогли так поступать?
- Лорд, Лорд, Вы слышите меня? Не закрывайте глаза, я буду пытаться вылечить Вас. — Ариэль легко прикоснулся к ране — от чего я опять мысленно взвыл, а второй рукой схватился за руку Эланиэль.
Вы когда-нибудь ощущали, как из вашего тела вытягивают нервы? Я вот ощущал. Даже, несмотря на слабость, это мое тело выгибалось от боли, и пыталось кричать. Но крепкие руки гномов плотно прижимали меня к земле, а рот заткнули кляпом — надеюсь не той тряпкой, что Орфея прижимала к моему боку.
Время остановилось. Но и бесконечность тоже заканчивается, закончились и мои муки. Уставший и посеревший Ариэль стряхнул руки, и произнес:
- Жить будет, но придется пару -  тройку дней лежать. Кроме того рана в боку может доставить некоторые проблемы — если и там был какой-нибудь яд, придется еще раз делать Выжимку.
ААааа…. Нет, только не Выжимку. Я был просто морально раздавлен от испытываемой боли.
НЕ НАДО ЕЩЕ ТАКОГО!!
Тем временем гномы приспособили две крепкие жердины и кусок ткани под носилки, и аккуратно переложили меня на них. На этом моменте я пять потерял сознание от боли, окунувшись в спасительное забвение.
И, странное дело, вроде Игрок должен контролировать весь процесс Игры, но, тем не менее, я действительно отключился. Придя в себя через некоторое время, я уже увидел знакомые контуры деревни в окне, лежа на лежанке в домике старосты Большой Горянки. Вокруг меня сидели  мои телохранительницы — Орфея, Лея и официальная любовница — Роана. Заметив, что я пришел в себя, у меня пощупали лоб, оттянули нижнее веко, заглянув в глазное яблоко, и Роана просила Лею привести Ариэля.
- МайК, как ты?
- Момальмо… - Слова давались с трудом, но, по крайней мере, я мог что-то различимое пробормотать.-Хо мемя так?
- ээээ? А, кто тебя так? Эльф-наемник. Мы его разобрали на составные части, но он так и не выдал имени нанимателя, хотя судя по яду и квалификации это очень небедный заказчик. Кому-то ты перешел дорогу.
В этот момент вошел Ариэль и Роана умолкла.  Эльф вновь прислонил ладонь ко лбу, оттянул веко, и скинул покрывало с меня. Оглядел рану на левом плече и в боку.
- Убийца имел отравленный нож, которым нанес повреждение в левое плечо. Для подстраховки также ударил вторым ножом в корпус тела. Если бы не было кожаного доспеха, попал бы прямо в печень. А если бы был металлический доспех, возможно и плечо не пробил бы. Это к вопросу о защите тела, Лорд.  В остальном же прогноз хороший — яд я вытянул (тут я вздрогнул от воспоминания Выжимки), рану в боку зашил и наложил заклинание лечения, так что пару дней покоя, и будете на ногах. Гномы вообще очень живучие существа, так что все будет отлично.
- Ариэль, а этот твой соплеменник, ты его случайно не знаешь?
- Нет, Лорд. Это из городских эльфов, а мы из лесных. Наши пути разошлись много сотен лет назад, лично его я не знаю, и с ветвью не знаком.
- Ветвью?
- Ну семьей. Родом. Как еще назвать? У эльфов это ветвь. Есть раса — эльфы. Есть разновидности — лесные, темные, высшие. Этот вот из городских. Есть кланы — древо по-нашему. Мы все из древа Липы. Кроме Мариам, конечно — она полукровка.  А вот ветвь  - это как семья. И есть листья или лепестки — это отдельные поселения или общины. Орниэль, например, не из нашей общины, но из нашей ветви. Поэтому родственник.
- И ты что, знаешь всех из своей семьи… из ветви?
- Разумеется Лорд. Эльфы до совершеннолетия изучают все родовые связи. Многие из других разновидностей и древов. А уж знать свою ветвь — это обязательно.
- А вот Мариам, если она не из вашей ветви, значит и не из вашего листа или лепестка. Как же тогда она вообще жила с вами все эти годы?
- Это из уважения к ее матери. Мать ее была в нашей семье, но сама Мариам нам никто. И если с ней приключится беда, никто из нашей ветви, тем более древа не окажет ей помощь.
- Жесть. Как же вы не вымерли с таким подходом, Ариэль?
-Наоборот. Это все помогает нам выжить, ведь каждый из нашего листа готов пожертвовать всем, чтобы прийти на помощь другому. А то, что нашу деревню разорили — это сказалось нашествие Большой Орды орков — они смяли ряды наших воинов из других ветвей, и прорвались во внутренние области древа. К сожалению, наш город — центр нашего древа был разрушен, все деревни захвачены, часть наших братьев и сестер попали в плен.
- Так я об этом и говорю, древо пало, ветви засохли.
- Предательство, Лорд, только оно помогло оркам пробить наши ряды. Придет время, и мы найдем того, кто привел к гибели наше древо Липы. А пока отдыхайте Лорд, набирайтесь сил — яд много жизненных сил отнял у организма.
- Так говоришь, два дня лежать? А если день?
- Лорд, конечно, приказать я Вам не могу, но имейте в виду — если не набраться сил, то может кончиться все очень печально — куча случаев, когда разумные умирали и через месяц после отравления — просто не справлялись с нагрузкой. Лучше сейчас вылечится, чем потом слечь. Ну или найти прелата, владеющего высшими заклинаниями Магии Жизни. Он тоже может быстро помочь.
- Понятно. Спасибо Ариэль, ты спас меня. Хотя я и неумирающий — если бы умер — возродился бы у нас в Замке МайК, живой и здоровый.
Ариэль в ступоре смотрел на меня. Такая возможность просто не пришла ему в голову — ведь Неумирающие Игроки большая редкость за пределами комфортных городов. Предполагается, что один Игрок на один гекс территории, и еще окружен нейтральными землями. То есть крайне редкие персонажи. Есть еще Герои –нпс, они тоже неумирающие, но там немного по-другому. Если много раз убивать одного и того же Героя –нпс, то рано или поздно статус Героя с него спадет, и он станет обычным нпс, пусть и очень сильным. И тогда его можно убить последней смертью. Но с Игроками так не пройдет — они после множества смертей, переносились в ближайший нейтральный город, типа Дурбина, и обычно оставались там жить. Спокойно, безопасно. Есть чем заняться, да и сообща веселей. А их земли и бывшие территории занимали или другие Герои Игроки, или крупные нпс -Империи, или просто амбициозные и устремленные Герои-нпс, создающие свои маленькие государства. В общем Неумирающие на каждом шагу отнюдь не встречались, и уж тем более в лесной глуши, откуда сам Ариэль был родом.
Уф… устал что-то. Собственно два дня в кровати не так много. Можно будет и в реал выйти, там дел накопилось, скорее всего. Вспомнилось про настоящего владельца вирт-капсулы, вернее про его наследников, которые пока не лично, но озвучили свои требования. Или придется расставаться с таким уже привычным миром Земель Меча и Магии. Смогу ли? Как жить-то буду, вкусив все яркие краски этого мира? Дилемма…
Ну, пока бежать никуда не надо, займусь экономикой и планированием.
Оп-па, а сегодня я уже постройки то поставил. Вот память дырявая — наверно действие яда не до конца прошло.
Еще раз пробежался по заказанным зданиям. Что еще? А, за битву получил аж 2 уровня. Ну, за такую эпическую могли дать и больше, но дурацкое ограничение на 2 уровня в сутки все портило.
За оба уровня дали 2 единицы Выносливости и умения на выбор:  Фортификатор из Книги Строителя или Эконом из Книги Казначея. А за второе повышение предложили Уклонение из Книги Военачальника или Защита II из общих умений.
В кои-то веки выбор был между хорошим и лучшим. Я прямо разрывался от невозможности взять все. Но пришлось выбирать — в первом случае остановился на  Фортификаторе — умение нужное в свете того, что собирался перестраивать Замок Аль-Мансур, делать подземные укрепления, и вообще серьезно усиливаться укреплениями
Во втором случае выбрал Защиту II, которая уменьшала весь входящий урон уже на 17.5%, в том числе и от дальних атак, в отличие от Уклонения, которые работали только на дальние атаки. Но с повышением уровня умений, резко падал шанс «поймать» его еще раз. Поэтому в ближайшее время, повысить Защиту до III уровня будет подобно чуду, а там уже и Уклонение выпадет.
Еще раз пробежавшись по списку построек, заметил, что в МайК ничего не поставил. Непорядок, надо строиться, пока есть ресурсы, деньги и время. Ведь пока мы спим, враг качается! Эта нехитрая аксиома была основой всех стратегий прошлого времени — использовать каждый свободный момент, для наращивания силы. Хотя «пожив» в Игре больше месяца, я пришел к выводу, что не так все есть на самом деле, как кажется со стороны — обычная стратегия оборачивается то градостроительным симулятором, то политическим СИМСом, то файтером, то детективным квестом. Вот например эльф-убийца — тут возможны разные варианты: и происки темных эльфов, хотя и маловероятно — темные вряд ли стали использовать своего «светлого» собрата для организации убийства. И одновременная атака кобольдов на поле боя и выведение военачальника (меня) из игры. На время, конечно, но тем не менее. Хотя, возможно и вообще неизвестный враг, который решил убрать мешающего ему конкурента — например какие либо торговые гильдии из Дурбина. В общем, данных маловато — надо обращаться к Гильдии Шпионов за дополнительной информацией.
И тут я вспомнил, что у меня так и лежит в инвентаре документы по Герою Мансуру, за которые я заплатил Гильдии целых 10 тысяч золотых, но так и забыл про эти данные. Вот же балда! Хотя и времени, что бы  внимательно вникать в них особо у меня и не было. Тем более не было времени, что бы что-то предпринимать по поиску Лорда Мансура. Но вот теперь времени навалом. Давай посмотрим, что там.
Через полчаса, я действительно понял, что информация не полная, как и говорил безымянный Координатор Гильдии. По их данным, Лорд Мансур накануне своего исчезновения, заключил военный союз с неким Лордом Мамедом — эльфом по расе, с далекого северо-востока и, выполняя призыв союзника, ввязался в войну с его противниками. Собрав армию гномов из Замка Аль-Мансур и подчиненных (тогда) ему Фортов и деревень, он направился через степи на северо-востоке, которые населяли орки на соединение с союзником. Но дальше информация начинает расплываться. То ли он с армией сумел пробиться через орков и достиг Великой Пустыни еще дальше на северо-востоке где и исчез. То ли не смог пробиться через орков и сгинул в тех местах. В любом случае судьба Лорда Мансура обрывается где-то в тех местах, и дальнейшие поиски надо проводить там.
Мда….  К оркам лезть совсем не хотелось. Я помнил, как они в союзе с кочевниками захватили Форт Степной, перед тем, как  захватил его я. И то потому, что у орков не было Героя, чтобы прибрать его себе — просто разграбили и ушли. А вот у кочевников — фактических союзников орков, Герой был, и почему он не захватил Форт, мне было совсем непонятно. В любом случае связываться и с орками и с кочевниками было чревато, и пока они меня не трогали, я мог заниматься другими делами — например, присоединять деревни гномов рода Кром, чем я и займусь в ближайшее время.
Я вскочил со своей лежанки. Ну, то есть хотел вскочить, но боль в руке прострелила меня с такой силой, что, чуть не потеряв сознание, я бухнулся обратно на кровать. Немного придя в себя, осознал, что я так и нахожусь в домике Старосты деревни Большие Горянки, практически инвалид на пару дней. Ну ешкин кот!
На звук моего упавшего тела вошла Роана.
- Куда-то собрался Лорд? Ариель сказал лежать два дня, осталось всего-то день и двадцать два часа, примерно. Есть время отдохнуть  и, отоспаться. В противном случае возможен плохой исход выздоровления.
- Роана, ну как я могу лежать два дня? Тут дел невпроворот — и деревни надо присоединять, и некроманты вон — на пороге. — Это я вспомнил о мертвяках, которые начали нападать на деревню Малый Камень.
- Ну ничего, ждали они месяц, могут и еще два дня подождать. Лучше давай подумаем, кому ты мог перейти дорогу, что на тебя начали устраивать покушение с таким дорогим ядом.
- А что, яд действительно такой дорогой? Я же Неумирающий, мне погибнуть и воскреснуть ничем не аукнется. Зачем тратить дорогую отраву, если можно и вообще без нее обойтись?
- Ну во-первых, даже если убить такого, как ты — Неумирающего, это уже отличный ход для противника — ведь с твоим удалением из армии, перестают действовать все твои бонусы и умения. Одно Лидерство чего стоит, а еще и Защита, Атака и другие. Да и мораль начинает проседать — а значит и эльфы хуже кастуют, и гномы хуже сражаются. Поэтому убрать Генерала из армии противника — очень хороший ход перед любым сражением. Во вторых это не просто дорогой яд. Кураме — яд, который и на Неумирающих действует даже после перерождения. Так что два дня ты в любом бы случае провел бы в кровати. А может и больше, если бы не навыки лекаря Ариэля. Не будь под рукой лекарь — неделя тобой была бы потеряна. В третьих, яд кураме понижает восприимчивость к Магии Разума — проще взять под контроль отравленного. А там можно творить что захочешь, и на что умения магикуса хватит. Но это маловероятно — ненадежно, да и на гномов яд действует меньше, но вот в Империи Грифона такой яд используется с большим успехом. Хотя и дорого, но если цель того стоит….
- Роана, а ты откуда все это знаешь?
- Майк, я хоть и дочь провинциального барона, но все-таки дочь барона. Да и при дворе принцессы пробыла достаточно, что бы знать местные сплетни и слухи. И уж от кого и как спасаться — это первое, что усваивают такие, как я — провинциальные простушки, дочери и сыновья окраинных баронов, младшие дети и племянники графов, и дальняя родня герцогов.
- Что, так все серьезно?
- Более чем. Это для крестьян есть рассказы про прекрасных принцесс, роскошные дворы, блестящие турниры и благородных рыцарей. Нет, все, конечно, так и есть, но немного по-другому. И когда умирает владетельный граф, например, или богатый сеньор, начинается такая свара между его наследниками, что куда там интригам демонов! Эти своры может прекратить Император, ну или Имперские Герцоги, но опускаться до уровня окраинных графств они не будут. Да и обычно, если Император вмешивается в такие дрязги, то оканчивается все конфискацией земель, после чего и интриговать уже незачто. Но все равно, получить удар кинжалом в спину вечером идя к своей опочивальне, или выпить отравленное вино на пиру друзей вполне реально.
- А эльфы? У них все также?
- Не знаю, МайК. Эльфы у нас бывали нечасто. Наверно такое тоже есть, но эльфы умирают реже — более долгоживущие. Кроме того Князь Вечного Леса сумел объединить всех высших эльфов Эратии, разумеется уничтожив конкурирующие группы. И теперь уже несколько сотен лет сидит на Высоком троне бессменно. Но это ты у Ариэля спрашивай — он больше в курсе.
- Я все про эльфа, который напал на меня. Ведь не будет же эльф работать на орков, например?
- А вот тут ты не прав. Городские эльфы, городские орки. Да ты и сам видел мешанину рас в Дурбине — кто там только не живет. Поэтому не факт, что убийца эльф не работал на тех же кобольдов. В общем, тут мы ничего пока не добьемся, эльф умер под пытками, но ничего не сообщил. Скорее всего, сам был накачан каким-то наркотиком - ядом, на такой случай. Только ждать. А, вот я вижу, что идет Рагнар, не буду вам мешать. Поправляйтесь Лорд!
Последние слова были сказаны, когда Рагнар уже вошел в помещение. Наедине, я заметил, она меня начала называть на «ты», честно говоря, «выканье» уже начало немного надоедать. Только Зухра, а теперь вот и Роана ко мне обращались без официоза, наедине, разумеется, остальные же только на «вы» и Лорд.
- Лорд — Рагнар, подошел к кровати. Через час состоится церемония Прощания. Мы вынесем Вас на носилках, что бы могли присутствовать. Также наемники тоже выразили желание быть на церемонии — они не нашего рода, но разрешить или запретить может только глава рода, то есть Вы. И после церемонии, они собирались рассчитаться, и отправиться к себе — куда там…
- Кроме того, надо решить вопрос с пленными
- А что с ними? Как обычно — сначала в Замок, потом продаем торговцам, или сразу в Дурбин отправить.
- мммм… В Замок — плохая идея, Лорд. Их  около тысячи. Не уверен, что проходящие торговцы смогут их выкупить быстро. А не будет их — они нас просто объедят. Тысяча! Лорд, они за три дня сожрут все наши запасы пищи. Гнать их в Дурбин и продавать там — гарантированно обрушить цены на рабов кобольдов. Опять же кормить их… содержать где то…
- Что предлагаешь Рагнар? Может сразу их пустить под нож?
- Хорошая идея Лорд, как раз собирался ее Вам высказать! Чего тянуть — половину сожжем сегодня, остальных зарежем после  церемонии.
- А зачем мы их тогда брали в плен? Сразу бы резали на поле боя.
- Так вот их привлекли для сортировки павших — каждого же нужно обыскать, раздеть, отрубить голову. Потом кто-то должен таскать трофеи, восстанавливать поврежденные участки стены.
- И много кобольдов работало на восстановлении? Рагнар, я прекрасно знаю, что работу по обороне ты не поручишь тем, кто ее сделает хуже, чем ты сам.
- Ну да. Так и есть. Лорд, а куда их девать?
- Предлагаю разделить. Отобрать ценных шаманов и гвардейцев, их отправить в Замок, и продавать в розницу торговцам. Уверен, что орк Гарым выкупит многих по нормальной цене. Остальных скинуть куда-нибудь. Возможно, привлечь к этому викингов — они точно должны знать, куда можно деть большое количество пленников.
- Хорошо Лорд, так и сделаем. Теперь надо решить, что делать с трофеями. Точнее с арбалетными болтами, которые наемные гномы расходовали в бою. По условиям контракта все это должно быть оплачено Заказчиком. Мои ребята собрали тысячи этих болтов. Если бы можно было их приспособить для наших арбалетов — вопроса не было бы. Но они не подходят.
А вот тут я задумался. О таком ходе, я даже не подумал, еще раз открыл текст Договора найма - действительно был там такой пункт. А куда мне их девать? Ладно, найдем куда деть. И, кстати, если они обыскивали пленных, то могли что-то и утаить. Это вопрос я и задал Рагнару.
- Процедура уже отработана, Лорд. После того, как обыск заканчивается, мы их сильно бьем по затылку, отчего они теряют сознание, при этом у них выпадает все содержимое инвентаря.
Вот так. Просто и дешево! Почти как убить, но без убийства. Не знал о таком, теперь беде знать, что разумный без сознания также теряет свой инвентарь.
В хижине вошли несколько гномов-воинов, и, соорудив что-то вроде носилок, аккуратно переложили меня на них, затем вынесли за пределы деревни. Там, на поле, которое только сегодня было завалено телами павших врагов, и, к сожалению некоторых наших соратников, уже был сооружен большой помост из деревяшек. На вершине уже лежали завернутые в ткань тела гномов, а вокруг них стояли несколько столбов, к которым привязали пленных кобольдов.
Три гнома-воина, трое арбалетчиков, пятнадцать ополченцев, три эрла и сорок тэнов. Таков сегодняшний печальный итог битвы. И возле тел было установлено шестьдесят четыре столба и столько же пленных кобольдов. Бывший противники прекрасно знали, что им предстоит, но ни жалобный вой, ни злобное рычание не оставляли никакого обратного отклика. Эти разумные должны сегодня умереть во имя ритуала, который сотнями лет сопровождал гномов, павших на поле боя.
В рядах провожающих я заметил Гордина. Его гномы- наемники также стояли рядами в общем строе, преклонив головы. Они, конечно, не были из нашего рода, но, тем не менее, чтили традиции, и не могли позволить пропустить церемонию Прощания, ведь, возможно и их когда-нибудь придется так же провожать.
Прощание прошло знакомым мне образом, разве что такого количества потерь еще не было. Огонь ревел, пожирая дерево, тела павших и еще живых пленников. Пленники выли, лаяли от ужаса и боли. Мы молча наблюдали за процессом.
Когда основное пламя спало, Гордин подошел ко мне и сказал:
- Лорд МайК, у нас сопровождающих сначала убивают, что бы ни вырвались и не испортили Прощание.
Я молча пожал плечами — какое мне дело, как Прощаются где то в неведомых мне землях. Но следующая фраза Гордина привела меня в чувство.
- Думаю, пора заняться подсчетом расходов и подведением итогов найма.

День 39 (часть 1).

Два часа мы сидели с Гордином, подсчитывали расходку. За найм то понятно — Алайя сразу рассчиталась, а вот расходные материалы по факту- это были и арбалетные болты, и поврежденное оружие и снаряжение, и оплата обеда, который наемники не успели съесть, но который включили в расходы.
- МайК, мы же питаться должны чем то? А не съели, значит тебе прибыток от того, что тут голодные воевали. Но это не правильно. Обед должен быть или натуральным продуктом, или денежным эквивалентом.
Эк, какие слова то знает! Грамотный гном, и расчетливый. Надо было на него натравить моего банкира — хоббита Фрида Тонкопальца, но его не было. Пришлось учитывать и не съеденный обед. Посчитал даже затраты энергии, требуемые на перемещение големов. И, кстати, големы меня очень заинтересовали — после того, как я согласился компенсировать эти затраты, Гордин пояснил, что это за големы, чем питаются, как используются.
Это были механические големы — или проще мехголемы -  продукт выпуска расовой гномьей постройки Машинариум Тяжелой Механики. После постройки в Академии Факультета Механики, можно было возвести Машинариумы — Тяжелой Механики и Точной Механики. В последнем изготавливались троллебои, аркбаллисты, катапульты и другие ручные и Замковые тяжелые механизмы. А вот в первой постройке как раз и можно было собирать различных механических големов. Боевых, рабочих, транспортных, защитных. Всяких разных — на что хватит фантазии, желания, умения и, главное, золота. Ибо все они это золото пожирали просто в невероятных количествах. Зато и пользы от големов было достаточно много — они позволяли искусственно обойти ограничение на количество воинов и рабочих. Некому работать в шахте? — Поставьте рабочего голема на вынос руды и породы, и он заменит двоих — троих гномов. Нужно снабдить шахту припасами, и вынести добытый материал? Еще один рабоче-транспортный голем и с этим справится. Хотите иметь неспящего дозорного в Сторожевой Башне? — Один голем и один живой гном заменят целый пяток бойцов. Не хватает воинов на обороне замка? Озаботьтесь изготовлениемотряда стреляющих и крепких големов защиты, и они сумеют неприятно удивить любого противника.
Но была и обратная сторона этой убер плюшки. Энергия. Другими словами манна — каждый голем требовал подпитку в виде определенного количества манны, и если его не подпитывать, то превращался в бесполезный кусок металла. А, да, они все были металлические. Причем боевые варианты изготавливались из гномьей стали с щедрыми добавками одиемеля и домана. Первый шел на оружие, второй на броню. И чем больше одиемеля и домана, тем лучше оружие и броня. Плюс еще щепотка элианделя — для магического сопротивления. И да, чем больше элианделя — тем… вы поняли. Само собой гномья сталь это плавка руды в Гномьем Горне с каменным углем. Нет угля, нет гномьей стали. Нет добавок — нет бонусов на атаку, защиту и магическую защиту. Нет манны  - нет передвижения или другой работы у големов. Нет Академии с Факультетом Механики — нет големов. И все это при действительно большой стоимости самих големов.
При всем этом, сами по себе големы были так себе. Если бы их можно было нанимать, как обычных воинов, никто бы и не стал бы с ними связываться — големом нужно было управлять обученному инженеру. Или задавать программу действий (взять со склада приготовленную коробку с едой, отнести ее на шахту № 2, там передать бригадиру шахтеров, дождаться загрузки руды в телегу, привести телегу обратно в точку начала движения, оставить телегу возле кузницы). Этакий алгоритм действий. И все это должен был вложить в пустую голову управляющий големами инженер. Конечно, один гном мог управлять несколькими големами, если они выполняли несложную работу, но вот серьезные боевые мехголемы уже требовали постоянного контроля, а некоторые — такие, как Джаггернауты — целой команды мехводителей. Механик, водитель, два- три стрелка, координатор, командир. Зато и боевая мощь Джаггернаутов была колоссальной. С несколькими драконами он вряд ли справился бы — сам то не летает, но вот если ссадить одного дракона на землю — тут уже вполне один на один можно было поспорить.
Гордин аж чмокал от удовольствия, рассказывая про все это. Жмурился, и видно было, что очень ему хочется заиметь в свою команду хоть одного Джаггернаута.
Но все это выполняли гномы- водители, а не сам голем. Без них, он не мог даже обойти внезапное препятствие на пути следования. Просто тупая железяка.
- А как же твои големы натягивали многозарядные арбалеты? Подавали коробки с болтами?
- А это не они сами — каждый арбалетчик умеет управлять своим големом — он и сильнее и точнее и вместительней. — Действительно — големы Гордина несли в себе огромное количество снаряжения, в первую очередь боеприпасы для арбалетчиков.
Так вот о манне — запитывались они или напрямую от Источника — или через так называемые Рунные Обелиски — своего рода трансляторы магии на не очень большое расстояние. Как правило Обелиски выводили за пределы Замка, так как в Заклинательный Покой големы часто просто не помещались. Но вот строить цепочку Обелисков до ближайшей шахты было уже дороговато. Проще заряжать големов готовыми пузырьками с восстановлением манны. Концентрированная энергия в стеклянной колбе. Удобно и практично. И даже не очень дорого, хотя тут опять же нужно было организовывать производство этих пузырьков. Ну и попутно делить манопоток между големами, алхимиками, которые «заряжали» энергией сложные зелья, ювелирами изготавливающими артефакты, и обычными волшебниками, использующими Источник для собственного восполнения магической энергии. В том числе и поэтому у гномов было немного магов.
Расходные материалы Гордин оценил в семьдесят тысяч золотых, и на всех големов сто сорок пузырьков манны. Чувствую где-то меня все равно обсчитали, но торговаться не стал, выплатил наемникам компенсацию за расходные материалы. В следующий раз десять раз подумаю, прежде, чем воспользуюсь услугами наемников. Хотя, надо признать, что бой они вытянули, если бы не стрелки Гордина, и потерь было бы значительно больше, а может и вообще потерпели поражение.
Только попросил в точности выдержать время контракта — до полуночи, что и было выполнено. И вот в полночь вся группа наемников-гномов собралась, и деловито направилась обратно в сторону Дурбина. Двадцать арбалетчиков, двадцать хирдманов и тридцать големов. Скаутов замечено не было — они, очевидно, выполняли охранение и разведку. И если по их прибытию я  засматривался на хирдманов, то сейчас глотал слюну, глядя на големов.  И сразу, как только отряд скрылся за скалой, залез в раздел строительства Замка, что бы проверить возможность постройки Факультета Механики.
Да, такой можно было поставить, только дальнейшая информация была скрыта. Ну то есть любопытные могли на собственном опыте испытать какие постройки открывает то или иное направление развития. А вообще надо бы строить все что возможно, и максимально использовать все бонусы, которые дают постройки, даже если эти бонусы неочевидны. И, как я понял, это было ограничение аккаунта — у «золотых» и тем более у «платиновых» такогоне было, и они могли смотреть что открывает та или иная постройка. Бабло рулит!
Ну и поставил на строительство Факультет Механики, благо утром в Замке МайК ничего не заказывал на стройку. Собственно через пару часов уже построится то, что ставилось в очередь вчера перед нападением. Полюбовался количеством монет, лежащих в казне — даже после найма и выплаты наемникам, там было больше четырехсот тысяч. Нормально капает с мастерских, надо бы еще поставить до упора, сколько возможно. И, кстати, у меня же начал выполняться квест на присоединение родственных деревень — сейчас Малый Камень практически мой, и надо по цепочке присоединять остальные деревни гномов, но отравленный организм еще не оправился, и на ногах я не держался. Лежать мог, а ходить, сидеть в седле и передвигаться пока  не получалось. А время поджимало — через три дня конец недели, хотел бы получить и новых деревень инженеров — чувствую их понадобится очень и очень много. Да и потери в Ордене надо компенсировать за счет гномов-рудокопов. И вообще, раз уж создал Орден, надо его развивать, а то только добывающие башни ставлю — дело хорошее, но неперспективное.
И камень. На все нужен камень.
Словно в ответ на мои мысли, в домик старосты вошел скаут — один из тех, кого посылали в Малый Камень на подмогу.
- Лорд, отряда, который Вы отрядили на помощь деревне совершенно недостаточно. Староста Гоннус несколько преуменьшил количество нежити и серьезность нападения. Мертвяки обложили деревню со всех сторон, сильных среди нет — только скелеты, зомби и несколько костяных рыцарей, под управлением одного лича. Но их очень много. Нужна серьезная помощь.
Ну и что, изволите, делать? После размышления, написал личное сообщение Кримусу. Пошлю я его с его наездниками. Ну и еще усиление дам — хирдманов и щитоломов. Заодно Кримус, как Герой, сможет принять присягу  и присоединить деревни к нам. Хотя не очень такая идея импонирует — пример соседа-викинга Бенни Ульвеуса заставляет опасаться таких решений. Но делать нечего, сам я смогу туда попасть только через несколько дней. Хотя почему нескольких дней? Сам выйду в реал, а тушка моя пусть на ездовом козле едет. Все равно получится медленнее, чем Кримус, но к вечеру, а может и раньше прибуду туда.
Так и поступим: попросил позвать Кримуса, и когда тот явился, обрисовал ему задачу.
-  МайК, а зачем мне медленные пешеходы? Я через пару часов там буду, если меня не стеснять хирдманами и щитоломами. Пусть они отправляются с Вами, а там пока шороху наведу.
Что за сленг? Чистый язык горных долин загрязнить словечками непонятных пришельцев? Фи..
Но резон в его словах был.Пусть он действительно ослабит натиск на деревню, снять осаду может и не получится, но если силы отвлекутся от основной цели — деревня выстоит и до подхода моих основных сил.
- Кстати, Кримус, помниться у тебя было всего семеро наездников? Откуда еще привалило? Я насчитал одиннадцать медведей.
Кримус расплылся в довольной улыбке.
- Лорд, так это второй тир наездников. Теперь каждый Наездник на древнем медведе не просто наездник, а целая боевая единица сама по себе. Сам наездник, его древний медведь и помощник на обычном медведе. Молот, копье и у каждого легкий арбалет, но когда подучимся, будет средний. А на третьем тире — к нам присоединится и стрелок — который сможет взять тяжелый арбалет и башенный щит. Тогда нас вообще никто не остановит!
- Постой, постой, а откуда взялся помощник?
- Так я же заезжал в Замок — там как раз было трое бездельников воинов. Вот я и использовал их для увеличения боевой мощи. Видел как мы гоняли кобольдов?
- Так ты что, оставил Замок без защиты??? Кримус!!
Тот только отмахнулся. — Да кому он нужен то? Посреди гор. А случись что — жители не просто так должны топор носить- - отмахаются.
Будто в ответ на реплику Кримуса:
Ваше поселение подверглось атаке
О, а это деревня Приморская. Это еще что такое? Сообщения о нападении на Кримусовку и на Форт Холмистый я отключил, зная, что Кримус ведет войну с крысами, а на Форт периодически налетает дракон из Элегии Драконов, расположенной относительно недалеко. А тут практически в центре владений.
Попросил часового подойти того человека с почтовыми голубями. Или не голубями и не человека. Тьфу, пока даже не запомнил кто там почтой занимается…
- Кстати, Кримус, а что там с крысолюдами? Ты так толком и не рассказал про то, как захватил деревню, и вообще что там происходит?

- Увязли мы там. Поначалу все было просто великолепно — мы ездили, как на параде, убивая крыс десятками и сотнями. Как раз и деревню захватили. Но потом крыс стало гораздо больше, и они стали более крупными и разумными. Появились даже организованные отряды — сам понимаешь — одно дело гонять по равнине одиночных крысюков, а другое сражаться с кое-как но вооруженными голов по пятьдесят под управлением офицеров. В общем, они не давили особо, мы также перестали за ними охотиться, а тут как раз и кобольды подоспели. Но вообще там необходимо организовывать серьезную защиту, или полностью вычищать локацию от крыс, а это не одна неделя. Город их явно под Героем живет — те, которых мы гоняли — то ли отщепенцы, то ли беглецы, но опыт мы на них набили славно. Халявные фраги!
Хм, а вот интересно, Герой, он же не имеет навыка Генерала, Капитана, а только Сержанта, но тем не менее водит за собой немаленький отряд бойцов, это такое Геройское умение? Или просто харизма воина? Я еще раз оглядел своего Героя и проверил Умения:
Кримус
Герой.
Раса: гном (род Кримус)
Уровень: 42(ветеран)
Наездник на древних медведях.
Книги Знаний: Командир, Ближний Бой, Нетерпимость, Рунная Магия. Оружейник.
Умения: Стойкость. Житель Гор.
Навыки: Владение топором: 4, Владение копьем: 6, Ношение доспехов: 6, Владение щитом: 6, Владение секирой: 6, Владение Метательными топорами: 1, Меткость: 2, Верховая езда: 6, Таранный удар: 4, Ошеломляющая Атака: 5, Сержант, Мастер Рун: 1, Обучающий, Стойкость, Геноцид, Атака 2, Первая помощь.

Огромный — выше меня на голову, шире раза в полтора. Для гнома вполне привлекательно. На голове шлем стальной, закрывающий всю заднюю и верхнюю часть, по верху идет небольшой гребень. На боках пластины, закрывающие виски и уши на шарнирах. Лицо частично закрывает наносник, или как он называется? Вертикальная пластина с расширением снизу, на заклепке. Можно поднять наверх, а можно опустить вниз, защитив тем самым нос, рот и часть щеки.
Стальной горжет на шее, поверх бороды — явно делали наши артефакторы — слабый отблеск намекает на какую-то дополнительную защиту. Но нос все равно с большим шрамом, хотя он, кажется и раньше был. А вот следов зубов на подбородке точно не было, значит крысы. Черные, слегка раскосые глаза — у наших Крамсов — таких нет. Стальная пластина нагрудного доспеха с притороченной металлической юбкой до середины бедра. Стальные пластины на спине, и несколько горизонтальных на боках. Плащ из кожи виверны, пояс из той же кожи поверх металлической юбки. На поясе несколько мешочков — чего там таскать? есть же внутренний инвентарь? И плюсом на том же поясе висят отрезанные уши кобольдов и очевидно крыс. Уши кобольдов еще в крови, видно только недавно отрезали, крысиные уже подсохи, и скукожились, и еще несколько висюлек, в которых что-то определить невозможно. Кожаные штаны — очевидно тоже из виверн, сапоги — а вот тут непонятно — по текстуре отличается от кожи виверны, более плотная и жесткая кожа, инкрустированная золотыми вставками и мелкими каратными камнми.
На поясе также приторочен топор, как и у всех гномов, но, скорее декоративный. Хотя с такими габаритами все топоры будут декоративными, а вот в руках у Кримуса огромный молот на длинной рукоятке. Длина чуть не дотягивает до высоты гнома-воина, а боевая част такая огромная, что кажется, на рукоятку нацепили небольшой бочонок. Щита нет — Наездники воины атаки, а не защиты, поэтому броня должна быть самой совершенной из доступных. Но вспоминая хирдманов цвергов, которые были полностью в кованной стальной броне, кажется, что тут наши кузнецы не полноценно снабжают армию доспехами, или просто не успевают.
- Кримус, а почему у тебя доспехи не кованные латные? Наши мастерские не делают таких?
- Почему не делают? Делают понемногу. Вон почти все хирдманы уже в таких снаряжены. Просто когда мы на медведях влетаем в ряды противника, приходится крутиться во все стороны, иначе со спины затыкают копьями. Вот и выбираем, между хорошей защитой и подвижностью и просто отличной защитой. Порой приходится так выкручиваться, что только кожа и кольчуга и выдерживает. А пластины гнутся.
- А сапоги? Ногам то не приходится выкручиваться?
-Нравится? Моя гордость! Кожа синего дракона, купил на рынке в Замке. У нас таких не делают, поэтому пришлось брать не у наших мастеров. В круглую сумму обошлось, между прочим.
- В смысле не делают? У нас куча кожевенников, что они не могут сделать сапоги из кожи? У меня вон как раз кожаные.
- Так где ж у нас найдется синий дракон? Это, конечно, не черный, и даже не зеленый, но всяко получше виверны будет. Только редкий материал, все-таки дракон. Зато смотри, какие вставки — вот эти камни на силу атаки и скорость в бою, а вот эта золотая спираль дает уклонение от стрелковой атаки. Не, эти сапоги у меня надолго будут — и когда у нас появятся рунные жрецы, обязательно зачарую рунами.
Да, немного подрос Кримус с момента найма, навыки боя немного подросли, и сторонние появились. Вот Геноцид, например, я у него не помню — это он так на крысах натренировался?
Ладно, пусть Кримус срочно выдвигается на помощь Малому Камню,  а я через пару часов следом за ним. Только надо сделать запрос в Замок — что там происходит, и собирать лагерь. Да, и отправить несколько воинов в МайК, а то на стене некому дежурить…
Возле хижины уже топталась связистка — хуманская женщина, которая следила за почтовыми голубями. Написав письмо, я передал его ей, она ловко прицепила свернутый листок в мешочек на шее голубя, и отправила его в полет к Замку МайК с запросом о происходящем.

Лагерь тем временем сворачивался и готовился к выступлению в Малый Камень на войну с нежитью.

День 39 (часть 2).

Не успели выйти из деревни, как скауты опять прислали донесение: движется довольно крупный отряд человеко-кабанов со стороны моих земель. Гьюки решили поискать выгоды в мутной воде?
Недавняя информация о реальной численности кабанов меня несколько напрягла, честно говоря думал, что сидят они там у себя в холмах, и пасут овец. Не просто ж так я им этих овец покупал и в холмы отселял? Ну посмотрим.
- Регвальд, построй воинов так, что бы казалось, что находимся в походном режиме, но что бы быстро можно было перестроиться в защитный хирд. Неизвестно, с чем пожаловали наши вассалы.
- Атака потом предполагается?  - И после моего согласия, Регвальд кивнул головой и направился выстраивать воинов. Арбалетчиков в глубину, хирдманов на передний край.
Орденские во главе с Рагнаром уже удалились к себе в Командорство, на него же я повесил и переправку пленных в Замок, не держать же их тут возле шахты, да и кормить чем-то надо.
Вскоре отряд гьюков подошел к стене деревни. Командиром оказался уже матерый кабан, которого я помню еще подростком — когда только-только племя кабанов попало в мою зависимость, и в живых оставалось всего трое взрослых. А вот этого запомнил по его сломанному правому клыку — но тогда он был подростком, и кажется, помощником шамана. А теперь вон — военачальник.
- Лорд! — подошедший кабан слегка наклонил голову, и внимательно осмотрел строй гномов, как будто бы готовящихся к выходу. Думаю, это его не ввело в заблуждение.
- Ээээ.. Не знаю твоего имени, но помню тебя еще подростком. Что привело тебя ко мне?
- Пумба. Секач. Мы отправились, как только услышали о предстоящем сражении с кобольдами.
Смешное имя. Что-то такое из детско-мультяшного.
- Пумба это имя, а Секач это что? И да, на битву вы опоздали, она закончилась вчера днем. Да и как ваш отряд смог бы помочь нам в войне?
- Секач это статус. Секач имеет право покрыть любую самку, на которую не претендует другой секач. А что касается войны — гьюки всегда славились как умелые и сильные воины. Может, в прямом сражении мы и не выстоим — но это по причине отсутствия тяжелого защитного снаряжения. Зато в нынешнем виде как застрельщики, отвлекающие, добивающие мои воины одни из лучших в этом мире.
Действительно так? Хм. — А ведь на самом деле — одеть кабана в тяжелый доспех, дать ему большой щит, крепкий шлем, и тяжелое копье — будет чуть хуже хирдмана в обороне и щитолома в атаке. Но именно, что чуть.
- Тем не менее, вы опоздали. Кроме того, я вас не призывал на войну, ваш вассалитет не подразумевает, что вы должны сражаться с нашими врагами. С чего вы решили, что мне требуется помощь?
- Лорд МайК, мое племя, и я в том числе благодарны тебе за то, что ты оставил нас в живых, хотя события эти не вполне справедливы с нашей точки зрения. Но все равно то, как мы сейчас живем гораздо лучше, чем работа на износ на галерах какого-нибудь Каганата или крепостной надсмотрщик в шахтах орков или темных людей. А твой подарок в виде овец для разведения и прокорма позволило нашему народу не просто не голодать, но и достойно жить и работать. Но! В племени должны быть вожди — секачи, и иначе как в битвах этот статус заработать невозможно. Кроме того война — это и добыча и женщины, которых мы иначе не получим. А каждый гьюк хочет оставить потомство, и как можно больше. Поэтому мой отряд очень хочет поучаствовать в какой-нибудь битве, и заработать себе не только деньги, но и славу и гарем.
- Даже не знаю. С твоим отрядом упадет мораль всего войска — и все мои гномы будут хуже сражаться. У меня и так уже имеются хумансы и эльфы в отряде, но их мало, поэтому потеря морали терпима. А твои воины приведут к тому, что я буду нести потери, которых можно избежать. Дай-ка подумать.
Пока я думал, Пумба рыскал глазами по рядам гномов, словно выискивал фатальные ошибки в обороне. Наконец он заметил пленных кобольдов, которых партиями отправляли в Командорство Ордена.
- Лорд, а почему бы тебе не поручить нам сопровождение пленных? Гьюки это не только свирепые воины, но и очень умелые надсмотрщики. Мы можем довести любое количество рабов на любое расстояние. Эта работа как раз по нам, а те, кто останутся, уже не так сильно будут просаживать мораль. А плату возьмем золотом.
А что, хорошая идея. Пленных все равно надо куда-то отправлять. Пусть кабаны этим и займутся — помнится, Регвальд мне давал расклад про специализацию гьюков. Как раз для них работка. Рагнар сейчас вовсе занят восстановлением укреплений, потом будет переформировывать личный состав. А вот золота у меня сейчас достаточно.
- Договорились. Тут у меня 950 пленных кобольдов — часть из них шаманы, часть гвардейцы, остальные — обычные топорщики. Их надо рассортировать, разделить, и отправить шаманов и гвардейцев в Замки, рассадить по камерам, остальных можно переправить в Дурбин и продать на местном рынке. Деньги передать моему поверенному хоббиту Фрайю.
-950 пленных это пятьдесят охранников. За сопровождение возьмем десять тысяч, округляя. А остальные могут заняться поиском сбежавших недобитков и разведкой.
- Сейчас мои отряды направляются в другую деревню гномов — там нежить устроила нападение. Твои гьюки могут заняться отловом тех, кто шатается по окрестностям. Пленных не брать — как рабы мертвые не ценятся. Трофеи сначала предъявлять мне для оценки все артефакты и особо ценные трофеи поступают в мое распоряжение.
- Добыча? А чем  мы будем довольствоваться?
- Нет. Для оценки, я же сказал. Если что-то меня заинтересует — я это выкуплю.
Следующие полчаса я наблюдал, как кабаны ловко перевязывали пленников. По их мнению, формировать колонну нужно было по-другому. Используя крепкие кожаные ремни, гьюки, несмотря на отсутствие пальцев, очень ловко перетягивали кобольдов попарно, и затем стягивали пары в длинную цепочку. Все это проделывалось со стоящими на коленях кобольдами, и если были какие-то возмущения на этот счет, то их быстро утихомиривали ударами недлинных палок и кнутов. А кнуты, оказалось, гьюки имели все, даже Пумба. Это кроме копий изогнутых сабель и длинных кинжалов. Не гномья работа — это я видел сразу, но как-то они нашли железо для выковки оружия или деньги на его покупку. Хотя продавая шерсть и другие товары, можно и на оружие наскрести. Надо будет уточнить про доходы кабанов.
Наконец, кобольды были распределены по группам, связаны в цепочки, и колонны направились по назначению. Часть в Замки МайК и Аль-Мансур, остальные в Дурбин. Некоторые гьюки, получив письменную инструкцию для Рагнара, отправились за уже уведенными в Командорство пленниками. Остальные расположились возле деревни, в ожидании, когда гномы наконец соберутся в Малый Камень. Действительно, времени уже прошло прилично, Кримус, наверно уже гоняет мертвяков по горам, а я все ковыряюсь с делами, но лучше так, чем.. Твою мать!

Ваше поселение захвачено.
Ваши корабли подверглись атаке.
Ваши войска атакованы.
Да что там творится, в самом деле? Еще и деревню захватили, а Приморская это не фронтир. Это практическицентре моих земель. Еще чуть –чуть и там начинаются деревни хоббитов, которые вообще ни разу не воины, у них даже хоббитовской милиции нет, а значит разорить и захватить эти поселения вообще не составит труда. А это, извините, уже продовольственная безопасность — без хоббитов все, кроме деревни Лесная будут голодать, и тогда может быть что угодно, вплоть до бунта. Да и Лесная тоже будет голодать — она уже давно переросла чисто пищевую деревню — там полно народу, который трудится не на полях, а в мастерских, на лесопилках и других производствах.
- Бенни, дружище, как дела?
Тут у меня войнушка одна образовалась, не могу отвлечься, не мог бы ты глянуть, что происходит в моей деревне Приморская — это недалеко от устья реки и острова, где стоит твоя база. Глянь, приятель, что то там непонятное происходит
Если Бенни Ульвеус где-то поблизости — может и согласится посмотреть, и выяснить причину такого беспорядка. В конце концов, он мне жизнью обязан, хотя у викингов это и не считается долгом — быть обязанным гномам, но есть и вассальные обязательства. А тут уже сама Игра может так наказать, что мало не покажется никому. Тем более что, насколько я знаю, Бенни заключив со мной договор, снял с себя часть забот, которые любой правитель просто обязан нести. Я имею ввиду обеспечение продовольствием, снабжение снаряжением и охрана тыла. Без меня большая часть викингов Бенни была бы занята добычей рыбы, поиском дерева, железа и других компонентов кораблей, ну и оставлять заметную часть воинов на охране поселений.
Ааа, у Бенни же теперь есть Замок, который он захватил в нейтральном гексе — его тоже надо охранят, но тут я уже ничем не помогу. В любом случае предавать меня Бенни невыгодно, я его практически ни в чем не ущемляю, а надежный тыл обеспечиваю.
- Договорились босс, я как раз рядом нахожусь на ремонте кораблей. Сегодня же загляну, проведаю, что там у тебя творится
Ну вот и ладушки! Как раз подошло время новых строек.
Так в Прохладном появится рынок 2-го уровня, в Большой Горянке — кузница, в Малой Горянке также решил поставить Защитную Стену, в Кримусовке — Пивной Дворик. К сожалению Приморская захвачена, и если неведомый враг успеет провести деревню в свою расу, придется там все отстраивать заново. Ну и население поднимать, конечно. Это если враг этот не гном по расе, в чем я очень сильно сомневаюсь.
А вот в Замке Санджай, я решил выстроить Ювелирный Отдел в Мастерских Гномов. И после того, как там все наладится, перевести туда тех мастеров — ювелиров, которые у меня в МайК базируются — переезд займет от силы день, зато сразу заработает в полную силу. Кроме того не будет постоянной ругани по поводу того, кто пользуется источником для своих работ — алхимики, ювелиры или артефакторы. Ведь в Санджае пока вообще Источник не востребован, вот пусть и приносит пользу. А в самом Замке Майк после удаления Ювелирного Отдела освободится место, которое и займет будущая мастерская по созданию големов. Или Рунная Мастерская?
Ешкин кот опять места на все не хватает… ладно, придет время решу что поставить.
Вся стройка отняла 3500 золотых, 10 камней, 1 руда и 1 дерево. Мелочь, в общем-то.
Ну теперь-то точно ничего не мешало моему выдвижению на Малый Камень, и я напоследок проверив еще раз, что ничего не забыл, и отправил охрану в Замок МайК, и проследив за пленниками, и .. Ну вы поняли.  Где то через час только все было готово, тушка моя привязана к козлу Фельду, рядом Роана, Алайя, Лея, Орфея, Регвальд, офицеры, и воины двинулись в путь, а я вышел в реал.
В игре было уже позднее утро, в жизни также время не отличалось от игрового. Случайно или специально так было сделано, но до обеда было еще далеко. Я сидел в своей комнате в пустой квартире однушке, с испортившимися продуктами в холодильнике. На кой черт я их вообще покупаю? Ах, да, карантин же в городе, все закрыто включая все питейные и едальные заведения. Хотя я знаю один бар, где подпольно можно и поесть и выпить. Ну в Игре пока делать нечего, позвоню старому приятелю Славику, узнаю, что там с нынешними владельцами виртуальной капсулы,  которую я уже больше месяца использую для своего развлечения.
Развлечения ли? Я вспомнил всех своих друзей- подчиненных из Игры — неписей. Гномов и людей. Орков Горынча и торговца Гарыма. Роану и жену Леди Зухру. Легионеров Митко с сослуживцами.
Да многие из них гораздо более живые, чем куча действительно живых людей, вынужденных по собственной воле жить в каменных мешках — городах. В окружении завистливых и любопытных соседей. Каждый день ходить и ездить на работу, по пятницам напиваясь вдрызг, и называть это культурным досугом. Кошмар, До чего докатились живые разумные, а их разговоры все сводятся к деньгам, и похабщине. Все мечты — дожить до пятницы, что бы забыться в очередном досуге. Не о таком подразумевал Дарвин, когда обосновывал свою Теорию Эволюции. Хотя может Игра — это и есть следующий виток этой самой эволюции? А люди в реальной жизни лишь промежуточное звено, кторое свою функцию выполнело, и может спокойно отмирать?
Но я отвлекся.
Славик ответил на третий же звонок.
- Привет Миха, давно тебя не было видно и слышно. Все зависаешь в своей Игре?
- Ну так.. Да, все зависаю. Вот звони узнать, что там с хозяевами капсулы? Говорили что-то?
- Да, они приехали два дня назад, дали телефон для связи. Ты-то на звонки не отвечаешь. Сказали связаться с ними до конца недели, так что пара дней у тебя еще в запасе. Будешь встречаться?
- Надо бы. Хотя бы узнать какие там условия, а то, может подарят установку? Всякое же бывает…
- Ну это вряд ли. Жлобы те еще. Даже по телефону сынок умудрился меня выбесить, а ты знаешь это вообще нелегко сделать. Короче готовься расставаться с капсулой, и если не окажешься должен — считай повезло.
- Даже так? Ладно, давай телефон, буду сам с ними общаться.

Через час я уже не был так оптимистичен: наследнички умершего бизнесмена оказались действительно те еще уроды. Сынок, похоже, всю свою жизнь положил на то, что бы быть максимально неприятным типом в разговорах, а бывшая жена интересовалась вообще только деньгами, похоже. Им даже не было интересно, откуда взялась эта капсула, как ее надо эксплуатировать, что собой представляет Виртуальная реальность. У них перед глазами был только ценник на сложное техническое устройство. И все бы было хорошо, но на беду Установка стояла на балансе у какой-то коммерческой компании, а не было личным имуществом покойного. А так — полгода на вступление в наследство, там еще пару месяцев с определением прав собственности… В общем было бы посвободней. А тут имущество конторы, в которой это сынок числился Председателем Правления, и без Хозяина был самой главной шишкой на том дереве.
Вот они и решали  свои финансовые вопросы так, как привыкли за всю свою никчемную жизни.
От долгосрочной аренды они решительно отказались, заявив, что со временем техника только дешевеет, и чтобы не потерять в активах, они предпочитают зафиксировать цену на определенном уровне. И желательно наличными сейчас и здесь. До криминала, конечно, не дошло, но мне прозрачно намекнули, что здоровым но бедным жить гораздо лучше, чем богатым и очень больным. С опущенными почками и поврежденной печенью. Это, говорят, очень неприятные и болезненные ощущения организма. Так что, друг любезный, готовь двенадцать тысяч долларов, наличными, и считай, что сложная техника переходит к тебе на баланс.
И срок дали — месяц на то, что бы найти эту сумму — хочешь бери кредит в банке, хочешь продавай квартиру. И то, что безработному кредит не даст ни один банк в мире их вообще не волнует — у них свое горе, и чужого им не надо.
В общем, было все грустно, но ожидаемо грустно. Сев в такси после встречи — в метро все также не рекомендовали ездить — я назвал адрес известного бара в тихом переулке.
Как и в прошлый раз, окошко открылось не сразу — мне пришлось подождать минуты две-три, прежде чем незнакомый голос спросил кто я такой, и что мне надо. Но обычный пароль сработал и сейчас, так что я вновь спускался по темной лестнице в знакомое помещение с очень хорошей звуко- и светоизоляцией.
По причине не очень позднего времени народу в баре было совсем немного. Знакомый бармен налил мне пива, и официантка приняла заказ на обед — салат крабовый, борщ с пампушками с чесноком и салом, свиную котлету с гарниром из картошки и свежих овощей, и чизкейк с кофе на десерт. И ждал относительно недолго — слушая негромкую музыку из бара. После обеда, сыто оглянувшись, я заметил сидевшего за столиком Константина.
Заметив, что он поднял голову от каких-то бумаг, и обратил на меня внимание, я отсалютовал ему бокалом пива, и после приглашающего кивка, пересел к нему за столик. На этот раз он сидел в одиночестве, разбираясь в бумагах, и попутно прихлебывал чай.
- Как здоровье? Работаешь? -кивнул на его стопку документов.
- Все отлично! Дебет с кредитов свожу. Сам как? Сорвал свой первый миллион?
- Почти сорвал, но жизнь, она такая жизнь! Похоже, не дадут мне его сорвать. — Я рассказал Косте про сложности в капсулой, и проблемы, которые нарисовались у меня на горизонте.
- Постой, постой, давай по порядку. Помнится, ты же обналичивал у меня какую-то сумму. Это все, что было заработано за месяц, что ли?
Пришлось выкладывать Косте почти весь расклад по доходам и расходам в Игре. Да и собственно чего мне опасаться, не он же требует оплаты за не мной купленной капсулой, по сути- я так.. Нахлебник-приживала, на чужом имуществе. Пусть даже и не законно добытым кем-то.
После моего рассказа, Костя хмыкнул, с полминуты помолчал, и заявил:
- Тебе нужен грамотный финансовый консультант, в Игре, разумеется. Помнишь Лену, я тебя с ней знакомил пару недель назад? Вот у нее надо точно проконсультироваться, она у нас эксперт в экономике Земель. Если подождешь пару часов, она должна подойти..
Делать мне было особо не чего — в Игре все равно двигаться тяжело и больно, тушку мою везут в соседний гекс в сторону деревни Малый Камень, наблюдать за походной колонной незачем, да и вид этой самой колонны за последний месяц мне поднадоел. Дороги, дороги, тропки, нехоженые поля, холмы и горы, опять дороги. До бесконечности, хотя, конечно бывают и разные события типа боев. Но потом опять дороги…
Могу и отдохнуть немного…
Два часа пролетели незаметно. Пиво было вкусным, некрепким, поэтому к появлению Лены, я был практически трезв, и разговор получился достаточно конструктивным.
- Лена, вон у молодого человека финансовые затруднения в жизни, Ты примерно знаешь его расклад в Игре, можешь что-то сказать по перспективам?
- Ну, досконально я не погружалась — масштаб не тот. Да и развитие пока на начальном уровне, поэтому и не вникала. А что-то изменилось?
- Может измениться через месяц. Если мы не поможем и не подскажем, то лишимся перспективного клиента и партнера.
- Хм.. Помочь, говоришь? Надо вникать, пока ничего определенного сказать не могу, мало данных. Миша, ты в Игре будешь завтра? Я смогу зайти и оценить независимым взглядом.
- Завтра буду, но в настоящий момент меня серьезно ранили и отравили. И в Замке я смогу быть через пару дней только. Раньше просо не успею.
- Ну ОК. Мне тоже требуется время, что бы добраться до твоего Замка. Примерно координаты у меня были, тогда давай через два дня жди меня у себя, я прилечу.
- Прилечу?
- Портируюсь. Не думаешь же ты, что я буду плыть на корабле неделю? Нет, портал в любой город — услуги, которые предоставляет Гильдия Перевозчиков.
- Ааа. Ну да, магия и все такое..
- Она самая. Все договорились, приеду, посмотрю, что можно наладить быстро и недорого с большим выхлопом.

День 40 (часть1).

Не напиться вчера не получилось. Пиво, выпитое до обеда и после обеда, конечно не считалось, но, в зачет пошло. А после разговора с Леной, Костя, как только освободился — предложил нормально посидеть. Как будто до этого плохо сидели. В общем, первая бутылка водки закончилась через полчаса. А вот вторая пошла медленнее. Где-то часа два с половиной а может и три. Все это время, Костя кормил меня какими-то байками из финансово-игровой индустрии, я рассказывал про мировоззрение гномов и темных эльфов — ему так же было неинтересно. Но посидели душевно. Под конец появились какие-то незнакомые мне люди, но которых знал Костя, и поэтому не были посланы сразу, на столе мелькали еще бутылки — виски, текила и что-то еще.
Слушали музыку, о чем-то разговаривали. В какой то момент я понял, что сижу в окружении незнакомых мне людей, которые мне лично несимпатичны, и незнакомы, Кости нет, Лены нет уже давно, в разговоре я не участвую, и подозвав официанта, я узнал, что Костя, уходя, оплатил наш счет на посиделках, со спокойной душой я покинул местный бар. Правда воспользовался помощью охранника, который вызвал мне такси. Думаю, что не ради «дорогого» гостя, а просто, чтобы не светиться лишний раз нетрезвыми посетителями.
В общем утро было хмурым и неприветливым. Вчерашнее приподнятое настроение улетучилось с остатками алкоголя, а остались мерзкий привкус во рту, головная боль и усталость во всем теле. Как будто я не пил водку, а разгружал вагоны с ней.
Помаявшись с полчаса и выхлебав весь чайник с кипяченой водой, уже начал присматриваться к холодному крану, но все-таки решил не лечится подобным способом, а просто залезть в капсулу и погрузиться в Игру- опыт подсказывал, что очистительная установка капсулы справляется с похмельем не хуже аспирина.
Игра. Вход.
За прошедшую ночь, мои гномы довезли таки, вышедшего в реал Повелителя, до нужной деревни, расположили в спальной комнате Пивного Дворика (он тут уже был), а сами расположились кто где. Часть устроилась за столами в том же Дворике, часть обустроилась на постой в домах жителей. Часть заняла пустующие дома — да, были тут и такие — очевидно деревня знала и лучшие времена. Это те, кто не был занят на охране деревни — все-таки большая часть воинов была занята патрулированием вокруг деревни.
Кримус, прибывший еще вчера, ураганом прошелся по отрядам нежити, практически не встречая сопротивления. Но, правда и мертвые не стремились вступить в схватку — рыцарей смерти видно не было, лича тоже, а низкоуровневые скелеты не могли сопротивляться наездникам на медведях. Так что остаток дня и ночь прошли спокойно, жители уже пытались наладить мирный быт — собирали травы и коренья в окружающих горах, искали гнезда диких птиц. Гномьи, конечно, работали на грибной ферме, некоторые гномы отважились на вылазку в каменоломню, в честь которой и была названа деревня. Но через несколько часов быстрым шагом вернулись обратно.
- Лорд, нежить опять наступает, мы видели, как мертвые собираются с большие отряды и направляются сюда.
Странно, что это не заметили мои скауты. А нет, заметили — Регвальд в сопровождении скаута уже входил в комнату.
- Лорд, мертвяки стараются окружить деревню, причем если раньше они действовали хаотично, то сейчас у них проглядывается определенная логика. Скауты заметили среди скелетов рыцарей смерти — они маскировались под простых воинов, и обнаружили прячущихся духов, приведений и баньши.
Баньши, я до сих пор вспоминаю это крик, который приводил в ужас всех живых, в сражении на одном погосте. Неприятные твари, хоть и не очень опасные.
Да и вообще эта нежить неудобный противник для всех, кто не пользуется магией а только сталью — удары по духам часто промахиваются, просто не наносят урона, поэтому приходится тратить в среднем в три раза больше усилий для того, что бы просто попасть. Спасает то, что уровень здоровья, если можно вообще говорить о здоровье у нежити, у них небольшой, и они рассыпаются прахом после двух- трех удачных попаданий.
Но, похоже, раз нежить пряталась и действует организованно, значит и лич где то неподалеку — именно высшая нежить в виде лича могла действовать разумно, направляя толпы безмозглых скелетов и зомби. И, скорее всего, этот лич находится рядом со скелетами рыцарей.
- Кстати, ты не заметил у рыцарей были щиты? И вообще как они были вооружены?
- Как вооружены не заметил, а щиты определенно были.
Плохо. Потому что это не скелеты-рыцари а мертвые рыцари. Почти тоже самое, но другой уровень воинов — гораздо более опасный, чем первые. По сути некромантские варианты человеческих рыцарей, если брать светлых, и темных рыцарей, если брать темный аналог.
Еще и лич — какой-никакой маг, и кстати вспомнил про Орб Антимагии. Я его, конечно отдам, но это не значит, что нельзя им пользоваться, пока он в моих руках. Ну не сам, конечно, - лучший кандидат — эльф Ариэль - у него самое большое значение магических умений — ему и магическими артефактами пользоваться.
Но тем не менее, лич один, а вот рыцарей смерти несколько. И еще неизвестное количество мертвых рыцарей.
Тьфу, фантазии у разработчиков тут не сработала: смерти, мертвые. Как будто нельзя было как то по другому обозвать разные войска у Замка Некромантов. Так вот скелет-рыцарь это один из слабейших воинов некромантов — чуть лучше обычных скелетов. Вооружен лучше, имеет защиту, возможно щит. Да и мозгами (хотя откуда там мозги) наделен какими-то. Но по сути тот же самый скелет. А вот скелет смерти уже довольно крутой мечник фракции некромантов. На уровне гномьего щитолома, или человеческого оруженосца. Сильный, бронированный и умелый мечник–пехотинец. Сам по себе не очень страшный воин, но выступает всегда с поддержкой обычных скелетов, при этом маскируясь за ними, и умело подставляя их под удары.
А вот Темные рыцари это уже аналоги паладинов. Мало того, что мощь ударов ужасающая, так и защита тоже вполне на уровне. Плюсом к тому идут магические умения, в основном неприятные первого и второго уровней, но тем не менее Ослабляющий Луч (I), Трясина (II), Усталость (II), Печаль (II) и Слабость (II) ничего хорошего не добавит любым войскам, даже гномам, имеющим сопротивление к магии. Так вот Орб Антимагии тут придется как нельзя кстати.
Я оглядел деревню -небольшое поселение. Круг Кланов и Пивной Дворик, да и все пожалуй. Кримус поставил под контроль деревню, но вот организовать ремонт защитной стены не додумался. Или просто не успел. И теперь мне было совсем непонятно, как защищать деревню. Да, конечно, деревни гномов больше похожи на каменные крепости, чем на деревни, но все-таки крепостями они не являются, и нормальная защитная стена помогла бы очень..
Мои размышления прервал еще один скаут:
- Лорд. Мертвые готовятся к штурму, окружают деревню со всех сторон и мы закончили подсчет противника: Восемь личей, десять мертвых рыцарей, около пятидесяти рыцарей смерти, чуть больше ста пятидесяти скелет-лучников и не меньше пятисот обычных скелетов. И….Лорд, но сержант Грарутверждает, что позади в повозках едет скелет-Дракон.
ОГО! Восемь личей это более чем серьезно. Пожалуй не будь их, я бы может и рискнул бы сразиться с мертвыми рыцарями. Или наоборот — будь только личи, может у нас был бы шанс. Но и те и другие вместе — тут с таким войском, как у меня делать нечего. А наличие мертвых драконов ставило жирную точку на моем сопротивлении вообще. Сильнейший юнит Замка Некроманта хоть и был самым слабым из настоящих драконов, но это по сравнению с другими, и если Костяной Дракон. Но если это Призрачный Дракон, то сам по себе он весьма серьезный противник, а учитывая Ауру Страха у мертвых драконов выходить с ними без подготовки не стоило совсем.
Я вздохнул, и оглядел окружающих.
- Есть у кого какие мысли?
Регвальд нервно сжал челюсть, Роана побледнела, как будто у нее вдруг не осталось ни капли крови в теле, сержанты нервно теребили кончики бород. Даже Кримус крутил кулон на своей груди, не находя слов. Все было понятно без слов — этот бой будет последним для всех — для всей армии и потом только чудо сможет удержать мертвых от дальнейшего вторжения в земли Замков.
- Что ж. Тогда я предлагаю отойти, и выждать. Посмотрим, в какую сторону направятся мертвяки — если в сторону Дурбина — тогда мы сможем закрепиться в районе Большой Горянки и Командорства. Там есть хоть какие-то защитные сооружения. Кроме того, возможно удастся получить помощь из Дурбина, или хотя бы нанять наемников. А если некросы направятся в сторону Замков — что ж, значит будем принимать бой на своей земле — там замковые стены будут большим подспорьем, да и резервы сможем подтянуть — тех же гьюков и ящериц. Возможно и викинги присоединятся.
- Лорд, а что же будет с моей деревней? — я даже и не заметил, что староста Малого Камня Гоннус тоже, оказывается, был на совещании.
- Ну что делать с деревней. Эвакуация. Тут нечего думать, или все погибнут. Кто захочет остаться того ждет неминуемая смерть в лучшем случае. В худшем же тела будут использованы создания зомби, или скелетов.
- Ну… Как же… Вы же обещали защиту и оборону моей деревни…. Лорд МайК, это недопустимо!
- Гоннус, ты видел, какие силы идут сюда? Можно положить все войско и все равно потерять деревню? Лучше сохранить хотя бы гномов, место найдем, горы у нас те же самые, места достаточно. А если получится — соберемся с силами и отобьем твою деревню.
- Но… Лорд…
- Хватит, я сказал! Собирай население, все уходят.
Гоннус уныло побрел на площадь сообщать невеселую новость жителям деревни. Да уж… Хорошего мало, я ведь действительно клялся в защите деревни, но что тут поделать?
Кстати, если уж жители уходят, может и саму деревню с собой забрать?
Я вспомнил, как доставал Сердце жилища из захваченного логова, значит и тут может сработать такое же трюк. Бегом подбежал к домику старосты и прикоснулся к Управляющему Камню.
- Хотите деинсталлировать Сердце Поселения?
-Да.
-Предупреждение! После деинсталляции Сердца, поселение перестанет существовать. Все постройки будут разрушены, восстановление будет возможно только с после инсталляции Сердца Поселения. Продолжить?
- Да.
-Начата процедура извлечения Сердца. После завершения получите Сердце Поселения, в противном случае произойдет сброс деинсталляции.
- Да, да, продолжить. Да что ж ты такая медленная!
Ага! И после начала процесса разрушения деревни, на Управляющем Камне появились цифры:
- 24-00-00-
-23-59-59-
-23-59-58-
Сутки! Сутки забрать это Сердце. Вот это засада! Ну что ж, буду знать на будущее, что просто так нахрапом деревни не уничтожаются. Захватить можно сразу, а вот забрать с собой только через сутки после захвата. Это и логично: должна быть защите от всяких рейдеров, которые внезапно могут напасть на Игроков, когда их совсем не ждут, и просто не оставить ничего живого после себя. В смысле никаких поселений. Ну а если Игрок не смог через сутки отбить обратно свою деревню, что ж, значит он более слабый противник, и проигрывать тоже кому-то надо.
У меня же суток не было, и плюнув на таймер, я рванул за уже уходящими отрядами гномов — воинами и жителями несчастной деревни Малый Камень. Жаль, гномы мне жуть как нужны в качестве подпитки Ордена, да и мастерские тоже сильно помогают в экономическом развитии…
Молча, колонна двигалась на юго-восток — нечто среднее между ближайшей деревней Большой Горянкой и направлением на Замок МайК. Думы были невеселые, да еще и нападение на Приморскую тоже не давало покоя. Что там такого могло случиться, что ставит под угрозу внутренние поселения? Тут все понятно — фронтир, передний край. Да, неприятно, обидно потерять только что приобретенную деревню, но Приморская! От нее до Аль-Мансура пол-дня пешим шагом. А на север вдоль реки деревни хоббитов, их поля и сады. Случись что, и даже, если полуросликов эвакуировать, то сады точно с собой не заберешь. А это голод. Самый, что ни на есть натуральный для всех гномов. Переселить их к Замку Санджай? Ну тоже вариант, только пока они обустроятся, пока вырастят новый сады и поля — пара недель точно пройдет. Черт, еще и эта тысяча пленных кобольдов, хоть не корми их…
Кстати, мне пришла в голову мысль, если уже я приобрел деревню из пяти «Потерянных», так может и остальные согласятся войти ко мне. Судя по логике квеста — требуется каким-то образом заиметь лишь одну, а остальные присоединятся вслед за ней. Так, что бы не терять время, стоит попробовать. Единственно, что сам я не смогу этим заняться — последствия отравления еще мешали мне свободно передвигаться, быстро такую поездку не совершить, к тому же бросать армию и возможно Замки не хочется. А, еще и Лена должна прибыть в скором времени. Завтра или послезавтра. А тут у меня под рукой есть целый Герой, вот пусть он и заберет эти «Потерянные» деревни.
Послав скаута найти мне Кримуса, через некоторое время обнаружил целую делегацию. Несколько гномов из только что оставленной деревни Малый Камень решительно подошли ко мне.
- Лорд, мы решили защищать наши дома от мертвяков. Да, мы погибнем, но это наши дома, наши горы, мы тут прожили достаточно, что бы считать, что враг должен быть остановлен именно тут. Зато семьи смогут уйти подальше, и возможно наша оборона остановит захватчиков.
- Гоннус с вами?
- Нет. Гоннус староста, и будет руководить деревней в изгнании. Вы, как глава рода, должны утвердить наше решение на смерть.
- Как глава рода, мне хотелось бы видеть вас живыми, но ломать вашу решимость защищать деревню я не буду. Воля ваша — оставайтесь и сражайтесь. Только найдите женщину, которая отвечает за голубиную почту, пусть она вам выделит птиц для связи.
Гномы коротко кивнули и отправились искать связную, а ко мне подошел Кримус.
- Кримус, для тебя у меня есть задание: Пробегись по «Потерянным» деревням — Большой Камень, Черная, Перевал и Рудянка. У меня есть задание по присоединению этих деревень, и теперь, когда Малый Камень мой, остальные тоже должны присоединиться.
- Сделаю Лорд! Заодно захвачу своих наездников, надо отработать боевое слаживание в парах. Лучше, конечно, всем наездникам такое слаживание пройти, но пока медведей не хватает, поэтому работаем с тем, что есть.
- Ну хорошо. Не задерживайся, как присоединишь деревни, сразу возвращайся в Горянку, или в Замок МайК. Похоже наступает тяжелое время….
Не успел я закончить, пришло сообщение:
Ваше поселение захвачено.
Ваши войска атакованы.
Что опять такое! Теперь деревня Кримусовка подверглась нападению. Ешкин кот, и даже не узнать что такое там случилось….Кримусовка это деревня, которую захватил мой Герой Кримус на землях людей-крыс. Эта деревня должна была стать форпостом для захвата всего гекса, но возня с кобольдами отвлекала все силы, а у одного Кримуса и его наездников сил для полноценных боевых действий не хватало. И вот итог: деревня захвачена, и интересно кем. Кстати, там же и опорная точка Ордена есть.
Открыв боевой лог, я убедился, что «войска атакованы» это именно нападение на Прецепторию рядом с деревней. Но сама Прецептория не захвачена. А значит есть надежда, что крысы не смогут ее захватить.
И даже послать разузнать некого — Кримус только что отправился на запад, а другие мои Герои — Корин Живонос — растениевод хоббит, Микело Люциус — художник хуман, Петрус Мартинек — друид хуман — совершенно не воины. За ними самими требуется присмотр, и посылать их в район боевых действий, гарантированно не получить нужную информацию. Есть еще Бенни Ульвеус — викинг, кстати о Бенни:
Открыв почту нашел там письмо от викинга. Вчера я его просил выяснить, что происходит с деревней Приморская, и вот он ответил:
«Приветствую Босс! С нападением на твою деревню я разобрался — это были распавнувшиеся нпс из фракции пиратов. Мой северо-восточный кусок гекса это море с многочисленными островами, вот там они и появились. Без базы, зато усиленные по количеству. Но вместо того, чтобы направится на юг и захватить один из моих островов, они пошли на север, и наткнулись на твою деревню. Так бывает. Но ты не волнуйся — их вожака мы вдернули на воротах деревни, захватили с пару десятков пленных. Наверно, так же с ними что-то такое придумаем) Хехе. А вот остановить преобразование деревни не успел — теперь у тебя есть Пиратское Логово, если есть желание — сможешь нанимать пиратов- калек и обычных пиратов. Дрянь конечно, но мало ли. Или могу преобразовать деревню в поселение викингов. Хехе.
 Кстати, я нашел кристальную шахту в моем гексе — поэтому мои обязательства по передаче ресурсов выполнены, осталось эти шахты поставить под твой контроль и завести работников. Осталось с твоей стороны обеспечить оборону моих поселков от случайных нападений таких вот пиратов, в остальном у меня все готово для похода в мой родной гекс, и захвата моего первого Замка. Думаю, через неделю я буду полностью готов, к этому времени в каждом поселении нужно как минимум по пятеро гномов или двадцать людей воинов. И втрое больше для Замка.
Твой вассал Лорд Б. Ульвеус»
В ответ, я набросал ему кратенькое письмо, в духе — Спасибо дружище, я всегда в тебя верил. По поводу деревни и шахт решим на след. неделе, за оборону не переживай, тут некры вылезли, как задавлю их, сразу к тебе.
Ну и задумался. Понятно, конечно, Бенни тонко намекает, что обязательства должны быть обоюдными, и если он поставляет свою часть добычи мне, как и договаривались, то и я должен выполнять договоренности. А иначе или сделка не состоялась, или надо было по-другому договариваться. Ну типа как с ящерами: очищать территорию от виверн, и тогда ящеры платят дань. А вот с гьюками совсем не так — я не обязывался их защищать, но и дань там меньше. В общем надо придумывать, что делать с Бенни и его поселениями. Тут еще эти крысы с некрами….. Как не вовремя.
А в почте нашлось и еще одно письмо. От некоего сера Гай Ричи ( прям как у актера одного):
« Уважаемый Лорд МайК. До меня дошли слухи, что твоим вассалом является морской разбойник и пират викинг Бенни Ульвеус. Так вот как его сюзерен, я требую от тебя решить в мою пользу конфликт возникший в результате пиратского нападения на мои поселения. Вернуть все захваченные ценности и людей, а также заставить его выплатить штраф в размере 100% этих ценностей. Кроме того, требую не препятствовать проведению различных работ на спорной территории. Сэр Гай Ричи»
Хм. Требую, наказать, решить. Что-то больно дерзкий этот ГайРичи. Кто такой то хоть.
- Бенни, привет еще раз, прочитал твой послание, по поводу деревни и охраны. Не волнуйся, все решим, за деревню благодарю! Но тут письмо от ГаяРичи нарисовалось. Кто такой то вообще?
- Привет МайК. Это твой и мой соседушка в смежном гексе. Светлый рыцарь. От тебя он на юго восток. От меня на восток. В смысле моего старого гекса. Я его пограбил немного, так он обиделся, требует вернуть все. Но так сам виноват — деревни поставил, а охрану достойную не обеспечил. Привык, что пока я со своими собачился - грабить его больше и некому было. В общем там теперь три пустые деревеньки остались и несколько хуторов.
- И много награбил?
- Да чего взять с крестьян?Денег то у них совсем мало, а грабил — в основном мужиков на продажу, а женщин к себе в поселки — надо же как то поднимать демографию у себя? Воинов надо очень много… А имущества — так… пара церквей, крепость без Источника, скорее даже казарма с забором, ну какое там имущество? Ну и пара каких-то то ли рыболовецких артелей, то ли поисковые группы. Там из ценного несколько жемчужин, и собственно сами люди. За ними и охотился.
- Понятно. А что за спорные территории? Ты вообще где их грабил то?
- Так его гекс, как раз к морю выходит, и соседний с тобой. Там еще крысы в большом количестве в глубине обитают… Мерзкие твари. Тфу..
- Ясно, понятно. А что, крысы прям в большом количестве?
- Ну мне сложно судить, раньше я туда не совался, но их там прям очень много. Собственно они мне и не дали продвинутся дальше — я только хотел сходить во внутренние территории, а как увидел крыс, так понял, что там ловить нечего. Как рабов их никто не покупает, как живую рабочую силу крысы так себе - на весла не посадишь. Для меня полезности — ноль. А территорию выжирают подчистую, хорошо по морю не плавают. Кстати если двинутся на твою землю — милости просим, найдется у меня пара пещер, где гномы могут поселится. Хехе…
На этом я закончил переписку с Бенни. Тут надо подумать, что ответить Гаю, и что вообще происходит. Понятно, что ничего хорошего для меня, - куда ни посмотри везде угрозы.
Бенни очень прозрачно намекает на свою лояльность — Договор, заверенный Игрой, конечно не даст ему впрямую изменить, но стоит мне оступиться первым — например отказать в защите его поселений, это тут же даст ему повод разорвать вассальный договор, а потом и откроет ему двери для грабежа уже моих собственных земель. А сопротивляться на море у меня нет никаких возможностей, да и на суше будет нелегко. Это КАЖДУЮ деревню примыкающую к реке придется огораживать стеной, и держать гарнизон. И если с деревнями гномов это несложно, с людскими деревнями придется попотеть, то с поселениями хоббитов совершенно нереально. Они вообзе не бойцы, и стены построенные в таких деревнях, смогут разве что скотину становить. И то, не каждую.Это первое.
Второе. Рыцарь — сосед, наконец-то объявился. Не то, что я искал с ним контактов, занят был, но начинать диалог с требований, как то неправильно. Хотя его понять можно: он то тут гораздо раньше меня — это у меня идет второй месяц пребывания, а он уже с полгода в Игре. Хотя странно, что за это время он так и захватил гекс с крысами, но мало ли чем был занят и почему не захватил? А вот то, что он так возбудился в случае нападения викинга заставляет задуматься. Как будто его первый раз грабят — помнится Бенни при прошлых наших встречах рассказывал, что иногда грабил те земли с переменным успехом. То успешно, то не очень. А тут даже разыскал мои контакты. И что изменилось за это время? А то, что он начал экспансию на земли крысюков — вот что изменилось. И совершенно не хочет, что бы ему в этом мешали, или нашел что-то такое, что он пока не может защитить силой или переместить к себе. Вот! Жемчуг, который Бенни захватил у добытчиков — вот что такое, что не может ГайРичипока оборонять. Значит он нашел какое место, где можно добывать жемчуг — как в шахте, только в море. И это объясняет его пока беспомощность — с моря он пока уязвим, а с суши — он и строит крепости, которые разорил викинг.
Так, так. Значит месторождения жемчуга все таки существуют, не это ли «уникальный» ресурс, который мне обещали Админы, но который так и не проявился в моих землях? Хотя это не мои земли, это соседний гекс, значит не то. Хотя, судя по всему — в гексах, соседствующих с игровыми, можно встретить какие то уникальные ресурсы, которых нет там, где появляются Игроки. Например золотая шахта. И этим ресурсом еще надо суметь воспользоваться. А тут жемчуг, который тоже просто так сложно куда-то деть.
Третье. Крысы. Что у них такого случилось, что они мало того, что выбили меня из деревни, жмут еще и рыцаря на побережье? Тоже нацелены на жемчуг? Вряд ли, иначе они бы его начали добывать еще давным давно. Хотя может и добывали — вон у уничтоженным мной темных эльфов жемчужин было довольно много. И еще я встречал этот редкий ресурс в необычных количествах. Значит все таки добывали, хоть и не смогли правильно организовать защиту добычи.
Отсюда выводы какие? Бенни пусть пребывает в неизвестности. Месторождение жемчуга надо поставить под свой контроль. Для этого надо отразить нападение на Кримусовку, твердо укрепиться на юго-восточном направлении, занять часть гекса крысюков, поставить там, как минимум несколько Прецепторий, а как максимум хороший и укрепленный Замок. Пусть и без Источника, примерно такой, как стоит на броде, только из камня, и с гарнизоном гномов. Нет, это не программа максимума. Максимум, это полностью захватить гекс, уничтожить крыс полностью, внутренние области заселить хоббитами вперемежку с людьми, в горных районах поставить деревни гномов, возле каждой шахты Прецептории, возле деревень и ключевых точек — Коммандорства, возле столицы гекса — Комтурство. Сам Замок обязательно гномий, тут даже и вариантов никаких быть не может, ну и жемчужное месторождение разрабатывать с помощью…
А вот люди-ящеры мне в этом помогут. Они к воде толерантны, насколько я знаю, могут подолгу находится под водой, им драгоценный ресурс как раз совершенно не нужен. Расплачиваться буду мясом виверн, изделиями кузнецов, ну и чем-нибудь еще. Тут как договорюсь. Если не договорюсь — привлеку к разработке людей, может, даже буду использовать рабов. Как пойдет. Только вот соседушка ГайРичи, и крысы, и мертвяки. Ешкин кот, как не вовремя!
Мысли опять скатились к насущным проблемам. Настроение упало ниже плинтуса — ну скажите, как тут планировать захват жемчужной шахты, когда крысюки двинулись с одной стороны, а мертвяки могут в любой момент ударить в спину? Хотя нет, ударить в спину может вообще кто угодно, а мертвяки-то как раз уже перешли в наступление. А кто может ударить в спину? НУ например Свободный город Дурбин, в лице кого угодно — клана кобольдов Орб — что-то я сомневаюсь, что на поле боя клан вывел всех своих бойцов, да и деньги их никуда не делась, а ну как наймут бравых наемников, да и заберут Артефакт обратно себе вместе с золотой шахтой и обеими деревнями. Или вассалы — гьюки, которые спят и видят стать поголовно секачами. А для этого нужно всего лишь убить пару-тройку врагов. Гномов, например. Или викинги — с хитрого Бенни станется придумать ход, который позволит ему выйти из вассалитета, не нарушая Договора.

День 40 (часть 2).

Тяжкие думы, кажется, воплотились в реальности.  Армия почти доехали до развилки тропинок на Горянки или в Замок, когда пришло ожидаемое сообщение
Ваше поселение захвачено.
Вот и закончилось время пребывания деревни Малый Камень в составе моего государства. Недолго, однако.
Интересно, как воспримут это жители, точнее старосты остальных четырех деревень? Вроде как Малый Камень-то присоединился ко мне, но его там нет. Вопрос…
Армию, я все-таки решил оставить возле золотой шахты — тут и до некросов недалеко, и гонять ее туда — сюда смысла не было. Тащить небыстрых эльфов по горам было просто жалко — то гномы могли двигаться и ночью, на одной лишь стамине, а вот люди и эльфы так не могли, и их надо было подпитывать зельями, восстанавливающими энергии. Баночки кончались, было еще немного на манну, было достаточно на жизнь, но на энергию почти закончились. Война пожирает ресурсы…
Сам же с небольшим отрядом отправился в Замок — по прямой тут было не очень далеко, но пришлось взять с собой и телохранительницу — лишь одну, потому что ездовой козел не мог тащить двоих. Выбрал Лею — старшую из сестер - кочевниц. Ей, кстати, тоже был приготовлен подарок из Дурбина — когда бродили по рынку, я всем своим женщинам купил украшения, не только Алайе. Наверно не очень патриотично покупать изделия чужих мастеров — ювелиров, но уж тут извините. Таких украшений, и фантазии в оформлении у моих ювелиров еще не было, не говоря уж о камнях, которые были туда вставлены. Может, они и не давали каких-то прибавок к характеристиками, но по красоте превосходили все, что я видел в Мастерских. Ну и ничего — пройдет время — мои тоже научатся делать красивые и дорогие вещи.
Собственно, в Замок я ехал с целью встретиться с Леной, которая завтра- послезавтра должна была прибыть. А, учитывая мое еще не восстановившееся здоровье, дорога могла занять прилично времени. Ну и быть в центре своих владений, это по крайней мере, быть в курсе того, что вообще происходит. Проблема с информативностью была просто огромной, и находясь в горах, даже в деревне, я просто выпадал из потока информации: деревня Приморская захвачена — спасибо Бенни помог с выяснением того, кто ее захватил и нейтрализовал пиратов, но с Кримусовкой я мог только догадываться про нападение крысолюдов. А если это рыцарь с юго-восточной границы?
Это принципиально меняло дело — крысы тоже очень неприятный соперник, но они как прилив движутся медленно и хаотично, а вот герой-Игрок, первым делом постарается захватить Замок, лишив меня как поддержки населения, так и поступления войск. И с захватом Замка ему можно ничего не делать- дождаться пока у меня закончатся деньги, и армия просто разбежится. Хотя на его месте я бы развивал успех, значит и он тоже будет.
Но пока ничего неизвестно, не буду торопить мысли, и накручивать себя зазря. С собой в замок я захватил несколько арбалетчиков — прокачать у них умение «средних арбалетов» - нанимаются они по стандартной схеме — путем улучшения из скаутов, а они средним арбалетом не владеют.
Через несколько дней закончится изучение Тяжелых Арбалетов, и мне придется загонять всех арбалетчиков опять на Стрельбище, для повышения квалификации. Да, еще не забыть дать команду в Мастерские изготовить нужное количество тяжелых арбалетов.
Также со мной ехало шестеро скаутов — из них троих я планировал выслать на разведку в район Кримусовки, а троих на розыск месторождения жемчуга, и дальше по берегу моря вплоть до владений рыцаря. Это нейтральный гекс, который разделял наши с ним родные территории, был занят крысолюдами, его я уже разведывал поверхностно, но сейчас хотел иметь детальную информацию именно части, примыкавшей к морю. А учитывая, что переправа в Приморской была недоступна, им пришлось бы идти до брода, там переходить реку и возвращаться обратно почти до моря. Переправы не было, потому что все корабли и шлюпки, которые я успел построить, были сожжены при нападении, и люди, управлявшие ими убиты. Пустая деревня, которую, кстати, еще надо вернуть под свой контроль, и желательно до наступления новой недели.
И, наконец, было десять гномов-воинов, из которых пятеро должны были остаться в Замке МфйК на охране — ведь Кримус забрал всех оттуда. А остальные должны были загрузиться болтами, зельями манны и стамины, некоторое количество элементов брони, стальные полосы и кожаные части доспехов взамен утраченных и безнадежно испорченных, и вернуться обратно к основной части бойцов.
По-хорошему их всех надо тащить в Замок — ремонт на коленках помогает, но это все равно ремонт на коленках. В нормальной кузне, с нормальным кузнецом качество разбитой брони будет восстановлено значительно лучше, чем в полевых условиях, но тащить всю армию в Замок я пока не могу.
Пока ехали, занялся постройками -  в Замке Санджай поставил Оружейный Отдел в Мастерских, в Малой Горянке — расширил рынок, в Большой Горянке рынка вообще не было, заказал на строительство его. В Прохладной началось строительство Таверны, в Островной, Подземной, Грымзыг и в Малеевке начал строить стены. От греха подальше, пусть будут. Камня, конечно, потратил много — на каждую уходило по 5 камней, это кроме руды, дерева и золота, но пусть так.
Проверил Лесную. Нет, пока не дотягивает она до статуса города — населения не хватает. Может через несколько дней, а пока так и остается большой деревней.
Замок Аль-Мансур уже давно достиг своего максимума — багнутая постройка вообще не должна была быть в моих землях, но в результате сбоя в Игре осталась, и с ограниченным функционалом, а вот мой «родной» Замок МайК — тут ограничений никаких не было, и развитие упиралось в наличие ресурсов, желания и специальных триггеров.
Одним из таких триггеров являлись мои личные Знания — так Магическую Башню я не мог построить ни в каком виде, по причине отсутствия магических умений. Или, скажем, Алхимическую Лабораторию. Мастерскую по производству простейших зелий — да, мог. А вот более сложные зелья, которые в массе своей заменяли магические заклинания — не мог, потому как не было у меня на старте взята Книга Алхимии.
Это я выяснил, экспериментируя с возможностями постройки Факультетов в Академии. На сегодняшний день имелись Горный Факультет, Стрелковый Факультет и Факультет Механики. И доступны были Сельскохозяйственный, Военный, Защитный, Артефактный, Финансовый и Машинариум тяжелых машин. Как раз по Книгам Знаний — в последнем случае факультет соответствовал Книге Мастера Осадных Машин, кроме Книг расы, Книги Строитель, Толерантность и Творец.
Вот и загвоздка стояла, какой из Факультетов строить следующий? Хотя проблема была не в постройке, а в тех инженерах, которые там должны трудиться, ну ничего, если враги не сомнут, будет все. А пока поставил на строительство Сельскохозяйственный Факультет. По идее это новые растения для выращивания, повышение урожайности, ну и может быть еще что-нибудь полезное для выращивания еды.
На все про все у меня ушло 30 камня, 9 дерева, 6 руды, по 1 редких ресурсов и 10900 золотых. Терпимо, хотя я опять почти остался без камня и дерева. Хотя золота четыреста пятьдесят тысяч.

«Босс, привет. Тут новости есть, по пленникам, которых в твоей деревне взял»
Это Бенни. Что там за новости еще? « — Внимательно тебя слушаю.»
«Это не было спонтанное нападение. У их главаря была точная информация о том, что в твоих землях имеется месторождение мифрилла. Даже координаты были, но сейчас утеряны. Ты вообще, зачем такие сведения выпускаешь? Не знаешь что ли, что это стратегический ресурс?»
«Хм. Первый раз слышу о таком. Где у меня в гексе может быть мифрилл? Это же не тот ресурс, который может появится в домашних землях?»
«Ну, за что купил, за то и продаю. Мобилизуй армию, жди гостей. Знают пираты, значит знает и еще кто-то.»
Что за…
Ваши войска атакованы
Открываю сообщения: Форт Степной. Через пару минут все защитники Форта погибают, что много говорит о силах нападавших. Защитников там было не особо много — 10 гномов-воинов, 2 скаута и 4 арбалетчика, но и не совсем уж плевые силы. От нормального отряда могли отбиться, а значит отряд был действительно большой.
Ваш Форт захвачен
Да что ж такое то? Почему, как только жизнь стала налаживаться, начинают происходить всякие гадости? А может вообще ну ее, эту Игру? Хотя а чем буду в реале заниматься? Везде все закрыто, работы нет, и непонятно смогу ли ее найти в ближайшее время, сбережений нет. Нет, уж лучше пытаться тут заработать, чем надеяться на что-то в том мире.
Особенно жалко было сержанта Каргана — начальника гарнизона Форта Степной. Надеяться, что он выжил не было шансов, и если обычные воины … ну в общем гномы, конечно, но такие… безликие, что, то вот те гномы, которых я лично знал, они становились как-то более развитыми, что ли. Более интеллектуальными. Нет, более живыми. Вот правильное слово — Живые! Игра оперировала юнитами — нпс. Не игровые персонажи, но Игроки — люди привносили свою капельку души в тех, кто их окружал в Игре, по крайней мере, мне так казалось. Хотя, наверно так и было — даже после исчезновения Лорда Мансура его бывшие люди продолжали сохранять какие-то зачатки душевности. В отличие от тех, кто впервые сталкивался с Игроками, и просто отрабатывал шаблоны поведения.
Объявил привал. Надо дать отдохнуть и ездовому животному, а с ним и наезднице — Лее, да и сами гномы, конечно не запыхались, но стамину надо восстановить. Да и время ужина подошло.
Пока отдыхали, рассказал спутникам о падении Форта Степной — многие его знали неплохо, через форт прошли почти все скауты — как оказалось именно там Регвальд организовал полевые тренировки скаутов, будущих арбалетчиков. Вообще в бытность свою комендантом Форта, Регвальд постарался «прогнать» через себя как можно больше воинов, что бы познакомится с будущими подчиненными.
Погоревали. Помянули. Хотя это и не в обычаях гномов, кроме  церемонии Прощания, о мертвых почти и не вспоминают. Хотя может это мне только кажется.
Через час двинулись дальше. Дорога уже проходила по моему родному гексу — в горах к западу от Замков МайК и Аль-Мансур. Как раз где-то тут работают мои золотодобытчики — несмотря на появление золотой шахты, я не бросил разрабатывать месторождения россыпного золота. Ну не месторождение, конечно, а сбор того, что выносит горная река из недр. Но сколько-то драгоценного металла эта добыча все равно приносит. Работают, уже, конечно не скауты — профессиональные шахтеры организовали тут свою артель. У них и производительность больше, чем у скаутов, и от армии они не отвлекаются. Да и защититься от бродячих монстров и респавнувшихся разбойников смогут, если что. Ну там волки всякие, бесы, и другая мелочь. Ну или убежать, если явно не смогут справиться — в горах у гномов бонус к передвижению, сильно помогает иногда.
Мысль о месторождении мифрилла не давала мне покоя. Я даже забыл о потенциальном месторождении жемчуга, потому как мифрилл- это настоящее сокровище! Очень редко эти месторождения обнаруживались в Землях — в основном на территориях Диких Земель, и за ними нужно было снаряжать серьезные экспедиции. Еще говорили, что мифрилла много у демонов в их Преисподнях, или Кругах Ада. Именно поэтому армии демонов считались непобедимыми  не потому что демона нельзя было убить, как раз таки можно и нужно. Просто часто получалось, что противник сравнимый по силе, уровню и характеристикам, был одет в мифрилловые доспехи и имел мифрилловое оружие. Что сразу ставило его на ступень выше, чем средний вооруженный хуманс, орк, или другой обитатель Земель. Да и кузнецы у демонов были неплохие, из-под их молотов выходили изделия на ступень, а то и две лучше, чем у таких же обученных людей. Да еще и накладывалось это на материал доспехов и оружия — вот и получалось, что орды демонов считались очень сильными противниками. Еще мифрилла было много в Небесах — месте обитания расы Ангелов. Ну все правильно, надо же как-то демонов уравновешивать — вот и были небесные воины, также вооруженные мифрилловым оружием. И когда умирал кто-то из ангелов или демонов с таким оружием, оставшийся в живых победитель мог считать себя богачом.  Разумеется, победитель из числа живших в нашем плане бытия — в Землях. Потому что ангелы призывались в наш мир на небольшое время во время битв, наверно так же обстояло дело и с демонами  у людей в их темном варианте. И по истечении времени они возвращались туда, откуда были призваны. И никогда не были замечены в мародерке, хотя может, просто не было свидетелей.
Тем не менее и ангелы и демоны были охочи до ценного металла, и история знает немало случаев прямого вторжения  небесных или прорывов из преисподней за добычей в виде запасов мифрилла. Ну не только за ним, конечно, другие ценности их тоже интересовали, но если у меня вдруг появилось месторождение такого металла, значит действительно надо ждать гостей, как правильно сказал Бенни.
Аааа…. Вот в чем дело. Это подарок Администрации. Вот что они имели ввиду, когда говорили о ценном ресурсе, который разместили где-то в локации. Что б их…. Подстава это называется.
Давайте-ка пошустрее двигаться к Замкам, я отменил привалы, распределил оставшиеся мензурки с энергией по воинам, и мы побежали. Лейя сидела на Фельде, вцепившись в седло, стараясь только не упасть. Остальные, включая меня, бежали по узким горным тропам, вовсю пользуясь своим врожденным навыком Темновидения. Было не так светло, как днем, но вполне удовлетворительно — мы могли не боятся оступиться о камни, тем более врезаться в скалу или упасть в овраг или расщелину.
Несколько часов такого бега, и мы уже стучались в ворота Аль-Мансура. По ходу от нашего отряда отделились гномы-воины, Замок Майк был чуть в стороне, там же планировалось и нагрузиться расходниками для основной армии. Поэтому мы остались только со скаутам, которые после отдыха и пополнения запасом отправятся дальше. Встретили на воротах нас радостно, но и слухи о потерянных деревнях и Форте уже успели появиться. И как только? Я сам узнал о Форте только  несколько часов назад, как в Замке могли прознать про этот факт?
Управляющий Замком Калем, сходу сообщил мне новости от захваченного Форта — перед своей гибелью сержант Карган успел отправить почтовую птицу с донесением. Орда кочевников и орков появилась как будто из ниоткуда, очевидно скрываемая нехитрой магией. Воины пытались противостоять атаке, но сил было совершенно недостаточно. Всадники на варгах просто перепрыгивали через стены. Единственный циклоп одним броском камня вышиб ворота в которые мгновенно хлынули орки и хобгоблины. Отступать было некуда — все пространство за Фортом было заполнено конными пастухами, лучниками, погонщиками на верблюдах. Карган остался последним, укрывшись в донжоне Форта, но просит провести процедуру Прощания по всем правилам, даже если тело его не найдут.
Собственно и все. По логам было ясно, что раз Форт захвачен, значит и донжон был взят штурмом, и надежды, что сержант выжил практически никакой. Калем направил двоих скаутов из резерва Замка  в наблюдение за кочевниками и орками, но информации пока не поступало. Все остальные поселения приведены в повышенную тревожность, дальние выходы за пределы деревень отменены, торговцы заворачиваются обратно, даже чужые торговцы. Несколько семей хоббитов уже собрали вещи, с утра планируют двинуться в сторону Дурбина.
- В смысле двинутся? Они же мне давали клятву верности. Или я что-то не понимаю?
- Да, Лорд, все так. Давали, но эти семьи из тех, кто прибыл на поселение. Они не были выпулены из рабства, не были захвачены в боевых действиях — это родственники и знакомые тех, кто поселился тут до них. Релоканты, так сказать. Вот они и решили переждать Орду в более спокойных местах.
- А. угу. Ясно-понятно. А другие что же?
- Ну остальные тоже испуганы. В укреплении на броде местные крестьяне свезли свои семьи под защиту стен, сами же взяли в руки вилы, топоры. Но сами понимаете — ополчение. От них толку будет мало, тем более, что в укреплении даже стены деревянные, хотя и повыше, чем были в Форте.
Да, я помню, это был один из моих первых экспериментов по проектированию укреплений с использованием навыка Строитель. Тогда я чуть увеличил высоту стен, поставил дополнительные дозорные башни, и укрепил ворота, кажется. Все изначально было сделано из камня, но никаких серьезных защитных мероприятий я не делал там. И вот теперь поплатился за это, хотя и не факт, что помогло бы.
- А что в самом укреплении?
- Там командует Робер, которым Вы поставили комендантом. На редкость толковый человек, он объявил о местной мобилизации, вооружает население. Но подробности я, к сожалению, не знаю.
- Хорошо, Калем. Давай утром подготовишь мне более подробный отчет о положении дел в Замке, пошли за Брэндоном в Замок МайК, также хочу утром видеть всех значимых персон, которые смогут добраться до утра к нам.
- Хорошо, Лорд МайК. Да, и еще. Тут в Таверне объявился Герой. Пират, мы не знаем, что с ним делать — с одной стороны не можем его прогнать — он на территории Таверны, и имеет статус Героя в найме, а с другой стороны мы все слышали о трагедии Приморской. Это, конечно не гномья деревня, но все же, все же.
- Да, с этим я тоже разберусь Калем. А сейчас хотел бы отдохнуть.
- Конечно Лорд, тем более вон и Ваша жена Зухра спешит порадовать Вас новостями.
Ешкин кот…. ! Я же совсем забыл о том, что Зухра беременная. За этими событиями, пропустил самое важное, что вообще может случиться у двух разумных — появление потомства.
- Привет дорогая!
- Здравствуй, милый! Долго же ты добирался до дома. И, смотрю, не скучал, пока отсутствовал — Зухра посмотрела в сторону Леи, которая, пока мы разговаривали с Калемом, занималась ездовым козлом, размещением его в пристройках Таверни — потому как Конбшни в Аль-Мансуре не было, и теперь стояла поодаль, спокойно выполняя роль телохранителя.
- Не бери в голову, и не ревнуй. Тем более, что помощь телохранительниц мне все-таки понадобилась. Я чуть было не помер от рук наемника-убийцы.
- Да, я знаю. Роана каждый день мне присылает сообщения в подробностях. Пойдем домой милый, поворкуем, а то, боюсь потом еще долго не получится…
И мы направились в Донжон Замка, где на одном из этажей проживала моя официальная жена Зухра.

День 40 (часть 3).

Уф… Это было круто! Феерично.
Так у меня еще никогда не было ни с кем, даже в реале. Казалось, Зухра вобрала в себя опыт всех актрис в фильмах для взрослых. После третьего раза я не выдержал, и взмолился о передышке.
- Ну хорошо, тогда я спать, мне-то на работу завтра.
- В смысле, на работу? Ты все еще на грибных фермах работаешь?
- Конечно, а что тут такого? Беременность это же не болезнь? Знахарь не нужен. И в обморок я не падаю после первого раза.
Признаюсь, да. После первого раза у меня потемнело в глазах, и я банально потерял сознание, хорошо, хоть лежали на кровати. Через пару мгновений очнулся от брызг воды, которыми моя жена Зухра брызгала в лицо. Увидев, что я пришел в себя, лицо ее разгладилось, тревожность ушла, и через некоторое время мы продолжили наш марафон желаний. Но вот третий раз был уже тяжеловат.
- А тебе не вредно в твоем положении делать такие упражнения.
- А тебе не вредно такими словами спрашивать меня о самочувствии? Можно и языка лишиться…..
Ну это да. Вредно. — Пойду выкурю трубочку табака, заодно гляну что тут в городе происходит.
- Пфф…  Зухра не разделяла и не понимала моего увлечения курением — гномы только к крепкому алкоголю имеют влечение, а к курению совершенно равнодушны, поэтому я одевшись, вышел из Донжона на Замковую площадь. В Донжоне на первом этаже, кроме охранника, обнаружилась и Лея, так что вышли мы вдвоем.
А где почти ночью можно узнать новости и посмотреть что происходит? Только в Таверне- именно там собираются все сплетни города, все те, кто не спит после тяжелого рабочего дня, где одинокие гномы пропускают кружку-другую горного эля, или контрабандного самогона. Да-да, как бы я не следил за оборотом крепкого алкоголя, все равно потребность не искоренить, поэтому я не старался уничтожить все пути поставки, но делал так, чтобы этот самогон был редким и дорогим напитком. Хоббитам, а именно они его гнали в основном, было запрещено продавать его гномам. Поэтому его скупали люди из деревень Лесная и Приморская ( эх… уже нет) А потом, перепродавали в таверны деревень гномов. Из-за этого ценник на крепкое пойло был высоким, и гномы просто финансово не могли уходить в многодневные загулы. Кроме того и трактирщики были серьезно предупреждены о последствиях неуемного употребления. Поэтому все оставалось в рамках приличий и допустимых порций.
Кстати, мой управляющий Замка Аль-Мансур упоминал о Герое- пирате, который на этой неделе обитает в Таверне. Неплохо было бы с ним пересечься, возможно он знает о причинах нападения на мою деревню, и об источнике информации шахты мифрилла, а может и про саму шахту что-то знает.
Поэтому ноги мои сами понесли меня на другую сторону площади в центральную Таверну Замка. Центральную — потому что с ростом городка вокруг Замка, там стали появляться и местные таверны- в качестве мастерских. Ну то есть мест, где свободные гномы, люди и хоббиты занимаются частным промыслом в виде продажи еды, напитков и мест для ночлега. Но все равно была одна главная Таверна, построенная как часть интерфейса Замка, куда стекались местные слухи, и свободные Герои, желающие наняться.  Вот там и сидел Гурой-пират, за дальним столиком, в гордом одиночестве.
Но Герои почему то всегда сидят в гордом одиночестве, если вообще не находятся в своих комнатах. Наверно Игра специально создавала условия для конфиденциального общения с потенциальными подчиненными. Мало ли на каких условиях они там договорятся?
Вот и этот сидел один, потягивал их кружки что-то. Пиво, наверно, эль тут ему никто не нальет.
На пирата не был похож — никакой треуголки, деревянной ноги, тем более попугая на плече. Хотя кожа грубая, сухая. Недлинный меч, прислоненный к стене, на поясе кинжал. Тарелка с остатками еды стояла на краю стола, и две пустые кружки, видно трактирщик не спешил обслужить гостя, показывая тому, что ему тут не рады.
Я попросил у стойки две порции горного эля, и получив их, подсел к Герою. Он молча скосил глаза на кружки, но ничего не сказал, даже не оторвавшись от своего пива.
- Как тебя зовут? И что тебя привело к нам в Замок?
- Я уж думал, в эту дыру никогда не заглядывает хозяин этого борделя.
- Эта дыра- мой Замок, а этот бордель готов снабжать золотом, едой и снаряжением честных и преданных Героев, если сойдемся в цене, конечно. -  я подвинул к нему кружку с элем — Ну так что?
- Зовут меня Джереми, я шкипер и квотермейстер фрегата La Foudre, до недавнего прошлого славного корабля Берегового Братсва. Но Фортуна иногда поворачивается не той стороной, и вот я списан на берег, и в настоящий момент ищу достойного кэпа, чтобы продать ему свой кутласс и свою голову.
- Это не ваш фрегат захватил недавно деревню, неподалеку от сюда? И устроил кровавую резню среди мирных жителей?
Джереми равнодушно пожал плечами. — Невозможно вымыть палубу и не обрызгаться при этом. А что убили всех, так просто спешили. Для них могло быть все гораздо страшнее. А, так это твоя деревня и твои люди? Хотя ты же гном, или ошибаюсь?
- Да, наполовину гном, но это была моя деревня и мои люди. А также мои люди уничтожили твой славный фрегат, и твоих товарищей.
- Они знали, на что пошли, когда нанимались на корабль. Каждый моряк в курсе, что не умрет в своей постели. Так чем могу быть полезен кэп… ?
- МайК. Лорд МайК, я тут владелец местных земель. И ищу Героев, которые помогут мне в процветании и расширении.
- О, это всегда пожалуйста. За звонкую монету мой кортик будет резать морских и сухопутных крыс так же как резал их до этого.
- Надеюсь это не в прямом смысле? Мне тут еще морских крыс не хватало. Так, что стоят свои услуги?
- Сущие копейки. Тысяча золотых при найме, тысяча в неделю в любом случае, и по десять золотых за каждую морскую милю, пройденную под парусом или на веслах и пять процентов от всех сделок в торговых операциях и добыче при захватах.
Вот цифры меня насторожили. Ну тысяча в неделю это понятно, подъемные тоже, иногда бывает. Но вот процент от добычи и тем более за расстояние -  я точно знал, что морские гексы, пустынные гексы и крайне редко лесные или горные гексы были очень большие. Можно было плыть на кораблях днями и неделями, и не обнаружить ни одного объекта — в том числе острова. Иногда это скрывалось под слоем воды — то есть объекты были, но под водой, иногда просто были огромные расстояния между какими-то густонаселенными областями. В общем можно было сильно промахнуться с этим.
- Действительно, сущие копейки. Но вот с пробегом тут ты погорячился. Я готов немного увеличить недельные выплаты, но доля в добыче…. И, кстати, что такое квотермейстер?
- Это ответственный за снабжение на корабле. Запас еды, оружия, снаряжения, канатов, парусов. Оценка и раздел добычи, определение долей каждого участника. Работа с торговцами на берегу, продажа награбленного, закупка припасов. Но я так понимаю, что морским разбоем ты заниматься не будешь.
- Разбоем нет, но опытный морской волк мне нужен. Мои земли граничат с морем, и флот я вынужден просто иметь.
- А как же твои викинги? Или они вовсе не твои, и просто наводишь туман?
- Нет, они мои, но мне нужны морские люди, которые не будут заниматься разбоем. Твои умения работы с торговцами будут востребованы. Я согласен платить тебе тысячу двести золотых в неделю, без оплаты пройденного расстояния и два процента от торговых операций.
- Э.. не, кэп. Если разбоя не будет я свою панку снижать не буду. Я привык жить на широкую ногу, на одну зарплату не полуляеш в портовых кабаках. Полторы тысячи и пять процентов и я готов быть шкипером на твоей посудине.
- Тысяча двести, два процента и ты капитан, а не шкипер. Плюс самостоятельные плаванья, и возможность провозить и продавать товар, минуя мой кошелек.
- Так это и так понятно. Капитан говоришь...? -Джереми допил эль, и щелкнул пальцами, подзывая трактирщика — Повтори, дружище! Трактирщик посмотрел на меня, и я кивнул — Да, повтори, и мне тоже принеси.
- Как шкипер я по любому должен получать тысячу. И как капитан я должен получать еще тысячу, но имея возможность провозить товары без налога, готов поступиться частью зарплаты. Тысяча двести и три процента, плюс безналоговый и бездосмотровый режим. Иначе мне просто нет смысла наниматься к тебе, рано или поздно я найду более сговорчивого кэпа.
Настало время мне теребить бороду и размышлять над условиями. Ну что ж. В конце концов я его смогу уволить в любой момент, если он не будет оправдывать свою зарплату, хотя получить Героя, знающего о слабых сторонах обороны с моря. Значит надо усиливаться с этой стороны. Да с любой стороны надо усиливаться — я сразу вспомнил захваченные Кримусовку и Форт Степной.
- Хорошо. Договорились, бери свои подъемные. — Я передал Джереми мешочек монет с полуторами тысячи золотых и у меня во внутреннем меню появилась информация о новом Герое.
- Первое, что тебе предстоит, это выбрать корабль, купить его за мой счет и пригнать в ту деревню, которые твои головорезы разорили. К тому времени, надеюсь, там будет хотя бы пристань.
- Поправочка: не мои головорезы. Я лишь шкипер был, куда надо — туда и прокладывал курс, а идея была капитана и этого ударенного мачтой на всю голову…. Как его… Боцмана, короче, пусть акулы сожрут его печень.
- И, кстати, Джереми, откуда появилась информация о том, что тут будет добыча?
- Ну про добычу, точнее про мифрилловую шахту нам растрепал один дроу в порту Валенски. Пьян был как медуза в шторм, но наш кэп сумел вычислить примерно место появления шахты. Захватить ее, конечно никто не планировал, но где мифрилл, там точно начнется очень жаркая грызня, а в мутной воде и рыбка ловится лучше. Короче наш кэп, решил захватить на берегу поселение, что бы превратить его в настоящее пиратское гнездо. После, когда бойня за мифрилл закончится, деревню бросить и обосноваться на островах,  и уже оттуда совершать набеги. Тут недалеко есть большой торговый город, и еще несколько городов поменьше. К тому же южнее проходит торговый путь из Империи в Каганат, так что развернуться есть где. Опасно, конечно, но мелких торгашей пощипать всегда получится.
- Понятно. Еще и дроу объявились. В общем сейчас задача стоит — покупка годного корабля, набор команды, и приведение его в доки деревни Приморская. На это отводится неделя. Вторая задача — создание в этой деревне полноценного порта, что бы можно было быстро грузиться на корабли и перебрасывать войска туда, куда требуется. Возможно драккары викингов подойдут?
- А количество войск какое требуется перебрасывать? И с какими целями?
- Десятки. Плюс я хочу использовать эту деревню, как перевалочный торговый порт собирая товары со своих земель и переправляя их морем в тот же Дурбин, или еще куда.
- Тогда драккары не очень подойдут. Это корабли для набегов, и грабежа. Туда можно засунуть двадцать - тридцать воинов, но места под товары не останется. Точнее останется, но будет слишком перегружен, долго плавать будет и станет хорошей целью для таких как я — вольных морских братьев. Ну если ты, конечно, планируешь доводить корабли до порта, а не кормить падальщиков.
-Нет, конечно. В общем как найдешь подходящий корабль, свяжись со мной. И, Джереми, не пытайся играть в двойную игру, Гильдия сможет тебя найти в любом месте.
Упоминание о Гильдии не произвело впечатления на Героя, возможно он и не знал о ней, или просто плевать хотел на угрозы, которые эта Гильдия могла создать, но тем не менее, шкипер принес мне клятву верности, и завтра поутру обещал отправиться разыскивать нужный корабль. Мне же нужно было поставить под контроль в течении пары дней — пока не началась новая неделя — деревню Приморская, чтобы вновь нанятые жители в ней занялись постройкой пристани, складов и других зданий для функционирования порта. У меня действительно была мысль сделать там торгово-перевалочную базу  торговли не только для своих торговцев, но и чужих, которые вынуждены идти сквозь мои земли в Дурбин, что  там погрузиться на корабли и уже плыть в Империю Гриффонов или Каганат. Потенциал, конечно был не самый большой, но с чего то начинать нужно. К тому же очень я не хотел полагаться в морских перевозках на викинга Бенни Ульвеуса, да и поставить под контроль те шахты, которые он формально передал мне, тоже надо было. Ну и наконец, контролировать самого Бенни — его поселения и Замок требовали защиты — ее я и обязался обеспечить, а как это сделать, если у меня и кораблей то не было…
В общем Джереми был, хоть и негодяй, и пират, но послужить на благо моего государства мог вполне. К тому же я уже понял, что нет совсем уж отрицательных и положительных разумных — каждым руководят какие-то желания и цели. И если цели совпадают у меня и у негодяя, почему бы не учитывать его в своих планах.
Я вышел из Таверны, и направился в Донжон, было уже поздно, а завтра собрание значимых разумных перед встречей с Леной. Хотелось бы иметь представление о том, что мы можем сделать, что не можем, а что попытаемся.  И уже зайдя в башню, решил посмотреть на Заклинательный покой — там было Сердце Замка, Источник, и в том числе интерактивная карта моих владений, на которой отображалось все, что происходило на территории, принадлежавшей данному гексу.
Вновь меня заворожили фантастические картины из Источника — это была смесь магии, власти, желаний и силы. Как такое возможно — не спрашивайте, не отвечу, но рядом с Источником ощущалось это все, и еще немного чего-то другого - чуждого. Которое обязательно нужно разгадать, но невозможно из-за ограниченности человеческого разума. Магия, одним словом.
На карте было ярко выделено пятно, захваченное кочевниками — вся область, включая Форт Степной, и земли к северо-востоку от него были покрыты насыщенно-желтым цветом. Всплывающая подсказка пояснила — это объединенная Орда — союз кочевников, чернокожих негров и оркоидов. При чем тут негры, было не совсем понятно — но покопавшись в справочнике Игры выяснил, что они также относятся к фракции Номадов. С какого перепугу? Неясно, но тем не менее, это один народ, с едиными бонусами но разными Книгами Рас. А союз был именно с оркоидами — орки, гоблины и огры и тролли. Последних объединили в одну расу, и относились они к одному народу — оркоиды, но так как ведущим народом были именно орки, как самые продвинутые их все обычно и называли «орки». Хотя правильно — «фракция варваров», имеющие три расы, с тремя Книгами. Бардак, какой-то. И вот эта Орда отхватила некислый такой кусок моей территории, почему-то продвигаясь не к центру моих владений, как можно было ожидать, а смещаясь к восточным границам. Этакая клякса, зашедшая с северо-востока и тянувшаяся к востоку.
И тут на моих глазах в восточной части владений, примерно там, куда тянулась желтая клякса, появилась красная точка. Она быстро росла, пока не начала занимать заметную территорию.
Опять воспользовавшись всплывающим меню, с замиранием сердца увидел надпись «Прорыв Инферно»
Это конец! Ребята, Это полный конец! Ладно, кочевники, им что-то надо, они набежали. Но набежали, пограбили и ушли, а вот исчадия Преисподней, просто так не уходят. Больше того, на любой земле демоны стараются сделать филиал своего Ада, в прямом смысле этого слова. И постепенно земля, которая когда то была цветущими полями, лесами, да хоть бы нормальными горами, превращается в раскаленные пустынные каменистые равнины. Где ни растет ничего земного, где бродят страшные звери, пожирающие друг друга и любого заблудившегося путника. Где от палящего солнца нет спасения, хотя именно солнца тем и нет, а есть багрово красные облака, багровое небо и красные тени от всего этого. Где изредка стоят Цитадели Владык Ада, которые когда то были вполне себе земными городами. А потом эти территории просто исчезают, перемещаясь в другое измерения Бытия, называемое Преисподней, или Кругами Ада.
И вот эта участь уготована мне и моим подданным. Как же я надеялся провести в Игре хотя бы год, развиваясь и зарабатывая себе на жизнь. Да и местных жителей, НПС, которые суть- частички Искусственного Интеллекта, давно уже перестал воспринимать как программы на скриптах, а вполне себе живыми людьми, гномами, эльфами и хоббитами. Ну и другими расами, конечно.
Спустившись на первый этаж, я отобрал у охранника его бутылку самогона. Даже не взглянув на его испуганные глаза — пить на посту! Да еще контрабандный самогон, да еще почти в присутствии самого Лорда! — ничего не сказав, вернулся в комнату с интерактивной картой, наблюдая, как красное пятно Прорыва расползается все больше и больше. И вот она уже занимает огромную территорию, почти соприкоснувшись с северо-восточной границей гекса.
Очнулся я через час, примерно. Бутылка с самогоном была пуста, я даже и не заметил, как выхлебал почти пол литра крепкого алкоголя. Кстати ничего напиток. Надо будет наладить экспорт его в Дурбин.
Ешкин кот, о чем я думаю вообще? Какой экспорт, если тут все кончено. Хотя, прошел час, а пятно перестало увеличиваться. Зато на фоне красного пятна появилась темно-серая клякса, как будто художник авангардист начал рисовать свои шедевры.
Клякса не увеличивалась в размерах, а заняла примерно четверть красного пятна. Всплывающая подсказка выдала текст:
«Нашествие Роя»
$%%&&*##@**....
Слов не было, одни междометия.

День 41(часть 1).

Утро!
Мммм…. Люблю просыпаться утром в Игре — с некоторого времени я постоянно окружен персонажами женского пола — это и жена Зухра, и официальная любовница Роана (кстати, должна скоро прибыть в Замок), и три принцессы-телохранительницы, которые допущены «к телу» и случайная подруга Мариам, и наверно, множество тех, с кем не пришлось пересечься или просто игнорировал знаки внимания. В этом плане Игра предоставляет полный и очень богатый выбор на любой вкус и цвет, как говорится. И все это привело к тому, что обычно, просыпаясь, рядом находится кто-то достаточно привлекательный, что бы мое либидо дало выход в виде любовных игр. А учитывая высокую выносливость и вообще условность нахождения в Игре, теоретически заниматься сексом можно бесконечно долго. Но есть еще усталость психологическая, а также различные дебафы и негативные эффекты, которые могут уменьшать влечение, или полностью препятствуют ему. Например отравление ядом курамэ, которое не выводится из организма само по себе, имеет магическую составляющую, бешено дорогое, и практически стопроцентное.И даже, если поработал маг Жизни, то все равно остатки яда сохраняются в теле, и в самый неожиданный момент дают о себе знать. Вот и утром, после того, как Зухра очень приятно разбудила меня, и когда мы уже откинулись на подушки, и собирались уже повторить некоторые позиции и движения, у меня в глазах опять потемнело и даже брызги воды в лицо на этот раз не помогли. Не помогли даже пощечины, которые Зухра щедро отвесила мне. Но время лечит, и минут через десять я сам пришел в себя.
- МайК, что с тобой творится? Вчера ты грохнулся в обморок, сегодня. Может лекаря поискать?
Пришлось рассказать ей о последних днях, проведенных в окрестностях золотой шахты и о нападении наемника-убийцы с отравленным кинжалом.
- Бедненький. Я могу чем-то помочь тебе?
- Да нет, чем тут поможешь? Буду собираться, скоро начнется Совет, а еще надо позавтракать..
Зухра убежала на работу — на грибную ферму. Удивительно! Жена правителя — Лорда работает на грибной ферме и занимается выращиванием сельхозпродукции. Вот это настоящая толерантность! Я же оделся и направился в Таверну, на поздний завтрак.
Через час я сидел в большом зале в своем Особняке. На первом этаже там был тронный зал — помпезное помещение как раз для приемов. Лучше было бы, конечно в специальном кабинете, но его не было, а в Зале в Донжоне мы все могли не поместиться.
Присутствовали многие важные разумные моего государства:  Калем и Брэндон — Управляющие Замков, а последний еще и Старший Управляющий всех поселений, Эршад — помощник Управляющего Замком Санджай и представитель рода Санджай, Рагнар — глава Ордена Белой Скалы, братья Гронир и Гронур — представители промышленного и ювелирного сектора, а первый еще и глава рода Кром, Гнумикус — артефактор, Кадрум — начальник личной гвардии особняка, между прочим имеющий навык капитан. Капитан Балин — представляющий армию, в отсутствии Регвальда, сержант Грар — начальник скаутов, сержант Друрин — комендант Форта Холмистый, Натинель — эльфийка, купленная мной в Дурбине, и сейчас представляющая всех эльфов, так как не пожелала присоединиться к армии, Митяй Осина — староста Лесной, которая со дня на день превратиться в городок, Мария — бывшая крестьянка, которая взяла в свои руки деревянное строительство, и сейчас имеющая почти половину подрядов на все легко-возводимые конструкции. Гийом, сын барона Фаламеля, помощник и заместитель Робера, фактического коменданта Укрепления на броде, сам по себе мечник обучающий крестьянское ополчение приемам с мечом, копьем и щитом. Сержант Митко, бывший разбойник, а перед этим имперский легионер, в настоящий момент руководивший и обучающий тех же ополченцев приемам боя в строю. Фрид Тонкопальц — финансовый сектор, и руководитель Банка моего гекса, Крамс Мохнопят и Герой- хоббит Корин Живонос — производство продуктов питания, оптовая и розничная торговля ими, Ззур — сын вождя племени лизардов — людей- ящериц, моих вассалов, Соттон — вождь сатиров, о которых я уже совсем забыл, тоже вассалы, Пумба — вождь гьюков — человеко- кабанов, вассал.
Жена моя Леди Зухра тоже присутствовала, в качестве главы рода Мансур. И еще присутствовал Дауд — сын племени кочевников, которых вытеснили из их родных земель, и теперь они считались, вроде как союзники. Только что с ними делать, я еще не придумал.
Не было только старост или их представителей гномьих деревень в удаленных районах, не было кого-то от викингов, но Бенни я и не предупреждал о собрании. В любом случае собралась большая толпа разумных.
Невеселые вести уже разнеслись. Как и каким образом, но большинство знало о прорыве Инферно и нашествии Роя. КАК? Для меня это было загадкой. Ну, про потерю деревни некромантам и вторжении кочевников было понятно — даже некоторые семьи хоббитов решили переселиться куда поближе к Свободному городу, но остальное?
Разгадка пришла быстро — оказалось при вторжении кочевников, Брэндон усовершенствовал системы связи с почтовыми голубями. Точнее сделал ее постоянной — были наняты несколько добровольцев — в основном люди из Лесной, но также было несколько кочевников из союзного племени хана Гдамыша, и гномов. Разбившись на пары, они направились наперерез Орде, при этом неся на себе приличное количество клеток с почтовыми птицами, и при встрече с Прорывом Брэндон тут же получит информацию о нем. Отправив часть наблюдать за кочевниками, остальным выдал новое задание — не приближаться к прорыву близко, наблюдать и постоянно быть на связи. Таким образом, пара разведчиков каждые пятнадцать минут передавала сведения о передвижении врага, меняясь каждый раз в наблюдении. Две пары не смогли уклониться от обнаружении, и погибли, еще несколько птиц не долетели до назначения, но остальные исправно поставляли нужную информацию.
Способ был, конечно, неуклюжий, но другого все равно не было, а так хоть что-то приносило новости. Таким образом, было зафиксировано расширение Прорыва, и его последующая остановка. Был замечен и Рой.
Вот чего не знали и не смогли увидеть разведчики, так это то, что я смог углядеть на мини-карте моих владений в Заклинательном Покое. Рой, как и Прорыв не были статичны. На границе, там, где инсектоиды соприкасались с демонами, постоянно происходило передавливание то одной стороны, то другой. Такое ощущение, что там постоянно происходило сражение между примерно равными по силе противниками, и ни одна из сторон не могла взять вверх.
Я поделился своими соображениями с собравшимися, и Калем предложил просто подождать и наблюдать.
- Лорд, так может они сами друг дружку и перебьют? А нам останется только добить оставшихся и собрать трофеи?
- Нам останется разбираться с кочевниками, а не собирать трофеи.- Митко вставил свое слово. — С ними тоже что-то придется делать.
- А наемники не смогут помочь?  - Надо собрать все силы в кулак!   - Послать в Дурбин за подмогой..  Собрать вещички и переселится в Санджай. Уже один раз переселялись, сможем и еще..
Посыпались со всех сторон предложения.
- Так, давайте по очереди. Кто –то предложил переселится в другой Замок? В принципе можно, но тогда нам придется очень сильно ужаться  - население трех замков поселить в одном … Хм, будет тесновато. Кроме того туда точно не уйдут гьюки и лизарды. Людям и хоббитам там будет также тесновато, очень мало плодородной земли, и тогда голод для всех обеспечен.. Но давайте проработаем и этот план. Калем, ты будешь ответственным. Дальше?
- Наемников нанять, и раздавить пришлых. — Гронур
- наемники, это хорошо, но очень дорого. Что у нас с финансами? — Я обратился уже к Брэндону и Фриду, как главным ответственным за золото.
- Ну.. ээ.. Из казны были сделаны выплаты по следующим обязательствам — Начал мой Главный Управляющий. — женщине Марии и ее команде строителей были выплачены деньги за постройку жилья для нового Героя — друида, обустройство опытной фермы и закупки животных — 10 тысяч золотых. Также ей были выплачены 18 тысяч за постройки жилых зданий, общественных помещений и ремонт в Замке Аль-Мансур, а также строительство складов, бараков и хранилищ в пригороде Дурбина еще 50 тысяч.  Всего 78 тысяч золотых.
- Далее. Строитель Торин — каменщик закончил обустройство подземных залов под Замком МайК, коридоров и производственных помещений между деревнями Подземная и Грымзыг. За это было выплачено 88 тысяч золотых.
Я с трудом вспомнил, о том, что действительно просил бригадира каменщиков расширить и обустроить подземные коридоры, доставшиеся мне в наследство от темных эльфов, но столько денег! Но это было еще не все.
- После этого Торин приступил к строительству укрепленного поселения, вокруг складов и бараков в Дурбине. Как вы и распоряжались, будет построен Бастион с большим внутренним двором. Все постройки не удалось поместить в укрепление, но свою функцию он сможет выполнить.
- Какую функцию?
- Так защита торгового поста. Да, часть складов не получилось укрыть, но жилые постройки и навесы под защитой.
- И во сколько же обошлось это чудо?

- Эээ.. 50 тысяч ушло на взятки в руководство города — они категорически не хотели давать разрешение на возведение укреплений. Но мы взяли на себя смелость пообещать защиту от нападений с этой стороны на город, хотя взятки все равно пришлось раздать. Так вот Торин просит за возведение Бастиона еще 50 тысяч золотых, и материал — камни. Часть камней он сможет использовать из тех, что выбрал при строительстве подземных коридоров, но все равно не хватает 65 камней. И еще туда после возведения придется ставить постоянный гарнизон — не менее десятка стрелков и десятка других воинов

Так. Еще сотня тысяч улетело в никуда. Зачем я соблазнился идеей построить защитные сооружения в этом Дурбине? А. да! Чтобы не ограбили, так уже грабят! Вон 50 тысяч монет вынесли, а сколько еще потом будет?
- Что-нибудь еще требовало расходов?
- Да, Лорд. Пришлось делать дополнительный взнос в Банк — собрание акционеров решило увеличить уставной капитал, и было внесено 20 тысяч на текущее развитие. Были закуплены еще партия овец для гьюков, построены барак для воинов в Замках Аль-Мансур и Майк, дополнительный загон для медведей в деревне Малеевка. Всего еще на 12.5 тысяч.
- А это еще зачем? Им неплохо жилось в Степном.
- До Степного далеко от границ с крысюками, а наездники последнее время все там патрулировали. Но сейчас говорить смысла нет, Степной захвачен, и все равно пришлось бы строить дополнительный загон.
- Ну хорошо. Какой итог всех вливаний?
- 298,5 тысяч золотых и еще 65 камней нужно раздобыть. В конце следующей недели  закончится льготный период без аренды, и необходимо будет выплачивать 70 тысяч в неделю за магазины и торговый пост.
- Обалдеть! Фрид, что по торговле и финансам в твоей области?
Фрид Тонкопальц встал и продолжил отчет взамен севшего Брэндона:
- А здесь все не так уж и плохо. Мы закрыли все контракты на производство оружия, брони и кожаных изделий с торговцами из Дурбина. Наполняемость магазинов на приличном уровне, поэтому за контракты было получено около 80 тысяч и по розничной продаже вышло еще 50 тысяч золотых.
- То есть по Вашему мнению выручка в 130 тысяч будет перекрывать аренду в 70, постройку Бастиона, складов и взятки на открытие, а главное на хлопоты, охрану и возможные потери?
- Лорд. Постройки - это один раз потратился и дальше уже они требуют только содержания и ремонта в случае нападений. Взятки, конечно, не последние, но без них вообще не обойтись. Кроме того, сейчас мы торгует только оружием, броней и кожаными изделиями, практически не трогая ювелирные и магические украшения, артефакты, продукты домашнего обихода. А ведь еще можно и ассортимент расширить, по той же коже, да и наладить перепродажу чужих товаров.
- Это каких же? И почему до сих пор не наладили?
- Например шерсть, животные и ткани от кочевников, травы от ящеров….
- Постой, постой. Это не те кочевники, что только что захватили Форт Степной? Это с ними ты собираешься торговать?
Фрид сконфуженно сел на место, вместо него взял слово кузнец Гронур:
- Лорд. С выковкой начинается проблема. Мы израсходовали почти весь запас каменного угля, и сейчас изготовление оружия идет только за счет вновь добываемых ресурсов. Если так пойдет дальше, через неделю у нас остановятся почти все кузницы. Надо срочно искать чем можно заменить каменный уголь.
- А чем его можно заменить?
- Ну, например, строевой лес. Но тогда встанут все стройки, требующие леса. Можно организовать добычу обычной древесины, дело это хлопотное, и все равно обычное дерево не даст такого эффекта, как уголь. Можно добывать дерево и пережигать его в древесный уголь, требует большого количества населения. Можно поискать торф, возле болот, например. Но пока, что бы кузницы не остановились, предлагаю использовать обычное дерево.
- Хорошо, Гронур, организуйте с Брэндоном добычу дерева, потом что-нибудь придумаем.
- Лорд, пока не решим вопрос с пришлыми гостями, ни о какой добычи дерева думать не стоит.
Все верно. Опять меня повело в сторону, совсем забыл о насущных проблемах.
- С нашествиями делаем так: ищем помощи везде, где только можно, я постараюсь нанять наемников, но мирное население следует эвакуировать. Гномов в Замок Санджай, хоббитов размещаем на любых плодородных кусочках земли в том гексе. Люди мастеровые переселяются в бастион возле Дурбина и также в Санджай и окрестности. Гьюки и сатиры пока уходят дальше в холмы. В это время армия подтягивается к броду — там удобнее всего отражать атаку, возможно, будем оборонять Укрепление. А по поводу врагов, будем надеяться, что сколько то они перебьют друг друга.
- Лорд, а может попробовать подманить и кочевников в общую кучу? — подал голос Рагнар. — Опасно, но если выгорит — врагов останется еще меньше.
- Хорошая мысль. Кто этим сможет заняться?
Грар встал, и глухо произнес: - Лорд, кому, как не скаутам выполнять такую работу. — Только есть просьба, позаботиться о телах погибших. Если будет о чем заботиться.
- Конечно Грар.- Раганар наклонил голову. Затем обернувшись опять ко мне продолжил — Кстати, Лорд, Прецептории возле деревни Кримусовка захвачены. Если мы не сдержим крысолюдов, дальше пойдут Малеевка, и ящеры. Надо ставить Командорство, а еще лучше Комтурство возле деревни. Иначе не сдюжим.
Действительно, все время забываю про то, что Прецептории это по сути добывающие ресурсы пункты, настоящая защита начинается со следующими постройками. И, что бы не откладывать дальше, зашел в меню Ордена и перекинув 5 тысяч золотых, запустил постройку Командорства на базе отделения Ордена в Малеевки. Хм, а ситуация с ресурсами в Ордене выправляется — сейчас не только хватило всего (ну кроме золота, конечно), но и осталось еще 25 камня, 15 дерева и 25 руды. С камнем были самые проблемы, но скоро должно измениться.
Ваши войска захватили деревню
О, приятная новость, только почему «захватили». Я же дал четкое задание Кримусу обойтись без применении силы.
- Кримус, ты там мне квест запорол своими налетами. Что происходит?
- Лорд, ничего я не запорол. Это деревня гноллов, на полпути от Санджая до гекса Дурбина. Не знаю, как вы ее пропустили, тут и защита так себе, и стены разрушены. В общем делов на полчаса.
- Эм…  гноллов? А что с деревнями гномов? Ты до них добрался?
- Обижаете. Только никто не захотел присоединяться. Говорят, мол, да, Малый Камень пошел под руку твоего Лорда, да вон чем дело закончилось. Захвачена, и, похоже, навсегда.
- Все пять деревень?
- Четыре деревни. Большой Камень, Рудянка, Черная и Перевал. А Малый Камень как раз захвачена.
- А. Ну да. Возвращайся к войскам Кримус, нечего там ошиваться, у нас еще и Рой объявился.
- Твою мать! МайК, я тогда в деревне пару молодых оставлю, а с остальными ребятам через несколько часов прибуду к Регвальду.
И я начал мучительно думать, как мы так прошляпили целую деревню. Вот как штурмовали деревню гноллов, помню прекрасно — там еще Героя-гнолла взяли в плен. А почему деревня опять оказалась под гноллами?
Я начал ковыряться в логах. Да есть момент, когда деревня захвачена, и началось ее преобразование в деревню гномов. Дальше мы рванули к Золотой шахте, и бой с кобольдами. Вот там, среди всей той суматохи и нашлось сообщение о перезахвате деревни. А я и не обратил внимание на это сообщение, и про саму деревню забыл. Молодец! Ешкин кот, властитель хренов!
От копания в логах меня отвлекло покашливание Ззура — человекоящера и сына местного вождя.
- Лорд, надеюсь данные нападения на твои земли не помешают выполнению обещаний, данных моему отцу и всем нашим жителям?
- Разумеется нет, Ззур, только боюсь на этой неделе мы не сможем снабдить вашу деревню избыточным мясом. Сам видишь, ситуация критическая, но свои обязанности я выполню.
И что бы сразу не забыть написал Кримусу:
- Кримус, задание изменилось. Ставь преобразование деревни в гномью, оставляй охрану — думаю пары наездников будет достаточно, и бегом на болота к ящерам. Осталось полтора дня, для выполнения еженедельного задания на убийства виверн. Выполняй по минимуму, и жди дальнейших планов в Малеевке, заодно отдохнете там. 
- Бонял босс! Выполняю.
Я проверил состояние деревни в своем внутреннем меню — да, деревня появилась, идет преобразование. В прошлый раз я так и не изменил название, оно так и осталось с мало произносимым названием Граоахх. Кто знает, что это обозначает на языке гноллов…
- Да, Кримус, переименуй деревню в «Забытая». А то язык поломаем, называть так.
- ОК.
А Регвальду я отправлю сообщение, что бы он выделил несколько скаутов для поиска второго Героя гноллов, ведь, если захватили деревню, значит, и Герой где то рядом обретается.

День 41(часть 2).

Не успел подумать об этом, ко мне подошел начальник гвардии Кадрум, и тихонько сообщил:
- Лорд, только что прибыло сообщение от Регвальда: некросы снялись из нашей бывшей деревни Малый Камень, и быстрым маршем ушли на север, в равнинную часть гекса.
- Причина известна?
- Пока нет, но Регвальд считает, что там появился некий их противник, вот они и разменяли возможность сохранить деревню на реальную подмогу в бою.
- Так. Рагнар, ты с орденскими сможешь погонять виверн?
- Нет, без арбалетчиков сил не хватит. Это только Кримус может без поддержки убивать средних виверн, а эрлов у меня в достаточном количестве нет. К тому же переправа у Приморской не работает, мне придется проходить через брод, а это время. Кримус же может и на медведях переплыть реку.
- Понятно. Тогда как закончится совещание, я сам отправлюсь к армии, и опять захвачу Малый Камень. (А потом и проедусь по остальным гномьим деревням, тут им уже крыть будет нечем). И к завтрашнему утру буду в Дурбине искать помощи.
Хотел уже заканчивать говорильню, но тут опять подошел Кадрум.
- Лорд, у ворот стоит посланник. Говорит от кобольдов, и хочет передать сообщение для Вас. Впустить?
- Этим что еще надо? — у меня все еще были свежи воспоминания о бахвальстве и наглости Героя кобольдов. — Давай, запускай.
В зал вошел как ни странно человек.
- Лорд МайК? Я — Освальд Магнериус, специальный посол клана Орб в баронство МайК. Меня уполномочили официально заключить мирный договор и обменяться пленными.
- А на что клан Орб собирается обмениваться? Насколько я знаю, мы не потеряли пленными ни одного гнома.
- Вот это мы и будем выяснять. Пленные у нас есть, во всяком случае гномы, в том числе и из рода Крамс, Мансур и Санджай. Хотелось бы для начала сверить списки.
- Господин Магнериус, дела заставляют меня отлучится на некоторое время, но с Вами будет контактировать мой поверенный — Старший Управляющий Брэндон и финансовый советник Фрид. Они также займутся размещением Вас на постой в гостиницу. А сейчас я хотел бы закончить наше совещания, прошу простить.
Посланника проводили. Калем вышел вслед за ним, очевидно, заняться обустройством посла. А я обратился к Брэндону и Фриду:
- Господа, очень удачно, что появилась возможность избавиться от массы пленников и не дожидаться работорговцев, которые постепенно выкупят у нас всех нахлебников. Нам проще будет.
Ответил Брэндон: - Точно Лорд. Я, правда, уже дал команду придумать куда деть такое количество свободных рук, но так даже лучше будет. Да и в условиях эвакуации, еда понадобится на первое время, пока не обустроимся…
- И куда ты придумал их деть?
- Не я придумал, это коллективное решение. А деть можно, во-первых на мельницы, в качестве силы крутящей жернова, не зависящей от ветра. Можно использовать как тяговую силу при транспортировки строевого леса и камня из шахт и лесопилок, что позволит сократить количество работников. При разгрузке товаров, подъеме тяжелых материалов на строительстве. Да собственно использовать на любых работах, на которых используется рабский труд, применить можно много куда. Да, придется кормить, но во первых кормить можно любой пищей- а кобольды весьма неприхотливы в этом отношении, а во- вторых это совершенно бесплатно. Ну и потихоньку продавать, небольшими партиями, чтобы не обрушить рынок. Но если продать их все сразу за нормальную цену, пусть и даже с небольшим дисконтов, это идеальный вариант. Нам бы еще в помощь Фрая, управляющего торговым постом в Дурбинеон точно знает все актуальные цены на пленников и рабов. Мы пошлем ему письмо о срочном прибытии.
- Вот и отлично, займитесь этим Брэндон.
Совещание продолжилось. Что у нас еще на повестке дня? Орден, кузнецы, нашествие… ну с этим ничего не поделаешь, но план наметили, лизарды, викинги. О точно!
-Господа, есть еще один вопрос: у викингов на островах имеются шахты, которые они готовы передать нам, кроме того есть потребность в охране их поселений. Нужно организовать добычу ресурсов и ротацию воинов охраны. Вчера вечером я нанял Героя моряка, он обязался найти корабль и совершать периодические рейсы по заданию. Но вот где найти рабочих и воинов, нам предстоит подумать. Рагнар, у тебя есть что сказать?
- Да, Лорд. Как вы все хорошо знаете, я долгое время исполнял обязанности командующего Замком МайК и остальных территорий. Я прекрасно понимаю, что выдернуть воинов на охрану удаленных, но важных объектов очень сложно. Поэтому у нас есть два варианта. Вернее три, но третий - это просто отказаться от охраны шахт. Кстати, сколько нужно охранять?
- Один Замок, три или четыре деревни, и шесть шахт. Свои пусть сам охраняет.
- Так вот первый вариант — наемники. Охранение, в общем, не очень дорого стоит, надо уточнить, но думаю, отряд на неделю в спокойном месте 10 стрелков и 10 бойцов ближнего боя обойдутся в пределах 15-20 тысяч золотых на неделю. Это не элита, но добротные воины будут.
- Второй вариант — это срочная постройка Комтурства. При этом Орден может начать заключать контракты, в том числе на охрану объектов. Теоретически это будет дешевле, практически — Орден и так должен Хозяину МайКу лично немалую сумму, стратегически это будет серьезное усиление Ордена, которое может быть использовано где угодно, при защите государства. А как Орденские бойцы умеют воевать, все могли убедиться в битве при золотой шахте. Но придется искать воинов — уже сейчас серьезный недобор по штатному расписанию, а будет еще больше, но это временно. И это, конечно деньги и ресурсы на строительство.
- Угу. Хорошо, я подумаю. А с шахтерами что делать?
Ответил Гронур: - Лорд, я думаю, что пары шахтеров хватит, что бы запустить шахты в работу, а дальше будем наращивать количество работников, по мере роста населения. Если будет куда расти, конечно.
- Хорошо, так и поступим. Еще вопросы?
Слово взял Гнумикус — мой артефактор.
- У нас накоплен большой запас артефактов с камнями 1 и 2 карата. Я сам уже восстановил свои способности изготавливать артефактную ювелирку с камнями в 3 карата, но их почти не осталось, что-то добывается, но удачный выход примерно половина. Еще месяц и я полностью восстановлюсь в этом качестве, но дальше уже двигаться будет невозможно без значительного количества камней 4 карат, или покупки нужных Книг навыков.
- Господин Гнукмикус, вот я думаю, есть ли смысл качать навык дальше? Я понимаю, что хочется личного мастерства, и все такое, но сейчас я не могу обеспечить вас — я имею в виду и Ваших учеников, необходимым количеством камней. Может лучше пока сосредоточиться на текущем производстве? И, сколько у нас есть изделий на продажу?
Гнумикус пожевал кончик усов, и задумчиво ответил: - Мм… Возможно Вы и правы, Лорд. Дальнейшее мое развитие потребует около ста камней в 4 карата, это очень много. Что бы научится гранить камни в 5 карат, также потребуется около ста попыток, не все из них будут неудачные, что –то конечно будет получаться, но учитывая стоимость камня в 4 карата, и тем более в 5 карат, это может растянуться на сотни лет с такими темпами добычи камней самими или покупкой их на внешних рынках. Ну хорошо, давайте я доведу мастерство огранки 3 каратных артефактов до максимума, а там подумаем, что можно сделать, возможно найдется какой то другой способ роста мастерства. А для продажи у нас лежит 58 артефакта с камнями в 1 карат, 32 в 2 карата и 8 артефактов с 3 каратами. Все что есть - это сапфиры, рубины, ониксы, янтарь, хризотил, топаз, аметист. Словом камни, работающие с магией. Именно на них мы и тренировались, и сейчас я и мои ученики готовы приступить к работе с камнями, пригодными для использования нашими воинами — гранат, обсидиан, жемчуг, слюда, гематит, ювелирный марапис и так далее. Но, разумеется в 1 и 2 карата, и чуть позже в 3 карата.
- Гнумикус, а что мешает разрабатывать артефакты, не использующие каратные камни? Вот есть у меня Подвеска Удачи, или Амулет отваги, почему нельзя делать такие же?
- Почему нельзя? Можно, только для этого надо разрушить артефакт, чтобы добыть его рецепт. Без гарантии, конечно, но можно. Потом его надо изучить, тоже может быть неудачное изучение. И вот потом, если ранг артефакта будет подходящим, можно начать изготавливать дубликаты. Помните Сапоги Скорости, дающие бонус на передвижение? Вы их совсем износили, а поэтому было не жалко их разрушать для рецепта. Но именно так и было, теперь в таких сапогах четверть гномов ходит. А с амулетами надо работать. Готовы? Давайте их сюда…
- Давай после совещания спустимся в сокровищницу, и там посмотрим, что можно разобрать. А пока передай все каратные артефакты для продажи Фриду.
- Да. Кстати, есть и другой способ изучения рецептов: в Горной Академии построить Факультет Артефакторики. И там уже заказывать рецепты, но без всяких гарантий. Если есть время и нет денег, то отличный вариант.
Ну, в принципе и до этого дойдет, когда-нибудь. Если выдюжим с Прорывом и Роем. И Ордой.
Хотя даже если не выдюжим, есть Замок Санджай, он от всех этих напастей прикрыт Свободным Городом Дурбин, который сам может надавать по щщам любому Рою. Но не хотелось бы — земли Санджая более бедные, чем мои, к тому же неизвестно, какие там внешние враги имеются — вон и демоны тоже копошатся на окраине, да и Дикие Земли недалеко. Поточнее бы узнать, что это за Земли такие. Ладно, пора заканчивать.
- Лорд, у меня еще есть что сказать — это уже Корвин, Герой-хоббит. Хотел обратить внимание на недостаток пищи в деревнях. Пока кризиса нет, мои хоббиты (- и это «мои» неприятно кольнуло -) справляются, но появление почти тысячи пленных сильно подорвал запас продовольствия, хорошо, что скоро от них избавимся, но все равно каждую неделю высылать в Дурбин тысячу ПАКов еды это очень много. Сейчас пока есть запасы, но или надо резко увеличивать производство еды, или сокращать поставки. Население деревень и Замков растет, растет и армия, еды требуется все больше и больше. Еще пара недель, весь наш запас истощится, а там и голод. Даже с нашими умениями и способностями не вытащим. Кстати, у нас уже двое старост имеется - потенциальные деревни.
- Откуда?
- Одного Вы сами купили в Дурбине, а второй народился у нас. Кстати и в Лесной, я слышал, тоже есть свободный староста, так что дело за пригодным местом, и будут еще продовольственные деревни. Ну, хоббитовские-то точно.
Да, действительно, подзабыл про старосту- полурослика, которого выкупил из рабства в Дурбине, да и про Лесную, кажется тоже кто-то говорил. Но за этими суматохами как-то потерялось. Да что там староста, целая деревня потерялась.
- Так. Старост- которые свободные, перемещаем в Бастион Дурбина, если удержать не сможем адских тварей и насекомых, тогда будут обустраиваться в Санджае, а может и еще дальше. Тут пара дней роли не сыграет, повторюсь, все ценное эвакуируем в город. Ценных специалистов, старост, свободных работников, возможно, сами мастерские тоже.
На этом наше совещание закончилось, и я попросил остаться Фрида, Брэндона и гьюка Пумбу, ведь если договоримся, то именно ему предстоит опять конвоировать пленных до места передачи.
Пока ждали посланца кобольдов, я попросил напомнить Брэндона, кто и сколько у нас содержится.
- Всего в плен попало 950 кобольдов. Из них 120 шаманов, 280 кобольдов-гвардейцев и остальные 550 обычные воины. Среди обычных воинов оказалось 25 сержантов, 2 капитана, среди гвардейцев — 15 сержантов и также 2 капитана. Но самые ценные среди пленных это шаманы. Так по рыночным ценам Дурбина обычный воин оценивается в 500 золотых, сержант в 3-5 тысяч, капитан примерно 20 тысяч. С гвардейцами сложнее: обычные также идут по 500, сержанты уже в 5-8 тысяч, а капитаны от 30 и выше. Шаманы же юниты уникальные, даже интересно, где они их столько набрали, обычный кобольд –шаман оценивается в 10 тысяч золотых. Это рядовые шаманы. Но есть еще и Верховные, их всего 5 штук, и думаю, что оценив их в 50 тысяч, мы не ошибемся. Это все, конечно, очень коньюктурные оценки, при массовом поступлении на рынок одинаковых юнитов, их цена падает, а при повышенном спросе наоборот дорожает. Но нам ведь никто не мешает продавать эту тысячу пленных постепенно. К тому же можем воспользоваться услугами нашего соседа — викинга, он сможет доставить часть пленников на рынки Каганата, там емкость больше, и эту тысячу рабов там особо никто и не заметит. К тому же у каждого шамана есть и снаряжение, без которого он бесполезен. Его можно изготовить или купить, но все равно оно денег стоит — бубен, шаманская шапка, посох, набор гадальных костей, запасной бубен, колотушка. В общем, еще тысяч на 10-15 потянет. Вот и получается, если брать по минимуму, то 2 миллиона 113 тысяч сами пленники, плюс снаряжения 1,2- 1,8 миллиона.
Обалдеть! Минимуму 3 миллиона, а то и больше! Мне нравятся такие расклады! Брэндон повернулся к посланнику, который только вошел в зал - Лорд, предоставьте слово господину Фриду вести переговоры
- Да, господин Фрид, продолжите дальше переговоры, а мы подключимся, когда будет необходимо. Господин Магнериус, вы хотели нас чем-то удивить, при переговорах? Давайте с этого начнем.
- Конечно Лорд. Клан Орб считается одним из сильнейших и могущественных организаций города Дурбин, и у клана были и есть козыри. Так, например, у нас «в гостях» находятся несколько гномов рода Кром- общим числом 125 единиц, также гномы родов Мансур и Ульфрик общим числом 65 единиц, и род Фирст в полном составе, включая старосту, всего 80 гномов. Всего 270 гномов, в том числе: 5 кузнецов, 2 трактирщика, шахтеры, добытчики, камнетесы, охотники и собиратели. Таким образом, предлагаем произвести обмен пленными всех на всех.
- Уважаемый посол — Фрид приступил к своему основному занятию- торговле, - Вы же говорите несерьезно, когда предложили поменять 270 мирных жителей, в том числе и женщин, кстати, на 950 взрослых и здоровых воинов?
- Уважаемый господин Фрид. Клан Орб понимает, что наши переговоры могут ни к чему не привести, но он всегда сможет обеспечить работой всех находящихся под нашим попечением гостей. У клана достаточно шахт и рудников, на которых всегда есть потребность в рабочих руках.
- Но, господин посол, у Лорда МайКа тоже достаточно шахт, что бы обеспечить пленных членов клана Орб работой. К тому же есть возможность переправить часть кобольдов в земли орков и Каганат. Там есть потребность в здоровых и крепких рабочих..
Дальше я уже слушал вполуха, процесс торговли и прощупывания друг друга представлял из себя танец словами и завуалированные намеки на будущие премии и скидки. Пусть Фрид делает свое дело, а мы потом подпишемся под его словами или не подпишемся, если условия меня не устроят. Сам же я занялся постройками: война войной, а развиваться надо. Первым делом обратился к Ордену. Прошлая битва за золотую шахту ясно показала, что силы Ордена очень серьезная величина, особенно если действует на своем поле. А поле это было защита, на которую накладывались модификаторы расы гномов, и подкреплялись защитными сооружениями. Поэтому вопрос Командорства и Комтурства стоял актуально. Но ценник... Командорство требовало 15 камней каждый, а следующая ступень развития — Комтурство в 5 раз больше + 4 действующих Коммандорства. А каждое Коммандорство в свою очередь требует 4 действующих Прецептории. Сколько их у меня всего? Я посмотрел в раздел Ордена: 17 Прецепторий, а значит вопрос в ресурсах. И, кстати, камней-то как раз хватало.
Поэтому перекинул в Орден еще 5 камней и золота 10 тысяч, и начал размышлять над расположением построек. Первое Командорство у Золотой шахты недалеко от деревни Большая Горянка, второе строится в деревне Малеевка. Третий размещу у Замка Санджай, а четвертый будет возле Замка Аль-Мансур. Хотел сначала у своего родного Замка строить, но решил, что там будет правильнее. А у себя построю потом, когда увеличится сеть Прецепторий.
30 камней, 10 дерева, 10 руды и 10 тысяч золотых исчезло с виртуального счета Ордена, зато появились иконки стоящихся зданий в нужных местах. Теперь бы найти камни для защиты Торгового Поста, но подумаю об этом позже. Пробежался по деревням:
Прохладная — деревенская стена, Большая Горянка — улучшил рынок, Малая Горянка — улучшил Пивной Двор до Таверны, Замок Санджай — Жилой Квартал, а то скоро туда переедут мои ювелиры, а жить им особо и негде. И вообще надо бы и в МайК поставить второй жилой квартал и в Аль-Мансуре что-то решать с жильем. Порадовала деревня Лесная — наконец-то население доросло до городишка.
Это значит, поселение может развиваться свыше 200 жилых домов, но с этим они и сами неплохо справляются, также возрос прямой доход с поселения до 1000 монет в день. Но самое главное, теперь муниципалитет позволял строить простейшие военные строения: Казарму копейщиков и Стрельбище лучников. Ну, то есть просто Казарму и Стрельбище, но учитывая расу поселения это были копейщики и лучники — самые простые и дешевые войска фракции Светлые Люди. И уж они-то мне нужны были позарез: лучники, посаженные на башни били, конечно слабее, чем арбалетчики гномов. Да что там говорить, они были почти самые слабые дальнобойные юниты из всех, кроме, наверное, пращников хоббитов и стрелков гоблинов, но это были войска, которые вполне могли отогнать от деревень залетных разбойников, или несильных монстров. А учитывая их цену, пара-тройка сотен таких лучников могли и влепить, кому надо некисло. Правда и живучесть таких войск была околонулевая. Чуть лучше были копейщики — но и чуть дороже, чем лучники. Эти, хоть могли составить какой-никакой строй, это уже расовая особенность и тяга к порядку. Лучше, конечно, что бы им командовал человек-Герой с соответствующими навыками, но и без него пара десятков копейщиков могли удержать разрозненных разбойников в проломленных воротах. Так что их я планировал использовать на охранах деревень — человеческих, разумеется, в дозорах и патрулях, в разведке, где не жалко потерять разведчиков, в сопровождении караванов мелких торговцев, в поддержке своей армии. Но тут вступал с виллу проблема совместимости рас: гномы и эльфы неплохо уживались вместе, эльфов было очень немного, но тем не менее. Добавление в армию множества людей могло нарушить положительную мораль армии, и в любом случае снижало ее боеспособность. Так что добавлять хумансов в армию я буду только когда этих хумансов будет так много, что их польза перевесит уменьшение урона от снижения морали. А это должно быть прямо много. Поэтому пока только вспомогательные функции, но и это хорошо.
И напоследок остался Замок МайК, где я поставил на улучшение рынок до последней ступени. Хотелось бы строить Академию, но камней опять не осталось, поэтому позже, да и в ближайшем наборе не получится у меня нанять столько инженеров, что бы заполнить свежее - построенные Механический и Сельскохозяйственный Факультеты.
На все ушло 8 тысяч золотых, 15 камней, 6 дерева и 2 руды. Терпимо, но камня опять нет.
Тут меня опять привлек разговор посланника, Фрида и Брэндона. Я уловил, что такой суммы наличными у кобольдов просто нет, и они определяют, как и чем компенсировать недостающий выкуп. Гномов оценили в 600 монет за членов рода Кром, и по 500 остальных, пленных кобольдов так, как мы и рассчитывали, а вот снаряжение для шаманов или по 8 тысяч, или вообще выкупать не будут. Ну, мне оно тоже особо ни к чему. Можно продать чуть дороже — за 10, 12 или даже 15 тысяч через рынок, но это придется ждать неизвестно сколько по времени, еще и занимая ценные лоты для продажи. Рынков у меня сейчас много, и выставить могу 27 лотов, но это не так много, как кажется, особенно если надо продать 120 комплектов, и особенно, если надо держать и другие изделия в ассортименте. Поэтому пусть за 8 тысяч, и забирают все сразу. Итого сумма выкупа составила 3 073 000 золотых с их стороны, и 147 500 с нашей стороны. Несопоставимые цифры. И вот теперь стороны договаривались о замене денег на ценные вещи.
Рабов других рас мы отвергли — да, нам предлагали и хумансов, и хоббитов, но в условиях неопределенности с дальнейшим нашим нахождением в домашнем гексе, я не был уверен, что дополнительное население можно будет разместить на новых землях. Также были отвергнуты и различные товары — базовые потребности в одежде, инструментах, оружии (и это гномам предлагать!), снаряжении мы закрывали. Что-то помимо этого уже шло по разделу товары повышенной комфортности или даже роскошь. А оно мне надо? Гномы, одетые в шелк, оно, конечно, смотрится приятнее, но звонкие деньги надежнее. А брать на себя бремя продажи этих товаров кому то еще? Пусть сами этим занимаются. Пищу, кстати, не предлагали, наверно у самих было туго..
Но тут я услышал про «Книгу Знаний» и сразу навострил уши. Клан Орб предлагал оценить очень редкие вещи в Игре: Книгу Знаний Строитель, Книгу Знаний Расы кобольдов и Книгу Знаний Стихийной Магии.
Последняя, мне совершенно была ни к чему — у самого нет способностей к магии, и подчиненные, как гномы, имели к ней штраф в использовании. Исключение были эльфы, которые сами по себе были магами, и некоторые хумансы, которых можно было обучить, но все это не имело смысла без Магической Башни, где можно было изучать заклинания. И построить в гномьем Замке Магическую Башню я не мог. Выход был — захватывать Замок людей и строить там, или любой другой Замок с уже отстроенной Башней, но такой вариант был еще менее реальный. Поэтому я уже смирился с тем, что мне магия не светит, хотя все равно искал способы обойти это ограничение. Книга же расы кобольдов мне вообще неинтересна была. Даже теоретически.
Так вот посланник мира, Освальд Магнериус из клана Орб, предлагал эти Книги за скромные суммы. Всего-то по миллиону. И за Строителя я готов был одать миллион, о чем и прошептал на ухо Фриду. И тут мне пришла в голову мысль: а не взять ли обычными ресурсами? Камень, который мне так нужен. Думаю, что и дерево пригодилось бы в относительно небольшом количестве. Ну и руда — вот с ней я точно знал, что делать — она вся бы ушла на оружие и брони, и продалась бы еще и с наценкой. О чем тоже сообщил Фриду. А затем, извинившись, все же покинул переговоры — ждать их окончания можно было долго, а деревню Малый Камень хотелось бы захватить уже сегодня, что бы завтра завершить преобразование в деревню гномов, и после завтра уже нанять нормальных жителей.

День 41(часть 3).

И вновь путь через горы к армии, расположенной возле золотой шахты. Быстро собравшись, сел на Фельда и погнал горными тропинками, каждый час слезая с него, чтобы дать отдохнуть ездовому козлу. Где-то через пару часов меня нагнала почтовая птица, принеся сообщение о завершении переговоров с кланом Орб — меняли всех пленных гномов на всех пленных кобольдов, и клан доплачивал еще Книгу Строителя (оцененную в 985 тысяч золотых), две с половиной тысячи камня, триста дерева и триста руды. Ресурсы были оценены в пятьсот монет за каждый. Да, дороже, чем можно найти на рынке, но на рынке пришлось ждать несколько дней, а то и недель, Орб же обязался поставить сразу. К тому же в Игре была непонятная мне ситуация, когда мелкие партии ресурсов можно было купить за меньшие деньги, чем большие. Скорее всего был демпинг со стороны мелких производителей (типа меня), которые сливали ненужные им ресурсы за недорого, лишь бы ушли поскорее, а вот серьезные партии уже ждали своего покупателя — тот, кому нужны камни от тысячи штук, точно знает зачем ему столько и готов платить. Но, возможно, были и другие причины. Тем не менее, цена в 500 золотых за камень при таком объеме меня устраивал, а лес пошел «паровозом». На руду же у меня были определенные планы, и даже запас в 59 руды в Замках не казался большим. Даже при наличии огромного количества трофейного оружия и броши, собранной с тел плененных и убитых кобольдов.
А уж Книга Знаний была очень приятным бонусом ко всему этому. Цена в 985 тысяч была вполне нормальной — рыночной, и прелесть заключалась в том, что Книг вообще было мало, и выставлялись они на рынок крайне редко, хотя и не являлись эксклюзивом. Кстати, надо бы мне свою Книгу Магии Смерти выставить на рынок, это ту, которую получил от темной эльфийки — ренегаты за свое освобождение.
И довеском шла доплата в 391 тысячу золотых, как разница между стоимостью пленных. Было немного цинично определять стоимость разумных, мне, выросшему в просвещенное время в благополучной стране было непривычно и дико наблюдать что разумные могли быть проданы как скот или как вещь. Но со временем я привык и уже не напрягался по этому поводу. Это Игра! С не мной придуманными правилами.
Что касается процедуры обмена то в целях безопасности, было договорено, что обмен будет производиться возле Дурбина, на территории моего Бастиона, защищающего Торговый Пост. В три приема, и гарантом выступит отряд наемников, услуги которого будут поделены пополам. А доставку до Торгового Поста будет производиться моими силами с помощью гьюков (именно для этого я и оставил на переговорах Пумбу). И последним пунктом было соглашение, в котором клан Орб обязывался не выступать против моего государства (Баронство МайК и вассальные субъекты) и Ордена Белой Скалы ни напрямую, ни в качестве наемной силы для третьей стороны. Данное соглашение будет передано в город Дурбин для информирования его правителей.
Также в сообщении была приписка о том, что Роана с компанией моих телохранительниц добрались до Аль-Мансура, и, не обнаружив меня там, направила двух кочевниц мне вдогонку в деревню Большая Горянка.
Ответным посланием, я поблагодарил всех причастных, и напомнил, что в ближайшее время должна прибыть Елена — на консультации по экономическому развитию. Хотя в условиях такого нашествия, я уже сильно сомневался в том, что это вообще возможно. Но тем не менее…
Еще три часа бешеной скачки по горам, и я, наконец, добрался до Большой Горянки. Точнее до лагеря армии. Все было готово к выступлению, ждали только меня. Разведка работала четко, и передавала сообщения — вся армия нежити собралась из Малого Камня, и двинулась на север в холмы. Некоторое время занял спуск с горного кряжа, где и расположена деревня, но сейчас она пуста — приходи и бери. Противник небыстро продвигается все дальше и дальше, словно чего-то высматривает или опасается. Сразу возник вопрос: чего может опасаться довольно сильная армия неживых, которая меня может размотать за пару часов в тонкий блин? Вопрос.
Но вернутся они или нет, никто не знает, и значит, деревню надо захватывать обратно. Регвальд дал команду, и вся масса вооруженных гномов и нескольких эльфов двинулась к краю гекса. Сейчас мы находились на территории гекса Дурбина, и нужно было пересечь границу. Хоть Завеса и давно спала, я всегда чувствовал, когда пересекаю бывшие границы закрытых территорий. Возможно, с этим было связано глобальное разделение и упорядочивание процессов, происходивших на этих гексах, например мой перк Номенклатура, данный мне Администрацией Игры за сбой в самом начале моего нахождения здесь. И этот Перк очень четко разделял, где какая деревня находится, к какому гексу принадлежит и в какой структуре обретается. Это касалось и вассалов, коими являлись сосед-Игрок викинг Бенни Ульвеус — застрявший в Игре один из разработчиков Игры, племя гьюков со своим вождем Пумбой, племя людей-ящеров или лизардов во главе со старым Ззуром и племя сатиров с вождем Соттоном. Было еще маленькое племя лесных фей, но их статус был не определен — союзник? Не вассал точно, в системе они не отображались. Но и в жизни государства эти феи никак не участвовали, и спрашивается: зачем они вообще нужны? Даже налогов не платят.
С нами увязались бывшие жители деревни Малый Камень, возможно и не все, но мужская часть точно. Было их не очень много, и возглавлял их староста Гоннус. Да и пусть с ними, надеяться, что бывшие жители деревни плотно осядут на новом месте не приходилось, а так может быстрее восстановят деревню. Ведь даже если деревня будет игровым способом преобразована, все равно потребуется искать нового трактирщика, кузнеца. Возможно, и какие-то мастерские в ближайшем будущем появятся быстрее. Вон в Малеевке до сих пор так и не появилось частных мастерских, да и казенная всего одна. Так что не помешают.
Тут темп движения замедлился — с войском шли эльфы, движение которых по горам было без бонусов, несмотря на их постоянное использование флаконов воспаления энергии. Но, к сожалению, это не увеличивало скорость. Вперед были высланы почти все скауты, и тут я понял, что их не хватает. Что бы иметь полное представление обо всем, что творится вокруг армии, нужно иметь разведчиков в два или три раза больше, чем было в наличии. Но информация поступала — армия нежити небыстро двигалась на север, не останавливаясь, но и не слишком спеша. Наступил момент, когда предстояло решить, забираем мы деревню себе, или еще выжидаем.
Я объявил привал, что бы дать отдохнуть воинам, если вдруг предстоит сражение.
- Лорд, нежить вступила в бой — Регвальд был немного взволнован, что совсем на него не было похоже.
- Регвальд, не томи. Что происходит?
- Они сражаются с такой же нежитью, как и они сами. Разведчики докладывают, что армия нежити построилась на холмах, и уже ведут бой с другой армией, которая подошла с севера.
- Это не похоже на обманный маневр?
-Лорд. При всем уважении, Вы же видели их мощь. Будь у них желание вступить в бой с нами, за итог сражения я бы не поручился. Зачем им имитировать схватку между собой?
- Непонятный маневр может иметь неочевидные последствия. Но ты прав. Заходим в деревню, захватываем ее, и выходим также на север. Может дождемся момента, когда противник истощит себя, и мы сможем разгромить нежить без больших потерь.
Армия гномов опять двинулась, и как только мы зашли в покинутую деревню, я подъехал к Управляющему камню и перезахватил поселение.
Прибудь мы на два часа раньше, я бы просто прервал бы процесс преобразования, но он был завершен, и передо мной было поселение фракции Смерти. Строения были из дерева, и угадывалась Таверна в одном их строений. Хотя и не нужная именно нежити — ведь нежить не питается, но несущая другие функции постройка, например найм Героев. Домик старосты тоже не был похож на то, что я до сих пор видел - несуразное строение с подгнившими стенами и маленькими окошками без стекол. Рядом с домиком старосты стояла фракционная постройка нежити — Зиккурат Смерти. Пирамида, высотой с рост нормального человека, или даже чуть выше, составленная из слипшихся между собой черепов.
Зиккурат Смерти
Базовая постройка любой деревни Фракции Смерти
Преобразует любое разумное существо в скелет. 
Возможно улучшение с дополнительным эффектом.
Ладно, это все лирика, а мне нужна физика — я подошел к Управляющему камню, и, приложив руку и захватив поселение, начал преобразование в деревню гномов.
5 минут, и армия опять вытянулась недлинным червяком и уже выходила из деревни. Скауты подробно расписали местность, возле поля сражения, и я вместе с Регвальдом решили занять один из холмов рядом. По возможности укрепить его, для чего каждый воин нес с собой несколько булыжников во внутреннем инвентаре. Уж чего-чего, а булыжников в горах навалом, чего не скажешь о холмах.
Через час пути мы опять разбили лагерь на вершине, и гномы начали сооружать что-то похожее на оборонительную полосу. Часть склона холма срыли, перенеся грунт на вершину, и выровняв площадку. Затем используя принесенные булыжники, постарались построить подобие стены в рост гнома, для защиты от стрел. Понятно, что если на нас навалятся всей силой, это не особо поможет, но камни поглотят часть магии, направленной на моих воинов, и задержат неуклюжих скелетов и зомби, которых в армиях любой нежити должно быть огромное количество. Да и мертвым всадникам будет сложнее пересекать такие заграждения. Я надеялся, что такие меры, хотя бы ослабят напор, если придется принимать бой.
Пока воины были заняты сооружением заграждений, я с Регвальдом и парой скаутов проверили, как идет сражение. Действительно: армия нежити сражалась с такой же армией, состоящей из скелетов, Рыцарей Смерти, зомби и привидения. Даже личи были с обеих сторон — они периодически выпускали свои фирменные облака смерти — площадное заклинание Магии Смерти, которое уменьшало уровень здоровья у живых противников. Но в данном случае просто наносило прямой урон по противнику. Будь противником кто-то другой (люди, гномы, да хоть троглодиты) они бы получали в разы больший урон еще и от магического поражения и из-за дебафов. Все поле боя было укутано ядовито-зелеными облаками, остатками от выстрелов личей. В воздухе парили пять драконов-скелетов, и судя по всему они все были на стороне наших недавних завоевателей, почти синхронно они устремлялись в гущу сражения, выцеливая кого-то из своих противников. Но и противник был не прост: вот один из драконов пойман с сети — опутан как бабочка, попавшая в сети паука. Тут же к нему приблизились несколько наездников с огромными мечами наперевес, и за пару минут Костяной дракон был изрублен на кусочки. Правда, пока рубили дракона на участках, где эти рыцари сражались, противник начал продавливать оборону. Но вот сильные бойцы опять вернулись на свои участки, и линия боя выправилась.
Тем временем солнце уже скрылось за холмами, и наблюдать за боем нам пришлось в темноте. Скорее всего, и нежити это не принесло никакого неудобства, звуки боя, грохот оружия, хлопки луков и взмахи гигантских крыльев продолжали звучать все с той же настойчивостью. А вот детали уже были видны плохо, все-таки мы не рискнули приближаться к полю боя, и наблюдали за ним издалека.
Надо дождаться конца боя, чтобы потом проще было добить победителя, а пока он не кончился, установили дежурство. Треть бойцов отдыхали и спали, остальные неусыпно бдили, всматриваясь в темноту.
Разбудили меня перед рассветом.
- Лорд, вставайте. Бой заканчивается, скоро выступаем.
И действительно, со стороны холмом, где несколько часов назад было почти тихо, лишь изредка слышался звон мечей, будто недавние противники рыскали по полю боя, ища недобитых воинов и вступая в скоротечные схватки. Луков слышно не было, также не слышно было и хлопков крыльев.
Гномы построились в боевой порядок - первая линия хирдманы, за ними щитоломы, по краям арбалетчики. Скауты выдвинулись вперед, и так же молча начали продвигаться к оставшейся нежити.
Не успели мы пройти и пары сотен шагов, как скауты дали знак остановится. Подбежав к нам с Регвальдом, они сообщили:
- Нежить стоит прямо перед нами, в боевом построении. 150-200 метров. Армия остановилась, и сквозь предрассветную мглу начали проявляться ряды противника. По мере того, как ночной туман рассеивался, стало понятно, что противник, если и понес какие-то потери, то для нас все равно его будет достаточно. Первые две шеренги состояли сплошь из конных Рыцарей Смерти, готовых к таранному удару. Сразу за всадниками были личи, несколько плотных групп по 6-8 юнитов сбитых в плотное построение, между личами стояли колонны скелетов — лучников, а за ними виднелось море скелетов - воинов. Края этого моря не было видно, задние ряды нежити терялись в тумане, и сколько там было их неясно. Толи 3 ряда, то ли 30. Но и то, что было видно, отнюдь не радовало: даже без толпы обычных скелетов, Рыцарей хватило бы прорвать наш строй. О чем я думал, когда решил добить выжившего противника?
Регвальд скомандовал организовано отступать обратно к укреплению, и мы, не показывая спину начали пятиться обратно вверх по склону.
Рыцари медленным шагом двинулись в нашу сторону, Уже можно разглядеть черные щели провалов на их шлемах, похожих на ведра с прорезями. Мертвые лошади беззвучно пряли мордами, закусывая удила, и аккуратно переступали огромными копытами, словно пробуя грунт на прочность. Вот сейчас, повинуясь команде, вся шеренга сорвется вскачь, и рыцари, опустив копья, нанесут сметающий удар по ряду хирдманов. И как то мне резко показалось, что и щиты у моих гномов хлипковатые, и броня не особо крепкая — можно было и посерьезней сделать. И строй в один ряд может и не выдержать слитного удара всадников. А сразу за первым ударом последует второй, который точно разорвет строй, и тогда от хирда — монолитного построения останется одно название, и в этот разрыв тут же ударят слитные выстрелы Облаков Смерти, или тучи стрел от лучников, и уже не прикрытые со всех сторон вины будут умирать у меня на глазах.
Такие видения мгновенно встали у меня перед глазами, стоило мне увидеть первый шаг конных рыцарей Смерти, но вдруг строй нежити остановился, и рыцари подняли копья, давая понять, что прямо сейчас атаки не произойдет.
Мы все также пятились задом, и вот уже щитоломы начали спиной подниматься по холму, арбалетчики уже поднялись и почти все заняли позиции за скрепленными камнями, и мне уже начало казаться, что и не так все страшно. Хотя с чего бы это вообще?
Перед строем Рыцарей выехал один из них. На конце его копья болталась белая лента и, сделав десяток шагов всадник остановился.
Хм. Нежить приглашает к переговорам? То, что они не собираются сдаваться, и так было ясно — может, мы бы и смогли их реально потрепать, но выиграть бой? Сильно сомневаюсь. Но тем не менее, всадник стоял и ждал нашей реакции.
Приглядевшись в него, я обнаружил вражеского Героя
Имя: Лорд Хаарт
Герой-Игрок
Раса: нежить, класс: Рыцарь Смерти.
Уровень: 52
Книги Знаний: (скрыто).
Умения: (скрыто).
Навыки: (скрыто).
А вот и еще один мой соседушка. Ну, я так думаю, что соседушка, по крайней мере, насколько помню расклад, данный мне в Гильдии Шпионов, один из них должен быть Игрок-некромант. Фракция Смерть, но там можно было играть за Рыцаря Смерти, Вампира или Лича. Я думал, кстати, что лич, это более перспективное направление, но видно сосед оказался хардкорщиком. Что ж, давай пообщаемся.
И также нацепивна копье, поданное одним их гномов-воинов белую тряпку, я начал спускаться с холма. Аккуратно, что бы не опередить моего оппонента, и не оказаться ближе к его войскам, чем к своим.
Видя мои шаги, сосед Лорд Хаарт, медленно двинулся в мою сторону, и на полпути между армиями мы встретились.
- Приветствую достопочтенного гнома! — произнес Хаарт, когда мы встретились и он снял свой шлем-горшок. Под ним оказалась вполне себе нормальная голова, без всяких этих мертвячих струпьев, как любят изображать нежить. Вот только глаза были как у мертвой рыбы — холодные и неживые. Без искорки…
- И тебе не хворать, соседушка!
- Хе.. Не хворать. Сказал, тоже. Поговорим?
- Так уже, вроде. Биться будем? Или так разойдемся?
- Биться? Можно и побиться, если хочешь. Лично мне есть чем заняться в ближайшее время, но могу уважить.
- У меня тоже найдутся дела поважнее. — Я мысленно выдохнул. Есть же такие упертые, которых хлебом не корми, дай мечами позвенеть. — А ты что планируешь в это самое ближайшее время?
Лорд Хаарт мрачно посмотрел на меня. — Слушай, гном. Мне действительно пока нет до тебя дела, если настаиваешь — незачем зря воздух сотрясать. Сам видишь, тебе тут не победить.
- Ты так в этом уверен? — я спросил как можно небрежней. Ну не то, чтобы козырь в рукаве, но он то откуда это знает?
Рыцарь помолчал. Потом кивнув себе за плечо сказал: - Замок мой, я его честно отбил у этого урода.
- Урода? Еще один Игрок?
- Не. Непись. Герой Сандро, развился хорошо, и оттяпал нейтральный Замок. Его домашний к западу отсюда, мне его пока не взять, тебе, кстати, тоже, если ты не жесткий донатер. Но судя по снаряжению, не жесткий. — и Хаарт еще раз оглядел мое снаряжение начиная с копья, на котром болталась белая тряпка.
- Хорошо. Тогда деревни там — я кивнул себе за спину — мои. Я их тоже честно занял, выполнив сложный квест.
Игрок помолчал. Потом оглядел свое воинство, как будто прикидывая, будет ли выгодно потерять часть воинов в бою, зато захватить одну или две деревни. Но наконец, кивнув головой сказал — Согласен.
- Тогда что? Расходимся каждый своей дорогой? И никаких ударов в спину?- Я все еще не верил, что вот так и разойдемся.
- Ну, я же сказал, мне есть чем заняться. Но учти, увижу твоих гномов по эту сторону гряды, это будет означать объявление войны.
- Извини, тут еще мои гьюки рядом обитают. Вот они могут заскочить ненароком. — И я показал рукой примерное направление на холмы, где эти самые гьюки и обитали.
- Там же Утопия Драконов. Как они там могут жить?
- Ну.. как-то живут. В неделю пару тройку овец драконы уносят, ничего страшного.
Харт чуть не рссмеялся: - Это потому что Сандро чистил их численность. Видел у него костяных? Это он как раз из красных и зеленых делал, а теперь делать не будет! Драконы тебе жить не дадут через пару недель, а от гьюков твоих даже следов не останется.
- В смысле чистил?
- В прямом. У него квест был на Мертвых Чудищ, и после завершения, он из туш драконов мог изготовлять Костяных, а их Черных Драконов Драконов Ужаса, только тут нет таких.
- Так они не в родильнях делаются? Как все нормальные юниты.
- Какие родильни? Это же нежить! К тому же юниты 7+ уровня. Только квест.
- А…ты? Тоже будешь чистить?
Хаарт ничего не ответил. Водрузил свой шлем на голову, и развернув мертвого жеребца, рысью направился к своим. Я тоже не стал задерживаться, и также начал подниматься в холм, где меня с нетерпением ждали гномы

День 42, (часть 1).

В общем-то неплохо все прошло. Деревню себе забрали обратно, теперь можно продолжить квест по возвращению остальных деревень под свою опеку. С соседом разошлись, более-менее мирно. Правда, и дальше двигаться в сторону равнины будет проблематично — Лорд Хаарт наглядно показал, что в военном отношении его сила гораздо превосходит мою, и если с некросом, который недавно захватил деревню, еще можно было как-то пободаться, то с этим мертвяком шансов не было никаких. Хотя, как там бодаться — одни костяные драконы чего стояли. Судя по всему некрос каким то образом закончил фракционный квест на создание костяных драконов, и используя Элегию Драконов в моем гексе, решил проблему «запчастей». Снимая каждую неделю весь прирост зеленых драконов из Элегии, этот некрос умудрился наклепать небольшую стаю своих костяных. А шанс преобразования там совсем не 100 процентный…
И вот теперь территория, где располагались моя деревенька Малый Камень и будущая моя Большой Камень, практически на три четверти осталась за Хаартом. Мне он оставил сравнительно узкую полосу гор по южной части гекса. А себе отхватил почти все месторождения, Замок, располагавшийся примерно по центру гекса, и еще неизвестное количество полезных объектов в этом гексе, в том числе и деревни. В том, что они там точно есть, я даже не сомневался — на весь гекс всего две деревни это даже в зонах высокой сложности очень редко встречается, а уж в нейтральных, расположенных между гексами Игроков, просто фантастика. А значит, что этот Хаарт отхватил себе достаточно, что бы прожевать и не подавится, а вот когда прожует, тогда и будет уже поглядывать в мою сторону. Спасает меня то, что горы в этом гексе идут по южной кромке широким поясом и обрываются крутыми склонами и непроходимыми ущельями, если двигаться на север. И только в нескольких местах можно выйти на холмистую равнину, на которой и расположен и Замок и все остальное. Собственно, примерно такая же ситуация и в соседнем гексе, еще дальше от моего - том, который разделяет гекс Замка Санджай и гекс самого Лорда Хаарта. В том гексе проходов, как я понял всего два — у деревень Рудянка и Перевал, да и у первого проход завалили камнями, когда мертвяки полезли с равнины. То есть требуется поставить сильный гарнизон с сильным укреплением, и про набеги некров можно на какое-то время забыть. Навсегда точно не получится — тут нам не средневековье, когда при наличии припасов и лояльного гарнизона можно бесконечно долго сдерживать противника. Тут и магия имеется, особенно у некромантов. Магия Земли, хоть и не их профиль, но встречается частенько, а имея такую магию, можно и скалы подвигать. При большом желании, конечно, потому как есть еще и летающие юниты — например Костяные Драконы. Неизвестно, все ли эти драконы участвовали в битве с Хаартом, может у некра еще в запасе есть. Вполне могут быть и высшие вампиры, которые тоже могут летать. А уж про Приведения, Баньши, Духов и другую летающую мелкую нечисть я и не вспоминаю — это не бойцы, но в огромном количестве могут вполне доставить массу неприятностей. А значит расслаблятся никак нельзя — пока есть время надо укрепляться, давить. Потому что потом придет большой и взрослый дядя, и устроит что-то типа Прорыва Инферно у меня под боком.
Опять мысли вернулись к тому, что происходит у меня на северо-востоке гекса. И не посмотришь оперативно — это можно сделать в Заклинательном Зале в любом из Замков, а в походных условиях можно только управлять строительством. Но, кстати, можно и заглянуть в Санджай — сделать круг присоединения гномьих деревень и заглянуть в мой третий замок, там и посмотреть, что происходит.
Так и поступим. Гномы отдохнули, главное эльфы отдохнули, можно опять устраивать бешеные гонки по горам и перевалам.
Приказав Регвальду сворачивать лагерь, наметил первым делом путь на Большой Камень, ближайшая не присоединенная деревня гномов. Недалеко, думаю, за пару часов достигнем, тем более что из Замка выгребли все готовые зелья восстановления энергии, будет, чем подпитать эльфов — самых тихоходных моих воинов в здешних горах.
На самом деле эльфы вовсе не тихоходны. Просто имея в армии и гномов и эльфов, каждый воин получает свой бонус на ту или иную местность- так гномы имеют заметные бонусы при движении по горам, небольшие бонусы в холмах, и их отсутствие на равнине, степях и долинах. Зато эльфы могут с сумашедшей скоростью передвигаться в лесах и с приличной скоростью в джунглях, но вот в горах сильно устают и быстро выдыхаются. Этакий географический расовый разделитель, мол не лезьте, куда вам не предназначено, а уж если полезли, получайте по полной от живущих там местных жителей. Исключения? Конечно, есть. Люди везде себя чувствуют сносно, исключая болота и подземелья. Нежити все равно, какой рельеф, зато днем их активность резко снижается. Полурослики вообще не очень быстрые, предпочитая вообще никуда не двигаться, а копаться в огородах и полях. Демонам везде плохо, кроме своих Адских Земель, а особенно плохо на освященных территориях. Ну и так далее. Но в основном, у каждой расы есть свои плюсы и минусы при движении по той или иной местности. Вот так и получается, что пока мы в горах, эльфы вынуждены постоянно подпитываться элексирами энергии, восстанавливая свои силы, в то время как гномы даже и не тратятся особо.
А вообще, зачем они мне там сейчас нужны? Это не военный поход, а демонстрация силы, давай я их лучше отправлю в МайК, пусть там меня дожидаются, ведь ни в деревнях, ни в Дурбине они мне не понадобятся.
Разделив отряд, я добавил к уходящим в замок эльфам с десяток гномов-воинов из последнего набора, которые не успели взять навык владения арбалетом. Пусть времени не теряют, как раз за два дня научатся и самому навыку и освоят средние арбалеты. Ну и на охране будут, ведь никто не отменял ни разбойников-бандитов, ни монстров различных, ни просто искателей удачи в Землях.
Остальные воины уже потянулись на запад, и я с ними. Путь действительно занял пару часов, за которые я успел и на форуме в гайдах поковыряться, и строительством заняться. Ну и полюбоваться рассветом, конечно — очень он в этих горах красивый и выразительный. Солнце еще не встало, но розовое свечение уже окрасило скалы в различные оттенки этого цвета. Тут и птицы уже вовсю чирикают, или как там у них… снуют, червяков ищут… А вот и деревня Большой Камень.
Все прошло как по маслу. Будто и не было прошлых разговоров с старостой. Стоило нам появится на центральной площади, староста и жители изъявили желание присоединится к своим родичам, чтобы строить путь в светлое бла бла бла….
Лучше бы они сразу присоединились, без вот этого всего...
Спускаться к шахтам и рудникам на равнину я не стал, и жителям запретил это делать. Пока хрупкий мир с Лордом Хаартом достигнут, пусть так и будет дальше, мне пока врагов хватает.
Следующим пунктом должен был стать Перевал. Деревня, расположенная в гексе, разделяющим область Санджая и область Лорда Хаарта. Именно в этом гексе, должен был находиться замок некра, который соперничал с Хаартом, и который смог выполнить квест на костяных драконов. И если Лорд Хаарт был моим не союзником, а по крайней мере нейтралом, то некр Сандро был одназначным врагом. Как будто мне сейчас врагов мало, но что есть, то есть. Будем осторожны и аккуратны.
После выхода ко мне приблизился Регвальд.
- Лорд, я рассчитывал пополнить запасы еды в этой деревне, но оказалось, что деревня настолько бедная, что самим пришлось делиться. Как бы нам самим не пришлось голодать..
- А на сколько нам хватит припасов? До Санджая дотянем?
- Да. На пару дней точно хватит, и если не застрянем в пути, и если в Замке Санджай производство пищи наладилось, то должно хватить. Но не забывайте, у нас еще Перевал, Рудянка и Черная, и если в Черной и Перевалом скорее всего все в порядке, то Рудянка точно голодает. И с ними также придется делиться припасами.
Да… проблема. Ну будем надеяться, что до замка дотянем, а там, скорее всего придется закупаться на рынке, потому, как в окрестностях нет поселений людей и хоббитов, а значит снабжение идет за счет грибной фермы (единственной в замке) ну и того, что собирают сами жители. Надо озаботиться этим, тем более, если в замок прибудет множество беженцев из Майк, АльМансура и деревень. Хотя опасность грозит только Малеевке и Форту Степному (уже захваченному), остальные находятся за рекой от Прорыва, но подстраховаться надо.
Ваш Замок подвергся атаке.
Ешкин кот. Замок Санджай атакован, интересно кем? Хорошо я, с большей частью армии, недалеко нахожусь, но как же все это не вовремя! Как будто кто-то специально гадит, и выбирает самое неудобное время для нападений…
Придется опять нагружаться зельями со стаминой, и галопом нестись в оставшиеся «потерянные» деревни, пока армия идет к Санджаю. Потому что потом на присоединение этих деревень просто не будет времени — завтра мне нужно быть в Дурбине, организовывать оборону своего гекса от Прорыва Инферно, нашествия Орды и Роя.
- Регвальд. Планы поменялись. Замок Санджай кто-то атакует, будем надеяться, что они смогут продержаться до нашего прибытия. Я мчусь сейчас в Перевал. А затем в Рудянку, а ты с армией идешь прямиком к Санджаю. Как подойдешь — действуй по ситуации — на рожон не лезь, но постарайся что бы Замок устоял. Я там к тебе присоединюсь.
Отдав таким образом приказ, я перегрузил к себе пять десятков пузырьков со стаминой, и со всей прытью направился на запад.
Через час быстрой скачки, я знал, что пересек границы гекса, и деревня уже была недалеко. Вот и показались крыши домов деревни Перевал.
Здесь, как и в Большом Камне также все прошло, как по маслу. Как будто и не было этих недавних сомнения — присоединяться, или не присоединяться. Встретили меня как настоящего владельца деревни — староста и все жители высыпали на центральную площадь, приготовив торжественную речь.
Я еле дождался окончания церемонии, которую мне тут устроили, и перебив старосту, сам взял слово:
- Жители деревни Перевал! Наконец то настал тот миг, когда вы воссоединились со своими братьями, с которыми были долго разлучены. Но злые враги не дают нам спокойно жить! Прямо сейчас коварный враг осаждает Замок Санджай, который также входит в наш …. — тут я замялся. Сказать "входит наше государство.." — так не поймут. Гномы не входят ни в какое государство. Род? Тоже нет, это другой род, не близкий роду Кром.
- Который населяют наши соотечественники гномы. Вы все прекрасно знаете этот Замок, расположенный к югу от Перевала. Именно этот Замок будет центром притяжения всех гномов, населяющих и Перевал, и Рудную, и Большой и Малый Камень, и Черную, и, возможно, другие деревни, которые будут образованны в этом краю. Но Замок необходимо защитить прямо сейчас, поэтому я не могу остаться даже на торжественный пир, но когда все закончится, мы обязательно отпразднуем это событие.
И дальше уже обратился не ко всем гномам, которые нас окружали, а непосредственно к старосте:
- Через пару дней прибудет посланец от моего Управляющего, будут даны инструкции по вхождению деревни в наше общество, прибудут деньги на развитие. Возможно, прибудут торговцы и поставщики необходимых материалов. В долину не спускаться, пока это опасно.
С этими словами, я опять уселся на своего немного отдохнувшего ездового козла, и направился к следующей деревне — Рудянка.
Периодически слезая с Фельда, и бегом сопровождая его, что бы дать немного отдохнуть, я таким образом поднял свою выносливость на единичку. Редкий случай в моей жизни!
Еще несколько часов и примерно такая же сцена была и в Рудянке.

Ну вот, осталась последняя деревня, и расовый квест на воссоединение деревень гномов будет завершен. Что там у нас?
Найти пять потерянных поселений гномов.
В западных горах вашим родом основано пять поселений. Найдите их и присоедините к своему государству мирными методами. Неограниченно по времени. 
Штраф за провал: уменьшение репутации расы гномов, ненависть рода Кром.
Награда за выполнение: Опыт, повышение репутации расы гномов, повышение репутации рода Кром, пять редких артефактов, возможность получения Легендарного артефакта.
Интересно, что за Артефакт мне подкинет Система? Но пока не буду об этом думать.
Пока ехал, занялся обустройством новых деревень. Из них только Черная была более-менее развита, остальные пребывали в полной нищете. Непорядок..
Первым делом поставил во всех трех новых деревнях колодцы. И в деревне, которую я назвал Забытая — бывшая деревня гноллов.
В Малом Камне пока не завершилось преобразование.
Замок Санджай почему то был недоступен, хотя там было, что строить. Странно.
Кримусовка захвачена, Форт Степной захвачен, Приморская уже отбита обратно Героем-Пиратом, но пока не преобразована в деревню светлых людей, и кстати, ее опять придется застраивать и заселять. Замок Санджай атакован, Малеевка атакована. Что еще?
Невеселые думы закончились с моим прибытием к Замку, и тут же стали грустными: Вокруг Замка сновали отряды разумных вперемешку рабочие — судя по деревянным доскам и бревнам, которые они таскали и сооружали из них что-то вроде осадных башен, и военных — так как у них были копья, щиты и какое-то другое оружие. Из-за дальности было непонятно, кто такие по расе, да и вообще оценить их численность было трудновато. Но, в общем, их было много. Не прямо сильно много, но явно больше, чем гномов.
Я печально оглянулся на Регвальда.
- Что делать будем, генерал?
- Ну что делать. Сейчас обустраиваем лагерь укрепленный, а потом, ночью проведем разведку, и попробуем атаковать. Возможно, ночью они хуже видят, и будут хуже обороняться. Тем более, что весь день были на ногах, без отдыха, а мы как раз отдохнем.
- Да уж — я оглянулся на все еще не пришедшего в себя ездового козла — А кто это такие то хоть?
- Кто их знает? Мы видели только людей, и немного орков. –Вон та группа вооруженных, явно боевая дружина, стоят, смотрят. А вот о разведке не позаботились.
- В смысле, они и не в курсе, о том, что мы тут?
- Точно. Лагерь мы ставим за холмами, от Замка его не видать, а разведку они забыли, или ресурсов не хватает.
- А как же дружина? Орки, в смысле?
- А. Вот это правильный вопрос! Значит нет у орков такой задачи, они бы такое не пропустили. А значит руководит ими кто-то совсем другой. А значит орки — наемники. На этом мы и сыграем.
- Орки ночью тоже неважно видят, но когда начнется заварушка, нам мало не покажется. Одно дело бить необученных орков и гоблинов, другое дело воины- профессионалы.
- Как раз поэтому. Если они наемники, значит нанялись на атаку и захват Замка, и на другие цели отвлекаться не будут, если их самих не трогать. А остальные просто мясо, перед нами не устоят точно, тем более ночью. Пойдем, Лорд, надо отдохнуть после дороги и перед ночной битвой.

День 42 (часть 2).

Лагерь мы разбили в паре километров от Замка Санджай, максимально удаленной от лагеря нападавших. Все это время наши разведчики пешком сновали по окрестным горам и холмам, собирая сведения о противнике, но соблюдая скрытность. Не хотелось, чтобы враг узнал о нашем присутствии раньше времени. И, похоже, им это удалось, - наш отдых никто не потревожил, противник тоже не суетился, только его рабочие сновали туда-сюда, вырубая деревья в округе для сооружения защитных щитов, а может и еще чего. Сам лагерь противника был практически под стенами Санджая, напротив главных входных ворот. Собственно единственных входных ворот в Замок, я не удосужился воспользоваться своим навыком Строитель, и переделать Замок — ни укрепить его стены, не добавить защитных башен, и не сделать потайной выход под землей. Кстати, и в Майк и в АльМансур надо бы таким заняться, но это уже после того, как отразим нападение Роя, Прорыва, Орды. Оказаться с Замком в момент реконструкции, перед сильным войском совсем не хотелось.
Четыре часа отдыха, дали всем воинам набраться сил, в это время Регвальд, я и сержанты разрабатывали план снятия осады с Замка. Правда вариантов было немного, единственная действенная тактика, это выступить всей армией, построить хирд, и отражать нападения, постепенно продвигаться в направлении лагеря противника, разбивая его атаки о сплошную стену щитов. Все, кроме разведчиков и гномов –воинов должны были встать в строй: почти полсотни хирдманов образуют внешний периметр, за ними располагаются щитоломы, но их очень мало. Поэтому среди щитоломов и гномы- воины, которые своими копьями могли хоть как-то заменить длинные топоры щитоломов. Третьей линией стояли арбалетчики, и вот тут залп больше двух десятков арбалетов должен бы сносить любую атаку противника до того, как они доберутся до хирдманов.
В качестве резерва, среди арбалетчиковя оставил еще пару десятков гномов-воинов, на всякий случай, и для помощи своими легкими арбалетами. В лагере не стали никого оставлять, да и лагерь был пустым. Остались лишь камни, из которых мы сооружали защитный вал — мне так понравилась идея временных укреплений, что проконсультировавшись с Регвальдом, мы решили каждую стоянке оборудовать именно таким образом: каждый воин нес с собой несколько крупных валунов в инвентаре. На границе перегруза — да, у персонажей нпс мог быть перегруз, из-за которого он резко терял скорость передвижения, или мог вообще не стронуться с места. Так вот каждый воин нес с собой запас камней, столько, чтобы нормально передвигаться, а при остановке на ночлег, эти камни выкладывались кругом в невысокую стену. Конечно, ничем не скрепленную, но дававшую защиту от вражеских стрел, и затруднявшую вражеской пехоте атаку на наш строй. Пока враг пытался преодолеть эту невысокую стену, арбалетчики получали несколько десятков секунд для дополнительных выстрелов.
Регвальд подтвердил, что такой способ защиты должен сработать, особенно он был хорош против тяжелой кавалерии, которая таранным ударом могла рассыпать хирд, а каменные преграды тормозили всадников, и не давали возможности использовать главное оружие тяжелой кавалерии. Но и против пехоты такие стены были неплохи, именно тем, что при пересечении ее, пехотинец вынужден пользоваться обеими руками, и не способен использовать щит и оружие. То есть снижали защиту атакующих, и давали некоторое время на дополнительный обстрел.
Но сейчас мы должны были наоборот наступать, и тяжесть камней могла помешать в атаке, да и время на разбор камней тоже требовалось, а терять его не хотелось.
Разведчики же должны были контролировать окрестности — отстреливать или брать в плен бегущих врагов, следить за передвижением, вовремя предупредить о подмоге, если вдруг такая появится у противника. Тогда бы мы отступили в тот самый лагерь, но думать об этом не хотелось. Судя по донесениям, все, кто должен был участвовать в осаде Замка уже прибыли, и других подкреплений не ожидалось, но чем черт не шутит?
Мы прошли вокруг стены так, чтобы нас заметили как можно позже, практически по краю. На стене за зубцами были видны немногочисленные защитники — очевидно жители Замка взяли в руки оружие и вышли на защиту дома. Но население Санджая и так было невелико, да и наверняка кто-то сбежал, кто-то не успел вернуться из холмов.
И вот, наконец, противник нас заметил. Раздались крики рабочих, сооружавших деревянные строения возле стен, в лагере противника кто-то заревел, началось метание. В этот момент арбалетчики дали первый залп болтами, что еще больше усилило панику в лагере. Множество противников попадали. Я и Регвальд, стоящие в центре построения хирда, наблюдали за перемещением вражеских воинов.
Вот часть из них бросились врассыпную — очевидно рабочие, не воины. Часть — орки, организованно сбились в кучки, и начали продвигаться к краю лагеря, отпихивая мешавших на пути людей. Неожиданно, среди врагов обнаружились минотавры, они, фыркая и раззадоривая себя перед схваткой, ревели во всю свою мощную глотку, размахивая огромными двуручными топорами. Щитов не было, но попасть под такое оружие гарантированно погибнуть или лишиться части тела. С минотаврами я уже сталкивался — у меня была мельница, которая каждую неделю приносила по пятьсот монет, но там мельник хоть и был размером как эти воины, не производил впечатления воина. Мирный житель, занимающийся мирным делом. Эти же внушали справедливые опасения в исходе схватки один на один. К счастью мы и не планировали такие схватки, смысл построения хирда был именно в способности защищать себя и своего соседа, в то время как щитоломы и арбалетчики наносят урон.
Но бой начался не с орков, и даже не с минотавров. Неожиданно перед строем возникли темные тени, закутанные в ткань, и выбросив обе руки, каждый из этих теней послал в наш строй по паре коротких ножей. Почти все из них попали в щиты, закрывающие хирдманов, но два из них угодили в открытые лица моих воинов, и они со стоном чуть не упали. Упали бы, если бы не поддержка соседей — раненых быстро вывели из строя, и оттащили в тыл. На первый взгляд раны были неглубокие и несерьезные, но Регвальд, осмотрев раненых коротко произнес:
- Темные твари.
Темные эльфы! Вот же зараза, ножи точно отравленные, и действительно, хирдманы, получившие ранения, все никак не могли остановить кровь из ран, и быстро теряли силы от яда, нанесенного на кончики ножей. Я приказал арбалетчикам стрелять через одного в толпу противников, а второму номеру стрелять только когда первый перезарядится. И это буквально нас спасло.
Сразу после залпа первых номеров, перед строем опять возникли темные тени, которые уже не стали метать ножи, но орудуя двумя длинными кинжалами, попытались достать хирдманов под щитами или над щитами. Ловко уклоняясь от взмахов копий гномов-воинов и топоров щитоломов, они чуть было не рассыпали строй, но слитный залп арбалетов вторых номеров разметал противника, и темные отступили. Хотя и не закончили свои атаки — из темноты лагеря выступили жрицы темных эльфов — очень похожие на когда-то содержавшуюся в моем плену жрицу Ясмину, эти же имели такой ненавидящий взгляд, что смотреть на них было страшно. Как по команде, жрицы щелкнули кнутами, в правой руке, одновременно выбросив левую руку в сторону нашего строя. Я было подумал, что опять в нас полетят ножи, но нет. Вместо ножей полетело темное облако, соединившись от всех пяти жриц в одну плотную субстанцию.
Миг, и темное облако влетело в строй хирдманов, разбилось о щиты и моментально впиталось в тела гномов.
Послышались стоны, несколько гномов упали на землю, и их попытались оттащить в центр построения, но оказывается и атака еще не закончилась. Несколько болтов влетело в жриц, впрочем, не причиним особого вреда, а вот семь всадников на ящерах ворвались в образовавшуюся брешь нашего строя. Высотой в два с половиной метра — в голове всадника, темные эльфы –наездники начали активно колоть недлинными копьями всех, до кого могли дотянутся. Сами ящеры представляли собой кошмарную тварь из глубин пещер темных, пасть их была усеяна острыми зубами, которыми они пытались достать хоть кого-то, но в основном просто давили массой. И продавили — строй хирдманов было разорван, гномы-воины не обладали стойкостью и просто не могли противостоять натиску огромных тварей, а щитоломов было до обидного мало. Видя, что сейчас решается судьба схватки, я выхватил топор, и приказав тем гномам-воинам, что были в резерве в центре хирда делать как я, ринулся в прорыв. Регвальд остался руководить общим ходом боя, краем уха я услышал, как он отдавал приказы арбалетчикам, и обстрел все еще суетящихся вокруг людей прекратился.
А потом все завертелось в пылу боя. Я рубил толстые лапы ящеров, уворачивался от острых челюстей. Пару раз мне воткнули копье в мои кожаные доспехи, хорошо не достали до тела, скорее всего и копья у них тоже были покрыты ядом. Свалив ударом тела одного из наездников, я пинал его ногами, не имея возможности сделать замах топором, пока его не насадил на копье один из гномов. Рядом мелькали гномы, ящеры, наездники и минотавры, которые тоже присоединились к драке.
В какой-то момент я услышал слитный хлопок арбалетов и взглянув вперед, обнаружил троих жриц, раненых или убитых. Одна из них точно была убита — арбалетный болт попал ей в глазницу и прошибла насквозь, но остальные могли и выжить. Наконец, прорыв ящеров был остановлен, все семь ящеров буквально порублены на куски, их всадники корчились в предсмертных муках, рядом. Было и несколько мертвых тел минотавров, и каким-то образом завлеченных в битву людей, хотя они и были без доспехов, и практически без оружия. Но и гномы понесли потери, я видел, как лежит щитолом, с пробитой грудью и застрявшем в ней обломком копья наездника. Вон и гном-воин уткнулся в землю, и не подает признаков жизни. Да, темные эльфы сильные противники, и зря я думал, что против гномов они ничего сденлать не смогут. Это я решил после первых нападений Темных в самом начале моего попадания в этот мир — в Замке Аль-Мансур. Но оказывается, темные бывают и очень неприятными соперниками.
Хирд опять выстроился, ожидая очередного нападения, но секунда проходила за секундой, а нас никто не атаковал. Орки, наконец, сгруппировались в плотную кучу, которая, впрочем, была вполне боеспособна: впереди стояли огромные укрытые жесткой кожей орки, выставив вперед длинные кривые сабли и копья. За ними угадывались гоблины- лучники и шаманы. В центре полукруга, образованного строем орков, стояли три огра. Судя по всему, тоже шаманы, хотя я и не знал, что огры могут колдовать, но они именно колдовали: негромкие завывания, и взмахи жезлами, дым, клубившийся из стоявших рядом жаровен, куда помощники кидали какие-то ингредиенты. В общем орки перед боем. Но, как ни странно, орки не спешили атаковать. Мы перевели дух, перестроились, раненых унесли в тыл, заменили сломанные копья и щиты и застыли в ожидании атаки.
Подошедший Регвальд всмотрелся в орков, и мрачно произнес:
- Урукхаи! Элита орочьей тяжелой пехоты. За счет массы вполне способны потягаться с тяжелой кавалерией, но имеют все преимущества пехоты. Лучшая наступательная пехота всех народов.
- Я думал, что у гномов лучшая пехота!
- У гномов, мой Лорд, лучшая оборонительная пехота, а наступательная именно урукхаи. И неизвестно кто победит, если гномы будут обороняться, а орки наступать. Лучше нам приготовится к тяжелому бою.
Наконец, вперед вышел один из орков, неся в руках белую тряпку. Переговорщик? Ну посмотрим, что нам скажут.
Я и пара щитоломов вышли перед строем, и остановились за пять метров от орка. Огромный! весь покрытый шрамами, закованный в жесткую кожу, которая практически не гнулась на груди, боках. Такая же кожаная юбка, прошитая металлическими полосами, поножи, тяжелые ботинки с высоким голенищем. На голове был пристегнут подшлемник, скорее похожий на боевой шлем, но нет, шлем болтался на поясе. Металлический конусовидный, похожий на шеломы древних витязей из сказок, но тут неожиданно орк!
- Лорд МайК, я полагаю? — я кратко ответил - Да. — Орзых, капитан отряда «Черный След». Мы наемники, и готовы были захватить Замок. Вот тот — орк кивнул в сторону Санджая. — Но сражаться с армией гномов нас никто не нанимал. Если у вас нет к нам претензий, мы предпочли бы удалиться.
Как ладно он разговаривает. Хотя, почему- то считается, что орки тупые животные, но мой караванщик Горынч, торговец Гарым, и некоторые другие виденные мной орки совсем не производили впечатления тупых. Даже наоборот. Но как-то подсознательно ждешь от таких огромных и сильных разумных, несколько….эээ… ограничение в разумности.
- Орзых, у меня нет претензий к наемникам, но мне крайне важно знать от кого поступил заказ, кто пытался захватить мой замок?
Орзых покачал головой. — Нет Лорд, если я сдам моего нанимателя нас больше никто никогда не наймет, да и это и против правил Гильдии. В любом случае он был крайне осторожен и вел переговоры через посредников, так что я и не знаю, кто он.
- Понятно. А остальные? Они тоже наемники? Про них то ты можешь чото-то рассказать?
- Эти, вон, люди, это больше мастеровые. Обслуга осадной техники. Наниматель предполагал, что осада затянется, и хотел быстро выбить ворота или разрушить часть стены. К слову, делов тут на один ударный день, стены жиденькие, низковатые, не похожи на типичный замок гномов, даже странно. Были еще минотавры, эти тоже наемники, но не из наших, откуда-то издалека, я их не знаю, и с ними не общались.
- Хм, почему тогда атаковали нас? А Темные? Эльфы тоже наемники?
Орхыз помолчал. Потом медленно ответил — Нет, похоже они вообще не наемники. Возможно, какие-то союзники нанимателя, но меня и не посвящали в эти детали. Нашей задачей было обеспечить силовой захват Замка, если там обнаружились бы защитники. Ну, или потенциальные защитники.
- Насколько я помню правила Гильдии, Вам запрещается участвовать в захватах Замков? Или я чего-то не понимаю?
Орхыз смущенно замолчал. Первый раз видел орка смущенным.
- Ну…. Не захват Замка, а нейтрализация защитников. Это другое….
- Не уверен, Орхыз, что в Гильдии Наемников будут трактовать ваши действия именно так. Скорее даже именно как захват. В любом случае, разбираться буду не я, а руководство Гильдии
- Лорд МайК, у меня будет просьба не доводить до Гильдии эти сведения. Думаю, мы сможем достичь какого-то приемлемого решения этой проблемы тем более, что Замок остался у Вас.
- Хорошо, пару дней я смогу это держать при себе, но не более.
Орхыз заметно повеселел.
- Тогда мы оставляем это место, думаю мой хозяин свяжется с Вами в ближайшее время.
Я кивнул, и орк развернувшись, удалился к своим. И через небольшой время, отряды орков начали организованно покидать поле боя, и уходить в сторону Дурбина. Мы же занялись своими насущными делами — сбор трофеев, распределение пленников, помощь раненым, подготовка к прощальному обряду погибших.
А потери были: один щитолом, четыре гнома- воина, два хирдмана и один арбалетчик. В давке даже до линии стрелков дотянулись проклятые ящеры. Позже надо будет обсудить с Регвальдом, подумать, как избежать таких потерь в дальнейшем. Сам же я направился в Замок, успокоить тамошних жителей, и убедится, что все в порядке. Заодно раместить в подвале Замка и пленников — их было тоже не мало: во-первых минотавры — их оказалось аж двенадцать разумных. Несмотря на свою мощь, когда откат от ядовитого облака прошел, и гномы сумели организоваться, справиться поодиночке с этими гигантами оказалось достаточно просто. И еще люди — обслуга тех осадных машин и сооружений, которые разворачивались возле ворот. Тридцать два человека попали к плен. Множество просто погибли под топорами разъяренных гномов, и еще неизвестное количество сбежали. Надеюсь, мои скауты переловят всех, по окрестным горам. К сожалению, из темных эльфов никто не попался, они предпочти умереть, но не даться живыми. Часть из них точно сбежали, по крайней мере из пяти жриц на поле боя остались только трое, наездников покрошили всех, а вот сколько было метателей ножей и ловких владельцев кинжалом было неизвестно. Но как есть…
Ясно было одно: неизвестный заказчик атаки на мой Замок, хотел воспользоваться общим нападением на мои земли, и под шумок, пока я занят Ордой, Роем и Прорывом, захватить практически беззащитный Замок, а потом и деревни. Да, ополчение имеется везде, но то ополчение. Отпор какой-никакой дадут, но сравнивать их с настоящими воинами, тем более наемниками было бессмысленно — уровень совсем не тот. То есть, заказчик был в курсе моих дел, а значит, был в более-менее близком окружении. Ну или получал оттуда информацию. Печальные выводы, не хотелось бы искать предателей, среди своих. Были, конечно, мысли о ком-то из сторонних, например кто-то из Дурбина, но пока там это широко не было известно. Да и сам город вряд ли бы стал организовывать нападение, если только не частная инициатива каких-то групп или кланов. Вот кобольды, скажем. Сейчас они рассыпаны, но вполне могли дать отместку. Или какой-то торговый дом, которому я успел перейти дорогу. Надо будет посетить Гильдию шпионов, дать поручение выяснить кто стоял за нападением, а сейчас в Санджай.

День 43.

Фархат — управляющий Замком Санджай, стоял передо мной, грустно опустив голову. Только что мы с ним, и его помощником Эршадом провели коротенькую беседу, на тему «как надо и как не надо вести себя в условиях осады Замка». Выводы были печальные, Фархат не сделал ничего, для того чтобы защита Замка была эффективной, и хоть сколько-то длинной. Запасов пищи в Замке не было, оружия и снаряжения не запасено, посты охраны были стандартные — один наблюдающий на Донжоне и один дежурный на входных воротах. При этом наблюдающий на Донжоне занимается еще и охраной самого Донжона. Вот и получилось, что врага заметили уже когда осада началась, хорошо еще ворота успели закрыть.

Конечно, тут и моя вина, как правителя тоже была. Именно я забрал всех лишних, по моему мнению, воинов. Так что и охранять то было особо некем, но управляющий именно для этого и был при Замке, чтобы решать эти вопросы. Можно было организовать ополчение города, или пустить часть средств, выделенных на развитие города на дозорных. Это те самые средства, идущие от сборов с поселений, которые не попадали в мой карман, о оставались на усмотрение управляющих поселений. Хотя ИскИн тут был явно слабее, чем в МайК и АльМансур, но все же.

Ладно, хорошо, что хорошо кончается, пленных мы разместили в подвале Замка — тюрьмы полноценной тут также не было. Трофеи без счета свалили в подвальное хранилище, туда же разместили и разобранные осадные машины, с которыми предстояло разбираться позже.

Кстати, капнул уровень! Теперь я гордый обладатель 27 левела! рассказать кому - посмеются только. Читая форум и сообщения других Игроков, они, играя, правда на сложных или даже невозможных уровнях, умудряются за время падения Завесы - то есть за 21 день, получить 35+, а некоторые и 42 уровень. Таким образом выбирая весь доступный лимит набора опыта. Как они умудряются так делать? Загадка.  Правда я не рвался в бой, как другие, да и частенько уклонялся от обычных методов набора опыта - уничтожение распавнившихся разбойников, монстров и других опыто- приносящих элементов Игры. Но каждому свое...

Так вот вместе с одной единичкой силы, новый уровень дал мне на выбор Мастера Наземных Коммуникаций из Книги Строителя, или Монетчик из Книги Казначей. После недолгих раздумий выбрал Наземные коммуникации - в нынешнем состоянии строительство дорог, мостов и качество других сооружений будет много полезней, чем выход монет при чеканке из золотой руды. Тем более, что мне есть куда девать золотую руду с большей пользой, чем переводить в монету.

Проверил возможность постройки в деревнях, но нет. Пока не откатилось еще. Поэтому заранее распределил задачи для своих воинов, и после нескольких часов отдыха, основной части войска приказал выдвигаться к Дурбину. К ним приставил пяток скаутов для обеспечения безопасности, себе забрал пару скаутов на ездовых козлах, а остальных отправил для более полного сбора информации по гексу, в котором располагался Замок Санджай в поисках плодородных и больших долин. Была у меня мысль поселить в этих долинах полуросликов, для спасения от демонов и пропитания Санджая. Но местность была менее пригодная для этого — если в моем родном гексе была широкая, большая и плодородная речная долина, частично покрытая лесом к северу, и только в южной части сжимаемая с одной стороны горами, где собственно и были Замки МайК и АльМансур, а с другой стороны болотами, то в гексе Санджай широкой реки не было, как не было и речной долины. Зато были средних размеров, маленькие, крохотные и совсем уж микроскопические долинки, посреди гористой местности. В сумме довольно много, но раздробленность не позволяла создавать большие поля и организовывать большие деревни. Только в юной части гекса была достаточно ровная территория, на которой можно было развернуться в создании крупных плантаций. Но там была деревня хумансов, которую я оставил независимой. Возможно, настало время принять ее под свой контроль, и поселить в тех землях переселенных полуросликов.

План по переселению был грандиозный: уже даны были распоряжения по срочной эвакуации всех хоббитских деревень и большей части деревни Лесная. Хотя уже правильнее говорить городок — население Лесной выросло до того, что позволило построить там Муниципалитет, который и перевел деревню в статус городка. А с ним и появилась возможность поставить не деревенский тын из брусьев в качестве защитной стены, а соорудить нормальные каменные стены, а также построить здания, позволяющие нанимать войска. К сожалению, только лучников и пикинеров, но и то лучше, чем вообще ничего. Не считая, конечно, деревенских стражников, которые годились только на охрану деревянных ворот деревни, и на патрулирование улиц для сохранения внутреннего спокойствия. А для отражения внешней угрозы, стражники что были, что не были - все равно практически никакой защиты не давали. Пикинеры тоже были не особо сильным родом войск — все таки вместе с лучниками первый тир замка Светлых людей, но могли хоть как то наносить урон со стен городка. А в большом количестве и даже неплохой урон, но тут качество заменялось количеством. И ценой конечно: по урону десяток пикинеров примерно соответствовал одному хирдману, но и стоил примерно столько же.

Так вот эвакуация проводилась сначала в Замки АльМансур, как самый ближний, ценные мастеровые сразу направлялись в МайК. При этом в обоих замках проводилась подготовка к дальнейшему выселению — в Санджай и в бастион возле города Дурбин. По моим сведениям, там уже было построено силами людских строителей довольно много строений — складов, и строители -гномы должны были заканчивать возведение защитной стены. Но строилось это все не через интерфейс Игры, а значит стоило просто бешенных ресурсов. И денег, конечно, но деньги каждый ход прибавлялись, а вот с ресурсами была просто беда. И с эвакуацией деревень этот поток денег и ресурсов становился все меньше. Поэтому я и торопил Старшего Управляющего Брэндона и других с расселением гномов и хоббитов в Санджай, а тут такое…..

Немного отдохнув, я и еще двое скаутов на ездовых козлах отправился в путь к оставшейся деревне. Остальные отдыхали, кроме десятка воинов-гномов, которых я передал на охрану Замка. Заодно сменив Управляющего на Эршада поменяв его с Фархатом. Ешкин кот, имена то какие не гномские — а все наследие индусского Героя, который владел Замком до того, как его захватил я. Хотя, наверняка, традиционные гномьи имена для него были также дико звучавшими. Ну да ладно.

Первым на очереди была деревня Черная, вместе с находившимися рядом шахтами по добыче угля и кристаллов. Хотел еще потом заехать в бывшую деревню гноллов, которую каким-то образом просто пропускал при ежедневном строительстве, но это как получится со временем.

В Черной было, как и в остальных других родовых деревнях. Староста сердечно поздравил с возвеличиванием рода Кром, и после недолгой речи над домиком старейшины появился флаг моего государства — красное поле с золотым мешочком. На пир решил все-таки остаться, оскорбить новых жителей, не оставшись на пир было не очень хорошей идеей. Деревня изначально была богаче, чем ее сестры, поэтому и припасы были, и было чем праздновать. Дав строгий приказ свои спутникам не усердствовать, я окунулся в праздничную круговерть. Тут и хвалебные речи в мою честь, и пожелания дальнейшего благоденствия, и заинтересованность в развитии. Хотя и о войне тут уже слышали, тихо надеясь, что это пройдет мимо них.

В разгар праздника пришло личное сообщение от Елены, которая уже давно собиралась посетить мои владения.

«Приветствую МайК!

Завтра с утра, собираюсь приехать к тебе, как и договаривались. Ближайший к тебе город, в котором есть порталы — Дурбин, дальше буду добираться своими силами, нужно будет сориентироваться на местности.

Также определилась с стоимостью консультаций: думаю, что тысяча долларов будет посильной платой за мои услуги. Надеюсь на взаимовыгодное сотрудничество!»

Вот тебе и в гости приехала. Я крепко задумался, с одной стороны Елена хороший специалист, и реально может помочь мне определится с дальнейшими шагами, с другой стороны — все равно именно мне придется впахивать, как уже впахиваю больше месяца. И пока получалось все, если бы не война сразу с несколькими противниками, думаю, что мог бы и дальше сам обойтись. Но сейчас, я просто не знал, что делать и куда метаться. Возможно, ее советы мне совсем не понравятся — в таких условиях я ожидал всего, даже полное переселение куда-нибудь в Дикие Земли, с расчетом закрепиться там и уже избавившись от Прорыва, Орды и Роя строить свою империю.

А возможно и нет — и у меня есть какие-то шансы отмахаться и так….

В общем свежий взгляд необходим, поэтому я принял решение не отказываться от помощи Елены, и даже встретится с ней в самом Дурбине, раз уж я там все равно собирался провести время. Планировал завтра туда поехать к вечеру, сразу после посещения деревень Черной и Забытой.
Собственно, так и получилось: сразу после праздника в Черной, как закончилось основное веселье, мы с парой скаутов направились в деревню Забытую. Перед выздом еще раз переговорил со старостой деревни Черная — во время праздника беседовать было совершенно бесполезно. Сначала староста был в эйфории от воссоединения с родом Кром, и открывшихся перспектив. Затем шум, гам и всеобщее веселье мешали сосредоточится и спокойно поговорить, а потом уже и сам староста был слегка нетрезв, как и все гномы, любил выпить, особенно горный эль, бочонок которого я специально припас на этот случай. Ну и еще 2 бочонка передал для двух других деревень, заодно попросив снабдить их провизией. Зато местных напитков было много. Мои скауты весь праздник сглатывали, глядя на веселящихся сородичей, но прямой приказ нарушить не решались. Тем более, что понимали, что времена непростые, и если для жителей деревни это действительно праздник, то для воинов будет все очень и очень непросто.

Подождав, пока староста немного придет в себя, я к нему. Плевать, что он еще не очухался полностью, ждать дольше было непозволительной роскошью, поэтому мы приступили к выяснению того, чем деревня сможет быть полезна.

Ну и собственно близость к угольной шахте и определила направление основной деятельности — выплавка гномьей стали и изготовление из нее различных предметов. В основном сельхоз инструмент, потому как оружие и доспехи изготовлялись только в Замках. Переводить ценный уголь и руду на не самые качественные изделия из деревенских кузен было не разумно, да и потребности в инструментах никто не отменял. Это только в играх все само собой делается, а тут ИГРА! Куча неигровых персонажей чем-то занимаются, что-то делают, а на поверхности то, что Игроки видят по итогу: построенные здания, изготовленное оружие, добытые ресурсы. Но добывать руду, или камень тоже надо чем-то — не руками же ее копать? Вот и получается, что для того, чтобы получать меры руды, камня, дерева и других, надо изготовит кирки, лопаты, пилы и кучу всего остального. Вот только этот микро- и мини- менеджмент никому в общем неинтересен, и поэтому обычно пропускается в игровых условностях. Ну построили лесопилку, и хорошо, работает, дерево производит…

В общем потребности в продукции обычных деревенских кузниц никто не отменял, а значит и заниматься этим кто-то все равно должен.

После разговора со старостой, мы продолжили свой путь. Дорога не принесла никаких сюрпризов — половину пути мы, как обычно пробежали рядом с своими ездовыми козлами — выносливость их была заметно меньше, чем у скаутов, тем более у меня. Вообще, если сравнивать мои характеристики с другими гномами, я был на уровне хорошо прокаченных хирдманов, или нормального щитолома, хотя и уступал наездникам на медведях. Но главные мои достоинства были не в боевых характеристиках, а в тех бонусах, которые я давал всем войскам под моим управлением, и в некоторых случаях всем остальным войскам: так, навык Логистика серьезно повышал скорость передвижения — второй уровень давал прибавку в 17,5% скорости. И это накладывалось на Нахождение Пути II, который помогал в продвижении по бездорожью. Учитывая, что дорог в моем гексе практически не было, да и в других локациях их было совсем немного. Собственно дороги были между моими Замками МайК и АльМансур — хорошая, но не лучшего качества. И дороги были в гексе Дурбина — между городом и деревней людей на побережье. Скорее тропинка, чем дорога. И хорошая дорога шла от Дурбина на юг, в сторону от моих владений, проходя по гексу Санджая лишь краем, также по побережью, не заходя в сам Замок. Так что навык Путей для меня и моих воинов был очень и очень актуальным.
Плюсом ко всему этому шли различные артефакты, главным из которых были сапоги-скороходы. Тот комплект, который достался мне однажды, после того как износился был отдам моим артефакторам, и они разложили изделие на компоненты, и смогли наладить с кожевенниками производство похожих сапог. Таких же показателей достичь не удалось, но 4% к скорости передвижения сапоги давали, что было в общем неплохо. Ну и наконец, различные шлаковые артефакты, которые выходили из Мастерских просто в огромных количествах — ценных вещей там, конечно, встретить было невозможно, но тем не менее: подвеска, которая помогала не оступиться при беге, амулет, защищающий от появления мозолей, колечко для защиты от влаги — в мокрой одежде ходить сложнее, подметки от проскальзывания и так далее. Немудреные артефакты, но все вместе давали неплохой бонус к передвижению и помогали в разведке. Ну и расовый навык гномов в передвижении по гористой местности тоже никто не отменял.
Вот так и получилось, что дорога от Черной до деревни Забытая заняла в общем не очень много времени — к обеду мы уже были на месте. В деревне после двух преобразований не осталось ничего, что бы напоминало о прошлом штурме, и том, что вообще она была под властью гноллов. Все было устроено, как у гномов — низкие приземистые здания из камня с каменными же сводами-крышами. Небольшая стена — не защитная, а скорее ограничивающая поселение. Маленькая площадь с домиком старосты и уже почти законченным колодцем. Еще немного времени, и можно будет заказывать следующие постройки. Все свободное от работы в шахтах население встречало нас на площади. Убедившись, что все в порядке, и передав немного припасов старосте, мы продолжили свой путь. Фактически мы раздали по поселениям всю пищу, что была в армии, но так как не планировали больше никаких дальних походов, отдать еду нуждающимся деревням было правильно.
Еще несколько часов очень быстрого шага, переходящего на небыстрый бег, и мы подходим к предместьям Дубрина. По дороге, я дождался окончания строительства в деревнях, и заказал новые постройки.
Во всех новых деревнях решил сначала озаботиться вопросом пищи — везде поставил на строительство грибные фермы. С учетом того, что возможно в ближайшем будущем там будет масса эвакуированных на неизвестный срок, вопрос пропитания встал очень остро. К тому же фермы немного снижали внутреннее беспокойство в деревнях, хотя это и не очень актуально стало с учетом подросшей лояльности гномов, но кормить население все равно чем-то надо.
Черная, Рудянка, Перевал, Большой и Малый Камень, Забытая и Замок Санджай начали строить фермы.
Малая Горянка начала строить защитную Стену, Большая Горянка — Таверну.
О, а вот и деревня Лесная, которая теперь превратилась в городок. Как мне его теперь называть? Пусть будет Лесной. Там закончилась постройка муниципалитета, что официально превратило первый и самый крупный человеческий поселок в принципиально новое поселение.  Тем, что теперь в нем можно было построить здания, производящие войска — Стрельбище и Бараки.
Первое, в отличии от Стрельбища в моих Замках, могли тренировать лучников — самый слабый боевой юнит человеческой светлой фракции. Ну не считать же за боевого юнита крестьян- ополченцев? Хоть и с вилами, но максимум на что они способны — это выкопать канаву или яму, повалить деревья и сделать засеку, разорить деревню противника и забрать пищу у вражеских крестьян. Ну … и все, в общем. То есть скорее юнит поддержки, и не боя. Хотя и этим тоже кто-то должен заниматься. Но вот лучник — это уже полноценный боевой юнит, который получает плату за службу, может быть повышен в ранге, став сначала боевым Охотников, а потом и Следопытом. Если не помрет, конечно, чему очень способствует его хилое здоровье, маленький урон, а значит очень медленный набор опыта и уровней. Ну и цена в 50 золотых за голову намекала на то, что это мясо, которое беречь точно не стоит. Но в случае, если лучники становились на стены и башни, то они превращались во вполне себе вменяемых бойцов — урон у них был так себе, но за счет дешевизны можно было нанимать их огромными толпами, что я и собирался сделать.
Примерно тоже касалось и пикинеров.  Крестьяне, которым в руки дали длинный острые палки. На голову нацепили что-то вроде шлема и готов боец! Дракона, конечно, не завалит, да и с дикими зверями лучше толпой наваливаться, но вот в схватке с хобгоблином или бесом, например, выиграет в 2 случаях из трех. Просто за счет наличия шлема и длинного копья. А в остальном полезен тем, что о его мертвую тушку, может споткнуться, скажем конь рыцаря, или варг. И споткнувшись, несколько потеряет в бдительности, позволив таким образом себя зарубить. Ну это тоже неплохо, учитывая цену пикинера в те же 40 золотых монет, даже дешевле лучника. Хотя основной задачей пикинеров, это охрана не очень ценных объектов, патрулирование дорог, переправ, бродов. Служба в дальних гарнизонах, где за счет истребления мелкой и средней живности, войска набирают опыт. Но главное, это то, что это все были воины Замка Светлых людей, который позволял производить повышение в видах войск те, что уже были наняты. Таким образом можно было получить не свежих, «зеленых» рыцарей, паладинов или оруженосцев, а уже опытных бойцов, сразу ветеранов, или даже элиту, и это решало многое. Пикинер мог быть повышен до пехотинца. Затем до мечника, оруженосца, рыцаря и наконец до паладина. Но это оставался все еще тот же самый юнит, со своим именем и опытом. Путь был очень долгий и тернистый, но кто сказал, что будет легко? Зато владелец Светлого Замка мог получить армию, которая прожует и выплюнет три такие же по численности, но неопытные.
К сожалению, у меня не было Замка Светлых людей, и пока я мог нанимать только самых слабых юнитов. Вот этим и займемся: поставил в городке Лесном Стрельбище - 1500 золотых, 3 камня и 10 дерева.
Всего все постройки забрали из казны 4400 золотых, 8 камня, 1 руда и 11 дерева. А вот в Замке Майк, я решил все-таки строить механический цех, и для этого нужно было освободить место в Мастерских. Именно для этого я перенес в Санджай Ювелирный отдел, и мои Ювелиры и Артефакторы потихонечку перебирались туда. Нападение противников просто внесло некоторый хаос в нормальный переезд.
А вот доход снизился из-за захваченных деревень, но главным образом из-за прекращения работ в частных и казенных мастерских, почти в половине деревень. Работники спешно эвакуируются, на новом месте пока ничего не готово. Вот и получается, что из дневного дохода от поселений в пятьдесят с половиной тысяч, по факту получил только 45 с небольшим тысяч. Нормально.
Кстати, сегодня же начало новой недели. Астрологи ничего интересного не сообщили. Ни хороших ни плохих событий не появилось, но раз новая неделя, значит выплаты воинам и наем новых. И вот расходы совсем не радуют: на зарплаты воинам выплаты составили 107 800 золотых. Деньги, конечно, есть, но такими темпами, без повышения дохода и увеличение расхода, скоро баланс будет нарушен. К тому же пришел камень, который я заказывал вечность назад в Гильдии Каменщиков. 30 мер по вполне рыночной цене.
Ну и найм. Конечно. Начал, как обычно с инженеров, гномов-рудокопов и скаутов с использованием Навыка Твоорец.
9 инженеров, 32 гнома-воина и 18 скаутов обошлись в 19 250. Переобучение скаутов в арбалетчиков и воинов в щитоломов, а также найм хирдманов, обошелся еще
24 хирдмана, 4 щитолома и 18 арбалетчиков, и еще 5 арбалетчиков мне подготовила Башня Лучников. А потом уже из щитоломов были преобразованы наездники на медведях. Таким образом я получил 28 гномов-воинов, 24 хирдмана, 4 наездника на медведях и 23 арбалетчика. На все про все, ушло 55 330 золотых. Пятьдесят пять тысяч полновесных золотых! Казна начала таять на глазах. При этом наездники на медведях лишь считались как одна единица, по факту это была боевая группа, состоящая из собственно наездника и его партнеров — в неулучшенном варианте — просто медведи, которых требовалось лишь кормить, желательно мясом. А вот наездник на древних медведях уже состоял из двух всадников и двух медведей. Фактически главы группы — «копье» и его «оруженосца», что ли.  И выплата на оруженосца шла как за полноценного наездника на медведях. Я читал, что гномья кавалерия разорит, кого угодно, но не ожидал, что так быстро. Таким образом, за обычного наездника я платил 1200 золотых в неделю. За наездника на древних медведях платить приходилось уже 1500+ 1200. Жесть!
Но это еще и не все. Сегодня день, когда в Академии закончилось изучение Тяжелого Арбалета и Добычи Камня. Теперь я могу снарядить своих стрелков нормальным дальнобойным оружием, из которого не стыдно и по вивернам пострелять соло. А то еще и кого посерьезней попробовать подстрелить. А если еще и залпом, да в несколько десятков арбалетчиков, думаю, что и Элегию Драконов, что давно мозолила мне глаза на северо-западе моих владений, попробовать разобрать на камни. Очень мне не давал покоя факт того, что этит драконы шли на создание Костяных Драконов моему соседу- некроманту. Да и моим поселениям гьюков и сатиров без опасных соседей будет спокойнее.
Ну и поставил на изучение новые дисциплины в Академии. Инженеров хватило на 3 полных загрузки факультетов, и половину четвертого. Немного подумав, решил Стрелковый загрузить изучением Троллебоя, Горный Факультет пусть изучает добычу древесины, Факультет Механики пусть открывает создание мехголемов, а Аграрный Факультет в половинном режиме прирост выращивания зерновых. Тем не менее за каждую дисциплину пришлось выложить по 10 тысяч монет.
Всех вновь нанятых воинов направил в МайК, кроме тех, кто охранял Санджай, и появился в Фортах.
Наконец занялся наймом в Орден. Как обычно половину прироста обычных гномов- рудокопов направляю на пополнение деревень — если забирать всех в Орден или просто как подспорье в армию, рост недовольства в деревнях будет катастрофическим. Поэтому половина — это максимум что, я могу забирать из мирного населения деревень. Ну условно мирного, конечно, но рост недовольства, несмотря на мои отношения с расой гномов в целом, с родами Кром, АльМансур, и другие, даже мой родной МайК, очень сильно зависели от множества фактором — налоги, довольство пищей, жилищем и еще черте-чем, количество рекрутов, количество текущий войн, количество монстров в округе, количество проходящих торговцев и качество товаров на продажу. Все перечислить просто нереально.
Одно радует: количество деревень увеличилось, 15 деревень и 2 действующих форта дали, хоть и половинный прирост рудокопов, но тем не менее, плюс еще три замка. Итого 168 рудокопов, половина сразу распускается, и 84 бойцов уходит в Орден. Из которых 15 сразу выкупаются в статусе эрлов, а остальные 69 нанимаются в тэны. Обычных кэрлов пока хватало — по минимуму, но сейчас не до расширения, отбиться бы от захватчиков. Поэтому и высокоранговые воины, как можно больше -битва за колотую шахту показала потенциальную мощь эрлов и тэнов.
7392 золотых за найм рудокопов и еще 59 400 было перекинуто на счет ордена, и наняты новые воины. К сожалению, там не работал навык Творец, поэтому без бонусов…
Но новая неделя принесла и приятные бонусы — капнула на счет и дань от вассальных племен и группировок. Правда в основном в виде натурального продукта — гьюки все также расплатились шерстью, кожами и мясом, сатиры, у которых появился первый урожай поставили вино, лизарды болотные травы, выделанные кожи виверн, и алхимические компоненты из них же, гигантских лягушек и других обитателей болот. Один лишь Бенни Ульвеус добавил кроме натурального продукта немного золота, 12 тысяч. Видно не все его морские разбойники отправились захватывать его родной Замок, кто-то остался на добыче. Кстати, надо бы принять те шахты, которые он мне передавал по договоренности. И тут же вспомнил, что шахты он каким-то образом мне отписал в виде свитков.
Достав из инвенторя эти свитки, я прямо на ходу, сидя на ездовом козле, принялся их изучать.
Свитки давали возможность поставить под свой контроль различные объекты недвижимости — своего рода дарственные или купчий, не посещая их лично. Удобно, что и говорить!
Сломав печали на всех свитках, я стал владельцем еще двух каменоломен, и по одной шахте самоцветов, серы, кристаллов и ртути. Остальные шахты, а именно двух лесопилки и рудную шахту Бенни оставил себе для собственных нужд.
Только добывать там пока некому, хотя как некому? Рудокопы только что были наняты, мой Герой — пират уже должен был раздобыть корабль и развести наемников по селениям Бенни, вот пусть и займется развозом рудокопов. Кстати, вот и письмо от него:
- Лорд МайК. Как и обещал, мне удалось раздобыть корабль, который на первых порах может помочь в наших замыслах. Я закончил приготовления корабля, и доставил гномов-наемников на оговоренные места. К сожалению, корабль в неидеальном состоянии, поэтому чуть позже понадобится его капитальный ремонт, но в течении недели я могу совершить еще пару- тройку маршрутов.

Что ж. Это отлично. Написал ему в ответ, чтобы он грузился в деревне Островная рудокопами, заехал в Приморскую (хоть деревня и была разрушена, там можно было погрузиться на борт), там же загрузил еще рабочих и провиант для них, и развез по вновь обретенных шахтам. А потом и ремонтом корабля занялся бы.
Каждый путь когда-то заканчивается, закончился и этот. Я прибыл под стены Свободного Города Дурбин, как называли его жители, а точнее в свой пока еще не достроенный Бастион, на выделенных землях под Дурбином, для обустройства торговых складов, мастерских и других хозяйственных построек.
Собственно, Бастион еще не был достроен по причине нехватки камня, но как раз завтра, здесь должна была состояться передача пленных кобольдов. И по условиям выкупа это будет просто праздник ресурсов, какой-то. Камня и дерева мне должно хватить надолго.
А вот постройки моя человеческая строительница должна была уже построит. Вот и поглядим, на качество ее работы, так ли, как об этом говорят подданные.

OEBPS/images/img00001.jpg





