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Аннотация
В 2045 году виртуальная реальность стала спасением для миллионов, и Алексей Воронов, бывший программист без работы и надежд, решает погрузиться в «Эру Эклипса» — MMORPG, где каждый может стать героем или легендой. Выбрав путь Теневого Странника, он планирует зарабатывать на жизнь продажей редких трофеев, но случайная находка — загадочный «Фрагмент Эклипса» — меняет все. Этот артефакт активирует тайный «Код Последнего Героя», наделяя Лекса уникальными способностями, но превращая его в мишень для могущественных кланов и стражей игры.
«Эра Эклипса» — мир магии, древних порталов и давно исчезнувших рас, где за каждым холмом скрываются опасности, а за каждым квестом — тайны. Лексу предстоит собрать команду, раскрыть секрет Кода и выжить в игре, которая начинает влиять на реальность. Корпорация «Нейрон», создатели «Эры», следит за каждым его шагом, и вскоре границы между виртуальным и реальным стираются. Сможет ли Лекс стать Последним Героем или его путь закончится в тенях?


Infiries
Пробуждение Кода


Глава 1. Вход в Эру

Алексей Воронов сидел на краю продавленного дивана, глядя на свой нейрошлем. Старая модель «Нейрон-4», купленная с рук за полцены, мигала красным индикатором перегрева, словно издеваясь над ним. За окном его крохотной квартиры в Новосибирске завывал февральский ветер, бросая в стекло колючий снег. Сегодня, 22 февраля 2045 года, был последний день бесплатного доступа к «Эре Эклипса» для новичков. Игра, которую корпорация «Нейрон» называла «новой реальностью», обещала не только погружение, но и шанс заработать, продавая внутриигровые ценности. После увольнения из IT-конторы, где он три года писал код для безликих клиентов, и ухода Лены, бросившей ему «ты ничего не добьешься», у Алексея не осталось выбора.
«Давай, старичок, не подведи», — пробормотал он, похлопав шлем по облупившемуся корпусу. Он подключил устройство к сети, запустил калибровку и стал ждать. Процессор гудел, как старый пылесос, но через несколько минут индикатор сменился зеленым. Экран ноутбука мигнул, и перед глазами всплыла надпись:
«Добро пожаловать в Эру Эклипса. Подключение успешно. Выберите персонажа».
Алексей надел шлем, лег на диван и закрыл глаза. Мир растворился в мягком гуле, сменившись ощущением падения. Через секунду он «приземлился» в огромном зале из белого мрамора. Пол был гладким, как зеркало, отражая бесконечный потолок, усеянный мерцающими звездами, будто это был кусочек ночного неба. Вокруг плавали голограммы интерфейса — разноцветные панели с текстом, символами и иконками рас и классов. В центре стоял аватар — пока безликая фигура, ожидающая его решений.
— Назови имя, — раздался голос системы, холодный и металлический, с легким эхом, словно из глубин пещеры.
— Лекс, — ответил Алексей. Короткое, звучное имя из школьных онлайн-игр. Никаких «Драконов Тьмы» — просто Лекс.
— Имя принято. Выбери расу. Доступны: человек, эльф, орк, гном, дроу, ксарон.
Лекс задумался. Эльфы манили магией и ловкостью, но требовали тонкой игры. Орки и гномы — слишком грубо для старта. Дроу и ксарон, судя по форумам, были экзотикой для опытных. Он решил не рисковать.
— Человек, — сказал он. Универсальный выбор для новичка.
Голограмма мигнула, и аватар принял человеческий облик: высокий парень чуть выше среднего роста, с короткими темными волосами и серыми глазами. Черты напоминали его собственные, но система убрала усталость — мешки под глазами, сутулость, щетину. Лекс хмыкнул — в игре он выглядел лучше, чем в зеркале.
— Выбери класс. Доступны базовые: воин, маг, вор, жрец, охотник. Расширенные классы откроются после 10 уровня, — продолжила система.
Лекс потер подбородок — привычка из реальности. Воин — просто, но скучно. Маг — интересно, но сложно без опыта. Жрец — для командных игроков, а он пока был одиночкой. Охотник? Неплохо, но стандартно. Вор? Хитрость, скрытность, быстрые деньги — ближе к его натуре. Но его тянуло к необычному.
— А есть что-то гибридное? — спросил он наугад.
Система замолчала, будто задумалась. Лекс решил, что она зависла, но голос вернулся:
— Доступен скрытый класс: Теневой Странник. Комбинация вора и мага. Высокая сложность освоения, низкая стартовая защита, повышенные требования к ловкости и интеллекту. Вероятность успеха на начальных уровнях — 62 %. Подтвердить выбор?
Лекс ухмыльнулся. Скрытый класс? Это было как найти баг в коде, открывающий доступ к админке. Сложность его не пугала — он годами выискивал лазейки в системах. Теневой Странник звучал как вызов.
— Подтверждаю, — сказал он уверенно.
Аватар мигнул. Одежда сменилась на легкий темный плащ с капюшоном, под которым виднелась черная туника. В правой руке появился короткий кинжал с тускло светящимся лезвием, а на левом запястье — браслет с синим кристаллом, магическим фокусом. Лекс повертел кинжал, проверяя баланс, и ощутил тепло от кристалла.
Перед глазами всплыло окно характеристик:
«Персонаж создан. Лекс, Теневой Странник, уровень 1. Сила: 8, Ловкость: 12, Интеллект: 10, Выносливость: 6, Магия: 10. Стартовые навыки: Теневой шаг (перемещение на 5 метров в пределах теней, откат 10 секунд), Удар в спину (увеличенный урон при атаке сзади, множитель x2), Магический импульс (слабый магический выстрел, дальность 10 метров, откат 5 секунд)».
— Неплохо для начала, — пробормотал Лекс. Ловкость и интеллект — его козыри, а низкие выносливость и сила намекали, что танковать удары не стоит. Он собирался бить быстро и исчезать.
Зал начал растворяться, стены таяли, как дым, и Лекс почувствовал головокружение. Через мгновение он оказался на пыльной площади небольшого городка. Над головой всплыла табличка: «Рассветный Форпост. Начальная локация для уровней 1–10».
«Эра Эклипса» раскрылась перед ним во всей красе. Рассветный Форпост лежал на холмистой равнине, окруженной густым лесом с изумрудно-зелеными кронами, сквозь которые пробивались лучи солнца. Деревья были живыми — их листва шевелилась на ветру, а в ветвях щебетали птицы, чьи силуэты мелькали среди листвы. От леса веяло сыростью и запахом прелой земли, смешанным с ароматом хвои. На севере высились горы Хребта Эклипса, их вершины окутывал золотистый ореол, словно там пылал вечный закат. Игроки на форумах писали, что за хребтом начинаются земли для высокоуровневых персонажей, где обитают драконы, гигантские пауки и призрачные стражи. Над горами висели облака, подсвеченные багровыми и фиолетовыми оттенками, а между ними иногда пролетали тени крылатых существ — слишком далеких, чтобы разглядеть.
Сам Форпост выглядел как средневековый городок, пропитанный магией. Дома из грубого камня и бревен теснились вдоль узких улочек, их крыши покрывала солома или потемневшая от времени черепица. Над площадью возвышалась деревянная башня с часами, чьи стрелки двигались с легким скрипом. Циферблат был необычным — вместо цифр сияли руны, испускающие слабое голубое свечение. Время в игре текло быстрее: один час равнялся двадцати минутам реальности, позволяя переживать полный день за несколько часов погружения. У подножия башни стоял фонтан — каменная чаша, из которой текла вода, слегка мерцающая, будто в нее добавили каплю магии. Говорили, что такие фонтаны разбросаны по всему миру и дают временные бонусы тем, кто пьет из них.
Вокруг кипела жизнь. Новички в потрепанных латах или рваных робах бегали между NPC, хватая квесты. Торговцы кричали, предлагая пироги за медяки или слабые зелья маны за серебро. У кузницы стоял широкоплечий гном-NPC, чей молот ритмично стучал по наковальне, выпуская снопы искр. Рядом мальчишка-игрок тащил корзину с рудой, явно выполняя задание. Воздух пах скошенной травой, дымом из труб и медовухой из таверны. На краю площади старуха-NPC в сером плаще бормотала что-то о проклятии леса, но никто не обращал на нее внимания — стандартная приманка для квеста.
«Эра Эклипса» отличалась от других игр своим размахом. За лесом, на горизонте, возвышалась тонкая башня из черного камня, увенчанная кристаллом, который пульсировал, как живое сердце. Это был Портал Эклипса — врата в другие миры внутри игры. Через такие порталы игроки могли попасть на иные земли: ледяные пустоши с вечной метелью, джунгли с древними храмами, пустыни с миражами, скрывающими сокровища. Говорили, что там обитают не только монстры, но и давно исчезнувшие расы, оставившие артефакты, способные менять правила игры. Лекс читал на форумах, что некоторые находили оружие, которое само выбирало хозяина, или свитки с заклинаниями, недоступными обычным классам.
Лекс открыл интерфейс заданий. Первое в списке: «Очистить подвал таверны от крыс. Награда: 10 медяков, 50 опыта». Он вздохнул. Убивать крыс за копейки — не героическое начало, но для старта сойдет.
— Эй, новичок! — окликнул хриплый голос. Лекс обернулся и увидел невысокого NPC в кожаном фартуке, заляпанном жиром. Трактирщик пах элем и чесноком. — Ты ведь не просто так тут стоишь? Подвал ждет. Крысы уже бочки грызут, клиенты жалуются!
— Уже иду, — кивнул Лекс, сжимая кинжал.
Он спустился по скрипучей лестнице в темный подвал. Глаза привыкли к полумраку, и он заметил движение — пара жирных крыс шмыгнула вдоль стены. Лекс активировал «Теневой шаг», растворившись в тени, и оказался позади одной из них. «Удар в спину» — кинжал вошел между лопаток, крыса пискнула и осыпалась пикселями.
«Прогресс: 1/5 крыс убито. Получено: 2 медяка, 10 опыта».
— Легкие деньги, — хмыкнул Лекс, вытирая кинжал. Но тут его взгляд зацепился за блеск в углу.
Под старой бочкой лежал маленький сундучок, покрытый пылью. Лекс отодвинул бочку, открыл крышку и нашел черный осколок с выгравированными символами, похожими на код.
«Фрагмент Эклипса. Назначение неизвестно. Уникальный предмет».
Система молчала, но по спине пробежал холодок. Это было не просто начало. Это было нечто большее.

Глава 2. Крысы и тайны

Лекс стоял в полумраке подвала, глядя на черный осколок в своей руке. «Фрагмент Эклипса» был холодным на ощупь, несмотря на тепло, что исходило от его тусклого свечения. Символы на поверхности — тонкие, извилистые линии, похожие на письмена давно забытого языка, — казались живыми, пульсируя в такт его дыханию. Система молчала, не давая ни подсказок, ни описания. Лекс сунул находку в инвентарь — интерфейс мигнул, и предмет занял одну из десяти стартовых ячеек. Он решил разобраться с этим позже. Сейчас нужно было закончить квест.
Подвал таверны был тесным и сырым. Стены из грубого камня покрывала плесень, а в углах валялись обломки досок и пустые бутылки. Бочки с элем, о которых говорил трактирщик, стояли вдоль дальней стены, некоторые уже прогрызены крысами — из трещин медленно капала темная жидкость, наполняя воздух резким запахом хмеля. Лекс прищурился, вглядываясь в тени. Две крысы копошились у бочек, их красные глаза поблескивали в темноте.
Он снова активировал «Теневой шаг». Тело растворилось в тени, и через мгновение он оказался за спиной ближайшей крысы. «Удар в спину» — кинжал вонзился точно в цель, и тварь осыпалась пикселями с жалобным писком. Вторая крыса заметила его, бросилась вперед, но Лекс уклонился, отступив в сторону, и выпустил «Магический импульс». Синяя искра сорвалась с кристалла на его браслете, ударила крысу в бок, и та умерла, оставив после себя еще 2 медяка и 10 опыта.
«Прогресс: 3/5 крыс убито. Опыт: 30/100 до 2 уровня», — высветилось в интерфейсе. Лекс вытер пот со лба. Убивать крыс оказалось не так уж сложно, но низкая выносливость давала о себе знать — каждый «Теневой шаг» отнимал немного сил, а их запас восстанавливался медленно. Нужно было двигаться осторожнее.
Он обошел подвал, выискивая оставшихся тварей. В дальнем углу за грудой старых ящиков мелькнул хвост. Лекс крался вдоль стены, стараясь не наступить на хрустящие осколки стекла под ногами. Крыса — жирная, с облезлой шерстью — грызла кусок заплесневелого хлеба. Он выждал, пока она отвлечется, и нанес «Удар в спину». Четвертая цель исчезла, добавив еще 10 опыта и пару медяков.
Осталась последняя. Лекс прислушался. Тишина, только капли эля стучали по каменному полу. Но затем раздался шорох — не из подвала, а сверху, от лестницы. Он обернулся, сжимая кинжал. На верхней ступеньке стоял силуэт — невысокий, в потрепанной кожаной броне. Лицо скрывал капюшон, но Лекс заметил блеск глаз и ухмылку.
— Новичок, да? — голос был звонким, с легкой насмешкой. Фигура спустилась вниз, оказавшись девушкой лет двадцати на вид. Свет от факела на стене осветил ее броню — потрепанную, но с выгравированными рунами вдоль нагрудника. В руках она держала короткий лук, а за спиной виднелся колчан с десятком стрел. — Я видела, как ты вошел. Думала, ты очередной воин с мечом, а ты, похоже, что-то посложнее.
Лекс насторожился. Игроки в «Эре Эклипса» могли быть кем угодно — от союзников до грабителей, особенно на низких уровнях, где конкуренция за ресурсы была жесткой.
— Кто ты? — спросил он, не опуская кинжал.
— Расслабься, Теневой Странник, — она хмыкнула, заметив его класс по движениям или экипировке. — Меня зовут Кира. В игре — Стрела. Охотник, второй уровень. Пришла за тем же, что и ты, но вижу, ты уже разобрался с крысами.
— Не всеми, — ответил Лекс, кивнув в сторону подвала. — Осталась одна. Если хочешь, можем закончить вместе. Награда поделится.
Кира задумалась, склонив голову.
— Ладно, но я беру следующую добычу, если что-то выпадет. Идет?
— Идет, — согласился Лекс. Лишняя пара рук не помешает, а ее лук мог пригодиться, если крыса окажется не одна.
Они двинулись вглубь подвала. Кира шла впереди, натянув тетиву, ее шаги были почти бесшумными — явно прокачана ловкость. Лекс держался позади, готовый использовать «Теневой шаг», если что-то пойдет не так. Вскоре они нашли последнюю крысу — крупнее остальных, с шипастой шерстью и горящими глазами.
«Мутировавшая крыса. Уровень 2. Здоровье: 20/20», — всплыло перед глазами. Лекс выругался про себя. Обычные крысы давали по 5 урона за «Удар в спину», но эта могла выдержать больше.
— Бери на себя, я прикрою, — шепнула Кира, отступив назад и прицелившись.
Лекс рванул вперед, активируя «Теневой шаг». Он оказался за спиной твари и нанес удар — кинжал вонзился в шею, сняв 10 здоровья. Крыса взвизгнула, развернулась и бросилась на него, щелкая зубами. Лекс отскочил, но когти зацепили его плащ, сорвав 2 единицы здоровья. Полоска в интерфейсе мигнула: «Здоровье: 18/20».
В тот же момент стрела Киры вонзилась в бок крысы, отняв еще 5 здоровья. Тварь пошатнулась, но не умерла. Лекс выждал секунду, пока откат «Теневого шага» закончится, и снова переместился ей за спину. «Удар в спину» добил монстра — крыса осыпалась пикселями, оставив 5 медяков и кусок «Шипастой шкуры».
«Прогресс: 5/5 крыс убито. Задание завершено. Награда: 10 медяков, 50 опыта. Опыт: 80/100 до 2 уровня».
Кира подобрала шкуру, как и договаривались, и сунула ее в инвентарь.
— Неплохо сработали, — сказала она, убирая лук за спину. — Ты не совсем новичок, да? Этот класс не для слабаков.
— Просто привык выкручиваться, — уклончиво ответил Лекс, проверяя инвентарь. Фрагмент Эклипса все еще лежал там, напоминая о себе слабым пульсированием. Он решил не упоминать его — пока не поймет, что это такое.
Они поднялись наверх. Трактирщик, толстый и краснолицый, уже ждал их у стойки.
— Ну наконец-то! — прогундосил он, вытирая руки о фартук. — Крысы дохлые? Вот ваша награда. — Он бросил на стол два маленьких мешочка с медяками. Лекс взял свой — 10 монет приятно звякнули в руке.
Кира прислонилась к стойке, глядя на Лекса.
— Что дальше? Сдашь квест и побежишь травки собирать? Или у тебя планы побольше?
Лекс задумался. Кира казалась полезной — охотник с луком дополнял его стиль игры. Но он не спешил доверять первому встречному.
— Есть одна идея, — сказал он, решив проверить ее реакцию. — Нашел кое-что странное в подвале. Не уверен, что это, но выглядит необычно.
— Дай посмотреть, — оживилась Кира. Ее глаза блеснули любопытством.
Лекс открыл инвентарь и показал Фрагмент Эклипса, не вынимая его. Кира нахмурилась, вглядываясь в символы.
— Никогда такого не видела. Это не стандартный лут. Может, квестовый предмет? Или что-то редкое. На форумах писали, что в «Эре» есть скрытые механики для избранных.
— Скрытые механики? — переспросил Лекс, чувствуя, как внутри шевельнулся интерес.
— Да. Типа секретных классов, тайных квестов. Некоторые говорят, что игра сама выбирает игроков для чего-то большого. Но это слухи. — Кира пожала плечами. — Если хочешь, могу помочь разобраться. Вдвоем быстрее найдем подсказки.
Лекс кивнул. Он пока не знал, стоит ли доверять ей полностью, но лишняя информация не помешает.
— Ладно. Но сначала проверим рынок. Может, кто-то знает, что это за штука.
Они вышли из таверны. Солнце уже клонилось к закату, окрашивая небо над Рассветным Форпостом в багровые тона. Лес вдалеке шептался на ветру, а башня с Порталом Эклипса пульсировала своим кристаллом, будто зовя его. Лекс сжал кулак. Что-то подсказывало ему, что крысы были только началом.

Глава 3. Рынок и шепот

Солнце опускалось за горизонт, заливая Рассветный Форпост багровым светом. Улицы городка оживали: игроки возвращались с квестов, NPC зажигали факелы вдоль дорог, а из таверн доносились смех и звон кружек. Лекс и Кира шли к рынку — шумному скоплению палаток и телег в восточной части поселения. Лекс то и дело поглядывал на интерфейс: Фрагмент Эклипса лежал в инвентаре, его значок слабо пульсировал, словно дышал. Он не знал, что с ним делать, но интуиция — та самая, что помогала находить баги в коде, — подсказывала: это не просто трофей.
Рынок встретил их гомоном голосов и запахом жареного мяса. Торговцы расхваливали товар: от ржавых мечей за медяки до зелий с мутной жидкостью, обещающих «+5 к силе на час». Игроки толпились у прилавков, торгуясь или обменивая добычу. Лекс заметил парня в латах, который пытался продать «Крысиную шкуру» за серебряник, и старуху-NPC, предлагавшую амулеты от проклятий за три медяка. Кира ткнула его локтем в бок.
— Вон тот старик, — шепнула она, кивнув на палатку в углу. — Говорят, он разбирается в редкостях. Если кто и знает про твой осколок, то он.
Старик сидел под навесом, окруженный стопками свитков и странными вещицами: костяной кубок с вырезанными рунами, перо, светящееся зеленым, и чаша, полная темных камней. Его лицо — морщинистое, с белой бородой до груди — выглядело как у NPC, но глаза блестели слишком живо. На табличке над палаткой значилось: «Рагнар, Знаток древностей».
— Чего надо? — буркнул он, не поднимая взгляда от свитка, который читал. Голос был хриплым, но в нем чувствовалась властность.
Лекс шагнул вперед, открыв инвентарь.
— Нашел вот это. Можете сказать, что оно такое? — Он показал Фрагмент Эклипса, не вынимая его из ячейки.
Рагнар отложил свиток и прищурился. Его пальцы, узловатые и покрытые старческими пятнами, замерли в воздухе.
— Где ты это взял? — спросил он тихо, но в тоне появилась настороженность.
— В подвале таверны, — ответил Лекс, решив не вдаваться в детали. — Случайно наткнулся.
Старик хмыкнул, потирая бороду.
— Случайно, говоришь? Такие вещи случайно не находят, парень. Это Фрагмент Эклипса. Один из ключей к старым порталам. — Он кивнул в сторону черной башни на горизонте, чей кристалл пульсировал в сумерках. — Их создали Эклипты — раса, что жила здесь до нас. Они ушли, оставив после себя магию, которую никто не понял до конца.
Лекс почувствовал, как сердце забилось чаще.
— И что он делает?
Рагнар пожал плечами.
— Не знаю точно. Говорят, собираешь достаточно фрагментов — открываешь путь к их сокровищам. Или к их проклятиям. Но будь осторожен. Такие вещи притягивают тех, кто любит силу. — Он многозначительно посмотрел на Лекса, затем на Киру. — Если хочешь продать, дам серебряник. Больше не дам — слишком опасно держать такое у себя.
Кира фыркнула.
— Серебряник? За редкость уровня «уникальный»? Ты шутишь, старик.
— Не нравится — ищите другого дурака, — огрызнулся Рагнар, возвращаясь к своему свитку.
Лекс покачал головой. Продавать он не собирался — не сейчас, когда только начал понимать ценность находки. Но разговор прервал тяжелый топот за спиной. Он обернулся и увидел троих игроков, пробирающихся через толпу. Их доспехи — тяжелые латы с выгравированным символом молота — выдавали принадлежность к клану. Лекс вспомнил форумы: «Железный Орден», топ-10 в регионе, любители собирать редкости силой.
— Эй, ты, — рявкнул один из них, высокий, с мечом на поясе. Его ник висел над головой: Гром_13, уровень 5. — Старик сказал «Фрагмент Эклипса»? Покажи-ка.
Лекс напрягся. Кира незаметно взялась за лук, но осталась на месте.
— Это мое, — спокойно ответил он, отступая на шаг. — Нашел — значит, мое.
Гром усмехнулся, обнажив зубы.
— В этой игре все общее, пока не докажешь обратное. Давай сюда, или мы сами заберем. — Двое его спутников — Клинок_11 и Щит_9, оба 4 уровня — шагнули вперед, загораживая путь к выходу.
Лекс быстро оценил ситуацию. Трое против двоих, плюс разница в уровнях. Драться в открытую — самоубийство. Он поймал взгляд Киры и чуть кивнул в сторону узкого прохода между палатками.
— Бери правого, — шепнул он.
Кира натянула тетиву и выпустила стрелу в Щита_9. Та вонзилась в плечо, сняв процентов 10 здоровья, но не остановила его. Лекс рванул влево, активируя «Теневой шаг». Тело растворилось в тени, и он оказался за спиной Клинка_11. «Удар в спину» сорвал 15 здоровья — кинжал вошел под лопатку, но противник в латах выдержал.
— Хватай его! — заорал Гром, бросаясь вперед.
Лекс увернулся от меча, но удар пришелся вскользь по плечу. «Здоровье: 14/20». Кира тем временем выпустила еще одну стрелу, отвлекая Щита_9, и крикнула:
— Бежим!
Они метнулись в проход. Лекс споткнулся о корзину с рыбой, но удержал равновесие. Преследователи ломились следом, сшибая палатки и ругаясь. Кира вела его через лабиринт улочек, пока они не выскочили к старому амбару на краю рынка. Дверь была приоткрыта — они юркнули внутрь и затаились за кучей сена.
Топот стих. Гром что-то прорычал вдалеке, но, похоже, потерял их из виду. Лекс выдохнул, чувствуя, как колотится сердце.
— Это было близко, — пробормотал он.
Кира ухмыльнулась, убирая лук.
— Добро пожаловать в «Эру». Тут либо ты, либо тебя.
Лекс кивнул, открывая инвентарь, чтобы проверить Фрагмент. Он все еще был на месте, но теперь его свечение стало ярче. И вдруг он услышал шепот — тихий, едва уловимый, словно ветер в лесу:
«…ищи второй… путь открыт…»
Лекс замер. Голос шел не из системы — он чувствовал его в голове, как эхо. Кира вопросительно посмотрела на него.
— Что с тобой?
— Ты это слышала? — спросил он, но она покачала головой.
Лекс сжал кулак. Фрагмент Эклипса был не просто предметом. Он говорил с ним. И это означало, что впереди его ждет нечто большее, чем он мог представить.

Глава 4. След в тенях

Внутри амбара было темно и душно, запах прелого сена смешивался с сыростью старого дерева. Сквозь щели в стенах пробивались тонкие лучи закатного света, рисуя золотистые полосы на пыльном полу. Лекс прислонился к стогу, чувствуя, как дрожат руки — адреналин от погони еще не выветрился. В голове эхом звучал шепот Фрагмента Эклипса: *«…ищи второй… путь открыт…»*. Он открыл инвентарь, и черный осколок предстал перед глазами — его свечение стало ярче, символы на поверхности пульсировали, словно живые вены. Лекс провел пальцем по воздуху над значком, но система молчала, не давая подсказок. Это было странно — обычно даже редкие предметы сопровождались хоть каким-то описанием.
Кира сидела напротив, скрестив ноги, и чистила стрелу тряпицей, снятой с пояса. Ее движения были быстрыми и точными, как у человека, привыкшего к рутине. Свет факелов снаружи едва освещал ее лицо, но Лекс заметил, как внимательно она следит за ним из-под капюшона.
— Ты точно в порядке? — спросила она, не отрываясь от занятия. Ее голос был ровным, но с легкой ноткой любопытства. — Выглядишь, будто призрака увидел.
Лекс колебался. Рассказать о шепоте? Это могло быть частью скрытого квеста, механикой, доступной только владельцу Фрагмента. Или галлюцинацией от усталости — в реале он не спал почти сутки перед входом в игру. Но интуиция — та, что помогала ему выискивать баги в коде и обходить защиту систем, — подсказывала: это не случайно. Пока он решил держать детали при себе.
— Просто задумался, — уклончиво ответил он. — Старик сказал, что это ключ к порталам. А потом этот шепот… Может, он что-то значит.
— Шепот? — Кира подняла бровь, но не стала давить. — Может, тебе стоит меньше пить эля из таверны. Или больше спать в реале. Хотя кто я такая, чтобы судить? — Она ухмыльнулась, возвращаясь к стреле.
Лекс пропустил подкол мимо ушей, сосредоточившись на своих мыслях.
— Надо выяснить, что значит «ищи второй». Если это набор, второй фрагмент где-то рядом. Рагнар говорил про Эклиптов. Может, остались их следы?
Кира кивнула, убирая стрелу в колчан.
— Логично. В Рассветном Форпосте есть пара мест, где могли сохраниться подсказки. Например, старая часовня за лесом. Игроки говорят, там иногда появляются странные квесты — не из стандартного списка.
— Часовня? — Лекс открыл карту в интерфейсе. Она была базовой, для новичков: Рассветный Форпост, ближайший лес, несколько троп. Остальное скрывал серый туман войны. К северо-востоку от городка значился значок ветхого строения с подписью *«Руины часовни»*. До нее было около километра через лес — не так далеко, но и не прогулка по площади.
— Да. Говорят, там раньше поклонялись каким-то древним силам. Может, Эклиптам, — пояснила Кира, вставая и потягиваясь. — Я туда не ходила — квесты для новичков обычно скучные, типа «собери траву» или «убей пять волков». А мобы там второго-третьего уровня. Но с твоим фрагментом… кто знает? вдруг это не совпадение?
Лекс задумался. Лес мог быть опасен. Крысы в подвале были мелочью, но форумы пестрели историями о волках, бандитах и даже случайных встречах с игроками-охотниками за головами. Его здоровье — 14/20 после стычки на рынке — не внушало оптимизма, а низкая выносливость ограничивала использование «Теневого шага». Но сидеть на месте, пока «Железный Орден» рыщет по Форпосту, он не собирался.
— Идем туда, — решил он. — Но сначала проверим, чисто ли снаружи. Не хочу снова бегать от этих латников.
Кира выглянула в щель между досками. Улица опустела: рынок сворачивался, торговцы убирали палатки, а игроки расходились по тавернам или логовами. Факелы горели вдоль стен, отбрасывая дрожащие тени. От «Железного Ордена» не осталось и следа.
— Путь свободен, — шепнула она, открывая дверь.
Они вышли из амбара, держась теней. Лес начинался сразу за городскими стенами — массив темных деревьев, чьи кроны сливались в сплошной полог, закрывая небо. Ветер гнал по земле опавшие листья, а где-то вдалеке ухнула сова. Лекс заметил, как тени от факелов на стенах тянутся к тропе, и это навело его на мысль: «Теневой шаг» будет идеален в такой местности, где света почти нет.
Путь до часовни занял минут пятнадцать игрового времени. Лес был густым и мрачным, с узкими тропами, заросшими колючим кустарником и корнями, выпирающими из земли, словно кости давно умершего зверя. Ветки хрустели под ногами, а воздух пропитался запахом хвои, мха и чего-то терпкого — возможно, ягод, растущих где-то в глубине. Кира шла впереди, держа лук наготове, ее шаги были почти бесшумными благодаря прокачанной ловкости. Лекс старался не отставать, но его плащ то и дело цеплялся за шипы, заставляя тихо ругаться. Один раз он чуть не наступил на змею — тонкую, черную, с желтыми глазами, — но та шмыгнула в кусты, не атакуя.
Вдалеке завыл волк, и Лекс напрягся, сжав кинжал. Звук был низким, протяжным, с ноткой угрозы. Кира остановилась, подняв руку.
— Это далеко, — шепнула она. — Но лучше не шуметь. Волки тут стайные, а у нас не хватит здоровья на толпу.
Лекс кивнул, стараясь ступать тише. Лес казался живым: деревья шептались на ветру, тени двигались, создавая иллюзию движения, а где-то над головой пролетела птица, хлопнув крыльями. Он вдруг подумал, насколько детально проработан этот мир — каждый звук, каждый шорох создавал ощущение реальности, хотя это была всего лишь игра.
Наконец они вышли на поляну. Часовня стояла посреди нее — полуразрушенное здание из серого камня, покрытого зеленым мхом и глубокими трещинами. Крыша давно обвалилась, оставив остов деревянных балок, торчащих вверх, как ребра скелета. Окна зияли пустыми проемами, сквозь которые виднелось темнеющее небо, а у входа возвышался алтарь — массивная каменная плита, испещренная рунами, похожими на те, что были на Фрагменте Эклипса. Вокруг алтаря трава пожухла, будто здесь что-то высасывало жизнь из земли.
— Похоже, мы на верном пути, — пробормотал Лекс, подходя ближе. Он провел рукой по плите, чувствуя холод камня под пальцами. Руны засветились слабым голубым светом, и в интерфейсе всплыло сообщение:
*«Обнаружен след Эклиптов. Активировать Фрагмент Эклипса?»*
Лекс кивнул, и инвентарь открылся сам собой. Фрагмент вылетел из ячейки, завис над плитой и начал медленно вращаться, испуская тонкие нити света. Шепот вернулся, громче и отчетливее:
*«Второй ждет в тенях… найди стража…»*
Плита задрожала, и из-под нее поднялся сгусток тьмы. Он сформировался в фигуру — гуманоида в рваном плаще, с горящими белыми глазами, без лица, только пустота под капюшоном. В руках он держал посох, увенчанный мутным кристаллом, из которого сочилась черная дымка.
*«Теневой страж. Уровень 3. Здоровье: 50/50».*
— Черт, — выдохнула Кира, натягивая тетиву. — Это босс!
Лекс сжал кинжал. Третий уровень против двоих — первого и второго — был серьезным испытанием. Его здоровье (14/20) и низкая выносливость не давали шансов на долгую драку, но отступать было поздно. Страж взмахнул посохом, и волна тьмы ударила по поляне, подняв пыль и сор. Лекс успел активировать «Теневой шаг», растворившись в тени, и ушел в сторону. Кира не успела — волна сбила ее с ног, сорвав 10 здоровья: *«Здоровье: 15/25»*.
— Бей сзади! — крикнула она, вскакивая и выпуская стрелу. Та вонзилась в плечо стража, сняв 8 здоровья.
Лекс переместился за спину босса и нанес «Удар в спину» — кинжал вошел глубоко, сорвав 15 урона. Страж развернулся, посох вспыхнул, и полоса теней рванула к Лексу. Он увернулся, но волна зацепила ногу: *«Здоровье: 10/20»*. Боль была слабой, приглушенной игровыми фильтрами, но все равно неприятной.
— Держи дистанцию! — крикнул он Кире, отступая к деревьям.
Кира кивнула, отбегая назад и стреляя на ходу. Ее стрелы вонзались в плащ стража, каждая снимала по 5–8 здоровья, но босс не сдавался. Лекс выждал откат «Теневого шага», снова оказался позади и ударил — еще 15 урона. Здоровье стража упало до 12/50.
Тварь взревела, подняв посох к небу. Тени вокруг сгустились, формируя шипы, вырывающиеся из земли. Лекс и Кира бросились в разные стороны — один шип прошел в сантиметре от его ноги, задев плащ. Кира выпустила стрелу в кристалл на посохе — тот треснул с резким звуком, и страж пошатнулся. Лекс воспользовался моментом, метнулся за спину и нанес финальный «Удар в спину». Тварь осыпалась черным пеплом, оставив после себя 50 опыта и второй Фрагмент Эклипса.
*«Уровень повышен! Лекс, Теневой Странник, уровень 2. Сила: 9, Ловкость: 14, Интеллект: 11, Выносливость: 7, Магия: 11. Опыт: 30/200 до 3 уровня».*
Лекс подобрал второй осколок. Он был идентичен первому, но с другими символами, вырезанными чуть глубже. Когда он взял его в руки, шепот вернулся:
*«Два из пяти… путь к ядру открыт…»*
Кира подошла, тяжело дыша, сжимая лук.
— Это было круто. И что теперь?
Лекс посмотрел на два фрагмента в инвентаре. Их свечение синхронизировалось, создавая слабый резонанс.
— Теперь ищем ядро. Что бы это ни было.
Вдалеке завыл волк, а над часовней закружились вороны, черные, как ночь. Лес стал темнее, словно предчувствовал, что их путь только начался.

Глава 5. Эхо прошлого

Ночь опустилась на лес, окутав поляну вокруг часовни плотным мраком. Вороны, кружившие над руинами, разлетелись, оставив после себя лишь гулкое эхо карканья. Лекс стоял у алтаря, сжимая в руках второй Фрагмент Эклипса. Его свечение отражалось в глазах, бросая голубые блики на лицо. Шепот — *«Два из пяти… путь к ядру открыт…»* — затих, но оставил после себя ощущение, будто кто-то невидимый следит за ним из теней.
Кира присела на обломок стены, проверяя колчан. Из двадцати стрел осталось шестнадцать — бой с Теневым стражем не прошел даром. Она бросила взгляд на Лекса, заметив его задумчивость.
— Ты опять молчишь, — сказала она, постукивая пальцами по луку. — Этот шепот… он что-то сказал, да?
Лекс кивнул, решив поделиться частью правды. Полное доверие к Кире еще не пришло, но ее помощь в бою доказала, что она не просто случайный попутчик.
— Он сказал: «Два из пяти… путь к ядру открыт». Похоже, нужно собрать пять фрагментов. И это «ядро»… может, какая-то цель или место.
Кира нахмурилась, глядя на алтарь.
— Пять фрагментов? Это уже похоже на легендарный квест. На форумах писали про игроков, которые находили странные предметы, но никто не доходил до конца. Может, ты первый, кого игра выбрала для этого.
— Выбрала? — Лекс прищурился. — Ты сама говорила, что это слухи.
— Слухи, пока не подтвердишь, — пожала она плечами. — Но подумай: скрытый класс, уникальный предмет, шепот, которого я не слышу. Это не случайность. «Эра Эклипса» любит тестировать игроков.
Лекс задумался. Игра могла подстраиваться под него — он читал о таких механиках в других VRMMO, где ИИ анализировал стиль игры и выдавал персональные испытания. Но почему он? Обычный программист, выбравший Теневого Странника из любопытства? Или дело в том, как он нашел первый Фрагмент — интуиция, удача, баг системы?
Он открыл инвентарь, сравнивая два фрагмента. Их символы отличались: на первом линии были плавными, как ручьи, на втором — резкими, словно молнии. Вместе они создавали слабый резонанс, будто пытались слиться. Лекс провел пальцем по второму осколку, и интерфейс мигнул:
*«Фрагмент Эклипса (2/5). Энергетический отклик: 40 %».*
— Смотри, — показал он Кире. — Появилось описание. Энергетический отклик… может, это прогресс к чему-то большему?
— Похоже на активацию, — согласилась Кира. — Если ядро — это устройство или место, фрагменты могут быть ключами. Надо искать третий.
Лекс кивнул, но его взгляд упал на алтарь. Руны на плите все еще светились, хотя слабее, чем во время боя. Он подошел ближе, вглядываясь в узоры. Они напоминали карту — линии пересекались, образуя нечто вроде круга с лучами, уходящими в разные стороны. В центре был символ, похожий на тот, что пульсировал на портале вдалеке.
— Это не просто украшение, — пробормотал он. — Похоже на указатель.
Кира встала рядом, склонив голову.
— Думаешь, тут спрятана подсказка? Попробуй еще раз активировать фрагменты.
Лекс достал оба осколка из инвентаря. Они зависли над плитой, вращаясь быстрее, чем раньше. Свет усилился, и руны на алтаре вспыхнули ярче. Земля под ногами задрожала, и из центра плиты поднялся призрачный силуэт — не враждебный, как страж, а бесплотный, словно голограмма. Это была фигура в длинном плаще, с капюшоном, скрывающим лицо. В руках она держала посох, но не угрожала.
— Приветствую, искатель, — раздался голос, глубокий и мелодичный, с легким металлическим оттенком. — Ты ступил на путь Эклиптов. Два ключа найдены. Три ждут впереди.
Лекс и Кира переглянулись. Это был первый раз, когда игра напрямую обратилась к нему через NPC — или что бы это ни было.
— Кто ты? — спросил Лекс. — И что такое ядро?
Фигура наклонила голову, словно изучая его.
— Я — Эхо прошлого, тень тех, кто создал этот мир. Ядро — сердце Эклипса, источник нашей силы. Оно спрятано за пятью печатями. Каждый фрагмент — ключ к одной из них. Но путь опасен. Стражи будут сильнее, а те, кто жаждет власти, придут за тобой.
— Ты имеешь в виду «Железный Орден»? — вставила Кира.
Эхо повернулось к ней.
— Не только они. Сила Эклиптов притягивает всех — игроков, стражей, даже саму систему. Выбери союзников wisely, ибо предательство ближе, чем кажется.
Лекс почувствовал холодок. Это прозвучало как предупреждение — и не только о внешних врагах. Он бросил взгляд на Киру, но ее лицо оставалось непроницаемым.
— Где третий фрагмент? — спросил он, возвращаясь к фигуре.
— Следуй за тенями к реке Скорби, — ответило Эхо. — Там, где вода встречает камень, спит третий страж. Но будь готов — он сильнее тех, кого ты встретил. — Фигура начала растворяться, ее голос затихал. — И помни: ядро не просто приз. Это выбор…
Силуэт исчез, свет угас, и алтарь затих. Лекс открыл карту — к северо-западу от часовни появилась новая метка: *«Река Скорби»*. До нее было около двух километров через лес.
— Река Скорби, — повторила Кира. — Слышала о ней. Там водятся мобы третьего уровня и выше. Волки, пауки, иногда нежить. Нам понадобится план.
Лекс кивнул, но его мысли были заняты словами Эха. «Предательство ближе, чем кажется». Он доверял Кире в бою, но знал о ней слишком мало. Кто она в реале? Почему так быстро согласилась помогать?
— Надо отдохнуть, — сказал он, проверяя интерфейс. Здоровье медленно восстанавливалось — уже 12/20, но выносливость была на нуле. — И прокачаться перед рекой. Может, возьмем пару квестов в Форпосте?
Кира пожала плечами.
— Согласна. Но учти: «Железный Орден» не забудет рынок. Они будут искать нас.
— Пусть попробуют, — хмыкнул Лекс, сжимая кинжал. — У меня есть тени.
Они двинулись обратно к Форпосту, но лес казался живее, чем раньше. Тени шевелились, словно следуя за ними, а ветер принес далекий вой — не волка, а чего-то большего. Лекс взглянул на фрагменты в инвентаре. Их резонанс усилился, и он понял: игра только начинается.
Когда они вышли к стенам городка, Лекс заметил фигуру на башне — высокую, в латах, с мечом на поясе. Это был Гром_13, и его взгляд был прикован к ним. Кира тихо выругалась.
— Похоже, отдых откладывается, — шепнула она.
Лекс сжал кулак. Путь к ядру становился все опаснее, и он знал: следующий шаг потребует не только силы…

Глава 6. Тени на стенах

Лекс замер, глядя на фигуру Грома_13 на башне. Его силуэт четко вырисовывался на фоне багрового неба, а меч в ножнах отражал свет факелов. Рядом мелькнули еще два игрока в латах — видимо, те же *Клинок_11* и *Щит_9*, что гнались за ними на рынке. «Железный Орден» не терял времени. Лекс быстро оценил расстояние: до стены Форпоста было метров сто, но открытая местность перед воротами оставляла мало шансов уйти незамеченными.
— Они нас ждали, — шепнула Кира, сжимая лук. Ее голос был напряженным, но спокойным. — Видимо, кто-то из рынка настучал.
Лекс кивнул, чувствуя, как пульс ускоряется. Здоровье восстановилось до 14/20, выносливость поднялась до половины — достаточно для пары «Теневых шагов», но не для долгого боя. Кира, судя по ее виду, тоже не была в лучшей форме после схватки с Теневым стражем. Драться с тремя игроками выше уровнем было рискованно, особенно после предупреждения Эха о предательстве и опасности.
— Надо пробраться внутрь незаметно, — сказал он, оглядываясь. Лес подступал к стенам почти вплотную с восточной стороны, где факелы горели реже, оставляя длинные тени. — Там, где свет не достает.
Кира указала на узкую тропу, ведущую вдоль стены.
— Там есть старый проход для торговцев. Заколочен, но я видела, как новички пролезают через щели. Если повезет, проскочим.
Они двинулись к лесу, держась низко, чтобы трава скрывала их силуэты. Лекс слышал, как Гром что-то рявкнул своим спутникам, но слов не разобрал — ветер унес их в сторону. Тропа оказалась узкой, заросшей колючим кустарником, который цеплялся за плащ. Лекс стиснул зубы, стараясь не шуметь, пока Кира вела его к стене.
Стена Форпоста была сложена из грубого камня, местами потрескавшегося от времени. У основания виднелась деревянная загородка — остатки старого прохода, о котором говорила Кира. Доски были прибиты криво, с щелями, достаточно широкими, чтобы пролезть, но узкими для латников вроде Грома. Лекс протиснулся первым, чувствуя, как дерево царапает плечи. Кира последовала за ним, чуть не застряв из-за лука, но в последний момент выдернула оружие.
Они оказались в темном переулке позади кузницы. Гул молота гнома-NPC заглушал шаги, а дым от горна поднимался в небо, смешиваясь с запахом угля и раскаленного металла. Лекс выдохнул, проверяя карту. Они были в безопасности — пока.
— Куда теперь? — спросила Кира, оглядываясь. — Если они знают, что мы здесь, то будут патрулировать улицы.
Лекс задумался. Река Скорби манила, но идти туда без подготовки было глупо. Третий страж, судя по словам Эха, сильнее предыдущего, а мобы в лесу могли добить их по пути. Им нужно было восстановиться, взять квесты для опыта и, возможно, найти снаряжение получше.
— Вернемся к таверне, — решил он. — Там доска с заданиями. Возьмем что-то простое, прокачаемся. А заодно послушаем, что говорят о «Железном Ордене».
Кира кивнула, и они двинулись через переулки, избегая главной площади. Форпост ночью выглядел иначе: факелы отбрасывали длинные тени на стены, превращая их в причудливые узоры, а NPC закрывали лавки, бормоча что-то о «проклятом лесе». Игроки тоже менялись — новички уступали место тем, кто предпочитал ночные рейды: охотники в легкой броне, маги с посохами, испускающими слабое свечение, и одиночки вроде Лекса, скрытые в плащах.
Таверна встретила их шумом и теплом. Деревянные столы были заняты игроками, NPC разносили эль в потрепанных кружках, а у стойки стоял тот же трактирщик, что дал Лексу квест на крыс. Лекс подошел к доске с заданиями — потрепанному куску дерева, увешанному пергаментами.
*«Собрать 10 травок луговых. Награда: 20 медяков, 50 опыта».*
*«Убить 5 лесных волков. Награда: 30 медяков, 80 опыта».*
*«Доставить письмо кузнецу в Лунный Холм. Награда: 50 медяков, 100 опыта».*
Лекс выбрал второй квест — волки давали больше опыта, а лес был по пути к реке Скорби. Кира ткнула пальцем в задание про травы.
— Беру это. Могу собирать, пока ты режешь волков. Два дела сразу.
— Договорились, — кивнул Лекс, подтверждая квест в интерфейсе. *«Убить 5 лесных волков. Прогресс: 0/5».*
Они сели за стол в углу, заказав по кружке эля за медяк. Лекс прислушивался к разговорам. За соседним столом двое игроков — маг и воин — обсуждали последние новости.
— Слышал, «Железный Орден» ищет какого-то новичка, — пробормотал маг, крутя посох в руках. — Говорят, у него редкий предмет. Они даже награду объявили — 10 серебряников за голову.
— Да ну, брехня, — отмахнулся воин. — Кто будет новичка с таким лутом гонять? Хотя… их видели у ворот час назад.
Лекс сжал кружку. 10 серебряников — это 1000 медяков, огромная сумма для низких уровней. Кира поймала его взгляд.
— Похоже, ты теперь знаменитость, — шепнула она с усмешкой.
— Не смешно, — буркнул он. — Если они знают про фрагменты, это только начало.
Разговор прервал скрип двери. В таверну вошел Гром_13, за ним — его спутники. Их латы звякали при каждом шаге, привлекая взгляды. Трактирщик занервничал, отступив за стойку. Гром обвел зал глазами, остановился на Лексе и ухмыльнулся.
— Вот ты где, крыса, — громыхнул он, шагая к столу. — Думал, спрячешься?
Лекс встал, сжимая кинжал под плащом. Кира незаметно натянула тетиву, держа лук под столом. Остальные игроки замолчали, предвкушая драку.
— Это мой предмет, — спокойно сказал Лекс. — Ищи свои трофеи в другом месте.
Гром расхохотался.
— Твой? Пока я его не забрал. Давай сюда фрагмент, или мы разберем тебя на части. В таверне PVP запрещено, но снаружи…
Лекс быстро прикинул варианты. Драться внутри нельзя — система выбросит их всех, если кто-то ударит первым. Бежать через главный вход — самоубийство. Но он заметил дверь в подсобку за стойкой — узкую, ведущую к заднему двору.
— Кира, — шепнул он, — на счет три.
Она едва заметно кивнула. Лекс начал отсчет в уме. На «три» он бросил кружку с элем в лицо Грому, ослепив его на секунду. Кира вскочила, выпустив стрелу в потолок — деревянная балка треснула, осыпав пылью всех вокруг. Они рванули к подсобке, пока «Железный Орден» кашлял и ругался в облаке пыли.
Задний двор был темным, с кучей бочек и старым забором. Лекс перемахнул через него, используя остатки выносливости, Кира последовала за ним. Они скрылись в переулке, слыша, как Гром ревет за спиной:
— Найдите их!
Лекс остановился, переводя дыхание.
— Теперь точно нет пути назад, — сказал он, глядя на Киру.
— А я и не собиралась отступать, — ответила она, ухмыляясь. — Волки ждут.
Лес за стенами манил своей тьмой, а фрагменты в инвентаре пульсировали, будто подгоняя его вперед.

Глава 7. Волки и тьма

Лес за стенами Рассветного Форпоста встретил Лекса и Киру густой тишиной, нарушаемой лишь шелестом листвы и редкими криками ночных птиц. После побега из таверны воздух казался холоднее, а тени — глубже. Лекс чувствовал, как фрагменты в инвентаре пульсируют, словно вторя его сердцебиению. Он бросил взгляд назад — факелы на стенах городка мерцали, но топот «Железного Ордена» затих. Пока они были в безопасности, но Лекс знал: это ненадолго. Гром_13 не из тех, кто легко сдается, особенно с наградой в 10 серебряников за его голову.
Кира шла впереди, держа лук наготове. Ее движения были плавными, почти кошачьими — результат прокачанной ловкости и опыта охотника. Лекс, несмотря на второй уровень, все еще чувствовал себя новичком: плащ цеплялся за ветки, а шаги звучали громче, чем ему хотелось. Он проверил интерфейс: здоровье восстановилось до 16/20, выносливость — до 70 %. Этого хватит для боя, но не для долгой погони. Квест на волков висел в списке задач: *«Убить 5 лесных волков. Прогресс: 0/5»*. Кира выбрала сбор трав, и Лекс заметил, как она иногда наклоняется, срывая луговые цветы с голубыми лепестками, которые тут же исчезали в ее инвентаре.
— Как думаешь, сколько их будет? — спросил он, нарушая тишину. Голос прозвучал глуше, чем он ожидал, поглощенный лесом.
— Волков? — Кира пожала плечами, не оборачиваясь. — Обычно парами ходят, но ночью могут и стаей. Уровень второй-третий, ничего страшного, если не попадем в окружение. Ты бей сзади, я возьму дистанцию.
Лекс кивнул, хотя она этого не видела. План был прост, но лес внушал беспокойство. Деревья здесь росли плотнее, чем у часовни, их стволы — толстые, покрытые мхом и лишайником — тянулись вверх, закрывая небо. Лишь редкие лучи луны пробивались сквозь кроны, рисуя пятна света на земле. Тропа вилась между корнями, изредка прерываясь лужами, в которых отражались звезды. Где-то вдалеке завыл волк — низкий, протяжный звук, от которого по спине пробежал холодок.
Они шли минут десять, когда Кира остановилась, подняв руку. Лекс замер, прислушиваясь. Шорох листвы сменился тихим рычанием, доносящимся из кустов слева. Кира медленно натянула тетиву, ее глаза сузились, выискивая цель. Лекс сжал кинжал, чувствуя, как напрягаются мышцы.
Из тени выскользнула серая фигура — волк, худой, но с горящими желтыми глазами. Над его головой всплыла метка: *«Лесной волк. Уровень 2. Здоровье: 30/30»*. За ним появился второй, чуть крупнее, с темной полосой на спине.
— Двое, — шепнула Кира. — Бери правого.
Лекс кивнул, отступая в тень дерева. Кира выпустила стрелу — та вонзилась в бок первого волка, сняв 10 здоровья. Тварь взвизгнула, бросившись на нее, но Кира отскочила назад, сохраняя дистанцию. Лекс сосредоточился на втором. Волк заметил его, оскалил клыки и рванул вперед. Лекс активировал «Теневой шаг», растворившись в тени, и оказался за спиной твари. «Удар в спину» — кинжал вошел между лопаток, сорвав 15 урона. Волк развернулся, щелкнув зубами, но Лекс уклонился, чувствуя, как выносливость падает.
Кира тем временем стреляла по своему противнику. Вторая стрела попала в шею, третья — в лапу, и волк рухнул, оставив 20 опыта и «Волчью шкуру». *«Прогресс: 1/5»*. Лекс выждал откат «Теневого шага», переместился снова и нанес еще один удар — волк осыпался пикселями, добавив 20 опыта и 5 медяков. *«Прогресс: 2/5»*.
— Неплохо, — выдохнула Кира, вытирая пот со лба. — Но это только начало.
Она оказалась права. Не успели они отойти от места боя, как лес ожил. Рычание раздалось со всех сторон, и из кустов вышло еще три волка — крупнее, с лохматой шерстью и красноватыми глазами. *«Лесной волк. Уровень 3. Здоровье: 40/40»*. Лекс выругался про себя. Пятеро за раз — это уже не просто квест, а испытание.
— Стой за мной, — приказала Кира, натягивая тетиву. — Бей, когда я отвлеку.
Она выпустила стрелу в ближайшего волка, сняв 12 здоровья, и тут же отскочила назад, уходя от прыжка второго. Лекс рванул в тень, выжидая момент. Волки действовали слаженно: один бросился на Киру, двое начали обходить ее с флангов. Лекс выбрал того, что был сзади, активировал «Теневой шаг» и нанес «Удар в спину» — 18 урона благодаря прокачанной ловкости. Волк взвыл, развернулся, но Кира добила его стрелой в голову — еще 15 здоровья, и тварь умерла. *«Прогресс: 3/5»*.
Оставшиеся два волка атаковали одновременно. Один прыгнул на Киру, сбив ее с ног и сорвав 8 здоровья (*«Здоровье: 17/25»*), второй бросился на Лекса. Лекс увернулся, но когти зацепили плечо — *«Здоровье: 13/20»*. Он выпустил «Магический импульс» — синяя искра ударила волка в морду, сняв 10 урона, но тварь только разозлилась. Кира вскочила, выпустила стрелу в своего противника, затем вторую — волк упал, оставив 25 опыта. *«Прогресс: 4/5»*.
Последний волк был самым агрессивным. Он кружил вокруг Лекса, рыча и щелкая зубами. Лекс выждал, пока тварь прыгнет, и ушел в «Теневой шаг», оказавшись сзади. «Удар в спину» — 18 урона. Волк пошатнулся, Кира добила его стрелой в бок — еще 15, и квест завершился. *«Прогресс: 5/5. Награда: 30 медяков, 80 опыта. Опыт: 180/200 до 3 уровня»*.
Лекс прислонился к дереву, переводя дыхание. Кира подошла, держась за бок, где когти оставили след на броне.
— Это было жестко, — сказала она, проверяя инвентарь. — Но травы собрала. 10 из 10.
— Отлично, — кивнул Лекс, собирая лут: три «Волчьи шкуры» и 15 медяков. — Еще чуть-чуть, и третий уровень.
Они двинулись дальше, но лес изменился. Тьма стала гуще, а воздух — холоднее. Лекс заметил, что тени под деревьями шевелятся, хотя ветра не было. Фрагменты в инвентаре пульсировали сильнее, и он снова услышал шепот — тихий, но настойчивый: *«Третий зовет… река близко…»*.
Кира остановилась, глядя на тропу впереди.
— Слышишь? — шепнула она.
Лекс прислушался. Издалека доносился шум воды — река Скорби была уже недалеко. Но вместе с ним шел другой звук — низкий гул, словно что-то огромное дышало в глубине леса. Они двинулись осторожнее, держась ближе к деревьям. Тропа вывела их к обрыву, под которым текла река — широкая, с черной водой, в которой отражалась луна. На берегу возвышался каменный монолит, покрытый рунами, похожими на те, что были на фрагментах.
— Это оно, — сказал Лекс, чувствуя, как фрагменты в инвентаре начинают дрожать.
Он подошел к монолиту, активировал оба осколка. Они зависли над камнем, и руны вспыхнули ярким светом. Земля задрожала, и из воды поднялась фигура — выше Теневого стража, с длинными когтями и глазами, горящими красным. *«Страж реки. Уровень 4. Здоровье: 80/80»*.
— Черт, — выдохнула Кира, отступая. — Это не шутки.
Страж шагнул вперед, поднимая когтистую лапу. Лекс понял: этот бой будет не просто испытанием, а вопросом выживания

Глава 8. Страж реки

Темная вода реки Скорби бурлила, когда Страж реки поднялся из ее глубин. Его фигура возвышалась над Лексом и Кирой — почти три метра, с длинными когтистыми лапами, покрытыми черной чешуей, и глазами, пылающими красным светом. Тело окутывала дымка теней, а из пасти капала вода, смешиваясь с вязкой тьмой. Над его головой висела метка: *«Страж реки. Уровень 4. Здоровье: 80/80»*. Лекс сжал кинжал, чувствуя, как выносливость дрожит на пределе после боя с волками. Кира отступила назад, натягивая тетиву, ее лицо напряглось.
— Это не просто босс, — шепнула она. — Он нас раздавит, если не будем умнее.
Лекс кивнул, оценивая врага. Здоровье — 16/20, выносливость — чуть больше половины. У Киры, судя по ее движениям, было не лучше. Страж шагнул вперед, когти вонзились в землю, и река за его спиной вздыбилась, выбрасывая волну черной воды. Лекс рванул в сторону, активируя «Теневой шаг», чтобы уйти от удара. Тело растворилось в тени, и он оказался в пяти метрах левее, но волна зацепила край плаща, сорвав 2 единицы здоровья (*«Здоровье: 14/20»*). Кира прыгнула назад, избежав атаки, и выпустила стрелу — та вонзилась в плечо стража, сняв 12 урона.
Страж взревел, поднимая лапу. Тени вокруг сгустились, формируя копья, которые устремились к ним. Лекс бросился за камень, но одно копье полоснуло по ноге — *«Здоровье: 10/20»*. Кира увернулась, перекатилась и выпустила еще одну стрелу, попав в грудь — еще 10 урона. Здоровье стража упало до 58/80, но он не замедлился.
— Бей сзади! — крикнула Кира, отбегая к деревьям.
Лекс выждал откат «Теневого шага», переместился за спину стража и нанес «Удар в спину». Кинжал вонзился в чешую, сорвав 18 здоровья благодаря прокачанной ловкости. Страж развернулся, когти рванули воздух, и Лекс едва успел отпрыгнуть — удар пришелся в дюйме от лица. Кира стреляла без остановки, каждая стрела снимала по 10–12 единиц, но запас стрел таял — осталось меньше десяти.
Страж поднял обе лапы, и река ответила: вода взметнулась вверх, формируя стену, которая обрушилась на них. Лекс попытался уйти в тень, но выносливость иссякла — он получил удар в грудь, рухнув на землю (*«Здоровье: 4/20»*). Боль была приглушенной, но резкой, отдаваясь в голове. Кира закричала, отброшенная волной к дереву — *«Здоровье: 9/25»*.
— Вставай! — прошипела она, с трудом поднимаясь.
Лекс стиснул зубы, чувствуя, как интерфейс мигает красным. Страж приближался, его когти блестели в лунном свете. Здоровье босса — 30/80, но их силы таяли быстрее. Кира выхватила стрелу, ее рука дрожала.
— У меня есть кое-что, — сказала она, прищурившись. — Держи его.
Лекс кивнул, швырнув «Магический импульс». Искра ударила стража в морду, сняв 10 урона, но лишь разозлила его. Тварь бросилась на Лекса, когти вонзились в землю перед ним. Он откатился в сторону, выиграв секунду. Кира глубоко вдохнула, натянула тетиву сильнее обычного, и ее глаза вспыхнули — навык активировался.
— «Меткий выстрел»! — крикнула она. Стрела сорвалась с лука, оставляя за собой голубой след, и вонзилась прямо в глаз стража. Урон был критическим — 25 здоровья. Страж взревел, пошатнулся, его здоровье упало до 5/80.
Лекс, не теряя момента, рванул вперед. Выносливость восстановилась ровно для одного «Теневого шага». Он переместился за спину и нанес последний «Удар в спину» — 18 урона. Страж замер, его тело треснуло, как стекло, и осыпалось в реку черным пеплом. На земле остались 60 опыта и третий Фрагмент Эклипса.
*«Уровень повышен! Лекс, Теневой Странник, уровень 3. Опыт: 40/300 до 4 уровня».*
Лекс рухнул на колени, хватая воздух. Кира подошла, тяжело дыша, и оперлась на лук.
— Это было… слишком близко, — выдохнула она.
Лекс подобрал третий фрагмент. Его символы отличались — резкие, угловатые, как осколки льда. Он открыл инвентарь, и три фрагмента зависли перед глазами, пульсируя в унисон. Шепот вернулся, громче, чем раньше: *«Три из пяти… Храм теней ждет…»*.
Характеристики Лекса на 3 уровне
| Характеристика | Значение |
|----|---|
| Класс | Теневой Странник |
| Уровень | 3 |
| Сила | 10 |
| Ловкость | 16 |
| Интеллект | 12 |
| Выносливость | 8 |
| Магия | 12 |
| Здоровье | 25/25 |
| Опыт | 40/300 |
| Навыки | Теневой шаг (откат 10 сек), Удар в спину (x2 урон сзади), Магический импульс (откат 5 сек) |
Здоровье восстановилось до максимума с новым уровнем, и Лекс почувствовал прилив сил. Ловкость выросла до 16 — теперь «Удар в спину» бил еще сильнее. Он распределил очки характеристик, добавив 1 к силе, 2 к ловкости и 1 к интеллекту, оставив выносливость на потом — беготня по теням требовала скорости, а не стойкости.
Кира смотрела на него с интересом.
— «Меткий выстрел» — твой скрытый козырь? — спросил Лекс, поднимаясь.
— Да, открылся на втором уровне, — кивнула она. — Один раз в бою, но бьет как надо. Ты тоже не промах — три шага за минуту, и все в цель.
Лекс хмыкнул, но их разговор прервал далекий звук — топот тяжелых лат. Он обернулся и увидел силуэты на противоположном берегу реки. Латы с символом молота блестели в лунном свете — «Железный Орден». Гром_13 возглавлял группу из пяти игроков, их ники мелькали над головами: уровни от 4 до 6.
— Они нас выследили, — прошипела Кира, сжимая лук. — Бежим?
Лекс кивнул, но его взгляд зацепился за реку. Вода все еще бурлила после стража, а третий фрагмент в руке дрожал, будто предчувствуя угрозу.
— К храму, — сказал он. — Если они хотят фрагменты, пусть попробуют нас догнать.
Они рванули вдоль берега, лес поглотил их тени. Шепот фрагментов звучал в голове Лекса, указывая путь: *«Храм теней… ищи север…»*. Гром закричал что-то вдалеке, но его голос утонул в шуме реки. Лекс знал: это только начало гонки, и следующий шаг потребует всего, что у них есть.

Глава 9. Погоня к храму

Лес проглотил Лекса и Киру, как голодный зверь, укрыв их в своих темных объятиях. Они бежали вдоль реки Скорби, перепрыгивая корни и уклоняясь от низких веток. Шум воды заглушал их шаги, но не мог скрыть топот лат за спиной. Лекс бросил взгляд через плечо — силуэты «Железного Ордена» мелькали между деревьями на противоположном берегу, их факелы отбрасывали дрожащие блики на черную воду. Гром_13 возглавлял погоню, его массивная фигура выделялась даже в полумраке. Лекс сжал кулак, чувствуя, как три фрагмента в инвентаре пульсируют, будто подгоняя его вперед. Шепот звучал в голове: *«Храм теней… ищи север…»*.
Кира бежала рядом, ее дыхание было тяжелым, но ровным. Лук болтался за спиной, стрелы в колчане звякали при каждом прыжке.
— Они не отстанут, — выдохнула она, огибая камень. — Если перейдут реку, нам конец.
Лекс кивнул, проверяя интерфейс. Здоровье — 25/25, выносливость — 80 % после отдыха на уровне. Бой со Стражем реки оставил его на грани, но новый уровень дал запас сил. Кира, судя по ее движениям, тоже держалась — ее здоровье восстановилось до 20/25. Они могли бежать, но не вечно.
— Надо найти храм, — сказал Лекс, ускоряя шаг. — Если это убежище Эклиптов, там может быть защита. Или ловушки для таких, как они.
Кира хмыкнула, но не возразила. Они свернули на север, следуя шепоту фрагментов. Тропа стала уже, лес — гуще. Деревья здесь были старше, их стволы изгибались, словно скрученные временем, а кроны сливались в сплошной полог, закрывая луну. Тени под ногами шевелились, и Лекс чувствовал, как «Теневой шаг» становится легче — тьма усиливала его навык, сокращая откат до 8 секунд. Он заметил это случайно, уйдя в тень от ветки, и интерфейс мигнул подтверждением: *«Бонус окружения: тьма +20 % к скорости восстановления навыков»*.
— Полезно, — пробормотал он, но Кира не услышала, сосредоточившись на пути.
Река осталась позади, ее шум затих, уступив место тишине леса. Топот «Железного Ордена» тоже пропал — видимо, они искали переправу. Лекс и Кира замедлили шаг, переводя дыхание. Перед ними открылась поляна, окруженная каменными столбами, покрытыми мхом и рунами. В центре возвышалась арка — черный камень, испещренный символами, похожими на те, что были на фрагментах. Над ней висела табличка: *«Храм теней. Зона испытаний»*.
— Вот оно, — сказал Лекс, подходя ближе. Фрагменты в инвентаре задрожали, их свечение усилилось.
Кира остановилась, глядя на арку с подозрением.
— Испытания? Это не просто локация. Если войдем, можем не выйти.
Лекс кивнул, но его тянуло вперед. Он активировал три фрагмента — они вылетели из инвентаря, зависли над аркой и начали вращаться. Руны на камне вспыхнули голубым, и из-под земли поднялся портал — вихрь теней, испускающий низкий гул. Шепот стал громче: *«Войди… докажи…»*.
— Нет пути назад, — сказал Лекс, глядя на Киру. — Ты со мной?
Она колебалась, ее пальцы сжали лук.
— Если там награда, я в деле. Но если это ловушка, ты мне должен эль в таверне.
Лекс усмехнулся, и они шагнули в портал. Мир вокруг растворился в тьме, сменившись холодом и ощущением падения. Когда свет вернулся, они стояли в огромном зале из черного камня. Стены уходили вверх, теряясь в тенях, а пол был выложен плитами с выгравированными рунами. В центре зала возвышалась статуя — фигура в плаще, с посохом, похожая на Эхо прошлого, но крупнее и величественнее. Перед ней лежал пьедестал, на котором пульсировал кристалл размером с кулак.
— Это ядро? — спросила Кира, подходя ближе.
— Не думаю, — ответил Лекс. — Слишком рано. Три из пяти фрагментов — ядро должно быть дальше.
Его слова прервал гул. Статуя ожила, ее каменные глаза засветились белым. Она подняла посох, и зал задрожал. Из теней на стенах начали формироваться фигуры — четыре твари, похожие на Теневого стража, но меньше и быстрее. *«Теневой охотник. Уровень 3. Здоровье: 50/50»*.
— Испытание начинается, — пробормотал Лекс, сжимая кинжал.
Кира натянула тетиву, выпустив стрелу в ближайшего охотника — 12 урона. Тварь рванула к ней, но Лекс перехватил ее, уйдя в «Теневой шаг» и нанеся «Удар в спину» — 20 урона благодаря бонусу тьмы. Охотник взвыл, когти полоснули воздух, но Лекс отступил, пропустив удар.
Второй охотник бросился на Киру. Она уклонилась, выпустила стрелу — 10 урона, затем вторую — еще 12. Лекс заметил, как третий и четвертый обходят их с флангов, и крикнул:
— Держи центр, я разберусь с боками!
Кира кивнула, сосредоточившись на своем противнике. Лекс метнулся к третьему охотнику, используя «Теневой шаг». Удар сзади снял 20 здоровья, но тварь развернулась, когти зацепили плечо — *«Здоровье: 20/25»*. Он ответил «Магическим импульсом» — 12 урона, и добил «Ударом в спину». Первый охотник пал, оставив 25 опыта.
Кира справилась со своим — две стрелы и точный удар в голову уложили тварь. Лекс рванул к четвертому, но тот оказался быстрее — когти вонзились в бок, сорвав 8 здоровья (*«Здоровье: 12/25»*). Лекс зашипел, ушел в тень и нанес двойной удар — 20 и 15 урона. Охотник осыпался пеплом.
Последний бросился на Киру, но она активировала «Меткий выстрел». Стрела пробила его грудь — 30 урона, и Лекс добил «Ударом в спину». Зал затих, статуя опустила посох. Кристалл на пьедестале мигнул, и перед глазами всплыло: *«Испытание пройдено. Награда: 100 опыта, Печать теней»*.
*«Опыт: 190/300 до 4 уровня»*. Лекс взял печать — небольшой диск с рунами, добавивший в инвентарь новый предмет: *«Печать теней. Усиливает навыки тьмы»*.
— Это что-то вроде бонуса, — сказал он, показывая Кире. — Может усилить «Теневой шаг».
Она кивнула, но ее взгляд метнулся к порталу. Оттуда донесся топот — «Железный Орден» нашел вход. Гром_13 шагнул в зал, за ним — четверо бойцов.
— Конец игры, крыса, — рявкнул он. — Фрагменты наши.
Лекс сжал кинжал. Храм теней стал ловушкой, но и шансом. Он шепнул Кире:
— Используем тьму.
Они отступили в тени, готовясь к бою, которого не избежать.

Глава 10. Cталь против теней

Зал Храма теней наполнился звоном лат, когда Гром_13 и его отряд шагнули через портал. Пятеро бойцов «Железного Ордена» выстроились полукругом, перекрывая выход. Гром возвышался в центре, его меч сверкал в свете факела, который держал Щит_9. Справа стоял Клинок_11 с коротким клинком, слева — двое новичков: Молот_6 (уровень 5, с булавой) и Копье_5 (уровень 4, с длинным копьем). Их ники и уровни висели над головами, как угроза. Лекс сжал кинжал, отступая в тень статуи. Кира стояла рядом, ее лук был готов, но в колчане осталось всего семь стрел.
— Сдавайтесь, — прогремел Гром, ухмыляясь. — Фрагменты или ваши головы. Выбор простой.
Лекс быстро оценил шансы. Его здоровье — 12/25, выносливость — 60 % после испытания. Кира выглядела лучше — 18/25, но ее запас стрел был критически мал. Пятеро против двоих, с разницей в уровнях — это не бой, а мясорубка. Но Храм теней давал преимущество: тьма усиливала его навыки, а Печать теней в инвентаре обещала усиление. Он шепнул Кире:
— Держи дистанцию. Я займу их вблизи.
Она кивнула, отступая к стене, где тени были гуще. Лекс активировал Печать теней — диск мигнул, растворился в воздухе, и интерфейс обновился: «Теневой шаг: откат сокращен до 6 секунд, дальность увеличена до 7 метров». Он почувствовал легкость в теле — тьма стала его союзником.
Гром рявкнул приказ, и отряд двинулся вперед. Копье_5 первым бросился к Лексу, метнув копье. Лекс ушел в «Теневой шаг», растворившись в тени, и оказался за спиной бойца. «Удар в спину» вонзился в щель между латами — 22 урона благодаря прокачанной ловкости и бонусу тьмы. Копье_5 взвыл, его здоровье упало до 28/50, но он развернулся, нанеся удар древком — Лекс уклонился, потеряв лишь каплю выносливости.
Кира открыла огонь, выпустив стрелу в Щита_9. Та пробила щель в доспехах, сняв 15 здоровья (45/60), но щитоносец поднял щит, закрываясь от следующего выстрела. Гром бросился к ней, его меч рассек воздух, но Кира прыгнула в сторону, оставив стрелу в полу. Молот_6 и Клинок_11 двинулись к Лексу, окружая его.
Лекс метнулся в тень, используя обновленный «Теневой шаг». Он появился за Молотом_6, нанес «Удар в спину» — 22 урона (38/60) — и тут же ушел в следующий шаг, уклоняясь от булавы. Клинок_11 атаковал сбоку, клинок зацепил плечо — «Здоровье: 8/25». Лекс стиснул зубы, выпустил «Магический импульс» в лицо Клинка_11 — 14 урона (36/50) — и отступил, выигрывая время.
Кира оказалась в беде. Гром загнал ее к стене, его меч ударил в дюйме от головы, выбив искры из камня. Она выпустила стрелу в упор — 18 урона (62/80), но Гром лишь рассмеялся, нанося удар кулаком. Кира рухнула, здоровье упало до 10/25. Щит_9 прикрывал его, отражая следующую стрелу.
— Помоги! — крикнула она, откатываясь назад.
Лекс рванул к ней, уйдя в «Теневой шаг». Он оказался за Щитом_9, ударил сзади — 22 урона (23/60). Щитоносец пошатнулся, но Гром заметил его, развернулся и нанес горизонтальный удар мечом. Лекс бросился на пол, меч прошел над головой, срезав прядь волос. Выносливость упала до 20 %, но он успел выпустить «Магический импульс» в Грома — 14 урона (48/80).
— Ты мертв, крыса! — прорычал Гром, наступая.
Кира вскочила, выпустив «Меткий выстрел». Стрела вонзилась в шею Грома — 35 урона (13/80). Он взревел, пошатнулся, но не упал. Молот_6 и Клинок_11 бросились к Лексу, окружая его. Лекс ушел в последний «Теневой шаг», оказавшись за Молотом_6, и нанес «Удар в спину» — 22 урона (16/60). Клинок_11 ударил сбоку, сорвав 6 здоровья («Здоровье: 2/25»). Интерфейс запылал красным.
— Заканчивай их! — крикнул Лекс, отступая к статуе.
Кира выпустила две стрелы подряд — одна в Щита_9 (11 урона, 12/60), вторая в Молота_6 (12 урона, 4/60). Лекс собрал остатки сил, метнулся к Молоту_6 и добил «Ударом в спину» — тварь упала, оставив 30 опыта. Копье_5 бросился на Киру, но она уклонилась, выпустив последнюю стрелу — 15 урона (13/50). Лекс подскочил, ударил сзади — 22 урона, и копейщик рухнул.
Гром и Щит_9 остались вдвоем. Кира была без стрел, Лекс — на грани. Гром шагнул вперед, поднимая меч, но зал задрожал. Статуя в центре ожила, ее посох вспыхнул, и волна теней хлынула по полу. Она ударила всех — Лекса отбросило к стене («Здоровье: 1/25»), Киру прижало к полу (5/25), но Грома и Щита_9 смело сильнее — их здоровье упало до 5/80 и 2/60.
— Храм защищает своих, — прохрипел Лекс, понимая, что статуя среагировала на фрагменты.
Гром поднялся, но Лекс не дал ему шанса. Он швырнул «Магический импульс» — 14 урона, и лидер «Ордена» осыпался пикселями, оставив 50 опыта и «Железный браслет» (+2 к силе). Кира бросилась к Щиту_9, выхватив кинжал из-за пояса, и добила его ударом в шею.
Зал затих. Лекс рухнул на колени, хватая воздух. «Опыт: 300/300. Уровень повышен! Лекс, Теневой Странник, уровень 4. Опыт: 20/400 до 5 уровня». Здоровье восстановилось до 30/30, выносливость — до максимума. Он распределил очки: +2 к ловкости (18), +1 к выносливости (9), +1 к магии (13).
Кира подошла, вытирая кровь с кинжала.
— Мы сделали это, — выдохнула она. — Но они вернутся.
Лекс кивнул, подбирая браслет Грома. Фрагменты в инвентаре мигнули, и шепот вернулся: «Три из пяти… ищи запад… буря зовет…».
— Запад, — повторил он. — Следующий фрагмент там.
Но их разговор прервал гул. Портал в углу зала вспыхнул, и из него шагнула фигура — не игрок, а NPC в черном плаще, с горящими глазами.
— Вы доказали силу, — сказал он, его голос эхом отдавался в стенах. — Но путь к ядру не для слабых. Четвертый страж ждет в бурях запада. Готовьтесь.
Фигура растворилась, оставив после себя свиток. Лекс подобрал его — «Карта бурь. Указывает путь к западным землям».
— Похоже, у нас новая цель, — сказал он, глядя на Киру.
Она кивнула, но ее взгляд был мрачен.
— И новые враги. Это только начало.
Тени на стенах дрогнули, словно соглашаясь, а храм затих, ожидая их следующего шага.

Глава 11. Шаги в бурю

Тени в зале Храма теней затихли, но Лекс чувствовал их взгляд — невидимый, холодный, пронизывающий. Он стоял у пьедестала, сжимая свиток «Карта бурь» в руке. Победа над «Железным Орденом» далась слишком дорогой ценой: здоровье восстановилось до 30/30 с новым уровнем, но усталость — настоящая, не игровая — начинала давить на плечи. Кира сидела на обломке плиты, проверяя лук. Ее броня была исцарапана, а в колчане не осталось ни одной стрелы. Она подняла взгляд, поймав его задумчивость.
— Что дальше, герой? — спросила она с легкой насмешкой. — Запад, буря, четвертый страж… звучит как билет в один конец.
Лекс развернул свиток. Карта была грубой, нарисованной чернилами на пергаменте, но руны на ней светились, указывая путь. Западные земли лежали за рекой Скорби, через лес и холмы, к месту, отмеченному символом вихря. Надпись гласила: «Долина бурь. Зона 5-10 уровней». Он показал карту Кире.
— Это наш следующий шаг. Но сначала надо подготовиться. Без стрел ты бесполезна, а мне нужно больше выносливости.
Кира фыркнула, но не возразила.
— В Форпосте есть мастерская. Куплю стрелы, может, найду лук получше. А ты?
— Квесты, — ответил Лекс. — Еще пара сотен опыта, и пятый уровень даст новые навыки.
Они вышли через портал, оставив Храм теней позади. Лес встретил их предрассветным туманом — густым, молочно-белым, стелющимся по земле. Река Скорби текла спокойно, но Лекс заметил следы на берегу — глубокие вмятины от лат, оставленные «Железным Орденом». Они вернутся, и с подкреплением. Нужно было спешить.
Путь обратно занял час игрового времени. Рассветный Форпост просыпался: NPC открывали лавки, игроки сновали по площади, хватая утренние квесты. Лекс подошел к доске заданий, пока Кира направилась к мастерской. Он выбрал два:
«Очистить логово пауков. Награда: 50 медяков, 120 опыта».
«Собрать 5 клыков волка. Награда: 30 медяков, 80 опыта».
Волки были ближе, и Лекс решил начать с них. Он купил у торговца зелье здоровья за 20 медяков (+10 HP за раз) и двинулся к лесу. Тропа вела к знакомым местам — туда, где они с Кирой сражались ночью. Следы волчьих лап виднелись на земле, и вскоре он услышал рычание.
Два волка вышли из кустов — «Лесной волк. Уровень 3. Здоровье: 40/40». Лекс занял позицию у дерева, готовясь к бою. Первый волк бросился вперед, Лекс ушел в «Теневой шаг», оказавшись сзади, и нанес «Удар в спину» — 24 урона. Волк взвыл, но второй прыгнул сбоку, когти сорвали 6 здоровья («Здоровье: 24/30»). Лекс ответил «Магическим импульсом» — 14 урона — и добил первого ударом в шею. Второй получил еще один «Удар в спину» и пал после двух быстрых атак. Лут: два клыка, 10 медяков, 50 опыта («Опыт: 70/400»).
Троих волков он нашел через полчаса. Бой прошел легче — тьма леса усиливала его, и каждый «Удар в спину» снимал больше урона. Квест завершился: 80 опыта, 30 медяков, пять клыков («Опыт: 150/400»). Лекс вернулся в Форпост, сдал задание и двинулся к логову пауков — пещере в холмах к северу.
Пещера воняла сыростью и гнилью. Паутина висела между стен, а в глубине шевелились тени. «Пещерный паук. Уровень 4. Здоровье: 60/60». Их было трое. Лекс начал с осторожности, заманивая одного к выходу. «Теневой шаг» — удар — 24 урона. Паук плюнул ядом, Лекс увернулся, но второй подкрался сзади, укус сорвал 8 здоровья («Здоровье: 22/30»). Он выпил зелье (+10 HP, 30/30), добил первого «Магическим импульсом» и переключился на второго. Третий прыгнул сверху, но Лекс ушел в тень, нанес серию ударов и завершил квест. Награда: 120 опыта, 50 медяков («Опыт: 270/400»).
Кира ждала у таверны, держа новый лук — темное дерево с рунами, слегка светящимися.
— «Лук теневого ветра», — похвасталась она. — +5 к ловкости, стрелы бьют на 10 % сильнее. Купила 30 стрел, хватит на бурю.
— Хорошо, — кивнул Лекс. — Я почти на пятом. Пойдем к долине?
Они двинулись на запад, следуя карте. Лес сменился холмами, а воздух стал тяжелее — ветер нес запах грозы. Долина бурь открылась перед ними: широкая равнина, усеянная черными камнями, над которыми кружились облака. В центре возвышалась башня — старая, полуразрушенная, с кристаллом на вершине, испускающим молнии.
Лекс активировал фрагменты. Они зависли над землей, и башня задрожала. Из-под нее поднялся страж — гигант в доспехах, с молотом, окруженным искрами. «Грозовой страж. Уровень 6. Здоровье: 120/120».
— Это будет весело, — пробормотала Кира, натягивая тетиву.
Страж взмахнул молотом, и молния ударила в землю перед ними. Лекс ушел в «Теневой шаг», Кира отскочила. Бой начался, но их прервал крик. С холма спускались фигуры — не «Железный Орден», а новый отряд. Их лидер, высокий, в черных латах с красным плащом, шагнул вперед. Ник: Ксавир Кровавый, уровень 8. За ним — Тария Лунная Стрела (уровень 6, лучница) и Дроган Каменный Кулак (уровень 7, воин).
— Фрагменты, — холодно сказал Ксавир. — Отдайте, или умрете.
Лекс сжал кинжал. Страж и новый враг — ситуация вышла из-под контроля.

Глава 12. Гроза и кровь

Долина бурь гудела от напряжения. Грозовой страж стоял в центре, его молот искрил, а глаза сверкали белым светом. Молния ударила в землю, оставив дымящуюся воронку в шаге от Лекса. Он ушел в «Теневой шаг», переместившись на семь метров влево, но сердце колотилось — страж шестого уровня был выше их возможностей. Кира отступила к камню, ее новый лук «Теневого ветра» дрожал в руках, готовая выпустить стрелу. Но их планы рухнули, когда с холма раздался голос Ксавира Кровавого.
— Фрагменты, — повторил он, его голос резал ветер, как клинок. Высокий, в черных латах с алыми полосами на плаще, он шагнул вперед, обнажая меч с зазубренным лезвием. Рядом стояла Тария Лунная Стрела, ее длинный лук сиял серебром, а за спиной возвышался Дроган Каменный Кулак, чьи латные перчатки были покрыты шипами. Уровни — 8, 6 и 7 — висели над их головами, как приговор.
Лекс сжал кинжал, чувствуя, как фрагменты в инвентаре пульсируют. Здоровье — 30/30, выносливость — почти полная, но против стража и трех игроков шансов было мало. Кира шепнула:
— Мы не справимся. Надо выбирать — босс или они.
Грозовой страж прервал их раздумья, взмахнув молотом. Электрическая дуга рванула к ним, Лекс ушел в тень, Кира прыгнула за камень. Взрыв разметал землю, но Ксавир и его отряд не двинулись — они наблюдали, будто ждали, кто выживет. Лекс выругался про себя. Это была не помощь, а расчет.
— Бей стража! — крикнул он Кире. — Пусть они вмешаются, тогда разберемся.
Кира выпустила стрелу — усиленный луком выстрел вонзился в доспех стража, сняв 15 урона (105/120). Лекс метнулся за спину, нанес «Удар в спину» — 26 урона благодаря ловкости и бонусу тьмы (79/120). Страж развернулся, молот ударил в землю, и волна тока хлынула вокруг. Лекс ушел в «Теневой шаг», но Кира не успела — ток сорвал 10 здоровья («Здоровье: 15/25»).
Тария Лунная Стрела подняла лук, но целилась не в стража, а в Киру. Стрела сорвалась с тетивы, Кира уклонилась, но наконечник зацепил плечо — 8 урона («Здоровье: 7/25»). Лекс рванул к стражу, пытаясь отвлечь внимание, но Дроган Каменный Кулак шагнул вперед, перехватывая его. Кулак врезался в воздух перед лицом Лекса — он увернулся, но ударная волна отбросила его назад («Здоровье: 25/30»).
Лекс заметил, как Ксавир наблюдает, не вмешиваясь. Этот отряд был не похож на «Железный Орден» с их твинками вроде Гром_13 или Щит_9. Те были просто пешками — новичками с простыми именами, созданными кланом для поиска артефактов в начальных локациях. Лекс вспомнил слухи на форумах: «Орден» плодил твинков с названиями вроде Меч_5 или Копье_8, чтобы рыскать по зонам первого уровня, выискивая редкости. Но Ксавир Кровавый и его команда — это элита, охотники за крупной добычей.
Кира выпустила «Меткий выстрел» в стража — стрела пробила доспех, сняв 35 урона (44/120). Лекс добавил «Удар в спину» — 26 урона (18/120). Страж взревел, молнии хлынули во все стороны. Лекс ушел в тень, но Тария поймала момент, выпустив стрелу в Киру — та упала, здоровье мигнуло на 2/25.
— Кира! — крикнул Лекс, бросаясь к ней.
Дроган перехватил его, кулак врезался в бок — 10 урона («Здоровье: 15/30»). Лекс ответил «Магическим импульсом» — 15 урона (65/80) — и ушел в тень, оказавшись у Киры. Он сунул ей зелье здоровья из инвентаря (+10 HP, 12/25).
— Держись, — шепнул он.
Страж шагнул вперед, молот ударил в землю, и молния рванула к Ксавиру. Тот уклонился, меч вспыхнул красным, и он бросился на стража. Удар снял 30 урона — страж рухнул, оставив 80 опыта и четвертый Фрагмент Эклипса. Ксавир подобрал его, ухмыльнувшись.
— Спасибо за помощь, — сказал он, поворачиваясь к Лексу. — Теперь ваша очередь.
Лекс сжал кинжал. Опыт от стража поднял его до 350/400, но это не спасало. Кира поднялась, но была слишком слаба. Тария натянула лук, Дроган наступал. Лекс понял: бой проигран. Но фрагменты в его инвентаре дрогнули, и шепот вернулся: «Четыре из пяти… используй…».
Он активировал все три фрагмента. Они зависли перед ним, свет соединился с рунами на земле, и волна тьмы хлынула из-под ног. Она ударила Дрогана (50/80), Тарию (40/60) и Ксавира (70/100), отбросив их назад. Четвертый фрагмент вырвался из рук Ксавира, вернувшись к Лексу. Интерфейс мигнул: «Энергетический отклик: 80 %. Активация временной защиты».
Тьма сформировала барьер вокруг Лекса и Киры. Ксавир ударил мечом, но барьер выдержал.
— Это не конец, — прошипел он, отступая с отрядом.
Барьер рассеялся, Лекс подобрал четвертый фрагмент. Шепот завершился: «Четыре из пяти… последний зовет… Ядро близко». Кира посмотрела на него, тяжело дыша.
— Что это было?
— Фрагменты, — ответил Лекс. — Они нас спасли. Но пятый… он последний.
Долина бурь затихла, но ветер принес далекий гул. Лекс знал: Ксавир Кровавый вернется, и «Железный Орден» тоже. Путь к ядру стал гонкой со временем.

Глава 13. Последний ключ

Дождь лил не переставая, превращая Предел Эклипса в мрачное болото. Ветер выл между скалами ущелья, бросая в лицо Лексу ледяные капли, смешанные с грязью. Он стоял на коленях в грязи, сжимая кинжал, лезвие которого было покрыто черной сажей — все, что осталось от Стража ядра. Огромный силуэт гиганта, еще несколько минут назад возвышавшийся над ним и Кирой, теперь осыпался в грязь, его костяные доспехи треснули, а копье, пылавшее багровым пламенем, потухло, оставив лишь горький запах горелого камня. Надпись в интерфейсе вспыхнула перед глазами: «Страж ядра побежден. Награда: 150 опыта, Фрагмент Эклипса (5/5). Опыт: 240/500 до 6 уровня». Лекс выдохнул, чувствуя, как дрожат руки — не от холода, а от напряжения, которое все еще держало его в тисках.
Кира лежала в нескольких шагах, прислонившись к мокрой скале. Ее лук «Теневого ветра» валялся рядом, тетива ослабла от дождя, а броня была покрыта грязью и следами ожогов. Здоровье мигало на 6/25, полоска выносливости почти исчезла. Она подняла голову, ее темные волосы прилипли к лицу, но в глазах мелькнула искра — смесь усталости и облегчения.
— Мы сделали это, черт возьми, — прохрипела она, кашляя от воды, попавшей в горло. — Пятый фрагмент. Ты был прав, Лекс. Это того стоило.
Лекс кивнул, хотя внутри его грызли сомнения. Он подобрал пятый Фрагмент Эклипса, лежавший среди обломков стража. Осколок был холодным, несмотря на пламя, которым он был окружен в бою, и тяжелее предыдущих. Его поверхность покрывали глубокие символы — не плавные линии, как на первом, или резкие углы, как на втором, а сложные узоры, напоминающие созвездия, соединенные тонкими нитями света. Лекс открыл инвентарь, и четыре других фрагмента зависли рядом, их свечение слилось в единый поток, яркий, как молния в бурю. Шепот, который сопровождал его с первого дня, теперь звучал не как шепот, а как голос — глубокий, властный, проникающий в самую душу: «Пять из пяти… Врата ядра открыты… Иди к центру».
Земля под ногами дрогнула, и Лекс едва удержал равновесие. Скалы вокруг арки в конце ущелья — массивной, вырезанной из черного камня, напоминающего обсидиан, — начали двигаться. Каменные плиты раздвинулись с низким скрежетом, открывая проход — темный туннель, уходящий вниз, откуда доносился гул, похожий на дыхание спящего гиганта. Арка вспыхнула багровым светом, ее кристалл на вершине запульсировал, бросая алые отблески на грязь и мокрые скалы. Лекс почувствовал, как фрагменты в инвентаре рвутся к этому свету, словно их тянуло магнитом.
— Это ядро, — сказал он, поднимаясь. Его голос дрожал, но не от страха — от предвкушения. — Мы нашли его.
Кира медленно встала, опираясь на скалу. Ее плащ был порван, волосы спутались, но она все еще держалась, хотя выглядела так, будто готова рухнуть.
— Ты уверен? — спросила она, бросив взгляд на туннель. — Мы едва выжили против этого… монстра. Если ядро охраняет что-то еще хуже, нас размажут.
Лекс посмотрел на свои характеристики: уровень 5, здоровье 15/30, выносливость на 20 %. Навыки — Теневой шаг, Удар в спину, Магический импульс и новый Теневой покров — спасли его в бою, но сейчас они казались жалкими против того, что могло ждать впереди. Он вспомнил бой со Стражем ядра — хаотичный, отчаянный, на грани. Пламя копья обожгло воздух в дюймах от его лица, Кира кричала, падая под ударом огненной волны, а он сам, с последними каплями выносливости, ушел в тень, чтобы нанести решающий удар. Кира отвлекала стража «Шквалом стрел», три выстрела подряд пробивали его доспехи, а Лекс бил из теней, каждый Удар в спину снимал по 28–35 урона благодаря прокачанной ловкости. Они победили, но победа висела на волоске — один неверный шаг, и оба были бы мертвы.
— Мы не можем остановиться, — сказал Лекс, смахивая грязь с лица. — Ксавир Кровавый и его команда где-то рядом. А «Железный Орден»… их твинки вроде Грома_13 или Щита_9 — это мелочь, но за ними стоят настоящие игроки. Если они доберутся до ядра первыми, все кончено.
Кира хмыкнула, но ее взгляд стал серьезнее.
— Ты прав насчет твинков. Эти Меч_10 и Лук_8 — просто пешки. На форумах писали, что «Орден» штампует их десятками — низкоуровневых клонов с дурацкими именами, чтобы рыскать по стартовым зонам и вынюхивать редкости. Но Ксавир… он не из их шайки. Скорее наемник или одиночка. И это хуже — он играет по своим правилам.
Лекс вспомнил их стычку в Долине бурь. Ксавир Кровавый, высокий, в черных латах с алыми полосами, с мечом, который резал воздух, как молния. Тария Лунная Стрела, чьи серебряные стрелы пробивали даже тени. Дроган Каменный Кулак, чьи удары сотрясали землю. Их имена звучали как легенды, а уровни — 8, 6, 7 — говорили о силе, которой твинки вроде Грома_13 никогда не достигнут. Лекс знал: эти трое вернутся, и с подкреплением.
Он шагнул к арке, чувствуя, как дождь стекает по спине, пропитывая плащ. Туннель зиял чернотой, но внутри стены слабо светились — голубые руны Эклиптов, вырезанные в камне, пульсировали в такт с фрагментами. Кира последовала за ним, ее шаги были тяжелыми, но решительными. Спуск оказался крутым, скользким от воды, стекающей по стенам. Воздух становился холоднее, гул — громче, а давление в груди росло, словно что-то огромное давило на него изнутри. Лекс сжал кинжал сильнее, его пальцы побелели от напряжения.
Через сотню метров туннель открылся в огромный зал — круглый, с куполообразным потолком, усеянным кристаллами, испускающими тусклый, мерцающий свет. Пол был выложен плитами из черного камня, каждая с выгравированными рунами, которые казались живыми, шевелящимися под ногами. В центре зала возвышалась платформа, окруженная тонкими колоннами, между которыми струились нити тьмы, словно паутина. На платформе пульсировало Ядро Эклипса — сфера размером с голову, черная, как ночь, с красными венами, бьющаяся, как сердце. От него исходила энергия — невидимая, но ощутимая, давящая на виски, заставляющая кожу покрываться мурашками.
— Это оно, — прошептал Лекс, чувствуя, как фрагменты в инвентаре рвутся к ядру. Его голос эхом отозвался в зале, отражаясь от стен.
Кира остановилась рядом, ее глаза расширились.
— Оно… живое, — сказала она, ее голос дрожал. — Чувствуешь? Оно смотрит на нас.
Лекс кивнул. Он активировал фрагменты — все пять вылетели из инвентаря, зависли над платформой и начали вращаться, образуя кольцо. Их свет — голубой, резкий, холодный — ударил в ядро, и зал ожил. Стены задрожали, кристаллы на потолке вспыхнули ярче, а из-под платформы поднялась фигура — не страж, а призрак, высокая тень в длинном плаще, с капюшоном, скрывающим лицо. Глаза ее горели белым светом, а голос, глубокий и мелодичный, заполнил пространство:
— Приветствую, искатели. Вы собрали ключи Эклиптов. Я — Хранитель ядра, последний страж их наследия.
Лекс шагнул вперед, сжимая кинжал, хотя понимал, что против призрака он бесполезен.
— Что такое ядро? — спросил он, стараясь скрыть дрожь в голосе. — И почему оно выбрало нас?
Хранитель наклонил голову, словно изучая его.
— Ядро Эклипса — сердце этого мира, созданное древними, чтобы хранить их силу и память. Оно не выбирает — оно испытывает. Вы прошли стражей, собрали фрагменты, доказали свою волю. Но путь не окончен. Ядро даст вам силу… или уничтожит, если вы слабы.
Кира выступила вперед, ее лук был опущен, но рука лежала на рукояти кинжала.
— Сила? Какая сила? И что значит «уничтожит»?
Призрак повернулся к ней, его глаза вспыхнули ярче.
— Сила Эклиптов — это власть над тенями, над самой сутью игры. Но она требует выбора. Примите ядро, и оно свяжет вас с собой. Откажитесь — и оно останется запертым, пока другой не пройдет испытание.
Лекс почувствовал холод в груди. Связь с ядром? Это звучало как нечто большее, чем просто награда — как изменение самой игры. Он вспомнил слова Ксавира Кровавого в Долине бурь: «Фрагменты — мои». Если такие, как он, доберутся до ядра, что они сделают с этой силой? И что будет с ним самим, если он примет ее?
— Какой выбор? — спросил он, глядя на сферу.
Хранитель поднял руку, и ядро вспыхнуло ярче, его красные вены запульсировали быстрее.
— Примите ядро, и оно даст вам Код Последнего Героя — дар и проклятие. Вы станете сильнее, но система начнет охоту. Откажитесь — и вы уйдете, сохранив то, что имеете. Решайте быстро. Время уходит.
Лекс и Кира переглянулись. Ее лицо было напряженным, но в глазах мелькнула искра — та же, что горела в подвале таверны, когда они впервые встретились.
— Я в игре, — сказала она тихо. — Но если это ловушка, я тебя прикончу в реале.
Лекс усмехнулся, несмотря на усталость.
— Договорились.
Он протянул руку к ядру. Фрагменты в кольце вспыхнули, свет хлынул в сферу, и Лекс почувствовал, как его сознание рванулось вперед. Интерфейс мигнул: «Код Последнего Героя активирован. Новая способность: Теневая связь (управление тенями, откат 60 секунд). Уровень угрозы системы: высокий». Здоровье восстановилось до 30/30, выносливость заполнилась, но в углу экрана появился красный маркер — «Система: цель обнаружена».
Зал задрожал, Хранитель растворился, а ядро начало подниматься, растворяясь в воздухе. Туннель сзади вспыхнул — портал открылся, но не в Форпост, а в неизвестное место. Лекс услышал топот — тяжелый, быстрый. Из туннеля выскочили фигуры: Ксавир Кровавый, Тария Лунная Стрела, Дроган Каменный Кулак. За ними — десяток твинков «Железного Ордена» с именами вроде Копье_7 и Лук_9.
— Вы опоздали, — сказал Ксавир, его меч сверкнул в свете кристаллов. — Ядро мое.
Лекс сжал кулак, чувствуя, как тени вокруг начинают шевелиться.

Глава 14. Реальность под ударом

Новосибирск утопал в сером февральском утре, улицы были завалены снегом, который ветер гнал вдоль домов, словно стаи белых призраков. Алексей Воронов лежал на продавленном диване в своей однокомнатной квартире на окраине города, его тело было тяжелым, как будто гравитация реального мира решила наказать его за часы, проведённые в «Эре Эклипса». Нейрошлем «Нейрон-4», старый и потрёпанный, с облупившейся краской на корпусе, соскользнул с его головы и теперь валялся на полу, мигая зелёным индикатором, словно подмигивая ему. За окном завывал ветер, бросая в стекло колючие снежинки, а в комнате было холодно — батареи едва шептались тёплым воздухом, не справляясь с морозом. Алексей открыл глаза, но вместо привычной полутьмы квартиры перед ним всё ещё мелькали тени Предела Эклипса — багровый свет арки, чёрная сфера ядра, белые глаза Хранителя. Голова пульсировала, как после долгого напряжения, и он не сразу понял, где находится — в игре или здесь, в этой убогой реальности.
Он потёр виски, пытаясь стряхнуть остатки виртуального мира. Его ноутбук, древний, с треснувшей рамкой экрана, стоял на шатком столе рядом с диваном и гудел, как старый холодильник. Экран светился открытой страницей форума «Эры Эклипса», где новые темы вспыхивали с бешеной скоростью, словно искры от костра. Алексей потянулся к клавиатуре, чувствуя, как ноют мышцы — реальное тело протестовало против часов неподвижности в игре. Заголовки на форуме кричали: «Система охотится на игроков!», «Код Последнего Героя активирован!», «Шлемы отключаются без причины!», «Нейрон скрывает правду». Он пролистал вниз, сердце заколотилось. Один из постов, от анонима с ником ShadowTrace, гласил: «Видел в Пределе Эклипса двух игроков с красным маркером системы. Они сбежали через портал. Это Код? Кто они?» Алексей сглотнул, горло пересохло. Это были они с Кирой — он знал это так же точно, как знал, что его квартира вот-вот превратится в ледник из-за сломанного отопления.
Он попытался встать, но ноги подкосились — слишком долго лежал в шлеме. В игре он был Лексом, Теневым Странником, с ловкостью 20, с Теневой связью, которая поднимала тени по его воле, а здесь — просто Алексей Воронов, 27 лет, безработный, с пустым холодильником и счётом за аренду, который он не мог оплатить уже второй месяц. Реальность давила на него, как бетонная плита, но «Эра» стала спасением. После увольнения из IT-компании, где он три года чинил базы данных для безликих начальников, и ухода Лены, бросившей его с презрительным «ты ничего не добьёшься», игра дала ему цель. Он начал с простых квестов — крысы в подвалах, травы для NPC, — но находка первого Фрагмента Эклипса в таверне перевернула всё. Теперь Код связал его с системой, и он чувствовал, как этот выбор тянет свои нити сюда, в эту холодную комнату.
Алексей поднял шлем с пола, его пальцы дрожали — не от холода, а от смутного страха, который он не мог объяснить. В игре он видел красный маркер системы — «Система: цель обнаружена» — и знал, что это не просто игровой элемент. Это было предупреждение, угроза, которая теперь следовала за ним и сюда. Он включил ноутбук, открывая личные сообщения на форуме. Среди спама и предложений купить внутриигровые шмотки было одно новое — от пользователя IronEye: «Алексей Воронов, мы знаем, что ты сделал в Пределе. Код Последнего Героя — наш. Выходи из игры, или найдём тебя в реале. Ты не спрячешься». Сообщение было без подписи, но Алексей знал, кто это. «Железный Орден» — питерский клан, превративший «Эру» в бизнес. Их твинки — Гром_13, Щит_9, Меч_10 — были пешками, созданными для поиска артефактов, но за ними стояли люди с реальными ресурсами: хакеры, дельцы черного рынка, может, даже кто-то с криминальными связями.
Он бросил взгляд на телефон — старый, с треснувшим экраном, лежавший на подушке. Тот завибрировал, высветив неизвестный номер. Алексей взял его, рука дрогнула. Сообщение: «Ты не одинок, но это не спасёт. Код — наш». Он бросил телефон обратно, сердце заколотилось так, что казалось, оно вырвется из груди. В игре он мог уйти в тень, раствориться в темноте, но здесь? Здесь он был уязвим, как никогда.
Стук в дверь заставил его вздрогнуть. Алексей замер, дыхание остановилось. Он жил один, соседей почти не знал — старуха сверху иногда стучала шваброй в потолок, когда он слишком громко включал музыку, но это было давно. Друзья забыли его адрес после того, как он потерял работу и перестал выходить на связь. Стук повторился, громче, настойчивее. Он медленно встал, ноги затекли, подошёл к двери, стараясь не шуметь. Глазок был мутным, но коридор выглядел пустым — ни души, только тусклый свет лампы мигал в подъезде. Алексей приоткрыл дверь, и холодный воздух ворвался внутрь. На коврике лежала записка, написанная чёрным маркером: «Ты не спрячешься. Мы близко».
Он захлопнул дверь, прижавшись спиной к холодной стене. Записка могла быть от кого угодно — от «Ордена», от Ксавира Кровавого, от системы самой «Эры», если она каким-то образом вышла за пределы виртуальности. Алексей схватил шлем, его пальцы сжали пластик так, что тот затрещал. Игра стала угрозой, но бросить её он не мог — не теперь, когда Код связал его с чем-то большим, чем он мог представить. Он вспомнил Киру — Ирину, её голос в пещере, её решимость. Она была где-то там, в Екатеринбурге, и он надеялся, что она в безопасности. Но интуиция подсказывала: её реальность тоже трещит по швам.
Алексей надел шлем, сердце стучало, как молот. Зелёный индикатор мигнул, и мир растворился. Он знал: возвращение в «Эру» — это не бегство. Это война, которая теперь велась на двух фронтах.

Глава 15. Голос из Екатеринбурга

Екатеринбург утопал в февральском снегу, улицы были пусты, лишь редкие машины пробивали колеи в сугробах, оставляя за собой шлейфы выхлопов. Ирина Соколова сидела в своей комнате в общежитии на четвёртом этаже, её ноги поджаты под себя, а старый ноутбук гудел на коленях, перегреваясь от долгой работы. Нейрошлем «Нейрон-3», купленный в кредит за последние сбережения, лежал на кровати, его провод спутался в клубок. Она только что вышла из «Эры Эклипса» после боя со Стражем ядра и активации Кода Последнего Героя. Её руки дрожали, пальцы всё ещё ощущали натяжение тетивы лука «Теневого ветра», хотя в реальной жизни она никогда не держала ничего тяжелее учебника. Голова гудела, как будто кто-то стучал молотком по вискам, а перед глазами мелькали тени — багровый свет ядра, белые глаза Хранителя, красный маркер системы.
Ирина бросила взгляд на окно — стекло запотело, за ним виднелись только смутные очертания соседнего корпуса. Она потёрла глаза, пытаясь стряхнуть остатки игры. Её комната была маленькой, тесной: узкая кровать с продавленным матрасом, стол, заваленный учебниками по экономике, шкаф с облупившейся краской. На стене висел календарь — февраль 2045 года, 22-е число обведено красным, день, когда она должна была внести очередной платёж за учёбу. Долг в 200 тысяч рублей висел над ней, как дамоклов меч, и она скрывала его от родителей — простых людей из деревни под Челябинском, которые думали, что их дочь справляется с жизнью в большом городе. Подработка в кафе приносила копейки — едва хватало на еду и коммуналку, а «Эра» стала её шансом. Она начала играть, чтобы продавать редкости на чёрном рынке, но Код Последнего Героя перевернул всё.
Она открыла форум «Эры» на ноутбуке, пальцы дрожали, пока она листала темы. Новости о Коде разлетелись, как пожар в сухом лесу. Один из постов был скриншотом: красный маркер системы над двумя фигурами в Пределе Эклипса. Подпись гласила: «Кто эти двое? Код активирован!» Ирина знала, кто это был — она и Лекс. В игре они были командой, выстоявшей против стражей и врагов, но в реале она знала о нём только имя — Алексей — и город — Новосибирск. Она вспомнила его голос в таверне, спокойный, но с ноткой усталости, и его решимость в пещере, когда он сказал: «Мы не можем остановиться». Теперь их связывал Код, и это пугало её до дрожи.
Ноутбук пискнул — уведомление от форума. Сообщение от SteelWatcher: «Кира, ты в деле с Кодом? Орден ищет вас. Будь осторожна». Ирина сжала кулаки, ногти впились в ладони. Она знала, что «Железный Орден» — не просто клан. В реале это была сеть, торгующая внутриигровыми ценностями за рубли. Их твинки — Щит_9, Лук_8, Гром_13 — были марионетками, созданными для поиска артефактов, но за ними стояли люди вроде тех, о ком шептались на форумах: питерские дельцы, хакеры, иногда даже криминал. Они могли вычислить её через утечку данных «Нейрона» — компания славилась дырявой защитой.
Телефон зазвонил, лежа на кровати рядом с шлемом. Номер был скрыт. Ирина замерла, её рука зависла над экраном. Она ответила, голос на том конце был низким, с лёгким питерским акцентом, холодным, как февральский ветер:
— Ирина Соколова, мы знаем, кто ты. «Железный Орден» не прощает. Код Последнего Героя — наш. Сдашь напарника, или мы найдём тебя. У тебя сутки.
Она бросила трубку, телефон упал на кровать, экран мигнул и погас. Сердце заколотилось так, что она почувствовала его в горле. Ирина встала, подошла к окну, её дыхание оставляло пятна пара на стекле. Она вспомнила родителей — мать, вечно уставшую от работы в сельпо, и отца, чинившего трактора в гараже. Они гордились ею, когда она поступила в вуз, но не знали, что она тонет в долгах и страхе. «Эра» была её бегством, её надеждой, а теперь — её ловушкой.
За окном послышался шум — машина остановилась у общежития. Ирина выглянула: чёрный внедорожник, фары выключены, двое в тёмных куртках вышли, подняв головы к её окну. Один показал на четвёртый этаж, другой кивнул. Она отпрянула, споткнувшись о стул, и бросилась к столу. Руки дрожали, пока она искала шлем среди простыней. Её соседка по комнате, Лена, ушла на ночь к подруге, и Ирина была одна — беззащитная, как в первый день в игре, когда она боялась крыс в подвале таверны.
Она вспомнила Лекса — его спокойный голос, его тени, спасавшие их от Ксавира. В реале он был где-то в Новосибирске, может, тоже смотрел в окно, видя угрозу. Ирина надела шлем, пальцы сжали пластик так, что он затрещал. Голос из телефона эхом звучал в голове: «Сдашь напарника». Она не могла его предать — не после всего, что они прошли. Зелёный индикатор мигнул, и реальность растворилась. Игра стала опаснее, но там у неё был лук, там она была Кирой, а не беспомощной студенткой, загнанной в угол.

Глава 16. Питерская тень

Санкт-Петербург был окутан мокрым снегом, Невский проспект блестел от фонарей, отражая огни в лужах, а старые дома вдоль каналов казались призраками прошлого. В подвале одного из таких домов, на окраине города, где запах сырости смешивался с дымом сигарет, собрались пятеро. Это был штаб «Железного Ордена» — неофициальный, скрытый от любопытных глаз, место, где игра превращалась в реальный бизнес. Стол в центре комнаты был завален нейрошлемами, экранами, проводами и пачками денег — мятыми купюрами, которые пахли кофе и табаком. Сергей Ковалев, известный в «Эре» как Стальной Вождь, сидел во главе, его лицо было покрыто шрамами от уличных драк юности, а взгляд — холодным, как сталь, которую он выбрал своим именем.
Экран перед ним показывал карту Предела Эклипса, снятую с интерфейса одного из твинков. Красный маркер системы двигался через лес — Лекс и Кира сбежали через портал после активации Кода Последнего Героя. Сергей стукнул кулаком по столу, стакан с дешёвым виски опрокинулся, залив бумаги.
— Они активировали Код, — прорычал он, его голос был хриплым от злости и никотина. — Пятый фрагмент у них. Твинки провалились. Опять.
Рядом сидел Дима, худой парень в очках, с нервными пальцами, теребящими провод шлема. Он был мозгом твинков — управлял десятками низкоуровневых аккаунтов вроде Грома_13, Щита_9, Меча_10.
— Это не их вина, Серег, — сказал он, голос дрожал. — Твинки — это низкоуровневые аккаунты, мы штампуем их для поиска артефактов. Они не могут против пятого уровня. Нужно было отправить кого-то вроде Железного Когтя.
Сергей бросил на него взгляд, от которого Дима съёжился. «Орден» в реале был не просто кланом — это была машина для заработка. Они покупали дешёвые шлемы на черном рынке, создавали твинков с простыми именами — Копье_7, Лук_8, Щит_11 — и отправляли их рыскать по стартовым зонам «Эры». Редкости вроде мечей или свитков продавались за рубли через подпольные сайты, а лучшие игроки — Стальной Вождь (уровень 12), Железный Коготь (уровень 10) — держали клан в топ-10 региона. Но Код Последнего Героя был вне их планов. Это был джекпот, о котором шептались на форумах годами, легенда, которую никто не мог подтвердить — до сегодняшнего дня.
Сергей открыл ноутбук, запуская зашифрованный чат с заказчиком — анонимом, платившим за информацию о Коде. «Двое активировали его в Пределе. Ищем», — написал он, пальцы стучали по клавишам так, что треск эхом отдавался в подвале. Ответ пришел через минуту: «Найдите. Цена — миллион рублей. Время — сутки». Сергей усмехнулся, откинувшись на стуле. Миллион — это был его билет из этой дыры, из подвала, где пахло плесенью и потом, в жизнь, о которой он мечтал в юности, когда дрался на улицах за копейки.
Он вспомнил, как начинал — мелкий бизнес с продажи шмоток в старых MMO, вроде «Линейки» и «ВОВа». Тогда он был пацаном с дешёвым компом и мечтой о большом куше. Теперь «Эра Эклипса» стала его империей — сеть из пятидесяти игроков, десятков твинков, склад шлемов в гараже у брата. Они продавали артефакты за тысячи, иногда десятки тысяч рублей, но Код был другим. Это была власть над игрой, над самой системой, и Сергей знал, что заказчик — не просто богач. Это был кто-то из «Нейрона» или выше, кто-то, кто хотел…
— Воронов в Новосибирске, Соколова в Екатеринбурге, — сказал он, бросая листок на стол. — Адреса точные, через утечку данных «Нейрона». Что дальше?
Сергей взял листок, пробежал глазами. Новосибирск, улица Горская, дом 15, квартира 23. Екатеринбург, общежитие на Мира, корпус 4, комната 412. Он знал людей в обоих городах — бывших корешей из уличных дней, теперь работавших на него. Хакеры могли отключить шлемы, а громилы — навестить вживую.
— Давим, — ответил он, закуривая сигарету. — Пусть сдадут Код, или их шлемы станут металлоломом. Воронову — записка под дверь, Соколовой — звонок. Если не сдадутся, едем сами.
Паша кивнул, вытаскивая телефон. Сергей затянулся, дым клубился под потолком, смешиваясь с запахом сырости. Он вспомнил, как однажды избили парня за отказ продать редкий меч — тот потом неделю лежал в больнице. Лекс и Кира угрожали его империи, его будущему, и он не собирался их жалеть.
Дима поднял взгляд от экрана.
— А если это Ксавир их найдёт? Он не с нами, Серег. Он одиночка.
Сергей сплюнул на пол.
— Пусть попробует. Мы быстрее.
Он знал: время уходит. Лекс и Кира были где-то в игре, но их реальность уже трещала по швам, и он собирался раздавить её первым.

Глава 17. Изгой в Москве

Москва гудела под февральским дождём, высотки Центрального округа сияли огнями, отражаясь в лужах, а улицы были заполнены шумом машин и голосами прохожих. В тесной квартире на окраине, в спальном районе за Третьим кольцом, сидел Максим Кравцов, известный в «Эре Эклипса» как Ксавир Кровавый. Его нейрошлем «Нейрон-5» — последняя модель, купленная на последние сбережения после продажи старого компа, — лежал на столе рядом с пустой бутылкой пива и окурками в пепельнице. Экран компьютера светился открытым форумом «Эры», где темы о Коде Последнего Героя множились с каждой минутой. Максим сжал кулаки, его лицо было мрачным, глаза ввалились от бессонницы.
Он был легендой киберспорта пять лет назад — чемпион по шутерам, звезда стримов, парень, которого звали на турниры в Европу. Его ник — BloodRaven — знали все, кто следил за сценой. Но скандал с читами — подставными, как он утверждал до сих пор, — разрушил всё. Его обвинили в использовании ботов на финале лиги, доказательства подтасовали конкуренты, и команда отвернулась. Спонсоры ушли, оставив его с долгом в полмиллиона рублей и клеймом изгоя. Он пытался доказать свою невиновность, писал письма организаторам, но его просто вычеркнули. Максим ушёл в тень, сменил ник на Ксавир Кровавый и погрузился в «Эру Эклипса» — игру, где он мог вернуть себе имя, доказать, что он всё ещё лучший. Код Последнего Героя был его билетом обратно — не просто к славе, а к мести тем, кто сломал его жизнь.
Максим вспомнил бой в Долине бурь. Лекс и Кира ускользнули, их тени отбросили его отряд назад, как щенков. Он видел их силу — Теневая связь, поднявшая стену, портал, унёсший их из-под носа. Он знал их ники, но не лица, пока не полез на форумы. Утечка данных «Нейрона» — старый контакт в подполье, хакер по кличке Ghost, помог вычислить их. Лекс — Алексей Воронов, Новосибирск, безработный программист. Кира — Ирина Соколова, Екатеринбург, студентка с долгами. Максим изучил их профили в соцсетях — старые фото, редкие посты, жизнь, похожая на его собственную пять лет назад, до падения.
Он встал, прошёлся по комнате. Квартира была маленькой, запущенной: обои отклеились от сырости, диван скрипел, на кухне громоздилась гора грязной посуды. Единственное окно выходило на серый двор, где подростки курили под козырьком подъезда. Максим жил один — друзья исчезли после скандала, семья в Подмосковье давно махнула на него рукой. Его союзники в игре — Тария Лунная Стрела (Катя, бывшая подруга из команды, теперь стримерша) и Дроган Каменный Кулак (Саша, наёмник из Ростова, бравший заказы за деньги) — были единственными, кто остался. Они тоже жили ради «Эры», но Код был его личной целью, его шансом переписать прошлое.
Телефон зазвонил, лежа на столе среди окурков. Номер был скрыт, но Максим знал, кто это. Он ответил, голос на том конце был низким, с металлическим оттенком — заказчик, тот же, что связывался с «Орденом».
— Код у них, — сказал Максим, не дожидаясь вопроса. — Я найду.
— Быстрее, — ответил голос. — «Нейрон» уже знает. Они вмешаются. Если не успеешь, мы найдём другого.
Максим бросил трубку, его пальцы сжались в кулак так, что костяшки побелели. Он знал, что «Нейрон» — не просто разработчик. Корпорация контролировала «Эру», но слухи ходили о сбоях — шлемы отключались, игроки пропадали. Код мог быть их тайной, которую они хотели вернуть. Максим вспомнил, как однажды видел новость: парень в Казани умер во сне, подключённый к шлему, — официально «сердечный приступ», но форумы шептались о сбое системы.
Он подошёл к окну, глядя на дождь. В игре он был Ксавиром Кровавым, уровнем 8, с мечом, резавшим тени, но здесь — просто Максим, изгой с пустым счётом и пустой жизнью. Лекс и Кира не знали, что он идёт за ними, и не знали, что их реальность уже трещит по швам. Он надел шлем, пальцы привычно легли на кнопки. Зелёный индикатор мигнул, и Москва растворилась. Код был близко, и он не собирался его упускать.
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