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Аннотация
Вот мы и добрались до седьмой части приключений военного пенсионера в Землях меча и магии. Что ждёт его дальше? В какие ещё неприятности занесёт его неугомонную натуру мир магии и приключений? Тайны, интриги, загадки и немного юмора. Или много? Хе-хе.


Глава 1

Пролог
Вот мы и добрались до седьмой части приключений военного пенсионера в мире Земель меча и магии. А начиналось всё абсолютно безобидно - понедельник, утро, и я, радостно чешущий в офис Корпорации. По совету своей младшенький я подал заявку и выиграл суперприз - три недели в игре с платиновым аккаунтом. А потом два борцуна за эфемерную справедливость столкнулись с двумя губошлёпами из службы безопасности Компании. Результатом противостояния стал взрыв в виртуальной капсуле и мой трупик… Обидно, да? Хорошо, что моё сознание "соскользнуло" в виртуальный мир. Потом были плюшки от администрации Компании, не желающей огласки данного происшествия и полгода игры… Щаааааззз! Полгода жизни в мире Земель меча и магии. Теперь я лорд, король Сребролесья, глава младшего дома Вечного Леса, глава ордена, Теневой король и глава совета Теневой гильдии… и прочее, прочее, прочее. А ещё у меня две невесты. Хе-хе. Царь я или не царь? Ну что, погнали.
День 127, понедельник
Вот и началось второе полугодие, как я оказался в мире Земель меча и магии. Прикинул свои планы на ближайшее и не ближайшее будущее… мамочка родная! Когда ж я всё успею то? Ну да, ну да, времени просто катастрофически мало… ВЕЧНОСТЬ. Хе-хе. Ладно, поприкалывался, пора идти зверюшек своих утешать. Каких? Жабку с хомячком естественно. Сегодня у них траур, сегодня я денежки тратить на наём армии и выплату жалованья буду. Ну идите к папочке, поглажу, пожалею, по золотому каждому подарю. Хе-хе.
Так, нанимаю драконов, энтов, фениксов и гнома. Прямо как на картине у товарища с моторчиком на штанишках "Очень одинокий гномик". 
Магии новой нет, совсем нет. Но ничего, у меня в запасе есть один бородатый умник, которого я собираюсь раскулачить. А нефиг ценные заклинания заныкивать! Но это не сегодня. Товарищ капризный и очень неторопливый, не буду его тревожить, а то вдруг спугну. 
Теперь артефакторная лаборатория. Есть у меня такая особенность, что раз в день могу сотворить вещь уровня "легендарная"... но не сегодня, не сегодня. Вот вроде и шанс пятьдесят процентов, а фиг его реализуешь. Реально получается только раз в три-четыре дня сделать легендарку. Кто зажрался? Я зажрался? Да, я зажрался, и ни капли не стесняюсь этого. Хе-хе. Вот такой я скромный Лорд. Не верите - спросите у моих деченек, они подтвердят. 
Ну не получилось с легендарным артефактом, получится просто с хорошими вещицами, всё таки благословение бога гномов Ауле, это вам не теория марксизма-ленинизма, оно реально действует. Так что пару часов буду строить светлое будущее моего Сребролесья, вон хомяк с жабкой уже лапки потирают от предвкушения. Уууууууу, мохнато-пупырчатые спиногрызы. Хе-хе.
Через какое-то время я понял, что на сегодня уже хватит - и ушки болят, и глазки слезятся, и кашлять уже задолбался. Не знаю, как у других артефакторов, но у меня, как хорошая вещь получилась, так сразу искры, грохот и дым столбом… Короче спецэффекты почище чем у Амаяка Акопяна. Ахалай Махалай, бздыщ… Хе-хе.
Всё, теперь надо спокойно в кабинете бальзамчика выпить. Ээээ! Я имел ввиду с документами поработать! Вот. Так, что у нас тут? Письмо. От бабушки. Читаю.
Розочка! Абрамкинс! Срочно ко мне в кабинет! Протягиваю им пергамент, читайте. Кто? Кто, я спрашиваю, подал идею поручить еврейской бабушке открыть казино в Торговых городах? Я???
Что тут скажешь… сам дурак. Короче, неугомонная старушка, приехав в тихий торговый городок, за неделю умудрилась довести всех жителей до революционного состояния. В общем, как там у классиков - низы не хотят, а верхи не могут… или наоборот? Я уже и не помню, давно это было. Но есть удивительное совпадение. Не хотят и не могут они одного и того же - терпеть злобную диктатуру бедной бабушки (как же я их понимаю). А ко мне уже выбыла городская делегация с требованиями оградить их от жуткого произвола. Интересно, как они это себе представляют. 
Ну, голуби мои сизокрылые, длинноносые и кареглазые! Что делать будем? Мне война с союзом Торговых городов нафиг не здалась. 
Абрамкинс, а кроме твоей бабули, там казино никто не занимается? Пятеро племянников были вместе с бабушкой, причём один как будущий управляющий. Секундочку! Сколько в союзе городов? Семь. Ой, как замечательно то. Так, Розочка, седлаешь орла и рысью, тьфу ты, молнией летишь к бабушке с посланием, орёл тебя как раз выдержит. Что в послании? 
Во-первых, огромная благодарность от меня, выраженная в… двух, нет, в трёх артефактах, почтенной бабушке за проделанную работу и личные заслуги перед Сребролесьем.
Во-вторых, слёзная просьба, опять же от меня, не останавливаться на достигнутом и продолжить организацию казино в оставшихся шести Торговых городах.
В-третьих, надежда, подкреплённая двумя… нет тремя сотнями золотых, на то, что бабушка выедет в следующий Торговый город сразу же по получению письма.
Как считаете, прокатит? Я тоже думаю, что должно. Уж больно бабуля на лесть падкая и энергичная… до неприличия. Розочка, денежку тебе муж из казны выдаст, а за артефактами к Завсклада Далину сходи. Что значит не выдаст! Скажи ему, что если бабуля в Логово, не дай Пресветлая, вернётся, я её к нему на склад с ревизией пришлю. Вот это будет настоящий армагедец! Унеслась…
Только бы получилось, только бы получилось… А так шесть городов, на каждый по две недели, плюс дорога… А потом я ещё что-нибудь придумаю. Хе-хе.
Вот надо было мне связаться с этим моисеевым племенем? Хотя Абрамкинс, как казначей, стоит каждого золотого, которого я ему плачу в качестве жалованья. Плюс Розочка… Так, на сегодня нервов достаточно, а то уже и бальзамчик не помогает. 
После ужина вышел на связь с семьёй. Да вы сегодня что, сговорились что-ли меня до встречи с Кондратием довести? Старшенькая сообщила, что твёрдо решила… соскальзнуть. Да етить колотить! Что значит "Папа не волнуйся, я всё продумала". Хотя да, эта может. Старшая у меня головастая девочка, вся в меня. Хе-хе. И упертая… в маму. Той тоже, если что в голову придёт - хавайся у бульбу. Хоть вы то не собираетесь ко мне. Не сейчас. В смысле "не сейчас"!!! Пусть младшенькая подрастёт. Пресветлая, ты хоть представляешь, что этим миром будет? Дзынь.
Вам доступно задание "Вместе навсегда"
Награда: неизвестно.
Время на выполнение: неограниченно.
Отказ от задания: не возможен.
Пи… пи… пи… пи… И эхо в далеке - мать… мать… мать… мать…

Глава 2

День 128, вторник 
Какой хороший день, ля-ля.
Какой хороший пень, ля-ля.
Какой хороший Я, и песенка моя! Ча-ча-ча.
Откуда такая буря восторга? Да просто с утра я связался с Розочкой… У нас всё получилось!!! Бабушка Абрамкинса, получив моё письмо с подарками, просто надулась от гордости и, не теряя времени, быстренько сложила вещи и усвистала в порт. По абсолютно неизвестной причине (КТО БЫ МОГ ПОДУМАТЬ!) в порту нашелся корабль, который вот прямо сейчас отплывал в направлении другого Торгового города (ДА ЛАДНО!). Причём по счастливой случайности там было свободно одно место за просто смешную цену (ДА НЕУЖЕЛИ!). Как мне сообщила Розочка, как только корабль с ценнейшим грузом на борту покинул порт, совет Торгового города объявил трёхдневный праздник с фейерверками, ярмарками и массовыми народными гуляниями. Опять же… как я их понимаю. Надеюсь они не сообщили "благую весть" в следующий город? Да кто бы сомневался! Главное ведь не то, что у тебя корова сдохла, а то что у соседа сдохло две! Хе-хе. Так и живём. 
Но делегацию ко мне совет города всё таки отправил. Ой, даже не знаю с каким предложением… Бу-га-га-га. А что там с моим казино? Всё готово к открытию, ждут только подписания договора. Это да, без бумаги ну ни как. Бюрократия, мать перемать. 
Единственно, что могу я сказать точно, это то, что обладаю самым страшным оружием в мире Земель меча и магии. Цунами? Я вас умоляю… Вулкан? Не смешите мои тапочки. Драконы? Армагеддон? Великий прорыв? Мелко плаваете, ребятки! Самое страшное оружие - это еврейская бабушка с чёткой мотивацией и свободой действий. Запускаем её во вражеский город, ждём неделю и всё! Собираем трофеи, сортируем пленных, принимаем безоговорочную капитуляцию, ну и дальше по плану - бальзамчик, сигары, преферанс. Хе-хе. И пусть весь мир дрожит от страха.
Так, шутки шутками, но работать то надо. Пробегаю мимо заклинательного покоя… Стоять! А что это там у нас? Мои работники жезла и свитка сваяли модификацию заклинания Молния. Маны тратится в два раза больше, откат увеличен вдвое, урон тот же… И нафига козе баян? Дальность увеличена в два раза. Оппаньки! Какая хорошая бибочка получилась. В чём недостаток заклинаний перед тем же луком? В дальности применения. Мои эльфийские снайпера кладут стрелу белочке в глаз с расстояния в четыреста метров. У других расс конечно похуже, но всё равно прицельная дальность у стрелков выше, чем у магов. А тут получается, что я могу молнией приласкать вражину с расстояния не двести, а четыреста метров! А с моей силой магии да со всеми умениями, усиливающими урон, это выходит практически гарантированный кирдык белочке… ну или в кого там я ещё бздынкну. Плюс обязательное шоковое состояние… если белочка выживет конечно. Беру, обязательно беру. Буду особо вредных издали снайперить, ну или особо шустрых и пытающихся свалить догонять. 
Настроение хорошее, энергия так и прёт… а не поработать ли мне? Глупая мысль конечно, но… пойду ка я в лабораторию… артефакторную. Вдруг сегодня хомячка с жабкой порадовать получится. И знаете что? Получилось. Жахнуло так, что половина замка прибежало посмотреть, что там их лорд расхерачил. Не расхерачил, а сотворил! Творец я, мать её, то есть моя… или не мать, а отец? Короче, запутался я, пора на результат смотреть. Хе-хе.
Артефакт "Нагрудник несокрушимости"
+5 к Силе;
+5 к Выносливости;
+5% к здоровью;
Невозможно опрокинуть, сбить с ног, оглушить.
Ограничение - только при наличии бантика.
Что??? Разрабы!!! Нет, я не жалуюсь, но совесть то иметь надо! Так же и до нервного тика меня довести можно. 
Кому бы мне нагрудник отдать… Шучу. Громушка! Заинька ты моя бородатенькая, ну ка прискакал ко мне быстренько. Скажи честно, бантик на бороде тебе нравится? Очень… Тогда держи нагрудник и не жалуйся, что гномов я обделяю своим вниманием. Что молчишь? Даже не мечтал о таком. Да, я конечно не Газпром, но мечты иногда тоже могу выполнить. Хе-хе.
Так, Анабелечка, даже не начинай! У тебя бантики есть? Нет. И вообще, нафига тебе "защита от сбития с ног" если ты на коняшке наоборот всех с ног сбиваешь? Обещаю, что следующая в очереди на подарочек будешь ты. Стоять!!! Эллариелечка, быстро ко мне. Смотрим на меня, дышим глубоко, слушаем внимательно. После Анабелечки я сразу же займусь подарком для тебя любимой. Конечно же ты любимая! Честное пречестное! Всё, успокоил…
Блиииииин!!! Как же тяжело с девочками… особенно когда их несколько. Ой, мамочки. У меня же старшая дочка соскользнуть в мир Земель меча и магии собралась. Так, я в кабинет… работать. Юсуф, срочно зайди, лорду подумать надо… и закуску захвати.

Глава 3

День 129, среда
С утра мне прилетело сообщение, от которого я слегка впал в прострацию. В принципе я был готов к этому, но всё равно элемент неожиданности присутствовал. О чём это я? Да просто моя старшенькая в мир Земель меча и магии зашла. Я тут же принял боевую стойку и уже собрался нестись к ней, но прилетела розовая птица обломинго и всё обгадила. Каким образом? Да есть такое слово "Завеса". Теперь три недели ни она никуда не выйдет, ни я к ней прилететь не смогу. Но помочь доченьке всё таки в моих силах. Через торговую гильдию отправляю ей золото и свитки с заклинаниями, пускай ребёнок порадуется. 
Кстати, доча в своем репертуаре. Замок она выбрала магический, а специализацию "конструктор големов". Я и не удивлён, так как она с детства любила со всякими конструкторами повозиться. Вот и здесь, как говорится, дорвалась до сладкого. Так как в дальнейшем доча собралась соскользнуть, то денежку она в игру закинула приличную. Во-первых, раскошелилась на золотой аккаунт. Это конечно не платина, но плюшек тоже даёт много. В первую очередь имеется возможность созвона с мамой и сестрой. А во-вторых, кроме аккаунта моя зайка купила сумочку для ресурсов и ездовое животное, хотя дирижабль с гремлином-капитаном на борту, как то тяжело назвать "животным". Но факт остаётся фактом. Хе-хе.
А ещё доча пошалила с выбором магии. Разум, Тьма, Хаос и Жизнь. Вот такая она у меня "добрая" девочка. При этом первоначально планировалось взять Смерть, но я смог её переубедить и выбрать Жизнь. Лечение и призыв всё таки лучше поднятия нежити. Тем более, что любой мертвяк в армии (а семьдесят процентов заклинаний Смерти - это некромантия) так режет мораль и боевой дух остальным войскам, что мама не горюй!
Теперь самое главное. Предварительная договоренность с магом-игроком о выкупе его замка у меня была, но теперь я занялся этим вопросом вплотную. Связался с магом, обговорил цену и получил согласие от него на передачу замка через три недели. Фух, аж от души отлегло. Теперь Кат Ри Ане будет место возле папиных владений. А поскольку портал между замком мага и Логовом уже строится (нужные ресурсы я отправил), то вопрос с обороной земель доченьки будет практически решенным. Ну что я для своей заиньки пару десятков дракончиков пожалею в случае нападения? Да я со всем своим войском там буду через час! И пусть только кто попробует маленькую обидеть!
Так, что то я с утра закрутился совсем, я ж Анабелечке нагрудник обещал сделать. Побежал в лабораторию артефактора… Ну не смогла я, не смогла, наверное перламутровые пуговицы не те были. Ничего, будем искать. Хе-хе.
Так, зов крови пульсирует. А почему? Ох ты ж ёжики курносые! Сегодня же тренировка у дедушки, а ведь ничего с утра не предвещало беды… Что поделаешь, лечу.
Дальше всё стандартненько - поздоровался и сразу в работу. Бег, прыжки, удары… И знаете, что я заметил? С каждым разом мне было всё легче и легче, хотя нагрузки дедуля увеличивал не жалеючи. Теперь на кроссе он пулял в нас очередью из трёх камней, и что-то мне подсказывает, что это не предел. Потом было традиционное РРРРРРРРРАААААААА! и портал. Куда на этот раз нас закинет?
Степь, да степь кругоооооом.
Путь далёк лежиииииит.
Там в степи роднооооооой…
Да никто не собирается здесь умирать то! Иж, удумали всякую фигню. А вот кто-то с этим утверждением явно был не согласен. И этот "кто-то" имел много лапок и хитиновую броню. Клаксоны, мать их за ногу да об землю. Нехилый они такой "муравейник" себе здесь отгрохали! Как сказал бы товарищ Хрюндель "Внушаеть!". Хе-хе.
Как там в авиации учат - заходим от солнца. Завидев нас, жуки резво так засуетились. Из муравейника нам навстречу ломанулись осы. Как соперник они нам слабоваты, но… ооочень много их было, просто туча какая-то. Огненные шары и стрелы заходили против них просто на ура! И то и то заклинание у меня с эффектом самонаведения, так что только крылышки на землю сыпались… ну и остальные части тел тоже. На крылатую тучку мы потратили почти час, зато дальше можно было действовать в более спокойном режиме.
Теперь, когда нас никто не атаковал с воздуха, мы занялись самим муравейником. Опускаться низко особого желания не было, ралиски кислотой плевались очень больно. Так что Метеоритный шторм и Огненный шторм были именно теми заклинаниями, что нам пригодились в данной ситуации. Раскалённые каменные глыбы очень качественно пробивали в стенах логова жуков огромные дыры, а огненный дождь выжигал членистоногих внутри. Секундочку, а если так!
Захожу на муравейник и запускаю Раскол. Треск, грохот, визги… Когда пыль улеглась, оказалось, что огромный муравейник разделило на две неравные части, причём трещина уходила глубоко в землю, достигая даже подземных помещений логова клаксонов. А вот теперь вишенка на тортике! Маэстро, музыку! Что я влепил прямо в центр треснущего муравейника? Да с вами не интересно прямо, всё то вы знаете! Хе-хе.
ВУЛКАН!!! И на этом собственно всё. К матке клаксонов постучался в гости белый полярный лис-песец. А как только она запеклась до хрустящей корочки, все остальные жуки тоже перестали подавать признаки жизни. Качественно мы тут всё зачистили. Дзынь.
Поздравляю, вы достигли следующего уровня.
Текущий уровень 122
Выберите умения на выбор "Вихрь маны 4" или "Мастер магии земли 4"
Получите одну единицу в магические характеристики на выбор.
Вот же блин! И то и то нужно. Ладно, беру землю, уж больно Раскол сегодня хорошо зашёл, да и Тараном удобненько дедушкины каменюки отбивать. Хе-хе. Ну и по +3 ко всем характеристикам прилетело. Всё, теперь домой.
В Логове поужинал, поболтал с семьёй и лёг спать. На сегодня вроде всё.

Глава 4

День 130, четверг
Как только в игру зашла моя доча, каждое утро у меня стало начинаться с охреневания. Вчера вечером зайка скинула мне план развития себя любимой на ближайшую вечность. Она вообще то спит там в реале или нет? Почитал, прифигел… Вышел на связь с Андрюхой, он всё таки маг, скинул ему файл. Теперь фигеем вдвоём. Хе-хе.
Вот умеет моя зайка удивлять, умеет. Как сказал Андрей "Это будет самый нестандартный маг в нашем мире". И я с ним полностью согласен. Причем по мнению Ан Дри Ана, с учётом особенностей папы (это он про меня, если что), успех задумки практически стопроцентный. Ой, бедные Земли меча и магии… Мы тут с Андреем и так наворотили делов с минами да бомбами, а доча ещё дальше пошла, инженер она или где? Ну, не буду, как говорят молодые, спойлерить. Но какова задумка, какой полет мысли… вся в папу. Хе-хе.
А какие планы у меня на ближайшие дни? Не прогуляться ли мне завтра в один интересненький храмик, достопримечательности посмотреть, себя показать, опыт получить. Раз возражений нет (интересно откуда бы они взялись то), пишу письмо его высокопреосвященству и приглашаю завтра посетить Логово с группой сопровождения. Теперь что? Теперь у ас по плану разговор с бородатым умником, который гостит у меня в магической гильдии.
У нас товар, у вас… тоже товар, махнем не глядя? Не глядя не желаете, ну ваше право. Тогда смотрим, что кто кому предлагает. С моей стороны идёт Вулкан. А у архимага на обмен выставлено заклинание "Призрачные двойники". Читаю описание… Вот же интриган старый! Я так и знал, что самое вкусное архимаг на конец торгов приберёг.
Заклинание создаёт семь моих двойников, не отличимых от оригинала. Но это ещё не всё. Каждый двойник имеет характеристики равные половине от моих и атакует магией противника из перечня моих заклинаний. Причём подбираю им заклинания я заранее. Это что же получается? После Ахалай Махалая на поле боя появляются ещё семь магов, которые мало того, что отвлекают своим внешним видом от меня, так ещё и магией пуляются нехило так. Жаль, что количество заклинаний ограничено тремя штуками и набор одинаков для всех двойников. Исцеление, огненные стрелы и… гидра. А ведь нехило так может получится, убойненько. Меняемся? Что значит "Нужно подумать!". Я тебе подумаю, морда бородатая… За час воплей, криков и стучаний задним копытом в грудь уломал я таки архимага на обмен. И знаете, что он выпросил в качестве дополнения к Вулкану? Ящик бальзама и фирменную "волчью" колоду карт для преферанса. Ой, чувствую кто-то сегодня хорошо отметит сделку. Хе-хе.
После этого с чувством выполненного долга я пошёл в артефакторную лабораторию. Мдя… Опять сегодня Анабелечка без обновки осталась. И где, я вас спрашиваю, пресловутые пятьдесят процентов на шанс создать легендарку? Ага, как в том старом фильме "Можете жаловаться… можете жаловаться… можете жаловаться…". А смысл? Я лучше завтра ещё разок попробую… и послезавтра тоже. Хе-хе.
В кабинете меня уже ждали невесты, сестрёнка и Розочка. Ну и что мы все такие обиженные, такие надутые, как моя жабка в понедельник? Почему я им не сказал? Почему держу в тайне? Да что не сказал то, что держу то! Дочку… О как.
Выяснилось, что старшенькая уже давно делится планами с женской половиной замка. А ко мне то какие претензии? Я, как лорд, брат, жених и глава гильдии должен был официально их уведомить и сообщить изменения в иерархии государства. Изменения в чём? Уууууууу, как всё запущено то. Ладно, раскладываю по полочкам.
Эллариель, Анабель, вы невесты? Невесты. Будете кем? Вооооот. А когда моя жена сюда переберётся, а рано или поздно ведь переберётся, что делать будете? Примете с уважением и радостью. Так доча вам чем сейчас помешала? Будет вам младшая сестрёнка, а тебе Тесса - пельмешка, тьфу ты, племяшка. С этим разобрались. Идём дальше.
Розочка, у тебя что? У Катюхи огромные планы на Теневую гильдию? Я в курсе, обсуждали. И? Нет, ты как была "серым кардиналом" так им и останешься. Просто возьмёшь над дочкой шефство и направишь её энергию в более безобидное для всего мира русло. Какое? Ну я не знаю… пиратское например. Точнее капёрское или ещё какое-нибудь, потом придумаем. Хе-хе.
Что сестрёнка? Нет, она по рассе человек и оборачиваться драконом не может. Что значит "Фигня, главное к деду подход найти…" Оппаньки, неожиданный поворот сюжета. Аааа? Жены - нет, дети - да. Зайка, ты главное моим бусенькам это не говори, лучше я им потом сам доведу… как-нибудь. А то боюсь у кого-то планы могут резко поменяться, а мне потом мир спасай. Хе-хе.
Вопрос закрыли? Пока указа нет, не закрыли. Уууууууу… бюрократия! Ладно, писарь, ко мне. Через час был готов Указ "О старшинстве, меньшинстве, сестринстве и других особенностях отношений в правящем доме Сребролесья". Мощно я задвинул, внушаеть. Хе-хе.
Потом был ужин… семейный. Выход на связь… семейный. Обсуждение сегодняшних событий и планов на будущее… семейное. И отход ко сну… одинокий. Вот так и живу.

Глава 5

День 131, пятница
Вот люблю я с утра в кровати поразмышлять. Нет, я не Манилов! Просто пока ещё тебя не накрыла утренняя суета, можно полежать и подумать о разных моментах. Так вот сейчас я и думал о вчерашнем заклинании, которое выменял у архимага. Всё таки самая сильная магия в этом мире, это магия Разума. Я всегда удивлялся, читая хроники о том, что архимаги в одиночку захватывали города или уничтожали армии. Всё правильно. Просто там на поле боя рулили не Армагеддоны и не Метеоритные дожди. Там всё решала магия Разума.
Массовый берсерк и… толпа народа увлеченно режет друг друга. Массовый суицид и… та же толпа тыкает ножиками себе то в горлышко, то в сердечко. Массовое подчинение и… десяток воинов на стене увлечённо режут своих товарищей. Массовая истерия, Ужас на яву… Я сам лично видел, как сильный воин, раскинув руки нырял в пропасть с моста. Разум! Вот сильнейшая школа магии в мире Земель меча и магии.
Берём мое заклинание Двойники. Семь двойников, и это пока сейчас. За каждые тридцать пять единиц силы магии добавляется ещё один. Причём с моими статами маги-двойники получаются очень нехилыми. Откат заклинания - полчаса. Бздыщ, на поле боя семь двойников, бздыщ и к ним присоединились семь гидр… Пока всё это уничтожишь, полчаса и пройдёт. И снова - Бздыщ. А ты стоишь тихонечко в стороне под иллюзией и невидимостью с отводом глаз… и бальзамчик из походной фляжки попиваешь. А у меня их три… Хе-хе.
Всё, поразмышлял, повалялся - вперёд к победе марксизма-ленинизма… Что-то я не то ляпнул. За работу, смерд!!!
Быстренько после завтрака забежал к артефактору… Ну не западло ли? Третий день без легендарки! Пятьдесят процентов? Ню ню…
О, святоши прибыли. Ваше высокопреосвященство, рад вас видеть. Когда отправляемся? Прямо сейчас. Так я ж и не против. Погнали наши городских.
Пустыня… храм…. Ну здесь согласен, все признаки Единого имеются. Компанию составите? И почему я не удивлен. Всё сам, всё в одиночку, нет в мире справедливости… Зато и жезлы всякие, святые ни с кем делить не надо. Хе-хе.
Накладываю на себя Отвод глаз и тихонечко спускаюсь вниз. Интересненько так здесь. Довольно короткий коридор вывел меня сразу же в центральный зал. А вот дальше начиналась непонятка. Зал заполняли мертвяки, но… странные какие-то. Сначала стояли скелетоны. Вот только вооружены они были ростовыми щитами и мечами-хопешами. Потом стояли мумии. Классические такие, все в обмотках и с горящими зелёным светом глазами. Дальше были скелеты в роскошных одеждах и с посохами в руках. Сто процентов жрецы… или маги. Завершали композицию четыре трёхметровых существа с крокодильими головами и двумя огромными мечами в руках. Ну и вишенкой на торте был царь. Почему царь? А кто ещё может восседать на золотом троне со скипетром и как её там, державой вроде бы.
А вот теперь вопрос - и это всё? Вот только не надо смешить мои тапочки! Кто в мире Земель меча и магии лучше всех умеет бороться с демонами и нежитью? Церковь Единого! И вы хотите сказать, что какие-то полторы сотни мертвых не позволили священникам отвоевать храм обратно? Причём прибывшие со мной святоши пересекали границу храма без каких либо проблемм. Значит дело в чем-то другом.
Получается, что находящиеся здесь мертвяки гораздо более нестандартные, чем кажутся на самом деле. Пора включать голову и думать, как говаривал мой знакомый "вглубь".
Что-то я сомневаюсь, что на данную "нежить" действует Белая магия. Откидываем её. Была у меня в молодости игрулька, типа там Вархаммер что-то там. Так вот там нежить в пирамидах была не до конца нежитью, а что-то типа конструктов или големов магов. Но кости то гореть должны? Должны! Значит огонь брать их должен? Должен. А вот с лечением… я бы поостерегся, вдруг и на них оно действует. А вот гидры в качестве толстого щита сыграть свою партию должны. Ну что, Пресветлая? Понеслось.
Кастую Двойников, а те тут же, разбежавшись по углам зала, бросают в бой гидр. Пока трехголовые зверюшки своими тушками закрывают нас от врагов, бросаю под ноги защитникам зала Инферно. Гори гори ясно, чтобы не погасло… Горят, красавцы. А вот с лечением я был прав! Как только один из моих двойников метнул Исцеление на одну из гидр, стоящие рядом "мертвяки" тут же отрегенились тоже. Стоять! Полный запрет на лечение! Стрелами их, стрелами… огненными. Из туннеля я сильно не высовываюсь, понимая, что моя партия ещё впереди.
Змей Горынычи потихоньку дохнут, причём не помогают ни толстая шкура, ни регенерация. Такое ощущение, что у защитников храма "пробитие доспехов" имеется практически у каждого. Очень даже может быть! Не зря же святоши туда обычных латников с рыцарям не кидали. Видно не раз отгребли здесь по полной со своей бронированностью. Так, полчаса прошло. Ахалай Махалай!
И снова семь двойников, семь гидр и Инферно под ногами. Вот только количество защитников то уменьшается, и мы потихонечку продвигаемся вперёд. Секундочку! А если псевдо-мервые не совсем мертвые… А массовый берсеркер вам в душу! Да, трое двуногих крокодилов конечно быстро порубили в фарш четвертого, но… минус один. Собственно финита ля комедия наступила на третьем призыве Двойников. Хотя царь, конечно, был шикарен. После крокодилов - телохранителей я был абсолютно уверен, что главный босс подземелья - маг. Ага, два раза. Когда товарищ уронил свой шарик-державу и из неё вылезли шипы это был раз. А шарик то был на цепочке… длинной такой. И это было - два. А когда из скипетра вдруг выдвинулось два лезвия, прозвучало - три. Рукопашник! Быстрый, жёсткий, смертоносный. И знаете что спасло? Паралич! Когда царь пять секунд находился в ступоре, его грызли и шпыняли огненными стрелами. Потом ййййеееех… минус гидра. Снова паралич, снова кусь-кусь, бздыщ-бздыщ… и так по кругу. Сдох он на шестой гидре…. Вы поняли? На ШЕСТОЙ!!! Здоровенная зараза, однако.
Я теперь понимаю священников. Магия Света не действует, мало того, она ещё и лечит противника. Броня не помогает - у всех противников имеется навык пробития доспехов. Жрецы мертвецов почему-то лечат и благословляют своих воинов. А после телохранителей - рукопашников босс… тоже рукопашник. Причём крайне живучий и смертоносный. Ладно, откинем лирику. Что там за награда? Ох ты ж…
Всё таки Анабелечка сегодня получит от меня подарок.
Артефакт "Божественная кираса защиты"
+20% к физической защите;
+20% к магической защите;
+20% к здоровью.
Ограничение - только для рыцарей.
Вот прямо тютелька в тютельку для моей невестушки. Всё, вечером будут обнимашки и целовашки. Жалко дальше всё… свадьбы то не было. Обидно, да?
Поднялся к выходу из храма. Вот теперь всё нормально - стоят, ждут, волнуются. Объяснил им что к чему, прониклись. Когда вернулись в Логово, его высокопреосвященство сообщил, что без награды я не останусь. Аааа? Трофей не считается. Вот! Вот с такими нанимателями приятно иметь дело! А то жезл отдай… шшшаааааззз.
Вручил кирасу Анабелечке, выдержал бурю восторга и завистливых взглядов других девочек-рыцарей. Ну извините, пусть ваши женихи вас радуют. Что значит "А можно?" Можно замуж? Можно… только не за меня. Хе-хе.
Собственно так день и закончился.

Глава 6

День 132, суббота
Я сегодня не такой как вчера.
А вчера я был совсем никакой.
Я вчера ещё был белым конём.
А сегодня я Будённый на нём.
Ох уж это кавээновское прошлое. Хе-хе. И вообще я супер лорд - всё о людях, всё о подчинённых, даже о себе забываю подумать. Вот вчера я так обрадовался нагруднику для Анабелечки, что даже про свой новый уровень забыл. А ведь он то был!
Поздравляю, вы достигли следующего уровня.
Текущий уровень 123
Выберите умения на выбор "Мастер иллюзий 3" или "Вселяющий разум 2"
Получите одну единицу в магические характеристики на выбор.
Ну тут выбор однозначный - мастер иллюзий, ведь мои Двойники то по сути и есть эти самые иллюзии. Кстати, двойников у меня теперь уже не семь, а восемь. А это значит, как говаривал кот Матроскин "Теперь мы ещё больше сена для моей коровы запасём"... ну или мяса для моих гидр. Хе-хе.
Там у меня делегация из Торгового города приехала, надобно бы принять, но… торопиться не хочется. Вот есть у меня подозрение, что не с добрыми намерениями они ко мне приперлись. Хотя после еврейской бабушки, погулявшей у них в городе, это и не удивительно. Так что сначала обязательные мероприятия, а делегация уже попозже.
А сейчас мой путь пролегает в артефакторную лабораторию, надо же и второй невесте попробовать подарок сделать. Прямо на ностальгию пробило. Помню в ванной с красным фонарём проявлял плёнку для фотоаппарата и печатал фотки. Проявитель, закрепитель, фиксаж… Эх, молодость, молодость. Жжжжжжжах!!! Блин, получилось. Смотрю на результат.
Артефакт "Перчатки огненного лучника"
+5% к точности;
+5% к шансу на критический удар;
На каждую стрелу накладывается эффект "Огеннное оружие".
А что? Красиво получилось, элегантненько так. Эллариелечка, зайка ты моя смертоносная, глянь что у меня получилось. Вот как мало для счастья моим невестам надо то. Подарил что-нибудь убойное и всё - детская радость и обожание в глазах. Хе-хе. Вот теперь и с делегацией поговорить можно.
Нет, я конечно знаю, что торгаши существа крайне оборзевшие, но чувство собственного самосохранения то должно же где-то у них присутствовать. Знаете что они потребовали у меня?
Первое - полная и безоговорочная передача всех прав на казино совету Торгового города. Губенка то не треснет?
Второе - денежная компенсация от меня, выраженная в шестизначный сумме золотом, за доставленные им неудобства. Нет, неудобства конечно были, но чтобы шесть нулей!
Третье - обязательство с моей стороны вести торговые операции исключительно с представителями данного Торгового города. А тапочки им в зубах не принести?
И самое вкусное - мои публичные извинения, которые я должен принести перед городской ратушей. Может ещё рубище одеть и босиком вокруг стен пробежаться?
Мальчики, а вы в курсе с кем разговариваете? Вас это не интересует, и в случае не выполнения мною хотя бы одного пункта, я сильно пожалею о случившемся. Ой как всё запущено то…
Киваю Розочке и в следующую минуту все "парламенёры" лежат на полу со связанными ручками, ножками и с кляпом во рту. Выносим, грузим, летим.
Кого выносим понятно. Куда грузим? На драконов естественно. А вот с "летим" есть нюанс. Сначала я не хотел применять по настоящему жёстких мер, но после такой наглости со стороны совета Торгового города выбора мне не осталось. Предъявлять такие требования независимому лорду является просто наглостью. А вот те же требования в отношении главы государства, а Сребролесье является государством, являются уже объявлением войны. Кроме того есть ещё один нюанс. Ни один Теневой король не простит такую выходку в отношении себя, иначе можно смело снимать с себя кольцо и уходить в отставку. Значит порка будет публичной и крайне жёсткой.
Спокойно демонстрирую сбледнувшим с лица парламентёрам заветное колечко с короной и прошу управляющего назвать идиотам мой полный титул, со всеми там побочными, правящими и иными загагулинами. С каждым словом до дибилоидов доходит в какую глубочайшую задницу они себя загнали. А вот теперь мстя! Бу-га-га-га.
Хотя данный Торговый город одновременно является и портом, но основная база для кораблей у него расположена на небольшом островке с отличной бухтой, расположенном в пределах прямой видимости города. Вот на этот островок моя карательная экспедиция и взяла курс. Драконы это вам не торговые корабли, поэтому до точки назначения долетели за несколько часов. Мои золотые красавцы располагаются в воздухе так, чтобы "делегатам" было хорошо видно всё, что сейчас будет происходить. Соскальзываю со своего дракона и произвожу превращение. Что, и это вам не было известно? Ой ёй ёй… как же у вас с разведкой то всё плохо. Или ваше богатство затмило вам разум и дало чувство собственного бессмертия и неуязвимости? Так вот огорчу я вас, ребятки, до невозможности.
Беру курс прямо на бухту, заполненную торговыми кораблями и… ЦУНАМИ! Через полчаса смотреть на то место, что совсем недавно кишело жизнью и было наполнено богатством, без содрогания было невозможно. А вы думали, что дергать дракона за усы занятие весёлое и совершенно безопасное? Ошибаетесь… сильно ошибаетесь, я бы даже сказал - смертельно.
Даю своим драконам команду приблизиться к острову и высадить на него всех парламентёров.
Пусть своими глазками вблизи посмотрят на то, к чему привела их наглость и недальновидность. Превращаюсь в эльфа и в доступных мне выражениях с использованием эпитетов, причастных, деепричастных и других оборотов, а также сильно ненормативной лексики довожу до всех присутствующих, что ровно через неделю я в своём замке наблюдаю новую делегацию, приплывшую с караваном полностью заполненным извинениями мне любимому. А если извинения мне не понравятся или покажутся недостаточными, то я человек совсем не гордый, поэтому могу проводить регулярные визиты к ним в город. Даже экскурсии могу организовать с тематическим названием "Армагеддон или последний день Помпеи". После чего развернулся, сел на дракона и… улетел. Или вы думаете, что мне нечем заняться, чем только по развалинам шастать?
Вечером на глобальном совете с участием семьи в реале обсудили сегодняшние события. И знаете что? Все были только "одобрямс". Суровый мир требует суровых решений. Младшенькая вообще предлагала мне возле ратуши Вулкан им засунуть. Кровожадная какая! Хе-хе.
Ну что, теперь ждём, как совет Торгового города на это реагировать будет. И письмо в Вечный Лес и Империю отправил… на всякий случай.

Глава 7

День 133, воскресенье
Сегодня я довольно долго лежал в постели и думал о вчерашних событиях. Всё таки я человек из другого, более цивилизованного мира, и некоторые теперешние реалии для меня сильно непривычны. Умом я понимаю, что с точки зрения лорда-властителя поступил абсолютно правильно, но… "цивилизация" во мне кричит об излишней жестокости, о необходимости поиска компромиссов и толерантности. Хотя… А засуньте ка свою толерантность в самое сокровенное место! Мне хамят, а я должен понять и простить? Мне прилетает пощечина, а нужно заткнуться и подставить под удар другую щёку? Нет, ребятки, не дождетесь. В этом мире всё вышеизложенное считается слабостью, а слабые долго не живут. Их съедают. Так что лучше я заблокирую удар, а потом вырву кадык у врага. И повешу этот самый кадык над воротами замка, чтобы в следующий раз все сотню раз прокрутили в голове вопрос "А стоит ли связываться с ним?". Я Серебряный волк! И порву каждого, кто посягнёт на мою семью и моё логово! Ррррррррррррррр!!!
А теперь подъём, волчара, и на охоту бегом, добыча ждёт. Хе-хе. После завтрака управляющий принёс мне в кабинет стопку писем. Неожиданно много их оказалось. Так, посмотрим, что там кто мне пишет.
Первый пергамент был от Милочки. Хорошая девочка, добрая, отзывчивая. Спрашивает меня, не желаю ли я нанять её девочек-цветочниц для организации "несчастных случаев" с членами совета Торгового города. У неё даже план мероприятий есть и… места, где трупы складывать можно. Обещает большую скидку, по дружески. А после подписи подмигивающая рожица нарисована. Искренне поржал. Милочка, она такая. Хе-хе.
Следующее письмо было от Радука. Глава гильдии наёмников ставил меня в известность, что рядом с Торговым городом совершенно случайно находятся три отряда без контрактов. Причём цены за наём просто смешные. Типа, если что, то далеко ходить не надо, мы рядышком. Поблагодарил минотавра за предложение и сообщил, что буду иметь ввиду… если что.
Третьим посланием было сообщение от торговой гильдии, в котором после длинного списка предлагаемых мне товаров с ценами на них, совершенно "случайно" упоминалось, что по досадному недоразумению в ближайшие несколько недель караваны в Торговый город под названием Гремен ходить не будут. Что-то там связанное с пересмотром договоров и другими бюрократическими вопросами. Вот просто чисто ставят меня в известность… случайно. Удивили меня торгаши, удивили. Я думал, что ради прибыли они и маму родную продать могут. А вот и разъяснение прилетело.
Глава гильдии контрабандистов сообщал мне, как главе Теневого совета, что по непонятным причинам оборот контрабанды в Торговый город Гремен резко вырос. Ну и отчисления мне, как главе Теневого совета тоже выросли. Ну эти то точно свою выгоду не упустят. И есть у меня подозрения, что письма контрабас и торгаш писали сидя в одном кабинете. Хе-хе.
Лесной дядя тоже отметился. Совершенно неожиданно у Вечного Леса возникли претензии к торговым операциям, идущим через один известный мне город. И пока эти претензии не решатся (а у эльфов любые вопросы рассматриваются оооооочень долго) всякая торговля с этим городом заморожена. А ещё дядя приватно интересовался, нет ли у меня на примете надёжного человека, способного организовать определенные поставки товаров. Действительно, нет ли у главы Теневой гильдии на примете хорошего контрабандиста. Ой, мамочки, сейчас лопну от смеха.
Вот жуки хитросделанные. Но самое главное это то, что бьют они по самому больному месту любого торговца - по его кошельку. И что-то мне подсказывает, что караван с "извинениями" ко мне в Логово придет гораздо раньше, чем через неделю. Хе-хе.
Ну и напоследок его высокопреосвященство сообщил, что у главы новой Инквизиции церкви Единого совершенно неожиданно возникли подозрения о наличии большого количества еретиков в одном из Торговых городов. И этих самых еретиков сейчас будут выявлять и наказывать, как говорит один президент "Жэстачайшым образом, жэстачайшым!". Хе-хе.
Нет, точно караван придёт до конца недели. И знаете, неожиданно так приятно стало. Вот вроде и не просил помощи ни у кого, а вон сколько желающих подсобить объявилось. И ведь подсобят! Правда каждый по своему, но подсобят.
Пока с письмами разбирался неожиданно Бюрократия прокачалась. Умение Управленец поднялось до четвертого уровня. Тоже приятно. Осталось сегодня ещё и Артефактора прокачать до кучи. Вот этим я сейчас и займусь, тем более сегодня никуда точно уже не полечу.
Лёгкий дымок, лезущий в горло и нос, резкий запах реагентов и присадок, вспышки света, оставляющие разноцветные круги в глазах и грохот, бьющий по ушам. Как много знакомого и даже родного в этом для каждого артефактора… Хе-хе.
Легендарки сегодня не получилось (да ладно!), но три десятка отличных артефактов довольно высокого ранга пополнили бездонные закрома Завсклада Далина по тайному прозвищу "Ослик Иа". Почему такая кличка? Да потому что туда входит, а обратно… с криками, воплями и обязательными накладными в трёх экземплярах, но выходит. И входит… и выходит.
А у меня тоже "вышло". Поднял Мастера наложения до четвертого уровня. Как то так.
Вот день, а с ней и неделя подошли к своему концу. Пообщался с семьёй. Кат Ри Ана уже перебирает лапками и строит планы на мировое теневое господство. Да, доча у меня такая. Ей если идея в голову пришла, то проще отойти в сторону и не мешать. Чего чего, но упорства и изобретательности в ней на пятерых хватит. Всё, сплю…

Глава 8

День 134, понедельник 
Сегодня моё пробуждение сопровождалось тихим попискиванием и кваканьем в комнате. Не понял? Сажусь на кровать и тихонько охреневаю. Возле дверей моей спальни стоят хомяк и жабка. Каждый держит в лапках по плакату. На одном корявыми буковками написано "ТРЕБУЕМ ОТМЕНИТЬ ПОНЕДЕЛЬНИКИ!!!", а на другом "СОЛДАТЫ! ОТДАЙТЕ СВОИ ДЕНЬГИ ЗВЕРЮШКАМ!". Что можно сказать… перформанс удался на славу. И главное ведь не подкопаешься - и понедельники всем мешают, и деньги солдатам нафиг не упали. Встаю, одеваюсь, хватаю своих питомцев за шкирки и иду. Наказывать? Я вас умоляю. Вот этих мягеньких, мохнатеньких, пупырчатых? А веселить меня кто будет? Кто ночью подушечку мне на лицо положит, когда я золото зря потрачу? Они же не со зла, а исключительно по велению души. Ну души просто у них такие… пупырчатые. Отнес их в казну. Пусть попрыгают по золотым монетам, порелаксируют, заодно и успокоятся. Скруджи мои доморощенные. Хе-хе.
Да, понедельник для моих финансов день не самый благоприятный - армию найми, жалование заплати… Сплошные убытки. Может мне тоже в казну пойти на золоте поваляться? А дела сами себя слелают… как-нибудь. Нет, я лучше в чайхану, пахлаву кушать пойду, медовую. 
После завтрака прохожу мимо заклинательного покоя… Да ладно! Новинка. Из Белой магии меня сегодня осчастливило заклинание "Чувство смерти", позволяющее видеть всех мертвяков на очень приличном расстоянии. Причем под слово "всех" подпадали абсолютно все обитатели некромантакого замка, даже вампиры. А что? Предупреждён, значит вооружён. Беру.
В кабинете нанимаю гнома, драконов, энтов и фениксов. Да, дорого. Да, жалованье нехилое. Но ведь это элита моих войск, и остаться без них - это значит ослабить свою армию. Так что пусть уж хомяк с жабкой меня простят, но найму быть! А зверушкам я по золотому подарю… или по два. Нет, лучше по три. Так забавно смотреть, как хомяк их за щёчки запихивает, а потом мне пустые лапки показывает - типа нет ничего, давай ещё.
Оппа, сообщение от дочки. Сегодня к ней в домен пришел небольшой, но очень сильный отряд наёмников из пяти наг, трёх ракшассов, трёх магов и джина. А ей как раз кого-нибудь нанять надо было. Такая приятная неожиданность! Ну да, ну да… неожиданность. А кто с главой гильдии наёмников полдня выбирал, кого бы к ней послать… случайно. Ох, дети, дети. Вот мозгами понимаешь, что они выросли, что хотят всё попробовать сами, но… соломка мягенькая всегда в запасе имеется, на всякий случай. Хе-хе.
А завтра ещё и караванчик от меня придёт с разными вкусняшками для развития замка очень необходимыми. Вот только не надо на меня так смотреть. Вот будут у вас дочки, я на вас погляжу тогда. А по честному пусть профессионалы играют. А ещё Кат Ри Ана пишет, что собрала свой первый голем. Причём не "собрали", а "собрала". Хотя с неё станется, она у меня всегда была любителем посидеть и паяльником во что-нибудь протыкать. Кулибин в юбке.
Потом пару часов поработал в артефакторной, пополняя водно-щелочной баланс. Казну я пополнял, если не поняли, а то реально, с каждой неделей траты на армию всё больше и больше становятся. Правда и доходы растут. Вон на днях мой рудознатец ещё одну золотую шахту открыл. Я её горным эльфам в разработку отдал. Они хоть и эльфы, но в горах любому гному сто очков форы дать могут. Но и мне отлынивать от дела наполнения казны нельзя. Так что арбайтен, арбайтен, майн хенераль. После лаборатории решил разобраться с бумагами.
В кабинете меня ждало письмо от одной всем известной любительницы доводить до белого каления торговые города. Что там у неё? Доехала хорошо… разместилась с комфортом (кто бы мог подумать), приступила к работе. Читаю дальше и медленно выпадаю в осадок. Условия, которые были предложены советом Торгового города нашей бабуле не понравились. А ещё она пишет, что в прошлый раз была слишком мягкой и уступчивой, поэтому в этом городе она будет вести себя по другому. Мягкой? Уступчивой? Да мне потом целый остров с землёй равнять пришлось!
Пресветлая, спаси и сохрани нас от инициативных еврейских бабушек. С таким подходом мне скоро половина Земель меча и магии войну объявит. И ведь этот бронепоезд уже не остановишь - пары раскочегарены и ход набран. Остаётся только расслабиться и получать удовольствие от происходящего. Хе-хе. Ну или надеяться на чудо…
Наш паровоз вперёд лети, в Коммуне остановка.
Другого нет у нас пути…
Вот и у меня похоже другого пути нет, как сидеть и ждать. Ну не отзывать же бабулю назад в Логово! Что значит "Не надо!" Сам не хочу…

Глава 9

День 135, вторник 
С того момента, как моя старшенькая завела себе аккаунт в Землях меча и магии, у меня появилась традиция утро начинать с чтения её сообщений. Ну а что? Может помочь чем надо или ещё что-нибудь. 
Так вот, Кат Ри Ана сообщала, что вчера вечером перед её отрядом открылся портал, из которого вылетел чёрный дракон. Кто бы это мог быть? Хе-хе. Все кругом застыли как вкопанные, даже големы, на которых магия разума не действует от слова "совсем". Ага, вы это моему деду расскажите, пусть посмеётся. На чёрных драконов тоже магия не действует, но дедушкино РРРРРРРРРАААААААА! очень даже неплохо нас отлечивает во время тренировок. Опять же Завеса, запрещающая перемещаться в домен новичков, пока не истечёт три недели. Но деду на это тоже наплевать с высокой колокольни. Завеса? Какая Завеса. Хочу увидеть правнучку и всё, взял и прилетел. 
Дальше, дальше то что было? Дальше дедуля осмотрел Катюху, хмыкнул и, буркнув "Рано!", усвистал в портал. Узнаю дедулю. Вот просто кладезь красноречия. Доча расстроилась… Глупенькая! Перевожу с драконьего на русский разговорный. Дед сказал не "Не дам!", а "Дам, но позже!". А это как говорят в Одессе "две большие разницы". Так что не парься, зайка, будут и у тебя крылышки. Хе-хе.
И тут от Ан Дри Ана прилетело сообщение. На домен, который я договорился выкупить для дочки, напали. Моё! Не дам! Срочно выхожу в чате на мага-владельца. Помощь нужна? Не помешает. Жди, Чип и Дэйл уже спешат на помощь. Хе-хе.
Тридцать драконов, тридцать фениксов и двадцать девять верховных друидов. Если вдруг будет мало, подтяну из других замков армию, ну и Орден возьму. А пока пусть посидят в резерве, сейчас важна скорость. Прыгаю порталом во второй домен Ан Дри Ана, подхватываю на дракона его самого и вперёд к границе. Жаль портал ещё не построен, так бы сразу в замок сиганули. Ну на нет и суда нет.
Ну и кто там у нас крысятничать собрался? Блин, прямо угадал. Крысолюды набег решили устроить. Вот есть же в Землях меча и магии три противных рассы, которые жить не могут не пограбив соседа. Орки, крысюки и клаксоны. Причем не для захвата земель… а просто кушать очень хочется. Значит пришла пора сильно проредить хвостатое поголовье. Здесь вам с хавчиком не обломится.
Орда крысолюдов была очень даже приличного размера, причём в этот раз была как наземная, так и воздушная её часть. Причем если на земле всё было стандартно - рабы, крысовоины, крысоогры, крысолаки и другие крысо… То воздушные силы хвостатых представляли пятнадцать гигантских нетопырей, причём половина с наездниками - шаманами. Весьма гадкий контингент я вам скажу. Проклятья, чума, а главное - призыв духов, могут очень сильно напакостить любому противнику. 
Открываем по летучим мышам огонь самонаводящимися огненными шарами. Вот молодцы мои маги в гильдии, что прикрутили к заклинаниям самонаведение. В воздушном бою крайне неудобно вести огонь. А тут жахнул и… лети себе дальше. Десять минут и от крылатых мышек только ошмётки полетели на землю. А что вы хотели? Я с вами в бирюльки играть не намерен, здесь всё по серьёзному. Хотя подгадить шаманы успели таки. Дух Лоа. Призванное существо уровня Архангела выплыло из марева прямо напротив меня. Не лезем! Сам разберусь.
Силён гадёныш, но у меня было в данном случае офигенное преимущество - магия. Кровь Перводракона позволяла мне даже в превращенном состоянии использовать заклинания. Чем я и пользовался на полную катушку. Огненный шар, сноп стрел, молния… огненный шар, сноп стрел, молния… На третьей серии заклинаний Лоа рассеялся. Ну и замечательно, плакать по нему никто не собирается. 
А внизу творился полный беспредел в нашем исполнении. Гидры с аппетитом хрумкали хвостатых налётчиков, причём особое внимание уделяя слегка прожаренным в драконьем огне экземплярам. Как там это называется в высокой кухне? Блю рэйр вроде. Оказывается мои гидры гурманы. Хе-хе.
Фениксы тоже помогали в приготовлении блюд для моих трехголовых помощников. Правда после их пламенных взрывов пригодного к употреблению мяса оставалось мало… сплошные угольки. Но никто вроде на это не жаловался. Да и пофиг нам на их жалобы. 
Единственная проблемма, которая у нас возникла - бегают крысюки быстро. А если быть точнее, то разбегаются. Крысолюды вообще не отличаются высокой моралью и боевым духом, поэтому с радость применяют сто первый стратегический приём, называемый "очень быстрое тактическое отступление". Проще говоря, как только запахло жаренным, крысы с максимальной скоростью рванули в сторону своего домена. 
Уйти удалось едва ли трети от нападающих. И знаете, что самое обидное? Генерал, возглавляющий вторжение, ушёл. Эта крыса-переросток спрыгнула со своей скалапендры и, опустившись на четыре лапы, рванула с такой скоростью, что пока мы сообразили что к чему, догнать её уже возможности не было. А жаль. Хотя, вряд ли ему это спустят с рук в крысином логове.
Подлетел к магу и перекинулся с ним парой слов. Договоренность по выкупу домена в силе, так что ждём только дочу. Всё, возвращаемся в Логово. А за крысюков мне уровень прилетел. А что? Вон мы их сколько накрошили сегодня. Дзынь.
Поздравляю, вы достигли следующего уровня.
Текущий уровень 124
Выберите умения на выбор "Атака 4" или "Нахождение пути 4"
Получите одну единицу в магические характеристики на выбор.
Беру атаку, пусть мои войска станут ещё более смертоносными.
На сегодня вроде всё… вроде. Тогда ужинать и спать.

Глава 10

День 136, среда 
А скажите, может лорд не выходить целый день из своей спальни? На кровати так хорошо… или под кроватью. Вон Абрамкинс не даст соврать. Нет. Жаль… Тогда всё таки придется к деду на тренировку лететь. Встааааааю, умыыыыыыываюсь, одеееееваюсь… Блин! Я же вчера в лабораторию артефакторную не заходил! Ну точно, как говорит дед - дундук.
Забегаю в артефакторную. Трах, бах… пусто. А тут и зов крови уже в голове пульсирует. Как то раненько сегодня, раненько. Но деваться некуда, лечу.
Все в сборе, только меня ждут. Понеслось… Бег, прыжки, увороты, каменюки, каменюки… каменюки. РРРРРРРРРАААААААА! И снова - бег, прыжки, увороты, каменюки… РРРРРРРРРАААААААА! Да когда же всё… О, закончилось. 
Дед, осматривает нас, качает головой и открывает портал. А я думал он нас в музей сводит, или в сад… ботанический. Хе-хе. 
Как там у Бараша. Гоооооры! Вот и у нас они самые. Не понял, там что драконы??? А нет, виверны. Ну что? Понеслась душа по кочкам. Что я могу сказать о вивернах? Сильные… быстрые… вёрткие и… невкусные. Блиииииин! Какие же они реально невкусные. Такое ощущение, что кровь у виверн состоит из сплошного яда или кислоты. Через полчаса я ни своего языка, ни нёба абсолютно не чувствовал, сплошная горечь и жжение. 
Спросите меня "А нафига ты их грыз?". Отвечу. Про скорость виверн я уже говорил? А про верткость? Вооооооот! Хлоп… и перед тобой виверна. Хлоп… и ты её уже пролетел. Поэтому действуешь по следующему алгоритму. Хлоп - виверна, бочка и пролетающую мимо тварь кусь за шею. И пусть летит дальше… без головы. А дальше тьфу-тьфу-тьфу, бяка не вкусная, жах огненный шар налево, бздыщ сноп огненных стрел направо. И снова хлоп - виверна. Наша песня хороша, начинай сначала.
Хуже всех сестрёнке приходилось. Один дядя то кольцо льда вокруг себя наколдует, то облако ледяных осколков вперёд выпустит. Короче работает по площадям, и надо сказать весьма успешно. У второго дядьки молнии очень качественно бьют. Он то ветвистую молнию выпустит, которая сама цель ищет, причём не одну, то шаровой засадит. А та пока летит, во все стороны мини молниями плюется так, что любо дорого поглядеть. А вот у сестрёнки беда с точностью.
Огненные шары у неё мощные, но ими же ещё и попасть надо. Да и огненный дождь с метеоритным штормом против вертких виверн ну не очень, если честно. Вот и приходилось ей практически одними зубами обходится. Нет, мы ей конечно помогали, чем только могли, но когда на тебе висит с десяток виверн особо отвлекаться как-то тяжеловато. Но родную кровь в обиду не давали, тем более заклинаниями можно было кидаться не опасаясь, что своих заденет.
Через час этот кошмар закончился. Всё, домой… РРРРРРРРРАААААААА! И дед повел нас к следующему логову.
Когда добили второе логово виверн, мы все четверо напоминали пропущенную через мясорубку субстанцию. Оглядев нас, дед выдал заключение "Слабаки! Надо тренироваться!". И за что мы его все любим? Наверное за нежную, ранимую душу и чувство вселенского сострадания. Хе-хе.
Но любой кошмар рано или поздно подходит к концу. Дед открыл портал и мы, колонной пленных румын, прилетели к пещере дядей. Дзынь.
Поздравляю, вы достигли следующего уровня.
Текущий уровень 125
Выберите умения на выбор "Выдержка 2" или "Вихрь маны 4"
Получите одну единицу в магические характеристики на выбор.
Дааааа. Любит Система поприкалывался. Выдержка. С нашим дедом это да, без неё никак. Но беру я естественно Вихрь маны. Хе-хе.
А вот за сегодня нам ещё по +5 к характеристикам добавилось, уж больно тренировка тяжёлой получилась.
Я уже подумал, что деда по отработанной схеме усвистит в портал, а мы поплетемся по домам. Ага, шшшаааааззз! Сегодня нас ждал "разбор полётов". В течении следующего часа дедуля, не выбирая выражений, доводил до нас, что более тупых и бездарных существ как мы ни в одном из существующих миров нет. И Перводракон сейчас ворочается в своей пещере с ужасом вспоминая таких потомков. Потом дедуля неожиданно ткнул в меня когтистой лапой и выдал "Учитесь! Дундук, но магия на любой случай имеется!". С одной стороны похвалил, а с другой… А что я ещё от дедули ожидал то? Затем дед открыл портал и только мы выдохнули от облегчения, как он вдруг кинул мне под ноги свиток и выдал "Хорошая девочка! Передай ей! Лично!"... и усвистал.
Беру свиток, дома рассмотрю. Тесса, загляни ко мне, я тебе шары самонаводящиеся подгоню, по-родственному. 
Получил "Чмок" от сестрёнки и ушел Корнями Мира в Логово. 
Вечером после ужина рассмотрел свиток, что дал дедуля. Вот умеет старикан удивить, умеет. В свитке оказался чертёж голема-дракончика. Размером с две ладони взрослого мужчины голем имел очень интересные способности. Первая звучала так "огнедышащий, заряжаемый от живого дракона". Блиииииин! Вот чувствует моя пятая точка, что зарядным устройством придётся выступать мне. А вторая способность была "планирование". Это получается, что сам летать он не может, но если запустить его из катапульты, или сбросить с орла… Планирующая бомба с устройством самонаведения. Однако. Сначала хотел позвонить доче и обрадовать, но потом вспомнил дедова "Лично!". С дедом спорить - себе дороже. Так что подождёт доча с рецептиком до нашего семейного воссоединения. Хе-хе. А что? Не мне же одному мучаться.

Глава 11

День 137, четверг 
Сегодня мне разлёживаться некогда - дел впереди просто куча. Быстренько вскакиваю и бегом в чайхану. После завтрака мимоходом заглядываю в заклинательный покой… пусто. Ну а как ещё то? Теперь новое заклинание надо встречать просто как праздник. Дальше меня ждёт артефакторная лаборатория. И опять мимо. Получились неплохие тяжёлые поножи редкого класса, но не легендарка, не легендарка. 
После посещения артефакторной прыгаю в Корни Мира, и вот я уже в Чёрном камне, а через час возле устья реки, ведущей к Логову. Что я там делаю? Жду! Жду караван, который вчера с вечера вышел из Торгового города Гремен в мою сторону. А вон и он на горизонте показался. Десять торговых судов, загруженных под завязку, медленно приближаются ко входу в реку. 
Река, что течёт у меня по владениям, хоть и судоходная, но не особо широкая. Поэтому каравану приходится притормаживать и перестраиваться, так что небольшой затор в устье организовывается по-любому. Теперь дожидаюсь наибольшей скученности корабликов и… даю команду на атаку.
Из леса выходят сорок моих энтов и начинают методично расстреливать практически стоящие на месте корабли огромными каменюками. Расстояние для моих живых катапульт смешное, поэтому каждый снаряд ложится точно в цель. Три залпа и на воде плавают только обломки и некоторые выжившие счастливчики. Снова отдаю команду, и два десятка драконов начинают методично выжигать всё, что плавает и шевелится. Живых сегодня не будет! Пленные? А зачем они мне. Через полчаса воды устья реки снова чисты. Драконье пламя горит даже в воде, так что все обломки, оставшиеся от десятка кораблей либо превратились в пепел, либо ушли на морское дно. Всё, здесь закончили.
Вы наверное думаете, что я сошёл с ума и превратился в злобного монстра с манией величия? Это же мне дань везли, а я!!! Не всё так просто, дорогие мои. Совет Торгового города, получив мой ультиматум и увидев результат моего неудовольствия, выраженный в снесенном нафиг острове с торговой гаванью, решили таки послать ко мне караван. Вот только на борту торговых посудин вместо "извинений" были два отряда наёмников. Крысы и тёмные эльфы. Самые жестокие и беспринципные ребята, оставляющие после себя только кровь, грязь и разрушения. Откуда я всё это знаю? 
Во-первых, Милочка отслеживает все телодвижения Совета. Нет, не для меня любимого. Просто глава гильдии убийц обязана держать руку на пульсе и отслеживать все интриги и заговоры на верхушке власти, а вдруг её услуги кому понадобятся. А дружеское письмо мне с рассказом о смешных действиях в городе, это такая мелочь… Ну а нанять отряды в обход Радука просто невозможно. Запрещать найм он не собирается, но намекнуть своим о цели заказа в его праве. Отряды то тоже бывают разные. Одни наёмники "заточены" на охрану караванов, другие на защиту владений, а третьи на грабёж и захват замков. Верность наёмников гарантирует гильдия. Но есть тут маленький момент. Если ты нанимаешь отряд для защиты караванов, то бросать его на штурм замка у тебя не получится. Контракт разорвется и тебя пошлют далеко и без хлеба. 
Так вот, Радук поставил меня, как главу Теневого совета, в известность о том, что в Торговом городе наняли два отряда для террора и разграбления владений. Захват замка в задачи не входит, а вот нагадить по максимуму - цель номер один. Отсюда и выбор - крысолюди и дроу.
Сложить два и два для меня труда не составило. Так что переброску войск для организации теплой встречи я начал уже вчера. 
С Андреем мы ситуацию обсосали и пришли к выводу, что наёмники под видом дани пойдут по реке до Логова. Там высаживаются и наносят быстрый и максимально болезненный удар. Рядом с пристанью находится городок Большие дубки, который можно попытаться разграбить. Скорее всего второй отряд пошёл бы вверх по течению к моему казино. Нагадив и там, наёмники попытались бы уйти по реке выше, покинув мои владения, либо через реку, уйдя во владения герцога Элисторского. Герцог конечно мой тесть, но наёмники "на контракте" пользуются своеобразным иммунитетом. Типа это не они виноваты, а их наниматели. Вот туда и шлите претензии. Так что шанс нагадить и свалить у них был, хоть небольшой, но всё таки был. 
А если претензии предъявят мне, спросите вы. Я ведь грохнул оба отряда до начала вторжения в мои владения. Могут. Только для этого должен остаться в живых кто-то. Хе-хе. Конечно, гильдия может вписаться за своих, причём даже должна вписаться, но опять-таки есть нюанс. Факт найма отрядов для разграбления именно моих владений зарегистрирован в гильдии? Зарегистрирован. Значит я в своем праве? Да. Вопрос закрыт, все могут быть свободны. 
А вот теперь вторая часть Марлезонского балета. До Вечного Леса мне тайком добраться пока не получилось, так что одна метка для драконьего портала у меня была не использована. Поэтому, как только начались непонятки с Торговым городом, Милочка перекинула меня в окрестности Гремена, где я благополучно и "пометил" территорию. Мрррряяяяуууу. Хе-хе.
Прыгаю к метке и нацепив на себя иллюзию иду в город. Сейчас у меня проблем с количеством превращений нет, поэтому раз - я дракон, шмыг в портал, два - я эльф. И так хоть до бесконечности. Ну что ребятки, сами напросились. 
Всё таки руководство города здесь сильно зажралось и расслабилось. Наличие Союза Торговых городов сильно затмило им глазки. Вот ребятки и привыкли, что их всегда прикроют и защитят. Так что мой "перформанс" с островом они восприняли не как предупреждение от серьёзного игрока, которое нужно обдумать, а как случайное происшествие. И реакция была соответствующая. Нагадим тихонько, потом наверное ещё раз и ещё. А сами мы ни при чём. А когда противник (то есть я), запаникует, то подключим Союз и всей массой задавим пацанчика. Вот только пацанчик оказался "авторитетным". И спускать им с рук такое я не собирался.
Начал я с центральной торговой площади. Есть там одно интересное заведение, занимающееся "крикунами". Делаешь заказ, платишь денежку, и вуаля! По всем торговым ярмаркам и площадям начинают ходить ребятки, которые громко и четко выкрикивают всё, что ты заказал. Этакая контекстная реклама в средневековом исполнении. Хе-хе. 
Сделав заказ, я спокойно пошел к Ратуше. Мне младшенькая, девочка добрая и отзывчивая, предлагала Вулкан им на площадь засунуть. Хорошо, но… рано. Зачем мне лишние жертвы среди мирного населения? Прицеливаюсь и… РАСКОЛ. Хорошо пошло то как! Вот точненько так поперёк Ратуши легло. Одно крыло здания слева, одно справа, а шпиль с часиками… в ямку упал. Или в трещинку, пусть сами решают куда. Хе-хе. 
А мне, собственно, делать то здесь уже и нечего. Что-то так домой резко захотелось, прямо жуть. Ну а раз чего-то сильно хочется, то зачем лишать себя удовольствия. Из города выбрался без проблемм. Иллюзия, Отвод глаз и… общая паника и растерянность во всём городе бдительности стражи не способствуют. Даааа… Расслабились они тут сильно. У меня бы при любом происшествии ворота были бы на замке, а на улицах и стенах усиленные патрули стояли бы. А тут… бардак. Торгаши, мать их за ногу. В армию бы их, на годик… или два. Там бы их быстро научили водку пьянствовать и безобразия нарушать. Ну и дисциплине тоже… наверное.
Вернувшись в Логово рассказал всем, что и где было. Решили, что сегодня опять же ничего нового не произойдёт. Поэтому традиционно одно письмо в Вечный Лес, второе - в Империю и… спать. 

Глава 12

День 138, пятница 
Что день грядущий мне готовит? Так вроде классик восклицал. Ага, а ещё "Что делать?" и куда всем идти… это я уже от себя добавил. Но дел я действительно вчера наворотил прилично, осталось только дождаться реакции от остальных. С утра попереписывался со старшенькой. Доча считает, что вкладывать ресурсы в развитие замка, который потом собираешься бросить - вещь абсолютно неблагодарная. Но ведь и без войск тоже три недели сидеть не будешь. А прокачка? Так что хоть базовый минимум строить всё таки надо. Наёмники это хорошо, но полностью надеятся на них не стоит. Кстати, Кат Ри Ана сообщила, что уже договорилась с командиром наёмного отряда о том, что по окончанию она отдает ему всех своих солдат. И это очень хорошее решение - своих бросать на произвол судьбы не нужно, карма она ведь вещь такая! 
Магии новой не появилось, зато меня ждал один бородатый умник. Что, ваше архимагичество, бальзамчик закончился? Хотите продолжить обмен. Так у меня же ничего больше… Стоп! А Апокалипсис? Вот его вы и желаете приобрести. Хорошее дело, нужное. Ну давайте посмотрим, что вы можете мне предложить. "Воззвание к небесам" из Белой магии. А это что? А это оказывается просто призыв Архангела. Не понял. Так это же ритуал, доступный только жрецам Единого, или я ошибаюсь? Эх, учиться мне ещё и учиться. Архангелы то разные бывают, как оказалось. Жрецы через ритуал призывают Архангела из свиты Единого, а маги при помощи заклинания вызывают небесного Архангела света. Чем они отличаются, спросите вы. Ответ просто гениален… НИЧЕМ! Можно смеяться…
Беру сразу инициативу в свои руки - обмен и… ящик элитного. Карт больше не дам, самому надо! Судя по тому как быстро архимаг согласился с моим предложением, он именно на это и рассчитывал. Вот жучара бородатая. Кстати! У меня тут идея ещё одна возникла. А не слетать ли мне сегодня на полигончик возле Степного… задумка одна есть, надо опробовать. Хе-хе. Ваше учёность, вы пока Логово не покидайте, вдруг у меня ещё что появится на обмен.
Особых планов кроме ожидания реакции на моё вчерашнее буйство на сегодня не было. Поэтому я неторопливо сходил в артефакторную лабораторию. Как говорил мой папа "Поцеловал в пробой и пошёл домой". Ну не судьба сегодня легендаркой себя порадовать, не судьба. Так, где там мой степной полигончик?
По поводу поиска тайных заклинаний мы с Ан Дри Аном целую стратегию разработали. Составили перечень всех заклинаний и прикинули, что с чем скрестить можно. Самое смешное, что прикинули вместе, а тайные заклинания пока появляются только у меня. Хе-хе. Но я честно делюсь результатами с другом, мне не жалко. Вот и сегодня есть у меня три задумки, которые и хочу опробовать в полигонных условиях.
Пробую первую комбинацию… фигушки. Вторую - тот же результат. Третью - по нулям. Странно, задумки то хорошие. А если поменять очередность наложения заклинаний? Я сначала накладывал Трясину, а потом Инферно. А попробую ка я сначала жахнуть Инферно, а уже потом кастану Трясину. И знаете что? Получилось! Дзынь.
Поздравляю, вы выполнили пятую часть задания "Тайные заклинания"
Награда: опыт, тайное заклинание Лавовое поле
Что за поле такое? А неплохо то так получилось! Вместо грязи земля превратилась в раскалённую лаву, или магму, точно не знаю. Мало того, что враги в ней будут вязнуть и погружаться как в болото, так ещё и гореть будут за милую душу. Дедушке учёному должно понравиться. Хе-хе. Дзынь.
Поздравляю, вы достигли следующего уровня.
Текущий уровень 126
Выберите умения на выбор "Удача 3" или "Повелитель огня 4"
Получите одну единицу в магические характеристики на выбор.
А вот и уровень прилетел. А то вчера я вроде и два отряда наёмников вырезал, и в городе пошалил, а опыта на уровень не хватило. А сегодня значит добрал. Экспериментатор магический. Хе-хе.
Беру Повелителя, раз огонь горит, значит пусть и все в нём горят… и подольше, подольше. А вот в остальных комбинациях перемена мест в заклинаниях результата не дала. Значит не те комбинации подготовили. Будем искать… с перламутровыми пуговицами. Хе-хе.
Вернулся в Логово, а там меня уже новости ждут. Из славного Торгового города Гамдебурга. Сначала я немного подвис. Потом залез на форум и прочитал точные названия всех семи торговых городов. Нет, то что среди разработчиков имеется куча ребят с отличным чувством юмора я знал, но чтобы настолько! Зачитываю названия остальных пяти Торговых городов: Бёльн, Доннерветтер, Тсков, Довгород и Бданьск. Самое смешное, что это реальные города, входившие в Ганзейский союз… почти реальные. Хе-хе.
Так вот, Совет Торгового города Гамдебурга ставит меня в известность, что с целью поддержки законных требований Гремена (законных? серьёзно?) они берут под стражу моего агента и выдвигают мне аналогичные требования. Подождите, о каком агенте идёт речь? Когда до меня дошло, что они взяли практически в заложники еврейскую бабушку я впал в ступор… 
Ой бедааа, ой бедаааа!!! Где же они потом политическое убежище просить то будут? Массада в мире Земель меча и магии конечно нет, но ребята! Брать в заложники представителей носатого племени вещь просто самоубийственная. А когда это БАБУШКА!!! У меня просто нет слов… Надо срочно научить Юсуфа делать попкорн! Тут такие события закручиваются… а я без попкорна. Ну хоть семечек на худой случай пусть пожарит, тоже вещь релаксационная. Хе-хе. Ой, ребятки, сами напросились.
Срочно письма в Вечный Лес и Империю, пусть тоже попкорном запасаются. 
Что я дальше сделал? Самое нужное и необходимое в сложившейся ситуации. Во-первых, я поужинал. Во-вторых, сыграл партейку в преферанс с Розочкой и архимагом. В-третьих, пошёл спать. Хе-хе. Посмотрим, что завтра с этим цирком сделать можно будет. Ну и орлов на разведку… очень дальнюю.

Глава 13

День 139, суббота
Сегодня с утра решил не залеживаться. Дел не то чтобы много, но каждое требовало моего внимания. Начал традиционно с чайханы. На завтраке меня ждал сюрприз. Услышав вчера про попкорн, Юсуф с чисто восточным менталитетом заявил. Какой такой попкорн мапкорн? Юсуф такое сделает - пальчики оближешь. Будешь сидеть, смотреть, кушать, чаем запивать, Юсуфа благодарить. И ведь приготовил, чудо моё узкоглазое. Бугирсоки. Маленькие пончики из сладкого теста, обжаренные в масле и обсыпанные орешками. Я пока две здоровенные бадьи не съел, остановиться не смог. Действительно, нафига мне попкорн? Хе-хе.
До кабинета еле дошёл. Так, поговорим с дочкой. Когда ко мне на ПМЖ собираешься? Ещё неделя, как минимум, не всё готово. Ну раз Катюха говорит неделя, значит так и будет. Что мне нравится в старшенькой, это её продуманность. Если поставила себе цель, то обязательно продумает нюансы, зато потом уже ничто её не остановит. Хе-хе.
А ещё мы обговорили её статус в Сребролесьи. Будет моим вассалом. Почему не союзником? Поясняю. Пять процентов от доходов это минимум, который можно установить. И на доходы это не влияет практически совсем, вон Ан Дри Ан соврать не даст. Зато все мои благословения на вассалов действуют, а на союзников нет. А благословения у меня для замка мага очень вкусные. Во-первых, это "плодородие" от Пресветлой. Положа руку на сердце, замок мага один из самых проблемных с точки зрения добычи продовольствия. Так что лишняя прибавка к добыче еды будет совсем не лишняя, простите за каламбур. Ну а благословение бога гномов Ауле, дающее солидную прибавку к шансу на изготовление отличной вещи, для мага, у которого талант "Артефактор" является чуть ли не обязательным, это просто мана небесная. Так что сало моего вассала, не моё сало. Хе-хе.
Теперь артефакты. Иду в лабораторию и приступаю к работе. Особого предпочтения у меня пока нет, поэтому иду по принципу "где больше светится, там и пробую". Латные поножи. В Истинном зрении горит… шесть точек. Даже боюсь предположить, что будет если получится. Кисточкой аккуратненько наношу реагенты, включаю Интуицию, подаю ману. Всё! Полчаса меня не трогать, не щупать, не кантовать… и проветрите тут всё. Один фиг я ничего не вижу и ничего не слышу… Пришёл в себя, вернулся, смотрю.
Артефакт "Благословенные гномьи поножи"
+10 к Силе;
+10 к Выносливости;
+5% к здоровью;
Умение "Хирд", дающее общую защиту от натиска и сбивания с ног для всех стоящих рядом в радиусе тридцать метров;
Умение "Ярость гномов", дающее +30% к урону на одну минуту, применяется раз в тридцать минут;
Умение "До последнего вздоха", на тридцать секунд ни один гном в хирде не может умереть, применяется раз в час.
Ограничение - только гномы.
Вот умею же я удивлять… иногда, причём зачастую себя в первую очередь. Гром, бантик тебе на бороду… второй, ко мне! Есть у меня вещичка заветная, посмотреть не хочешь? Так, тихо, тихо, не надо падать и за ноги меня хватать, я и так её для тебя делал! Успокойся, я тебе говорю. Успокоил, вручил поножи, отправил в трактир праздновать. Оооооооо… Там походу уже всё гномье поголовье собралось. Надо будет вечером пробу с тёмного нефильтрованного снять. Хе-хе.
Всё, теперь в кабинет. Письма.
Дядя из Вечного Леса интересуется моим здоровьем и… просит прислать рецепт попкорна. Шутник, блин.
Архиепископ пишет… что в Империи при длительных и интенсивных молитвах и богослужениях, требующих сосредоточенности и состояния релаксации используют каленые орешки дерева кедран, и… высылает мне монастырский рецепт по их приготовлению. Ещё один остяк самоучка.
Милочка… Они что, издеваются? Тут ситуация предвоенная складывается, а у них хиханьки с хаханьками. Или это я что-то недопонимаю. Глава гильдии убийц сообщает, что в славном Торговом городе Гремен народ активно делает ставки и… активно валит из города. Какие ставки? Да при последнем визите в Гремен я заказал "крикунам" ходить и собирать у народа "мнения" о том, что я разнесу в городе при своём следующем визите. И знаете, столько вариантов, столько вариантов! Короче паника нарастает медленно, но очень уверенно. А ещё Гремен покинули все потомки Моисея. Причём ровно за один час и… ВСЕ. Вот абсолютно все. Причём поднялись и усвистали в неизвестном направлении. Однако, блин. Я надеюсь, что не ко мне?
Розочка, Абрамкинс, срочно ко мне в кабинет! Подаю им письмо. Не париться? Однозначно. Для этих случаев у родни Абрамкинса имеются специальные места, где они не то что войну, а глобальное вторжение Инферно переживут. Вот кто бы сомневался, только не я. А нам пока что делать? Кушать бугирсоки, изучать способ приготовления орешков кедран и поступать как пингвины. Как? Улыбаемся и машем, улыбаемся и машем! Хе-хе. Что Абрамкинс? Завтра делегация от семьи приедет, вот там серьёзный разговор и будет. В таком случае предлагаю присоединится к гномам в трактире, там, по-моему, сейчас очень весело. Хватаю невест под ручки и вместе с четой Абрамкинсов заруливаю в рассадник порока и чревоугодия. Оппа, а все наши уже здесь.
Если б было море пива-
Я б дельфином стал красивым
Если б было море водкой
Стал бы я подводной лодкой
А что ещё делать, если делать пока нечего? Хе-хе.

Глава 14

День 140, воскресенье 
Ну что, ждём развития событий в противостоянии с Торговыми городами. Вчера переговорил с близкими, и все пришли к выводу, что Союз он конечно союзный, но когда доходит дело до конкретных шагов, тут и начинаются нюансы. Города то торговые, а значит это, что если действия в поддержку союзника сильно ударят по твоим доходам, тут десять раз подумают негоцианты влазить в конфликт или нет. Как ни крути, а доходы для торгаша это смысл и цель его жизни. Нет, выразить озабоченность, протест и моральную поддержку - это да, это они могут. Причём не просто озабоченность, а сильную озабоченность. А вот что будет дальше мы посмотрим. Кроме того Торговые города не только союзники, но и… конкуренты. Как говорится "Ничего личного, только бизнес". Хе-хе.
От старшей сегодня интересных новостей не было. Качается девочка, старается, это и правильно. В заклинательном покое пусто, но есть интересный момент. Вчера в трактире архимаг (да, дедушка-учёный тоже там был и зажигал просто как молоденький студент, по крайней мере за официантками бегал как молодой козлик) предложил мне свои услуги в качестве консультанта магической гильдии. А я что дурак от такого отказываться? Так что есть шанс иногда радовать себя новыми заклинаниями или полезными модификациями старых. Хе-хе.
В кабинет заглянул Абрамкинс и сообщил, что родственники уже собрались и с нетерпением ждут меня в тронном зале. Ну таки не буду задерживать такую почтенную публику.
В зале меня ждали семь степенных дядечек в строгих одеждах, шапочках и с длинными прядями волос на висках. Ну таки здравствуйте, с чем пожаловали? Вот только не надо начинать с перечисления всех бед и страданий богоизбранного народа. Я прекрасно знаю, что если вас не остановить, вы можете описать каждое притеснение за весь период существования. Вот только время - деньги, а время лорда - большие деньги. 
Почтенная бабушка должна быть на свободе, а организаторы данного безобразия жестоко наказаны. Согласен. Могу сделать так, что завтра бабуля уже будет дома… у себя дома. Что значит "Торопиться не надо!". В кратце мне пояснили сложившуюся ситуацию. Бабушке выделена чудесная светлая камера из трёх комнат со всем необходимым для долгого и мучительного страдания - двухспальная кровать, две служанки и чудесный вид на городскую площадь из окон. Еду ей доставляют из лучших заведений города в неограниченном количестве. И, заметьте, каждый день её "мучений" в застенках оплачивается по тройному тарифу, причём не из моей казны. Зачем же лишать почтенную даму возможности немножечко заработать. Действительно! Что-то я погорячился. Хе-хе.
А от меня тогда что требуется? Мне тут же разложили по полочкам все мои действия.
Во-первых, я не должен идти на уступки. Чем жёстче моя позиция, тем выше цены и больше прибыль. Простите, у кого цены и прибыль? Цены в Торговых городах, прибыль у нас. Нас? От щедрот душевных, только в качестве уважения к моему авторитету, мне было предложено аж целых пять процентов от прибыли. Ну, ребятки, я это уже проходил. Через час сумма выросла до пятнадцати процентов и мы ударили по рукам. Точнее подписали договор на двадцати семи листах… бюрократы. Считаете, что пятнадцать процентов это мало? А если я в это дело не вкладываюсь от слова "вообще"? Совсем другой расклад. Хе-хе.
Есть ещё один нюанс. Вчера вечером я получил письмо из славного города БАЗАР. Вдаваться в подробности я не буду. Просто скажу, что Митралас предложил мне практически тоже самое… за десять процентов. И кто я такой, чтобы отказывать таким уважаемым людям! Тем более, что ещё десять процентов я получу с данной аферы от торговцев и контрабандистов Теневой гильдии. Хе-хе. Кто жулик? Извините, не соглашусь. Просто нахожусь в нужное время в нужном месте.
Скромно намекаю, что в данном вопросе есть ещё заинтересованные стороны. Оказывается про БАЗАР и Теневую гильдию они в курсе и даже уже скоординировали свои действия. Блин! Вот есть у меня стойкое ощущение, что меня где-то здорово обделили…
Короче, взрослые дяди решают вопросы большого бизнеса… а мне выделили долю малую для поддержания штанишек. Ну и ладно - молод, зелен, глуп. Но со временем этот недостаток пройдёт. Хе-хе.
Что конкретно требуется от меня? Топить всё, что плывет ко мне с недружественными намерениями. Согласен. Шалить во враждебных Торговых городах, создавая панику и дискомфорт. Тоже согласен. Хорошо было бы как-то осложнить перемещение грузов между городами, но на нет и суда нет. Довожу до почтенных дядечек с пейсами слово "Пока". Пока нет возможности осложнить, но мысли и задумки уже имеются, хотя дело то очень рискованное и… затратное. Задумались, улыбнулись и… увеличили мою долю ещё на пять процентов. Ну, курочка по зёрнышку…
После того как родственники Абрамкинса удалились, пошёл в артефакторную лабораторию и провозился там практически до вечера. Даже и не знаю, работун какой-то на меня напал. А может просто стресс в работе снимал. Короче, пятьдесят неплохих артефактов ушли частично на снаряжение армии, а частично на продажу. Между прочим, мой штатный артефактор давно посоветовал мне взять личное клеймо. И знаете что? Изделия с головой серебряного волка на аукционе пользуются спросом. Причем зачастую из-за "оригинальности" некоторых решений. А вы попробуйте четыре часа поработать в дыму и грохоте без бутылки бальзамчика? Или двух… трёх… Зато какой полёт мысли происходит, какие решения находятся… нестандартные. Хе-хе.
Вот так с шутками и прибаутками день и закончился. Кстати, Милочка сообщила, что в Торговом городе Гремене возникло нездоровое оживление в виде сбора ополчения и найма транспортных кораблей. Ой, боюсь, боюсь. Орлы бдят, войска в казармах, лорд… в принципе готов… к утру точно буду. Хе-хе.

Глава 15

День 141, понедельник 
Утро понедельника начиналось… как обычно. Солнышко светило, листики на деревьях за окном шелестели, где-то из-под кровати слышалось жалобное всхлипывание и поквакивание… Ну извините зверюшки, армия мне в данных условиях нужна просто от слова "очень-очень". Быстренько нанимаю стандартный набор из подкрепления - энты, гном, драконы, фениксы. Теперь в кабинет.
Оппаньки! Катюша пишет, что уже всё… того… Как так то? Она же говорила, что ещё минимум неделю соскальзывать не собирается! Ответ гениальный - не хотела папу лишний раз волновать, у него и так дел по-горло. Так и хочется сказать голосом мамы из Муми-троллей "Охохонюшки, дети!". Ладно, принимаем данный факт, как свершившееся. Что-то надо? Может проблеммы какие? Ага, прямо Егор Летов в юбке.
И всё идёт по плану…
И всё идёт по плану…
Всё, успокоился. Что у нас там дальше? Сообщение от Милочки, читаю. Торгаши из Гремена совершенно не хотят думать и учиться на своих ошибках. Нет, мне конечно это на руку, но всё таки! Реально "птичку жалко". Или они думают, что чем больше они собственных войск угобят, тем сильнее станут? Как там в фильме? "Сказочные долб…бы". 
Короче, Совет Торгового города Гремен, собрал армию и, посадив её на тридцать шесть транспортников, отправил в мои владения. И это без объявления войны! Быстренько собрал своих близких. Что скажете? Розочка высказалась, а Эллариель облекла её мысль в юридически грамотную формулировку (принцесса она или нет?). Если говорить кратко и без мата, то на данный момент вся эта армада является обычными разбойниками и грабителями. Так что руки у меня развязаны полностью. Ну что, мальчики и девочки, пошалим?
Мои орлики из дальней разведки уже засекли кораблики и решение было принято мгновенно. Пока армада не разделилась на мелкие банды, её надо постараться проредить по-максимуму. Вылетаем!
С собой беру только драконов с друидами на спинах. Остальные войска ждут в Логове. Есть у меня ощущение, что им сегодня тоже работа найдётся. Десять полных крыльев золотых драконов, пятьдесят восемь верховных друидов, Ан Дри Ан и… я. Неплохой такой ударный кулак. 
Какую глупость сделали торгаши? Нет, ссора со мной не считается. Они посадили армию на транспортники! Кораблики вместительные, но очень слабо защищённые. Из всего вооружения у них только катапульта на корме. И сопровождения у каравана нет. Они что понадеялись на флаг Торгового союза и свою численность? Да… всё-таки отличный был фильм со "сказочным долб…". Хе-хе.
Орлы вывели нашу летучую армаду аккуратно по курсу каравана. Сегодня тактика будет такая. Мои золотые красавцы быстро идут на сближение и атакуют корабли с незащищённого носа. Сделав залп драконьим пламенем, отворачивают в сторону, а за дело принимаются призванные виверны. Обычно в такой ситуации караван старается стать в круг, давая возможность кормовым катапультам открыть огонь. Тактика довольно эффективная - корабли прикрывают друг друга и образуют своеобразный защитный рубеж. Но есть тут некоторые нюансы. Во-первых, они довольно сильно замедляют ход. А во-вторых, происходит "уплотнение" строя. Ну а мне это и надо! Хе-хе.
Пять кораблей, идущих первыми, не успели ничего сделать и превратились в горящие факелы. Что можно сказать? Команды на кораблях были подобраны опытные, а капитаны чётко знали, что им делать. Да и руководил ими очень грамотный товарищ. Почему я так считаю? Очень просто. Сразу же после атаки целые корабли начали "обтекать" повреждённых товарищей, закручивая оборонное построение и пытаясь прикрыть подранков. На палубы кораблей выбежали стрелки, открывая по вивернам огонь из всего чего только можно. Луки, арбалеты, пращи. Даже метательные копья и дротики пошли в дело. И знаете что? Довольно эффективно у них это получалось. То одна, то другая моя виверна внезапно превращалась в летающего ёжика и падала в море. Но и безобидными их назвать никто не посмеет. Пикируя на корабль, виверны умудрялись своими хвостами протыкать по несколько стоящих рядом стрелков. Да и про зубы с когтями забывать не стоит. Да и количество впечатляло. Пятьдесят восемь виверн на тридцать один корабль как никак.
А вот теперь пора и нам с Андрюхой добавить градуса в это безобразие. Про метеоритный шторм, падающий с недосягаемой для огня снизу высоты я уже рассказывал. А у меня ж ещё имеется и его сильно продвинутая версия под названием Апокалипсис. Вот мы с Ан Дри Аном и начали накрывать образовавшийся круг из кораблей "кружочками" из падающих с небес раскаленных камушков. Красиво получается, я вам скажу. Хе-хе. 
Правда без конфузов не обошлось. Набравшему скорость камушку как-то фиолетово на кого падать. А виверны, порхающие вокруг кораблей, всё своё внимание уделяют явно не угрозе с неба. Короче штук шесть своих виверн мы с Андрюхой завалили. Упс… Зато и кораблям досталось по самое небалуй! 
Вот всё таки отличный адмирал в караване имеется. Это ж надо было так быстро сориентироваться в сложившейся ситуации и принять верное решение. Караван распался на отдельные мелкие группы и набирая ход начал уходить по разным направлениям. Тринадцать кораблей уцелело, чёртова дюжина. Хе-хе. Три сдуру ломанулись в сторону моих владений, а остальные на максимальной скорости стали покидать мои воды. Там походу и маги то ли с Попутным ветром, то ли с Попутным течением им помогли. Ну, не буду им мешать. Почему? Так я же не пират… пока. Хе-хе. А вот "тройку" мы догрызли, ибо нефиг! Всё, идём на базу. Дзынь.
Поздравляю, вы достигли следующего уровня.
Текущий уровень 127
Выберите умения на выбор "Стрельба в движении 2" или "Мастер повелевания животными 3"
Получите одну единицу в магические характеристики на выбор.
Ну не знаю… возьму Мастера, призыв мне тоже очень даже пригодится. Хе-хе.
В Логове Эллариель сразу же дала мне на подпись ноты протеста в каждый Торговый город, в которых в самых красочных выражениях описывалось подлое нападение на бедного и беззащитного меня огромной бандой разбойников, нанятых моими недоброжелателями из Гремена. А прикольно так - война не объявлена, значит не враги, а недоброжелатели. Политика, мать её за ногу да через колено. Ну и куча писем моим… доброжелателям. Хе-хе. А что? Надо же рассказать что и как сегодня происходило. А теперь можно и подвести предварительные итоги моего противостояния с торгашами.
С их стороны:
Минус остров с торговой гаванью и кучей кораблей;
Минус два отряда наёмников, точнее денежек, потраченных на их найм;
Минус городская Ратуша;
Минус двадцать шесть транспортных кораблей с уймой солдат на борту.
С моей стороны… потерь нет. Ну не считать же за потери призванных виверн? А что! Пока мне такая война нравится. Хе-хе.
Вот на такой оптимистической ноте день и закончился.

Глава 16

День 142, вторник
С утра быстренько разгрёб текучку и засел в кабинете. Доча пишет про первые впечатления после соскальзывания. Буря восторга, охов и ахов. Мне, конечно, сравнивать не с чем, я что называется "родился" сорвавшимся. А вот на форуме данное явление описано очень хорошо. Какой бы не была совершенной и супер-пупер навороченной виртуальная капсула, она всё равно не давала игроку стопроцентных ощущений. Мир всё таки оставался не реальностью, а виртуальной игрой. А вот после "соскальзывания" всё разительно менялось и становилось ярче, чётче, вкуснее и ближе. Звуки, запахи, зрительные образы, вкусовые ощущения они не приближались к реальным, они и были той самой реальностью в которой человеку предстояло жить. Так что понять мою дочку можно. Как она написала "Папа, я только сейчас полностью оценила твой бальзамчик". Спросил только "Всё нормально?". А в ответ традиционное "Я разберусь". Ну, моё дело предложить… Хе-хе.
Связался с Милочкой. Ну, как там реакция у Совета? Остатки флотилии прибыли в порт ночью, но весь Совет Торгового города сразу же припёрся во временную Ратушу и просидел там до утра, обсуждая случившееся. И знаете к чему пришли? Виноват адмирал! Надо было рассредотачиваться прямо после выхода из порта и плыть к моим владениям по-одиночке. Гениально! Шнобелевскую премию каждому члену Совета! Я прямо так и вижу, как одинокий транспортник, озираясь по сторонам, пробирается по морю к моему берегу. А пираты с монстрами стоят и вежливо так махают платочками ему вслед, предварительно смахнув скупую мужскую слезу у себя с одинокого глазика. Хе-хе. 
Без охраны любой одинокий корабль, если он не быстроходный военный галеон или драккар, практически гарантировано исчезнет в пучине морской, не доплыв до порта назначения. Вот так и хочется вспомнить Филатова
Ну и ушлый вы народ, 
Ажно оторопь берёт! 
Всяк другого мнит уродом, 
Несмотря, что сам урод.
Нет, чтобы признаться, что сами сваляли дурака, пожадничав и отправив караван без прикрытия военных кораблей. Нет, виноват адмирал! Ню-ню…
Разжалованный и разъяренный адмирал после Совета влетел в таверну и перед толпой моряков поклялся никогда больше не брать контракт у идиотов. Ну, это он как-то мягко их обозвал. Хе-хе. 
И знаете, что было дальше? Совет Торгового города принял решение не платить капитанам и морякам, участвовавшим в походе, обвинив тех в трусости и непрофессионализме. О как! После чего численность кораблей на рейде Гремена… сократилась втрое. Кто бы мог подумать? 
А ещё Милочка написала, что готова поставить на кон свой любимый зонтик, что к концу недели возле города неожиданно появятся пираты. Ээээээ!!! Это моя корова! И я её буду доить! Хе-хе.
Радук тоже прислал письмо. Минотавр эпистолярным жанром не увлекался, поэтому кратко сообщил, что в гильдии наёмников Торгового города Гремен неожиданно разразилась эпидемия неизвестной болезни. И симптомы у этой болячки очень опасные и выражаются в том, что кружку с пивом или вином воин держать может, а меч или топор нет. Короче на ближайшее время в гильдии объявлен карантин. Вот! Хе-хе.
Подводя итог получаем - флота в городе для перевозки армии нет, армии как таковой… тоже нет, и взять её негде. В ополчение после случившегося никто записываться не хочет, а наёмники… болеют. Ой бедааааа… Хе-хе.
Короче неделя у меня в запасе есть, чтобы придумать ещё какую-нибудь им каку. Неделя? Я и раньше смогу, портал то драконий возле города имеется. Ладно, посидел, почитал, пора и делом заняться. 
И пошёл я… в лабораторию артефакторную. Кто бы мог подумать! Хе-хе. Чтобы мне сваять такое полезное для себя любимого? Серьга у меня есть, но одна. А попробую сделать ей пару. Выбрал несколько подходящих висюлек, присмотрелся к ним Истинным зрением и взял… самую красивую. Всё равно у всех по четыре места светятся. Кисточкой тихонечко намазюкиваю ингредиенты, врубаю Интуицию, подаю ману… Аааа? Что? Не слышу! Для етить же твоё жильё! Я в этой лаборатории или ослепну или оглохну когда-нибудь окончательно. Хотя вряд-ли, магия не даст. Исцеление на себя… полегчало. А теперь глянем, что там у меня такое получилось… оглушительное. Хе-хе.
Артефакт "Серьга великого конструктора големов"
+10% к атаке и защите големов;
+10% к характеристикам големов;
+10% к скорости ремонта големов.
Доступно производство особых модернизаций големов (у существ имеется дополнительно 30 очков характеристик к распределению).
Блиииииин. Даже и не знаю, кому эта сережка подойдёт то. Хе-хе. Ой, чувствую на следующей неделе буду я сильно-сильно затискан и зацелован доченькой. Ей то этот артефакт прямо тютелька в тютельку ляжет. А ещё с трудов мои праведных мне Мастер вплетения из Артефактора на единичку поднялся. Скоро буду левой задней ногой через правое ухо легендарки клепать. Шутка… Тьфу-тьфу-тьфу, не сглазить бы. 
Собственно дел то на сегодня важных да срочных и не осталось. Пошёл ка я с семьёй чаёвничать. Тут Юсуф обещал какой-то особенной пахлавой сегодня угостить. Так что клювом щёлкать не стоит, а то съедят ведь без меня всё. Так и живём…

Глава 17

День 143, среда
Среда, день тренировки у любимого дедушки. Поэтому с утра нужно сделать всё самое срочное и безотлагательное - позавтракать, похимичить в артефакторной и… написать завещание. Хотя… начинать, пожалуй, надо с завещания. Хе-хе.
Так что быстренько в чайхану, потом в лабораторию… Как то всё закончилось неожиданно быстро. Пойду тогда в кабинет, бумаги разгребу.
Доча пишет, что у неё всё хоккей, и до следующей недели её можно не беспокоить. Её можно, а меня? Меня бы кто не беспокоил то. Блин, пока она ко мне не переберётся, каждое утро буду сидеть, как на иголках. А куда деваться? Дети они такие…
Письма из Торговых городов Тсков и Довгород пришли. И что там братья-славяне решили? Вот, это по-нашему. Была выражена глубокая озабоченность сложившейся ситуацией. После этого меня поставили в известность, что принято решение собрать в каждом городе Великое Вече, на котором будет подробно разобрано непростое положение и принято решение, подлежащее неукоснительному исполнению. О как! А ещё ребятки интересуются, не требуется ли мне чего для торговли и развития. Ну, чисто так, для интереса. По большому счету - минус два в Торговом союзе.
Глянул на карту. Тсков и Довгород самые дальние от меня, и в случае боевых действий лететь туда нужно будет через половину материка. А мне оно вообще надо? Пусть лучше с озабоченным видом мне товары поставляют. Хе-хе. Ой, зов крови пришёл.
Всем привет, куда сегодня? А сегодня мы все пошли… на полосу препятствий. Как неожиданно… Дедуля явно был в ударе! И ударял он нас булыжниками по три штуки за раз. Вот без вариантов, блин. От первого уворачиваешься, второй Тараном сшибаешь, а третий в тебя по-любому врезается. И всё это под комментарии про безмозглых дундуков, криворуких ослябинов (это ещё кто?) и желторотых козябликов (тоже первый раз слышу… хотя, скорее всего, не последний). Когда я в седьмой раз вылез из ущелья, прозвучало долгожданное РРРРРРРРРАААААААА!
И что сегодня нас ждёт в портале? Пустыня. А вдалеке виднелась пирамида. Египет? Онклюзи? Шшшаааааззз! Во-первых, не пирамида а зиккурат. А во-вторых, онклюзи меня в Логове ждёт… причём полное.
А нехило они к нашему приходу подготовились! Каждая ступенька зиккурата была буквально забита стрелками и магами. На крупных площадках каждого уровня сидели гигантские скорпионы. Ой не нравится мне этот пейзаж, ой не нравится! Дед рыкнул "Не подставляйтесть! Кислота!" Ну хоть за это спасибо, а то обычно вообще молчит.
Заходим в атаку и тут же в нашу сторону словно трассеры зенитных орудий потянулись залпы магов и скорпионов. Оказывает, что эти твари очень даже нехило со своего хвоста кислотой пуляются. Дядька сдуру подставился под залп и быстро получил приличную дырищу в крыле. Нет, мне такая радость не надо! Так что маневрирую, маневрирую. И ведь какая хренотень то получается. Скорпионы с лучниками бьют на большее расстояние, чем магия, а идти на сближение… больно. Какая-то патовая ситуация выходит. Хотя…
Набираю высоту и захожу на пике. Где там у меня каменюки огненные заныканы? Апокалипсис!!!
Тут же отворачиваю в сторону, уходя от залпа сразу от трёх скорпионов. Сестрёнка с дядями соображают быстро и тут же набирают высоту, после чего начинают пикировать сверху на зачищенный мною участок. Получается довольно неплохо. Сначала мои раскалённые каменюки сносят сверху всё что стоит на террасе. А как только огонь ослабевает, на зиккурат обрушиваются потоки огня, молний и льда от моих родственников. Следующий мой заход с метеоритами, и снова зачистка от родни.
Зиккурат к низу становится шире, поэтому приходится на каждую сторону тратить по заходу. Но это уже мелочь, главное, что мы смогли подобрать ключик к этой обороне. И обязательно обрабатываем каждый выход из зиккурата. Чем? Драконьим пламенем естественно. На секунду зависаешь возле прохода, ФУУУУУУХ, и полетел дальше. Хе-хе.
Когда поток защитников иссяк, устроили небольшой военный совет на предмет "Что делаем дальше". Зиккурат то нужно сносить. А вот чем? Сначала попробовали Землетрясением вдарить. Бесполезняк! Земля потряслась, а пирамида осталась. Может что-то там внутри и обвалилось, но внешнего проявления не было. Ладно. Превращаюсь в эльфа и заглатываю пару эликсиров маны, пополняя резерв. Затем снова в облике дракона захожу на зиккурат. РАСКОЛ! Через всю сторону пирамиды пролегла гигантская трещина. Пошла родимая! Смещаюсь в сторону и колдую ещё один Раскол. И вот тут между двумя трещинами зиккурат начинается "складываться" внутрь. Быстро взлетаю вверх. Так я и думал! Верхушка пирамиды рухнула в провал, обнажая внутренности гигантского сооружения. А вот теперь ВУЛКАН! Как там говорил в мультфильме конь? "Ой, дурак! Ой, дурак!".
Представьте себе воронку со срезанным верхом, внутри которой произошел "Большой бах". Куда вся вкусняшка полетела? Вверх! А кто там такой любопытный сидит? И я о том же… Как я выжил, фиг его знает. Но шарахнуло меня так, что будь я птицей, только перья бы в разные стороны полетели бы. Краем сознания услышал РРРРРРРРРАААААААА! Спасибо, дедуля, выручил.
По возвращению услышали от дедушки о всей нашей команде много нового, интересного и познавательного. Столько оказывается разных животных и птиц в мирах обитает… Хе-хе. Особенно досталось естественно мне. А что мне сказать то… реально дундук. Это ж надо было догадаться бросить в колодец гранату и не спрятаться после этого. Но как говорил Соломон "Всё проходит, пройдёт и это". Прошла и злость деда. Улетая в портал, он буркнул "Заслужил!" и бросил на землю книгу. Дзынь.
Поздравляю, вы достигли следующего уровня.
Текущий уровень 128
Выберите умения на выбор "Обучающий 2" или "Вихрь маны 5"
Получите одну единицу в магические характеристики на выбор.
Тут и думать не надо - мана моё всё! Ну и +3 ко всем характеристикам. А с книгой дома разберусь, на здоровую голову, а то сейчас там царь-колокол набат играет. Всё, я в Логово, и до следующей недели меня не кантовать! Хе-хе.

Глава 18

День 144, четверг 
Вчера была тренировка у деда. Причем тренировка была вчера, а глазик дёргается сегодня. Дедуля может удивить, особенно своими знаниями флоры и фауны Земель меча и магии. Я специально на форуме искал - нет там ни дундуков, ни ослябинов, ни козябликов желторотых. На форуме нет, а они существуют. Дед же врать не будет! Хе-хе. А что он мне за книжечку оставил? Сейчас гляну. Дзынь. 
Поздравляю, ваше умение Знаток драконов достигло второго уровня. Ух ты! Теперь я каждую неделю буду в замках по три золотых дракона нанимать! Главное не лопнуть от важности. Хе-хе.
Утреннюю пробежку начинаю с заклинательного покоя. Оппаньки, новинка! 
Из раздела магии материи появилась Ветвистая молния. Я так понимаю, что это модификация обычной молнии, которую "разорвали" на пять частей и прикрутили к ней "самонаведение". Если подумать, то очень полезная штука - бьёт по пяти целям и наводиться не надо. Беру. Вот сразу чувствуется рука архимага. Не зря я его нанял. Хе-хе. 
В артефакторной лаборатории мне сегодня ничего не обломилось. Курточка получилась вроде и неплохая, но до легендарки не дотягивает. Да! Вот такая я зажравшаяся харя. Хе-хе.
Теперь посижу в кабинете, почитаю, что мне тут накидали интересного. Кат Ри Ана пишет, что первый раз отправилась на перерождение. Быстро она однако. Ааааааа! Вот в чём дело. Я уже говорил, что у гремлинов есть такая особенность отправлять в утиль свои изделия. Не специально естественно, но такая уж механика игры. У гремлинских изобретений всегда есть такая характеристика, как "шанс на самоподрыв". С одной стороны пять процентов вроде как и не много, но "рвануть" всё равно может в любой момент. Вот у Катюши и рвануло… прямо в руках. А будет знать, как всякую гремлинскую фигню в руки хватать! Сами ушастые Кулибины придумали, вот пусть сами и… подрываются, если что. Утешил, ободрил, пожалел. Написал, что в понедельник вышлю к ней Эллариель со всей Небесной стражей и десятком верховных друидов на драконах. Пока долетят, Завеса и падет. А воздушное сопровождение лишним не будет. Дерижопель транспорт конечно надёжный, но от стаи тех же гарпий или горгулий не спасёт. А доча мне нужна целая и здоровая. Пусть считает, что я ей Почетный эскорт высылаю. А что? Дочка Лорда как никак. 
Милочка письмо прислала. Что там у наших "одарённых" управленцев из Гремена? Нет мозгов - считай калека. А у них там похоже половина Совета умственно отсталых заседает. После того, как они сами своими руками разогнали половину флота (да какую половину! Там две трети кораблей разбежалось), наши гении пошли ещё дальше. Они просто закрыли выход из порта и объявили глобальную конфискацию всех военных посудин. Вы только представьте этот маразм! В СВОБОДНОМ Торговом городе изымают у владельцев корабли. Причем изымают БЕЗВОЗМЕЗДНО, то есть даром. 
Ну забрали они корабли, а дальше что? Команды матросов во главе со своими капитанами… резко заболели. Наверное от наёмников подхватили страшную болячку. Хе-хе. Так что теперь в Гремене на рейде корабли стоят пустые. А матросы с капитанами в тавернах… болеют. Эпидемия, мать её. Пора весь город на карантин закрывать. О! Идея! Секундочку, что-то "дзынькнуло" у меня. Читаю.
Поздравляю, ваше умение Родная бюрократия достигло третьего уровня. А что, приятно. А теперь срочно в Гремен. Выскакиваю из замка, оборачиваюсь драконом и открываю портал в окрестности Гремена. На выходе оборачиваюсь эльфом и под действием Отвода глаз и Иллюзии захожу внутрь города. Ну ка, где здесь контора "крикунов" расположена. 
Делаю заказ и иду в ближайшую таверну. Что могу сказать… слабовато как-то. Здешнее пиво ни в какое сравнение не идёт с моим тёмным нефильтрованным. Даже кружку не стал допивать. Глянул заодно на крепкие напитки. Вот уроды! Подделка на мой бальзамчик стоит в два раза дороже оригинала! И эти люди ещё запрещают мне в носу ковыряться??? Фу, противные…
Всё, не буду себя расстраивать, вон "крикуны" уже пошли. В следующую минуту на всех ярмарках и площадях ребятки с лужеными глотками начали орать, что по результатам исследования "аглицких" учёных, болезнь, поразившая в городе наёмников и моряков крайне заразна. И одним из её проявлений являются приступы неконтролируемого страха. Единственным способом избежать заражения является постельный режим, совмещённый с употреблением тёмного нефильтрованного и качественного бальзама. Хе-хе. Буду бороться за качество продукции… и повышать свои доходы. Где там у меня в магической книге Ужас наяву лежал? Вот он родимый. А дальше Ахалай Махалай! Страшно? Бу-га-га-га! 
Часа два я развлекался, пробираясь по городу под невидимостью. Как там в мультике было?
Мы не мыши, мы не птахи, 
Мы ночные ахи-страхи. 
Мы летаем, кружимся, 
Нагоняем ужасы, ужасы.
Короче, оторвался я сегодня по-полному. А вот нефиг разным контрафактом торговать! Хе-хе. Ещё и уровень умудрился поднять. Дзынь.
Поздравляю, вы достигли следующего уровня.
Текущий уровень 129
Выберите умения на выбор "Мастер управления 3" или "Логистика 5"
Получите одну единицу в магические характеристики на выбор.
И ведь всё логично Система выдала! И науправлялся я сегодня, и находился. Взял Мастера управления, уж больно магия разума вещь хорошая. Да и с опытом всё логично. Я за сегодня резерв маны раза три израсходовал полностью - Невидимость, Отвод глаз, Иллюзия, ну и естественно Ужас наяву. Да, не убил никого! Но ведь та же Бюрократия, тоже не убивает, а опыт приносит. Надо будет ещё пару раз сходить сюда… "эпидемию" поразносить. Хе-хе.
Вышел за город, прыгнул в портал. Дзынь.
Поздравляю, ваше умение Мастер драконьих порталов достигло второго уровня. Теперь вам доступно шесть точек для установки портальных меток. Какой сегодня день урожайный! Красотища!
В Логово вернулся в отличном настроении. А когда в таверне опустошил парочку кружечек "правильного" тёмного нефильтрованного, вообще чуть в нирвану не улетел. Хорошо то как!!! И эхо опять вдалеке - мать… мать… мать…

Глава 19

День 145, пятница 
Утром полежал немного в кровати, подхихикивая и вспоминая вчерашние похождения. А неплохо я вчера в Торговом городе пошалил. Причём именно пошалил - не убил никого, ничего не разрушил, но шороху навёл мама не горюй! Сегодня обязательно ещё раз слетать туда надо, так сказать для закрепления эффекта, а то вдруг "эпидемия" закончится. Хе-хе.
А теперь пора и за работу приниматься. В заклинательном покое сегодня без новинок. Не страшно. Мне управляющий уже сказал, что архимаг-ученый к обмену заклинаниями готов. Так и я ж не против. Как там у Филатова? 
Я полезных перспектив 
Никогда не супротив! 
Я готов хоть к пчелам в улей, 
Лишь бы только в колефтив!
Замечательная всё таки штука этот сказ о Стрельце. Столько афоризмов и крылатых выражений в одном месте собрано. Низкий поклон автору за это. Теперь пора в кабинет. 
У доченьки всё нормально. Благодарит за будущий эскорт. О как! А я думал будет бухтеть, как обычно, на тему "я сама, я сама". После этих "ясамаков" папе потом валерьянку пить приходится… или чего покрепче. Ах вот, где собака порылась! Её оказывается уже сбивали на дирижабле. Причём хватило всего трёх гарпий. Одну гремлин-капитан из мушкетона подбил, вторую сама Кат Ри Ана Стрелой хаоса сшибла, а вот третья им всю гондолу порвала, еле до земли дотянули. Ну, тоже опыт… 
Теперь поработаю немного в артефакторной и переквалифицируюсь в Ужас, летящий на крыльях ночи! Хе-хе. Мдя… Ничего легендарного сегодня не получилось, но под шумок десяток артефактов выдал и даже не закашлялся. Хотя, кого я обманываю? Естественно закашлялся… но не сильно. Всё, убегаю. А нет, не убегаю. Надо же с бородатым умником поторговаться.
И что на этот раз вы готовы мне предложить из бездонных закромов своей магической книги? Кратер-камнепад. Это что за убер-плюшка? В круге диаметром двадцать метров вся земля внезапно взмывает в воздух и образуется приличный такой кратер, глубиной метров пять. Все находящиеся на месте кратера с криками "Ой, мамочки!" и "Твою ж дивизию!" летят вниз, получая травмы различной степени тяжести. А земелька, взлетевшая в небеса, стремительно прессуется в увесистые такие кирпичики, которые активно так начинают падать на темечки всем, находящимся возле кратера. Причём накрывается площадь, значительно превышающая размер самого кратера. Представил у себя в голове картинку происходящего… впечатлило. Хочу! Полчаса торговли и обмен совершен. А вот зачем дедушке-архимагу столько бальзамчика? Ну не в одно же рыло он его употребляет! В академию посылочки шлёт коллегам по магическому цеху. Ну тогда понятно. Я ж не против, если это идёт на пользу науке. Хе-хе.
Всё, теперь в Гремен. Слушайте, неужели я за один день столько народу запугать умудрился? Все кругом какие-то нервные, дёрганные ходят, друг от друга шарахаются. Схожу ка я цветочков куплю… у Милочки. На входе ко мне сначала два амбала рванулись, а потом что-то разглядели в моих глазах с вертикальными зрачками и внутрь магазина провели. 
Баааааа!!! Какие люди и на свободе! Хе-хе. Вся Теневая гильдия в полном составе. Ну по крайней мере вся её верхушка. Тёмного нефильтрованного? Не откажусь. По какому поводу конвульсиум? Думаете как бы меня уговорить увеличить поставки пенного и травяного. А что, есть проблеммы с поставками? Затык в том, как правильно разделить легальные и нелегальные потоки товара. 
Ха! Нашли о чём горевать. Светлое пиво - официально, тёмное - контрабандно. Так же и с бальзамчиком: в светлых бутылках через торговцев, в темных - через контрабандистов. А чего это вы так на меня смотрите? Надо было меня раньше на Совет приглашать? Так это вы сами себе злобные Буратины. Хе-хе.
Радук, ты походу единственный обделённый в данной ситуации остался. Фиг вам? Поясни. Оказывается, что в ситуации с мнимой эпидемией услуги наёмников выросли чуть ли не втрое. А нанимать то надо - караваны без охраны ходить не могут. Так что как купцы не пыжатся, а кошельки достают и платят. А наёмники под это дело быстренько выздоравливают и нанимаются в отряды. Кто молодец? Я молодец! 
Ладно, хорошо здесь у вас, но пойду я. Мне ещё город пугать надо. Бу-га-га-га! Оппа, а Милочка с главвором куда подорвались? Глава воровской гильдии рванул своих предупредить, что сейчас клёв начнется. А Милочка… со мной за компанию. Как она сказала "С тобой весело". Ладно, у каждого свои представления о весельи. Пошли…
Процесс пугания населения в компании с Милочкой действительно превратился в какой-то карнавал веселья и приколов. Заходим мы вдвоем под ручку в толпу. Я так Ахалай Махалай Ужас наяву… И тут Милочка начинает шоу. То зонтик свой кому-то между ног засунет, чтобы зацепился и кубарем под ноги остальным. Куча мала, блин. Потом вдруг выскочила прямо перед несущимся с выпученными от страха глазами бугаём, да как завизжит! Дядечка, простите за подробности, резко вспомнил детство и распространяя незабываемые ароматы вокруг себя понёсся в другую сторону. Человеку потом штаны стирать, а ей весело. Да чего греха то таить… мне тоже весело. Хе-хе.
Часок так поразвлекались и решили, что хорошего понемножку! Если что, я ж всегда могу сюда вернуться в любой момент. Милочка, ты меня в другие Торговые города провести можешь? Не сегодня. Так я и не говорю, что прямо сейчас надо. Просто у меня парочка свободных меток под порталы появилась, надо бы пристроить. Договорились. Вот и чудненько.
Выбравшись из города прыгнул в Логово. Вечером в чайхане у Юсуфа рассказал про сегодняшний день. Ржали всё аж до слёз. Всё таки жизнь она такая - кому-то штаны стирать, а кому-то весело. Абрамкинс тоже порадовал. Оказывается всё пиво и бальзам расписаны на месяц вперёд. А нам? Неприкосновенный запас "для любимого Лорда" имеется. Да и гномы мои без тёмного нефильтрованного в трактире быстро бунт устроят. Они могут. Хе-хе.
Так с шутками и прибаутками ещё один день и прошёл.

Глава 20

День 146, суббота
Сегодня вроде никаких особенных задач у меня нет, но я ж не еврей, чтобы шаббат по субботам праздновать. Так что встаю, и за работу. За завтраком в чайхане у Юсуфа пресёкся с архимагом. А если меня интересуют заклинания Тьмы и Хаоса? Нет, я понимаю, что со Светом и Материей они не стыкуются, но это не для меня. Напишете своему коллеге, который на этих школах специализируется? Отлично. Только контактировать он будет только со мной. Да мне без разницы палкой по свинье, или свиньёй об палку, главное чтобы у моей дочки заклинания были. Хе-хе.
После завтрака заглянул в кабинет и заклинательный покой. Ни там, ни там ничего интересного не было.
Затем поработал в артефакторной лаборатории. Два десятка неплохих изделий получилось сваять… и всё. Немного опыта капнуло, но ни уровень, ни умения не поднялись. А вот что дальше то делать? А не прыгнуть ли мне через Корни Мира в одиночный дандж, а то давно я этой особенностью не пользовался. Сказано - сделано. Проверил запас эликсиров и вперёд, навстречу приключениям.
Чем прикольна эта функция Корней Мира? Тем, что никогда не знаешь куда попадешь. Один плюс - дандж всегда одиночный, рассчитанный на прохождение соло. На этот раз меня закинуло в небольшую пещеру. Выход был только один и вёл наружу. Аккуратненько выглядываю. Ку-ку, есть здесь кто? Есть.
Пещера находилась на склоне холма, у подножия которого располагалась маленькая деревушка. А вот жители этого поселения меня напрягли… сильно напрягли. Гремлины, големы, маги, наги, ракшасы, два джина и… Титан. Пригляделся к небу - вроде птиц Рух не наблюдается. Но и без них здесь хватает мне приключений на мою пятую точку. Против "магических" войск я пока не сражался. Хотя вру - в самом начале, против сына Ан Дри Ана было. Но там у меня присутствовали войска и я оборонялся в форте. А здесь всё гораздо печальнее. Но решать проблемму то надо.
Что мы имеет из сильных и слабых сторон войск замка мага? Слабость - медленные юниты, ну относительно медленные, и… собственно практически всё. Из сильных сторон - магия и… сопротивление магии. Засада. Но самая большая неприятность, причем в прямом смысле этого слова "большая" - Титан. С одной стороны, он формально принадлежит не замку мага, а фракции Летающих городов, но кого это когда волновало? Вот стоит эта пятиметровая дурында в доспехах передо мной и всё - как хочешь, так и крутись. Защита от воздуха, защита от разума, сам молниями кидается и в рукопашной силен. Да етить же твою налево! Чем же тебя ковырять то? Ладно, будем есть слона постепенно, кусочек за кусочком. Хе-хе.
Вызываю восемь двойников и ставлю им задачу. На глаза не лезть, в бой не вступать! Призвали по гидре и прикидывайтесь веточкой… или кустиком. А то ведь если мага-призывателя грохнуть, то и гидра развеется. Сам под Отводом глаз тихонько вокруг деревни сваливаю, чтобы под удар не попасть. Ну что, пробуем.
Однако… Пятнадцать минут, и всё - ни гидр, ни магов-двойников. Лихо это у них получилось, мать их налево! Единственный плюс, что всех вражеских магов вынести получилось, уж больно удачно там две гидры призвались, ну и джина одного тоже… схрумкали. Но Титан то какая зараза! Как дал цепной молнией! Две гидры с магами сразу в утиль ушли! Цепной молнии ведь фиолетово видимый ты или невидимый.
Захожу с другого конца деревни и снова Двойники. В этот раз ещё быстрее всё закончилось. У них полегли джин, ракшасс и парочка наг… всё. Так, надо что-то менять в тактике.
Снова призываю двойников, но теперь даю им команду рассредоточится вокруг деревни, окружив её со всех сторон, и только потом атаковать. Вооооот! Это же совсем другое дело! Так потихоньку, помаленьку всё магические войска мы и вырезали. Тем более, что я сразу дал команду Титана не атаковать, а весь урон вливать в обычных юнитов.
А вот что с этим потомком древних греков то делать? Гидры ему простите, как мёртвому припарка, он их разносит раньше, чем те успевают ему навредить. Причём регенерация у Титана ещё круче, чем у гидр. Так что придётся мне с ним тет-а-тет разбираться. Осталось только придумать как и чем.
Регенерацию его надо чем то "уравновесить", только чем? Мой любимый Глаз бури ему "до лампочки" - иммунитет, остаётся только огонь (яда то у меня нет). Призывать пауков или виверн тоже не вариант, он их молниями будет жахать быстрее чем я напризываю. Инферно? Слабовато, да и выйдет он из зоны поражения быстро. Стоп! А если…
Тихонько выпиваю эликсир маны и дожидаюсь полного восстановления резерва. Ну что, Пресветлая, пробую!
Лавовое поле легло Титану под ноги как родное. Вес у дядечки был очень приличный, так что ушел он в раскалённую землю сразу по колено. И вылезти то не получается! Не знаю, на какую глубину земля расплавилась, но ноги у Титана погрузились явно выше коленной чашечки. А снизу то жжется! И мой Повелитель огня поджог регулярно вешает. Горит "бубновый"! Хе-хе.
А Феникса тебе на темечко! Мдя… погорячился я что-то с птичкой. Взорваться то она смогла, даже и урон неплохой выдала, вот только против Титана слабовата оказалась. Тот её быстренько своим мечом на два помножил… точнее разложил, или развалил… на два полуфеникса. Короче нет больше птички. А у меня сюрприз от дядечки-архимага имеется, Воззвание к небесам называется. Архангел это вам не феникс! У крылатого тоже меч имеется, и нехилый такой, с огненной аурой. Причём преимущество в маневренности у него было над Титаном огромное! Тот же постоянно в лаву проваливался, а небесный воин прямо как Мухамед Али был. В смысле "порхал, как бабочка, и жалил, как пчела". Хе-хе.
Так и доклевали мы эллина-переростка. Я Лавовое поле ему под ногами обновлял, да Испепелением в спинку блямкал, а Архангел железкой своей огненной в грудь тыкал, да сам под удар старался не попадать. А когда здоровья у Титана осталось меньше трети и Архангел исчез, я плюнул и в дракона перекинулся. Очень знаете качественно драконье дыхание на великана заходило. А все его молнии на чёрного дракона не действуют. В конце боя я так вообще с разгону ему на спину запрыгнул. От удара Титан рухнул прямо в лаву… там я его и догрыз, лично. Жесткое мясо, невкусное, а что поделаешь - надо! Дзынь.
Поздравляю, вы достигли следующего уровня.
Текущий уровень 130
Выберите умения на выбор "Магическая стойкость 3" или "Мастер магии огня 5"
Получите одну единицу в магические характеристики на выбор.
Сегодня беру огонь, и без вариантов. Еле грохнули, урода пятиметрового. А за стотридцатый уровень мне ещё от Системы +3 к Устойчивости к откату прилетело. Любое повышение характеристик приятно, тем более магических.
Никаких трофеев в деревне не было, жаль. Зато уровень поднял. Вернулся в Логово, поужинал и лёг спать. Тяжёлый дандж был, устал я что-то.

Глава 21

День 147, воскресенье 
Заканчивается очередная неделя моей жизни в Землях меча и магии. Прямо как ребенок, сначала считаю дни, потом недели, скоро и на месяцы с годами перейду. Жизнь она такая… долгая, по крайней мере здесь. Хе-хе.
После завтрака глянул в заклинательный покой. Оппаньки, новое заклинание? А нет, показалось. Старое, но улучшенное. Получив в полное распоряжение мою магическую гильдию, архимаг развернулся, что называется "по полной". Взяв за основу Отвод глаз, он прикрутил к нему Иллюзию и получил модифицированное заклинание под названием Обман зрения. Теперь, глядя на объект, скрытый под этим заклинанием, каждый будет видеть что-то своё, но совершенно безобидное и неинтересное. Например в городе, посмотрев на меня, один стражник увидит обычного нищего, а другой… пустую бочку из-под рыбы. В лесу это могут быть деревья, кустики… белочки. Главное, чтобы потом они не бросились ловить "зверушку" с криками "Зайчик! Зайчик! Зайчик!". Хе-хе. Короче очень полезная модификация получилась, беру.
Торопиться мне сегодня особо некуда, поэтому решил начать с артефакторной лаборатории. Всё таки надо попробовать мне вторую серёжку сделать (модник я, понимаешь ли). Включаю Истинное зрение и смотрю на заготовки. Три места, три места, четыре! Вот с неё я и начну. Наношу реагенты, задействую Интуицию, подаю ману… Так! Лорда полчаса не трогать! Лорд ослеп, оглох и глазик у него дёргается… левый. Потихоньку проморгался, прокашлялся и даже слышать начал… почти. Ну, и что у меня на этот раз получилось?
Артефакт "Ужас"
+10 % к силе заклинаний внушения;
+10% к силе заклинаний подчинения;
-10% к затратам маны при использовании заклинаний школы Разума;
-10% к время отката заклинаний школы Разума.
Скромненько так… Охренел??? Я? Да! Офанорительная сережка получилась. Теперь я ещё больше Торговый город закашмарю. Бу-га-га-га! Всё, бойтесь меня. Хе-хе.
Заготовок под артефакты в лаборатории было ещё много, так что я пару часов потратил на улучшение благосостояния себя любимого, ни и разных мохнато-пупырчатых. Дзынь.
Поздравляю, ваше умение Мастер обработки достигло четвертого уровня. Уже неплохо, теперь я ещё больше блестяшек для своего хомячка с жабкой сделать смогу.
Теперь и в кабинет сходить можно, вдруг там что интересное появилось. Вдруг мне войну кто объявил, а я ни сном ни духом! Хотите посмеяться? Таки да! Войну правда не объявляли… пока, но ультиматум прислали. Нет, не так. Совет Торгового города Гремен прислал мне УЛЬТИМАТУМ!. Вам страшно? Мне нет. Хе-хе. И что там ещё от меня требуют эти торгаши?
Контрибуция… было. Компенсация… тоже было. Выплаты штрафа… скучно, тем более тоже было. О! Что-то новенькое. От меня требуют распустить свою армию и построить им за свои деньги новый флот, взамен того, что я расхерачил недавно. А перстень Лорда им не отдать? 
Так, надо на следующей неделе обязательно наведаться в славный город Гремен. И на этот раз обгаженными штанами они у меня не отделаются. Розочка, Гром! Подготовьте ка мне списочек зданий, которые портят внешний вид города Гремен. Вот, скажите мне пожалуйста, зачем им казармы? Или эти уродливые башни с катапультами на стенах? Внешний вид города должен поражать изяществом и красотой. А мой то замок причём? Я злобный тиран и сатрап, если вы не заметили. Поэтому ров, стены и башни со стрелометами мне для антуража просто необходимы. А в душе я мягкий и ранимый. Зверушек люблю. Вот жабка с хомячком не дадут соврать. Блин, аж прослезился от умиления. Хе-хе.
А вообще-то так хочется слетать туда и разнести всё к едрене фене! Но нельзя. У меня доча скоро приедет… непрокаченная. Вот пусть и тренируется на этих безголовых. А доченька то у меня такая умница, такая затейница. Им мой Ужас на улицах детским утренником покажется, я ж её знаю. Она их быстро научит Родину любить, причём нашу. Хе-хе.
Кстати, доча! Когда там у неё Завеса падает? На стопятидесятый день по моему календарю. Значит во вторник надо эскорт высылать, и к пятнице она уже у меня здесь будет. Ух, зажмякаю я кого-то, ух, затискаю! Ну а что? Соскучился я по моим зайкам…
А вот ещё интересное сообщение. Делегации Торговых городов Тсков и Довгород просят меня их принять. Это когда же я братьям-славянам отказывал то? Да и посмотреть на всяких богатырей с витязями прикольно будет. Дело в том, что эти два Торговых города расположены в зонах, где в качестве эксперимента замки были по русскому образцу построены. Так что всякие там лешие, волхвы и богатыри с мавками и баба-ежками, там норма. Разрабы Земель меча и магии стараются всем игрокам угодить. На форуме пишут, что в новом обновлении появятся самурайский и индусский замки. Ну а что? Кшатрии, сипахи, самураи да ронины всякие мир только разнообразят. Разве ж я против этого? Хе-хе.
А ещё сегодня ко мне дяди с сестрёнкой прилетели. Что, болезные? Заклинаний нормальных захотелось? Для семьи ничего не жалко! Отвёл их всех в библиотеку и попросил архимага подобрать каждому что-нибудь стоящее. А то ведь стыдно сказать! У сестрёнки даже шаров огненных с самонаведением нет. Срамота! Что там дедуля про ослябинов говорил? Вот ещё раз кто-то про оплату вякнет, так по клыкастой вякалке и получит от меня. И не посмотрю, что старше на тысячу лет! Ржут, перемигиваются… дети.
По дороге услышал доносящиеся со склада матюки. Что там так Далин разошёлся то? Кто бы сомневался! Посреди склада лежали три кучи размером с моего Завсклада Далина. Родственники принесли… и вывалили всё вперемешку. Руда, мешочки с кристаллами и драгоценными камнями, колбы с ртутью, куски серы… Такое ощущение, что они у них в карманах валялись. Что? Реально из карманов доставали? Уууууууу… оболтусы. Но полезные. Хе-хе.
Вечером чай пили в расширенном составе. А ведь скоро нас ещё больше будет. И знаете, так на душе от этого хорошо становится! Семья она такая.

Глава 22

ПРИМЕЧАНИЕ 

Имя: СильверВольф
Раса: полудракон/полуэльф
Расовые умения: "Полёт", "Дыхание дракона" 3 раза в день
Особые умения: превращение в чёрного дракона - без ограничений
Уровень: 130
Характеристики:
Сила 62+130=192
Ловкость 64+130=194
Выносливость 67+130=197
Сила магии 193+130=323
Устойчивость к откату 61+130=191
Магическая выносливость 74+130=204
Жизнь 5830+1457=7287
Мана 2040+510=2550
Устойчивость к магии 718

Артефакты
Артефакт "Сердце леса".
+1 к характеристикам за каждый уровень;
+1% к физическому и магическому урону героя и войск за уровень;
+1 % к физической и магической защите героя и войск за уровень;
При выборе только рассы "эльфы" наличие альтернативных веток развития замка.
Сет "Величие СильверВольфа":
Пояс "Величия СильверВольфа"
+3 к магической выносливости;
+25% к скорости восполнения маны.
Левый наруч "Величия СильверВольфа"
+3 к устойчивости к откату;
-25% к времени между наложением заклинаний.
Сапоги "Величия СильверВольфа"
+3 к силе магии;
Сила заклинаний увеличена на 15%.
Правый наруч "Величия СильверВольфа"
+3 к ловкости;
+10% к шансу на критический удар.
Кольцо "Величия СильверВольфа"
+3 к силе;
+10% к урону в ближнем бою.
Серьга "Величие СильверВольфа"
+3 к выносливости;
+25% к здоровью.
Бонус сета: 
+3 к магическим характеристикам;
+25% к объему маны;
+25% к защите от магии.
Артефакт "Жезл Святого Иеремея".
+25% к силе заклинаний Белой магии;
+25% к силе заклинаний магии Жизни;
+25% к защите от магии Смерти;
+25% к защите от магии Хаоса.
Персональный 
Артефакт "Штаны арктической стужи"
+10% к силе заклинаний холода;
+10% к шансу заморозить противника;
+10% к защите от заклинаний холода;
-10% к затратам маны при использовании заклинаний холода.
Персональный.
Таланты и умения
Военноначальник: Обучающий 1 , Уклонение 1, Мастерство 2, Стратегия 2, Выдержка 1, Полевой лагерь 1, Обозник 0, Наставник 0, Стойкость 2.
Творец: Мастер сотворения 2, Создатель 1, Вселяющий разум 1, Преданность 1. 
Толерантность: Боевое братство 2, Примиритель 2, Мирное сожительство 3, Доверие страже 1.
Ментальная подготовка: Вихрь маны 5, Магическая стойкость 2, Магический щит 2, Тренировка СМ/ МУ/ МВ 0.
Белая магия: Мастер защиты 2, Мастер усиления 2, Мастер восстановления 1, Мастер ободрения 1.
Магия жизни: Мастер повелевания телом 2, Мастер повелевания животными 3, Мастер повелевания растениями 1, Мастер повелевания насекомыми 1.
Магия материи: Мастер магии огня 5, Мастер магии воды 3, Мастер магии воздуха 4, Мастер магии земли 3, Повелитель бурь 4, Повелитель холода 3, Повелитель огня 4. 
Магия разума: Мастер управления 3, Мастер внушения 3, Мастер иллюзий 3, Мастер чтения мыслей 2.
Артефактор: Мастер наложения 4, Мастер сплетения 4, Мастер создания артефактов 6, Мастер обработки 4.
Мастер-стрелок: Стрельба в движении 1, Точность 2, Быстрая стрельба 1, Стрелковая подготовка 1, Внезапный выстрел 1, Единый залп 1. 
Бюрократия: Управленец 4, Пропагандист 2, Реформатор 2, Родная бюрократия 3.
Известный: Личная присяга 1, Боевая слава 2, Образец для подражания 1, Известность 2.
Орлиный взор 1
Восполнение маны 7
Навигация 1
Нахождение пути 3
Лидерство 5
Дипломатия 10
Удача 2
Атака 4
Защита 4
Зоркость 2
Логистика 4
Интуиция 2
Знаток драконов 2
Торговец 6
Тактика 2
Ярость битвы 1
Мастер драконьих порталов 2
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