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Аннотация
Что бы вы сделали, если бы снова оказались в мире Майнкрафта, и всё из-за спора с другом-задирой? Главный герой этой невероятной истории точно знает: нужно доказать, что он вовсе не нуб, а настоящий мастер выживания!
На пути к своей цели ему предстоит пройти сложнейшие испытания. Он встретит опасного зоглина (почему-то тот не захотел подружиться, хотя герой очень старался!), отправится в увлекательное морское путешествие и будет искать таинственную книгу, которая может помочь вернуться домой.
Сможет ли он преодолеть все трудности, научиться крафтить всё, что нужно, и, главное, победить в этом споре с Дирком? Скорее открывай книгу и погружайся в этот блоковый мир приключений!


Дневник Стива
Книга 15
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Посвящается всем тем, кто ждал, надеялся и верил, что Стив вернётся!

Вторник

О-о-о-о-о-о-о-о!
Как я мог быть таким дураком?!
Как мог поверить и попасться на уловку?!
Меня провели как МЛАДЕНЦА!
Хочется провалиться СКВОЗЬ ЗЕМЛЮ от стыда, но меня пугают монстры, которых я могу там встретить.
Но обо всём по порядку, поэтому начну с главного.
Хорошая новость: я был прав.
Плохая новость: но всё равно попал в переделку!

Подумал, что вы можете меня не знать. Поэтому представлюсь.
Привет, я Стив. Однажды меня засосало в «Майнкрафт». Это было очень СТРАШНО, хотя иногда и весело. Я победил кучу монстров и почти не визжал при встрече с ними. Обо всём этом я писал в своём дневнике.
После множества приключений, в которых я проявил ЧУДЕСА смелости и ловкости, мне всё же удалось выбраться из игры.
Я рассказал всё это Дирку Мэлсиду, которого называл задира Дирк. У нас с ним с детства тёрки. Думал, не поверит. Выяснилось, что он тоже бывал в «Майнкрафте», хотя и оказался там не настолько хорош, как я. Меня это, конечно, НИ КАПЕЛЬКИ не удивило.
Теперь мы вроде как подружились. Стали вместе кататься на великах. Пинать мяч на заднем дворе. Играть в «Майнкрафт». Играть в «Майнкрафт». Играть в «Майн…»
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В общем, больше всего мы с ним играли в «Майнкрафт».
Оказалось, что играть в него, сидя с пультом в руках, не так-то просто! Но разве это моя вина? Я привык при виде черепоголовых либо убегать, либо махать мечом. Жать на кнопки мне было НЕПРИВЫЧНО!
Поэтому Дирк часто выигрывал.
Почти всегда.
Ну ладно, вообще всегда. Но один раз, я всё-таки выиграл! И НЕ ВАЖНО, что это случилось лишь потому, что у него разрядился пульт.
Мы так много времени проводили вместе, что я и забыл, как звал Дирка задирой. И вот вчера после уроков он предложил мне снова поиграть в нашу любимою игру. Но не на приставке, а взаправду.
— Внутри игры мы с тобой сможем быть на равных, — объяснил он мне свою идею.
Я не стал спорить. Пусть думает, что прав. На самом деле, попав в игру, Дирк поймёт, что я НАМНОГО ЛУЧШЕ. Ведь, в отличие от него, я очень долго прожил в мире «Майнкрафта». И побывал практически в каждом уголке игры — от Нижнего мира до Края. НИ РАЗУ не погибнув! Ему такое даже и НЕ СНИЛОСЬ!
Я долго ждал момента, когда смогу доказать, что КРУЧЕ. И наконец-то смогу победить и порвать Дирка словно слизняка — на сотню маленьких слизнячат!
Полный радостных мыслей, я запустил игру на компьютере и открыл книгу «„Майнкрафт“. Как пережить первую ночь: взгляд изнутри». Мы с Дирком не совсем понимаем, в чём тут дело, но если открываешь эту книгу рядом с включенной игрой, то тут же попадаешь внутрь «Майнкрафта».
Кстати, с другими играми это НЕ РАБОТАЕТ — мы проверяли. Я пытался попасть в «Роблокс» и «Гарденскейп», а Дирк в «Геншин» и «Дарк Соулс». Увы, нам так и не удалось пообщаться ни с Остином, ни со Стигмайером.
Но я отвлёкся.
В глаза привычно ударила яркая вспышка света. Это было ожидаемо, но приятного всё равно мало.
Когда я снова смог видеть, то уже находился внутри «Майнкрафта». Руки мои стали прямоугольными, ноги — прямоугольными, тело — тоже прямоугольным. Голову свою я не видел, но готов поспорить, что она тоже была НЕ КРУГЛАЯ!
Но здесь не так интересно и важно смотреть на себя, как по сторонам. Поэтому я огляделся…
Вокруг были деревья, а слева… ОЙ, МАМА!
Над кронами деревьев возвышался ОГРОМНЫЙ КРИПЕР! Это был не крипер, а просто какая-то КРИПЕРЗИЛЛА!
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Первой моей мыслью было: «Беги, Стив, беги!»
Но я не побежал. И не потому, что очень смелый (хотя, РАЗУМЕЕТСЯ, я очень смелый). И не потому, что окаменел от страха. Просто я вспомнил, сколько раз бегал от огромных мобов, которые потом оказывались ДОМАМИ, построенными Дирком. А ведь ИМЕННО ОН пригласил меня сегодня в «Майнкрафт».
Поэтому я решил, что огромный крипер — очередная постройка Дирка, которой он хотел похвастаться (и НАПУГАТЬ меня). Не на того напал! Победно улыбнувшись, я смело направился прямо к Криперзилле.
Но тут огромный монстр ПОВЕРНУЛ ГОЛОВУ В МОЮ СТОРОНУ!!!!!
— А-а-а-а-а-а-а-а-а-а! — кто-то вопил, словно девчонка, далеко за моей спиной.
У меня ушло несколько секунд, чтобы понять, что это кричал я. Но ноги несли меня прочь от Криперзиллы ТАК БЫСТРО, что я обогнал собственный крик!
Через пару минут я остановился, чтобы отдышаться. Подумал, что пробежал не меньше тысячи километров, но, обернувшись, увидел, что Криперзилла стоит на том же месте. Может, мне всё это просто ПОКАЗАЛОСЬ?
Тут монстр вновь повернулся ко мне. Я приготовился бежать. Но огромный крипер не шевелился, а лишь смотрел в мою сторону немигающим взглядом. А затем СНОВА ОТВЕРНУЛСЯ.
Это явно выглядело СТРАННО. В прошлый раз монстры всегда меня замечали. Но, возможно, я как-то прокачал свою удачу…
Огромная голова опять повернулась ко мне. Сердце ушло в пятки. Как ни прокачивай удачу, нельзя поднять её до такого уровня, чтобы Криперзилла меня не заметила ТРИ РАЗА ПОДРЯД!
Но, видимо, можно, потому что голова снова отвернулась.
МИНУТОЧКУ!
Я прищурился и внимательно посмотрел на огромного монстра. Крипер не двигался. Только поворачивал голову совершенно ОДИНАКОВЫМИ ДВИЖЕНИЯМИ. Значит, я был прав! Это был не настоящий крипер-переросток, а очередная ПОСТРОЙКА Дирка!
Я вытер пот со лба и направился к дому-монстру. Наверняка Дирк уже давно сидел внутри и противно хихикал.
Уже на подходе к криперу я убедился, что он не настоящий. На его передние лапы опирался широкий балкон, где был разбит огород. А что, удобно. Так кролики-убийцы до морковки НЕ ДОБЕРУТСЯ!
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Я подошёл к дому.
— Дирк!
Нет ответа.
— Дирк!
Нет ответа.
— Куда же ты запропастился?.. Дирк!
Я заглянул внутрь. Тихо. Зашёл, плотно прикрыв за собой дверь, чтобы какой-нибудь НАСТОЯЩИЙ крипер не проник в дом, и огляделся.
Я стоял в большой комнате, которая была практически пустой. Справа была широкая лестница, ведущая наверх, а слева — менее широкая, уходившая вниз. Посередине комнаты стоял стол, на котором лежал лист бумаги.
У меня СРАЗУ ЖЕ возникло нехорошее предчувствие. Я подошёл к столу и начал читать.

Привет, Стив!
Интересно, сколько времени ты набирался храбрости, чтобы подойти к моему дому-криперу? Надеюсь, не больше часа.
Скажу прямо: ты меня порядком достал своими байками про то, как крут в «Майнкрафте». Сначала я тебе вроде как поверил, но когда мы стали играть на приставке, оказалось, что ты совсем беспомощный. Так что теперь я думаю, что это всё выдумки. Не может быть, чтобы ты прошёл через все биомы, победил Древних Стражей и дракона Края и НИ РАЗУ не погиб.
Поэтому я решил тебя проверить.
В ящике стола ты найдёшь компас, настроенный на блок магнетита. Тебе просто надо добраться до этого блока. Там будет летающая книга, которая вернет тебя домой. И стишок, написанный СПЕЦИАЛЬНО для тебя. Если ты мне его расскажешь, то я поверю, что ты вернулся домой с помощью книги, а не просто погиб от встречи с первым скелетом.
До встречи.
Дирк.

Итак, я был прав, когда считал его задирой и врединой! Но это не сильно радует, ведь я снова ЗАСТРЯЛ В «МАЙНКРАФТЕ»!
Чтобы справиться с огорчением, я немного покричал, как девчонка. Минуты две. Не больше. Ну ладно, может быть, пятнадцать. Но меня ведь можно понять. Дирк не только не поверил моему АБСОЛЮТНО правдивому рассказу, но ещё и обманом заманил ОБРАТНО в игру!
И имеет наглость ставить мне какие-то условия. Ничего, я ему покажу, где скелеты зимуют!
Я открыл ящик стола. Как Дирк и обещал, внутри лежал компас. Я достал его и посмотрел на стрелку. Она уверенно указывала направо.
ХА! Это будет проще простого! Я в два счёта дойду до летающей книги и вернусь домой!
Уверенным шагом я подошёл к двери и открыл её…
Хотя куда торопиться? Можно и подождать. Осмотреть хорошенько дом. Отдохнуть.
Вот о чём я думал, когда закрыл дверь. Ну ещё капельку о том, что пока кричал, на улице стемнело, а значит, пришло время всевозможных МОНСТРОВ. И мне не очень-то хотелось с ними встречаться.
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Поэтому я решил хорошенько выспаться, а утром со свежими силами отправиться туда, куда указывает компас.

Среда

Хорошая новость: я нашёл новую вкусняшку.
Плохая новость: путь до летающей книги займёт больше времени, чем я думал.
Я проснулся сегодня рано,
Белла чао, белла чао, белла чао, чао, чао,
Я проснулся сегодня рано
В моём домике в лесу!
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Мама говорит, что если начать день с песни, то настроение будет хорошим до вечера. Вот я и решил попробовать.
Должен сказать, что спал я не очень хорошо. Зомби, скелеты и другие монстры шумели всю ночь. А это КУДА ХУЖЕ, чем вечеринка у соседей, так как вряд ли стоит опасаться, что соседи захотят вас СЪЕСТЬ.
Проснувшись, я прислушался к своему животу. Он тоже пел песни, но не такие радостные. Вечером я слишком устал и переволновался, чтобы думать о еде, но теперь голод давал о себе знать.
Я вышел на балкон. Импровизированный огород был полон… МОРКОВКИ! Да, я уже успел забыть, что еда в «Майнкрафте» не отличается РАЗНООБРАЗИЕМ!
Я съел пару морковок, а остальные сложил в свой бездонный карман. Вот по нему я СИЛЬНО скучал вне игры! Очень удобно!
Покончив со сборами, я отправился в путь. Светило солнце, что прибавляло мне уверенности в себе. Ведь большинство монстров его страшно боятся!
Я шёл, каждые пару минут сверяясь с компасом, чтобы не свернуть куда-то не туда. А заодно глазел по сторонам, поскольку уже успел отвыкнуть от того, какое тут всё КВАДРАТНОЕ! После своего долгого путешествия я всего один раз возвращался в «Майнкрафт». Поиграл с Гудини, а потом меня похитили ведьмы. Если бы не компания ребят из России, та история бы точно ПЛОХО закончилась![1]
После этого я решил больше не рисковать. Но, как вы уже поняли, Дирк ХИТРОСТЬЮ заставил меня вернуться.
Деревья вокруг были высоченные — у меня шея заболела, когда я пытался запрокинуть голову и разглядеть вершины.
Шёл я и вдруг увидел нечто, чего ещё НИКОГДА НЕ ВСТРЕЧАЛ в «Майнкрафте»! Хотя думал, что после всех моих приключений, повидал в игре ВСЁ!
Это был зёленый блок, но не однотонный, а нескольких оттенков зелёного. И если у крипера оттенки были пятнами, то здесь они расположились полосами.
Хотя я впервые видел такой предмет, но СРАЗУ понял, что это такое, и у меня потекли слюнки.
Это был АРБУЗ!!!
Как же я ему обрадовался! Особенно после морковки на завтрак!
Я несколько раз стукнул по арбузу, и он распался на четыре ломтика. Один я сразу же съел.
М-м-м-м! Такой СПЕЛЫЙ! Очень-очень вкусно!
Остальные три я убрал в свой бездонный карман. Хорошо, что в «Майнкрафте» вещи в нём не трутся друг о друга, а то у меня всё было бы измазано арбузным соком.
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Кстати, а что лежит в моём кармане? Осталось ли всё с прошлого путешествия?
Ох! Нет. Лишь морковка, которую я положил, выходя из дома. Ну ничего. Мне всего-то надо дойти туда, куда указывает компас. Много ума и припасов для этого не нужно.
Я стукнул по стеблю арбуза и подобрал выпавшие из него семена. При случае посажу их, чтобы вкусняшки всегда были под рукой.
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После такой находки настроение моё стало КУДА ЛУЧШЕ!
Довольный и сытый, я бодрым шагом пошёл дальше, продолжая сверяться с компасом.
По дороге я подумал, что не совсем правильно собрался в путь. Точнее, совсем неправильно! Я даже не поднялся на третий этаж дома-Криперзиллы!
Ну да ладно. Сейчас-то мне просто надо дойти туда, куда ведёт компас. Что в этом сложного?
Лес вокруг стал понемногу редеть. Я снова достал компас и посмотрел на стрелку. Жаль, что компас указывает лишь направление, а не расстояние!
Не отрывая глаз от стрелки, я продолжал идти.
Топ-топ,
топ-топ.
Так стучали по земле мои квадратные ноги.
Я во все глаза смотрел на стрелку, мысленно пытаясь заставить её приблизить пункт моего назначения.
Топ-топ,
топ-топ.
Давай же, стрелка! Скажи мне, что я УЖЕ ПРИШЁЛ!
Топ-топ,
топ-ХЛЮП!
ЧТО?!
Оторвав взгляд от стрелки компаса я посмотрел вниз и понял, что стою в воде!
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Я осмотрелся по сторонам. Впереди — вода, справа — вода, слева — вода. Только позади была земля.
Я выбрался обратно на берег и снова посмотрел на компас. Никаких сомнений — моя цель лежала по ту сторону воды. Я тяжело вздохнул. Вода была повсюду. Это явно была не речка. В ЛУЧШЕМ случае очень большое озеро. Но что-то мне подсказывало, что Дирк решил ещё раз надо мной подшутить и это море.
Я сделал несколько шагов вправо вдоль берега и посмотрел на стрелку компаса — она немного отклонилась влево. Тогда я вернулся и сделал несколько шагов влево — теперь стрелка сместилась вправо. Как ни крути, но путь к столу с летающей книгой явно лежал через море.
Получается, что моё вынужденное путешествие НЕ ОГРАНИЧИТСЯ пешей прогулкой. Сказать, что я огорчился — это НИЧЕГО НЕ СКАЗАТЬ! Кажется, мне придётся постараться, чтобы утереть нос Дирку и ДОКАЗАТЬ ему, что я действительно МОГУ выжить в «Майнкрафте»!
С этими мыслями я отправился обратно к дому-Криперзилле. И решил, что серьёзное путешествие требует серьёзной подготовки. К тому же солнце уже начало клониться к горизонту, и мне СОВСЕМ не хотелось встретиться с ночными обитателями лицом к морде. Воспоминания о страшных голосах, которые я слышал ночью, заставили меня прибавить шаг.
Лишь один раз я остановился у высокого дерева. Оглядевшись по сторонам, размахнулся и изо всех сил стукнул по нему кулаком.
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БУМС!
Ох! Я и забыл как это больно!
Но стиснул зубы и стукнул ещё раз. А потом ещё.
Наконец на земле рядом с деревом лежали три блока древесины. Я быстренько убрал их в свой бездонный карман и подул на руку. Она пульсировала от боли. Казалось, что кулак уже был РАЗМЕРОМ С БЛОК ДЕРЕВА!
Больше я не останавливался, а когда дом показался вдали, не сдержался и перешёл на бег. И лишь закрыв за собой дверь, почувствовал себя В БЕЗОПАСНОСТИ и перевёл дух.
Накануне я толком не исследовал дом, хотя и собирался. Поднявшись на второй этаж, обнаружил кровать, упал на неё, и на этом моё исследование закончилось. Сегодня я решил это исправить.
Сначала отправился в подвал. Здесь расположился полноценный рабочий кабинет игрока в «Майнкрафт»: верстак, варочная стойка, печь. Всё, что нужно для крафта всякой всячины — иногда полезной, а иногда ВКУСНОЙ!
А ещё там было несколько сундуков, забитых разными материалами: камни, руда разных видов, обсидиан, дерево… Эх, зря я мучил свои кулаки, оказывается!
Мне было что крафтить, было из чего крафтить, но сначала хотелось закончить исследование дома-Криперзиллы. Нельзя же ОПЯТЬ откладывать это дело на потом!
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На втором этаже была кровать, которую я уже исследовал вчера.
Результат исследования кровати: мягкая, удобная, отлично подходит для сна.
Ещё тут был выход на балкон с огородом. Я вышел на него и посадил семена арбуза.
В дальнем углу второго этажа оказалась лестница, ведущая наверх.
На третьем этаже было ОЧЕНЬ ШУМНО! Я не сразу понял, что голова Криперзиллы постоянно поворачивалась туда-сюда и делала это со скрипом.
Весь пол был занят синими блоками с какими-то торчащими рычажками, а между ними по полу тянулись красные линии. Видимо, это была одна из схем из красного камня, про которые Дирк прожужжал мне все уши. Он почему-то ОЧЕНЬ гордился, что умеет их составлять.
Но лично меня всё это не особо впечатлило. Столько усилий лишь для того, чтобы верхушка дома крутилась туда-обратно? А в чём смысл?
В центре комнаты деревянная лестница вела к люку в потолке. Видимо, это был выход на крышу.
Я осторожно поднялся. Так как голова-крыша часто поворачивалась туда-сюда, я боялся, что при повороте могу не удержаться и свалиться вниз. Но приподнял крышку люка и выглянул наружу. Оказывается, Дирк не совсем балбес. Он ТОЖЕ боялся упасть, поэтому установил перила вдоль всей головы.
Я вылез на крышу. Интересно, как я смотрелся с земли? Уверен, что как ОТВАЖНЫЙ покоритель Криперзиллы!
Солнце ещё не село за горизонт, хотя уже почти касалось его. Но пока вокруг было достаточно светло. Вид отсюда открывался ВПЕЧАТЛЯЮЩИЙ! Так и хотелось крикнуть: «Смотри, ма! Я на вершине мира!»
Я посмотрел в одну сторону,
потом в другую,
в третью
и, наконец, в четвёртую.
Все было хуже, чем я думал. Море было не только в той стороне, куда мне надо было попасть, но и справа, слева и позади меня.
Проще говоря, я был НА ОСТРОВЕ!
А значит, путешествие по воде — ЕДИНСТВЕННЫЙ способ отсюда выбраться.
Конечно, за время моих приключений мне уже приходилось плавать…
Нет, не так! НАСТОЯЩИЕ моряки не плавают, а ХОДЯТ по морям!
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Итак, ещё раз.
Конечно, за время моих приключений мне уже приходилось ходить по морям. И даже ПОД морями! Но именно поэтому я и не был рад такой перспективе!
Понимаете, я уже знал, ЧТО может встретиться в море. И меня НИ КАПЕЛЬКИ не радовала перспектива снова встретиться с этими чудовищами!
Пока я предавался тревожным мыслям о всяческих морских тварях, солнце добралось до горизонта и опустилось за его край. На секунду мне показалось, что оно утонуло. Надеюсь, это не предвестник МОЕЙ СУДЬБЫ!

Четверг

Хорошая новость: сегодня я был на высоте!
Плохая новость: то, как я попал на эту высоту.

Этим утром я проснулся с твёрдым намерением добраться до стола с летающей книгой и утереть Дирку нос.
Для начала спустился в подвал и подошёл к верстаку для крафта.
Первым делом я положил один из добытых мной блоков дерева в центр верстака.
ХЛОП!
И вместо него передо мной уже лежат аккуратные ровные доски. Очень удобно!
Дома у меня НИКОГДА не получалось работать с деревом так просто и гладко.
Помню, однажды мы пошли в поход. И папа взял меня с собой в лес за дровами. Он нашёл небольшое засохшее деревце — примерно с него ростом. Срубил его.
А потом дал топор мне, чтобы я обрубил ветки.
Думаю, вы НИКОГДА не догадаетесь, что случилось дальше.
Есть один фильм. Называется «Дом летающих кинжалов».
А у меня получился «Дом летающего топора».
И с криками убегающего папы.
Вот у кого я научился кричать, как девчонка.
После того случая папа доверял мне только носить дрова, которые он сам нарубил.
Но это всё было в обычном мире. А в «Майнкрафте» я сделал доски из блоков дерева мгновенно! Чтобы подтвердить это, кинул на верстак ещё один блок, и он ТОТЧАС ЖЕ превратился в доски.
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Красота! Я готов весь день этим заниматься!
Но всё-таки у меня были дела и поважнее.
Во-первых, надо было построить лодку. Для этого я взял свои свеженькие доски и разложил их на верстаке в форме лодочки. Вот так.
ТА-ДАММ!
Новенькая лодка! Какая же она красивая! И как её назвать?
Пожалуй, выпишу несколько вариантов названия, чтобы было легче выбрать.
— «Мейфлауэр». Красиво, но я хочу вернуться домой, а не основать колонию.
— «Чёрная Жемчужина». Боюсь, это название станет магнитом для черепоголовых.
— «Титаник». Магнит для айсбергов не сильно лучше магнита для скелетов.
— «Гоинг Мэрри». Неплохо. Но мне кажется, что, назвавшись в честь пиратского корабля, я навлеку на себя беду. Даже если это не проклятый корабль мёртвых пиратов, как «Жемчужина».
— «Непотопляемый Стив». Хм-м-м-м-м-м… У меня нет НИ ОДНОГО аргумента против.
Итак, решено! Я нарекаю тебя «Непотопляемый Стив»!
Разобравшись с транспортом, я открыл сундуки и занялся крафтом доспехов и оружия. Я не знал заранее, что меня ждёт, поэтому решил, что надо быть готовым КО ВСЕМУ!
Не знаю точно, сколько прошло времени, но вскоре у меня были алмазные доспехи, щит, меч, лук, кирка, топор, лопата, мотыга, огниво и даже удочка. Я же собирался в море — вдруг мне захочется половить рыбу?
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Доспехи я надел на себя, а все инструменты закинул в бездонный карман. Я много раз слышал поговорку: «Своя ноша не тянет». И в случае с бездонным карманом это АБСОЛЮТНАЯ ПРАВДА! Туда можно накидать сколько угодно вещей, и ты даже не почувствуешь, что носишь их с собой! Ужасно удобно!
Закинув в карман всё необходимое, я попытался засунуть туда лодку. ЧТО ЗА ДЕЛА? Она не влезала. Я попытался толкать её одной стороной, другой, боком, вверх ногами… НИКАК!
Это было… неожиданно. Ну что ж! Придётся нести лодку В РУКАХ!
Конечно, не очень удобно, но… разве у меня был ВЫБОР?
К счастью, лодка оказалась совсем лёгкой!
Я не стал умничать и придумывать хитрый план. Всё было просто.
1. Идти прямо, пока не дойду до воды.
2. Сесть в лодку.
3. Плыть прямо, пока не доплыву до суши.
4. Идти прямо, пока не дойду до летающей книги.
Мне ОЧЕНЬ понравился этот план. Он был простым, понятным, и в нём не было ничего опасного. Не то чтобы я боялся опасностей, но… БЕЗОПАСНЫЕ планы нравятся мне НЕМНОЖЕЧКО больше.
Чётко следуя своему плану, я вышел на улицу и направился в сторону моря, крепко держа лодку в правой руке. Забавно, что такая большая на вид лодка почти ничего не весит в «Майнкрафте». Очень удобно.
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В левой руке был щит. Я подумал — если что-то случится, то брошу лодку, прикроюсь щитом и успею достать меч. Хотя надеялся, что эту часть плана мне проверять на деле НЕ ПРИДЁТСЯ!
Я шёл по своему вчерашнему маршруту. Идти прямо и никуда не сворачивать совсем не сложно. Внезапно из-за деревьев справа послышался какой-то ХРУСТ.
Я сильнее сжал лодку.
Но оправясь от испуга, осторожно заглянул я за ближайшее дерево.
Пусто — нету никого.
Постояв с минуту молча, снова я шагнул бесстрашно, но услышал хруст такой же — но отчётливей того.
— Это ветер хрустнул веткой, — убеждал себя я смело. — Ветер — больше ничего.
Я хотел уже продолжить путь, но тут из-за деревьев раздались стук копыт и фырканье.
«Это ОСЛИК!» — обрадовался я.
Конечно, нести лодку было не тяжело, но везти её на осле будет КУДА УДОБНЕЕ.
Я радостно забежал за дерево и остановился как вкопанный.
На меня смотрели два глаза. Два ОЧЕНЬ ЗЛЫХ глаза.
Морда была значительно шире, чем у осла. По краям рта торчали два пугающе длинных клыка. Но это было НЕ САМОЕ страшное. Хотя большая часть морды была розового цвета, кое-где проглядывал белый череп. А вдоль края тех мест, откуда торчали кости, тянулась полоса плоти противного зелёного цвета, напоминавшего о зомби.
После своих прошлых приключений я много читал о «Майнкрафте» и знал, что это был ЗОГЛИН. И это знание меня СОВСЕМ не радовало. Да и зоглин, похоже, был не рад меня видеть.
Этот зомби-Пумба грозно пыхтел и бил копытом землю.
— Хакуна матата, — попытался успокоить его я.
Зоглин издал рык, от которого кровь застыла в жилах, опустил голову и бросился на меня!
МАМА!
Я зажмурился и выставил перед собой щит. И совсем забыл, что собирался выпустить из рук лодку и достать меч.
Топот копыт был уже совсем рядом. В следующую секунду…
БАМС!
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В моём теле внезапно образовалась странная ЛЁГКОСТЬ. А ещё я почувствовал приятный ветерок, обдающий меня со всех сторон.
СТОП!
Со ВСЕХ сторон????!!!!
Я осторожно открыл глаза…
А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А!!!!!
МАМА!!!
Я ЛЕЧУ!!!!
Зоглин стоял на земле и, задрав голову, смотрел, как я набираю высоту.
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Мне показалось, что взгляд его был страшно ДОВОЛЬНЫМ?!
Я хотел закричать во второй раз, но тут спиной врезался в дерево — БУМС! И от этого удара у меня внутри совсем-совсем не осталось воздуха.
Не успел я прийти в себя, как почувствовал, что начал сползать по дереву!
Я приготовился падать и кричать, словно девчонка (снова), но, к счастью, прямо подо мной был широкий сук, на который я и приземлился.
Смог перевести дух и съесть дольку арбуза.
Да, я заслужил вкусняшку! У меня был СТРЕСС, и я ЧУТЬ НЕ ПОГИБ!
Стараясь не шуметь, я спустился вниз… и сразу же спрятался за дерево!
Зоглин никуда не ушел!
Он прохаживался взад-вперёд, словно часовой на посту!
И это была ПРОБЛЕМА!
Мне надо было попасть к морю, но он стоял у меня НА ПУТИ!
Но если есть проблема, должно быть и РЕШЕНИЕ!
А значит, пришло время придумать очередной ГЕНИАЛЬНЫЙ ПЛАН!
И это не пустая похвальба! Если вы читали мой предыдущий дневник, то наверняка знаете, что все мои планы были ГЕНИАЛЬНЫМИ! Правда, не всегда так, как я думал, но это НЕ ВАЖНО!
Я отправился обратно к дому-Криперзилле, чтобы хорошенько обмозговать план. Уверен, что к утру у меня уже будет решение проблемы с зоглином.

Пятница

Хорошая новость: мой план почти сработал.
Плохая новость: вы заметили в хорошей новости слово «почти»?

Утром я проснулся отдохнувшим, полным сил и с НЕСКОЛЬКИМИ планами в голове. Кому-то может присниться периодическая таблица, кому-то песня про вчерашний день, ну а мне — отличные планы!
Итак, зацените!
План первый. «Бекон в раю».
Я беру ОГНЕМЁТ. Иду к зомби-Пумбе и хорошенько поджариваю его до хрустящей корочки.
Плюсы этого плана. Путь свободен. У меня есть запас бекона!
Минусы этого плана. Я слишком добрый, чтобы так поступать — даже с зомби-Пумбой. У меня нет огнемёта, и я понятия не имею, можно ли его создать в «Майнкрафте».
План второй. «Слово кабана».
Я знаю, что зоглин — это бывший хоглин из Нижнего мира, слишком долго пробывший в Верхнем мире. Я предлагаю ему отправиться домой и даю слово, что доведу до входа в Нижний мир.
Плюсы этого плана. Никто не пострадает.
Минусы этого плана. Вход в Нижний мир надо ещё поискать!
План третий. «Поймай меня, если сможешь».
Я подхожу к зоглину, но в последний момент ВНЕЗАПНО бегу влево. Он гонится за мной, но я уворачиваюсь вправо, затем влево, потом опять вправо. В конце концов у кабана закружится голова, и он приляжет отдохнуть.
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Плюсы этого плана. У меня есть всё для его исполнения.
Минусы этого плана. Есть шанс, что у меня голова закружится РАНЬШЕ, чем у зоглина.
Я обдумал все три плана. Больше всего мне понравился номер два. Конечно, для этого нужно найти вход в Нижний мир. Но когда я это сделаю, УВЕРЕН, что зоглин будет мне благодарен.
Ведь он чем-то похож на меня. Попал в другой мир и ищет дорогу домой. Не удивительно, что настроение у него ТАК СЕБЕ! Я почти уверен, что какой-то хоглин его просто ПОДСТАВИЛ. Вполне возможно, что звали этого хоглина Дирк.
Бедный, бедный зомби-Пумба! Конечно, ему одиноко вдали от дома! Я уже чувствовал, что мы с ним РОДСТВЕННЫЕ ДУШИ. И готов был его обнять!
Обнимашки — это хорошо, но вряд ли зоглин на них согласится, пока я не нашёл для него дорогу домой. Поэтому я отправился на крышу, чтобы ВНИМАТЕЛЬНО осмотреть всё вокруг и выяснить, где находится портал.
Посмотрел в одну сторону — кроны деревьев, а за ними море.
Посмотрел в другую — кроны деревьев, а за ними море.
Посмотрел в третью сторону — и что бы вы думали? Да, кроны деревьев а за ними море.
В четвёртую сторону я даже смотреть не стал, поскольку туда уже ходил и знал, что там деревья, а за ними море.
Конечно, портал мог СКРЫВАТЬСЯ где-то под деревьями, но как его найти в огромном лесу?
Я представил, как рыскаю по всему острову.
Сколько времени это у меня займёт?
Дни?
Недели?
Месяцы?
ГОДЫ?
Хорошо, может, я НЕМНОГО преувеличивал, но план с поиском портала резко ПЕРЕСТАЛ нравиться.
Но тут меня снова ОСЕНИЛО! Всё-таки, я ОЧЕНЬ умный.
Мне и не надо было искать портал!
Ведь у меня в подвале уйма всяческих материалов, включая обсидиан, поэтому я мог портал просто ПОСТРОИТЬ!
Я со всех ног кинулся вниз, нашёл в подвале блоки обсидиана и пересчитал их. Ровно ДЕСЯТЬ! Как раз столько, сколько нужно.
УРА! Мне не придётся обыскивать весь остров!
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Я сгрёб все блоки в свой бездонный карман и уже почти выбежал из подвала, но остановился. Я вспомнил, что одних только блоков обсидиана МАЛО, чтобы портал заработал. Проверив свой бездонный карман, я убедился, что огниво у меня с собой. Какой же я молодец, что скрафтил его заранее!
Теперь я был полностью готов к постройке портала. Поднялся на первый этаж, вышел за порог, сунул руку в бездонный карман…
Постойте!
А я УВЕРЕН, что хочу строить портал в Нижний мир ПРЯМО у себя на пороге? Чтобы всяческие гасты и ифриты прилетали ко мне В ГОСТИ?
Нет уж, СПАСИБО!
Пожалуй, стоит поискать место для этого подальше от собственного дома. На этот раз я решил пойти направо. Отойдя на какое-то расстояние, увидел небольшую речку, на другом берегу которой раскинулась широкая поляна. Это было ИДЕАЛЬНОЕ место для портала!
Во-первых, ветки деревьев не будут мне мешать его строить.
А во-вторых, речка хоть немного защитит меня от мобов, которые могут вылезти из портала.
Конечно, летающим гастам она не преграда, но пиглин, может, и не полезет в воду, а пойдёт гулять в другую сторону.
Я быстро соорудил небольшой мост из оставшихся досок. Когда зомби-Пумба попадёт домой, я заберу мост, чтобы отрезать путь к порталу.
Выйдя на поляну, я вытащил из бездонного кармана блоки обсидиана и принялся за работу.
Сначала выбрал подходящее место и поставил два блока рядом друг с другом. Затем поставил ещё один блок сверху на грань одного из них. Никогда не перестану удивляться, как в «Майнкрафте» это работает! Блоки касались друг друга только одной гранью, но при этом верхний не падал. Как будто грань была смазана суперклеем!
Сверху я поставил второй и третий блоки. Выглядела вся эта конструкция КРАЙНЕ неустойчиво. Хорошо, что физика тут работает НЕ СОВСЕМ ТАК, как в реальном мире.
Я установил блоки со второй стороны и в завершение поставил два блока сверху.
Рамка портала была готова! Осталось только зажечь её с помощью огнива, что я и сделал.
Секунда — и в воздухе между блоками закрутились фиолетовые вихри. Это было ОЧЕНЬ красиво.
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Но одной красоты маловато. Надо удостовериться, что портал в Нижний мир действительно работает. А для этого был только один способ.
Признаюсь, мне было СТРАШНО. Не потому, что я никогда не был в Нижнем мире, а как раз потому, что я там БЫЛ! Не самое приятное место, скажу вам!
Но другого варианта я, честно говоря, не видел.
Я зажмурился от страха и шагнул в портал. Кажется, ничего не произошло. Тут я понял, что с закрытыми глазами НЕ УВИЖУ, попал в Нижний мир или нет.
Поэтому я открыл глаза.
И увидел:
— мрачные цвета вокруг;
— озеро лавы;
— потолок вместо неба.
Никаких сомнений — я в Нижнем мире!
Тут я услышал ДУШЕРАЗДИРАЮЩИЙ крик! А обернувшись на звук, увидел гаста, летящего в мою сторону над озером лавы.
Что ж, пора возвращаться. Я шагнул в портал, и стал считать мгновения до того момента, как перенесусь обратно.
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НИКОГДА ещё секунды не тянулись ТАК ДОЛГО!
Но наконец я снова оказался на острове и сразу же отбежал от портала к краю поляны, где спрятался за ближайшим деревом.
Прошло минут пять, но гаст так и не появился. Похоже, мне повезло и он меня не заметил.
Я вышел из-за дерева и вернулся к дому-Криперзилле.
Итак, портал в Нижний мир готов. Теперь дело за малым: отвести зомби-Пумбу домой. Уверен, он будет очень рад, когда я расскажу ему об этом.
С этой мыслью я отправился к тому месту, где накануне летал с зоглином. Ну точнее, я летал, а он меня подбрасывал. Но это было просто маленькое НЕДОПОНИМАНИЕ. Уверен, что очень скоро мы станем ЛУЧШИМИ ДРУЗЬЯМИ!
По дороге я подумал: «А что если зомби-Пумба не будет ждать меня? Может, он уже ушёл, и я смогу спокойно дойти до берега, а весь этот план придумал зря?»
Но нет, я не настолько везучий. Через пару минут раздался цокот копыт, и мой будущий лучший друг вышел из-за деревьев.
— Привет, Пумба! — я улыбнулся и помахал ему рукой.
Он продемонстрировал мне свои острые зубы. Ну… может, это просто у него такая открытая улыбка во весь рот.
— Я тут подумал, что ты, наверное, очень скучаешь по Нижнему миру…
Зомби-Пумба ударил копытом о землю и бросился на меня.
— Посто-о-о-о-о-ой… — попытался сказать я, но на втором слоге уже улетел в небо.
БУМС!
Я едва успел зацепиться за сук очередного дерева, чтобы не упасть.
Видимо, я надавил на больную мозоль. КОНЕЧНО, он скучает по дому! Просто я не успел сказать, что нашёл дорогу в Нижний мир, и зоглин решил, что его дразнят. Но я не ДИРК! И не брошу друга из-за небольшого недопонимания.
Я спустился вниз. И решил, что не стоит ходить вокруг да около. Надо сразу сказать зомби-Пумбе, что знаю, как ему попасть домой.
Оказавшись перед ним, я постарался говорить как можно быстрее.
— ЯзнаюпутьвНижниймир, пойдёмсомной!
Зоглин улыбнулся во весь свой зубастый рот и побежал ко мне. Он ЯВНО торопился поскорее попасть обратно. Поэтому я повернулся и побежал в сторону портала.
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И бежал со всех ног. Ветер свистел у меня в волосах. А за спиной свистело дыхание зоглина, не отстававшего от меня ни на шаг. Скоро я увидел впереди речку, мой самодельный мост, а за ними и портал.
Я подбежал к нему, развернулся и широким жестом руки указал на портал зоглину.
— ДОБРО ПОЖАЛОВАТЬ ДОМОЙ!
Зомби-Пумба посмотрел на портал, потом на меня, потом опять на портал, и опять на меня. Мне показалось, что я увидел, как на его глаза навернулись слёзы благодарности. Затем Пумба повернулся и пошёл обратно.
СТОП!!! ЧТО???
Я просто обалдел от такого поведения! Я старался, делал портал, РИСКОВАЛ ЖИЗНЬЮ, а он?! Вот же неблагодарное животное! Я уже хотел было что-то крикнуть ему вслед, но вовремя удержался. По милости этого создания я уже дважды летал и совсем НЕ ХОТЕЛ сделать это в третий раз. К тому же мне всё ещё нужен был способ, чтобы пройти мимо зомби к морю.
Не помню, чтобы у меня хоть КОГДА-НИБУДЬ было столько проблем из-за одного-единственного МОБА! Разве что из-за странника Края, но он был реально СТРАШНЫМ! А здесь какая-то свинья подкинула мне… гхм… свинью!
Я вытащил один из блоков обсидиана из портала, от чего тот мгновенно погас. Зомби-Пумба отказался в него входить, но мне по-прежнему не хотелось, чтобы кто-нибудь из портала ВЫШЕЛ! Достаточно одного гостя из Нижнего мира.
Полный печальных мыслей, я побрёл, куда глаза глядят. Мой план — такой логичный, такой УМНЫЙ — не сработал. Почему я хочу домой, а зомби-Пумба — нет? Может, в школе для мобов завтра контрольная по математике, и он решил переждать её в Верхнем мире?
Пошёл дождь. Я решил повернуть в сторону дома-Криперзиллы. Во-первых, мокнуть не очень хотелось. Во-вторых, в дождь, как и ночью, всяческие монстры вылезают из своих укрытий. А я совсем не желал встретиться с крипером или скелетом.
Я шёл к своему дому, когда в небе сверкнула молния и раздался гром. Дождь усилился. ПРЕКРАСНО! Не хватало ещё и ПРОСТУДИТЬСЯ в «Майнкрафте»! Внезапно слева от себя я услышал плач. Кто может плакать в лесу?!
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Я завернул за дерево и увидел панду, сидевшую на земле. Она закрыла морду лапами, но слёзы струились из-под них. Понимаю тебя, пандочка, очень хорошо понимаю!

Суббота

Хорошая новость: благодаря деревьям я не улетаю далеко.
Плохая новость: благодаря деревьям я весь в синяках.

Это был тяжёлый день. Поскольку план «Слово кабана» провалился, я взялся за план «Поймай меня, если сможешь». К сожалению, я всё ещё НЕ ЗНАЮ, как сделать в «Майнкрафте» огнемёт!
Вроде бы простой план: бежать, резко меняя направление, чтобы у зомби-Пумбы закружилась голова. Или чтобы ему надоело за мной гоняться. Но на деле всё оказалось несколько сложнее.
Утром зоглин ждал меня на том же месте, что и вчера. И мне правда стало казаться, что он ждал ИМЕННО МЕНЯ, а не просто слонялся между деревьями, не зная, чем заняться. Как только я появился, Пумба тут же встал передо мной. Но не бросился, а внимательно смотрел и ждал, когда я сделаю первый шаг.
Я побежал влево, он бросился в мою сторону. Я резко вильнул вправо, но Пумбу это ни капли не смутило. Он оттолкнулся копытом и повернулся в воздухе в мою сторону. Это была какая-то самонаводящаяся клыкастая ракета, а не кабан!
Несколько секунд — и я снова оказался в воздухе. Отчего люди не летают так, как птицы? Я бы взмахнул крыльями, обогнул бы все ветки и взмыл над деревьями. Но крыльев у меня не было, поэтому я — ШМЯК! — стукнулся об очередное дерево.
Но не собирался сдаваться! Спустившись вниз, я попробовал ещё раз…
БУМС!
А потом ещё раз…
ШЛЁП!
И снова…
БЭМС!
И опять…
ХЛОБЫСЬ!
Спустя некоторое время я уже не уворачивался от зомби-Пумбы. Меня просто шатало во все стороны, поэтому я сам точно не знал — направо сейчас шагну или налево. К сожалению, это тоже не помогало. Казалось, что зоглин лучше меня понимал, куда я буду двигаться. И ВСЕГДА был готов встретить меня там, чтобы отправить в очередной полёт. Видимо, он находил эту игру забавной. А вот я — НИ КАПЕЛЬКИ!
От многочисленных ударов о дерево искры сначала посыпались у меня из глаз, а потом перестали. Потому что они ЗАКОНЧИЛИСЬ. У меня было не просто головокружение — у моего головокружения было головокружение!
В очередной раз спустившись на землю, я сделал шаг и сам врезался носом в дерево. И понял, что план «Поймай меня, если сможешь» НЕ СРАБОТАЕТ! Поэтому отправился домой.
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Войдя в дом-Криперзиллу, я посмотрел на лестницу, ведущую на второй этаж, и у меня снова закружилась голова. Поэтому я лёг на пол и заснул.

Воскресенье

Хорошая новость: «Непотопляемый Стив» спущен на воду!
Плохая новость: на борту оказался безбилетник.

Когда я утром проснулся, у меня болело ВСЁ! Я кое-как поднялся на второй этаж, добрался до балкона и затолкал в себя несколько морковок и дольку арбуза. Похоже, витамины ДЕЙСТВИТЕЛЬНО полезны, потому что я СРАЗУ почувствовал себя значительно лучше!
Подкрепившись, я начал думать над новым планом. Но мысли совсем не шли. Я попробовал придумывать план стоя, сидя, лёжа на кровати, но результата не было. И тогда я вспомнил, что победил множество врагов в открытом бою. С мечом в руках и с крепко зажмуренными глазами я уложил десятки скелетов и зомби! Чем зоглин лучше их? Да ничем! Вот прямо сейчас пойду и расправлюсь с зомби-Пумбой!
Чтобы не тратить время и не ходить лишний раз туда-сюда, взял в руки лодку и направился на бой с грозным противником.
Я подошёл к месту вчерашнего поединка. Или, точнее сказать, моего вчерашнего избиения. Зомби-Пумба уже стоял там, ожидая меня. В голове заиграла торжественно-тревожная музыка — вроде той, что звучит во время поединков в «Звёздных войнах».
Я обдумывал, какую крутую фразу сказать перед атакой.
— «Ну вот мы и встретились, зомби-Пумба!»
— «Этот остров слишком мал для нас двоих!»
— «Ты был мне братом, Пумба! Я любил тебя!»
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— «Кавабанга!»
Но пока я был занят этим вопросом, зоглин внезапно кинулся на меня! Я зажмурился и замахнулся. И лишь когда мои руки начали опускаться в ударе, я сообразил, что так и не достал свой меч! Я атаковал зомби-Пумбу ЛОДКОЙ!
Я зажмурился ещё сильнее, ожидая, что вот-вот взлечу в воздух, но… Этого не произошло. Внезапно меня озарило, что вокруг тишина, а я всё ещё стою с закрытыми глазами. И осторожно открыл один глаз.
Я по-прежнему держал лодку перед собой, а в ней сидел… зомби-Пумба! Судя по выражению его морды, он был удивлён НЕ МЕНЬШЕ меня.
— Значит, домой ты не хочешь, а ко мне в лодку сесть без спросу — с радостью, — возмущённо сказал я ему.
Зомби-Пумба лишь похлопал глазами. Хотя, честно говоря, я и не ждал от него ответа. Я осторожно толкнул лодку вперёд. Зоглин сидел на месте и только подозрительно косился. Возможно, это часть странных правил «Майнкрафта» и он теперь НЕ МОЖЕТ броситься на меня, чтобы подкинуть в воздух? Как бы то ни было, меня такой результат вполне устраивал.
Я продолжил толкать лодку. Хотя в ней теперь сидел довольно упитанный кабан (пускай и зомби-кабан), толкать её было легко. Спустя какое-то время зомби-Пумба стал негромко рычать в такт моим толчкам. Он что, отдаёт мне команды? Вот СВИНЬЯ!
Наконец мы добрались до воды. И тут передо мной встал следующий вопрос: стоит ли залезать в лодку, где сидит не особо дружелюбно настроенный зоглин? Словно прочитав мои мысли, зомби-Пумба клацнул своими мощными челюстями. Он даже НЕ ПЫТАЛСЯ делать вид, что я ему нравлюсь!
— Похоже, мама вообще не занималась твоим воспитанием, — пристыдил я его, но не похоже, чтобы это подействовало.
В любом случае, вариантов у меня было всего два — либо садиться в лодку в надежде, что Пумба так и останется сидеть на месте, либо оставить его здесь, отправиться к дому-Криперзилле и сделать себе ещё одну лодку. Но мне НИ КАПЛИ не хотелось тратить время. Я и так уже слишком надолго застрял в «Майнкрафте»!
Поэтому я набрался смелости и залез в лодку. Ничего не произошло. Я приоткрыл глаза…
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Да, когда я говорил «набрался смелости», то имел в виду «зажмурился». Зомби-Пумба по-прежнему сидел и просто смотрел на меня. Я достал весло и начал грести.
Я грёб и грёб, каждые пару минут сверяясь со стрелкой компаса. Вскоре остров остался далеко позади и постепенно вообще исчез из виду. А мы всё плыли и плыли. Когда солнце опустилось за горизонт, я достал весло из воды, поскольку опасался плыть в наступившей темноте, а зажигать факел в деревянной лодке тоже не решался.
Чтобы скоротать ночь, я решил рассказать зоглину несколько новых шуток из «Майнкрафта», которые придумал.
– Крипер-стендапер очень волновался перед выходом на сцену, но напрасно. Его выступление буквально ВЗОРВАЛО зал!
— Почему кролик стал убийцей? Поживи всю жизнь на диете из морковки — ОЗВЕРЕЕШЬ!
— Почему скелет не смог приготовить суп? Потому что у него котелок НЕ ВАРИТ!
Признаюсь честно, с чувством юмора у зоглина так себе. Он даже ни разу не улыбнулся!

Понедельник

Хорошая новость: земля!
Плохая новость: удивительно, но ни одной!

Когда из-за горизонта выглянули первые лучи солнца, я схватил весло и начал грести с УДВОЕННОЙ ЭНЕРГИЕЙ. Мне ни капли не хотелось провести ещё одну ночь на воде в такой тухлой компании!
Я продолжал сверяться с компасом, чтобы не уплыть куда-то не туда. Благо других ориентиров не было — вокруг расстилалась бесконечная водная гладь. Наконец, спустя ЦЕЛУЮ ВЕЧНОСТЬ (ну или пару часов — я точно не знаю), вдали показалась какая-то точка. Она росла и росла, пока не оказалась берегом.
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— Земля! — крикнул я, как и подобает моряку.
Доплыв до берега, я выбрался на сушу. Как же ХОРОШО, когда под ногами твёрдая почва, а не качающаяся на волнах палуба! Я оглянулся на зоглина. Он продолжал сидеть в лодке, всем своим видом меня игнорируя. Ну и пожалуйста!
— Сиди здесь, а я пойду, — сообщил я.
И достав мой верный компас, двинулся туда, куда вела меня стрелка.
Место, куда я приплыл, сильно отличалось от джунглей покинутого мной острова. Деревья здесь были не такими высокими и росли более редко. А между ними лежала широкая дорога. Здесь явно кто-то жил! И я не про монстров!
Компас уверял, что мне надо идти по дороге, что я и сделал. Это было куда ПРИЯТНЕЕ, чем пробираться через джунгли, где из-за каждого дерева на тебя может выпрыгнуть зоглин!
Вскоре я увидел впереди небольшой аккуратный домик. Подойдя к нему, заглянул в окно и чуть не закричал от радости — внутри был СТОЛ С ЛЕТАЮЩЕЙ КНИГОЙ! И менно к нему я шёл все эти дни! А значит, моё путешествие закончено!
Я радостно размял руки. Когда я открою книгу и выберусь из «Майнкрафта», то устрою Дирку ТА-А-АКУЮ взбучку! И он ПОЖАЛЕЕТ, что не встретился с зоглином вместо меня!

[image: ]

Я пишу эти слова, стоя перед дверью домика. Сейчас закончу запись и отправлюсь домой. Теперь Дирк ТОЧНО поверит, что я крут в «Майнкрафте». Иначе ему несдобровать!
Ну, Дирк, погоди!

Примечания

1 Подробнее об этом можно прочитать в книге «Путешествие в Майнкрафт: загадочный дневник».
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