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Аннотация
Апокалипсис начался неожиданно, принеся с собой систему и зомби вирус, большинство погибнет, но мне плевать, я просто буду наслаждаться своей мечтой, воплотившейся в реальность.
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Глава 1 Результаты

Глава 1
Результаты
Уровень навыка Тёмный взор повышен.
Наконец-то… Сколько же времени у меня ушло на это всё?..
Имя: Бездна
Раса: Человек(99%)
Возраст: -
Уровень: 30 (-|-)
Мана: 900/900
Специальность: -
Класс: Маг тьмы 9 уровень 
Подкласс: Торговец 7 уровень 
Характеристики:
Сила: 30
Ловкость: 30
Интеллект: 30
Выносливость: 30
Восприятие: 30
Очки характеристик: 0
Навыки: Скрытность 7 уровень*; Рентген 8 уровень*; Зеркальный полумесяц 9 уровень*; Восстановление разума 2 уровень; Сгусток тьмы 9 уровень*; Тёмный взор 9 уровень*; Ледяной пол 2 уровень; Скалолазание 7 уровень*; Внутренняя закалка 9 уровень*; Восстановление выносливости 1 уровень; Ремонт 1 уровень; Экономия маны 5 уровень*; Стойкая сила 1 уровень; Регенерация 7 уровень*; Телекинез 7 уровень*; Ментальная стойкость 1 уровень.
Достижения: Представитель расы
Проклятия: -
Благословления: -
Личное задание:
Император тьмы
Тип: индивидуальное
Сложность: неизвестно
Описание: лишь истинный император имеет право владеть всей силой тьмы. Станьте достойным титула императора тьмы.
Требования:
1.30 уровень игрока(✓)
2.30 очков в каждой характеристике(150/150) (✓)
3.Сгусток тьмы не менее 9-го уровня(9/9) (✓)
4.Взор тьмы не менее 9-го уровня(9/9) (✓)
5.Разум тьмы не менее 4-го уровня(4/4) (✓)
6.Одобрение Тьмы(✓)
7.Класс не менее 10-го уровня(9/10)
8.Иметь не менее 1-й реликвии тьмы(✓)
9.Пожертвовать Тьме не менее 200-а человек (200/200) (✓)
10.Находиться в ТОП-10 мирового рейтинга(✓)
Награда: 
1.Реликвия тьмы
2.Развитие класса
3.Признание культа
Я чуть с ума не сошёл, пока прокачивал навыки… Сколько времени уже прошло?.. Так… Характеристики до максимума я довёл совсем недавно, вроде вчера, а значит, с нашего возвращения в секту прошло почти полтора месяца.
- Всё ещё тренируешься? — услышав голос Тасии, в голове тут же всплыло точное время. Она говорит это уже 37-й раз, а так как в первый день она этого не спрашивала, то прошло ровно 38 дней!
- А тебе не надоело каждый день спрашивать одно и то же? Я конечно благодарен, ведь только благодаря тебе определяю точное количество дней, проведённых на этой тренировке, но неужели у тебя реально нет никаких дел? Миссии там или ещё что-нибудь… - честно говоря, только благодаря девушке я ещё хоть как-то держусь. Когда мы вернулись в секту, примерно спустя час в выделенный мне дом, в котором я отдыхал, глава заявился лично, причём не просто так, а с благодарностью, правда я так и не понял, за что именно, за то, что забрал Тасию или за помощь в этой короткой войне… В любом случае глава выделил мне огромную тренировочную площадку на окраине секты, которая, по его же словам, раньше использовалась первым старейшиной, а в дополнение к ней, он ещё и начал снабжать меня свежими трупами, от чего, уже со слов Тасии, по секте пошли интересные слухи обо мне, что-то вроде «пришелец из другого мира оказался монстром, теперь его держат взаперти на окраине секты и подкармливают трупами, чтобы он не нападал на местных учеников». Бред конечно, возможно даже сама Тасия поучаствовала в распространении этих слухов, например, для оправдания того, якобы, нападения на меня. И всё же слухи мне помогают, благодаря им ученики это место за несколько километров обходят. Хотя кому я вру, лучше бы хоть кто-нибудь ещё приходил, а то моя жизнь сейчас идёт по одному алгоритму, 10 часов на тренировки навыков, 4 часа на технику, 5 часов на дуэли с Тасией, 5 часов на самостоятельное изучение заклинаний, попутно используя кучу зелий, восстановление разума с восстановлением выносливости и трупы для насыщения. Этот цикл повторяется уже 40-й раз… Только сейчас я смог повысить уровень тёмного взора до 9-го. Такое чувство, будто моя голова скоро просто расплавится из-за всех размышлений по поводу навыков, которые мне пришлось проводить, чтобы достичь такого результата… Ну ничего, всего 3 часа подождать и я снова смогу использовать восстановление разума… Осталось лишь повысить уровень класса и задание выполнено… Также, нельзя забыть как-нибудь поощрить Вэнти, если бы не она, характеристики бы повысил я ещё ой как не скоро, а с ней у меня после всех этих покупок на счету ещё целых 200 тысяч, не знаю, кто так активно у неё всё скупает, но этим людям тоже огромное спасибо…
- Тебе напомнить, что я теперь тоже гостем считаюсь? — ну да, точно… Как сказал глава, Тасия теперь официально признана моей вещью, а ученица секты Дьявольского моря, название которой я узнал не так давно, Тасия, считается пропавшей без вести, только ученики секты об этом пока не знают.
- Ну да, запамятовал… - когда тренируешься без перерывов больше месяца, память потихоньку начинает сбоить…
- Отдохни хоть немного. — снова она за своё…
- Я уже устал повторять, нельзя отдыхать ни секунды, я должен развиваться быстрее. — с каждым повышением уровня класса у меня возникало ощущение, будто я всё больше и больше сливаюсь с Тьмой и сейчас я прекрасно понимаю, почему на личном испытании Тьма поставил дополнительным условием ТОП-10 в мировом рейтинге. С каждым уровнем класса я чувствую как жажда силы растёт и если я перенял лишь частицу его желания, то даже не представляю, как он ещё не сошёл с ума от этого чувства…
- Я просматривала наш договор, если умрёшь ты, умру и я. Меня уже не волнует, обманом ты из меня рабыню сделал или правда хотел помочь, но я не хочу умирать из-за твоего упрямства.
- Я не умру и ты это знаешь, с моими навыками и постоянным снабжением трупами я могу так тренироваться хоть 10 лет, хоть 20, пока есть время и заметен результат, я не смогу остановиться.
- А что на счёт сознания?.. Ты уверен, что не сойдёшь с ума? Честно говоря, страшно подчиняться сумасшедшему.
- А ты уверена, что я ещё не сошёл с ума? — после своего вопроса мне пришлось даже паузу сделать, так как Тасия и правда задумалась. — Ладно, не думай, я буду в порядке, я ведь рассказывал тебе о Тьме, он в случае чего поможет мне. — надеюсь, я не пожалею в будущем о своих ежедневных разговорах с ней во время дуэлей. Если так задуматься, я ведь ей выложил всю свою жизнь. Наверное из-за этого я до сих пор позволяю ей общаться со мной на равных, она воспринимается больше не как рабыня, а как питомец, напарник, спутник и т.д. Впрочем, не скажу, что мне это не нравится.
- Да-да, но я бы не рисковала… - и всё же, она слишком часто беспокоится обо мне, что одновременно и логично, и непривычно…
- Мы будем риски обсуждать или, наконец, приступим к спаррингу? Я не хочу тратить время на разговоры.
- Ну уж нет, я ещё вчера сказала, что сражаться с тобой больше не собираюсь, даже без техники тебе не доставляет трудностей победа надо мной, тебе нужно либо ограничивать себя во время дуэли, либо найти оппонента посильнее. — да, я достиг значительных успехов, стал намного сильнее по сравнению с началом испытания, но всё же… Этого слишком мало, я понимаю, что до Торика я никак не дорасту, даже если бы у меня был год свободного времени тут, но я хочу хотя бы на шаг приблизиться к его уровню…
- И как, по-твоему, я должен себя ограничить? — из знакомых посильнее у меня только старик, а с ним дуэль бесполезна, я даже заметить его не успею…
- Желательно, чтобы как минимум, ты перестал использовать классовые навыки, во-первых, они слишком опасные, а во-вторых, мне надоело после каждого спарринга выпрашивать у старейшины новые оружию и костюм, плюс, ты слишком много тратишь на зелья лечения для меня. — навыки тьмы и правда стали моей основной силой, хотя, некоторые навыки вполне могут посоперничать с ними, например, тот же телекинез.
- Я подумаю над этим, подожди пару минут. — стоит разобраться хотя бы в своих навыках, а то я подзабывать их описания начал, опираясь исключительно на ощущения…
- Да хоть час. — а ей только в радость, что я делаю перерыв…
И так, сперва, мой самый первый навык, который и развить особо не получилось, так как скрываться мне не от кого, не считая Тасии во время спаррингов, Скрытность 7 уровень* - вас не заметить без особых средств, не зависимо от мира. Звучит неплохо, но на деле, приставка «не зависимо от мира» появилась на 6-м уровне и по словам старика, это означает, что она теперь работает в любом мире.
Далее, навык, про который я не особо то и часто вспоминал и как оказалось, очень даже зря не вспоминал. Рентген 8 ур.* - способность видеть сквозь объекты толщиной до 23 сантиметров и находящиеся в пределах 30 метров от вас.Во-первых, при помощи этого навыка я, по словам Тасии, имею огромнейшее преимущество перед противником, так как с рентгеном я могу предсказывать действия оппонента благодаря тому, что вижу мышечные волокна, кровоток, а если добавить к этому тёмный взор, то ещё и движение маны. Как сказала девушка, когда я ей рассказал, на кого учился и объяснил, кто такой инженер, она привела пример «представь, что твой противник, это изобретатель, который хочет тебя убить при помощи создаваемых им механизмов. Каждое действие противника, это и есть изобретение, которое он собирает внутри своего тела. Движения мышечных волокон, суставов, глаз, маны, всё это — детали, а скорость с которой течёт кровь, бьётся сердце, количество маны, всё это параметры деталей. Движения конечностей, это уже полноценные части всего механизма, так сказать, результат его работы. Изначально в дуэли человек должен сперва увидеть хотя бы начальный эффект этого механизма, например, движение руки, чтобы предположить, что будет дальше, так как «начинка» скрыта за корпусом, а именно, кожей, но с моим рентгеном я могу видеть всю структуру механизма и по деталям и их параметрам предсказывать любое действие». Объяснила она, конечно, так себе, но суть я понял и благополучно начал осваивать. Наконец, во-вторых, бонус навыка, радиоактивный рентген, эффект которого на себе успела ощутить Тасия. Если дополнительно использовать ману для этого бонуса и использовать его на одного противника в затянутом бою, он начинает показывать удивительные эффекты, такие, как снижение характеристик, отравление маны, которое постепенно снижает ману цели и наконец, заражение, благодаря которому тело цели начинает медленно, но верно, разрушаться до тех пор, пока не останется ничего или пока цель не исцелится.
Следующим идёт один из моих сильнейших навыков, который стал только лучше. Зеркальный полумесяц 9 ур.* - при нанесении режущего удара, наносится двукратный зеркальный удар с контролируемыми при помощи маны плотностью и размером. На 6-м и 7-м уровнях навык только усиливал зеркальный удар, вплоть до двойного урона, что не то чтобы расстраивало меня, но пространства для экспериментов как такового это не добавило, а вот 8-9 уровни очень меня порадовали, например, увеличение плотности также увеличивает и пробивную силу, но требует для значительного эффекта огромное количество маны. И всё же лазейка нашлась в контроле размера, если уменьшить размер этого удара, что требует достаточно малое количество маны, то плотность увеличится соответственно, правда это работает и в обратную сторону, если размер увеличить, плотность уменьшится. В совокупности с рентгеном, который я теперь использую постоянно, зеркальный полумесяц становится поистине страшным навыком. Один из примеров его использования, это наша недавняя битва с Тасией, когда она не успела заблокировать этот навык, правда, это не отменяет того факта, что до этого она спокойно блокировала каждое применение зеркального полумесяца… В общем, не суть, главное, в той дуэли я не только предсказал её движения, но и смог успешно нанести дистанционный точечный удар по определённым мышечным волокнам на её левой ноге. Изначально я тогда собирался повредить лишь задействованные ей мышцы, но получилось пробить ногу насквозь, будто пулей. Благодаря повреждению задействованных в тот момент мышц, её нога перестала двигаться, девушка потеряла равновесие и я смог приставить меч к её горлу, что означало мою победу. Если достаточно хорошо изучу структуру человеческого тела, смогу полностью обездвиживать противников всего несколькими дистанционными ударами… Впрочем, сейчас не об этом.
Восстановление разума 2 ур. — полностью восстанавливает разум пользователя. Один из навыков, поддерживающих мою жизнь… Надо будет срочно повысить его уровень в следующий раз, когда дадут выбор навыка от характеристик, чтобы ещё сократить время перезарядки с двух дней хотя бы до одного… В общем-то, больше и нечего сказать о нём…
Сгусток тьмы 9 ур.* - навык, позволяющий создать сгусток тьмы затрачивая 10 маны. Создание сгустка, большего диаметра и силы затрачивает 100 маны. Возможно повышение стабильности и плотности сгустка при помощи концентрации. Мой любимчик, сгусток тьмы, который на данный момент в совокупности с тёмным взором уже и сгустком назвать нельзя. Контролируя плотность сгустка я могу уменьшить эту плотность до такой степени, что он практически достигает газообразного состояния, правда при этом способность разрушать также значительно ослабевает… Впрочем, если наоборот, увеличить эту плотность, можно достигнуть практически твёрдого состояния, что позволило мне создавать необычные броню и меч. На вид, они совершенно обычные предметы, состоящие из сгустков, но на деле они состоят из множества разных слоёв тьмы максимальной плотности, благодаря чему они не разрушаются после первого удара, только теряют по слою, если бы их создание ещё не требовало постоянной концентрации, я бы их постоянно использовал… С узорами я максимальную плотность ещё не проверял, но и не особо тороплюсь, если это сработает, то мне точно не убежать и не выжить…
Тёмный взор 9 ур.* - возможность чувствовать ману в пределах 50-и метров от пользователя. Кажется, что навык не сильно изменился, но вот способов его применения я нашёл уйму. Например, вмешательство в ману, по словам Тасии, после того как я попробовал это на ней, если противник будет слабее меня или вообще не будет уметь использовать ману, я могу смешать его ману с тьмой, разрушив даже его источник, но это не так интересно, как моя ультимативная способность, которую я придумал. Суть способности основана на принципе действия тёмного взора, а именно, распространение мельчайших частиц тьмы вокруг меня. При помощи способностей сгустка тьмы я беру под контроль эти частицы и увеличиваю их плотность. Хватает меня максимум на секунд 5 и это сразу после восстановления разума и с полным запасом маны, в добавок к этому, после этого я ещё и в полного овоща на несколько часов превращаюсь, но эффект стоит того, я могу уничтожить или покалечить всех, в радиусе действия тёмного взора. Применял я это всего пару раз, но решил всё же отказаться от этой способности на время, так как восстановление после неё шло слишком долго…
- Может, я попробую использовать только зону тьмы во время спарринга?.. — будто случайно произнёс я, но на деле, я просто хочу оценить реакцию девушки. Зоной тьмы я назвал эту ультимативную способность, так как посчитал это идеальным названием, ведь если вникать в суть тьмы, то это название можно произнести и как зона разрушения…
- Я лучше сразу уйду… - девушку тут же пробрала дрожь. Да, наверное, я перестарался тогда… Тасия после первого применения зоны тьмы несколько дней отказывалась от спаррингов, пока мы не поговорили об этом… - Может ты до сих пор этого не понимаешь, но это жутко страшно, когда в один момент твоё тело начинает распадаться на части с бешенной скоростью, начиная с кончиков пальцев… - тогда ведь я еле вылечил её, сильно потратившись на зелья лечения…
- Ладно, всё, успокойся, я больше не буду применять эту способность на тебе в спаррингах. — правда, если она захочет предать, в чём я, конечно же, сильно сомневаюсь, это будет прекрасным источником давления…
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Второй этап войны
Ледяной пол 2 ур. Об этом навыке я даже думать не хочу, не то что использовать, лучше считать, что его нет…
Ремонт 1 ур. Об этом навыке тоже пришлось забыть, как и о ледяном полу… Впрочем, это логично, если лёд противоречит разрушению, то что уж говорить о навыке, являющемся прямой противоположностью разрушения…
Скалолазание 7 ур.* — навык, повышающий координацию, гибкость и силу хвата пользователя. Не представляю, что произошло с этим навыком. Каким-то образом в одной из дуэлей скалолазание повысилось до третьего уровня, добавив к своим эффектам повышение силы хвата. Именно после появления этого эффекта навык начал расти как на дрожжах, постепенно теряя старые эффекты и обретая новые. Таким образом навык скалолазания полностью утратил свою суть, став исключительно боевым… Впрочем, это только к лучшему, а от старого скалолазания остался только бонус за 5-й уровень. Липкая мана* - позволяет прилипать к любой поверхности, используя ману. С этим я могу даже по стенам ползать, как паук… Хотя, главное преимущества бонуса в том, что меч у меня из рук уже никак не выбить, да и к земле прилипать можно для устойчивости, но всё же, по сравнению с другими навыками, не считая, конечно ледяного пола и ремонта, скалолазание не особо полезно.
Внутренняя закалка 9 ур.* - максимальное улучшение работы и укрепление тела. Сильно повышает жизнестойкость. Возможность прожить дольше при ранениях, несовместимых с жизнью. В экстренных ситуациях поглощает 3 маны в секунду на поддержание жизни, не зависимо от состояния. Прекрасный навык, мне о нём нечего сказать, я себя в последнее время столько калечил техникой, что уверен, как только моё понимание навыка хоть немного повысится, он сразу дойдёт до 10-го уровня. Не представляю, кем стану, когда этот навык всё-таки повысится, ведь даже сейчас я могу использовать технику вплоть до 3.5-кратного усиления, а повреждения при этом остаются минимальными. Жизнестойкость же на данный момент позволяет мне на спокойно жить, даже с повреждённым сердцем и это больше не считается ранением, несовместимым с жизнью.
Регенерация 8 ур.* - мгновенно восстанавливает мелкие и сильно ускоряет восстановление серьёзных внешних и внутренних ранений. Позволяет наращивать плоть и кости. Возможно ускорение регенерации в зависимости от затрачиваемой маны.В совокупности с внутренней закалкой я чуть ли не бессмертный, по крайней мере, пока мана и питательные вещества есть. Возможно даже, если меня разрежут поперёк, я смогу выжить и вернуться в норму, но проверять я это не хочу, слишком рискованно. Даже со своей маной я не уверен, что мне хватит, так как чем серьёзнее повреждение, тем быстрее утекает мана на регенерацию, причём утекает принудительно… Благо хоть, что проблему питательных веществ решает бонус Хранилище пищи* - вы можете накапливать питательные вещества. Объём хранилища зависит от вашей выносливости. Не знаю, сколько именно я могу накапливать, но один нюанс этого бонуса я прекрасно ощущал даже сейчас, мой вес также изменился, но оценить, насколько «потолстел» я не могу, даже со своим восприятием, так как до этого собственным весом не особо интересовался.
Восстановление выносливости 1 ур. С этим навыком и так всё понятно, аналок восстановления разума, но несомненно, практически такой же полезный, особенно, во время этой бесконечной тренировки.
Экономия маны 5 уровень* - уменьшает затраты маны. Вообще никак не изменился, но эффект этого навыка я уже заметил. Если я правильно подсчитал, он уменьшает затраты маны на 1% за каждый уровень навыка, а в дополнение к этому ещё и бонус Эффективность маны* - повышает эффективность навыков, основанных на мане. Бонус на уровне навыка, если основываться на ощущениях и логике, то этот бонус также повышает эффективность магических навыков на 1% за уровень навыка.
Стойкая сила 1 ур. — увеличение максимальной, поддерживаемой силы. Хороший навык, везде помогает, но к сожалению, повышается он только за характеристики, как я понял…
Телекинез 8 ур.* - Возможность физически воздействовать на окружающие вас объекты. Только забыли упомянуть про то, что считается окружающими объектами, из-за чего пришлось самому выяснять, что на данный момент, ими являются любые объекты в радиусе 40 метров, но чем дальше объект, тем больше маны требуется. Если начну перечислять в голове все возможности этого навыка, могу так и на весь день застрять в собственных мыслях. Навык, одним словом, универсальный.
Ментальная стойкость 1 ур. Наверняка, это тоже очень полезный навык, но его эффекта мне пока не удалось ощутить.
Итого, в дуэли я могу убить любого игрока 30-го уровня, не считая, конечно, нескольких уникальных, так как я уверен, что на Земле есть уникальные, которые, как и я сосредоточились на собственном развитии. Впрочем, до них я тоже доберусь рано или поздно, а сейчас главное просто поддерживать свою силу на уровне 7-го места в мировом рейтинге… 
- Скрытность, рентген и телекинез, без техники. Думаю, так шансы будут равны. — Да и развивать их нужно, хотелось бы довести все навыки до 9-го уровня, исключая, конечно, ледяной пол и ремонт.
- Сойдёт. — вот и Тасия быстро согласилась. Уже по привычке, не дожидаясь подготовки, она рванула ко мне на огромной скорости. Хоть уровень она и не повышала всё это время, но вот её техника, в совокупности с навыками системы, может сойти за усиление на уровней 20. 
Не смотря на то, что восприятия мне хватало, чтобы хотя бы смутно видеть движения, я всё равно достал из инвентаря 7 кинжалов, купленных для тренировок и подхватил их телекинезом и расставил вокруг себя. Теперь я не только видел девушку, но и чувствовал её навыком, что позволило мне нанести удар по её ноге телекинезом. Удар был успешным, но результата как такового, кроме секундного замедления не дал, так как Тасия оттолкнулась другой ногой от земли, рванув ко мне.
Всё же пришлось достать меч. Без зеркального полумесяца, конечно, не особо привычно, но это всё ещё лучше, чем защищаться голыми руками.
Удар оказался намного сильнее, чем я мог выдержать, из-за чего тут также пришлось подключать телекинез к мечу. Пока я удерживал удар, дополнительно использовал телекинез с рентгеном, чтобы сдать мышцы девушки на руках и ногах, попутно отправляя кинжалы в разные точки её тела. 
К сожалению, силы навыка всё же не хватило, чтобы удержать девушку на месте и она успел отпрыгнуть до того, как её заденут кинжалы. В таком бою я в очень невыгодном положении, Тасия использует только технику и собственное тело, из-за чего она ограничена лишь собственной выносливостью, а вот я ограничен маной, которая утекает с огромной скоростью. Прошло всего несколько секунд, а я уже потерял треть…
Видимо, придётся действовать рискованнее…
~~~
Бой продлился ещё минут 15, пока, наконец, мне не пришлось признать поражение. Я пытался сражаться без использования навыков, но из-за разницы в силах долго продержаться у меня не получилось. По итогу боя я потерял левую руку, а Тасия получила лишь несколько глубоких порезов благодаря мои атакам исподтишка при помощи телекинеза…
Для скорейшего восстановления я всё же купил зелье лечения. Хоть регенерация и поможет постепенно отрастить руку, но легче всё же просто при помощи улучшенного зелья лечения приживить отрубленную руку на место.
- Если бы не твоя техника, я бы победил…
- Если бы не моя техника, я бы проиграла ещё во время первого удара. Но ты держался хорошо, сразу заметно улучшение, если получишь навык владения мечом, быстро сможешь повысить его до 7-го уровня. — слушать похвалу от рабыни, которой проиграл, это немного унизительно… Хотя, это унижение быстро сходит на нет, если думать о том, что я не использовал большей части своих основных навыков, если бы я сражался, используя только сгусток тьмы, шансов было бы намного больше, нет, скорее, я бы точно победил.
- Мне этот навык не нужен, у меня их и так уже слишком много.
- Как по мне, много навыков не бывает.
- Основных, бывает, трудно поддерживать одинаковый темп роста для всех основных навыков, да и сосредотачиваясь сразу на нескольких навыках, скорость прогресса снижается. Скорее всего, я больше не буду брать основные навыки, лучше сосредоточусь на дополнительных, как скалолазание, внутренняя закалка, экономия маны и даже зеркальный полумесяц.
- Ты их вроде называл пассивные и активные.
- Можно и так их называть… - хотя, регенерация в некотором смысле тоже активный навык, но одновременно с этим и пассивный. — Ладно, 10 минут перерыв и продолжаем, раз уж начали с ограничениями, нет смысла ждать восстановления маны, - да и зелья маны я пока пить не хочу, - поэтому буду биться без навыков и техники.
- Как хочешь. Мне тоже технику не использовать?
- Нет, ты используй, без твоей техники мы практически равны в силах и такой бой мало что мне даст.
- Желание хозяина — закон. — с небольшой ухмылкой сказала Тасия. Она почему-то любит напоминать мне о наших взаимоотношениях. Может зря я ей даю столько свободы?..
~~~
Ещё после около 13-и раундов время на дуэли всё же подошло к концу, а я так ни разу и не выиграл. Всё же без навыков или техники, максимум, что я могу сделать такому сильному противнику, это нанести несколько глубоких ран, но на этом всё…
- Развлекаетесь? — спокойный и долгожданный голос прозвучал у меня со спины, когда мы с Тасией отдыхали после боя.
- А ты всё также любишь появляться неожиданно, раньше это было моей фишкой. — оглянувшись я увидел улыбающегося старика, который будто видел меня насквозь.
- Ничего, вернёшься в свой мир, сам будешь так делать. — Торик подошёл ближе и сел рядом со мной.
- Что-то случилось или… - не успел я договорить, как старик прервал меня.
- Или. Глава скоро придёт сюда и расскажет план действий. Второй этап войны уже начинается.
- Наконец-то… - в глубине души я ждал этого больше всего на свете. Как же мне надоело тренироваться без перерывов…
- Что, уже соскучился по битвам?
- Если бы. Битв мне хватало. Я соскучился по внешнему миру. Надоело сидеть тут постоянно…
- Так тебя вроде никто тут не запирал, ты же в любой момент мог пойти куда угодно. — любит он поиздеваться…
- Ты же знаешь, что не мог. Меня Тьма сожрёт, если я буду прохлаждаться. — по крайней мере, мне так кажется…
- Помню-помню. В любом случае, радуйся, путешествовать ты будешь много, так как ты сильнейший из учеников, которые могут участвовать в войне. 
- Знаю. — возможно, это было не лучшей идеей главы секты, в первую очередь делать игроками сильнейших учеников. — Ты лучше расскажи, чем сам занимался всё это время. 
- А чем может заниматься такой старик, как я? Разбирался с бумагами и обустройством новых учеников. — точно, план ведь включал в себя набор огромного количества новобранцев…
- Не прибедняйся, такой старик, как ты, должен быть намного активнее меня, я не верю, что ты просто разбирался с делами секты. — не может человек, имеющий столько сил, просто разбираться с бумагами.
- Увы, но это так. Мне, в отличии от тебя, нельзя развиваться. Предел уже был снят, а значит, я могу развивать навыки дальше, но ты и сам должен понимать, навыки изменяются при повышении их ранга. Есть шанс на то, что я смогу обогнать по силе даже главу, а он этого не допустит. Я ничего не делаю только чтобы выжить. — должно быть, это мучительно, видеть шанс стать сильнейшим, но не иметь для этого возможности… - Но есть и хорошая новость.
- Что может быть хорошего после этого?.. — не ожидал, что мне будет так жалко Торика… 
- До меня дошли слухи, что игроков нашего мира система начала отправлять на испытания.
- Но тогда ведь нет смысла больше ограничивать игроков. Почему им не дадут шанса поучаствовать в войне? — так наши шансы на победу в войне были бы выше.
- До этого ещё далеко. Совет пока пытается контролировать ситуацию, убивая всех, кто возвращается с испытаний, но даже сейчас есть вернувшиеся с испытаний, о которых совет не знает. Постепенно испытаний будет становиться больше и тогда совету ничего не останется, кроме как сдаться. — ну да, тяжело контролировать игроков по всему миру. Как по мне, глупо, что совет вообще начал ограничивать игроков, если испытания уже начались. Торик мне уже успел рассказать, что как правило, пока кто-то не достигнет предельного уровня, испытания будут появляться всё чаще и чаще, будто система самостоятельно подталкивает игроков к 100-му уровню…
- Кстати, ты не знаешь, как долго мне нужно будет находиться на испытании после войны? Если я смогу ещё потренироваться, то… - я не только выполню личное задание, но ещё и ранг навыков повышу. По словам старика, развитие навыков также ограничено системой. Так как в моём мире сейчас идёт только второй этап, мой максимум, это 10-й уровень следующего ранга. Если доведу все доступные навыки до этого уровня, тогда уж точно можно будет не беспокоиться за себя.
- Увы, если всё будет как раньше, ты вернёшься в свой мир, как только война закончится… 
- Стой. То есть, я больше сюда не вернусь? Мы видимся в последний раз?.. — я пробыл тут так долго, что даже не думал о том, что вскоре покину это место навсегда… И с Ториком хотелось бы побольше времени провести, хоть мы и не виделись месяц, но он всё ещё остаётся моим единственным другом, понимающим меня настолько хорошо…
- Думаешь, я так просто умру? Я точно добьюсь своего. Наш мир будет заморожен и я попаду в основную игру. Просто доживи до заморозки своего мира и мы точно встретимся. — звучит слишком оптимистично… Обычно, после таких фраз люди и умирают…
- Я точно выживу, лучше о себе побеспокойся. Если после заморозки и правда будет основная игра, я сам тебя найду. К тому моменту, возможно, я уже буду сильнее даже тебя. Так что отвечу тебе твоими же словами, просто выживи, не безрассудствуй… — странно говорить это старику, который сильнее меня раз в 100…
- Не думал, что когда-нибудь меня будет поучать парень, который младше меня на несколько сотен лет… - Торик не успел договорить, так как перед нами появился глава секты.
- Вижу, прощаетесь уже? Надеюсь, успели, потому что выдвигаться нужно немедленно. Вот карта. — вместо меня бумажный свёрток взяла Тасия, пока я всё ещё не мог принять столь быстрое отбытие… - Когда доберешься до первого опорного пункта, тебе объяснят, что делать. Можешь идти. — быстро договорив, глава уже, видимо, собирался уходить, но я остановил его.
- Стойте! Почему так быстро? — я думал, мне дадут хоть немного времени, хотел хотя бы выпить с Ториком на прощание, поговорить по душам, как раньше…
- Второй этап уже начался, малейшее промедление может стоить огромных территорий. — не успел я ответить, как передо мной возникли трещины и уже через мгновение я оказался на знакомой мне границе секты, именно отсюда мы в прошлый раз отправлялись на войну с Ториком и остальными… Как оказалось, перенесли не только меня, но и Тасию. Что это за навык был?.. 
- Глава не любит медлительность. Нам нужно идти. — возможно Тасия и права…
Я последний раз взглянул на секту, в которой остался Торик, а потом перевел взгляд на девушку, которой, видимо, тоже нелегко свыкнуться с мыслью, что она сюда больше не вернётся.
Ей, наверное, намного тяжелее, чем мне. Я то всё время нахождения в секте проводил за тренировками и всё, что меня цепляет, это старик, оставшийся там. А вот Тасия… Она провела там всю жизнь…
- Раз нельзя медлить, веди меня. — после моих слов девушка будто опомнилась и что-то решив для себя, отвернулась от секты и побежала на полной скорости. — До встречи, друг… - не думал, что склонен к подобным фразам… После этих слов я также рванул за Тасией…
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Глава 3
Облик системы
- Долго нам вообще бежать? — всё-таки в подобных ситуациях моя техника, это не лучший вариант, без неё я не поспеваю за Тасией, а с ней я постепенно сравниваюсь с девушкой по скорости, но если не отключать технику в этот момент, я продолжаю набирать скорость, уже меняясь местами со своей рабыней. Получается я двигаюсь очень плавными рывками…
- Ещё около 10 часов бежать. — ну да, на что я рассчитывал?.. На Земле я за это время мог бы весь город оббежать как минимум пару раз…
Так, навыки. Пока бежим, стоит хоть чем-то полезным заняться. Было бы неплохо с телекинезом побаловаться, потренирую использование навыка во время бега, может так пойму что-нибудь по поводу этого навыка и повышу его уровень…
~~~
- Мы на месте. — ну да, уровень, размечтался. Всё, чего я добился, это слегка ускоренное срабатывание навыка…
- Отлично и к кому нам надо подойти?
Хотя, вариантов тут не так много, тут всего три деревянных дома и один из них явно выделяется своим видом. Если два дома явно были сделаны наспех, то этот делали на совесть.
- Я знаю столько же, сколько и ты, но скорее всего мы найдём нужного человека там. — как и ожидалось, Тасия указала пальцем на выделившийся дом, но это уже и не требовалось, так как к нам медленно подходили люди с обнажёнными мечами. Было бы проще, если бы они показались сразу.
- Вы кто такие? — странно, это не их лидер? Говоривший вроде ничем не отличается от остальных, да даже количество маны практически такое же.
- Хаха, Тасия, а ты теряешь свою популярность. Я думал, тебя все в секте знают. — я надеялся, что их хотя бы предупредили о нас, но что-то непохоже.
- Вы Тасия? Неужели подкрепление от секты? — ученики сразу же опустили мечты. Теперь понятно, почему глава секты сказал нам выдвигаться сразу же, без нас эти люди обречены. Как можно было сразу же поверить нам на слово? Наверняка ведь враги тоже знают о Тасии, так почему эти ребята даже не подумали о том, что мы можем быть врагами и просто притворяется?..
- Можно и так сказать.
- Но где тогда остальные?..
- Остальных не будет, глава отправил только нас двоих. — это им глава должен был объяснять, а не мы…
- Но у нас критическое положение, даже вы с помощником ничем не поможете! - а, так вот какое у меня теперь звание… Помощник собственной рабыни…
- Слушай, а нам обязательно их сохранять? Может просто бахнуть брешью? Так и противники не будут знать, куда нападать и мы сможем с любой стороны к ним подступиться. Просто устроим ковровую бомбардировку при помощи меня. — от моих слов ученики аж вздрогнули, вновь схватившись за мечи. Уж лучше бы они просто не прятали своё оружие, чем каждый раз хвататься за него и тратить время, чтобы достать…
- Нет, даже после войны запрет на действия игроков не исчезнет, поэтому нам нужны люди, не обладающие системой. — услышав это, доверчивые ребята вновь спрятали оружие. Это выглядело бы комично, если бы эти люди были не на нашей стороне…
- Ну ты посмотри на них! Они ведь идиоты! На слово поверили, что ты союзник, даже не удосужившись проверить это! В добавок к этому, они не знают меня, но на демонстрации были все, значит, это новенькие. Их даже глава о нас не предупредил! Не значит ли это, что он и сам забыл о них? — фух, вроде всё сказал…
- Нельзя.
- Лааадно… Тогда разбирайся, что у нас за задание, а я пойду пока «бомбы» заготовлю. — в этот раз я собираюсь попробовать выбраться собственными силами, но сперва мне придётся проверить, справлюсь ли я с этим.
Найдя ближайшее дерево я вновь купил длинную верёвку и привязал её к дереву, после чего побежал с ней подольше от «лагеря». Наконец, достигнув необходимого расстояния и даже отбежав ещё на пару сотен метров, я быстро создал пространственный узор. Какой же он всё-таки красивый, внутри будто всё переворачивается… Видимо, я просто слишком давно его не применял… Постояв так ещё минут 5, я активировал технику и начал бегать вокруг, чтобы усиление достигло хотя бы четырехкратного эффекта. Наконец-то, момент Х, я активирую «бомбу и сразу бегу в направлении верёвки.
В этот раз у меня получилось преодолеть около половины пути, когда гравитация исчезла, после чего тут же ударил себя телекинезом со всей силы, потратив на это около трети всей маны и у меня получилось быстро покинуть опасную зону, даже приземлившись на ноги.
Отличный результат. Если не увеличивать плотность узора, я легко могу сам выбираться из зоны поражения… Осталось только опробовать ещё несколько вариантов. Если телекинез окажется самым эффективным, надо будет хотя бы выяснить с какой силой себя толкать, чтобы не тратить лишнюю ману…
~~~
Итого, 93 единицы маны. Я могу использовать 6 брешей подряд, при условии, что перед началом доведу эффект техники до шестикратного усиления, чтобы минимализировать расстояние, которое надо пересечь при помощи телекинеза. Единственный недостаток в том, что в конце такой бомбардировки технику приходится отключать, чтобы повреждения не достигли того уровня, при котором я не смогу двигаться.
Вот теперь можно возвращаться и выяснить у Тасии, что она узнала…
Добрался до «лагеря», если это можно так назвать, я достаточно быстро и также быстро нашёл девушку, видимо, ждущую меня.
- Ну, что узнала?
- Что ты страшный.
- Это ещё что за заявление? С чего это я страшный?
- Спроси это у наших союзников, которых предлагал убить, а потом для наглядности уничтожал территории вокруг. — ну да, бреши трудно не заметить…
- Ладно, ты же знаешь, что я не об этом. Какое у нас задание? — чем скорее завершим задание, тем скорее я смогу сосредоточиться на повышении уровня класса.
- Да обычное, удерживать позицию, помогать в сражениях.
- И сколько нам этим заниматься?.. — не хватало ещё застрять тут с этими бедолагами…
- Пока противники не отступят. — то есть до конца войны…
- Слууушай, а может всё-таки бомбардировка?.. Уничтожим скопления противников и отправимся к следующему опорному пункту или просто дальше продвинемся.
- Это место уничтожат, пока мы будем добираться до другого пункта, но идея с продвижением мне нравится…
- Вот и отлично, тогда узнай, где противники обосновались, а я пока ману восстановлю. — да! Это будет то же самое, что и играть в змейку, только вместо яблок отряды противников, вместо головы змеи я с брешами, а вместо ограниченного поля, весь континент.
Тасия быстро ушла, а я достал уже знакомую пачку с сигаретами и закурил, только теперь, вместо зажигалки я использовал небольшой огненный шар, созданный при помощи магии.
Как же всё-таки сильно изменилась моя жизнь за несколько месяцев после прихода системы… Теперь я чувствую себя свободным, хоть меня и могут убить в любой момент, но жизнь, это не такая уж и великая плата за возможность изменить всё… Думаю, даже если бы я попал в наш старый мир с этими силами, вполне мог бы захватить весь мир и единственной опасностью для меня были бы только достаточно мощные или даже ядерные ракеты, что же до остального, даже если не смогу защититься, навыки и характеристики сделали меня достаточно прочным и живучим…
- Я всё узнала. — так, надо быть поаккуратнее, а то я что-то так сильно погрузился в свои мысли, что даже не заметил, как Тасия вернулась.
- Тогда укажи примерное направление и расстояние до какого-нибудь вражеского лагеря, я сделаю пробный заход…
~~~
Ну вот почему нельзя располагать где-нибудь поближе, какие к чёрту 50 километров!? Я пока добирался до этого места, усну бы уже, если бы мог… Хотя, если бы я не заблудился, добрался бы минут за 10, а если бы использовал технику, то вообще за пару минут, а так потратил сразу пол часа…
Вражеский лагерь был похож на наш, но досконально его изучать мне не хотелось, поэтому я сразу активировал технику и дождавшись нужного эффекта, быстро создал узор и рванул к домам.
Как и ожидалось, никто даже не успел среагировать, частично, благодаря моей скрытности. Активировав «бомбу», я не медля побежал обратно к своим, помогая себе в конце телекинезом. Даже не оглядываясь на проделанную работу я быстро вернулся назад, где меня ждала девушка.
- Ты долго.
- В следующий раз пойдёшь со мной в качестве навигатора, я раз 10 задумывался о том, чтобы вернуться, пока искал их лаге… - не успел я договорить, как в мозг будто огненным шаром зарядили, по крайней мере по жару и боли очень похоже… Я даже не выдержал и упал на землю, перестав чувствовать конечности и потеряв зрение. Передо мной осталось только окно статуса, в котором мана быстро утекала…
Восстановление разума… В один миг всё прекратилось, даже зрение вернулось.
- Что с тобой!? — Тасия изо всех силах трясла меня, пытаясь привести в чувства, а на её лице читался дикий испуг…
- Успокойся… Я просто забыл вовремя восстановление разума использовать…
- Опять!? — да уж, в первый раз она даже Торика хотела позвать, когда меня так накрыло… Зато, в тот раз я выяснил, что не смотря на то, что я постоянно поддерживаю своё здоровье навыками, эффект моей бессонницы накапливается. Есть вероятность , что через несколько лет, если я продолжу забывать применять восстановление разума вовремя, даже не замечу, как умру… По словам старика, хоть я и восстанавливаю себя навыками, душа всё сохраняет и накапливает, из-за чего, когда появляются малейшие признаки повреждений разума, душа будто вспоминает о том, что ты ещё с прошлыми повреждениями не разобрался и продолжает с того момента, на котором ты остановился при помощи восстановления разума…
- Опять-опять… Но всё нормально, я уже применил навык.
- Как можно забыть о том, что спасает тебе жизнь!?
- Легко, оказывается… Не переживай так, я же говорил, что не умру так просто.
- Только вот в противовес этому ты каждый раз доказываешь обратное!
- Всё, помолчи, мне подумать надо. Это приказ. — как и ожидалось, договор работает исправно и как бы Тасия ни пыталась, она не могла ничего сказать.
Осознав, что произошло, она уже собралась уйти, будто показывая свою обиду.
- Сиди тут. — и вновь приказ сработал. Раздражают такие моменты, когда она перебарщивает со своей свободой… Мы не в тех отношениях, чтобы она могла так явно показывать обиду, особенно, когда у меня и так плохое настроение.
И всё же, есть один способ повлиять на мои разум и душу, хоть и не факт, что это поможет…
Разум тьмы (4/5)
Принудительно изменяет информацию пользователя, увеличивая синергию с классом. Дарует способность изменять.
Требования для повышения: базовая синергия не менее 90% (✓)
Стоимость повышения: 2 очко развития класса
Итого, у меня останется всего одно очко развития, а когда дойду до 10-го уровня класса, получу второе, как раз хватит на классовый бонус и личную комнату…
Как раз Тасия тут…
- Ладно, можешь говорить. Встань в 10 метрах от меня и не подпускай никого. Если со мной что-то будет происходить, ни в коем случае не подходи.
- Что ты опять собрался делать?.. — не смотря на вопрос, девушка беспрекословно выполнила команду. Обожаю этот рабский договор…
- Ничего, просто постараюсь встретиться с одним знакомым… - повысить разум тьмы…
Сразу после мысленной команды я вновь перестал чувствовать собственное тело, видеть и слышать, но в этот раз без боли.
А нет, я всё-таки вижу что-то. Не думал, что когда-нибудь увижу подобное снова. Огромная стена из незнакомых символов разных цветов, а за ней ещё огромное множество этих символов, чем-то схоже на множество чисел и символов, которые показывают в фильмах, когда какой-нибудь хакер пытается что-то взломать…
В этот момент из стены ко мне вылетело несколько символов, которые я попытался схватить, но оказалось, нечем… Я осмотрел себя и только понял, что я такой же набор символов, как и те, что летели ко мне…
Эта картина такая завораживающая… В момент, когда символы уже вот-вот должны были соприкоснуться со мной, из за моей спины выдвинулась огромная чёрная рука с когтями, от чего я не на шутку испугался. Откуда в этом мире символов что-то живое?.. Это казалось неправильным…
Только пожелав, пейзаж передо мной изменился, я каким-то образом мгновенно развернулся и увидел обладателя руки… Огромный монстр, будто сотканный из тьмы, а вместо лица у него будто монолитная чёрная маска с разрывом на месте рта. Монстр выглядел одновременно красиво и страшно…
- НУ КАК ТЕБЕ? НРАВИТСЯ? ИСТИННЫЙ ОБЛИК СИСТЕМЫ… - этот голос… Тьма, это он…
А это… Система?.. В этот раз я не развернулся, моё поле зрения само собой расширилось настолько что я видел и систему и Тьму, причём я не почувствовал никакого дискомфорта…
Но почему Тьма «живой»?..
- ВСЁ ПРОСТО, В ОТЛИЧИИ ОТ ТЕБЯ, Я ЛИШЬ СОТРУДНИЧАЮ С СИСТЕМОЙ, НО НИКАК НЕ ПОДЧИНЯЮСЬ ЕЙ. У МЕНЯ НЕТ ОКНА СТАТУСА, Я НЕ ОТПРАВЛЯЮСЬ НА ИСПЫТАНИЯ, Я НЕ ЧАСТЬ СИСТЕМЫ, КАК И ОСТАЛЬНЫЕ УНИКАЛЬНЫЕ, НО ТЕБЕ ОБ ЭТОМ ПОКА НЕ НАДО ЗНАТЬ. Я ВЕДЬ ТУТ, ЧТОБЫ ПОМОЧЬ ТЕБЕ ОТДЕЛИТЬСЯ ОТ ОБЩЕГО МАССИВА. — с этими словами монстр отделил один символ из тех, что забрал и вставил его в меня, наклонив при этом голову так, будто рисует что-то… - МНОГО ЖЕ ТУТ РАБОТЫ… НО ТАК ПО КРАЙНЕЙ МЕРЕ, ТЕБЕ НЕ ПРИДЁТСЯ ПРОХОДИТЬ ЧЕРЕЗ АДАПТАЦИЮ… - пока Тьма наполнял меня новыми символами, я мог бы задать ему какие-нибудь вопросы, например, как мне тоже стать «живым»?..
Услышав мой мысленный вопрос или даже увидев его, учитывая, что, как я понял, символы из которых я состою, это весь я, включая мои мысли, монстр замер.
- НЕТ, ДЛЯ ЭТОГО ЕЩЁ СЛИШКОМ РАНО… ТЕБЕ НУЖНА СИСТЕМА, ЧТОБЫ ПОЛУЧИТЬ СИЛУ. ОБЕЩАЮ, ЕСЛИ ТЫ ДОЖИВЁШЬ ДО ФИНАЛА, Я ЛИЧНО ПОМОГУ ТЕБЕ СТАТЬ «ЖИВЫМ», А СЕЙЧАС, ПРОСТО ПОМОЛЧИ, ПОКА Я СОБИРАЮ ТЕБЯ, ИНАЧЕ ОТВЛЕКУСЬ И БУДЕТ У ТЕБЯ ВРЕМЕННАЯ ПРИВЯЗКА К КАКОМУ-НИБУДЬ МИРУ ОРКОВ ИЛИ ВООБЩЕ ДОБАВЛЮ ТЕБЕ СЛАБОУМИЕ.
Мне не оставалось ничего, кроме как последовать совету Тьмы и перестать общаться с ним мысленно, даже если после его слов у меня появилось ещё огромное множество вопросов…
~~~
- НУ ВОТ, КРАСАВЕЦ! Я ТЕБЕ ЕЩЁ ПАРУ БОНУСОВ ДОБАВИЛ, НО ЭТО ПОТОМ ПОСМОТРИШЬ. ПОЗДРАВЛЯЮ С ПОЛУЧЕНИЕМ ПОЛНОЦЕННОГО ОКНА СТАТУСА. А ПОКА ТЫ НЕ УСПЕЛ ЗАДАТЬ СВОИ ТЫСЯЧИ ВОПРОСОВ, Я ОТПРАВЛЮ ТЕБЯ ОБРАТНО. ВСТРЕТИМСЯ КОГДА ЗАВЕРШИШЬ ИСПЫТАНИЕ ИЛИ ЛИЧНОЕ ЗАДАНИЕ.
- Стой! — как и ожидалось, сказал я это, уже вернувшись в реальность, в которой на улице уже стемнело…
- Ты вернулся?.. — а Тасия всё также сидит в 10-и метрах от меня, только она какая-то уставшая что-ли?..
- Что с тобой?..
- Это я должна спрашивать, я чуть с ума не сошла, пока с тобой творилось… Это…
- Что, это? — мне и самому интересно, что со мной происходило в реальности…
- Ты превратился в какую-то жижу, которая периодически вспыхивала разными цветами… - ого, а в реальности оказывается это выглядело не так красиво… И всё же, сейчас меня больше интересовала сила Тьмы, если это были не пустые угрозы, он каким-то образом понимает те символы… Если система всё «оцифровывает», то не значит ли это, что с силой Тьмы возможно изменять всю реальность?.. Тогда и остальные уникальные классы так могут? Но что то же их останавливает? Система, как и говорил раньше Тьма? Что-то я в этом сомневаюсь после увиденного, он сам буквально только что сказал, что не подчиняется системе, а сотрудничает с ней, но зачем?.. Чтобы найти подходящего игрока? Он не выглядит как тот, кто не может выжить без пользователя, скорее даже наоборот, возможно, без меня он вообще делал бы что хотел… - Может ответишь хоть что-нибудь!? — точно, Тасия…
- Честно говоря, ты не поверишь, что я видел…
- И что же?..
- Систему, я видел, как она выглядит на самом деле… И как оказалось, у нас с тобой были неполные окна статуса. Точнее, у тебя оно всё ещё неполное, а вот у меня… - а что у меня?..

Глава 4 Изменение

Глава 4
Изменение 
Это…
Имя: Бездна
Раса: -
Возраст: -
Статус: временная привязка 
Уровень: 30 (-|-)
Мана: 900/900
Специальность: -
Класс: Маг тьмы 9 уровень 
Подкласс: Торговец 7 уровень 
Временная привязка: Земля 7593762
Характеристики:
Сила: 30
Ловкость: 30
Интеллект: 30
Выносливость: 30
Восприятие: 30
Очки характеристик: 0
Навыки: Скрытность 7 уровень*; Рентген 8 уровень*; Зеркальный полумесяц 9 уровень*; Восстановление разума 2 уровень; Сгусток тьмы 9 уровень*; Тёмный взор 9 уровень*; Ледяной пол 2 уровень; Скалолазание 7 уровень*; Внутренняя закалка 9 уровень*; Восстановление выносливости 1 уровень; Ремонт 1 уровень; Экономия маны 5 уровень*; Стойкая сила 1 уровень; Регенерация 7 уровень*; Телекинез 7 уровень*; Ментальная стойкость 1 уровень.
Достижения: Представитель расы, псевдо-единение, уникальный
Проклятия: Бессонница
Благословления: Слияние тьмы
3 непрочитанных сообщения 
Так, сперва сообщения, но стоит сказать Тьме спасибо за восстановленную ману.
Изменение информации пользователя…
Информация изменена.
Статус игрока изменён на свободный.
Открыто полное окно статуса.
Ошибка. Статус игрока не может быть свободным во время подготовительного этапа…
Статус игрока изменён на временную привязку, свободный статус будет выдан после начала основной игры.
Адаптация пользователя…
На время адаптации все характеристики и навыки ограничены.
0%...
Обнаружено вмешательство независимого существа.
Блокировка…
Отмена протокола, независимое существо определено как уникальный класс.
Адаптация ускорена.
30%...
79%...
100%...
Адаптация завершена.
Осуществляется временная привязка…
Поиск мира…
Мир обнаружен.
Мир Земля 7593762 выбран для временной привязки.
Мда… Вот это сообщенице… Теперь я по крайней мере знаю, от чего меня спас Тьма, с ограниченными характеристиками и навыками я вряд ли смог бы выжить на этом испытании…
Проклятие изменённая сущность удалено.
И никаких пояснений… Надо будет спросить у Тьмы, что это за проклятие такое…
Уровень синхронизации достиг 101%
Получено достижение Псевдо-единение.
Получено достижение Уникальный.
Получено достижение Представитель уникальных мира.
Получено благословление Слияние тьмы.
Псевдо-единение — вы почти стали единым целым со своим классом, если вы умрёте, умрёт и он.
Уникальный — вы стали полноправным владельцем уникального класса.
Представитель уникальных мира — вы первый уникальный вашего мира и полноправный их представитель.
Слияние тьмы — благодаря высокой синхронизации с @₽#@₽, эффективность ваших классовых навыков повышена.
Приятно конечно, но статусов представителя у меня и так достаточно, больше интригуют псевдо-единение и слияние тьмы…
Как раз, я всё посмотрел, можно и подумать, только сперва…
- Ну, чего замолчал?
- А у меня теперь оно полное… Подожди немного, я посмотрю, что вообще изменилось. — немного времени у меня есть.
Начнём с первого пункта, проблема с процентом расы решена, но возникла другая проблема, теперь вообще не понятно, кто я… Раса — прочерк, возраст — прочерк… Получается теперь я просто игрок с именем Бездна?.. Не знаю, хорошо это или плохо, но отрицательных эффектов по крайней мере сейчас я отрицательных эффектов не вижу.
Следующее, статус и временная привязка, о них я уже понял из первого сообщения, это что-то вроде роли в некой основной игре. Если я буду свободным только благодаря максимальному уровню разума, то не значит ли это, что большинство игроков будет привязано к одному миру?.. Получается, основная игра, это что-то вроде противостояния миров?.. Слишком много теорий, пока хватит того, что теперь я уверен в том, что период до достижения 100-го уровня, это только подготовка и после неё нас ждёт что-то более глобальное…
Далее, достижения я и так уже осмотрел в сообщении, но меня заинтересовала строчка про смерть. Если Тьма заранее знал, что так будет, то зачем ему помогать мне? Что он хочет получить, если готов пойти даже на такой риск?.. Видимо, вопросов к нему у меня намного больше, чем я думал, особенно, по поводу удаленного проклятия…
И ещё, почему бессонница теперь отображается в проклятиях? Или, она всегда там была, но я не мог её увидеть?..
Бессонница — из-за ошибки во время преобразования тела и разума игрока, сон стал невозможным.
Всё как и рассказывал Торик…
Возможно, неполное окно статуса просто не может показывать подобные проклятия?
Ладно, сейчас всё равно у меня только одно проклятие, о котором я и так знал. Интереснее выглядит благословление…
Эффективность классовых навыков повышена… Это уже можно проверить.
Я создал один сгусток тьмы и поднял его на ладони, рассматривая со всех сторон. Вроде, ничего не изменилось… Соприкоснувшись с травой сгусток как и раньше раскрошил только одну травинку, первую, с которой соприкоснулся.
И что тогда значит эта эффективность?.. Тёмный взор тоже не особо изменился…
Ещё один сгусток над ладонью и снова никаких отличий… Может изменять его стало легче?.. И правда, теперь сгусток менял свою форму практически мгновенно и даже плотность менялась без каких-либо проблем. Теперь я могу создать пространственный узор менее чем за секунду. Поддавшись порыву, решил сжимать сгусток до тех пор, пока не встречу сопротивления, но я не встретил его даже в тот момент, когда перестал видеть точку, в которую превратилась тьма… Продолжая сжимать сгусток дальше, я полагался уже на взор тьмы, чтобы чувствовать эту точку… Наконец, когда я мог почувствовать точку только если максимально сосредоточусь, она просто перестала сжиматься, достигнув твёрдого состояния… Ради интереса я прикоснулся этой точкой к ещё одной травинке и тут меня ждало удивление… Эффект разрушения стал намного меньше и медленнее, но главное отличие было в другом, точка не исчезла, она осталась такой же, потеряв лишь пару процентов от своего объема. К сожалению, даже пары потерянных процентов хватило, чтобы я перестал чувствовать эту точку, но я уверен, она всё ещё не исчезла…
Поддавшись идее, вспыхнувшей в моей голове, я тут же создал 5 сгустков, по 100 маны каждый и объединив их, тут же сжал до твёрдого состояния. Всего одна маленькая точка, но я могу её видеть… Изменять форму этих сгустков к сожалению я уже не могу, только если сперва верну их в прежнее состояние… И всё же, если приноровиться и иметь огромный запас маны, я смогу создать какой-нибудь меч тьмы. Хоть он и не будет давать мне никаких бонусов, но сама способность разрушения, просто нечто, что может быть лучше меча, ломающего любое оружие или броню?..
- И так, что могу сказать, теперь я не человек по мнению системы.
- И кто тогда, если не человек? — а Тасия уже, видимо, устала удивляться.
- Никто, в графе с расой прочерк стоит. Также, я теперь свободный человек, а точнее, свободное существо, у меня только временная привязка к моему миру и если так подумать, раз рабы привязаны к хозяину, то ты тоже относительно свободный человек. Ну и в дополнение ко всему, система теперь показывает моё проклятие бессонницы… Ах да, точно, я ещё и выяснил, что сейчас у всех игроков идёт только подготовительный этап, основная игра видимо начнётся, когда все живые игроки достигнут 100-го уровня и эта игра, как я думаю, будет связана с противостоянием миров.
- Стой. Слишком много информации… - по виду кажется, будто Тасии сейчас очень больно из-за того, что она не может уложить у себя в голове всё, сказанное мной.
- Так ты и не думай об этом, всё, что тебе надо, это следовать за мной, как верная рабыня.
- Ты не умеешь успокаивать…
- Так я и не пытался, говорю ведь, ты привязана ко мне, то есть по сути, для системы ты теперь что-то вроде предмета, которым я владею, так что не логичнее ли просто выполнять свою основную функцию, служить своему хозяину? — не понимаю я её…
- Скажи, у тебя когда-нибудь была девушка?
- Конечно.
- И дай угадаю, максимум через пол года вы расстались.
- Скорее через пару месяцев, но это то тут при чём?
- При том, что теперь я вижу причину этого, ты не думаешь о чувствах других.
- Всё равно не понимаю, что в этом плохого? Главное ведь то, что я остаюсь самим собой, да и зачем мне думать о чувствах других, если я сильнее? Да и этот вопрос совсем не подходит к теме разговора, при чём тут чувства, когда я говорю о логике?.. — вот и проявляется причина, по которой я хотел заполучить Тасию, чем-то это напоминает разговоры с Матильдой в прошлом… Хотя нет, Матильда тоже прислушивалась к логике, а Тасия почему то рассматривает все вопросы только со стороны чувств, я конечно понимаю, чувства это хорошо, но не думать же из-за этого о чувствах других людей… Почему-то именно в этот момент я вспомнил момент подписания договора с Евой, но почему я не могу вспомнить причину, по которой сомневался, стоит ли просить в качестве платы подписание договора?.. Наверное, я просто сомневался, подпишет ли она его.
- Да плевать на логику, как у тебя вообще получилось выжить в твоём мире с таким мышлением?.. — кажется ей очень плохо, это странно…
- Как?.. Не помню… Да и какая разница? — вот и минус разума тьмы, ещё прошлых уровней, я не помню себя в прошлом…
- Не важно. Что ты там говорил о системе? — собравшись девушка продолжила разговор, но теперь использовала холодный тон или даже ледяной, будто пыталась выразить таким образом недовольство.
- Да, точно. Только сперва, улыбайся и веди себя так, будто ты рада разговаривать со мной. — сразу после моей команды девушка по-доброму улыбнулась, хотя на секунду мне показалось, что она пытается сопротивляться… - Так намного лучше. В общем, я видел систему, можно сказать, стоял прямо перед ней и описать её довольно сложно… Это просто огромный набор символов, как и все игроки или… Было бы проще, если бы ты разбиралась в компьютерах, тогда смогла бы понять, что такое программа.
- Я не набор символов. 
- Тебе просто кажется, если я правильно понял, наши тела, это просто игровая моделька или чтобы тебе проще было понять, искусственное тело, а сами мы уже стали частью системы и сами по себе представляем обычный набор символов, содержащих всю информацию о нас. Беспокоит меня только то, что есть существа, способные изменять эту информацию… - видимо, плохой был приказ, так я не могу видеть реакцию Тасии на мою информацию, она только и делает, что улыбается… - Всё же не улыбайся, просто веди себя как обычно, только без неприязни ко мне. — после моих слов девушка тут же сбросила улыбку и начала ощупывать своё лицо. Кажется, сейчас она с удовольствием впилась бы в меня холодным взглядом, но благодаря приказу, просто не может этого сделать. — Я продолжу. Эти существа не являются частью системы, они в отличии от нас «живые» и по совместительству представляют собой уникальные классы. — вот, наконец-то я смог увидеть удивление на её лице. — На этом в общем-то всё.
Пришлось подождать ещё минут 5, пока Тасия, наконец, не заговорила.
- Что с тобой там произошло? Ты слишком сильно изменился… Особенно глаза…
- Глаза? — я не медля открыл системный магазин и купил небольшое зеркальце всего за 20 монет и посмотрел в него. — Вроде ничего необычного. — всё те же абсолютно чёрные глазные яблоки, без белка, без зрачков и всего остального… Почему мне кажется, будто раньше они были другими?.. Возможно, просто остаточные воспоминания из прошлого до прихода системы?.. — И с чего ты взяла, что я изменился?
- Как это можно не заметить? До этого ты вёл себя совершенно по-другому. — она бредит, я бы точно заме… «Беспокоит меня только то, что есть существа, способные изменять эту информацию»… Тьма, он точно что-то сделал со мной во время адаптации… 
- А теперь, чётко расскажи, что во мне изменилось. Я правда не замечаю изменений, ни в глазах, ни в своём поведении. — либо она врёт, что противоречит договору, либо изменился не только я, но и моя память…
- Ну, белок твоих глаз до этого был белым, а сам ты небыл таким отстранённым и закрытым, хоть и думал только о себе, но и не вёл себя со мной как полный мудак… - так себе описание, но уже хоть что-то. Эти изменения меня мало волнуют, но это значит, что Тьма мог изменить во мне ещё что-то и я хочу хотя бы просто знать, как изменился…
- Что ж, видимо тебе придется привыкать к новому мне. Эти изменения могут быть как временными, так и постоянными, но главное ведь то, что мне всё нравится. — мой ответ не обрадовал Тасию, но и соответствующую реакцию она проявить не могла из-за приказа. — Раз с этим разобрались, я полежу, отдохну и восстановлю Ману, а потом продолжим двигаться дальше. Передай пока нашим «коллегам», что вражеский лагерь стёрт и узнай о других лагерях. — девушка послушно удалилась для выполнения приказа, а сам я упал на землю и начал рассматривать небо с тремя солнцами… 
Может, не стоило пока прокачивать разум тьмы? Хотя, а что изменилось бы, если бы я продолжил затягивать с этим?.. Открыв окно с классовым навыком, я хотел просто взглянуть на хотя бы один навык, достигший максимального уровня и разобраться, что получил, но ждал меня лишь шок…
Разум тьмы (5/???)
???
Требования для повышения: согласие @₽#@₽
Стоимость повышения: душа
Что за?.. Какого чёрта!? У меня точно будет серьезный разговор с Тьмой, особенно по поводу этого… Но вообще, я хотел просто разобраться, что значит способность изменять и никак не ожидал увидеть это…
Голову совершенно не хотелось забивать ещё одним вопросом, их и так уже выше крыши. Лучше просто проигнорирую на время, а ещё лучше, навсегда. Я не готов платить указанную цену…
Способность изменять, надо понять, что она мне дала…
Активировать изменение… Не сработало, пробуем дальше…
~~~
Изменить навык… Я уже всё перепробовал, даже навыки активировал и пытался найти что-то новое, но ничего… Может облегчённая трансформация сгустка тьмы, это и есть этот бонус? Изменить расу… Я просто продолжал лежать и перебирать в голове варианты, периодически проверяя на навыках, пока, наконец, не получилось это… Режим изменения… В момент мысленного произнесения этих слов всё вокруг меня вмиг изменилось, правда всего на секунду, но даже за это мгновение я успел запомнить, что увидел… Я на 100% уверен, в тот миг всё вокруг превратилось в те самые символы, из которых состою я, система и все остальные… Не в силах остановиться, я вновь попробовал использовать эту способность, но результат остался тем же, всего одно мгновение и я вновь в обычном мире… Пока эта способность мне ничего не даёт, но если я пойму хотя бы просто, что значит каждый символ, это будет то же самое, что и информация обо всём, что присутствует в системе…
Поддавшись азарту, я начал постоянно повторять в голове «режим изменения», от чего перед глазами всё мелькало, то символы, то реальность, я пытался соединить у себя в голове 2 разных измерения, уже не задумываясь о последствиях. Ничего не получается… Мне нужно намного больше интеллекта, сейчас скорость мышления слишком низкая, из-за чего я просто не успеваю повторять в голове нужные слова, чтобы скорость смены вида была достаточной для «слияния двух измерений», не говоря уже о том, чтобы обдумать или хотя бы запомнить увиденные символы… Если у меня получится набрать 60 интеллекта, ценой примерно 70%, если можно так сказать, вычислительной мощности собственного мозга, я смогу постоянно поддерживать активным режим изменения, хотя, это только если я правильно всё посчитал и на 60 очках эта вычислительная мощность и правда станет в 2 раза больше, чем у меня есть сейчас…
- Я всё узнала. — от моих переключений между измерениями меня, наконец, отвлёк голос Тасии…

Глава 5 Ошибка

Глава 5
Ошибка
- И? Какой у нас маршрут? — поднявшись на ноги, я повернулся к девушке, которая выглядела немного удрученной и смотрела в пол.
- У нас вряд ли получится осуществить задуманное. Чем дальше от этого места, тем больше лагерей и людей в них. Это слишком опасно, двигаться ту… - в этот момент Тасия наконец подняла взгляд и почему-то замолкла.
- Что опять?
- Твои глаза…
- Что глаза? Опять изменились? Не парься, возможно, просто организм ещё не до конца подстроимся под изменения. — хотя всё равно странно, такими темпами они что, каждые пол часа меняться будут?
Желая взглянуть на новые изменения я снова достал из инвентаря зеркальце, только вот глаза мои остались такими же, а шок девушки был вызван кое-чем другим… Какого чёрта мои глаза кровоточат? И почему я этого не почувствовал?.. Переведя взгляд на место, где я лежал трава окрасилась к бордовый цвет, а земля под ней пропиталась кровью… Сколько ж я крови потерял?.. Это точно ненормально, истекать кровью и даже не замечать этого, особенно, с моим восприятием… Хотя, как я мог заметить, если всё это время использовал… Режим изменений… Неужели это и есть причина моей кровопотери? Получается, постоянное переключение всё-таки не такое уж и безопасное…
- Посмотри на мои глаза и скажи, усиливается ли кровотечение. — сразу после приказа я вновь начал переключаться между режимами и остановился только после двадцатого переключения. — Ну как?
- Да, оно усилилось… - отлично, причина ясна.
- Это хорошо, я выяснил причину, по которой у меня пошла кровь, это что-то вроде нового навыка, так что не переживай.
- Не слишком ли опасный это навык? Так ведь можно и умереть от кровопотери.
- Забыла о регенерации? У меня кровь быстрее восстанавливается, чем вытекает, так что от этого кровотечения мне разве что есть придётся чуть чаще.
- Точно, ты ведь у нас настолько живучий, что тебе и серия уже ни по чём. — а вот тут я бы с ней не согласился, при максимальных повреждениях, с которыми я могу выжить, без зелий восстановление займёт лишь немного меньше дня…
- Типа того, поэтому тема закрыта. Лучше поясни по поводу нашего плана. Неужели продвижение настолько опасно, что даже я могу умереть? Даже если так, можно ведь просто с самого начала убрать сильнейшего при помощи какой-нибудь скрытой атаки. — вообще, это довольно странно, что Тасия сказала подобное, особенно, после множества часов наших дуэлей.
- Проблема не в силе их лидера, а в их количестве. Без маны ты всё ещё остаёшься максимум, на моём уровне, но это лишь в битве один на один. У тебя просто не хватит маны на уничтожение всех врагов, а если убежишь, они последуют за тобой в наш лагерь, где их встретят кто? Правильно, я и кучка новичков, так как остальные ушли примерно за пол часа до нашего прибытия.
- Другими словами, нам и правда не остаётся ничего, кроме как сидеть тут и ждать?..
- Именно. — ну нет, мне такая тактика совсем не нравится…
- Мы можем отправить кого-нибудь к главе и спросить про альтернативы? Если мы должны просто сидеть тут, я вернусь к тренировкам.
- Я могу отправить одного из новичков с посланием, но это займёт около 2-х дней.
- Отправляй, это всё равно лучше, чем ждать чёрт знает сколько до завершения войны…
- Поняла. — Тасия тут же убежала, ещё и с такой улыбкой… Кажется, новый я ей совсем не по душе и она старается как можно меньше контактировать со мной. Может, стоит всё-таки полазить в настройках её личности?..
~~~
Как я и думал… Тасии нет уже пару часов, а значит, скорее всего она уже отправила посыльного, но возвращаться ко мне не хочет… Ну и ладно, мне и самому есть чем заняться, я уже распланировал, как проведу эти 2 дня. Буду просто сидеть и пытаться повысить уровень класса, периодически переключаясь между режимами, чтобы запомнить хоть один символ из режима изменения, но сперва…
Я всё же не сдержался и открыл настройки девушки, после чего, не думая, выкрутил лояльность на максимум.
Внимание. Данные настройки невозможно вернуть в исходный вид, вы уверены, что хотите их изменить?
Конечно уверен. Тем более, всё возможно вернуть, я помню, что было написано в строке под названием «отношение к хозяину», а именно, «вынужденное подчинение; неприязнь; восхищение; зависть; любовь». Трудно забыть такие противоречивые чувства. Благо, что теперь, вместо всех тех слов там теперь написано просто «максимальная лояльность».
Изменения сохранены.
Изменение разума…
0%...
1%...
Надо же, а это идёт намного быстрее, чем с Кали. Эх, аж воспоминания нахлынули, как я тогда наказал её сразу после повышения разума тьмы, правда, не помню по какой причине, но мне и не то чтобы интересно.
Через пару минут ко мне прибежал один из тех, кто встречал нас ранее и вид у него был испуганный.
- Там… - видимо, он ещё побаивается меня. — Госпожа Тасия сознание потеряла! — а с Кали такого небыло, может, это из-за того, что она на тот момент и так была в полубессознательном состоянии?..
- Не парься, она скоро придёт в себя, примерно, в ближайшие 10 минут. Когда это произойдёт, передашь ей, чтобы пришла ко мне.
- В-вы уверены?..
- Уверен-уверен. Всё, иди. — отказываться от такого предложения парень не стал и быстро унёс ноги. Хорошо всё-таки, когда тебя боятся, хотя бы никто не беспокоит…
Не видя смысла начинать попытки прокачать класс, я просто решил попереключаться между режимами, чтобы пропустить время и у меня это прекрасно получилось. Благодаря тому, что времени на мысли во время переключений у меня небыло, 10 минут пролетели за мгновение, пока меня не прервало системное сообщение.
100%
Изменение разума завершено.
Осталось лишь подождать, когда она придет… Не успел я даже предположить, примерное время ожидания, как Тасия тут же примчалась ко мне.
- Вы хотели меня видеть? — кажется, я немного напортачил… Голос девушки ничего не выражал при обращении ко мне, она говорила как робот…
- Да… Только можешь сперва вести себя со мной естественно?
- Прошу прощения, не могу себе этого позволить.
Не медля я сразу открыл настройки и дописал новые пункты, на подобии лучшего друга и всего подобного, что может вернуть прежнюю девушку, только с максимальной лояльностью.
Внимание. Данные настройки невозможно вернуть в исходный вид, вы уверены, что хотите их изменить?
Да-да, изменяй скорее.
Изменения сохранены.
Изменение разума…
0%...
В этот раз скорость изменения намного медленнее, но я готов подождать ради того, чтобы вернуть себе собеседника…
~~~
Всё, я сдаюсь… Любые изменения давали не тот результат, который я ожидал и почему-то, даже старые настройки не вернули прежнюю Тасию… По итогу я вернулся к первоначальной максимальной лояльности, оставив всё так и потратив на все изменения около 12-и часов… Изменил одну настройку и сразу же потерял собеседника, просто супер… Раз причины, по которой я её забирал больше нет, может, просто избавиться от неё?.. Нет, она вроде как талантливая, оставлю её как воина…
Страшная всё-таки это штука, рабский договор. Всего одна строка в настройках может уничтожить человека, заменив его чем-то новым…
- Ладно, иди, отдохни пока, сообщишь мне, когда вернётся посыльный.
- Как прикажете. — почему-то эти слова аж слух резанули, будто представляли собой что-то противоестественное. Похоже, мне просто непривычно слышать это от своей бывшей собеседницы, которая раньше и упрекнуть меня могла. Сейчас же… Было немного жалко смотреть на Тасию. Всё-таки, надо будет набрать подопытных, сделать из них рабов и уже на них поэкспериментировать с настройками, чтобы больше не налажать так с важными рабами…
Когда девушка удалилась, я, уже забыв о своей ошибке, спокойно сел в позу лотоса и начал свои размышления…
~~~
- Хозяин, пришёл ответ от главы. — так и знал, что столько времени всё ещё недостаточно…
- Ну и что там?..
- Глава передал, что сейчас не представляется возможным прислать помощь. Продвижение также невозможно по тем же причинам, что я вам говорила. Он предложил вам продолжить свои тренировки здесь, чтобы развеять вашу скуку. — мда… Я совсем не так себе представлял войну. Надеялся на бесчисленные сражения, а по итогу, сиди, тренируйся и жди… Если меня до конца войны не отправят на какую-нибудь битву, это будет самым скучным испытанием… В первом испытании я бегал от огромного, мать его, дракона, с «принцессой» на руках, в личном испытании я прошил монстров и не только, короче, веселился по полной. А тут… Тут я конечно нашёл себе нового друга, многому научился, навыки прокачал, даже в нескольких сражениях поучаствовал, но на этом всё… Подчиняться кому-то, это точно не по мне, слишком много ограничений… Ну ничего, зато после испытания я буду веселиться от души. Отправлю Тасию в вольное плаванье, пусть развивается до начала основного этапа, Кали возможно с собой возьму, ещё к Еве загляну, наберу ещё помощников для торговли в других поселениях и пойду развлекаться, может даже к тому «поезду» загляну, если он ещё жив…
- Понял. Тогда твоя задача заключается в том, чтобы следить за противниками. И ещё, пытайся выманивать их по одному и убив, приносить ко мне каждый день, так как мне нужна еда. Если не сможешь, убьёшь и принесёшь кого-нибудь из тех, кто нас встречал.
- Как прикажете. — снова эти слова… Они меня раздражают…
- Отвечай в будущем как-нибудь иначе, эти слова меня почему-то раздражают.
- Хорошо.
- Всё, иди. — что ж, сколько бы я ни жаловался, расклад не такой уж и плохой, у меня, наконец, появилось время для выполнения личного задания.
Теперь главное, не сойти с ума во время этой бесконечной тренировки…
~~~
Уровень класса повышен.
Личное задание «Император тьмы» выполнено. Для получения награды отправьтесь в личную комнату.
Да ладно… Наконец-то… Я всё же смог выполнить это чёртово задание… Мне пришлось просидеть на одном месте около 10 дней ради всего лишь одного уровня, а я даже не знаю, стоило ли оно того… Теперь осталось только ждать окончания испытания и получить уже, наконец-то, награду…
Первым делом, конечно же, я открыл классовый бонус.
Хранилище маны (2/10)
Повышает максимальный запас маны на 20 за каждый уровень пользователя.
Требования для повышения: 10-й уровень класса(✓)
Стоимость повышения: 1 очко развития класса
Повысить. Вслед за мысленной командой я тут же почувствовал приятное и в то же время болезненное изменение в своём теле. Налившись энергией я почувствовал себя сильнее, но в то же время, мана поддавалась труднее, но думаю, даже дня хватит, чтобы вернуть полный контроль над ней.
Хранилище маны (3/10)
Повышает максимальный запас маны на 30 за каждый уровень пользователя.
Требования для повышения: 20-й уровень класса
Стоимость повышения: 2 очка развития класса
И теперь…
Уровень: 30
Интеллект: 30
Мана: 1200/1200
Прекрасно, у меня маны в 4 раза больше нормы с моими характеристиками… Интересно, если существуют навыки, повышающие объём маны в процентом соотношении, насколько много маны у меня будет?..
Ладно, рано об этом думать, что у нас следующее?..
Маска «Странник тьмы»
Ранг: D (Масштабируемый)
Описание: Маска, которой пользовалось само воплощение тьмы.
Эффект 1: Абсолютный план — данная маска существует во всех планах реальности, будь то реальный, астральный или любой другой план.
Эффект 2: Одно целое — маска, это ваше новое лицо.
Эффект 3: Клетка души — маска может стать вашим хранилищем души.
???
НЕСЪЁМНЫЙ ПРЕДМЕТ!
А я уже почти забыл про неё… Всё же, осталось всего два варианта, как повышается редкость реликвий, либо каждый 5-й уровень класса, либо вместе с классовым бонусом. Новый бонус также не мог не радовать. Понять бы ещё, как работает душа… Если я, это моя душа, то неужели, если меня убьют, я смогу остаться жить в маске и например, занять тело того, кто наденет её?.. Опять же, надо будет спросить у Тьмы.
Последняя деталь маски, на которую я случайно обратил внимание заставила меня занервничать. Куда пропало уточнение о возможности переноса маски из реального плана на любой другой?..
С опаской я ощупал своё лицо и мои опасения лишь подтвердились, на мне была маска, не смотря на то, что я её не переносил в реальность… Убрать… Перенести… Я опробовал множество команд, но маска ни в какую не исчезала… Я же так просто сдохну, как мне есть теперь?.. Будто услышав мои мысли маска на месте моего рта будто порвалась, от чего я тут же достал зеркало и посмотрелся. Теперь у меня был рот точь в точь, как тот, который я видел у Тьмы… Челюсти маски двигались синхронно с моими, но к счастью, я всё ещё мог видеть свой рот через этот разрыв, значит, сама моя голова никак не изменилась, просто вместо лица у меня теперь маска…
Странно, но ситуация не так уж и удручала, скорее возникало ощущение, что так и должно быть, маска всегда должна быть на мне. Похоже, это очередное изменение от Тьмы… Ладно, пока можно забить на это. Теперь меня больше всего интересует, когда закончится война, чтобы поскорее отправиться в личную комнату, а потом домой, коим являлась для меня вся планета. Хотя, теперь ведь для системы у меня нет дома, только, так сказать, временная прописка… Ну ничего, когда эта прописка закончится, моим новым и единственным домом будет личная комната.
Итак, новый уровень класса дал мне немало бонусов, но к сожалению, некоторые классовые навыки всё ещё заблокированы и видимо, такими и останутся, пока я не получу полную версию своего класса… Видимо сейчас остаётся только привести ману в порядок и привыкнуть к новому «лицу»…
~~~
Прошло уже два дня с момента, как я получил 10-й уровень класса и я уже заметил несколько новых деталей. Во-первых, после того, как я привык к новому объёму маны и использовал серию, понял, что усиление развивается намного быстрее, чем раньше, но и повреждения также накапливаются быстрее, из-за чего сейчас мой максимум скатился до шестикратного… Если так будет продолжаться, мне никогда не дойти до максимума этой техники, если такой вообще есть… Мне нужно тело, соответствующее моей мане и я не представляю, как его так развить…
- Хозяин, у нас проблемы. — в этот раз я успел заметить Тасию ещё за секунд 10 до того, как она прибежала ко мне и вид у неё был обеспокоенный…
- Что случилось? Наконец-то, нападение?
- Нет, пришло сообщение от главы секты… Вскоре начнётся мировое испытание…
- Что за бред?.. Ты уверена, что всё так поняла? Ещё наше испытание не закончилось, куда ещё призванных девать? — это очень и очень плохо, хоть ситуация и станет интереснее, но игроки другого мира для меня немного опаснее здешних. Что вообще происходит с системой? Она сломалась?.. Нет, это невозможно, такая сложная структура просто не может сломаться ни при каких обстоятельствах…
- Нет, новых призванных не будет… Мировое испытание начнётся для игроков этого мира… - чёрт, это я в этом виноват?.. Хотя я ведь вроде не использовал бреши в последнее время… - Совет решил закончить войну из-за этого. — стоп, не остановить на время, а закончить?..
Задание 7 выполнено.
Получено 17439 очков достижений.
Секретное задание: завершите войну сект выполнено.
Получено 50000 очков достижений.
Испытание завершено.
Ваше место в рейтинге: 2
Невозможно открыть таблицу рейтинга. Игрок, занявший 1-е место пожелал сделать анонимный рейтинг.
Стой, что?..
Выделено время на сбор вещей: 5:00…
4:59…
Что здесь происходит!? Что с системой? Раньше ничего подобного небыло! Какой анонимный рейтинг!? Какое время на сбор вещей!?
Будто мало того, что система меня шокировала всеми этими нововведениями, так ещё и внутри меня всё будто сжалось, а тело потяжелело, что было очень похоже на то чувство опасности во время испытаний бреши, но намного сильнее… Уже в следующую секунду, когда я со страху использовал всё, что у меня есть, включая технику, из леса возле нашего лагеря на огромной скорости кто-то вылетел и помчался ко мне с мечом наперевес.
- БЕЗДНА! — какого?.. В голосе нападающего было столько ненависти, что я на мгновение невольно задумался, кому я мог так насолить? Он ещё и ник мой знает, я разве называл его, когда был в маске?.. В этот момент я покрепче обхватил меч и заблокировал атаку, которая летела мне в голову, но сдержать её у меня не получилось, от чего меня отбросило на пару десятков метров в сторону. Кто это, блять, такой!?..

Глава 6 Сбой

Глава 6
Сбой
- Не смей, Тасия! — я еле успел остановиться девушку, собирающуюся уже рвануть к нападавшему. Судя по ощущениям, он точно не из простых противников. Если у него ещё и союзники рядом есть, сражаться бессмысленно, лучше просто продержаться 5 минут до возвращения в личную комнату… - Кто ты та… - не успел я задать вопрос, как в меня полетел новый удар, но в этот раз при помощи какого-то навыка, так как я не помню, чтобы местные, не считая игроков, умели использовать магию. Блокируя атаку сгустком тьмы, я продолжил стоять на месте, ожидая следующих действий противника. 
Лишь бы усиление от серии возросло достаточно быстро… Этот человек и технику использует, и навыки, это кто-то из местных игроков? Нет, им запрещено участвовать в боевых действиях. Тогда он тоже с Земли?.. Из-за маски, закрывающей нижнюю половину лица, я не мог точно определить внешность нападавшего, но судя по глазам, это какой-то азиат?..
Вновь не давая мне времени на дальнейшие размышления, человек вновь рванул ко мне, но в этот момент его меч засветился светом, но не обычным, а каким-то очень... неприятным?.. В момент, когда я решил всё-таки заблокировать меч противника, он резко исчез, будто телепортировавшись, а я не нашел ничего лучше, кроме рывка вперёд, чтобы избежать удара, если противник всё ещё где-то рядом.
Как и ожидалось, отпрыгнул вперёд, я услышал звук рассекаемого воздуха позади, а потом все мои чувства будто взвыли об опасности, исходящей сзади…
Не медля я обернулся, ещё даже не успев коснуться ногами земли. Не знаю, что это, но в меня летел какой-то полупрозрачный сгусток с огромной скоростью. Я не успевал даже подумать о том, что это может быть, рефлекторно распространяя серию ещё и на мозг, от чего мир будто замедлился в несколько раз, а усиление от техники начало набирать темп роста…
Не смотря на рискованный шаг с техникой, сгусток всё ещё летел на огромнейшей скорости. Если бы не восприятие, я бы даже не увидел его до того момента, пока он не долетел бы до моей головы… 
В воздухе толком то и не увернуться, поэтому остаётся только тьма… Передо мной мгновенно сформировался сгусток, тут же соприкоснувшийся с вражеской атакой… Какого чёрта?.. Моя атака исчезла оставив вражескую нетронутой. По крайней мере, мне так показалось, а на деле, когда я уже был готов принять удар, полупрозрачный сгусток просто исчез, почти соприкоснувшись с моим лицом…
Осознав, что атака не удалась и приземлившись на землю, я вернул взгляд на противника, но того вновь небыло на прежнем месте… Снова удар со спины, но в этот раз благодаря усилению я успел заблокировать удар вражеского меча, вновь отправившись в полёт…
Да кто он такой!? Хоть бы слово сказал! Усиление достигло четырехкратного эффекта, но я до сих пор не поспеваю за ним, скорее всего, он на уровне пятикратного усиления, а значит, мне нужно шестикратное…
После ещё нескольких успешно блокированных атак, я наконец-то догнал его по усилению и теперь мог спокойно использовать навыки для сражения. В ход пошло всё, от скалолазания до заклинаний, на что противник просто застыл на месте и все мои атаки, и магические, и физические, вообще ничего ему не наносили, удар проходил, но я даже одежду его поцарапать не смог… Теперь я смог рассмотреть снаряжение противника, серая, будто безжизненная, броня, чуть меньше моей, меч, поверхность которого заполнена разными символами…
Во время собственных бесконечных атак усиление наконец-то стало шестикратным, но эффекта от моих ударов всё ещё ноль… Как такого вообще победить!? Даже сгустки тьмы ему не наносят урон, а как только я останавливаю атаки, он тут же начинает атаковать меня… Уже из безысходности я создал сразу 4 пространственных узора, идентичных друг другу и тут же активировал, рванув назад.
Я надеялся, что противника хотя бы поцарапают пространственные трещины, так как их опасался даже Торик, но нет, огромные и многочисленные трещины сначала будто огибали цель, а потом и вовсе затянулись, не создав никакого эффекта… Это впервые, когда кто-то пережил пространственную брешь, оказавшись в её центре…
Не оставалось ничего, кроме как продолжать атаки без использования маны для экономии, ожидая, что закончится раньше, моё тело, разрушающиеся под действием техники или время до переноса…
0:12…
0:11…
Чёрт, всего несколько секунд… Тело уже обмякло, от костей максимум что осталось, это порошок, а от мышц каша, как и от органов, зато время для меня всё продолжает и продолжает замедляться, позволяя почувствовать всю накопившуюся боль…
Наконец, последний козырь, терять уже всё равно нечего… Тасия всё ещё стояла в стороне, не в силах приблизиться из-за приказа, благо, она вне зоны действия…
Вот и наступил третий раз, когда я использую зону тьмы… Вмиг перед глазами всё потемнело, а я переключился исключительно на чувства. Тысячи или даже миллионы частиц тьмы вокруг нас вмиг начали изменяться, а моя мана начала утекать как песок сквозь пальцы… И всё же, хорошо, что я не потратил всю ману ранее, благодаря чему даже после «активации» всех частиц у меня оставалась сотня маны для поддержания моей жизни…
Неожиданно, но эта атака сработала, я чувствовал как некоторые частицы просто исчезают, но большинство из них касались противника, отгрызая по маленькому кусочку его тела. Благодаря усиленному техникой мозгу я даже смог открыть глаза и лично наблюдать, как сперва броня, а потом и плоть противника начала распадаться на частицы. Наконец-то, его маска тоже распалась и я смог увидеть парня, примерно моего возраста. В отличии от Тасии, впервые столкнувшейся с этим приёмом, парень лишь пару секунд пытался осознать, что происходит, а после сразу рванул ко мне, из-за чего пришлось сосредоточиться на его ногах… Какого?.. С глазами, полными ненависти, даже потеряв возможность двигать ногами, он пополз ко мне, держа меч в зубах.
0:01…
В последнюю секунду парень дополз до меня и нанёс удар мечом по моей шее…
Мана: 0/1200
Наконец, мана подошла к концу, а я уже чувствовал как жизнь уходит, не дождавшись всего секунду, а меч уже наполовину прорубил мою шею, вместе со смертью я чувствовал и то, как меч движется всё дальше, намереваясь полностью отделить мою голову от тела…
Перенос в личную комнату…
Внезапно всё изменилось. Даже без тех пространственных узоров для переноса я оказался в личной комнате. Чёрт…
- Я ВЫЖИЛ… - я вновь двигаться, а ощупав шею, не обнаружил ни единой царапины… - ТЬМА, МОЖЕТ СКАЖЕШЬ, КТО ЭТО БЫЛ?.. — не смотря на полное исцеление, меня охватила слабость… Впервые я оказался по-настоящему близко к смерти… Хотелось просто полежать…
- ОТЛОЖИМ НАГРАДЫ НА ПОТОМ. ПОРА ВСТРЕТИТЬСЯ СО СТАРЫМ ЗНАКОМЫМ… - голос знакомого неожиданно для меня был серьёзным и наполненным злобой… И вновь мы переместились, оказавшись в соответствующем той ситуации месте, тёмное пространство в котором стояли я, Тьма и моя копия…
- Странно, я думал, ты не хотел больше меня видеть. — копия сказала это по-доброму, с такой улыбкой, будто счастлив нас видеть. А вот Тьма, вместо приветствия телепортировался ближе к копии и впечатал кулак в его нос. Хоть тот и упал, но по нему незаметно, что он хоть что-то почувствовал или удивился. — Бьёшь без каких-либо объяснений? А ты не меняешься. — не смотря на удар, копия всё ещё не переставала излучать доброту и заботу…
- Лучше скажи, какого чёрта он там делал!? — вновь приблизившись к лежащей на полу копии Тьма схватил его за грудки и поднял так, чтобы их глаза встретились.
- Кто, он? Неужели кто-то начал волновать великого тебя?..
- НЕ ПРИТВОРЯЙСЯ, НИКТО КРОМЕ ТЕБЯ НЕ МОГ ЭТОГО СДЕЛАТЬ. ТОТ ЧЕЛОВЕК ДОЛЖЕН БЫТЬ МЁРТВ! — голос Тьмы вновь был подобен грому, от чего даже мне стало не по себе…
- Так ведь и мы должны быть мертвы… Неужели ты думал, что за все эти циклы я не смог ни разу внести свой вклад в эту постановку? Этот порочный круг должен быть разорван, не важно, каким способом. — в этот раз голос копии был безжизненным, холодным, будто лёд… Не смотря на то, что я не понимал, о чём они говорят, от каждого слова каждого из этих двоих меня бросало в дрожь…
Выдохнув, Тьма откинул копию в сторону и перенёсся ко мне, пока вокруг копии сформировалась клетка, сотканная из тьмы.
- Раз ты решил сделать подобное, я тоже больше не собираюсь играть по правилам. Разорвать порочный круг? Хаха… Ты слишком плохо нас знаешь, своими действиями ты лишь обрёк всю реальность на вечные страдания, от которых не спасёт даже смерть…
- Не смей! Бе…
Я не понял, что ещё хотела сказать моя копия, так как мы вернулись в личную комнату, но мне почему-то очень понравилось, как Тьма заткнул то существо, копирующее меня…
- ТАК КТО ЭТО БЫЛ?.. Я О ТОМ, КТО НАПАЛ НА МЕНЯ.
- ТОТ, КОГО НЕ ДОЛЖНО СУЩЕСТВОВАТЬ… ЗАБУДЬ О НЁМ ПОКА. ЗАПОМНИ ЛИШЬ ТО, ЧТО ЕСЛИ НЕ БУДЕШЬ РАЗВИВАТЬСЯ БЫСТРЕЕ, УМРЁШЬ. — информативно…
Поздравляю. Вы заняли 2-е место в мировом испытании.
Награда:
1.5 свободных очков характеристик.
2.Предмет или навык на выбор.
3.Реликвия или классовый предмет А-ранга.
4.Ранний доступ к системной функции 3-го ранга на выбор.
А награды другие, покруче, чем на испытании региона. И это за 2-е место… Если тот парень с Земли, я почему-то уверен, что он занял первое место, что же тогда получил он?..
- ТЕПЕРЬ СЛУШАЙ МЕНЯ ВНИМАТЕЛЬНО. ОЧКИ ХАРАКТЕРИСТИК ОТЛОЖИ, ИСПОЛЬЗУЕШЬ ПОТОМ НА ИНТЕЛЛЕКТЕ. ВО ВТОРОЙ НАГРАДЕ ПОВТОРЯЙ ЗА МНОЙ. ПОЛУЧИТЬ ПРЕДМЕТ БОЛЬШАЯ КНИГА ПОВЫШЕНИЯ.
- ПОЛУЧИТЬ ПРЕДМЕТ, БОЛЬШАЯ КНИГА ПОВЫШЕНИЯ. — ощущая, насколько серьезно настроен Тьма, перечить ему небыло ни малейшего желания...
Получен предмет. Большая книга повышения.
Свойство: повышение уровня навыка не ниже В-ранга.
Не ниже? Неожиданно…
- НЕ ОТВЛЕКАЙСЯ. ТРЕТЬЮ НАГРАДУ ОСТАВЬ НА КОНЕЦ. В ЧЕТВЁРТОЙ БЕРИ ВЫБОР ИСПЫТАНИЙ РЕГИОНА.
Я тут же нашёл нужный вариант среди функций третьего ранга и не задумываясь выбрал её.
Открыт выбор испытаний региона.
Испытания будут начинаться и выбираться методом голосования.
Голосующих в вашем регионе: 1
Вот они, выборы о которых я мечтал… Впрочем, больше меня интересовали не сообщения системы, а сама личная комната, у которой остались видны лишь углы, из-за, чего, если не обращать на них внимания, кажется, что тут вообще нет стен…
- ТЕПЕРЬ ПЕРЕЙДЁМ К ЛИЧНОМУ ЗАДАНИЮ.
Развитие класса…
- КУДА ТЫ ТАК ТОРОП… - не успел я договорить, как меня скрутило от боли, меня, который вроде уже и привык к любой боли, но чувство, когда тебя будто разрывают на части, залив внутрь магму, ни с чем не сравнится… Я продержался всего пару секунд после чего отключился, потом очнулся от боли и вновь отключился… Не знаю сколько таких циклов прошло, но закончилось всё в одно мгновение, будто ничего и небыло…
Класс Маг тьмы преобразован в Император тьмы. Классовые навыки изменены.
Получено признание культа тьмы.
Вас ищут…
- ЧТО ЭТО БЫЛО?.. — будто мало того, через что я прошёл только что и это странное сообщение от системы, так тут ещё и трещины пошли по зеркальным стенам… - ТЬМА, ЧТО ЗА ХРЕНЬ? ПОЧЕМУ ЗЕРКАЛА ТРЕСКАЮТСЯ!?
- В ИЗМЕРЕНИИ ТЬМЫ НЕТ ЗЕРКАЛ, ЕСЛИ ПРОВОДИТЬ АНАЛОГИЮ С ТВОИМ МИРОМ, ЭТО СКОРЕЕ СТЕКЛО. — от этих слов мне стало совсем не по себе… Что значит стекло?.. Отражения, которых я не так давно перестал побаиваться синхронно улыбнулись, а «стекло разлетелось на части, открыв доступ этим существам ко мне…
Миг затишья и все отражения рванули ко мне со скоростью превышающей даже того парня. Среагировать я не успел и сразу три отражения окружили меня… Удара не последовало, вместо этого существа проникли внутрь меня и исчезли, но я даже ничего не почувствовал…
Уже потеряв нить происходящего, я просто перестал шевелиться, позволяя всем отражениям проникнуть в меня. Если Тьма ничего не говорит, значит опасность мне не угрожает…
~~~
По ощущениям, прошло несколько дней, пока отражения не закончились, оставив меня одного во тьме…
- МОЛОДЕЦ, ЧТО НЕ СОПРОТИВЛЯЛСЯ. РЕЛИКВИИ ПОЛУЧИЯШЬ ПО ВОЗВРАЩЕНИЮ. ТЕБЕ ПОРА. — и вновь он собирается выкинуть меня только в этот раз я чувствовал, как что-то меняется в этом пространстве, собираясь вернуть меня в мой мир…
- НЕ СМЕЙ! — неожиданно, но изменения остановились, будто послушав меня. — ОБЪЯСНИ МНЕ ХОТЬ ЧТО-НИБУДЬ!
- НЕТ ВРЕМЕНИ! Я МОГУ СКАЗАТЬ ЛИШЬ ОДНО, КАК ТОЛЬКО ВЕРНЁШЬСЯ, БЕГИ ИЗО ВСЕХ СИЛ К ОБЩЕЖИТИЮ, ИНАЧЕ МОЖЕШЬ ПОТЕРЯТЬ ЕВУ! Я ВСЁ РАССКАЖУ, КОГДА ВЕРНЁШЬСЯ СЮДА ПРИ ПОМОЩИ НАВЫКА. НЕ МЕДЛИ! — уже после слов о Еве я мгновенно перестал сопротивляться переносу, от чего меня практически мгновенно выкинуло в город, то самое место, из которого я перенёсся на испытание, а рядом со мной оказалась Тасия, нервно оглядывающаяся и наконец, заметив меня, рванувшая ко мне.
- Хозяин, вы живы! — только благодаря личной комнате я полностью восстановился… Не знаю, сколько времени прошло для Тасии, но странно наверное, видеть сначала как человек умирает, а потом стоит перед тобой без единого повреждения…
- Нет времени. Нам нужно бежать, постарайся поспевать за мной.
Доступны 2 реликвии тьмы.
Принять?
Позже!
- Как прикажете. 
Не медля я активировал технику и рванул вверх по стене одной из многоэтажек. С такой высоты и со своим восприятием я быстро нашёл среди мёртвого города нужное место. Не обращая внимания на преграды я побежал на полной скорости к общежитию, постоянно ускоряясь при помощи техники. Иногда я запрыгивал на крыши зданий и бежал по ним, а иногда просто пробивал стены собственным телом… Тасия же изо всех сил старалась угнаться за мной, но усиление уже было таким, что она сильно отстала. Впрочем, главное, девушка уже знает направление, а когда она потерялась где-то позади, я вообще перестал избегать стен, чтобы она нашла меня по следу разрушения…
~~~
До нужного здания я добрался всего за пару минут и сразу почувствовал неладное… Снаружи насторожившиеся игроки, некоторых из которых я даже помнил, они состоят в клане Матильды. Я уже хотел приблизиться и спросить про Еву, но уловил знакомый голос из здания.
- Вы идиоты!? Она же сейчас умрет! — этих слов, еле услышанных мной и явно сказанных Матильдой, мне полностью сорвало крышу. Благо, усиление я не отключал…
Прыжок. Находясь в воздухе я тут же надел броню при помощи инвентаря и врезался прямо в стену, пробив её.
Взмахом руки я разогнал пыль и увиденное меня совсем не радовало… Раненая и обессиленная Матильда рядом с Евой, состояние которой было чем-то похоже на моё в конце испытания. Руки отрублены, вся в глубоких порезах и крови… Я уже подумал, что она мертва, но с рентгеном точно видел, что её сердце бьётся… Вокруг этих двоих собрались какие-то вооруженные разным оружием игроки. Теперь все смотрели на меня, а вот я никого кроме Евы не видел и не слышал, направившись к ней… Попутно я купил сразу 10 усиленных зелий лечения, это должно хоть как-нибудь помочь…
Какой-то игрок встал передо мной, выставив копьё, он даже что-то говорил, жаль, но я уже не узнаю, что он сказал… Лишь пожелав, чтобы препятствие исчезло, моя мана будто ожила и сама активировала измененный сгусток тьмы. Игрок передо мной просто развалился на части и мне пришло уведомление о расширении инвентаря…
Будто обезумев, я открыл первое зелье и облил им Еву, потом второе, третье, четвертое… Пока она без сознания, вряд ли сможет что-то выпить, но и внешнего применения на время может хватить… Пока я поливал девушку зельями, даже не заметил, как моя броня тоже потрескалась и медленно начала разрушаться, а вместе с ней и одежда, оставляя нетронутой лишь маску…
Наконец, когда я убедился, что состояние девушки более менее стабилизировалось, я просто сел на пол, пока броня медленно, но верно, распадалась небольшими кусками металла, начиная со шлема…
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- Всё-таки успел… - после такого эмоционального напряжения хотелось просто лечь и спокойно отдохнуть, но к сожалению вместе со спокойствием вернулись ещё и слух со зрением, из-за чего перед глазами вновь замельтешили вооруженные люди, вместе с останками того игрока, который пытался меня остановить, а в уши врезался крик Матильды…
- Да очнись ты уже! — такая резкая смена обстановки практически мгновенно привела меня в себя.
- А?.. Точно, ты в порядке? — Матильда ведь тоже пострадала, хоть и не так сильно, как Ева.
- Хозяин! — вот и ещё один участник… Окружившие нас игроки, настороженно смотрящие на меня, вновь перевели взгляд на дыру в стене, откуда показалась Тасия. Увидев меня, сидящего рядом с двумя покалеченными девушками, она тут же достала меч и уже собиралась атаковать игроков.
- Стой. — как бы мне ни хотелось закончить всё побыстрее и перенести Еву в безопасное место для восстановления, но в ситуации всё же следует разобраться, ведь судя по реакции остальных игроков и тому, как легко умерло «препятствие», они никак не могли так навредить Еве с Матильдой. Лучше сперва узнаю, кто их так, а потом уже, если игроки не подчинённые моей подруги, устраним всех… - Матильда, кто эти игроки и почему Ева в таком состоянии?
- Я не знаю кто они, утверждают, что обычные выжившие, обосновавшиеся тут, но я их не знаю… Они не имеют никакого отношения к нашему состоянию, это произошло с нами ещё на испытании… Поговорим лучше об этом когда будем в безопасности… - судя по голосу, говорить ей не так уж и легко…
- Эй, вы! — я тут же окликнул наше окружение, которое переключало внимание то на нас, то на Тасию. — Где члены клана, которые жили здесь? И какого черта вы обосновались тут?
- Какого ещё клана!? И какого черта это мы должны отчитываться!? Сперва эти двое появились из ниоткуда и начали гнать на нас, а ты вообще убил Колю! — ну да, если я хотел поговорить, возможно не стоило убивать одного из них, но к сожалению, я не в том настроении, чтобы улаживать конфликт. Остальные тоже начали шуметь, вслед за своим лидером, мужиком в чём-то, на подобии рыцарского доспеха и с двуручным мечом в руке, который и начал мне предъявлять.
Как только я собирался отдавать приказ обезвредить противников Тасии, перед глазами настойчиво замигало сообщение от системы о непрочитанных сообщениях.
- Так, все заткнулись! — вслед за моим выкриком возникла гробовая тишина, в которой, я не медля нажал на иконку с сразу 5-ю сообщениями.
Древо класса полностью разблокировано.
Это скорее всего сообщение, которое должно было идти сразу после преобразования класса, но об этом я и так догадывался… Следующее.
Классовый навык Сгусток тьмы развивается…
Навык имеет 9-й уровень, ранг преобразованного навыка будет повышен.
У пользователя имеется высокое понимание навыка, ранг преобразованного навыка будет повышен.
У пользователя высокая синергия с природой навыка, ранг преобразованного навыка будет повышен.
Обнаружено внешнее вмешательство, ранг преобразованного навыка будет повышен.
Навык Сгусток тьмы (F), преобразован в навык Влияние тьмы (А).
Предупреждение. Навык А-ранга превышает возможности игрока.
Навык нестабилен, высокая вероятность потери контроля.
Нехило меня так закидали повышениями… Я так понимаю, нестабильность, это и есть автоматическое применение навыка?.. Тогда, всё не так уж и плохо, не зря Тьма поставил в условия развития класса получение 9-го уровня в классовых навыках... А что насчёт тёмного взора?..
Классовый навык Тёмный взор развивается…
Навык имеет 9-й уровень, ранг преобразованного навыка будет повышен.
У пользователя имеется высокое понимание навыка, ранг преобразованного навыка будет повышен.
У пользователя высокая синергия с природой навыка, ранг преобразованного навыка будет повышен.
Обнаружено внешнее вмешательство, ранг преобразованного навыка будет повышен.
Навык Тёмный взор (D), преобразован в навык Зеркало тьмы (SS).
ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ. Навык SS-ранга критически превышает возможности игрока.
Навык ограничен функциями первоначальной версии.
Повышение уровня навыка невозможно.
Условия разблокировки Зеркала тьмы:
1. Уровень: 100
2. Уровень класса: 20
3. 100 очков в каждой характеристике
А вот тут Тьма уже переборщил слегка… Я А-ранг плохо контролирую, а тут SS… Я до этого момента даже не знал о существовании такого ранга, точнее, просто ни разу не видел, я ведь всё ещё помню контейнер от маски, имеющий SSS-ранг… Ну, по крайней мере, теперь есть дополнительная мотивация дальше скупать очки характеристик и повышать уровень класса… Жаль, что пока придётся забыть про новую версию этого навыка, но мне пока и нынешнего хватает… Что там следующее?..
Получен дополнительный классовый навык.
У пользователя высокая синергия с природой навыка, ранг преобразованного навыка будет повышен.
Обнаружено внешнее вмешательство, ранг преобразованного навыка будет повышен.
Получен навык Апостол тьмы (А)
Предупреждение. Навык А-ранга превышает возможности игрока.
Навык нестабилен, высокая вероятность потери контроля.
Опять двадцать пять… Если это та самая игра не по правилам, то мне она пока не очень нравится, у меня ведь теперь два нестабильных навыка и один заблокированный и безопасно я могу пользоваться только тем, что уже было… Всё же при встрече скажу Тьме, что он переборщил… А может и не переборщил?.. Сколько времени у меня заняло бы самостоятельное повышение этих навыков на такой ранг? Явно больше, чем просто повысить уровень и характеристики…
В этот момент мужик, выступающий за главного у этих игроков вновь начал что-то мне говорить, видимо, опомнившись, но обращать на него внимания уже не хотелось, сперва лучше разобраться с сообщениями, тем более, с моими интеллектом и восприятием это не займёт много времени.
Тело игрока преобразовано.
Раса пользователя изменена.
Ошибка. У пользователя отсутствует раса, изменение не требуется.
Тело пользователя приобретает свойства класса.
Предупреждение. Из-за нестабильности навыков Апостол тьмы и Влияние тьмы новые свойства тела игрока неконтролируемы.
Предупреждение. Из-за неконтролируемых свойств нового тела пользователя навык Скрытность временно заблокирован.
Думать, как изменилось моё тело не приходится, это явно видно по крошащейся на мне броне, да и видел я, что происходит, когда тело существа приобретает свойства тьмы, это было видно на личном испытании. Значит, теперь всё вокруг меня будет разрушаться?.. Возможно, нестабильность, это не так уж и хорошо, особенно обидно за скрытность… Что там дальше?..
Получено коллективное сообщение.
«Мы найдём вас чего бы это ни стоило, император. Во славу Тьмы.»
Эм… Я так понимаю, это и есть тот культ из наград за личное задание?.. Я сразу вижу, что лично с Тьмой они не знакомы, иначе не понимаю, как можно говорить в его славу…
Ну ладно, навредить они, похоже, мне не желают, так что пусть приходят, я не против, но пока это сообщение тоже уходит в долгий ящик.
Доступны 2 реликвии тьмы.
Принять?
Точно, ещё же 2 реликвии… Ну ладно, можно сейчас их получить, я вроде никуда не тороплюсь, пока и Тасия неплохо ведёт агрессивные переговоры без рукоприкладства. Принять.
Получена реликвия класса: штаны «Странник тьмы»
Получена реликвия класса: плащ «Странник тьмы»
Награда отправлена в инвентарь пользователя.
Я так понимаю, странник тьмы, это название всего комплекта… Ну ладно, набор конечно странный получается, но уже хоть что-то, по крайней мере, судя по маске, классовые предметы не ломаются под действием моей «ауры»…
Я тут же достал из инвентаря 2 знакомых мне кубика SSS-ранга и тут же открыл их. Мои действия, конечно же, привлекли всеобщее внимание, но я не обратил на это внимания, сейчас важнее приодеться, а то броне не долго осталось и мне не хотелось оставаться голым…
Сперва возникли знакомые мне трещины на месте кубов, а из них уже появились ожидаемые элементы одежды, которыми я сразу, через инвентарь, замен л остатки брони. А плащ удобненький, как и штаны, причём очень похожи на те, которые я носил раньше… В общем, хорошие реликвии и с сообщениями вроде всё, осталось только прочитать все описания…
Влияние тьмы 1 ур. — навык, позволяющий управлять тьмой.
… Ну да, как всегда, максимум конкретики, спасибо тебе, система…
Зеркало тьмы 1 ур. — ваши глаза объединяют измерение тьмы и реальность.
Опять ничего не понятно, но это хотя бы звучит круто и я всё равно этот навык использовать не могу, поэтому терпимо.
Апостол тьмы 1 ур. — вы можете оказывать значительное влияние на существ тьмы.
Тут уже немного понятнее, не ясно только, как будет проявляться нестабильность этого навыка.
Штаны «Странник тьмы»
Ранг: D (Масштабируемый)
Описание: штаны, которыми пользовалось само воплощение тьмы.
Эффект 1: Защита тьмы — штаны являются прекрасным проводником тьмы и могут получать её эффекты.
Эффект 2: Хранилище тьмы — штаны могут хранить в себе чистую тьму.
Эффект 3: Тёмный путник — штаны увеличивают вашу скорость передвижения, создавая мелкие пространственные трещины.
???
НЕСЪЁМНЫЙ ПРЕДМЕТ!
Неудачное место хранения, но ладно, всё звучит очень и очень полезно, а тёмный путник ещё и опасно… Жаль только, что описание то же, что и у маски, я думал, будет что-то поинтереснее…
Плащ «Странник тьмы»
Ранг: D (Масштабируемый)
Описание: плащ, которым пользовалось само воплощение тьмы для путешествий.
Эффект 1: Защита тьмы — плащ является прекрасным проводником тьмы и может получать её эффекты.
Эффект 2: Покров тьмы — плащ нейтрализует большую часть воздействия окружающей среды(работает не во всех мирах).
Эффект 3: Малая брешь — плащ создаёт малую брешь в пространстве для переноса на небольшое расстояние.
???
НЕСЪЁМНЫЙ ПРЕДМЕТ!
О, описание немного другое и судя по нему, этот плащ нужен только для путешествий? Первый навык совпадает со штанами, что вполне ожидаемо, иначе было бы странно, если бы защита была только у штанов… Остальные свойства тоже прекрасны. Если я правильно понял благодаря тому же покрову тьмы я практически на меня практически никак не будут влиять ни жара, ни холод, хотя, с этим пока и выносливость вполне справлялась. Что же насчёт малой бреши, это вообще чит какой-то, мгновенная телепортация, хоть и на небольшое расстояние, тем более, что я не вижу тут строчек ни с затратами на использование, ни с перезарядкой…
Теперь то всё, можно продолжать принудительные переговоры, которые пока что продолжает вести Тасия…
- Что-то я не вижу никаких знаков о том, что эта территория ваша.
- Ты дура!? Если бы мы что-то подобное сделали, нас бы уже давно приспешники некроманта нашли! — ого, а это интересно, что за некромант? Тот самый, который предлагался при выборе уникального класса?..
- Так сваливайте отсюда, иначе бандиты будут меньшей из ваших проблем!
- Думаешь, мы не справимся с вами двумя!? В случае чего, мы не побоимся забрать с собой на тот свет ваших подружек! — так, что-то возникает ощущение, что эти переговоры идут на равных, а так быть не должно, тем более, я как раз голодный после травм на испытании. Жаль конечно, что Матильда увидит меня таким, но вечно это скрывать всё равно нельзя…
Поднявшись на ноги, я почувствовал, будто стою на песке и как оказалось, правда, бетон подо мной хоть и невероятно медленно, но разваливался на мельчайшие частицы. Печально, но меня услышали из-за этого песка, да и несколько игроков всё это время смотрели на меня.
- Честно, достали уже. Ты же у них главный, да? — задавая вопрос, я уже подыскивал того, кто выглядит вкуснее.
- Допустим. — ух какой грозный, если бы у него ещё был хоть какой-нибудь боевой опыт, возможно я бы принял его за подчинённого Маркиза, а то этот мужик что-то вообще не заботится о себе, даже сейчас он не задумываясь повернулся спиной к Тасии…
- Тогда решим так, вы мне отдаёте, допустим… Её. — я пальцем указал на одну из девушек, которая выглядела самой неуверенной, а то если возьму кого-нибудь полезного, есть риск, что я скорее её в рабыни возьму, чем съем… Будто почувствовав мои намерения девушка попыталась сразу спрятаться за двумя игроками. - Я её съем, а вас отпущу и пойдёте вы спокойно, всего лишь без двух человек. Так у вас хоть шанс выжить будет. — после слова «съем», будущая жертва, как мне показалось, готова была заплакать от страха…
- Артём, что ты… - от имени произнесенного Матильдой, в голове будто что-то кольнуло… Почему-то старое имя вызывало во мне сильную неприязнь…
- С ума сошёл? Думаешь, мы так просто сдадимся? — не смотря на вопросы от мужчины, я не мог отвести взгляда от подруги, стараясь удержать раздражение внутри…
- Матильда, пожалуйста, больше не называй так меня, ты ведь понимаешь, у меня уже другое имя. — на мои слова девушка лишь взглянула на меня, как на идиота, после чего, скорее всего, хотела что-то спросить, но я её опередил, присев перед ней на корточки, чтобы говорить шёпотом. — Ради твоего же блага, я в последнее время плохо себя контролирую и могу сорваться, а ты помнишь наш первый бой, поэтому давай без лишних вопросов и упрёков, договорились?.. — дождавшись короткого кивка, я немного успокоился. — Вот и хорошо. Теперь вы. — Наконец, поднявшись на ноги, я вновь обратился к мужчине. — Я так понимаю, вы отсюда хотите выйти исключительно в виде трупов.
- Посмотрим, кто ещё будет трупом, Артём. — издевательски произнёс моё имя лидер игроков. К сожалению, как только я собирался напасть на него за подобную выходку, нас снова прервал очередной гость, появившийся из дыры в стене. Молодой парень, лет 20-и, но без рентгена я этого понять не смог бы из-за части человеческого черепа на его лице, выступающего в качестве маски, а тело его было скрыто под плащом. Судя по тому, что я вижу с рентгеном, парень ничем таким не выделяется, обычная кожаная броня под плащом, два кинжала, небольшой лук за спиной, в общем, стандартный игрок, выживающий среди зомби. Кстати, а зомби то где? Я только сейчас понял, что не встретил ни одного мертвеца, пока бежал сюда…
- Люди, выбирайте, вы будете служить моему господину живыми или мёртвыми? — сколько пафоса…
- Чёрт, нас нашли… - а, это так называемый приспешник некроманта? Просто о других этот мужик ничего не говорил.
- Эй, можешь не прерывать нас? Не видишь, что я уже занял их? Не вежливо врываться в чужой дом и пытаться присвоить себе всю еду! — ну правда ведь, беспредел! Хотя… - впрочем, если ты тут за трупами, могу обменять… - сколько их тут? 1, 2… 35… - на 17 трупов, а чтобы было поровну… - теперь я попробовал осознанно использовать новый сгусток тьмы на ближайшем игроке, который первый под руку попал и у меня даже хорошо получилось, маны конечно ушла целая сотня, но игрок, как я и хотел, развалился на части, не издав ни звука. — Вот, теперь их ровно 34, махнёмся? 17 трупов на всего лишь несколько вопросов?.. — в успешности переговоров с этим парнем я не сомневался, судя по его лицу, которое он прятал под маской, убийство игрока смогло впечатлить его и сражаться он не торопился.
- Кто ты такой? — такой лёгкий и одновременно с этим сложный вопрос… А есть ли ещё смысл разделять торговца и бездну? Я ведь всё равно больше не смогу переключаться между этими образами, любая одежда на мне развалится… Недолго я актёром конечно побыл…
- Бездна. Думаю, моё имя сложно не знать в этом регионе. — как можно не запомнить имя первого места в своём регионе?
- Значит, мировое испытание завершилось?..
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Глава 8
Новый союзник
- Получается, ты меня знаешь и о испытании осведомлён. Тогда что насчёт договора? — надо бы поскорее разобраться, пока жертвы не до конца осознали ситуацию, им ведь тоже, суд по реакции, знакомо моё имя.
- Я согласен, но у трупов должны оставаться конечности и головы. — вот, коротко и ясно, вот бы все так умели со мной договариваться.
- Желание клиента для нас закон. - меч я брать не стал, слишком опасно, есть большой шанс, что даже меч с бонусами к характеристикам развалится в моих руках, поэтому проще врукопашную. Сразу активирую технику и убиваю ближайшего парня, пробив его грудную клетку и вырвав сердце. 
Мда… Выносливости у него было слишком мало, ещё и никаких защитных навыков… Возможно, это будет легче, чем я думал…
~~~
- Ну вот, а гонору то было… - последним на очереди за смертью оказался лидер игроков, который практически успел сбежать через окно, но с усилением от техники сбежать от меня обычным игрокам практически не реально, ведь их максимум, это 30 ловкости, а с моей серией… Нет, эффект 180-и очков я конечно реализовать не смогу, хотя бы просто из-за того, что не смогу контролировать такую скорость, но очков 80 вполне реально. К счастью, на силу ограничения не накладываются и уже 180 силы я использовать могу, если 6-кратное усиление и правда равно 180-и очкам… - Я закончил, можешь пока выбрать, кого заберёшь. — я сразу обратился к «клиенту», как только вернулся к первоначальному месту битвы. Конечно, перед тем, как он начал выбирать, я сперва подобрал труп запримеченной ранее девушки, откусив часть её шеи. Наверное, со стороны я мало похожу на человека, особенно с этой пастью в маске…
- Я не знал, что вы каннибал… - пока этот парень мне нравится, ведёт себя спокойно и даже немного отрешённо, прямо как Тасия сейчас, которая до сих пор стоит возле дыры в стене и наблюдает за нами, ожидая моего следующего приказа.
- Об этом вообще мало кто знал. — я ненароком взглянул на Матильду, которая смотрела на меня с некоторым недоверием, от чего даже аппетит пропал… По итогу, я решил просто собрать оставшиеся мне 17 тел в инвентарь.
Пока парень стаскивал свои трупы в одну кучку, я подошёл к своей подруге и Еве, которой явно становилось лучше, даже руки, хоть и очень медленно, но начали отрастать. Интересно, что за навык у неё отвечает за регенерацию? Или это зелья всё ещё действуют?..
- Как ты? — вопрос конечно же, был адресован Матильде, которой я также протянул только что купленные зелья лечения и маны, которые она тут же выхлебала.
- Уже лучше. А раньше нельзя было зелья дать?
- Увы, был занят, да и твоё состояние не похоже на критическое.
- А вот твоё похоже. Ты будто другой человек… И человек ли?.. 
- Не человек конечно, теперь я официально прочерк. Так что я прочерк по имени Бездна.
- Что-то я поспешила с выводами, ты всё ещё похож на себя. Наверное… С тобой всё в порядке?..
- Не знал, что Сладкий ключик, позволяющая себе игнорировать сообщения ТОП-1 региона, склонна к пессимизму и переживанию за других. И вообще, это я должен спрашивать. Не я нахожусь в плачевном состоянии на территории своего, уже, видимо, бывшего клана.
- Нет, не бывшего, система пишет, что я всё ещё лидер клана и территория у клана есть, но она не тут. Территорию клана как-то переместили. — неожиданно, я уже думал, придётся Матильду с собой таскать везде, а то ещё где-нибудь покалечился, а мне потом спасать её…
- Ну, тогда сейчас узнаю некоторые вопросы у нашего гостя, а потом помогу найти ваш клан и доведу туда. Только Еву принесешь сама.
- Я ранена.
- А у меня в руках она скорее всего умрёт. — для наглядности я показал след от моих ног на бетоне, в котором видна лишь пыль. — Короче, понесёт её Тасия, она точно не подведёт. — девушка тут же откликнулась на своё имя и подбежала к нам.
- Вы меня звали? — видеть её такой всё ещё непривычно, но рядом с Евой я даже как-то начал забывать о Тасии. А ведь есть ещё и Кали, которая сейчас неизвестно где. Впрочем, если померла, просто найду другого повара себе или просто сырые трупы буду есть.
- Да, когда отправимся в путь, ты понесёшь эту девушку. Береги её как зеницу ока, её сохранность важнее твоей жизни. — странно, но эти слова дались мне неожиданно легко, не смотря на то, что не так давно мы вполне неплохо ладили…
- Как прикажете. 
- Ты всегда был таким бесчувственным? Это разве не твоя подруга? Как можно такое ей говорить? И с каких пор у тебя такое отношение к Еве? Ах да, ещё с каких пор ты людей ешь? — как много вопросов… Оглянувшись на гостя, я заметил лишь то, что он тащил последний труп и уже держал наготове какой-то костяной палец на цепочке. Значит, немного времени у меня ещё есть.
- Первое, я всегда таким был. Второе и третье, Тасия рабыня. Четвёртое, скажем так, Ева мне очень нравится. Пятое, давненько, началось это сразу после личного испытания. Ещё вопросы? — утаивать мне больше нечего, не считая конечно, наших с Евой взаимоотношений, что же по поводу остального, это не такая уж и важная информация.
- Нет, ты таким не был, это точно, я помню о тебе всё, кроме твоего настоящего лица. Раньше ты был скорее ебнутым на голову, чем бесчувственным.
- Значит, это изменилось из-за одного навыка, я сам точно не знаю, что во мне изменилось, так что просто считай, что я таким и бы… - я не успел договорить всего одну букву, как нас прервал тусклый свет со стороны гостя и обернувшись, я увидел самых обычных зомби, которые были сложены в кучку и уже начинали подниматься. Они очень похожи на обычных зомби, которые раньше бродили на улице…
- Я закончил. Какие вопросы вы хотели мне задать? — приятно, что он ко мне на вы обращается…
- Ну во-первых, судя по твоим словам, когда ты пришёл сюда, ты не некромант, тогда как у тебя получилось создать зомби?.. — если я тоже так смогу, это ведь способ повышать уровень при помощи людей!
- Я первый помощник настоящего некроманта, он помог мне получить класс подмастерье некроманта, но зомби я могу призывать только с этим предметом. — жаль, значит, для этого нужны и класс, и предмет…
- Что произошло за время испытания? И ты не знаешь, куда переехал здешний клан?
- Называется Мрак. — дополнила меня Матильда.
- Насколько я знаю, клан, который вы ищите, переехал в ближайший торговый центр, мы не нападаем на кланы, особенно, в которых есть торговец, поэтому они должны быть в порядке. — хаха, я знал, что не зря я назначил Вэнти своей помощницей, вроде и была, на первый взгляд, максимально бесполезной, а теперь вот, целый клан спасла. Кто знает, может, если бы не она, некромант всё же решился бы атаковать небольшой клан, оставшийся без лидера… - Что насчёт прошедшего времени, в нашем районе теперь располагаются 4 клана, Беркут и Мрак из тех, которые появились раньше всего, клан Мёртвый мир, в котором состоит исключительно нежить, мой мастер, я и ещё 2 его помощника, клан Старый мир, в него в основном вошли те, кто хочет вернуть прежнюю цивилизацию, причём все кланы, кроме Старого мира были созданы до мирового испытания. 
- Стоп, нежить в клане? А так можно?.. И расскажи подробнее о этих консерваторах, решивших посягнуть на прелесть этого мира, я с ними явно буду не в ладах. — эту проблему надо рубить на корню, не хватало мне ещё возвращения прежней цивилизации, пусть только попробуют испортить этот прекрасный мёртвый мир. Кстати, получается, клан некроманта мне по душе? Он ведь явно, также как и я не хочет возвращения цивилизации…
- Да, мастер сам был удивлён этому. И если позволите, перед тем, как вдаваться в подробности по консерваторам, я расскажу всё остальное. 
- Хорошо.
- Во-первых, теперь весь регион разделен на свои зоны влияния и у каждого члена клана есть нашивка с знаком клана. Теперь зомби становится всё меньше, как и одиночек, их тут не любят также, как монстров, не считая вас конечно же, мало кто рискнёт напасть на того, кто находится в десятке лучших нашего мира. Во-вторых, из-за малого количества зомби, низкоуровневых игроков теперь большинство, а высокоуровневых, соответственно, намного меньше, особенно, после мирового испытания, в котором, судя по рейтингу погибло как минимум 50% из всех, кто отправился на него только из нашего региона. В-третьих, в нашем регионе уже сформировалась определенная иерархия, можно сказать, у нас появилось правительство из 10-и игроков, находящихся в ТОП-10 региона. Впрочем, так было несколько недель назад, после чего некоторые игроки решили оспорить это, утверждая, что скорость повышения уровня не влияет на силу. Думаю, раз испытание завершилось и большинство из первой десятки вернулось, вскоре на вас начнется охота с целью получения власти. На этом вроде всё. — и тут власть какая-то… Прикольно конечно, что в такой ситуации я, можно сказать, главный правитель этого региона, но всё же, КАКАЯ К ЧЁРТУ ВЛАСТЬ В АПОКАЛИПСИСЕ!? Мне нынешний мир нравится за то, что в нём ты полностью свободен и больше не ограничен ни обществом, ни властью! Я всё ещё остаюсь свободным, но мне совсем не нравится, что меня по сути принудительно возвращают в старое общество, хоть и с другой стороны!
- Скажи, какая ещё власть? Не говори мне, что тут ещё и совет собираются организовать, потом игроков ограничивать…
- Да, как минимум, 3-е из первой десятки, не отправившиеся на испытание, выступают за создание некоего подобия нового правительства.
- Разве это не то же самое, что и идеи клана Старый мир?
- Нет, Старый мир выступает за полный контроль игроков, возвращение власти выжившим чиновникам и всё подобное, а трое лидеров хотят создать новый орган власти, который создаст новый свод законов и будет отслеживать действия игроков, чтобы те соблюдали новый закон.
- Прежде чем я что-то скажу, какое мнение по этому поводу у твоего… Мастера…
- Я не знаю. Он также был перенесён на испытание, поэтому, как раз после встречи с вами я собираюсь отправиться к нему.
- Подожди, я сам ему напишу. — проверим, можно ли создать торговый чат на расстоянии… Система, создай торговый чат с лидером клана Мёртвый мир.
Добавить чат с лидером клана Мёртвый мир?
Да!
Доступен чат с лидером клана Мёртвый мир.
Падший вошёл в чат.
Припоминаю такого, это же он занял 6-е место на первом испытании?..
П. — Интересно, что от меня понадобилось представителю торговцев?
Ого, первый написал, ещё и возможно, слышал обо мне, как о торговце.
П.Т. — Можешь называть меня Бездна.
Система, можешь убрать сокрытие ника в этом чате?
Б. — У меня к тебе есть несколько вопросов.
О, даже без лишних сообщений система сменила мой ник в чате, удобно. На всякий случай я посмотрел другие чаты, там пока всё по прежнему…
П. — Стало ещё интереснее. Что же за вопросы?
Б. — Ты ведь тоже был на мировом испытании? Уже слышал о ситуации в нашем регионе?
П. — Как раз сейчас слушаю отчёт от одного из своих помощников.
Оперативненько, учитывая, что времени с конца испытания прошло почти ничего.
Б. — Вот и я выслушал ситуацию от одного из твоих помощников. Меня интересует, что ты думаешь по поводу клана Старый мир и идеи создания нового органа власти?
П. — Первые раздражают, думаю нанести им визит в ближайшее время, а второе не интересует, мне больше нравится мёртвая тишина и никакие проявления прежнего общества на своей территории я не приветствую.
Б. — Отлично, не хочешь вместе нанести визит Старому миру? Я не могу допустить даже частичного возвращения прежней цивилизации и никому не позволю испортить этот новый, чудесный мир. Кстати, потом я подумываю устранить тех троих, которые хотят создать новое правительство.
П. — Буду рад встретиться с лидером нашего региона, особенно, раз наши мысли по поводу нынешней ситуации схожи. Когда?
Б. — Я напишу тебе, сперва надо помочь кое-кому добраться до их клана.
П. — Хорошо, но если не трудно, подержи пока рядом с собой моего помощника, я хочу взять его с нами, а гонять парня лишний раз по городу не охота.
Б. — Хорошо. До связи. 
Падший покинул чат.
Как быстро мы всё-таки сговорились, пока мне он нравится, особенно его позиция, да даже когда мы разойдемся, убивать его нет причин, уничтожим зачатки цивилизации, а потом я пойду навыки качать, он пойдёт зомбей разводить и все будут довольны.
- В общем, я только что пообщался с твоим мастером и мы сошлись во мнении. Он попросил меня присмотреть за тобой, потому что после того, как я отведу этих двоих в клан, мы встретимся с Падшим и пойдём в Старый мир, разбираться.
- Хорошо. — какой он доверчивый, даже доказательств никаких не попросил…
- Ладно, ну что, девочки, готовы отправляться?
- Да, хозяин.
- Ага, пошли быстрее. — я не понял, зелья не должны действовать настолько быстро, почему Матильда уже в полном порядке?.. Да она же меня конкретно так нае… обманула то есть… И всё для того, чтобы не нести Еву? Лентяйка! Впрочем, лучше и правда Тасии доверить Еву, она то точно будет её защищать даже ценой своей жизни...
~~~
- Глава! Глава вернулась! — какой тёплый приём… А если бы Егор, который помощник некроманта, не отправил бы нежить в неизвестном мне направлении, думаю, нас бы встречали по-другому…
- Открывайте скорее, Ева ранена. — только после этих слов от Матильды, парень, выглядывающий из небольшой щели в двери обратил внимание на Еву и немного запаниковав, тут же открыл. Дверь то кстати, каменная, когда я был тут в прошлый раз, она была нормальной. Неужели задумались, наконец-то, о своей защите? Хотя часового так себе поставили, во-первых, с достаточной ловкостью ему легко можно через эту щель голову стрелой или кинжалом пробить, так мало того, он ещё и сразу дверь открывать стал, даже не спросив о том, кто пришел с Матильдой, вдруг это враги с каким-нибудь навыком маскировки?.. 
- Проходите. — а нет, возможно, он просто уверен в своих товарищах, потому что за дверью нас ждало около полсотни игроков, которые, увидев Матильду и Еву уже хотели опустить оружие, но переведя взгляд на нас всё же передумали.
- Глава, скажите, кто с вами, если это противники, мы сможем вас выта… - не успел договорить один из игроков, как из толпы вырвался игрок в чёрном плаще…
- Босс! — это она мне? Знакомый голос…
Даже когда игрок сбросил капюшон, под которым оказалось привлекательное лицо девушки, скрытое под карнавальной маской, я еле-еле смог узнать в ней Вэнти.
- Вэнти, ты как меня узнала?.. — это первое, что у меня вырвалось, когда моя помощница приблизилась.
- Так вы единственный, кто близко общается с главой клана, да и среди игроков я больше не встречала никого с такой маской. Кто ещё это мог быть, если не вы? — ну да, ну да, теперь я уверен, если кто-то хорошо умеет маскироваться, этому клану пиздец…
- Это тот торговец?.. — о, ещё люди меня похоже узнали.
- Вэнти, во-первых, где Кали, которая должна была вернуться в клан, во-вторых, вопрос схожий с предыдущим, где твоя охрана? Ты торговка и должна всегда находиться под защитой, мне лень искать тебе потом замену. В-третьих, подскажи, неужели не существует навыков маскировки?
- Существуют… - да ладно, она наконец-то задумалась, а за ней и все остальные! — Но я была уверена, что это вы. И ни про какую Кали я не слышала… А охрана у меня везде! Меня клан защищает, а ещё Саша, но она сейчас спит… - мда… Максимум безопасности, подошла вплотную к предполагаемому противнику, основную охрану оставила позади, так ещё и телохранительница спит… Сашу я помнил, я с ней встретился перед «битвой» с «поездом» и сам её отправил к Вэнти.
- Может вместо разговоров сперва вылечим Еву!?.. - о, Матильда наконец-то голос подала…
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Падший
- Верно, на разговоры нет времени, сейчас главное, это лечение Евы, её жизни сейчас ничего не угрожает, но лечение лишним не будет. — ей бы такое же восстановление как у Матильды… Почему то, на раненую Еву мне смотреть намного больнее, чем на раненую Матильду…
~~~
Организовали всё достаточно быстро, для Евы выделили целое помещение на 3-м этаже, где к ней периодически будут захаживать целители и лечить. В данный момент я стоял рядом с кроватью, на которую уложили девушку, а рядом со мной стояла только Тасия. Помощник Падшего ушёл с Вэнти, чтобы что-то купить, Матильда узнаёт, что произошло с кланом, пока нас небыло, ну а других знакомых у меня нет, не считая Кали... Раз она так и не вернулась, шанс того, что девушка ещё жива, близится к нулю, из-за чего я быстро выкинул её из головы.
Глядя на состояние своей возлюбленной настроение было хуже некуда, поэтому в голове я уже составил план дальнейших действий. Первым делом узнаю у Матильды, что с ними произошло и кто довёл их до такого состояния, чтобы в будущем найти виновника и жестоко наказать. Сразу после получения информации, заберу с собой багаж в виде помощника Падшего, надо бы кстати имя его узнать и отправлюсь на встречу с новым союзником. Разговаривать мне тут не то чтобы не с кем, скорее я не настроен больше ни с кем разговаривать… А вот после визита к Старому миру вместе с Падшим, меня ждёт очень занимательная беседа… С этой мыслью я открыл древо класса и посмотрел на навык личной комнаты. Хватило мгновения, чтобы увидеть, что он теперь доступен и я тут же закрыл окно. Почитаю про этот навык, когда придёт время открывать его… Также, надо будет не забыть завербовать второго помощника для торговли, чтобы автономно поддерживать достаточный капитал для поддержания постоянной брони очков характеристик…
В этот момент единственная дверь в этом помещении открылась и внутрь зашли Матильда и о чудо, Сергей, я уже и забыть о нём успел…
- Давно не виделись, Сергей.
- И правда, давно, рад что ты в порядке и спасибо за Вэнти, она нам сильно помогает. — ну да, нельзя не отметить пользу, которую приносит «карманный» торговец для клана, но для меня всё же важнее, чтобы мои проценты стабильно приходили мне на счёт.
- Я тоже рад, что она у вас прижилась. А теперь к тебе, Матильда, пришло время объяснять, кто довёл вас до такого состояния?..
- Поспешу тебя огорчить, я и сама этого не знаю, в отличии от тебя, - это ещё что за предъява?.. - какой-то мудак в серых доспехах, появился из ниоткуда, начал про тебя расспрашивать. — с этими словами девушка посмотрела мне в глаза, точнее, в точку маски, где у меня должны быть глаза и продолжила. — Мы ничего ему не сказали, а он почему-то сразу же после отказа Евы взбесился и напал. У нас небыло ни шанса против него, он превосходил нас по всем характеристикам, технике и даже навыкам. Спасло нас только то, что прибежал какой-то мужик и сказал этому мудаку, что испытание скоро закончится и что они обнаружили твоё местоположение. Сразу после этого сообщения нападавший, вместе со своим помощником, исчез, оставив нас там в том состоянии, в котором ты нас и нашел… - значит это тот же ненормальный, который чуть не убил меня… При этом, как я понял из слов Тьмы, этот парень в прямом смысле ненормальный, а точнее «тот человек должен быть мёртв». Самую малость, я благодарен тому парню, потому что только после его появления Тьма согласился ответить на мои вопросы при следующей встрече, но даже за это я никак не могу простить его, ладно бы он просто чуть не убил меня, но он чуть не убил Еву и это у меня почему-то вызывает куда больший гнев…
- Ясно, тогда просто забудьте о том парне, я сам с ним разберусь, как только найду. — и как только прокачаюсь достаточно сильно для этого…
- Может хотя бы скажешь, кто это был? По крайней мере, он точно тебя знает.
- Я и сам хочу это выяснить… Не знаю, откуда у него такая ненависть ко мне, но оставлять в живых его в любом случае нельзя. — с этими словами я подошёл к окну, оставив у кровати Евы следы своих ступней на полу. — И ещё, когда Ева проснётся, напишешь мне, тогда и обсудим, почему ты мне не отвечала на испытании. Передадите помощнику некроманта, что я его жду на улице. — договорив, я тут же открыл окно и выпрыгнул наружу, а Тасия последовала за мной. Надо как можно быстрее разобраться со всем и вернуться к тренировкам. Во-первых, надо будет довести хотя бы до 5-го уровня влияние тьмы, Торик говорил, что у любого навыка, даже если он получен при помощи развития предыдущего навыка, его можно достаточно быстро поднять до 5-го уровня, а вдобавок к этому, тогда я узнал, что после достижения такого уровня, навык не перестаёт получать опыт за использование, скорее, опыт просто снижается раз в 10 или даже 100, зависит от самого навыка… Во-вторых, надо развить хотя бы самые часто используемые навыки до следующего ранга и тоже докачать их хотя бы до 5-го уровня.
- Хозяин, мне разведать местность? — наконец , когда мы приземлились на землю, Тасия тут же подала голос.
- Не надо, пошли сядем возле входа, там подождём нашего временного спутника и отправимся в путь. — я не медля рванул с места, куда приземлился, а то сейчас ещё Матильда за нами прыгнет и начнёт расспрашивать о каннибализме, изменениях во мне и всём подобном, а на это нет времени, пусть лучше делами клана занимается и следит за лечением Евы…
~~~
- Вроде это то место… - благодаря Михаилу, он же помощник некроманта, мы всего за пол часа добрались до нужного места. Пока я ждал Мишу, успел связаться с Падшим и договориться о месте встречи, как он и сказал, его помощник знал где это. К счастью или к сожалению, добирались мы сюда практически в полной тишине, Михаил просто был неразговорчивым, а Тасия всё что делала, это осматривалась вокруг, изучая для себя новый мир, ну а я просто не знал о чём говорить. Так мы и добежали до одной из станций метро, не встретив ни одного зомби… Как я выяснил, мы могли бы встретить хотя бы несколько мертвецов по пути, но за эти несколько месяцев, изменились не только их численность и сила, но ещё и повадки. Обычно, все зомби спят днём, прячась в зданиях и выходят на охоту ночью…
Кстати, ночь… Я только сейчас обратил внимание, что небо над городом наконец-то стало чистым, просто до этого, из-за незначительной разницы с небом мира испытания я этого даже не заметил. Если так подумать, а можно ли вообще называть то, что было, облаками дыма? Я не думаю, что нормальный дым может превращаться в облака и застилать всё небо… Ещё интересно, какие уже число и месяц, по погоде кажется, что уже лето, хотелось бы как-нибудь отпраздновать свой день рождения, пока я ещё помню, когда оно…
Пока я пытался хоть как-нибудь посчитать сегодняшнюю дату, в моё поле зрения попал человек в чёрных доспехах, маске в виде зелёного черепа и какой-то рваной накидке. Чёрт, даже просто глядя на него меня пробирает тоска по моей старой, доброй броне, которая теперь просто развалится на мне за несколько часов, даже если я куплю совершенно новый комплект…
- Простите за ожидание, долго ждали? — в отличии от своего помощника, Падший выглядел довольно… живым? Я думал, он больше на мертвеца будет похож… А у него от мертвеца только маска…
- Да нет, только пришли. Приятно познакомиться. — не стесняясь я подошёл к Падшему и протянул руку, от него я почему-то чувствую некоторое родство, возможно, потому что его класс тоже является некоторой противоположностью света, но почему тогда с Матильдой такого небыло?..
- Взаимно. — пожав мне руку, мой временный союзник перевёл внимание на своего помощника. — Миша, ты собрал всё, что я просил?
- Да, мастер, я уже собрал около 2-х сотен зомби, они сейчас в нашем временном убежище, но я не уверен, что их уровень подойдёт под ваши требования… - я думал, он для себя зомбаков собирает, а это оказывается задание от некроманта.
- Ничего, что-нибудь потом придумаем. В крайнем случае, я сам поищу подходящие жертвы. — интересно, зачем ему вообще столько зомби? Решил уничтожить какой-то клан? Хотя нет, достаточно сильным игрокам не важна численность зомби, так как они даже поцарапать их не смогут, поэтому использовать армию зомби против прокачанных игроков вряд ли удастся…
- Могу я узнать, зачем тебе зомби? Просто не могу унять любопытства, против сильных игроков их использовать не получится, максимум, проредить какой-нибудь клан. Единственный вариант, который приходит в голову, это создание одного зомби, способного хоть что-то противопоставить лидерам региона.
- Для тебя это не секрет, мой класс уже рассказал мне, что у тебя скорее всего была или есть такая же ситуация, как у меня, но… - в этот момент Падший посмотрел на Тасию, которая всё это время стояла молча.
- Не обращай внимания, это моя рабыня, она не сможет никому ничего рассказать. — а вообще, надо будет пристыдить Тьму, а то как так то? У некроманта класс рассказал ему что-то обо мне, а Тьма мне вообще практически ничего о других игроках не говорит…
- Хорошо. У меня личное задание на повышение класса. — точно, Торик ведь даже в пример некроманта приводил, когда рассказывал о незавершённых классах… Возможно, именно поэтому я чувствую некоторое родство с Падшим?..
- Не боишься мне это рассказывать?
- Я доверяю своему классу, а он сказал, что мы с тобой союзники, по крайней мере так будет до того момента, пока все игроки не получат 200-й уровень. — 200-й? Это ж сколько времени должно пройти, чтобы все игроки достигли этого уровня? И что на счёт тех, кто просто не захочет повышать уровень?..
- Это я ещё уточню у своего класса, но я не против заиметь такого союзника, учитывая, что мы, походу, очень похожи, по крайней мере, наши классы точно. Много тебе ещё осталось до выполнения задания?
- Нет, в испытании я практически не участвовал. Как только попал туда, спрятался и сосредоточился на выполнении всех условий. Осталось лишь создать нежить B-ранга.
- Тогда, если мой класс подтвердит слова твоего, я помогу тебе с личным заданием.
- Значит, мне тоже стоит помочь тебе с заданием, верно?
- Нет, считай это жестом доброй воли. Своё задание я выполнил и уже развил класс, только теперь, пока не подниму уровень, моё тело само по себе представляет опасность для окружающих. — я отошёл на пару шагов, указывая на оставшиеся следы. — Всё, к чему я прикасаюсь, постепенно разрушается. — если Тьма скажет, что некромант обманул меня, придётся убить его в скорейшем порядке, чтобы не разболтал никому информацию обо мне. Хотя, вся информация, которую я ему дал на данный момент не имеет практически никакой ценности, вот что даст кому-либо информация о том, что я стал намного опаснее?
- Хорошо. Но когда ты собираешься говорить со своим классом?
- Вот сразу после визита к Старому миру и поговорю, но в целом, могу и сейчас, но я пробуду там, скорее всего, около часа. — как никак, Тьма задолжал мне массу ответов…
- Ничего, я подожду. Будет проще, если мы будем доверять друг другу, раз собираемся идти в логово врага. — вряд ли конечно, там будет кто-то настолько опасный, чтобы нам обоим пришлось действовать, но в чём-то он всё-таки прав…
Личная комната (0/10)
Позволяет переноситься в личную комнату раз в неделю.
Требования для повышения: класс Император тьмы(✓)
Стоимость повышения: 1 очко развития класса.
И описание пополнилось, и требования появились… К счастью, тут не написано ограничение по времени нахождения в комнате. Если Тьма и правда собирается начать вести себя нормально и отвечать на вопросы, принудительно выкидывать из комнаты он меня не будет.
Сразу же вкладываю последнее оставшееся очко развития в этот навык и… Вообще никаких изменений, как будто это навык не класса, а подкласса… Ну ладно, попробуем. Перенос в личную комнату.
Сразу после моих слов под моими ногами начала расплываться тьма, но в отличии от первого испытания, вместо комнаты тьма начала завиваться вокруг меня, образуя некий кокон. Благо, перед переносом я успел заметить, как напряглась Тасия, в то время как Миша стоял за Падшим, который лишь внимательно наблюдал за моим переносом...
- Тасия, стой здесь и жди моего возвращения. — всё, теперь она по крайней мере не сделает ничего глупого.
Наконец, кокон закрылся и я мгновенно очутился в абсолютно пустом пространстве, в которое превратилась моя личная комната после того, как «стёкла» были разбиты, а отражения слились со мной.
- ТЬМА, ПРИШЛО ВРЕМЯ ОТВЕЧАТЬ НА МОИ ВОПРОСЫ. — теперь такая громкость собственного голоса ощущалась для меня намного естественнее, чем мой обычный голос… Чувствую, такими темпами эта комната и правда станет моим домом, просто из-за того, что в один момент я просто не захочу отсюда уходить…
- Я ЗНАЮ. НО К СОЖАЛЕНИЮ, ПО РЯДУ ПРИЧИН Я НЕ СМОГУ ОТВЕТИТЬ НА НЕКОТОРЫЕ ВОПРОСЫ. А ТАКЖЕ КОЛИЧЕСТВО ВОПРОСОВ ОГРАНИЧЕНО 5-Ю В КАЖДЫЙ ТВОЙ ПЕРЕНОС СЮДА. — это уже хоть что-то…
- ТОГДА ПЕРВЫЙ ВОПРОС, МОЖНО ЛИ ДОВЕРЯТЬ НЕКРОМАНТУ?
- ХАХАХА! — до этого момента Тьма говорил серьёзным тоном, будто показывая, как он теперь настроен, но в этот момент он не сдержался и искренне рассмеялся. — ДОВЕРЯТЬ? ТЫ СЕРЬЁЗНО? ТЫ НЕ ДОВЕРЯЕШЬ ДАЖЕ МНЕ, О КАКОМ ДОВЕРИИ МОЖЕТ ИДТИ РЕЧЬ? НО ЛАДНО, Я ПОНЯЛ, ЧТО ИМЕННО ТЫ ХОЧЕШЬ УЗНАТЬ. ДА, ДО НАЧАЛА ПОСЛЕДНЕГО ЭТАПА ИГРЫ МОЖЕШЬ СЧИТАТЬ ЕГО СВОИМ СОЮЗНИКОМ. — да ладно, он ответил, даже когда я неправильный вопрос задал… - Я УЖЕ ГОВОРИЛ, ЧТО ТЕПЕРЬ ВСЁ БУДЕТ НЕМНОГО ИНАЧЕ. — что-то я подзабыл, что он и мысли мои читает…
- ТОГДА ПОЧЕМУ ТЫ ВДРУГ ТАК АКТИВИЗИРОВАЛСЯ? НЕУЖЕЛИ ТОТ ПАРЕНЬ НАСТОЛЬКО ОПАСЕН?
- Я НЕ ЗНАЮ. СКОРЕЕ, ОН, ЭТО ПРОСТО НЕУЧТЁННЫЙ ЭЛЕМЕНТ. ДО ЭТОГО Я НИЧЕГО ТЕБЕ НЕ РАССКАЗЫВАЛ НЕ СТОЛЬКО ИЗ-ЗА СИСТЕМЫ, СКОЛЬКО ИЗ-ЗА УВЕРЕННОСТИ В ТОМ, ЧТО ТЫ ПОБЕДИШЬ В ЛЮБОМ СЛУЧАЕ, А ТЕПЕРЬ Я НЕ МОГУ БЫТЬ УВЕРЕННЫМ В ЭТОМ НА ВСЕ 100%.
- КТО ЭТОТ ПАРЕНЬ?
- Я НЕ МОГУ ТЕБЕ СКАЗАТЬ. ЭТОТ ВОПРОС НЕ ЗАСЧИТЫВАЮ. — надо же, даже не стал вопрос забирать…
- ТОГДА… ЧТО ПРОИЗОШЛО ПОСЛЕ ТОГО, КАК Я ДОКАЧАЛ РАЗУМ ТЬМЫ ДО 5-ГО УРОВНЯ? ПОЧЕМУ МОИ ВОСПОМИНАНИЯ ИЗМЕНИЛИСЬ?
- ЭТО ДВА ВОПРОСА, НО ТАК УЖ И БЫТЬ, ЗАСЧИТАЮ ЗА ОДИН. В ТОТ МОМЕНТ Я ПРОСТО ПОДКОРРЕКТИРОВАЛ НЕКОТОРЫЕ ТВОИ ОЩУЩЕНИЯ И ВОСПОМИНАНИЯ ТАК, ЧТОБЫ ТЫ НЕ ЧУВСТВОВАЛ ДИСКОМФОРТ ОТ ИЗМЕНЕНИЙ, ЭТО ПРОИСХОДИТ СО ВСЕМИ ВО ВРЕМЯ АДАПТАЦИИ. ЧТО ЖЕ ПО ПОВОДУ ИЗМЕНЕНИЙ В ЛИЧНОСТИ, ТУТ ВСЁ ПРЕДЕЛЬНО ПОНЯТНО, ТЫ ВЕДЬ ВИДЕЛ КАКАЯ У НАС СИНЕРГИЯ. ТЕПЕРЬ МЫ С ТОБОЙ ДВЕ ИДЕНТИЧНЫХ ЛИЧНОСТИ, РАЗНИЦА ЛИШЬ В СИЛАХ И ЗНАНИЯХ.
- СТОП, ЧТО-ТО НЕ СХОДИТСЯ, ЕСЛИ Я ТЕПЕРЬ ТВОЯ ПОЛНАЯ КОПИЯ, ТОЛЬКО БЕЗ СИЛ И ЗНАНИЙ, ТО ПОЧЕМУ Я ВСЁ ЕЩЁ ТАК ПРИВЯЗАН К ЕВЕ? Я ВЕДЬ ИЗНАЧАЛЬНО КАЧАЛ ЭТОТ БОНУС, ЧТОБЫ ИЗБАВИТЬСЯ ОТ ЭТИХ ЧУВСТВ.
- ПОТОМУ ЧТО ИЗМЕНЕНИЯ ЗАТРАГИВАЮТ НЕ ТОЛЬКО ТЕБЯ, ТЫ ЧТО-ТО ПОЛУЧИЛ ОТ МЕНЯ, А Я ОТ ТЕБЯ. РАЗУМ ТЬМЫ НЕ ПЕРЕЗАПИСЫВАЕТ ТЕБЯ ПОД МЕНЯ, ОН СОЕДИНЯЕТ НАС ВМЕСТЕ, ТЫ ПЕРЕНИМАЕШЬ МОИ ЧЕРТЫ, А Я ТВОИ. У ТЕБЯ ОСТАЛСЯ ПОСЛЕДНИЙ ВОПРОС. — неожиданная информация… Тогда в целом понятно, почему мало кто доходит до 5-го уровня подобных навыков, я и сам не то чтобы рад тому, что изменился из-за навыка, так что уж говорить о уникальных  классах, которые можно сказать, стоят наравне с самой системой…
- КОГДА НАЧНЁТСЯ СЛЕДУЮЩИЙ ЭТАП? — вопрос серьёзный, но ответа на него я не то чтобы ожидаю, хотя вдруг ответит.
- ПО МОИМ ПОДСЧЁТАМ ПРМЕРНО  ЧЕРЕЗ 3-4 МЕСЯЦА. — ого, ответил всё-таки… - ДО ВСТРЕЧИ. — с этими словами меня мгновенно выбросило обратно в реальность, где ничего не изменилось…

Глава 10 Визит

Глава 10
Визит
Можно было и не так резко меня выкидывать…
- А ты быстро. — сразу же подал голос Падший.
- Просто кое-кто очень любит меня выкидывать из личной комнаты, изначально я и правда собирался на часовой разговор, но увы. По крайней мере, твои слова подтвердились. Теперь мы союзники. Кстати, тебе твой класс сказал, что мы можем считаться союзниками до того момента, пока все не достигнут 200-го уровня, верно?..
- Да, тебе сказали что-то другое?
- Нет, скорее дополнили информацию и раз уж мы союзники, думаю можно ей поделиться. Мой класс назвал это последним этапом игры. — последний этап, 200-й уровень… До него вроде ещё как до луны пешком, но меня не покидает ощущение, что осталось слишком мало времени… Я понимаю, что до того момента, когда я достигну 200-го уровня, пройдёт как минимум несколько лет, но…
- Последний этап?.. Значит на нём будет что-то такое, что заставит нас противостоять друг другу. — это довольно очевидно, Тьма назвал это игрой, а в игре всегда должен быть победитель…
- Скорее всего. Но до этого ещё далеко. Думаю, сейчас не стоит об этом задумываться, будет намного проще, если мы объединимся, устраним все угрозы и к финалу останется лишь решить, кто из нас двоих победит. — тут к сожалению пришлось приврать. В последнем этапе как минимум, будут Матильда, Торик и Ева, так как я просто не позволю их убить. Хотя, Торик и сам с этим справится.
- С этой мыслью я и соглашался на встречу с тобой. Тогда, отправляемся на нашу первую совместную миссию? — Миссия… Не совсем подходящее слово, но ладно.
- Идём, хочу поскорее разобраться с этой проблемой. Только сперва, давай определимся, как действовать, мы заходить будем красиво или без жертв? 
- Думаю, решим по ходу событий, если нас встретят, как подобает встречать лидеров рейтинга, попробуем без жертв, а если нет, зайдём «красиво». — хорошая идея, но я бы предпочёл в любом случае зайти красиво…
- Ладно, тогда как поступим, если глава этого клана не захочет прислушиваться к нашему мнению? — а мне что-то подсказывает, что он не захочет к нам прислушиваться.
- В таком случае главу мы точно убьём, а вот что делать с кланом… Тут два варианта, либо найти нового главу, который будет солидарен с нами, либо просто перебить всех. — второй вариант мне по душе, но первый как будто выгоднее, если я найду там себе помощника, получу дополнительный источник дохода. И кстати… Я быстро зашёл в магазин, собрал монеты, пришедшие от Вэнти и активировал бронь на свободные и случайные очки характеристик, заприметив при этом повысившийся уровень подкласса. Теперь главное, не забывать периодически собирать монеты от своей помощницы, тогда бронь будет держаться вечно и к моменту наступления следующего этапа я смогу практически сразу же повысить все характеристики до максимума.
- Хорошо, теперь можем идти, я просто буду повторять за тобой, потому что сам я могу что угодно воспринять как агрессию и начать резню.
- Не стоит. Я тоже могу неправильно понять действия людей, которые нас будут встречать. Проще будет сделать так, если кому-то из нас кажется, что стоит начать действовать агрессивно, так и поступаем. У тебя ведь, как я понимаю, тоже тёмная природа класса? 
- Ну да, иначе я бы не знал о личном задании.
- Почему? — видимо, его класс не рассказывал ему того, что мне рассказал Торик.
Я быстро пересказал всё, что старик рассказывал мне о уникальных классах, пока Падший внимательно слушал, а Тасия и Миша спокойно стояли неподалёку, как хорошие подчинённые.
- Понятно, значит, сейчас у меня неполноценный класс… Но разве в таком случае такие уникальные классы не являются более слабыми? Нам нужно выполнить личное задание, чтобы просто получить класс, сравнимый с остальными уникальными…
- Не сказал бы. После развития класса ты получишь огромные бонусы. Я бы наоборот, сказал, что наши классы сильнее остальных, так как, чтобы другим значительно повысить мощь своего класса, им нужно долго и упорно трудиться, в то время как нам надо просто выполнить одно задание.
- И на сколько можно повысить свою боевую мощь после развития класса?
- Как минимум в несколько раз. — в битве с равным противником я свои обновленные навыки не проверял, но даже по тому моменту, когда после случайного применения влияния тьмы игрок передо мной просто развалился на куски, могу с уверенностью заявить, что стал сильнее как минимум, в 3 раза… - Но насчёт тебя я точно не знаю, так как я просто слегка перестарался при подготовке к развитию класса. — точнее, Тьма перестарался, настолько перестарался, что один из навыков я даже использовать не могу…
- Тогда ситуация не такая уж и удручающая…
- А зачем ты вообще об этом заговорил?
- Просто если у нас схожая природа, можно не беспокоиться если, что кто-то случайно начнёт сражение. Мы ведь оба только и ждём подобного, верно?.. 
- Радует, что мы понимаем друг друга, но честно говоря, немного подумав, я бы не хотел убивать слишком много членов клана, у меня уже есть некоторые планы на них…
- Хорошо, но я возьму некоторую часть людей себе, человеческий ресурс в наше время достаточно редко.
- Без проблем. — так мы и поделили заранее клан Старый мир, после чего тут же направились в сторону, куда указывал Миша…
~~~
- Я думал, их клан будет…
- Масштабнее? — быстро дополнил меня Падший.
- Именно. — оказалось, этот клан также обосновался в торговом центре, только этот был меньше, чем у клана Матильды… И с чего я вообще взял, что клан консерваторов будет больше, чем первые появившиеся в нашем регионе кланы?.. Возможно, это просто отголоски старого общества, ведь на самом деле, если клан создан кем-то из прежнего правительства, то он не обязан быть сильным.
- Я, честно говоря, тоже рассчитывал на что-нибудь получше… У них даже на входе стоит всего один человек и ещё 53 раскиданы по всему первому этажу, всё это либо слабые игроки, либо вообще обычные люди, тогда как все, кто обладает хоть какой-то силой, находятся на 2-м и 3-м этажах. По моим прикидкам, тут всего 712 человек и из них около 6-и игроков 30-го уровня. — интересно, как это он так определил, когда мы сидим на крыше соседнего здания?.. Не только точное число людей внутри, но ещё и их уровень, это что-то вроде улучшенной версии моих рентгена с бывшим тёмным взором?
- Ну и ладно, нам же проще. — только я теперь начал сомневаться, а точно ли нужен мне этот клан? Монстров в округе я не обнаружил, игроков сильных у них нет, смогут ли они принести мне достаточно денег?..
- Тогда идём. Миша, держись позади меня и не действуй без приказа, лучше экономь ману, нам придётся много раз использовать создание нежити.
- Как пожелаете, мастер.
- Тасия, к тебе то же относится, но нам создавать нежить не надо, просто я сам хочу развлечься, раз на испытании не получилось, ты лучше часть трупов собирай. Падший, я так подумал, всё-таки убираем всех, а трупы делим пополам, как тебе? — лучше уж запас еды, чем мизерное количество монет, ещё найду, где помощника получить, да и прибавка к инвентарю лишней не будет.
- Ладно, но тебе-то зачем трупы?
- Для еды.
- Еды?..
- Ага, можно сказать, это один из недостатков моего класса, я не могу есть ничего, кроме человечины. — хотя, точно ли это из-за класса? Точно ли я не могу есть ничего другого? Точно ли только человечины? Я ведь больше и не пытался есть что-то другое, вдруг, это было временно, а я почему-то решил, что больше не могу ничего есть?.. И если всё-таки я не могу питаться нормальной едой, то подойдёт вместо мяса людей мясо каких-нибудь эльфов, если такие существуют?..
- Понятно… Но как ты собираешься унести все трупы с собой? Даже половина тел, это от 15 до 30 тонн. — точно, а как я всё унесу? Что-то я забылся из-за того, что ни разу не испытывал проблем с вместимостью инвентаря…
- Меня этот клан всё больше и больше начинает раздражать, слишком много думать о нём приходится… Давай тогда вернёмся к предыдущему варианту, мою часть просто оставим в живых, потом что-нибудь придумаю. Идём.
- Ладно. — мне уже даже немного стыдно, насколько тупым и эмоционально нестабильным я себя показал перед Падшим?.. Это всё клан этот виноват, почему у них все такие слабые и бесполезные? Для еды их слишком много, а для торговли они слишком слабые.
Мысленно переложив всю вину на Старый мир, я спрыгнул с 5-этажного здания, приземлившись прямо на асфальтированную дорогу перед торговым центром. Твёрдая поверхность под ногами потрескалась и едва заметно прогнулась. Следом за мной приземлились и Падший, и два наших помощника.
Только заметив наше приземление, парень, стоявший у входа, рванул в здание и закричал о вторжении.
- Подождём, пока он сообщит о нас или сами войдём? — хороший вопрос, но ответ на него довольно очевиден.
- Пойдём внутрь, это их проблемы, что на входе нет никого, кто мог бы нас встретить. — не дожидаясь ответа я зашагал ко входу…
На первом этаже нас всё также никто не встретил и по словам Падшего, все, кто был на первом этаже, либо спрятались, либо убежали на второй этаж. Только поднявшись по уже не работающему эскалатору, к нам, наконец-то, вышла небольшая делегация из 5-и людей и их всех Падший определил как 30-уровневых, а я уже в свою очередь определил, что среди этой пятёрки два игрока скорее всего являются магами, так как у них маны намного больше, чем у других, о чём уже я сообщил своему союзнику. Хорошо, что я могу пользоваться функциями старых классовых навыков, а то почувствовал бы себя совсем бесполезным…
- Кто вы такие и что забыли на нашей территории?
- Это можно воспринимать как агрессию? — не мог я не задать вопрос Падшему, он в нашей паре как будто бы умнее и спокойнее меня.
- Можно, но пока лучше повременить с этим. Я Падший, а это Бездна, мы пришли поговорить с вашим лидером. — значит повременим…
Наши ники не сразу оказали должный эффект, только один из этой компашки, судя по реакции, понял кто мы, после чего шёпотом оповестил остальных.
- Подождите пожалуйста, я оповещу главу. Единственная девушка и по совместительству, одна из магов в этой группе, быстро удалилась после этих слов, пока остальные смотрели ей вслед, а в их глазах читалось желание оказаться на её месте.
Пока мы ждали результатов, Падший смотрел куда-то в потолок, Тасия и Миша наблюдали за уже четвёркой, которая нервно переглядывалась, периодически посматривая на нас. Ну а я в свою очередь просто осматривался вокруг. Чем-то это место напоминает город из личного испытания, много людей, все голодные и ослабленные, в каких-то обносках, у большинства даже маны нет, так что вероятнее всего, большинство людей на этом этаже, обычные люди, чего не скажешь о тех, кто на 3-м этаже… Какой вообще смысл держать тут всех этих людей? Они ведь просто место занимают. Такое чувство, что это не клан, а обычное поселение выживших…
- На 3-м этаже такая же ситуация? — я не смог удержать своего любопытства и задал вопрос четвёрке, от чего те немного запаниковали.
- Н-нет, там ведь игроки. — первым сдался молодой парень и ответил на мой вопрос, а остальные злобно уставились на него. Видимо, этого мы знать не должны были.
- Так тут ведь тоже игроки есть. Или вы нашли обычных людей, обладающих маной? — судя по реакции, они и сами не знали о том, что на этом этаже у кого-то есть мана… - Значит, нашли, причём, как я понимаю, случайно… Падший, а ещё не обнаружили каких-нибудь иных способов стать игроком, не убивая монстров? — у четвёрки всё равно бесполезно что-то спрашивать, учитывая, как они посмотрели на единственного, кто мне ответил.
- Нет и вряд ли кто-то вообще искал другой способ, я ведь и сам до недавнего времени думал, что все обычные люди давным давно уже закончились. — ну да, я тоже так думал…
- Жаль, я хотел глянуть, какие игроки получатся из людей, у которых уже есть мана… - осмотрев всё, что есть на этом этаже, я решил воспользоваться самым эффективным способом убить время, режим изменений…
Стоп. Мне показалось? Или… Не показалось…Обычные люди в режиме изменений выглядят иначе, у них такое же тело, как и в реальности, но есть одно отличие, символы, из которых состоят игроки, включая меня, кружатся вокруг тел этих людей, будто пытаясь проникнуть внутрь… Значит, система пока просто не может «оцифровать» их, но она всё равно постоянно следит за ними… Интересно, как тогда убийство монстра помогает в «оцифровке»? Хотя почему монстра, я то ещё из первых разговоров с Ториком узнал, что убийство игроков тоже работает…
Наконец, когда я ещё несколько секунд попереключался на режим изменений, к нам спустился он, мужчина, лет сорока, в деловом костюме, спокойный на вид, в сопровождении сбежавшей девушки. Почему он вообще в костюме, а не в броне, как остальные?..
- Здравствуйте, могу я узнать, с какой целью вы нанесли нам визит? — то есть он решил начать разговор тут?..
- Я уже говорил, мы пришли побеседовать с вашим главой. Вы нас к нему проведете или он сам к нам спустится? — а это разве не он? И правда, с мужчины вмиг спало всё спокойствие, которое он показывал…
- Извиняюсь, но мне приказано сперва узнать вашу цель, о чём вы хотите побеседовать с главой… - он сейчас серьёзно? Откуда вообще столько смелости, чтобы задерживать нас тут? Нормальный человек давно уже сделал бы всё, что попросили лидеры рейтинга, сомневаюсь в том, что спустя несколько месяцев в новом мире можно было ещё не понять главного правила «сильный всегда прав».
- Тогда передай, что мы пришли по поводу его идеи возвращения прежней цивилизации. — хорошо сказал. Надеюсь, этот мужик в костюме как можно быстрее побежит к своему главе, а то я уже еле сдерживаю эмоции, так как боюсь, что влияние тьмы опять сработает само по себе…
- Хорошо. — сказав это, мужчина быстро зашагал к подъёму на третий этаж, будто чувствуя, что если будет медлить, может и умереть. Девушка-маг уже хотела пойти за ним, но товарищи остановили её.
- Слушай, мне всё больше кажется, что нам стоило заходить сверху, так бы сразу к их главе попали, а так приходится ждать и ждать. Честно говоря, надоедает это уже. 
- Понимаю, мне это тоже уже начинает надоедать, если нас опять попросят подождать, сами пойдём к этому умнику, который додумался подослать своего помощника к нам, пытаясь представить его как главу клана, а по пути соберём столько трупов, сколько минут тут стоим. — от этих слов парень, ответивший до этого на мой вопрос немного побледнел. Вообще, мне даже немного симпатизирует эта пятёрка 30-уровневых, я думал, из-за максимального уровня они будут более самоуверенными, а оказалось нет, ведут себя довольно сдержанно, будто у них не 30-й, а 1-й уровень.
- Кстати, а сколько минут прошло? Тасия, ты считала? — она вроде опытный воин для своего мира, может умеет и время считать…
- 12 минут и 37 секунд. — ого, даже с секундами? — Хозяин, если я правильно поняла, в этом мире вы один из сильнейших, в таком случае, через 3 минуты можно будет считать, что вас не воспринимают всерьёз. — даже так?.. Слова то ли о 3-х минутах, то ли о другом мире, то ли вообще её точный подсчёт времени удивили всех присутствующих, включая Падшего, ну а я решил немного подлить масла в огонь.
- Это ведь не твой мир, у нас скорее всего другие правила. Но на всякий случай спрошу, что старик делал, если его заставляли ждать более 15 минут, когда он к кому-то приходил?
- Если он приходил к союзникам, таких ситуаций не происходило, а с противниками или нейтралами, он обычно убивал, либо того к кому пришёл, либо всех в секте… - после такого заявления мы с Тасией синхронно перевели взгляд на пятёрку игроков перед нами…
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После такой косвенной угрозы группа игроков нервно уставилась на лестницу, по которой на третий этаж ушёл тот мужик. Боятся, это хорошо.
- Она из мирового испытания? — не удержавшись, Падший всё-таки задал мне этот вопрос.
- Ага, частично это я постарался, чтобы её получить, но всё же по большей части можно считать, что мне её подарил один друг из того мира. Жаль только, что я её случайно сломал…
- Сломал?
- Ну да, у рабов есть настройки личности, вот я всего несколько слов подправил, а получилось так, что теперь рядом со мной она как безвольная кукла и вернуть всё обратно уже нельзя.
- Страшная и редкая штука, этот рабский договор, я пока лишь слухи о нём знаю. — уже есть слухи? Матильда вряд ли стала бы рассказывать кому-то о рабском договоре, а значит кто-то ещё получил договор в нашем регионе. Неужели, наконец-то, начали шевелиться другие торговцы? Или это Вэнти договоры продавала? А может вообще, есть другой источник?
- На самом деле, не такая уж и редкая, всего 2000 монет за одну штуку, достать договор намного проще, чем заставить кого-то подписать его. Что, хочешь приобрести?
- А ты знаешь, кто их продаёт? Насколько я знаю, торговка из клана Мрак их не продаёт. — значит, это не она продала кому-то договор…
- Вообще, знаю и ты тоже знаешь, этот человек стоит перед тобой, я ведь торговец. — как же неудобно я захотел улыбнуться, но только спустя пару секунд вспомнил, что на мне маска и судя по реакции шестерых игроков, улыбка появилась, но на маске она выглядит скорее как угроза… Впрочем, почему-то, услышав про торговца, эти игроки немного расслабились…
- Ты торговец?.. Такого я точно не ожидал… И сколько ты можешь продать таких договоров? — я думал, ему они нужны из чистого интереса… Неужели он хочет заключить договор со своими помощниками?.. Скорее всего да, не с зомби же его подписывать.
- Да сколько угодно. Как говорится, любой каприз за ваши деньги. Единственное, чего продать не могу, это очки характеристик, самому пригодятся. — хотелось бы уже в первые дни третьего этапа сразу довести все характеристики до максимума, а если ещё и личное испытание появится, ещё и уровень повысить, хочу занять место повыше в мировом рейтинге…
- Торговцы и характеристики могут покупать?.. Не думал, что они настолько опасны, так ведь можно и все характеристики до максимума довести.
- Да, я так и сделал. — и вновь игроки напряглись, неужели они подумали, что я слабый из-за того, что являюсь торговцем? Это обидно… - Но не переживай, в нашем регионе у меня монополия на них, да и не каждый может себе позволить тратить по 70000 каждую неделю за 5 очков характеристик. — хорошо , что я нашёл решение проблемы с деньгами, но если монстров в нашем мире не останется, мой маленький «бизнес» загнётся…
- Тогда я бы хотел взять 10 договоров. — после этого заказа я молча купил 10 листов и материализовал их в руке.
- С тебя 20000. — также молча мы обменялись предметами, вот мой бюджет и превысил 200000… Эх, а если бы не характеристики, я бы уже был миллионером… Ну ничего, найду себе ещё помощников и быстро наберу эту сумму.
- Спасибо.
- Хозяин, время вы… - не успела Тасия договорить как мой взгляд зацепился за мужчину, который уже возвращался к нам. Они будто подслушивают. Если бы Тасия успела договорить, я ведь и правда мог начать действовать.
- Глава ожидает вас. — наконец-то мы продвинулись…
- Ну веди нас тогда.
- Не стоит, я сам нас проведу, я уже знаю где их глава. — так вот почему Падший до этого в потолок смотрел? Может он так и понял, что перед нами в прошлый раз был не глава клана?..
- Ну или так. Главное, идём быстрее, у меня ещё дела есть и я хочу поскорее к ним приступить. — не думал, что даже в апокалипсисе буду куда-то торопиться…
Падший молча оттолкнул мужчину и направился к лестнице, ну а я просто последовал за ним, как и наши помощники. Ну а за нами поспешили и игроки, караулившие нас всё это время.
На третьем этаже обстановка конечно не внушала доверия, тут все были игроками, хоть и достаточно слабыми и все эти люди напряжённо следили за нами, готовые атаковать в любой момент. Также, прекрасно заметна разница между этим этажом и 2-м, разница как между заброшенным районом и центром столицы, интересно, откуда у этого клана еда и остальные ресурсы для благоустройства этого этажа? Повсюду мебель, на некоторых столах недоеденные блюда, думаю, для жителей второго этажа третий покажется раем…
Наконец, мы дошли до помещения, которое когда-то было чем-то вроде отделения банка с прозрачными стенами, только стены теперь были закрыты какой-то фанерой, как и дверь. Зашли мы как положено, без стука и встретил нас мужчина, на вид ему лет 40, уже полысевший, в каком-то лёгком доспехе, а на столе перед ним лежал самый настоящий револьвер, как я понимаю, системный.
- Здравствуйте. Как я понимаю, вы мистер Падший, а вы, мисс Бездна. — что?.. Как он меня назвал? Мисс?.. Только сейчас я начал задумываться о том, что выбрал не самый удачный ник, стоило взять хотя бы что-то в мужском роде… Ещё и таким радостным тоном…
Падший же, услышав про мисс то ли усмехнулся, то ли заволновался, что я взбешусь, этого я так и не понял.
- Почти. — сразу наезжать я не стал, сам ведь виноват, что такое имя взял.
- Ох, извиняюсь, мистер… Бездна. — мужчине явно было непривычно так говорить. — Мне передали, что вы хотели поговорить о возвращении прошлой цивилизации. Честно говоря, не думал, что такие сильные игроки поддержат мою идею. С вашей помощью и моим опытом мы быстро всё восстановим, до всего этого ужаса я был заместителем министра, поэтому имею некоторые знания в этой области. Жаль, конечно, что клан Беркут не поддерживает наши идеи, но с вами даже они… - что-то он слишком разговорился, по этому мужику видно, что он уже представляет в голове, как становится новым подобием президента и спасителя мира, точнее, нашего региона…
- Стоп-стоп-стоп… Я не говорил, что мы поддерживаем вашу идею, я лишь сказал, что мы пришли поговорить по поводу неё. — с этими словами Падший сел на один из двух стульев, подготовленных для нас и я повторил за ним, ну а наши помощники встали за нашими спинами. Благо, что не я у нас говорю, а то получилось бы намного агрессивнее и мы даже сесть не успели бы.
- Но тогда… Что именно вы хотели обсудить?.. — мужчина заволновался, а я в этот момент начал разглядывать стены, по крайней мере, так казалось тем, кто не знает о навыке рентгена. А у этих шестерых отличный слух, они уже держали оружие на голове и подавали сигналы остальным игрокам.
- Мы бы очень хотели, чтобы вы забыли об этой идее раз и навсегда, этот новый мир идеален для нас таким, какой он есть, даже если он мёртв. — ну не сказал бы что он полностью мёртв, но да, в этом я с ним согласен. — И если кто-то попытается испортить его, мы будем защищать этот мир любыми способами, даже если потребуется полностью зачистить этот регион. — хорошо сказал, но с этой идеей я не до конца согласен, клан Мрак можно было бы и сохранить, там два важных мне человека… Впрочем, даже так, если они пойдут против меня, я всё-таки убью их без колебаний, по крайней мере Матильду точно, а вот с Евой будет сложнее, сперва придётся разобраться с чувствами к ней, хотя… Зачем, если она и так никогда не сможет противиться мне? Хаха…
- Но почему!? Разве вы не скучаете по прежнему миру? Тогда не надо было беспокоиться о выживании, люди оставались людьми, а тех, кто терял человечность, изолировали, прежний мир был намного прекраснее и безопаснее! В этом мёртвом мире у человечества нет практически ни единого шанса на выживание! Производство еды невозможно из-за монстров, как и строительство нового города. С вашей помощью мы бы смогли всё вернуть! — интересно, он также расписался бы, если б мы согласились, но с условием, что лидером станет один из нас двоих? Пока не понятно, чего этот мужик хочет больше, возвращения старого мира или власти.
- Пока вижу одни плюсы. В новом мире всё хотя бы максимально просто, прав тот, на чьей стороне сила. Если у тебя достаточно силы, о выживании можно не беспокоиться, а капля опасности каждый день лишь добавляет интереса, в отличии от максимальной скуки, которой была наполнена старая жизнь. Ещё и у человечества нет шансов на выживание… Но какое кому дело до человечества? Пусть Земля наконец-то отдохнёт от людей. Скажу так, старик, все твои слова возможно и подошли бы при разговоре с людьми, но мы, как ты выразился, те, кто добровольно отказался от человечности. — вот это меня конечно прорвало на речь, ещё и так хорошо выразился про человечность, я ведь реально, по мнению системы, больше не человек…
- Хорошо сказано. — Падший даже похлопал мне, отчего моя самооценка, как мне кажется, повысилась на пару пунктов.
- Простите, но я не могу с вами согласиться… Если сотрудничать вы не собираетесь, уходите, мои люди дадут вам уйти. — атмосфера практически мгновенно накалилась, когда этот «политик» положил руку на револьвер. Мне интересно, вот о чём он думал, когда это говорил? Вроде же должен знать о силе игроков, да и Падший предупредил, что если он не остановится, мы будем всеми силами защищать новый мир. В добавок ко всему, в помещение ещё и шестеро 30-уровневых ворвались, все они сильно нервничали, но оружие прятали.
- Ладно, тут не получилось, тогда сразу после этого посетим ещё тех троих игроков? — как ни в чём не бывало я спросил у Падшего, пока наши помощники повернулись к группе высокоуровневых и готовились напасть в любой момент, хотя внешне старались не показывать этого.
- Думаю, да, не вижу смысла затягивать с этим. На сколько я знаю, все они уже где-то обосновались, каждый хочет создать своё мини-королевство, хотя, возможно, после новости об окончании мирового испытания они могли прийти в движение, я слышал, многие хотят занять твоё место, так что есть шанс, что мы с ними даже по пути сможем встретиться. — надеюсь, это будет интересно, в бою навыки быстрее качаются…
- Вот и отлично! — с таким выкриком я резко поднялся со стула, в ответ на что, «политик» крепче сжал рукоятку пистолета, а мужчина из той шестёрки, стоявший ближе всего к нам, даже достал из инвентаря копьё, наставив то на меня. В свою очередь, на угрозу мне, среагировала и Тасия, обнажив меч. Я пару секунд смотрел на остриё копья, от чего я тут же вспомнил свою встречу с Евой… Всё же… - Не люблю я, когда на меня наставляют оружие… - с этими словами я уже сам попытался использовать влияние тьмы и к моему собственному удивлению, всё получилось, мана «ожила» и начала вытекать из тела, а когда я потерял 279 единиц, мужчина, как это было и во время случайного применения этого навыка, просто развалился на части под шокированным взглядами всех присутствующих, не считая, конечно, Тасии и Миши, которые это уже видели, а вот Падшему его помощник видимо не удосужился об этом рассказать. — Будем считать, что это был мой, тебе же целые трупы нужны, на сколько я знаю. — на этот раз, уже подумав о том, какие трупы нужны Падшему, я достал из инвентаря меч, активировал серию и нанёс удар на максимальной скорости в сердце главы клана, имя которого я так и не узнал.
К сожалению, меня ждало новое удивление, мужчина не особо обратил внимание на пронзённое сердце и успел выстрелить мне в грудь с револьвера, практически в упор. Теперь я понял, почему он решил отказаться, револьвер явно был не самого низкого ранга, пуля не только прошла через мой артефактный плащ, но ещё и наполовину проникла в мою грудь, хотя моё тело было усилено не только максимальной выносливостью, но ещё и внутренней закалкой с серией, ведь вместе они адаптировали моё тело под огромные нагрузки от усилений, из-за чего моё тело должно быть намного прочнее, чем у других игроков… В этот же миг мужчина наконец-то показал страх, а мои союзники начали действовать, напав на единственных игроков максимального уровня в этом здании. Если мы зачистили это помещение, у клана Старый мир не останется ни шанса на победу…
Почувствовав, как несколько единиц маны утекло к ране, а пуля вывалилась из моей груди, не оставив за собой ни следа на моей коже, не считая, конечно, нескольких капель чёрной крови, я покрепче сжал рукоять меча и прокрутил его, но не заметив особого результата, всё-таки просто разбил голову мужчины кулаком левой руки. Оказывается, такие навыки раздражают, если они не у меня…
Не сильно беспокоясь о своих союзниках, я пригляделся к собственной крови. Не думал, что и она изменилась, может, так я и сам почернею?.. Не очень то и хотелось бы, а то мало ли, получу ещё дебафф какой-нибудь к ударам от плетей… Но если без шуток, очень непривычно видеть свою кровь такой… Ради интереса я размазал каплю по столу и от её следа по лакированной поверхности тут же разошлись мелкие трещины. Эффект намного сильнее, чем от простого прикосновения… Это хорошо.
Вторым замечанием был меч, а именно, запримеченная мной небольшая трещинка на рукоятке… Значит, даже такой предмет постепенно ломается, хотя в сумме, я держал его в руке меньше часа…
- Ты чего застыл? — оторвал от беспокойных мыслей меня Падший. Быстро они разобрались… То, что бой окончен, я понял только когда обернулся и увидел 5 целых трупов с ранами в области сердца. Значит, только мне не повезло напасть на кого-то столь живучего?.. Хотя, оно и понятно, глава клана как-никак, хоть и слабого клана…
- Ничего, задумался о новом оружии просто. Давай побыстрее разберёмся со всеми, а то, как выяснилось, убивать, пытаясь не сильно повредить тела совсем не весело…
~~~
- Ты уверен, что всё нормально?.. Говорил же вроде, что тебе нужны люди. — да, что-то я переборщил… Под действием техники я старался думать как можно меньше, чтобы ненароком не распространить её на мозг, по итогу последние пол часа слились в один миг, состоящий из одинаковых циклов, поймать противника взглядом, приблизиться, пробить сердце пальцами, искать следующего противника и так по кругу, по итогу, от клана ничего не осталось, так как Тасия с Мишей блокировали весь первый этаж, убивая всех, кто хочет сбежать. К счастью, я хотя бы меч в самом начале спрятал в инвентарь, беспокоясь за его целостность…
- Ничего, если понадобится, найду ещё. Сколько времени тебе понадобится на то, чтобы обратить всех в нежить? — в следующий раз надо будет поаккуратнее с техникой, а то сосредоточившись лишь на зачистке, я даже не глянул, как сражается Падший.
- Нисколько, со всем разберётся Миша, поэтому дальше мы пойдём без него. Ми!.. — не успел некромант позвать своего подчинённого, как перед нами выскочило системное сообщение.
Вы приняли участие в уничтожении клана 1-го уровня Старый мир.
Ваш вклад: 57%
Это ваше первое уничтожение клана, награды изменены.
Выберите награду:
1. Ядро клана 1-го уровня
2. 100000 системных монет
3. Достижение «Одиночка»
РЕГИОНАЛЬНОЕ ОПОВЕЩЕНИЕ
Клан Старый мир был уничтожен.
Регион признан вновь дееспособным.
Испытания вновь доступны.
Война с миром Зорт 3752969 будет начата через 10 дней.
Уровень мира-агрессора значительно превосходит ваш.
При переносе все существа вражеского мира будут ослаблены в 3 раза.
Без происшествий никуда, да?.. Почему в чём бы я ни участвовал, это приводит к массовым оповещениям?..
- А у нас, видимо, не так много времени, да?.. Давай-ка сделаем небольшое ограничение, если до вечера завтрашнего дня мы не успеем найти кого-то из тех троих, на время забудем о выживших, а то срочность моих дел резко возросла…
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Глава 12
Охота 
- Какое совпадение, у меня тоже появились срочные дела, поэтому, я с тобой согласен, нельзя тратить слишком много времени на тех троих. Миша! Оставляю на тебя обращение трупов в нежить, встретимся дома! — крикнув это, Падший дождался согласия своего помощника, после чего направился к выходу и продолжил наш разговор. - И если без шуток, что думаешь об этом сообщении? Если на наш регион нападут, что ты будешь делать? — хороший вопрос… С одной стороны, это МОЙ регион, по крайней мере сейчас, и было бы неплохо защитить его, а с другой, местные игроки и без меня справятся, наверное… И зачем мне тратить своё драгоценное время на помощь кому-то? Впрочем, сперва всё же проверю, можно ли получить что-то с этой войны. 
- Честно говоря, без разницы, сперва посмотрю, какую выгоду можно получить с этой войны, но если говорить сейчас, я не особо настроен на защиту нашего региона и даже мира. — в конце концов, я лишь временно принадлежу этому миру…
- Я придерживаюсь того же мнения, но стоит подумать и об обратной стороне выгоды. — о чём это он?.. 
- В каком смысле?
- Что если в случае проигрыша мы получим какие-нибудь штрафы? — а ведь точно, вдруг, могут быть и штрафы? Не хотелось бы что-то терять из-за слабости других игроков…
- Ну да, что-то я не подумал об этом. Тогда присоединюсь к войне в двух случаях. В остальном же, я лишь хочу, чтобы хотя бы лидер клана Мрак и Ева из того же клана выжили. — теперь выживание кланов для меня не обязательно, план с добычей монет при помощи помощников можно подкорректировать. Например, для начала, стоит подсадить помощника ещё и в клан Маркиза, так во время войны все монеты двух первых кланов пойдут ко мне в карман и в карман системы, а вот после войны… Идея, что делать дальше, у меня возникла сразу после сообщения об испытаниях. Я мог получать монеты от Вэнти даже находясь в другом мире, тогда что мне мешает заводить помощников в мирах испытаний? Конечно, навещать их и защищать я не смогу, но получать с них прибыль это мне не помешает, так ведь можно и вселенскую торговую сеть создать… Интересно, такие ведь наверняка уже существуют…
- Понял, значит, есть лишь два неприкасаемых человека в нашем регионе?
- Что-то вроде того. А у тебя такие есть?
- Нет, я лишь попрошу не убивать моих помощников без веской на то причины. Я также передам им информацию о том, кого нельзя трогать ни в коем случае. И мог бы ты показать своё лицо? Я хочу сообщить им на всякий случай и то, как ты выглядишь, а то вдруг они застанут тебя без маски и нападут.
- Это вряд ли. Маска, это реликвия, я никак не смогу её снять. Можно сказать, с недавних пор, это и есть моё настоящее лицо. Кстати, раз заговорили об этом, поделюсь с тобой некоторыми сведениями об уникальных классах. — в конце концов, раз мы будем союзниками до самого финала, можно рассказать о том, о чём он и сам со временем узнает, а в этом я уверен.
- Хм? Буду очень признателен.
- Во-первых, у тебя есть какой-нибудь бонус связанный с разумом, душой или личностью в древе класса? У меня он был доступен к получению с первого уровня и максимальный уровень у него пятый. — как только можно я описал свой разум тьмы, надеюсь, он меня понял…
- Да, такой есть.
- И какого он у тебя уровня?.. — в этот момент я понял, что позарился на такую сокровенную информацию, как уровень, поэтому поспешил исправить ситуацию. — Так, давай-ка сперва подпишем договор о неразглашении информации и невозможности навредить друг другу до финального этапа, чтобы мы могли общаться без ограничений… - лучше действовать проверенными методами, просто использую тот же «дружеский» договор, что и с Ториком. Я тут же достал из магазина договор и тут же мысленно прописал все условия, протянув его некроманту.
- Спасибо, так и правда будет намного проще. — парень взял договор и тут же его принял. — Навык называется душа смерти, я прокачал его до второго уровня и когда заметил, что навык начал влиять на мою личность, решил остановиться. — а я думал, что у каждого уникального класса нашего типа одним из условий личного задания является высокий уровень подобного навыка…
- Не могу сказать, что ты поступил неправильно, но и правильным это решение не назвать. Базовой синергии у тебя с классом достаточно для следующего уровня?
- Да. — значит, я не один такой, с высокой базовой синергией…
- Это хорошо. Как я понял, основная проблема уникальных, это недостаток базовой синергии. Если кратко, навык подстраивает тебя под класс и класс под тебя. В добавок ко всему, на последнем уровне этого бонуса ты сможешь стать независимым игроком, отвязанным от своего прошлого и этого мира. — вроде понятно объяснил…
- Отвязанным от прошлого и мира? Это как?..
- Например, мои воспоминания теперь искажены, а в системном окне у меня больше нет ни моего прошлого имени, ни возраста, ни расы, ни специальности, плюс, привязка к Земле у меня лишь временная. Мой класс говорил, что это даст определенные преимущества после 100-го уровня. — а вот про режим изменений говорить всё же не стоит, а то мало ли, вдруг, у него всё же будет недостаточно базовой синергии для повышения этого бонуса до 5-го уровня, в таком случае я бы не хотел раскрывать такой козырь…
- Стоп. То есть, если смотреть по окну статуса, то ты чистый игрок? Как НПС? — сравнение не очень…
- Ну не совсем, скорее, я как собственный игровой персонаж, у меня не осталось ничего общего с миром до системы. — и не то чтобы я был против этого… Мир системы я и до этого считал родным…
- Звучит опасно… Я подумаю над тем, стоит ли развивать этот бонус. Это всё, что ты хотел рассказать об уникальных? Просто я заметил, что к нам кто-то навстречу бежит. — только после слов Падшего я обратил внимание на путь, который нам загородили какое-то здание, я как-то и не заметил, что мы уже бежим в каком-то направлении, всё ещё спокойно разговаривая, всё-таки характеристики и навыки творят чудеса… Впереди и правда кто-то был, это точно игрок или скорее игроки, которые находились как раз в многоэтажке перед нами и двигались в сторону выхода, который располагался прямо напротив нас. Я как-то и не обратил внимания на то, что радиус действия развившегося тёмного  взора значительно возрос… 
- Не думаю, что среди них есть наша цель, у этих слишком мало маны. — не думаю, что игроки из ТОП-10 региона могут настолько сильно забить на ману. У направляющихся к нам игроков от силы 70 очков маны имеется.
- Я вижу. Возможно, это остатки Старого мира, искали монстров по городу, а увидев сообщение, поспешили назад. — звучит весьма логично.
- Давай просто подождём немного, они выйдут секунд через 30, когда закончим с ними, я продолжу рассказ, у меня ещё есть информация о испытании для уникальных.
- Испытании для нас? Это как личное испытание в начале второго этапа? 
- Почти, это будет общее испытание, но исключительно для уникальных. Если говорить кратко, будет королевская битва, пока на всей планете не останется штук 5 уникальных. Точных чисел я не знаю. Оно начнётся не раньше третьего этапа и за год до него всем остальным игрокам система выдаст задание на наше убийство.
- Этого достаточно. Видишь, успел объяснить всё даже до выхода этих ребят. — ну да, что-то я переоценил количество имеющейся у меня информации… Впрочем, с кем не бывает, сейчас меня больше интересует реакция Падшего, он вообще не удивился, я думал, такая информация у него хоть какие-то эмоции вызовет…
- Кто вы такие!? — резко нас прервал вопрос от вышедших из здания игроков. Пятеро человек, молодые девушка с парнем, ну и два мужчины с женщиной, которые по возрасту двум молодым в родители годятся, все они одеты в простенькие комплекты кожаной брони и носили на поясе мечи, будто обычные приключенцы из какого-нибудь фэнтези… Обращалась к нам женщина и судя по всему, она являлась кем-то вроде лидера этой компашки.
Забавно наверное выглядит всё для них, путешествуют, путешествую, а тут на тебе, выходя из одного здания их встречают 3 сумасшедших, которые стоят на месте и общаются между собой. Двое неизвестных в странных масках, причём один из них, то есть я, босой и с плащом на голый торс… Третья из нас, Тасия, вообще в одежде секты и выглядит прямо как персонаж из какой-нибудь культиваторе. 
- В этот раз я буду говорить. — стоит ознакомить Падшего с моим стилем общения. — Мы авантюристы бронзового ранга, направляемся в гильдию, чтобы сдать заказ. А вы кто? — шутки моей никто не заценил, ни компания игроков, ни Падший, ни даже Тасия… Возможно, стоило говорить менее серьёзным тоном?..
- Сумасшедшие что ли?.. — спросила сперва женщина, но быстро опомнилась, вспомнив, в каком мире мы теперь живём. — Не еби мне мозг, кто вы такие!? — как грубо…
- Отвечу сразу после вас, от этого зависит кто мы такие. — надо придумать следующую шутку, а то я что-то за время испытания совсем про юмор забыл, так ведь можно и совсем как Падший стать, таким же холодным…
- Обычные игроки, нигде не состоим, ни с кем не конфликтуем. — разговор взял на себя молодой парень из их компании, когда заметил, что их лидер уже готова взорваться от гнева и напряжения.
- Какое совпадение, мы тоже обычные игроки, почти нигде не состоим и почти ни с кем не конфликтуем. — По крайней мере, тех, с кем мы конфликтовали, уже нет, не считая, конечно, того сумасшедшего с испытания, а тех, с кем мы собираемся конфликтовать, мы ещё не встретили. Ну а на счёт того, состоим ли мы где-нибудь, говорил я про себя и Тасию, кроме секты из мирового испытания мы нигде не состоим.
- Почти?.. — а этот парень любит цепляться за детали…
- Ну да, почти, я, по крайней мере, в этом мире ни в каких организациях не состою. А конфликтуем мы с достаточно малым количеством игроков, думаю, даже 60% населения нашего региона не наберётся. — если, конечно, клан Мрак и Беркут составляют хотя бы 20-30% от этого населения… Почему-то после моих слов игроки схватились за оружие и казалось, были готовы напасть, не говоря уже о их лидерше, которая, будто только этого и ждала, так как на её лице проскочила улыбка.
- Скажи, у тебя когда-нибудь были успешные переговоры? — такой вопрос от некроманта меня немного смутил. Конечно они были, например, переговоры с Сергеем когда я получил 10-й уровень, торговля с Маркизом, но это, наверное, не считается, переговоры с Ториком и… Вроде всё…
- Были конечно, целых 2 раза! 
- То есть, ты, за всё время апокалипсиса решал вопросы без применения силы всего 2 раза?..
- Ну да, просто в остальных ситуациях всё можно было решить силой…
- Ясно, давай всё-таки я теперь буду отвечать за разговоры, когда мы ходим вместе. 
- Ладно… Точно!
- Что ещё?..
- Я же ещё с Мишей и с тобой смог договориться, так что не 2 раза, а целых 4!
- Ясно… Что с этими будем делать? — тяжело вздохнув, Падший указал рукой на пятерых игроков, которые всё это время слушали нас, не решаясь напасть.
- Я не знаю. Можем убить, можем отпустить, можем спросить про тех троих. В общем, думай сам, я за первый вариант. — сделав вид, что обиделся, я направился к зданию справа от нас и использовал один из своих слабейших навыков, скалолазание, чтобы продолжить идти уже по стене вверх под шокированным взгляды и компании игроков.
- Ладно… Меня зовут Падший, а это Бездна. Думаю, вы понимаете, что шансов у вас никаких. Если ответите на мой вопрос, мы вас отпустим. — всё-таки, это слишком скучно, никакого интереса в том, чтобы сразу называть наши ники, так ведь вероятность конфликта снижается практически до нуля…
- Хорошо. — даже их лидер мгновенно успокоилась… Стоит ли мне тоже научиться нормально разговаривать?.. Да нет, бред какой-то. С этими мыслями я добрался до крыши 5-этажного здания и сел на край крыши, продолжая наблюдать за ситуацией, как и Тасия, которая просто запрыгнула сюда с соседнего здания пониже и села рядом.
- Где сейчас находятся игроки с никами Андрей, Велес и Нега? — так вот как зовут тех, на кого мы охотимся…
- Нет, мы не так давно вернулись с мирового испытания и сами не знаем, даже то, что происходило в нашем регионе в последние месяцы… - ааа, так они с испытания.
- Ясно, можете уходить. — с этими словами Падший ушёл к нам с Тасией, отправившись самым простым путём, по лестнице внутри здания. Может всё-таки убить этих игроков пока Падший к нам поднимается?.. Прислушавшись к собственным чувствам, я не заметил у себя особого желания убивать, поэтому, посмотрев ещё несколько секунд на этих игроков, всё-таки направился к входу на пятый этаж. Вскоре, когда некромант, наконец, добрался до нас, мы втроём продолжили путь…
~~~
- Итого, по нулям. Пора уже заканчивать, а мы не нашли ни одну из целей… - потраченного времени, как говорится, жаль…
- Ничего, рано или поздно мы с ними встретимся, а сейчас пора расходиться, осталось 9 дней до войны, а мне ещё с делами в клане разобраться надо.
- Ладно, тогда до встречи… - разошлись мы быстро, находясь в центре города, так и не найдя ни одного из искомых игроков… - Вот и остались только мы с тобой, Тасия… - теперь хорошо бы сходить в клан Беркут, только узнать бы, где он…
П.Т. — Добрый вечер, у меня есть предложение, которое может вас заинтересовать.
Не долго думая, я просто написал Маркизу, который, судя по рейтингу, ещё жив, не смотря на то, что он тоже был на испытании, в чём я уверен процентов на 85, так как иначе он скорее всего пытался бы связаться со мной в эти месяцы для торговли.
К сожалению, мгновенно мне никто не ответил. Что ж, разберусь тогда с тем, что откладывал уже достаточно долго…
Подкласс: Торговец 8 уровень
Уже 8-й уровень… Стоит распределить очки развития подкласса, которых у меня сейчас 3...
Во-первых…
Торговая зона (0/10)
Позволяет создать торговую зону, на которой запрещены любые атаки.
Требования для повышения: 20-й уровень игрока(✓)
Стоимость повышения: 1 очко развития подкласса.
Повысить.
Торговая зона (1/10)
Увеличивает максимальное количество торговых зон до 3-х.
Требования для повышения: 50-й уровень игрока.
Стоимость повышения: 1 очко развития подкласса.
Может пригодиться. В остальном, из того, что мне доступно, я не вижу ничего, что могло бы пригодиться в ближайшее время, поэтому обратил внимание на бонус, идущий после торговой зоны.
Метка торговца (0/10)
Позволяет отметить торговую зону меткой, которую могут видеть другие игроки.
Требования для повышения: 5-й уровень подкласса(✓)
Стоимость повышения: 1 очко развития подкласса.
Тоже может пригодиться, поставлю такую зону с меткой в клане Мрак, так получится обезопасить клан Матильды, ведь мало кто решит уничтожать единственное место, где есть полностью безопасная торговая точка...
Метка торговца (1/10)
Позволяет отметить торговую зону меткой вашей торговой гильдии, которую могут видеть другие игроки.
Требования для повышения: 10-й уровень подкласса, создать или вступить в торговую гильдию.
Стоимость повышения: 1 очко развития подкласса.
Что-то вроде возможности создания подобия бренда? Что-то вроде, «не торгуйся с ним, какой-то подозрительный тип, иди лучше к тому торговцу, он из торговой гильдии, у которой есть хорошая репутация». Но если для такой гильдии нужна будет хорошая репутация, придётся скрывать то, что я её создатель, а то, как я уже понял, я слишком конфликтный человек, точнее, уже существо.
Ладно, до этого всё равно ещё далековато, сперва надо повысить уровень подкласса до 10-го.
Маркиз вошёл в чат.
Как вовремя…
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Глава 13
Второй помощник 
М. — Рад, что вы живы. О каком предложении идёт речь?
П.Т. — Во-первых, я могу помочь вам получить личного торговца, у меня есть возможность выдавать этот подкласс, клану Мрак я уже предоставил подобную услугу. Во-вторых, я могу продать вам некоторую информацию о Бездне. 
Если скрывать свою личность больше не получится, хотя бы воспользуюсь этим на последок, а заодно, выполню условие для получения бонуса «информация - золото»…
М. — Я буду только рад такому предложению. О цене, думаю, договоримся. Когда вы сможете к нам прийти?
П.Т. — Да хоть в ближайшие пол часа, но есть одна проблемка. Стыдно это признавать, но я не знаю, где находится ваш клан и где сейчас нахожусь я сам.
Стоило хоть на секунду задуматься и попросить Падшего рассказать хотя бы где мы остановились, не говоря уже о том, где и что находится, а то сейчас уже даже варианта искать кого-нибудь, знающего город, отпадает, так как единственное поселение людей, о местоположении которого я знал, это клан Старый мир, который мы с Падшим вычистили под ноль…
М. — Это не проблема, опишите, что вы видите вокруг себя и я объясню, как до нас добраться.
П.Т. — Спасибо.
Скоординировал военный меня очень быстро, ему хватило всего 3-х зданий, чтобы понять, где я нахожусь, после чего он полностью расписал мне маршрут, по которому я тут же и двинулся в сопровождении Тасии…
Себя и своё местоположение я сильно недооценил, так как через несколько минут я уже добежал до нужного места и сразу его узнал. Не думал, что в городе есть военная часть…
П.Т. — Я на месте.
М. — А вы быстро. Сейчас отправлю к вам свою подчинённую, только не включайте свою скрытность, а то она вас не найдёт.
П.Т. — Хорошо.
Маркиз покинул чат.
Пришлось подождать ещё минут 8, пока с территории, огороженной добротным забором, который кто-то ещё и камнем не только укрепил, но и увеличил высоту, не вышла женщина в военной форме. Взгляд этой женщины сразу давал понять о том, что шутить она не умеет и учиться не собирается…
- Это вы торговец? Кто с вами? — даже привет не сказала…
- Да, это я. Со мной только моя рабыня. — шутить я не стал, но и слов про рабыню хватило, чтобы женщина нахмурилась.
- Глава ждёт вас. Идите за мной. — кстати, надеюсь, меня никто не будет сильно винить, если я им пол подпорчу?..
~~~
Так как шли мы спокойным шагом, путь занял целых 15 минут из-за огромной территории военной части. На нас постоянно поглядывали военные из-за нашего с Тасией странного вида, по крайней мере, для местных наш видок не казался нормальным. И наконец, мы пришли к небольшому зданию, в одном из помещений которого нас встретил какой-то зал для заседаний, где и сидел Маркиз.
- Рад вас видеть.
- Взаимно. — к сожалению, когда мужчина протянул руку, жать я её не решился, так как не знал, достаточно ли у него выносливости и навыков, чтобы выдержать пассивное воздействие моего навыка…
- Извиняюсь, но у меня есть один временный недуг, всё, чего я касаюсь, медленно разрушается, ваша подчинённая могла заметить это по следам на асфальте в том месте, где я её ждал. Но если у вас достаточно выносливости и навыков укрепляющих защиту… - я всё же протянул руку, на что военный, пару секунд подумав, всё же пожал её. 
- Необычный недуг, где же вы такой подхватили?..
- Можно сказать, слишком быстро развивал навыки. Давайте лучше перейдём к делу.
- Что ж, хорошо… - больше не задавая лишних вопросов, мужчина сел обратно на своё место, а его помощница просто встала сбоку от него. Я же, немного подумав, всё же сел напротив, реликвии тьмы вроде должны блокировать разрушительное воздействие от моего тела, разрушается только то, чего я касаюсь напрямую.
А мужчина то, кстати, изменился. Теперь он был в какой-то смеси лат и кожаной брони, а из оружия у него, помимо меча на поясе, ещё и пистолет. И мало ли, что ещё у него в инвентаре лежит. Я вообще не понимаю, зачем носить оружие напоказ?..
- Начну с менее важного, информация о первом месте регионального рейтинга. Какая у вас есть информация об этом игроке и сколько вы за неё хотите?
- Информация о нём есть любая. Например, я знаю где он сейчас и почему его так трудно найти. Думаю, 500 монет хватит, так как информация эта не такая уж и полезная. — не хочу обманывать военных на слишком большую сумму, лучше уж чисто символические 500 монет, которые послужат небольшим уроком о том, что если перед вами торговец, это не значит, что он не может быть сильнее вас.
- Я слушаю. — мужчина практически мгновенно кинул мне монету, которую я в свою очередь словил и тут же положил в инвентарь, ещё в полёте заметив нужный номинал на ней.
- О нём мало кто знает из-за того, что он редко где-то останавливается, а в добавок к этому, он ещё и имеет вторую личность, подрабатывая торговцем. Сейчас он сидит напротив вас. — с каждым словом я видел, как на лице помощницы Маркиза медленно проклёвывалось осознание и уже в конце она наконец-то удивилась и мгновенно напряглась. Сам же мужчина, в свою очередь, был спокоен как удав. — Неужели я вас совсем не удивил?
- Честно говоря, не в обиду будет сказано, но вы ужасный актёр, я начал догадываться об этом ещё с того момента, когда вы спросили меня о… себе, просто хотел подыграть, извиняюсь. — а он, к моему удивлению, очень хороший, по характеру похож на какого-нибудь доброго дедушку, если, конечно, он сейчас не притворяется.
- Ладно, не стоит извиняться, учту на будущее, что актёрское мастерство мне надо подтянуть.
- Тогда, раз с этим разобрались, давайте перейдем к главному вопросу. Что вы хотите за предоставление нам личного торговца? 
- Скажу честно, ничего. Благодаря этому торговцу я буду получать проценты от всех его продаж, так что это выгодно не только вам, но и мне. Только предоставьте подходящего человека, желательно, какого-нибудь бесполезного, чтобы ему не нужно было выбираться наружу и без подкласса, чтобы всё получилось. Надо было, наверное, узнать у Вэнти как для неё вообще прошёл процесс становления моим помощником, получала ли она вообще подкласс или магазин ей открылся просто так?..
- Хорошо. Таня, приведи Марка, он же вроде хотел прекратить вылазки в метро? Вот, пусть порадуется. 
- Будет сделано. 
Дождавшись, когда женщина покинула кабинет, я вновь обратился к Маркизу, но в этот раз зацепившись за интересующую меня информацию.
- Я правильно понял? Вы изучаете метро? Просто когда я был там в прошлый раз, монстр, обитающий там, знатно так меня поломал, а потом и вовсе поднял на огромную высоту и сбросил на землю. Неужели вы с ним расправились?.. — обидно , я сам хотел отомстить «поезду»…
- Я понял о ком вы и нет, мы его не убили и вряд ли сможем. Скорее, наши бойцы стараются изучить все линии метро, так мы хотим попробовать выбраться в другой регион. Тот монстр, как вы, наверное , уже знаете, чувствителен к звуку и свету, поэтому наши солдаты просто ведут себя как можно тише, чтобы не быть обнаруженными и используют исключительно навыки ночного зрения. Впрочем, бывают и казусы, монстр этот немного видит в темноте и наши ребята иногда, просто отвлекшись на что-то, случайно натыкаются на него и умирают, как я понимаю, вы также попались? Или вы сами хотели с ним сразиться? — ну да, почти, если забыть о том, что тогда я не знал об этом монстре, я ведь нашумел ударом брони о рельсы и на последок и шёл с зажигалкой, можно сказать, что я доблестно решил сойтись с «поездом» в бою один на один…
- Скорее сам решил. — по крайней мере, судя по информации Маркиза о чувствительности монстра, в тот день я делал всё, чтобы меня обнаружили…
- Смело. Рад, что вы выжили после встречи с ним. — с моими навыками мне самому даже придётся постараться, чтобы себя убить.
В этот момент в помещение вернулась помощница Маркиза, а за ней какой-то мужчина, который тут же поздоровался со всеми.
- Марк, Таня объяснила тебе причину, по которой тебя вызвали?
- Да, я с радостью стану торговцем! — услышав это, я не стал дожидаться, пока мужчина обратится ко мне.
Желаете назначить игрока Маркпомощником?
Желаю.
Назначен второй помощник.
Выберите доступные товары и их цены.
Интересно, а у него система вообще спрашивала или это происходит в принудительном порядке?..
С доступом к магазину я сделал всё максимально просто, дал доступ ко всему, кроме очков характеристик, как делал и с Вэнти, пока был на мировом испытании.
Заметив, как Марк замер, уставившись, видимо, на системные окна, я оповестил Маркиза о выполненной задаче.
- Готово. Теперь, когда мы закончили с торговлей и пока ваш подчинённый разбирается с магазином. Я хотел бы поговорить с вами наедине, но уже от лица Бездны. — важно выяснить, как он относится к созданию нового правительства или возвращению прежней цивилизации, на всякий случай…
- Интересно… Таня, Марк, выйдите. 
- Тасия, ты тоже подожди за дверью. — раз уж предложил один на один, надо соответствовать.
Только когда все вышли, я начал разговор.
- У меня к вам два вопроса. Первый, как вы относитесь к идее создания нового правительства в нашем регионе. Второй, как вы относитесь к идеям клана Старый мир?
- Можно на ты?
- Как угодно.
- Спасибо. Скажу честно, новое правительство звучит интересно, но я сомневаюсь, что эта идея закончится хорошо, поэтому принимать в ней участия не желаю. Что же на счёт второго вопроса, я понял, к чему ты это. Я не знаю, что тебя связывало с тем кланом и как ты узнал о том, что я был не в ладах с их лидером ещё до всего этого пиздеца, но я могу поклясться, что не уничтожал этот клан. Я не настолько отбитый, чтобы жертвовать собственными людьми просто ради того, чтобы устроить бессмысленный геноцид. — кажется , он меня не так понял…
- Нет, я хотел узнать именно то, что спрашивал, это я со своим знакомым убил всех, кто принадлежал этому клану, так что не переживай, я тебя не подозреваю.
- Что?.. И почему вы это сделали?.. — не нравится мне этот вопрос, совсем не нравится… Такое чувство, что после этого он начнёт забирать что-нибудь про человечность…
- Их лидер не хотел оставлять идеи восстановления прежней цивилизации, а члены их клана просто шли в комплекте. Да и моему союзнику нужны были трупы.
- В таком случае, думаю, мой ответ очевиден, я не собираюсь восстанавливать прежнюю цивилизацию. — а быстро он собрался, даже не стал упрекать за наш поступок. — Можно один нескромный вопрос?
- Задавай, ты то на мои ответил, как я могу не ответить тем же?
- Сколько тебе лет? Я не поверю, что взрослый, осознанный человек мог устроить массовую резню без особой на то причины, даже в таком мире.
- Если я скажу возраст, определённый системой, такой ответ подойдёт? Система то не соврёт.
- Подойдёт.
- Тогда…
Возраст: -
- У меня нет возраста. Судя по всему, теперь я являюсь существом, которому не применимы такие понятия, как возраст и раса.
- Хочешь сказать… Ты не человек?
- Я же уже сказал, если смотреть по раме, то я никто. — с этими словами я поднялся со стула, который уже знатно так раскрошился, кажется, ещё пару минут и он сломался бы… Уже подходя к двери, я всё же решил добавить немного информации для Маркиза в качестве жеста доброй воли. — Если у тебя тоже уникальный класс… Развивая навык, связанный с душой, разумом или личностью, ты тоже станешь таким. Поэтому, если собираешься идти по пути своего класса, будь готов попрощаться со всем, что у тебя было до системы, включая воспоминания… - я конечно немного приукрасил, чтобы добавить драмы, но всё же не соврал. Так я и вышел из зала для совещаний и приказав Тасии следовать за мной, направился к выходу по пути, которым мы сюда и пришли, пока Марк и Таня поспешили вернуться к Маркизу…
~~~
Вроде со всем разобрался… Но всё-таки, чтобы монет хватило наверняка…
Я впервые активировал функцию системы, полученную после мирового испытания, выбор испытания…
Передо мной сразу же открылся огромный список из разных испытаний, в комплект к которым шло не только описание задания и его время проведения, но ещё и возможные награды. Ну и конечно же, предупреждение о приближающейся войне и совете не начинать испытания до её конца…
Ладно, отвлекать от подготовки к войне я никого не буду, выберу какое-нибудь одиночное испытание. Во, задание на сопровожде… Резко в голове промелькнуло озарение, когда я взглянул на Тасию. А с чего я вообще взял, что смогу получить помощника на испытании? Я ведь ни разу не видел, чтобы на испытаниях от системы выпадали монеты и кто-то их использовал… Если у них вообще нет торговцев, получится ли ввести туда систему монет, если я назначу кого-то своим помощником в таком мире? Если подкласс выдаётся, то должно сработать, поэтому…
П.Т. — Матильда, срочно, нужна помощь!
Сладкий ключик вошёл в чат.
С.К. — Где ты? Я сейчас буду.
П.Т. — Это конечно приятно, но помощь нужна другого плана, спроси у Вэнти, получила ли она подкласс, когда я назначил её помощницей.
С.К. — Не пугай так больше. Сейчас спрошу.
Спустя пару минут моя подруга выполнила просьбу, так и не выходя из чата.
С.К. — Сказала, что получила подкласс помощницы торговца.
П.Т. — Отлично. Спасибо, обожаю тебя.
С.К. — В следующий раз не беспокой меня по таким поводам.
Сладкий ключик покинул чат.
Какая же у меня всё-таки хорошая подруга…
Теперь уже решено.
- Тасия, оставайся тут и не отходи от этой точки дальше, чем на 250 метров, я отправлюсь на испытание. Постараюсь вернуться как можно скорее.
- Как прикажете. — надо будет ей сказать, чтобы больше так не отвечала, а то реально уши режет, хоть я и не понимаю, почему…
Я практически мгновенно выбрал испытание с сопровождением и проголосовал за него.
Внимание, доступно испытание региона лёгкой сложности.
Мест: 1/1
Желаете принять участие?
Да.
Отправка в личную комнату…
Так сразу?.. Воспользовавшись случаем, я внимательнее осмотрел пространственные узоры, возникшие передо мной и стремящиеся перенести меня к Тьме поскорее. Как минимум, 5 символов я изучил наизусть, хотя использовал пока только один… Надо будет опробовать их комбинации…
~~~
До начала испытания: 10:00…
9:59…
- СРАЗУ ГОВОРЮ, ЭТО ПОСЕЩЕНИЕ НЕ СЧИТАЕТСЯ, Я НЕ БУДУ ОТВЕЧАТЬ НА ТВОИ ВОПРОСЫ. — сразу начал с главного, да? Информационный жмот…
- НЕ ОЧЕНЬ ТО И ХОТЕЛОСЬ. НО МОЖЕТ СКАЖЕШЬ ХОТЯ БЫ, КАК ТЕБЕ МОЯ ИДЕЯ С ИСПЫТАНИЯМИ? НАВЕРНЯКА ВЕДЬ ТЫ УЖЕ ЗНАЕШЬ МОЙ ПЛАН.
- ОБ ЭТОМ ТРУДНО НЕ ДОГАДАТЬСЯ. ИДЕЯ ХОРОШАЯ И ЗА НЕЁ Я ДАЖЕ ДАМ ТЕБЕ ЦЕЛЫХ ДВА СОВЕТА. ВО-ПЕРВЫХ, ПЕРЕД ТЕМ, КАК ПРАЗДНОВАТЬ УСПЕХ, ДОЖДИСЬ МОМЕНТА, ПОКА КУЛЬТ ТЬМЫ НЕ НАЙДЁТ ТЕБЯ. ВО-ВТОРЫХ, НЕ ЗАБУДЬ О НАГРАДЕ ЗА ЦНИЧТОЖЕНИЕ КЛАНА. НА ЭТОМ ВСЁ, НЕ БЕСПОКОЙ МЕНЯ.
Ладно… Первый совет я не до конца понял, не считая, конечно, самой очевидной части про культ, а вот вторым я воспользуюсь немедленно, пока время есть.
Выберите награду:
1. Ядро клана 1-го уровня
2. 100000 системных монет
3. Достижение «Одиночка»
Тут и выбирать не надо, думаю, очевидно, на какую награду намекал Тьма, кланом обзаводиться я не собираюсь и он это знает, а монеты сам заработаю, так что… Выбираю достижение.
Получено достижение «Одиночка»
«Одиночка»
Описание: существо, отказавшееся от тёплого местечка рядом со своими соратниками заслуживает полной независимости от кланов.
 Эффект: На вас больше не действуют территориальные эффекты клана.
Как я понимаю, речь идёт не только о негативных эффектах, да?.. Да. Пришлось самому ответить на собственный вопрос. В общем, достижением я более чем доволен, обязательно пригодится в будущем. 
Ну а сейчас…
0:03…
0:02…
0:01…

Глава 14 Мгновенный провал

Глава 14
Мгновенный провал
Отправка в мир испытания…
В следующий миг я оказался в чистом поле, где-то рядом с лесом и всё, что тут свидетельствовало о жизни, это протоптанная и проезженная дорога, на которой я и стоял…
 Итак, что мы имеем, вроде обычное на вид поле, обычная трава, лес тоже вроде обычный, никак не отличается от земных лесов, вокруг никого живого и меня никто не пытается убить… Пока что испытание соответствует своей сложности, только возникает вопрос, куда мне идти?..
Основная задача: найти в лесу группу авантюристов и помочь им вернуться в город.
Дополнительная задача: помочь авантюристам выполнить задание.
Срок испытания: 15 дней (может быть завершено раньше)
В связи с тем, что это одиночное испытание, награда будет рассчитана на основе ваших успехов. Минимальная награда за выполнение: предмет не выше D-ранга.
Взгляд мой тут же зацепился за наиболее важную для меня информацию на данный момент, лес… Значит, мне туда, там мне нужно найти какую-то группу людей, по возможности помочь им с каким-то заданием, а потом сопроводить их в город, вроде ничего трудного, надо только как-то вписать в этот план вербовку нового помощника… Так, в раздумьях, я наконец-то добрался не только до глубин леса, но похоже, ещё и нужных мне людей нашёл…
Так, мана у них есть, хоть не так уж и много, это уже хорошо, значит, это скорее всего игроки… А вообще, наверное надо переставать судить о количестве маны по себе, например, у кого-то из этой группы около 350-и маны, что уже достаточно много, если не сравнивать с моим резервом, имеющим четырехзначное число… Ладно, потом об этом подумаю, сейчас надо хотя бы увидеть эту группу из 4-х человек, а то по одной только мане я мало что пойму.
Уже не стесняясь, я подобрался поближе, благодаря чему обзор больше не перекрывался широкими стволами местных деревьев. Ага, что-то я поспешил, определив их как людей… Это первый раз, когда я увидел расу, отличающуюся от людей и видимо, моя удача тут меня покинула, так как вместо каких-нибудь эльфов я наткнулся на человеко-подобных ящеров… И кто из них какого пола? Хотя какой тут пол, вопрос скорее в том, как их вообще отличать друг от друга? У них ведь лица и тела в целом одинаковые, не считая конечно, одной особи, той самой, у которой было много маны, у неё чешуя белая, а у остальных болотного цвета... Похоже, всё-таки придётся их различать по количеству маны, а то у этих «болотных» даже экипировка одинаковая… Может, это тройняшки и их сестра? Иначе я просто не знаю, как объяснить их схожесть.
В момент, когда я оказался примерно в 15 метрах от ящеров, на меня наконец-то обратили внимание и сразу же приготовились к бою, как только осмотрели меня. Этот мир не очень гостеприимный… Хотя, а было ли хоть одно испытание, на котором мир оказывался гостеприимным ко мне с самого начала?.. Вроде нет.
- Осторожно, я не видел раньше подобных монстров. — сказал или скорее прорычал ящер, стоящий ближе всего ко мне. Хорошо, что с системой языковой барьер мне не страшен…
- Успокойтесь, я не монстр, просто такой же игрок, как и вы. — всё же, глядя на их боевой настрой, у меня возникло чёткое понимание, шуток они не поймут…
- Игрок? — услышав что-то знакомое, троица сразу опустила оружие. Кстати, а белая особь почему просто стоит за этими тремя? Я думал будет наоборот, сильнейший игрок первым полезет в драку… - Значит, ты из мира, в котором так называют благословленных системой… - ого, а такое название мне нравится даже больше, чем игрок, система ведь и правда, можно сказать, благословила всех нас…
- Что-то вроде того, я на испытание пришёл и моя задача, как я понял, помочь вам. 
- Знаю, это мы подали запрос. — с этими словами лидер группы, а следом и остальные, будто расслабились. А что значит подали запрос?.. 
— Я же говорил вам, что придёт человек, шанс на это слишком высокий, самая многочисленная раса, как-никак! — будто забыв обо мне, один из ящеров тут же рассмеялся. А вот и новая информация, значит, людей-игроков больше всего и судя по наличию этой информации, этот мир много знает о системе… - Дирк, гони серебряную, ты проиграл. — забавные ребята, видимо, гости из других миров, это обыденность для них. Заметив, как второй ящер начал париться в своей поясной сумке, я всё же поторопился исправить недопонимание.
- Извиняюсь, конечно, но я не человек. — и с чего он вообще это взял?..
- Ха-ха! Видимо, сегодня мой день. — два ящера будто поменялись местами и уже первый протягивал серебряную монету второму.
- Назови свои расу и уровень. Также нам нужно знать, что ты умеешь. — лидер ящеров жестом успокоил двух своих подчинённых, пока их белый собрат продолжал прятаться за ними.
- Расы у меня нет. Уровень оставлю в секрете, а что касается умений, могу использовать простые разрушительные заклинания и имею неплохие физические характеристики. — этого вроде должно хватить для лёгкого испытания.
- Ясно. Просто сними маску, я сам определю, какой ты расы. — легко сказать, да и откуда этот приказной тон? Нормально же общались вроде…
- Этого я сделать не могу, так как маски у меня никакой нет. — подтверждая свои слова, я пожелал, чтобы на гладкой поверхности моего «лица» образовался рот и двигался, повторяя мои слова. По сути я ведь не соврал, с последним улучшением маска и правда стала моим новым лицом, от которого я уже никак не могу избавиться…
- Понятно, придётся работать без этой информации. — странно, я думал, его это хоть немного удивит… - Если уровень ты тоже говорить не хочешь, нам самим придётся проверить его. Мисс Антри, прошу вас. — в этот раз лидер группы наконец-то обратился к белой особе. Значит, это женская особь… Возражать словам ящера я не стал, максимально сосредоточившись на развитом тёмном взоре, не могу удержать своё любопытство, как она собирается определить мой уровень? Если это какой-то магический навык, смогу ли я сымитировать его также, как заклинания имитируют стихийные навыки?..
- Д-да. — слегка дрожащий голос был очень похож на голос какой-нибудь взрослой женщины, хотя по поведению она больше похожа на маленькую девочку, что вызывало некоторые противоречия.
В следующее мгновение, всё, что сделала ящерица, это напитала свои глаза маной, но взглянув на меня, уже через пару секунд она панически зажмурилась и отвернулась.
Заподозрив что-то неладное, вновь приготовились к бою. Почему даже когда я ничего не делаю, у меня каким-то образом получается настроить собеседников против себя?..
- Антри, что произошло?.. — спросил лидер группы, ни на секунду не отводя от меня взгляда, пока сам я просто стоял на месте, пытаясь понять, что вообще происходит…
- Мана… 1200… Навыков развития нет… - так, вот это уже интересно, как она определила наличие каких-либо навыков у меня и что это вообще за навыки повышения?.. Могу пока лишь предположить, что это навыки, которые могут влиять на количество маны, тогда я могу понять реакцию этой ящерки, такой объём маны за счёт интеллекта возможен только при его значении в 120 единиц и если ограничения на всех уровнях одинаковые, то 120 единиц соответствуют уровню, превысившему сотый, что в целом невозможно.
- Значит… Уникальный? — в этот раз лидер группы уже обратился ко мне и к счастью, судя по его тону, ссориться он уже не хотел.
- Угадал, поэтому, надеюсь, мы больше не будем ссориться. - если бы не задание, не поступился бы на два рабских договора и заставил бы подписать их эту белую и лидера их группы, у них может быть очень много ценной для меня информации, а то Торика я так и не удосужился расспросить побольше о системе в целом…
- Да, извиняюсь за грубость, никто из нас не ожидал, что на вызов откликнется кто-то из уникальных. 
- Ничего, со всеми бывает. — но не все выживают после такого отношения ко мне. — Я бы хотел услышать побольше об этом вызове. Вы умеете создавать испытания?
- Значит, ты с одного из недавно открытых миров… Наш мир считается одним из главных миров, поэтому только у нас и ещё нескольких похожих миров есть жетоны испытаний, при помощи них можно создавать запросы и если повезёт, система пришлёт сильного игрока на помощь. — Значит, отправляясь на испытание, есть огромный шанс на то, что меня закинет в этот или какой-то похожий на этот, мир… Надо запомнить.
- Понятно, у меня осталось всего три вопроса, надеюсь вы сможете на них ответить. Во-первых, какое у вас задание? Во-вторых, что за навыки развития, о которых вы говорили? В-третьих, есть ли в вашем мире торговцы и системные монеты? — пусть это будет компенсацией за неподобающее отношение, меня это конечно не сильно задело, но вот ящеры, похоже, чувствуют некоторую вину, всё-таки правильно старик говорил, уникальных боятся в любом мире, знающем о них, точнее боятся убивать их, но это практически одно и то же…
- Нам нужно убить монстра, который распугал всю живность в этом лесу. Навыки развития, это навыки, улучшающие базовые характеристики в обход ограничений системы. И да, в нашем мире полно торговцев, монеты, соответственно, тоже есть. Не ожидал, что ты знаешь о них. Если не против, мы бы хотели поскорее разобраться со всем и вернуться в свой город, раз уж ты уже прибыл… — вот бы и Тьма так отвечал, коротко и ясно, хотя ладно это, вот бы он просто отвечал на мои вопросы… Обидно, конечно, что моя идея с получением помощника в новом мире и монополизацией торговли обратилась крахом, но ладно, хотя бы ящеры не собираются медлить и я с ними согласен, по пути можно повыпытывать ещё какую-нибудь информацию и быстро вернуться домой…
- Хорошо, тем более, я тоже, видимо, тороплюсь. Надеюсь вы не против поделиться ещё какой-нибудь информацией о системе по пути?..
~~~
По итогу, что я получил? Практически ничего, ящеры ловко увиливали от каждого ответа, сообщая лишь практически бесполезную информацию, так как информация эта в основном собрана из слухов или их собственных догадок… Сейчас, пока мы уже подходили к вратам городских стен, я ещё раз взглянул на белую ящерицу, оказавшуюся какой-то дворянкой. Да, в этот мир я переезжать точно не хочу, судя по тому, что я узнал, здесь самое настоящее средневековое фэнтези, а мне в стабильном обществе делать нечего.
- На этом всё. — наконец-то произнёс лидер группы и система лишь подтвердила его слова, сообщив о завершении испытания. На самом деле получилось слишком быстро, даже дня не прошло и всё благодаря моим телекинезу с тёмным взором, с помощью которых мы нашли монстра, оказавшегося чем-то на подобии огромного медведя, ну а разобраться с ним всем вместе не составило особого труда, три, а вместе со мной даже четыре умелых воина с поддержкой мага смогли справиться с монстром даже не используя никаких сильных навыков. Если я правильно оценил их, ловкость ящеров примерно на моём уровне, а вот сила немного выше, если я не буду использовать технику, что вполне логично, у них то уровень и характеристики ограничены сотней, а не как в моём случае, тридцаткой… Выяснить бы ещё, как они добились того, что никто так и не достиг того самого порогового уровня, на котором мир впадает в спячку…
- Ладно. — больше мне нечего было сказать этим ящерам, сдружиться я с ними не успел, да и их ответы на мои вопросы оставили неприятное послевкусие, они будто и не пытались скрывать то, что не желают делиться какой-либо информацией со мной…
Перенос в личную комнату…
В этот раз я даже на трещины не стал обращать внимания, спокойно приняв перенос.
- БЕСПОЛЕЗНОЕ ИСПЫТАНИЕ КАКОЕ-ТО ПОЛУЧИЛОСЬ… - информации не много, награда… В качестве неё система расщедрилась на целый предмет В-ранга, но это всё ещё не то… Да и основная цель, с которой я пошёл на испытание, оказалась невыполнимой с самого начала…
- ЗАТО, ТЫ ХОТЯ БЫ ЗНАЕШЬ, КАК ПОЯВЛЯЮТСЯ БОЛЬШИНСТВО ИСПЫТАНИЙ И ГДЕ ОНИ ПРОВОДЯТСЯ.
- ДА, НО ЕСТЬ ЗАГВОЗДКА, Я НЕ ПРЕДСТАВЛЯЮ, КАК МНЕ ПОПАСТЬ В ГОРОД ВО ВРЕМЯ КАКОГО-НИБУДЬ ИСПЫТАНИЯ, Я УЖЕ ПОНЯЛ, ЧТО ТАК ПРОСТО МНЕ НИКТО И НИЧЕГО НЕ РАССКАЖЕТ, ДАЖЕ ЗА ДЕНЬГИ, ТОЛЬКО НЕ ЗНАЮ, ПОЧЕМУ… В ГОРОДЕ МОЖНО БУДЕТ ХОТЯ БЫ ПОДСЛУШАТЬ ЧЬИ-ТО РАЗГОВОРЫ. - когда я предложил ящерам системные монеты за информацию, они без раздумий отказались от монет.
- ТЫ УПУСКАЕШЬ ОДНУ ДЕТАЛЬ, РЕЧЬ ИДЁТ ОБ ОДНОМ ИЗ ЦЕНТРАЛЬНЫХ МИРОВ, В КОТОРЫХ ЗНАЮТ О СИСТЕМЕ ПРАКТИЧЕСКИ ВСЁ, ЧТО ВОЗМОЖНО ЗНАТЬ НА 4-М ЭТАПЕ И ПРО ОСНОВНУЮ ИГРУ ИМ ТОЖЕ ИЗВЕСТНО, ТАК СКАЖИ, ЗАЧЕМ ИМ ПОМОГАТЬ УНИКАЛЬНОМУ ИЗ ДРУГОГО МИРА? — логично…
- ЗНАЧИТ МНЕ ПРОСТО НАДО НАЙТИ КОГО-ТО, КТО НЕ БУДЕТ ЗНАТЬ О ТОМ, ОТКУДА Я… ЛАДНО, СПАСИБО, С ЭТИМ УЖЕ МОЖНО РАБОТАТЬ. Я, КСТАТИ, ДУМАЛ, ЧТО ЛИМИТ ВОПРОСОВ ВСЁ ЕЩЁ ИСЧЕРПАН…
- НЕ ПУТАЙ, ЭТО НЕ ОТВЕТ, А ПРОСТОЙ СОВЕТ. ЗАБИРАЙ ПОСКОРЕЕ ПРЕДМЕТ И ВАЛИ ОТСЮДА. — как всегда, максимум гостеприимства от Тьмы… Впрочем, я даже на совет не рассчитывал.
Как и ожидалось, предмет хоть и был интересным жилетом, дающим по 5 очков к силе и выносливости, плюс приятный бонус в 20% к скрытности, но на данный момент это всё же бесполезно для меня, уже спустя день ношения этот жилет в прямом смысле обратится пылью… Надеюсь, на этом и закончится моя череда неудач…
~~~
- Тасия, осмотри местность вокруг, мы с тобой обоснуемся здесь на время. — крыша 20-этажного здания, расположенного в паре километров от базы военных, сразу мне понравилась, чистая, с большой площадью, это в целом, всё, что мне надо, здесь я могу обосноваться на некоторое время и сосредоточиться на развитии навыков.
- Как пожелаете. — как же хорошо, что когда я вернулся, девушка оказалась на старом месте, исправно выполняя мой приказ. Её терять так быстро я точно не хочу, по словам Торика, она слишком талантлива, чтобы просто выкинуть её, да и привык я ней немного за то время, пока она ещё оставалась собой…
Наконец, оставшись в одиночестве, я начал обдумывать всё, что произошло за последнее время. Есть какой-то игрок, скорее всего из другого региона, который очень сильно ненавидит меня за что-то, также он, возможно даже сейчас, сильнее меня, так как я всё ещё не понимаю, как он блокировал мои атаки сгустками тьмы, да и кроме того, он успел помять Еву с Матильдой. В общем, появилась явная угроза моей жизни, а вместе с ней и конкретная причина тратить все силы на прокачку. Далее, вместе с врагом я также обрёл и союзника в лице Падшего, его сообразительность и хладнокровие могут как помочь мне, так и помешать. Следующее, это назревающая война с другим миром, но по ней на данный момент я ничего не знаю, да и Тьма её ни разу не упомянул. Из приятных новостей, второй помощник и сильно возросший доход, но сейчас мне ничего не остаётся, кроме как копить монеты до тех пор, пока я не смогу повысить уровень системного магазина… Ну и последнее, это испытание в каком-то центральном мире, оно для меня прошло как-то незаметно. Видимо, провал с идеей получения помощника в другом мире слишком сильно ударила по мне в тот момент, поэтому я даже не задумывался в тот момент, как получить побольше выгоды, например, я ведь мог просто пытать этих ящеров, выведывая информацию, а чтобы выполнить задание, просто дотащить их до города, но ничего, я уверен, у меня будет ещё немало шансов…
Точно, я ведь чуть не забыл об одной из самых интересных новостей… Пока я проходил испытание, на Земле успела пройти ночь и по словам Тасии, в эту ночь зомби вновь начали «спавниться». Узнать бы ещё почему… Но в любом случае, не смотря на множество событий, происходящих в нашем регионе, меня это не особо то и касается. Вернулись зомби? Хорошо, с помощников продолжу получать доход. Война? Плевать, если захочу, присоединюсь, не захочу, забью на это. Единственное предстоящее событие, которое меня волнует, это предстоящий третий этап…
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Глава 15
Развитие навыка
- Тасия, займи ту крышу. — именно с этими словами я указал на крышу соседнего здания, с которой, уже вернувшейся с разведки, девушке будет прекрасно видно меня. — Когда начнётся война, просто кинешь в меня что-нибудь и продолжишь это делать до тех пор, пока я не очнись, поняла?
- Да. — дальше без лишних вопросов девушка разогналась и перепрыгнула на указанное мной место. Теперь можно спокойно приниматься за тренировки, потому что чувствую, если отвлекаться я буду только на восстановление разума, могу полностью уйти в себя и мало ли, что я могу рефлекторно сделать, если кто-то в такой момент подойдёт ко мне или даже прикоснётся…
Спокойно присев на твёрдую поверхность крыши, я сразу открыл окно статуса.
Имя: Бездна
Раса: -
Возраст: -
Статус: временная привязка 
Уровень: 30 (-|-)
Мана: 1200/1200
Специальность: -
Класс: Император тьмы 10 уровень 
Подкласс: Торговец 8 уровень 
Временная привязка: Земля 7593762
Характеристики:
Сила: 30
Ловкость: 30
Интеллект: 30
Выносливость: 30
Восприятие: 30
Очки характеристик: 12
Навыки: Скрытность 7 уровень*; Рентген 8 уровень*; Зеркальный полумесяц 9 уровень*; Восстановление разума 2 уровень; Влияние тьмы 1 уровень; Зеркало тьмы 1 уровень; Ледяной пол 2 уровень; Скалолазание 7 уровень*; Внутренняя закалка 9 уровень*; Восстановление выносливости 1 уровень; Ремонт 1 уровень; Экономия маны 5 уровень*; Стойкая сила 1 уровень; Регенерация 8 уровень*; Телекинез 8 уровень*; Ментальная стойкость 1 уровень; Апостол тьмы 1 уровень.
Достижения: Представитель расы, псевдо-единение, уникальный
Проклятия: Бессонница
Благословления: Слияние тьмы
Неплохо, внутренняя закалка и зеркальный полумесяц почти достигли 10-го уровня, вот на них и сосредоточусь, хотя периодически надо бы ещё и влияние тьмы использовать, жаль только, что апостола тьмы не на ком применять…
Ладно, проверим, получится ли до начала войны развить мои навыки… С этой мыслью я закрыл глаза и начал использовать зеркальный полумесяц при помощи только что купленного ножа, чередуя его с влиянием тьмы, которое я применял самым привычным мне способом, создавая сгустки тьмы. Главное не забывать калечить себя периодически для внутренней закалки…
~~~
Мою глубокую медитацию с размышлениями прервал какой-то необычайно раздражающий писк, от которого я тут же открыл глаза и сразу же понял, нахожусь я уже не на крыше. Это место очень похоже на личную комнату, но здесь, в отличии от нынешнего обиталища Тьмы, оказалось бесчисленное множество тёмных силуэтов, периодически принимающих мой вид, а потом сразу же возвращаясь к состоянию обычного силуэта, которые я почему-то вижу даже в полной темноте или скорее даже, ощущаю… Если это те самые «отражения», которые проникли в меня, то это место что-то вроде моего внутреннего мира?.. И как я здесь оказался?.. В этот миг я вновь услышал противный писк, а с ним в этом тёмном пространстве появился и первый источник света в виде системного окна…
Уровень навыка Зеркальный полумесяц повышен.
Навык Зеркальный полумесяц требует развития, выберите навык следующего ранга:
1. $@#$F+
Ошибка!
Обнаружена 100-процентная синергия с одним из предложенных навыков.
Выбор произведён автоматически.
Навык Зеркальный полумесяц (В) преобразован в навык Неизбежность тьмы(А)
Предупреждение. Навык А-ранга превышает возможности игрока.
Навык нестабилен, высока вероятность потери контроля.
Неизбежность тьмы 1 ур. — навык, позволяющий наносить удары сквозь пространство.
Ну просто зашибись, выбор без выбора, ещё один нестабильный навык и исчезновение бонуса к урону… В добавок к этому, я не знаю где я и как отсюда выбраться…
Только подумав об этом, вид передо мной тут же изменился и вот, я снова на крыше… Мне уже начинает надоедать это, со мной постоянно что-то происходит, а я просто не знаю, как это происходит и почему… Радует только одно, чтобы получить ответы, всё, что мне нужно, это подождать отката классового бонуса, который позволит мне задать ещё несколько вопросов Тьме…
- Тасия! Сколько я тренировался!? — я что, развык говорить? Почему я кричу?..
- Хозяин, прошло 5 дней с начала ваших тренировок. — а вот Тасия поступила умнее, сообщив мне информацию спокойным голосом, понимая, что моего восприятия вполне хватает, чтобы услышать её на таком расстоянии.
- Хорошо, план прежний, я вернусь к тренировкам. — о, а в этот раз получилось нормально сказать.
- Как прикажете. — а я прям сама невозмутимость… Впервые развил навык на один ранг, попал в неизвестное пространство с кучей силуэтов, неведомым образом вернулся и сейчас просто собираюсь продолжать тренировки. Хотя, я скорее просто слишком нетерпеливый. Я хотел развить сразу два навыка, поэтому первым делом собираюсь развить внутреннюю закалку и только после этого проверю новые навыки на деле. Что же насчёт неизвестного пространства, какой смысл думать об этом, если можно просто спросить об этом у Тьмы?.. Ладно, что-то я слишком отвлёкся…
~~~
И снова я здесь… Оказывается, это место работает не так сложно, как я думал...
Уровень навыка Внутренняя закалка повышен.
Навык Внутренняя закалка требует развития, выберите навык следующего ранга:
1. $@#$F+
Ошибка!
Обнаружена 100-процентная синергия с телом пользователя.
Навык автоматически удалён.
Свойства навыка Внутренняя закалка перенесены в характеристику Выносливость.
А я то думал, чем система может удивить меня сильнее, чем принудительным выбором направления развития навыка и я её недооценил, ни на секунду не допускал идеи, что навык может просто удалиться. И как работает этот перенос свойств на характеристику?.. Возможно, это что-то вроде того самого навыка развития?.. Если я всё правильно понял, уровень навыка был заменён на очки выносливости, что не могло не радовать. В случае, если функционал навыка не изменился и мои предположения верны, то единственным изменением окажется лишь способ прокачки. Вместо долгого и упорного развития навыков, мне хватит обычных очков характеристик… Интересно, с регенерацией также получится или она всё-таки просто перейдёт на следующий ранг?.. Ладно, узнаю, когда придёт время, а сейчас нужно вернуться в реальность и узнать, сколько прошло с начала моих тренировок, да и влияние тьмы надо глянуть… Как и ожидалось, один миг и я уже вернулся на крышу из обиталища тех силуэтов… На самом деле, я успел понять, что попадаю в то пространство не только при развитии навыков, а точнее, они здесь вообще не при чём. В этот «внутренний мир» я попадаю как раз таки когда полностью отстраняюсь от реальности, а сосредотачиваясь на прокачке навыков, именно это и происходит.
Что ж, одна из тайн того пространства раскрыта, можно считать это приятным дополнением к интересному происшествию с Внутренней закалкой. Эх, проверить бы ещё как-нибудь, насколько сохранился навык, перетёкший в характеристику…
В этот момент от размышлений меня прервал удар камня о поверхность крыши рядом со мной. Да ладно?.. Я уже повернулся в сторону Тасии, как перед глазами всплыло очередное системное сообщение.
РЕГИОНАЛЬНОЕ ОПОВЕЩЕНИЕ
Война с миром Зорт 3752969 начинается. 
Уничтожайте порталы или нападайте через них на вражеский мир и завоёвывайте очки заслуг.
При победе, клан с наибольшим вкладом получит 500000 системных минет, повышение уровня ядра и постоянный бонус для всех членов клана в следующих войнах.
При поражении порталы откроются в остальных регионах. Если противники захватят или уничтожат сердце мира, данный мир будет исключён из основной игры.
Игрокам без клана рекомендуется временно присоединиться к одному из кланов для получения наград.
Свободным игрокам рекомендуется на время покинуть данный мир.
И зачем я только ждал этой войны?.. Оказывается, это что-то вроде кланового события, да и награды только для самого клана. Скорее всего, я всё-таки откажусь от участия… В этой войне всё, что меня заинтересовало, это сообщения системы про сердце мира, исключение из основной игры и свободных игроков. Интересно, если бы на Земле небыло свободных игроков, появилось ли бы сообщение с рекомендацией покинуть мир?.. И если мне подобное рекомендует система, то не значит ли это, что не смотря на временную привязку, падение этого мира никак на меня не повлияет? Получается, всё свободные игроки досрочно допущены к основной игре, если, конечно, не умрут до её начала?..
- Тасия, можешь подойти. — сразу после моего дозволения, девушка перепрыгнула на мою крышу и подошла ближе. — Война не должна пройти быстро, да и наград особенных я не заметил, поэтому действуем по прежней схеме, подсчитай ещё 20 дней и после них уже «разбудишь» меня. — через 20 дней я смогу точно определить, какой максимум времени тренировок я способен выдержать. Если же я ничего не почувствую, то ситуация становится через чур странной, так как это может означать лишь то, что я могу тренироваться, ни на что не отвлекаясь, как минимум год… Но это даже звучит бредово…
- Как пожелаете. — услышав приказ, Тасия тут же вернулась на своё место, а я, перед тем, как взглянуть на Влияние тьмы и продолжить тренировки, я открыл сразу 2 чата.
Б. — Видел сообщение от системы? Что думаешь? Будешь участвовать?
Так, Падшему написал, теперь Матильда, кстати, пора бы убрать из остальных доступных чатов ник Представитель Торговцев...
Б. — Матильда, я буду недоступен ближайшие 20 дней, собираюсь полностью сосредоточиться на тренировках. Если понадоблюсь срочно, можешь поискать по крышам города, хотя не думаю, что лидеру клана во время войны понадобится обычный торговец)
Вроде всё, жду 5 минут и если никто не ответит, то… Не успел я довести мысль до конца, как чаты с Падшим и Матильдой одновременно «ожили».
Сладкий ключик вошёл в чат.
С.К. — Поняла, смотри сам в неприятности не влипни, «торговец».
Сладкий ключик покинул чат.
А я то как во что-то влипну? Даже я ещё не дорос до того уровня, чтобы попадать в неприятности просто сидя на месте. И почему торговец в ковычках?.. Не смотря на несколько возникших вопросов, задавать я их не стал, да и Матильда уже вышла из чата. А что там с Падшим?..
Падший вошёл в чат.
П. — Видел. У меня свой клан, поэтому участвовать в любом случае нужно, награды слишком хороши. А что насчёт тебя? Не хочешь помочь? Поверь, я найду, чем отплатить за помощь.
Б. - Я не сомневаюсь, но к сожалению, следующие 30 дней я буду занят освоением новых сил и первые 20 из них я даже отвечать не смогу. Если к тому времени война ещё не закончится, обязательно загляну на огонёк.
П. — Хорошо, сообщи, когда освободишься, если получится, встретимся, тогда уже и решим, что делать. До связи.
Б. — До связи. 
Падший покинул чат.
Отлично, вроде со всем разобрался, ещё и додумался взять 10 дополнительных дней, чтобы привыкнуть к навыкам, умно.
Теперь Влияние тьмы…
Влияние тьмы 2 ур. — навык, позволяющий управлять тьмой.
Серьезно?.. Вообще ничего не изменилось, просто циферка 1 изменилась на двойку, всё…
Ну ничего, может на следующих уровнях что-то изменится…
~~~
- Хозяин, 10 дополнительных дней закончились. В добавок к этому, здания в этом районе также закончились.
- Да, что-то я перестарался… Ну ничего, их всё равно давно уже следовало снести во всём городе, а то мешают обзору…
Навыки: Скрытность 7 уровень*; Рентген 8 уровень*; Неизбежность тьмы 2 уровень*; Восстановление разума 2 уровень; Влияние тьмы 4 уровень; Зеркало тьмы 1 уровень; Ледяной пол 2 уровень; Скалолазание 7 уровень*; Восстановление выносливости 1 уровень; Ремонт 1 уровень; Экономия маны 6 уровень*; Стойкая сила 1 уровень; Регенерация 9 уровень*; Телекинез 9 уровень*; Ментальная стойкость 1 уровень; Апостол тьмы 1 уровень.
Влияние тьмы 4 ур. — навык, позволяющий управлять тьмой.
Всё-таки никаких изменений, ну и ладно, в его функциях я и так более менее разобрался. Во-первых, все функции сгустка тьмы остались и контролировать тьму стало намного проще, будто я с рождения это умел. Во-вторых, навык больше не ограничен расстоянием, размером и видом. Другими словами, я могу мгновенно создать сеть из тьмы в 10 метрах от себя и именно эта способность, видимо, помогала мне «разбирать» людей только подумав об этом, в теле противника просто создавалась тьма и мгновенно начинала разрушать его изнутри, но также я заметил и ограничения этой способности, когда пытался использовать её на Тасии. Чем сильнее противник, тем больше маны требуется на то, чтобы мгновенно убить его, скорее всего, это происходит из-за какого-то внутреннего сопротивления сильных игроков, так как при обычном применении тьмы, эффект не ослабевает, независимо от противника. Например, на одну только руку девушки мне потребовалось 376 маны, так что в битве с особо сильными противниками эта способность может и не сработать, но если и использовать это, то целиться надо в голову. Ну и конечно, моя собственная ультимативная способность, зона тьмы тоже усилилась. Если использовать её с той же силой, что и раньше, я не только могу продержаться дольше, но ещё и избежать последствий, так как частицы тьмы практически не приходилось контролировать, они двигались от одного моего желания. Уверен, если бы я сейчас столкнулся с тем сумасшедшим, убил бы его на раз-два. Ну а в дополнение к этому главному блюду я ещё подкачал остальные навыки.
Неизбежность тьмы 2 ур. — навык, позволяющий наносить удары сквозь пространство.
Тоже никаких изменений в описании, но как я понял из опыта с Влиянием тьмы и с этим навыком, начиная с А-ранга, навыки становятся более универсальными и чтобы отобразить изменения, пришлось бы описывать уже доступные функции, которых и так через чур много. Неизбежность тьмы на самом деле стал невероятно сильным навыком, хотя и до этого он был непростым. Теперь я мог бить дистанционно всем, чем захочу, даже обычным кулаком на расстояние до 50-и метров. По ощущениям, навык просто телепортирует кинетическую энергию в первоначальной форме моего удара в желаемую точку. Другими словами, если я бью по воздуху кулаком, я могу перенести невидимый «кинетический кулак» на любое расстояние вплоть до 50 метров и ударит он с той же силой, с какой я ударил бы реальным кулаком. Думаю, если свыкнусь с этим навыком, смогу даже изменять эту кинетическую энергию и при ударе тем же кулаком создавать уже «кинетический меч». Единственное исключение то же, что и в случае с влиянием тьмы, удар внутрь противника, он также ослабевает в зависимости от силы человека, но в случае с неизбежностью тьмы усилить удар нельзя, банально из-за того, что этот навык не требует затрат маны, а значит и усилить его ей на данный момент просто невозможно и на достаточно сильных противников это приём вообще не сработает…
Что же до остальных навыков…
Экономия маны 6 ур.* — уменьшает затраты маны.
Никаких изменений, но главное, что работает.
Регенерация 9 ур.* - мгновенно восстанавливает мелкие и сильно ускоряет восстановление серьёзных внешних и внутренних ранений. Позволяет быстро наращивать плоть и кости. Возможно ускорение регенерации в зависимости от затрачиваемой маны.
Единственное, что изменилось, это скорость регенерации. Как только гляну, что там происходит в регионе, постараюсь побыстрее развить этот навык.
Телекинез 9 ур.* — Возможность физически воздействовать на окружающие вас объекты при помощи маны.
В описании лишь добавилась мана, а на деле просто уменьшились её затраты. Этот навык тоже надо будет развить как можно скорее.
На этом и заканчиваются результаты моих беспрерывных тренировок на протяжении месяца. Пора бы уже взглянуть, что там творится на войне…

Глава 16 Информация

Глава 16
Информация
Б. — Я вернулся. Как там ситуация на фронте?
Первым делом я всё же решил написать Падшему, а не Матильде, в конце концов, я ему говорил, что помогу, а не ей…
Падший вошёл в чат.
П. — Рад слышать. К моему удивлению, помощь как таковая пока и не требуется, нашими противниками оказались люди, а именно племя каких-то амазонок или что-то вроде того, как я понял, по заверениям лидера клана Мрак, они с самого первого испытания нашего региона. На данный момент в нашем регионе открыт всего один портал на окраине, где раньше были территории Старого мира, именно там они и обосновались, но почему-то до сих пор ничего не делают, будто готовятся к чему-то.
Б. — Другими словами, они просто заняли кусок наших территорий и ни один из наших кланов ничего не предпринял?..
П. — Почему же, и клан Беркут, и клан Мрак периодически нападают на амазонок, но те засели там намертво, я пробовал отправить туда нескольких зомби на разведку, но по итогу они так и не дошли, эти твари везде расставили какие-то ловушки, включая магические. В добавок к этому, они и сами периодически устраивают засады. Короче сейчас идти туда, это просто бессмысленная потеря человеческих ресурсов.
Магические ловушки?.. Звучит очень даже интересно, Торик мне о таком не рассказывал… Жаль конечно будет, если это специальные магические устройства, но если всё же там чистая магия… Я могу попробовать скопировать эти ловушки, пригодится во время тренировок, чтобы хоть немного обезопасить территорию вокруг себя.
Б. — Сможешь показать мне, где конкретно начинается их территория? У меня всё не очень хорошо с ориентацией в местности.
П. — К сожалению, не смогу, я сейчас занят выполнением задания, но вместо себя могу свою вторую помощницу отправить.
Б. — А первого помощника нельзя? Я к нему как-то привык уже.
П. — Он сейчас помогает мне, свободна только вторая.
Б. — Ладно, сейчас опишу местность, которая меня окружает и буду ждать твою помощницу там. — только придётся сменить дислокацию сперва, а то тут все ориентиры разрушены…
~~~
Удобно всё-таки, когда у тебя есть личное сопровождение… Сейчас мы с Тасией уже бежали за девушкой в том же прикиде, что и Миша, плюс, такая же немногословная, как он, такое чувство, что они близнецы… Впрочем, я не жалуюсь, так мы хотя бы не тратим время на бесполезные разговоры. Единственное но в том, что изначально нам пришлось сменить дислокацию, так как в том месте, где я тренировался, не осталось ни одного ориентира…
- Мы прибыли, начиная отсюда, в ту сторону начинается территория амазонок. Ловушки в основном расположены на дорогах, но иногда встречаются и на стенах, и на крышах домов.
- Понял, спасибо. Можешь идти. — надо будет позже хотя бы имя её услышать, а то неприлично получается…
Дождавшись ухода сопровождающей, я медленно зашагал вперёд, максимально сосредоточившись на тёмном взоре. Так, пока никаких магических следов не вижу… Сделав следующий шаг, я тут же обратил внимание на какой-то шум, но среагировать на сетку, выскочившую из ниоткуда не успел… По итогу, теперь я прижат к стене соседнего здания какой-то сеткой, похожей на металлическую, хотя на деле, материал намного прочнее стали, так как чтобы разорвать её, мне пришлось даже технику активировать.
- Хозяин, вы в порядке?
- В порядке, в порядке, что-то я слишком сосредоточился на магических ловушках, забыв об обычных. — интересно, если бы не выносливость, объединённая с внутренней закалкой, могла ли эта сетка вообще покрошить меня в салат?.. Впрочем, узнавать я этого не хочу. — Тасия, теперь ты следишь за обычными ловушками, а я за магическими. — обычные, конечно, судя по всему, мне не сильно навредят, но это просто задевает мою гордость, попадать под каждую ловушку.
- Поняла…
~~~
- Ещё одна в том углу. — да сколько у них тут ловушек!? Я уже подумываю просто развернуться и уйти, магические ловушки оказались полной хренью, это просто определённые места, заполненные странной энергией, которая, при обнаружении живого существа срабатывала и атаковала. Единственное, что меня сейчас интересует, это чем вообще занимаются эти амазонки, учитывая, что за всё время пути мы их ни разу не встретили? 
- Тасия, мне кажется, пора ускоряться, а то мы теряем слишком много времени. Действуем так, я прорываясь вперёд, а ты просто идёшь по следам. — с этими словами я активировал серию и начал разминаться, рассчитывая получить хотя бы двойное усиление. 
- Как прикажете.
Через пару десятков секунд усиление достигло нужных значений и я просто рванул вперёд, слыша, как позади активируется несколько ловушек. Вот теперь точно можно полностью сосредоточиться на тёмном взоре, только теперь надо искать не ловушки, а живых существ…
Через пару районов я наконец-то заметил несколько источников маны на другой улице и не долго думая решил добраться до них через здания, причём в прямом смысле через здания, пробивая собственным телом бетонные стены. Скрываться всё равно не имеет смысла, главное, чтобы они просто не сбежали.
Источники тут же замерли, после первой пробитой стены, а после второй уже разлетелись в стороны, быстро заняв позиции на, видимо, крышах. Скорость у них не такая уж и высокая…
Наконец-то, последняя преграда сломана и я выбрался на дорогу, тут же начав искать взглядом ближайшую цель. Ага, вот она. Выглядит и правда как какая-то амазонка, одежды практически нет, а из оружия только лук и небольшой кинжал. Может, они не такие уж и опасные? От стрел я легко… В этот момент в мои левые руку и ногу влетели две стрелы, легко пробив реликвии тьмы, но к счастью, даже не поцарапав кожу. Ладно, может и не увернусь, но ранить они меня не смогут, наверное... А внутренняя закалка, видимо, прекрасно работает, хотя я всё ещё считаю странным то, что ВНУТРЕННЯЯ закалка, укрепляет кожу…
Не обращая внимания на две стрелы, которые практически сразу переломались от разрушительного воздействия моей одежды, я рванул к запримеченной ранее девушке или женщине, так и не понял, пока она натягивала тетиву. Попасть амазонка к счастью не смогла, видимо я бежал слишком быстро и в этот раз, вместо того, чтобы врезаться в здание, я прыгнул вверх, недооценив воздействие техники, усиление от которой уже сильно превысила рассчитываемые значения, оказавшись, примерно, шестикратным. Подлетел я в итоге на то же расстояние, с которого когда-то меня сбросил «поезд» из-за чего даже немного испугался, но всё же, быстро сориентировавшись и поверив в навык, вшитый в выносливость, полетел вниз, хотя, не то чтобы у меня был выбор… 
По итогу, амазонка перепрыгнула на другое здание, а я влетел в то, с которого она стреляла несколько секунд назад… Всё же, сила не всегда идёт на пользу, особенно, когда не можешь её контролировать… Если так подобраться не получиться, надо не на крышу прыгать, а сразу на кого-то из них, если останется одна, я смогу её поймать и без техники.
Так и получилось. Спрятавшись на несколько секунд в обломках здания, я нашёл взглядом ближайший источник маны и примерившись, прыгнул в ту сторону. Получилось просто превосходно, на полной скорости я просто влетел в цель, переломав той всё кости и лишив жизни, я ещё удивлён, как она на куски не разлетелась от такого удара, но об этом потом подумаю…
Вторую получилось убить также, правда теперь в меня успели прилететь пару навыков, один скорее всего отслеживающий, а второй, это что-то вроде магических пут, но разорвать их не составило труда. Вот теперь деактивирую технику и… Чёрт, да она убегает! А как же месть за товарищей!? Впрочем, далеко отбежать она не смогла, вовремя появилась Тасия, перерубив ноги амазонке. Странно, я даже не заметил её, как моя рабыня смогла скрыть свою ману?.. 
- Тасия, как ты скрыла свою ману? — спросил я сразу же, как только добрался до девушки, охраняющей стонущую от боли амазонку без ног.
- Возможно, это действие классового навыка Спокойствие. Я получила его после развития навыка Сердце воина. Этот навык позволяет на время «заглушить» источник маны. — нехилый такой навык… Интересно, а скрытность после развития так сможет?.. Хотя о чём я думаю, вопрос скорее в том, когда она успела развить навык!? Но это отложим на потом, есть дела поважнее.
- Ладно, давай тогда по-быстрому узнаем, всё, что меня интересует у нашей пленницы, а потом скорее всего опять пойдём тренироваться, мне надо будет узнать о всех твоих навыках. 
- Как скажете.
- Ну что, набегалась? — с этим вопросом я на всякий случай достал из инвентаря кинжал и какое совпадение, он тут же мне пригодился, так как женщина попыталась ударить меня кулаком, но оказалась слишком медленной, в ответ на что я просто воткнул лезвие в обрубок её правой ноги и сразу же отпустил, от чего она сразу же схватилась за неё. — Давай без агрессии, мне просто нужна некоторая информация, расскажешь всё и я убью тебя быстро, а если будешь сопротивляться… - в ответ на это амазонка достала кинжал из своей ноги и вновь попыталась напасть, но в этот раз я просто отскочил назад. — Что ж… Давно мечтал попробовать себя в пыточном деле. Тасия, ты будешь поливать и поить её зельями лечения, а я буду её «ломать», поняла?
- Поняла.
- Вот и чудненько…
~~~
- Ну, говори! — крикнул я уже скорее для себя, так как всё это время я находился в некоем раже, не обращая внимания ни на что, кроме причинения боли своей цели.
- Прошу хватит! Что говорить, вы даже вопрос не задали! — точно, вопрос! Что-то я забыл об этом…
- Извиняюсь, запамятовал что-то. Во-первых, зачем вы начали войну с нами? — в ответ на мои слова в глазах амазонки проскочили одновременно ненависть и бесконечная обида, но страх всё же пересилил, не зря же я её столько времени тьмой обрабатывал.
- Ради территорий… От нашего мира остался всего один остров, а население всё растёт и растёт. — что же у них такого произошло, раз от целого мира один остров остался? И как я понимаю, именно на этом острове мы и проходили испытание… 
- Погоди, то есть, у вас всё-таки есть и мужчины? А то из наших, судя по полученной информации, н кто таких среди вас не замечал.
- Нету…
- Тогда я не понимаю, как это у вас население растёт? Вы из этих, двуполых существ? Или у вас какие-то другие способы размножения?.. — странно, но на этот вопрос амазонка совсем не хотела отвечать, из-за чего пришлось ей немного помочь. — Говори! — с этим выкриком я надавил на её ещё не затянувшуюся рану. Вообще, глядя на то, сколько Тасия в неё зелий залила, я никак не могу понять, у них это бонус какой-то, не получать откат от зелий?..
- Мы… Мы забираем в плен людей, которые приходят к нам на испытания и «перевоспитываем» их…
- Другими словами, убиваете мужчин, а женщин в плен? — прям как обычные бандиты…
- Нет… Мы используем специальный яд, который работает только на мужчин, меняя их пол… Мы смазываем этим оружием всё своё оружие… - так, погоди-ка… Смена пола при помощи яда, первое испытание… Ну точно! Тайна раскрыта! Вот из-за чего Матвея заменила Матильда! И если они всё оружие смазывают этим ядом, то если бы те стрелы смогли бы поцарапать мою кожу… А на меня вообще подействует этот яд? 
- Антидот от этого яда есть?
- Анти… Что?.. — мда… А на мировом испытании подобных проблем вроде не возникало.
- Лекарство другими словами.
- Есть… Если принять его в течении недели после поражения ядом, всё вернётся на свои места… - видимо, Матвея уже не вернуть… Ну и ладно, я уже к Матильде привык, но рассказывать про полученную информацию пока не буду, пусть сама попробует узнать.
- Следующий вопрос, чего вы ждёте? Заняли одну территорию и сидите. 
К счастью, на этот вопрос она тоже отчаянно не хотела отвечать и сопротивлялась ещё несколько минут, а значит, информация ценная. Надеюсь, Тасия в случае чего может определять ложь…
- Этой территории нам хватает, мы не хотим сражаться…
- Хозяин, это ложь. — о, и правда умеет… Приятный сюрприз, видимо я очень везучий. Значит, все предыдущие ответы были правдивыми…
- Тогда продолжаем наш аттракцион боли в ожидании правильного ответа…
~~~
- Мы ждём открытия остальных порталов… - взглянув на Тасию, я увидел лишь кивок.
- Ну вот, можешь же, когда хочешь, я на тебя уже больше 10000 монет потратил, если бы сразу ответила, всем было бы лучше. Перед тем, как ты мне расскажешь о всех ваших планах, у меня есть ещё несколько вопросов, так сказать, не по теме. Во-первых, почему у тебя нет отката от зелий лечения? По моим подсчётам, ты ещё пол часа назад должна была потерять сознание, если не вы блевать всё внутренности.
- В базовую подготовку каждой из сестёр входит адаптация к любым зельям… - это может пригодиться…
- И как эту адаптацию пройти?
- На протяжении года каждая из нас каждый день выпивает свой возможный максимум зелий лечения… - год… Значит не для меня способ…
- Так вы получается богатые? Откуда столько монет на зелья?
- Мы их не покупаем, а создаём… - понял, значит в конце надо будет попросить максимально подробно описать их алхимика, чтобы забрать её себе, хоть на зельях смогу экономить…
- Вернёмся к этому позже. Самый важный вопрос… - амазонка тут же напряглась от этих слов, впрочем, я напрягся ещё сильнее. Я всё ещё помню то, что скрывается в их мире… - Расскажи мне о драконе из вашего мира.
- Дракон?.. Вы о хранителе?.. — судя по её реакции и разгневанному виду, ответ опять придётся выбивать…
~~~
- Ладно, Тасия, уходим, тут нам больше делать нечего. 
- Как прикажете. 
Теперь мы спокойно идём обратно, будто пару минут назад и не убивали окровавленную женщину, находящуюся на грани того, чтобы не сойти с ума.
Б. — Итак, я сходил на разведку и допросил одну из амазонок, интересует информация? О цене, конечно же, договоримся при встрече.
Падший пошёл в чат.
Зашёл практически мгновенно, как и в прошлые разы…
П. — Значит не зря я сказал Хлое подождать, она будет вас ждать там же, где вы и разошлись.
Что-то он слишком умный…
Б. — Хорошо, до связи. 
П. — До связи.
Падший покинул чат.
Значит, ту помощницу Хлоей зовут, но это, похоже, ник. Ну и ладно, но то, как Падший прочитал меня, всё ещё немного обидно, поэтому идти будем не спеша, тем более, новых амазонок мы по этому пути всё равно не встретим, судя по информации, людей у них тут мало, основные силы остались в мире испытания…
~~~
- Значит, здесь ты расположился?.. — в этот раз я уже без сомнений сразу пожал руку Падшему. Сейчас мы стояли возле какого-то зоопарка. Добрались мы до сюда как и раньше, в тишине, поэтому в этот момент я был даже немного рад разговору с «нормальным» человеком.
- Да, отличное место для размещения зомби, но ты здесь не за тем, чтобы просто посмотреть, как я живу, верно? 
- Да, точно. Информация. Из информации у меня причины, по которым амазонки ничего не делают, сколько их на уже занятой территории, сколько их всего, их силы, планы и многое другое. Что интересует?
- Интересует всё, но первым делом меня интересует причина, почему они ничего не предпринимают. Как насчёт 10000 за эту информацию? — ого, неплохой ценник, так, глядишь, и зелья, потраченные на ту амазонку отобью.
- Сойдёт. Они ждут, когда наступит следующий этап. Как только следующий этап наступит, ограничения их силы станут значительно меньше, если вообще не исчезнут, в то время как мы, наоборот, ещё не успеем поднять уровни. В добавок к этому, в нашем регионе откроются ещё несколько порталов. 
- Другими словами, вся надежда будет на уникальных и на быстрое завершение личных испытаний… - говорить про то, что личные испытания, это своего рода аномалия, я не стал, так как пока и сам не знаю, почему только в нашем мире они проходили в самом начале второго этапа… - Так ты поможешь? — хороший вопрос и логичнее было бы сказать да, так как от этого зависит существование нашего мира, но…
- Извини, но у меня уже есть свои планы. Как только личное испытание завершится… - или как только я наберу максимальный уровень. — Я собираюсь отправиться в их мир и встретиться со старым знакомым…
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- Старым знакомым? Ты уже с первого испытания начал заводить знакомства в других мирах? — в тот момент я не то чтобы хотел заводить это знакомство…
- Нет, просто в том мире есть одно существо, с которым мне надо свести счёты. — до начала третьего этапа я должен как можно сильнее развить свои навыки и продумать пути отхода, так как даже сейчас, если он проберётся в наш мир, с трёхкратным ослаблением я вряд ли смогу убить того дракона без использования бреши, а раз использовать её придётся в любом случае, лучше сделать это после снятия ограничений, чтобы увеличить свои шансы сбежать быстрее, чем брешь доберётся и до меня. Плюс, Торик говорил, что при убийстве сильных противников можно получить дополнительные награды… - Скажу лишь то, что после начала третьего этапа я не советую тебе появляться во вражеском мире, тебя может случайно задеть. Если то существо сможет выбраться в наш мир, вряд ли кому-то удастся выжить.
- Если всё настолько серьёзно, может тебе нужна помощь?
- Нет, помощь мне точно не понадобится, я собираюсь использовать некое подобие бомбы, так что чьё-либо участие только помешает. — хорошая такая бомба, не рассчитаешь силы и можно даже сам мир повредить…
- Понятно… В таком случае, когда начнётся третий этап? У тебя есть эта информация?.. — а он догадливый… С одной стороны, стоило бы поделиться этой информации, так как речь идёт о судьбе нашего региона, а с другой…
- Это слишком ценная информация, я не уверен, что тебе хватит на неё… Впрочем, так уж и быть, я могу продать её за 200000 монет, можно сказать, продаю с огромной скидкой. — ведь сама по себе эта информация бесценна, по крайней мере, пока его собственный класс сам её не предоставит. Кстати о классе… Что-то во время тренировок я совсем забыл о личной комнате, сразу после этой встречи надо будет заглянуть к Тьме и получить новые ответы…
- Хорошо. — без всяких раздумий Падший протянул мне монету с требуемым номиналом. Как удобно, что не нужно обмениваться горами монет… 
- По словам моего класса, у нас осталось 2-3 месяца. К сожалению, более точной информации нет. — надеюсь, Тьма не ошибся, иначе есть вероятность, что мне придётся вернуть деньги, если Падший, конечно, выживет на этой войне.
- Я понял. Тогда к следующему вопросу…
~~~
Итого, плюс 573000 монет, зелья лечения более чем окупились. Если ещё убийство дракона удастся и с него выпадет что-то имбовое, то надо будет задуматься о том, чтобы провоцировать представителей других миров…
- Тасия, ты точно помнишь, где наше место для тренировок?
- Да. — как же хорошо, что у меня Тасия, которая в отличии от меня не болеет топографическим кретинизмом. Хотя, я скорее просто всегда забываю обращать внимание на дорогу…
- В таком случае, подожди меня немного тут, я хочу встретиться с Тьмой.
- Как прикажете. — нет, всё-таки это удобно, когда подчинённые беспрекословно выполняют любые приказы.
Активировать личную комнату. Снова чёрный кокон и снова я в этом пространстве…
- ВСПОМНИЛ НАКОНЕЦ-ТО ПРО МЕНЯ? Я ЗНАЮ, ЧТО ВРЕМЯ СЕЙЧАС ДОРОГО, ПОЭТОМУ ДАВАЙ ПОБЫСТРЕЕ. У ТЕБЯ 5 ВОПРОСОВ. — ага, ни привета, ни… В общем ничего, сразу к делу, но в этом я с ним согласен…
- ХОРОШО. ВО-ПЕРВЫХ, ЧТО ПРОИСХОДИТ С МОИМИ НАВЫКАМИ ПРИ РАЗВИТИИ? ПОЧЕМУ В ДВУХ ИЗ ДВУХ СЛУЧАЕВ ВОЗНИКАЛА ОШИБКА?
- ДОВОЛЬНО ОЧЕВИДНЫЙ ОТВЕТ. Я ЖЕ УЖЕ ГОВОРИЛ, ЧТО УНИКАЛЬНЫЕ КЛАССЫ СУЩЕСТВУЮТ ВНЕ СИСТЕМЫ, ПОЭТОМУ УНИКАЛЬНЫЕ ЧАСТО СТАЛКИВАЮТСЯ С ОШИБКАМИ В СИСТЕМЕ, КОТОРАЯ РАССЧИТАНА НА ОБЫЧНЫХ ИГРОКОВ. ТЫ ПРАКТИЧЕСКИ МОЯ КОПИЯ ТОЛЬКО В ВИДЕ СИСТЕМНОГО КОДА. ПРИ РАЗВИТИИ НАВЫКА, СИСТЕМА СТАРАЕТСЯ ПОДСТРОИТЬ ЕГО ПОД ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ И ПРЕДЛАГАЕТ НАИБОЛЕЕ ПОДХОДЯЩИЕ ДЛЯ ЭТОГО ВАРИАНТЫ. В ТВОЁМ СЛУЧАЕ ВАРИАНТ МОЖЕТ БЫТЬ ОДИН, СВЯЗАННЫЙ С ТЬМОЙ. В СЛУЧАЕ ЖЕ ВНУТРЕННЕЙ ЗАКАЛКИ, У ТЕБЯ УЖЕ ЕСТЬ, ХОТЬ И НЕ НАВЫК, НО СПОСОБНОСТЬ, ТВОЁ ТЕЛО НАПОЛНЕНО ТЬМОЙ И ВСЁ, ЧТО МОГУТ СДЕЛАТЬ РАЗВИТЫЕ НАВЫКИ ТЕЛА, ЭТО ДОПОЛНИТЬ ЭТУ СПОСОБНОСТЬ. ТО ЖЕ ПРОИЗОЙДЁТ И С РЕГЕНЕРАЦИЕЙ. — значит, нужно побольше навыков, связанных с моим телом, но не слишком ли это читерно…
- ПОНЯЛ. ВТОРОЙ ВОПРОС. ЕСТЬ ЛИ КАКИЕ-ТО ПОСЛЕДСТВИЯ, ЕСЛИ Я РАЗОВЬЮ МНОЖЕСТВО ПОДОБНЫХ НАВЫКОВ?
- ЕСТЬ ЛИШЬ ОГРАНИЧЕНИЯ. НА ОДНУ ХАРАКТЕРИСТИКУ МОЖЕТ ПРИХОДИТЬСЯ НЕ БОЛЕЕ 5-И НАВЫКОВ. НАЧИНАЯ СО ВТОРОГО НАВЫКА В ХАРАКТЕРИСТИКЕ ПОТРЕБУЕТСЯ УЖЕ 2 ОЧКА ХАРАКТЕРИСТИК НА ОДНО ПОВЫШЕНИЕ. ТАКЖЕ, ЧЕМ ВЫШЕ ЗНАЧЕНИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ, ТЕМ ВЫШЕ ДОЛЖЕН БЫТЬ РАНГ НАВЫКА ДЛЯ СЛИЯНИЯ. ТАКЖЕ, ТЕБЕ ПРИДЁТСЯ ЗАБЫТЬ О НОВЫХ НАВЫКАХ ЗА ХАРАКТЕРИСТИКИ, С ТОГО МОМЕНТА, КАК ТЫ СЛИЛСЯ СО СВОИМ ПЕРВЫМ НАВЫКОМ, СИСТЕМА БОЛЬШЕ НЕ БУДЕТ ПРЕДЛАГАТЬ ТЕБЕ НОВЫХ НАВЫКОВ ЗА ХАРАКТЕРИСТИКИ, ТОЛЬКО ПОВЫШЕНИЕ УРОВНЯ УЖЕ ПОЛУЧЕННЫХ. — это всё равно очень хорошо, особенно, одна деталь в его словах… «На одну характеристику»… То есть, с 5-ю характеристиками, можно сказать, я могу устроить в своё тело до 25-и навыков… Даже представить сложно, кем я тогда стану… На таком фоне даже невозможность получения навыков от той же ловкости звучит не так уж и плохо…
- ТРЕТИЙ ВОПРОС. ДЛЯ ЧЕГО НУЖЕН ТОТ ВНУТРЕННИЙ МИР, В КОТОРЫЙ Я ПОПАДАЛ ВО ВРЕМЯ ТРЕНИРОВОК? — если бы я мог использовать тех существ в том пространстве, как свою армию…
- СЧИТАЙ, ЧТО ЭТО ПРОСТРАНСТВО ТВОЕЙ ДУШИ И ПРИМЕНЕНИЙ У ТОГО ПРОСТРАНСТВА УЙМА. НО ОБЪЯСНИТЬ, КАК ИСПОЛЬЗОВАТЬ, КАК ТЫ ГОВОРИШЬ, «ВНУТРЕННИЙ МИР», Я НЕ МОГУ, ЭТО СЛИШКОМ МОЩНАЯ СИЛА, НАУЧИВШИСЬ ЕЙ ПОЛЬЗОВАТЬСЯ, БЕЗ КАКИХ-ЛИБО ТРУДНОСТЕЙ ТЫ СМОЖЕШЬ УБИТЬ БОЛЬШУЮ ЧАСТЬ ОБЫЧНЫХ ИГРОКОВ. — всё интереснее и интереснее… Как я понимаю, научиться ей пользоваться я смогу ещё ой как не скоро… 
- ЧТО ТЫ ДУМАЕШЬ ПО ПОВОДУ МОЕГО ПЛАНА С ДРАКОНОМ?
- ХОРОШАЯ ИДЕЯ, НО ДЛЯ ЭТОГО ТЕБЕ НУЖНО, ВО-ПЕРВЫХ, ПОВЫСИТЬ ЛОВКОСТЬ И СИЛУ ДО 60, ПРИМАНИТЬ ДРАКОНА ПОБЛИЖЕ К ПОРТАЛУ, ЧТОБЫ ТЫ СМОГ СБЕЖАТЬ, НУ И В КОНЦЕ КОНЦОВ, БИТЬ ВО ВСЮ СИЛУ, МАКСИМАЛЬНО УПЛОТНИ ТЬМУ И ИСПОЛЬЗУЙ КАК МИНИМУМ 5 РАЗНЫХ СИМВОЛОВ. НАГРАДА ДОЛЖНА ПОЯВИТЬСЯ ВНЕ ПОРТАЛА И ОНА ПРЕВЫСИТ ШТРАФ, КОТОРЫЙ НА ТЕБЯ НАЛОЖИТ СИСТЕМА. ЧТОБЫ ТЫ НЕ ТРАТИЛ ВОПРОС, ПОЯСНЮ, БРЕШЬ, СПОСОБНАЯ УНИЧТОЖИТЬ ХРАНИТЕЛЯ МИРА, БЕЗВОЗВРАТНО ПОВРЕДИТ ВСЕ МЕХАНИЗМЫ РАБОТЫ ЭТОГО МИРА, А СИСТЕМА НЕ ПРИВЕТСТВУЕТ ПОДОБНОЕ ДО НАЧАЛА ОСНОВНОЙ ИГРЫ. СКОРЕЕ ВСЕГО ШТРАФЫ БУДУТ ДОВОЛЬНО ПРОСТЫМИ, ВРЕМЕННЫЙ ЗАПРЕТ НА УЧАСТИЕ В ИСПЫТАНИЯХ И ВОЙНАХ. — отлично, прямо как гайд на убийство босса в каком-нибудь игре. - ТАК, НАПРИМЕР, ПРОИЗОШЛО С ОДНИМ ИДИОТОМ ИЗ ЦЕНТРАЛЬНОГО МИРА. РАЗВИЛ НАВЫКИ, ПОЛУЧИЛ 99-Й УРОВЕНЬ И РЕШИЛ ПОКРАСОВАТЬСЯ, ТОЛЬКО ВОТ В ЕГО СЛУЧАЕ, ОН ПОЛНОСТЬЮ УНИЧТОЖИЛ МИР, С КОТОРЫМ НИКАК НЕБЫЛ СВЯЗАН, ИЗ-ЗА ЧЕГО СИСТЕМА ПОПРОСТУ УДАЛИЛА ЕГО. ТЫ НЕ ПОМНИШЬ, КАК И ВСЕ В ВАШЕМ МИРЕ, НО ВАМ УЖЕ ОБЪЯВЛЯЛИ ВОЙНУ. МИР ХОРНА 1542, ТОТ БЕЗУМЕЦ НЕ ПРОСТО УНИЧТОЖИЛ МИР, ОН СТЁР ЕГО СУЩЕСТВОВАНИЕ КАК В ПЛАНЕ ПРОСТРАНСТВА, ТАК И В ПЛАНЕ ВРЕМЕНИ. ПО ИТОГУ, ИГРОК УДАЛЁН, А УНИКАЛЬНЫЙ КЛАСС БОЛЬШЕ НЕ ЧИСЛИТСЯ В СИСТЕМЕ. — чего?.. Сказанное Тьмой просто не могло уложиться в моей голове, при помощи простых характеристик не реально добиться такого эффекта. Насколько же тот «идиот» развил свои классовые навыки, что смог стереть мир так, чтобы о нём все забыли?.. Мысль о подобной силе намертво засела в моей голове, но разум позволил быстро переключиться на более важные дела. Из этого рассказа, всё, что я могу вынести для себя, это невообразимая сила, которую я могу получить в будущем, последствия неподчинения системе и то, насколько опасны центральные миры…
- ХОРОШО, ПОСЛЕДНИЙ ВОПРОС. СКОЛЬКО ВРЕМЕНИ ПОСЛЕ НАЧАЛА ТРЕТЬЕГО ЭТАПА ПОТРЕБУЕТСЯ ДЛЯ ПОЛУЧЕНИЯ ЛИЧНОГО ИСПЫТАНИЯ?.. — я очень надеюсь, что ситуация с личными испытаниями на втором этапе повторится и на третьем… Пожалуйста…
- В ЭТОТ РАЗ НА МНЕ НЕТ КАКИХ-ЛИБО ШТРАФОВ, ПОЭТОМУ ИСПЫТАНИЕ НАЧНЁТСЯ СРАЗУ. — да! Отлично! - КАК ТЫ УЖЕ ПОНЯЛ, СЕЙЧАС Я ОТПРАВЛЮ ТЕБЯ ОБРАТНО, НО ПЕРЕД ЭТИМ ДАМ СОВЕТ ЗАРАНЕЕ, НЕ ТРАТЬ ВРЕМЯ НА ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ЛИЧНОЙ КОМНАТЫ, СОСРЕДОТОЧЬСЯ НА ТРЕНИРОВКАХ, ЛИЧНОЕ ИСПЫТАНИЕ ТЕБЕ НУЖНО БУДЕТ ВЫПОЛНИТЬ ВСЕГО ЗА 12 ЧАСОВ, ДЛЯ ДОСТИЖЕНИЯ ИДЕАЛЬНОГО РЕЗУЛЬТАТА. НЕ ПЕРЕЖИВАЙ, ПОСЛЕ ТОГО, КАК ТЫ ЗАКОНЧИШЬ С ВОЙНОЙ, У ТЕБЯ БУДЕТ ДОСТАТОЧНО СВОБОДНОГО ВРЕМЕНИ И Я ОТВЕЧУ НА СТОЛЬКО ВОПРОСОВ, СКОЛЬКО ТЫ БЫ МОГ СПРОСИТЬ ЗА ВСЁ ЭТО ВРЕМЯ.
- СТОП, А СЕЙЧАС ТАК НЕЛЬ…
- зя?.. — значит, нельзя… Снова на полуслове он вернул меня в реальность… Но всё же, такой формат диалога мне нравится намного больше, задал вопрос, получил ответ, без лишних слов, так можно и пристраститься к подобной эффективности в разговорах, минимум затрат времени и максимум пользы…
 - Вы что-то сказали? 
- Нет, Тасия, ничего. Идём. Когда доберёмся до места, у тебя в распоряжении будет радиус в 3 километра, на протяжении следующих месяцев ты должна будешь охотиться на зомби и искать чёрные мешочки и книги навыков. Меня в это время не беспокоить, я сам решу, когда закончить тренировку, единственное исключение, это если ты найдёшь книги навыков, которые могут быть связаны с одной из характеристик.
- Поняла. — теперь меня ждут как минимум 2 месяца бесконечных тренировок… Звучит довольно ужасно, но даже мельчайшая мысль о том, насколько сильным я стану после этого уже будоражит…
~~~
ГЛОБАЛЬНОЕ ОПОВЕЩЕНИЕ
Выполнены все требования для перехода в третью фазу.
Регионы объединяются в области.
Нумерация областей…
Вашей области присвоен номер 9
Открыты функции:
1.Выбор испытаний региона
2.Чат области
3.Рейтинг области
4.Развитие области
5.Совет
6.Турнир области
7.Межмировой портал
8.Правила области
9.Карта
Предел уровня и характеристик повышен до 60.
Граница миров ослаблена.
Ограничения при переносе существ из мира Зорт 3752969 сняты.
Вы занимаете 1-е место в рейтинге области.
Вы выбраны первым правителем 9-й области.
Анализ мира…
Анализ завершён.
Выберите режим правления:
1. Демократический
2. Авторитарный
Внимание. Доступно личное испытание.
Принять?
Что?.. Третья… Что это? Где я вообще?.. Время будто остановилось, а я нахожусь среди каких-то руин, хотя несколько секунд назад находился в своём родном измерении тьмы… А чем я занимался?.. Вроде тренировался… Да, точно, тренировался! Вспомнил! Я сейчас на месте, где я тренировался в прошлый раз! Воспоминания нескончаемым потоком полились в мою голову. Помню, что спустя месяц, когда все навыки, которые можно было развить при помощи практики, уже были развиты, я полностью ушёл в себя, предупредив Тасию, чтобы она периодически будила меня, чтобы я поел и применил восстановление разума, но уже спустя неделю моё тело делало это автоматически, благодаря чему я потерял необходимость возвращаться в реальность, оставалось лишь приказать девушке каждый день приносить мне «еду»… Как же жутко… В голову тут же пришло осознание. Если бы не начало нового этапа, я мог бы застрять в этом пространстве души даже на несколько лет… Без сомнений, понять собственные навыки и тем самым повысить их уровень там намного легче, поэтому спустя несколько лет, скорее всего я довёл бы все свои навыки до максимума, но… Такими темпами я бы попросту забыл самого себя…
Так, что-то я далеко ушёл от важного. Третий этап начался, значит надо действовать быстрее. Первое, области, не до них сейчас, просто теперь у нас больше территорий. Второе, функции, позже проверю их, сейчас не до этого. Вот! Ограничения сняты, а значит, совсем скоро начнётся наступление амазонок, надо торопиться. Дальше 1-е место, ожидаемо, а вот что за правитель мне не понятно. На данный момент мне не до того, чтобы вновь возникать о том, что в апокалипсисе не должно быть никакой власти, просто спрошу у Тьмы, какой вариант лучше. Наконец, последние строки, личное испытание… Принять.
Отправка в личную комнату…
Не забыв перепроверить узоры в пространственном переходе, чтобы точно их запомнить, я даже не дёрнулся, когда «разлом» поглотил меня, перенеся в пустую копию моего пространства души…
Со мной определённо что-то не так… Только оказавшись здесь, у меня тут же пропало желание делать что-то ещё, сменившись абсолютным спокойствием и умиротворением…
- ВИЖУ, БЕЗ ПОСЛЕДСТВИЙ ТВОИ ТРЕНИРОВКИ НЕ ПРОШЛИ. НО ПО КРАЙНЕЙ МЕРЕ ПРОГРЕСС СООТВЕТСТВУЮЩИЙ. ВРЯД ЛИ ТЫ СЕЙЧАС МОЖЕШЬ ХОТЬ ЧТО-ТО СКАЗАТЬ, ПОКА РАСТВОРЯЕШЬСЯ ВО ТЬМЕ, ПОЭТОМУ СКАЖУ САМ, ВЫБИРАЙ АВТОРИТАРНЫЙ РЕЖИМ И СРАЗУ ЗАКРЫВАЙ СИСТЕМНОЕ ОКНО, ПРОВЕРИШЬ ОСТАЛЬНОЕ ПОЗЖЕ. А ТЕПЕРЬ ИДИ. В ТОМ МИРЕ, КУДА Я ТЕБЯ ОТПРАВЛЮ ТЬМА НЕ УСПЕЛА СИЛЬНО РАСПРОСТРАНИТЬСЯ, ПОЭТОМУ ПРОБЛЕМ ВОЗНИКНУТЬ НЕ ДОЛЖНО. ВСПОМНИ ВКУС РАЗРУШЕНИЙ, ТОГДА ТЫ СМОЖЕШЬ ИЗБАВИТЬСЯ ОТ ЭТОГО ЧУВСТВА ПРИ ПОПАДАНИИ В ПРОСТРАНСТВО ТЬМЫ. И ЕСЛИ ПОВЕЗЁТ, СМОЖЕШЬ В КОНЦЕ ВСТРЕТИЬЬ СОЮЗНИКА. ДО ВСТРЕЧИ.
Отправка в мир испытания…
В следующий миг, когда мои ноги коснулись твёрдой поверхности, разум вмиг прояснился, а в голове застряли три слова от моего класса, «растворяешься во тьме»… Так он сказал? Звучит не очень хорошо… Благо хоть, что он сразу рассказал, как от этого избавиться… И что значит, не должно быть проблем, если тьма не сильно распространилась?.. Какого союзника я могу встретить? Чёрт, сплошные вопросы… Ещё хуже то, что сейчас не до них…
Собравшись с мыслями и осмотревшись, я понял, что вновь оказался на крыше какой-то пятиэтажки и вновь это мир, похожий на Землю… А монстров тут и правда много… Значит, вот что произойдёт с нашим миром, если зомби вообще не убивать?.. Все улицы неизвестного мне города были просто переполнены хаотично передвигающимися мертвецами, причём не обычными, а судя по виду, мутировавшими… Внутри сразу вспыхнуло желание спрыгнуть вниз и начать адскую мясорубку, но я всё же потратил ещё пару десятков секунд на то, чтобы осмотреться. Ага, а вот и особенные противники. Во-первых, стены всех зданий, включая то, на крыше которого я стоял, облепили какие-то существа, но видел я только их источники маны. Если пользоваться только зрением, как я обычно делал, всё пространство внизу просто светится от источников, из-за чего можно упустить то, что «светятся» ещё и стены… Ну и конечно же, второй особенный тип противников, с которым я знаком… Вдалеке я смог заметить одного зомби, очень похожего на тех, что были на первом личном испытании… Значит, здесь тех «тёмных зомби» всего единицы… Впрочем, мне нет особой разницы, есть они или нет, я всё равно не собираюсь пользоваться обычными предметами! С этой мыслью я всё же поддался продолжающему разгораться желанию прыгнуть вниз…
Краткие мгновения полёта и ни единой мысли о том, что я могу пораниться. Я даже ускорил своё падение новым телекинезом. А этот зомби силового типа что-то слабоват, я его буквально раздавил, но было уже не до этого, всего 300 опыта сделали своё, полностью утонув в желании как можно быстрее получить максимальный уровень, не обращая внимания даже на задание, о котором я совсем забыл, активирую технику, попутно используя накопленные очки характеристик, чтобы прокачать восприятие и интеллект. В этой битве органы чувств мне ни к чему, достаточно просто бить во все стороны в полную силу!..
~~~
Уровень повышен.
Перенос в личную комнату…
Перенос отменён.
Получено сообщение: сперва используй очки характеристик.
Сознание вмиг вернулось ко мне. Который раз я уже активирую технику?.. Не ожидал, что Тьма посоветует мне задержаться здесь. Ну и ладно, дело его. Сейчас меня больше волнует то, что я не контролировал себя и лишь благодаря моей неимоверной удаче серия не распространилась на мозг… И когда ко мне вернётся зрение? Остальные чувства уже вернулись, но почему я всё ещё ничего не виж... А, видимо привыкнув к отключённом чувствам я держал глаза закрытыми… Да уж, надо внимательнее следить за собственным разумом, а то так можно и дышать забыть…

Глава 18 Проповедник и хранитель

Глава 18
Проповедник и хранитель
Хм, а я и правда чувствую себя лучше, будто наконец проснулся от сна, навеянного пространством души. 
Характеристики:
Сила: 40
Ловкость: 46
Интеллект: 60
Выносливость: 24
Восприятие: 60
Неплохой результат, учитывая, что использовал я только накопленные мной случайные и свободные очки характеристик. Единственная проблема, это выносливость. Я не ожидал, что после слияния со вторым навыком, ещё и нынешнее значение уменьшится в два раза, хотя эффект от неё будто наоборот, увеличился… Придётся сперва вложиться в силу и ловкость, а выносливость я и потом могу докачать…
~~~
Характеристики:
Сила: 60
Ловкость: 60
Интеллект: 60
Выносливость: 52
Восприятие: 60
Как и ожидалось, мне не хватает всего 16 очков… Ну и ладно, даже с такой выносливостью на своём уровне я являюсь чуть ли не бессмертным, а вот более высокие уровни… Думаю, если меня сожгут дотла или покромсают на мелкие кусочки, восстановиться я не смогу…
- Эй, я закончил распределять характеристики, отправляй меня назад! — время терять не хотелось, поэтому я крикнул в воздух, не обращая внимания на зомби, число которых будто вообще не уменьшилось, они всё продолжали пытаться прокусить реликвии тьмы, но бесполезно… Так, если подумать, Тьма наверняка уже и без моих слов знает, что я всё распределил. Тогда почему он не возвращает меня? Знает же, что надо торопиться… Может, это как-то связано с союзником которого я могу встретить?.. Хм?.. В этот момент я наконец-то заметил одну странность. Зомби, которые пытались прокусить реликвию не получали урона от тьмы, наоборот, они будто подпитывались ей… Поддавшись любопытству, я использовал влияние тьмы, но по итогу тот просто развалился на части. Дело в концентрации тьмы? В следующей попытке я попытался подавать энергию тьмы малыми порциями и к моему удивлению, всё сработало, зомби силового типа начал меняться, превращаясь в очередную тварь тьмы, только с некоторыми отличиями. Во-первых, этот зомби перестал пытаться съесть меня, а я в свою очередь почувствовал некое родство с ним. Во-вторых, как только я захотел осмотреть его, он начал медленно крутиться на месте, будто услышав мои мысли и повинуясь. А если так? Убей зомби, которые пытаются съесть меня.
И вновь обращённый повиновался, атакуя мертвецов вокруг меня, пока те не обращали на него внимания. Интересно… А не слишком ли это хорошо, чтобы быть правдой? Разве это не то же самое, что сила некроманта?..
- Вы… - в этот момент я услышал голос за своей спиной и что-то почувствовал с той стороны, из-за чего не на шутку перепугался, кто мог пробраться через толпы зомби и подкрасться ко мне, оставаясь незамеченным!? Не долго думая я рванул в сторону в надежде разорвать дистанцию и попутно развернуться. Гость оставался на месте и зомби на него вообще не обращали внимания… Что это за существо?.. Нечто, лишь отдалённо напоминающее мертвеца. Высокая, тонкая фигура, ростом около 3-х метров, когтистые руки, свисающие до самой земли, а вместо лица лишь две чёрные бусины в качестве глаз и бездонная дыра в качестве рта… Абсолютно белая кожа, покрытая бесчисленными чёрными линиями… Оно будто из какого-то хоррор фильма выбралось. Одежды на нём нет и судя по всему, существо бесполое, хотя хрен его знает, как ЭТО должно вообще размножаться…
- Кто ты такой?.. — не сомневаясь в силе существа, спокойно разгуливающего в мёртвом мире, я уже подготовился к худшему, создавая сразу 3 разных пространственных узора перед собой. Теперь, если оно решит и сможет меня убить, я по крайней мере заберу его с собой…
- Император?.. — чего?.. — Это правда вы?.. — в голосе существа чувствовалась такая печаль, что его даже жалко немного стало, хотя его лицо, если это можно так назвать, вообще не изменилось и как он вообще говорит? Его «рот» вообще не двигается.
- Спрошу ещё раз, кто ты такой? — в голове всё начало складываться, союзник, которого я должен был найти, единственное разумное существо, встреченное мной и называющее меня императором, прямо как мой обновлённый класс. Но узоры всё же пока лучше не убирать.
- Прошу прощения. Я проповедник 3-го ранга из культа Тьмы. — ладно, примерно такого я и ожидал…
- Значит, это о тебе Тьма меня предупреждал? — желая показать, что существо не ошиблось, я использовал влияние тьмы, уничтожив сразу 3-х зомби.
- Это правда вы… - кажется, если бы оно могло, существо прямо сейчас расплакалась бы. Никогда не слышал таких сильных эмоций в чьём-либо голосе…
- Видимо я. 
Получено сообщение: у тебя минута, я больше не могу держать тебя в том мире.
Серьёзно!? Почему именно сейчас!?
- Чёрт, видимо, у нас минута, я попал сюда при помощи испытания и уже должен возвращаться… - почему-то, сразу после моих слов существо тут же упало на колени, опустив голову.
- Император, прошу, скажите, в каком мире вы будете, я тут же сообщу культу! — а стоит ли говорить? По логике, Тьма не стал бы сводить меня с кем-то, кто хочет мне навредить, а значит, нет ничего плохого в том, чтобы ответить, верно?.. Как и ожидалось, Тьма не отправил нового сообщения, чтобы подтвердить или опровергнуть мои опасения…
- Земля 7593762. Я не знаю, одинаковое ли у нас времяисчисление, но думаю, вы разберётесь, я буду ждать вас через пол года в 9-й области. — пол года должно быть достаточно, чтобы я успел достаточно прокачаться и не казаться слабым, потому что сейчас, перед этим существом я себя чувствую именно таким.
- Я незамедлительно передам ваши слова старшим! — сразу после этих слов существо достало из инвентаря какое-то устройство и создало разлом, исчезнув в нём… Что это, блять, было!? И каким ещё старшим!? То есть, это не сильнейший представитель культа!? Я думал, что будучи императором, должен быть сильнее представителей собственного культа…
Перенос в личную комнату…
Ага, вовремя, у меня как раз есть вопросы…
- ПОГОВОРИМ ПОСЛЕ УБИЙСТВА ХРАНИТЕЛЯ.
Отправка в мир Земля 7593762…
Что?..
- Хозяин вы вернулись. — голос Тасии сейчас совсем меня не радовал. Какого чёрта!? Тьма! Что это за выкрутасы!? Я и секунды в личной комнате не пробыл! Секунды! В ЛИЧНОЙ комнате! 
- Тасия, помолчи немного, я сейчас слегка взбешён…
- Как прикажете.
От злости я не знал, что делать, из-за чего, просто притянул телекинезом обломок какого-то здания, весом около 30 килограмм и со всей силы кинул его в какой-то ларёк, виднеющийся вдали. Маленькую постройку просто разорвало от удара такой силы, а я в свою очередь почувствовал некоторое удовлетворение. Точно, что может успокоить императора тьмы лучше, чем разрушения… Теперь даже немного жаль, что судя по моим наблюдениям, навыки стабилизировались и я больше не излучал ту ауру разрушения…
- Решено, надо быстрее разобраться с той ящерицей и нормально поговорить с тем придурком, который не знает значения слова «личная»! Тасия, помнишь, где расположились амазонки?
- Да.
- Тогда… - не став церемониться, я взял девушку на руки. — указывай мне путь,  а я буду бежать. — проверим, насколько сильным и быстрым я стану с новыми характеристиками во время использования серии, а если к этому добавить ещё и способность тёмный путник от штанов, которую я опробовал на испытании, то…
Бег хоть и был невероятно быстрым, но он оставался таким же сложным из-за путника тьмы, к этому я ещё долго не смогу привыкнуть… Эта способность работает так как и описано, она создаёт небольшие проколы в пространстве, мгновенно перемещая мою ногу вперёд. Другими словами, эта способность практически полностью убирала потребность передвигать ногами, всё, что требовалось, это отталкиваться от земли. Благо, что с новыми характеристиками я больше не падаю, используя эту способность. Впрочем, есть ведь ещё одна сложность… Пробивать здания я не могу из-за Тасии на моих руках, а передвигаться по крышам теперь затруднительно, они ломаются под моими ногами… По итогу, в начале мой «бег» выглядел скорее как прыжки, хорошо, что после половины пути я более менее научился контролировать силу, чтобы не ломать крыши…
~~~
- Ага, а вот и их территория… Тасия, ты остаёшься здесь и прячешься, а я пойду вперёд, амазонки теперь слишком сильные, чтобы оставлять тебя на их территории, а в их мире тебе появляться вообще нельзя, так как я не знаю, насколько большой будет брешь. Когда вернусь, найду тебя. — надеюсь, что найду.
- Поняла. — благо, второй раз объяснять ей не нужно, девушка сразу начала выполнять команду, осматривая ближайшие здания на наличие места, где можно спрятаться.
Жду не дождусь посмотреть, сколько непрочитанных сообщений от системы у меня будет, когда вернусь…
В этот раз я уже мог не контролировать свои силы и просто понёсся вглубь вражеской территории, пробиваясь сквозь все здания. С моей обновлённой выносливостью, вряд ли меня смогут хоть как-то ранить, поэтому искать противниц я даже не пытался, полностью сосредоточившись на поиске портала…
А? Он так близко? К своему удивлению, я обнаружил нужную аномалию спустя пару минут бега, причём не заметить подобное было трудно, огромный круг в воздухе, прямо таки излучающий ману.
Не замедляясь, я немного изменил направление и понёсся к порталу, так как даже не пытаясь найти противниц, я их так или иначе замечал, слишком уж много их собралось вокруг меня, хорошо ещё, что с техникой я значительно превосходил их по скорости… Всего через несколько секунд я уже пробился через какие-то укрепления и просто влетел в портальный круг, оказываясь в другом мире, опять в лагере врага… На меня тут же обратили внимание амазонки, которые обосновались в наспех построенном лагере вокруг портала…
То есть, у них портал тоже в случайной точке открывается? А, без разницы, сейчас надо дракона искать, а не вопросами задаваться, иначе я бы с удовольствием уделил хотя бы пару часов изучению этого портала, потому что в нём я не вижу никаких пространственных узоров, будто он работает по другой схеме… Жаль конечно, но думал я об этом, уже покинув лагерь амазонок. Они конечно пытались догнать меня, но всё это было бесполезно, сейчас моя скорость возможно, может сравниться даже со 100-уровневыми, что уж говорить о них. 
Быстро забравшись на ближайшее дерево при помощи скалолазания, я сразу заприметил знакомую гору и ни на секунду не задумавшись, спрыгнул вниз… Да, приземление не из мягких, но новое тело спокойно выдерживает такие удары, поэтому забег продолжается…
~~~
- Фух… Наконец-то… - это уже слишком, я буквально меньше часа назад разговаривал с первым в своей жизни представителем культа Тьмы, а сейчас уже стою на вершине горы или скорее вулкана, внутри которого сейчас спит огромный, мать его, дракон, пока меня, скорее всего, ищут амазонки. Вот это я понимаю, весёлый денёк. Как только разберусь с хранителем и встречусь с Тьмой, сразу же пойду к Еве, проведаю, а заодно и проведу с ней время, отдохну, в конце концов… Конечно, мысль об отдыхе была мне слегка неприятна, так как это можно назвать бесполезным времяпровождением, но вот мысль о встрече с Евой спокойно перебивала этот недостаток. Теперь я точно уверен, что люблю её, хоть и не так, как это принято делать, для меня величайшим благом является то, что я полностью владею любимым человеком и это не может не радовать… Так, что-то я затянул с размышлениями…
- ЭЙ, ЯЩЕРИЦА-ПЕРЕРОСТОК, ВЫХОДИ ПОИГРАТЬ! — с этим криком я начал бить кулаками и ногами по поверхности вулкана. Если его восприятие достаточно высокое, он точно должен понять, где я… А пока он не вылез… Я быстро создал 5 разных пространственных узоров, заполнив их тьмой под завязку и сразу спрятал под плащом. Теперь маловероятно, что он заметит мою «бомбу» и поймёт, в чём мой пла… 
Не успел я додумать, как почувствовал сперва вибрацию, прошедшую по всему вулкану, а затем и рёв… Дракон пулей вылетел из самого жерла вулкана, расправив крылья высоко в воздухе. Вау… Как пафосно… Я не сдержался и даже похлопал такому выступлению.
- Ты снова пришёл ко мне… Совсем жизнь не дорога? — странно, но в отличии от рёва, его голос звучал очень спокойно… Плохо, я рассчитывал разозлить его, чтобы он даже не задумывался о том, чтобы отступить…
- Да просто скучно стало, вот, думаю, проведаю мир, который объявил нам войну, а тут ты, представляешь? 
- Не боишься меня? — честно говоря, я больше себя боюсь и бреши, которую собираюсь создать…
- Как можно бояться того, кто даже нового игрока поймать не смог? Ах да, ты же ещё и прародительницу драконов упустил, спасибо за это, благодаря тебе она теперь является моей рабыней. — я еле успел среагировать и рвануть в сторону портала, так как сразу после моих слов дракон чуть ли не телепортировалась ко мне, ударив лапой по поверхности вулкана. Того, что именно эти слова так взбесят его, я никак не ожидал…
Бежать пришлось без оглядки, маневрируя между деревьями, а вот сам хранитель, будто обезумев, ломал все деревья на своём пути, из-за чего иногда он даже замедлялся. Как я и думал, Ева, это моё лучшее приобретение за всё время, сразу после уникального класса, конечно же…
По пути ещё встречались группы амазонок, но к счастью, надобности сражаться с ними небыло, дракон сам с этим прекрасно справлялся.
Наконец, впереди начал виднеться портал, из-за чего я вывел узоры из под плаща и начал отдалять в сторону дракона, не останавливая бег. Около 120 метров, это мой максимум, но этого вполне должно хватить… Хранитель уже начал что-то подозревать, постепенно замедляясь, но было уже поздно, прямо во время последнего прыжка, я активировал узоры, попутно вылетая из портала в свой родной мир, но урона избежать не получилось. В последний миг я заметил, как по всему видимому пространству разошлись трещины, разделяя всё на части и одна из таких трещин отсекла мою руку в районе плеча, к счастью, я успел вылететь раньше, чем появились новые трещины, иначе мог и без головы уйти… 
Только выйдя из портала, я, к своему удивлению, увидел лишь быстро убегающих амазонок… Чего это о… Твою ж… Обернувшись, я понял, что напугало врагов, портал начал сходить с ума, будто залагавшая текстура в игре, он то растягивался, то сжимался, то менял свою форму. От греха подальше я тоже отбежал на пару сотен метров, но бежать дальше, как амазонки, совсем не хотелось, во-первых, я должен собрать награду с дракона, которая должна появиться на месте портала, а во-вторых, я хочу увидеть, что в итоге случится с порталом…
Спустя минут 5 безумия, творящегося с порталом, он просто исчез. Вот секунду назад он сходил с ума, а вот его уже нет… Я ожидал чего-то поинтереснее…
Хоть я и был разочарован результатом, но не забыл о главной причине, по которой остался тут. На месте портала лежали сразу две книги, странная сфера, наполненная золотистым туманом и что самое удивительное, кубик, похожий на те, в которых содержались реликвии тьмы, но этот был красным, а не чёрным… Ладно, потом разберусь, всё в инвентарь и вперёд за Тасией, надо скорее забрать её и вернуться на своё место для тренировок, чтобы я спокойно мог активировать личную комнату и уже там разобраться со всем, что произошло за последнее время…
Как раз, будто потакая моим желаниям, система не выводила никаких сообщений, хотя я уверен, что они есть…
~~~
Так, ну, погони вроде нет… Надо чаты проверить.
Падший вошёл в чат.
П. - Не знаю, что ты сделал, но надеюсь, на Земле ты такого повторять не будешь.
Падший покинул чат.
Это он про портал? Неужели он тоже там был? Или это система уже что-то выдала?..
Сладкий ключик вошёл в чат.
С.К. — Как ты это сделал? И давай без отговорок, я уверена, что это был ты.
Сладкий ключик покинул чат.
Видимо всё-таки система… Ладно, эти двое могут и подождать, а сейчас, личная комната…

Глава 19 Разбор

Глава 19
Разбор
- Тасия, спрячься где-нибудь поблизости, я должен отправиться в личную комнату на некоторое время. — хоть мы с девушкой и были на «нашей» территории, мало ли, кто сюда может заявиться. Наверное, для моей рабыни ситуация выглядит довольно необычно, я забрал её из места, в котором она пряталась, ожидая меня, отвёл на территорию, где тренировался и приказал делать то же, что и до этого. Если обобщить, получится «это плохое место для пряток, пошли покажу другое».
- Поняла. — точно, о каких эмоциях идёт речь, если изменения в настройках сделали из неё натурального робота?..
Не желая медлить, я даже не взглянул, куда девушка решила спрятаться и активировал личную комнату. Снова кокон и «родная» тьма…
- НЕПЛОХО СПРАВИЛСЯ, ВСЁ, КАК Я И РАССЧИТЫВАЛ.
- СПАСИБО КОНЕЧНО, НО НЕ ХОЧЕШЬ СПЕРВА ПОЯСНИТЬ, ЧТО ЭТО БЫЛО, ПОСЛЕ ЛИЧНОГО ИСПЫТАНИЯ? КАКОГО ЧЁРТА ТЫ МЕНЯ СРАЗУ ЖЕ ВЫКИНУЛ ИХ МОЕЙ ЖЕ ЛИЧНОЙ КОМНАТЫ!? — да, появилось достаточно много вопросов и первым делом при попадании сюда стоило бы глянуть системные сообщения, но злоба с того момента никак не хотела меня отпускать…
- Я СДЕЛАЛ ЭТО, ЧТОБЫ ТЫ НЕ ДУМАЛ СЛИШКОМ МНОГО ВО ВРЕМЯ УБИЙСТВА ХРАНИТЕЛЯ. В ДОБАВОК К ЭТОМУ, ТЫ ТАК РАЗОЗЛИЛСЯ, ЧТО СРАЗУ ЖЕ ПРИНЯЛСЯ ЗА ДЕЛО, НИ СЕКУНДЫ ПРОМЕДЛЕНИЯ. А ТЕПЕРЬ, СДЕЛАЙ ВСЁ ТАК, КАК ТЫ И ПЛАНИРОВАЛ, ИЗУЧИ ВСЁ, ЧТО ТЕБЕ ПРИСЛАЛА СИСТЕМА, А ПОТОМ УЖЕ ПРИСТУПАЙ К ВОПРОСАМ. Я НЕ БУДУ СЧИТАТЬ ТВОЮ ПРЕТЕНЗИЮ ВОПРОСОМ, ПОЭТОМУ ИХ У ТЕБЯ ЦЕЛЫХ 45. — надо же, как расщедрился, манипулятор хренов… Статус.
Имя: Бездна
Раса: -
Возраст: -
Статус: временная привязка 
Уровень: 60 (-|-)
Мана: 2400/2400
Специальность: -
Класс: Император тьмы 16 уровень 
Подкласс: Торговец 13 уровень 
Временная привязка: Земля 7593762
Характеристики:
Сила: 60
Ловкость: 60
Интеллект: 60
Выносливость: 52
Восприятие: 60
Очки характеристик: 0
Навыки: Скрытность 8 уровень*; Неизбежность тьмы 5 уровень*; Восстановление разума 5 уровень; Влияние тьмы 7 уровень; Зеркало тьмы 1 уровень; Ледяной пол 2 уровень; Восстановление выносливости 3 уровень; Ремонт 1 уровень; Экономия маны 8 уровень*; Стойкая сила 4 уровень; Ментальная стойкость 1 уровень; Апостол тьмы 1 уровень.
Достижения: Представитель расы, псевдо-единение, уникальный, убийца хранителей
Проклятия: Бессонница
Благословления: Слияние тьмы
13 непрочитанных сообщений
13 сообщений… Рекорд, благодаря которому я, видимо, тут на долго…
И всё же, пойдём по порядку, то есть начнем с навыков, которых заметно поубавилось. И как я вообще не заметил, что класс и подкласс так поднялись по уровням?.. Ещё и достижение новое, надо будет поискать его в сообщениях…
Скрытность 8 уровень* - вас и вашу ману трудно обнаружить без особых средств, не зависимо от мира.
Не уверен, как она повысилась, но произошло это точно после того, как я получил 60 уровень. И почему по описанию, эффект ослабился, хоть и было добавлено свойство сокрытия маны? Раньше было « вас не заметить», а сейчас просто «трудно обнаружит»… Ладно, этот навык всё равно теперь мне не так уж и необходим.
Так, рентген, насколько я помню, слился с восприятием, ничего удивительного, примерно этого я и ожидал.
Неизбежность тьмы, как и думал, его описание не изменилось, но улучшение всё равно прекрасно видно. Чем выше уровень навыка, тем легче контролировать кинетические удары и тем больший процент моей силы способен перенести этот навык.
Восстановление разума. На каждой десятке в интеллекте я выбирал этот навык на повышение уровня. К счастью, не смотря на невозможность получения новых навыков от характеристик, уже полученные никуда не делись и я всё ещё могу их прокачивать. В итоге, сразу 3 новых уровня восстановления разума позволяют использовать его каждые 18 часов, чего мне уже более, чем хватает.
Влияние тьмы, о ней и говорить нечего, прекрасный навык с быстрейшим развитием. Хотя, на деле, от уровня ничего не изменилось или я просто ещё не заметил изменений…
Следующий навык, который изменился, это скалолазание, оно к моему удивлению слилось с ловкостью.
Восстановление выносливости, как и в случае разума улучшилось только в плане времени, сократившегося до 36 часов.
Экономия маны, никаких изменений кроме, как удивительно, процента сэкономленной маны.
Стойкая сила, в ней трудно заметить изменения, так как мне просто не на чем проверить и не с чем сравнить, я не знаю, какая сила даётся только от характеристики.
С регенерацией всё понятно, она, как я и планировал, слилась с выносливостью, а вот то, что телекинез сольётся с интеллектом, я никак не ожидал, но благодаря этому навык теперь ощущался естественно, пользоваться телекинезом теперь также просто, как двигать рукой, будто я с рождения это умел.
Всё, с навыками вроде разобрался. Теперь сообщения.
Выбран авторитарный режим правления.
Любой, убивший вас игрок станет следующим правителем 9-й области.
Забавно, интересно, что было бы, если бы я выбрал другой вариант?.. Ладно, тут ничего полезного, что дальше?
Создан совет области из сильнейших игроков каждого региона. Как правитель вы имеете право принимать и удалять новых игроков из совета.
Получено право слова диктатора.
Слово диктатора: вы можете принимать решения единолично.
Ну, пока всё не так уж и плохо, если забыть о том, что система сама создала можно сказать, новое правительство… В таком случае надо бы как-нибудь через систему сделать так, чтобы всё оставалось таким, как есть сейчас… Дальше.
Доступно создание свода правил для вашей области.
Примечание: правила не должны противоречить правилам системы
А вот вместе с этим сообщением появилось то, чего я никак не ожидал, текстовый файл с подписью «правила системы», в котором столько текста, что сейчас разбираться в этом совсем не хочется… Давай-ка лучше к следующему сообщению перейдём.
Вы обладаете правом установить межмировой портал.
Разместить рядом с вами?
Что? Рядом со мной? То есть в моей личной комнате?.. А это не так уж и плохо зву…
- ДАЖЕ НЕ ДУМАЙ. ЗАБЫЛ, ЧТО ЭТО ЗА МЕСТО? ЭТОТ ПОРТАЛ ПРЕВРАТИТСЯ В ПЫЛЬ УЖЕ ЧЕРЕЗ 10 МИНУТ, ПОСЛЕ ТОГО, КАК ПОСТАВИШЬ ЕГО ТУТ. — понял, значит отложим на потом.
За достижение 60-го уровня игроку предлагается один навык на выбор
Выберите навык в течении 2-х минут…
1:59…
1:58…
Эх, как давно я не видел этого сообщения… Жаль только, что навыков выше В-ранга тут нет, но я теперь хотя бы знаю, что мне нужно…
- Порыв силы. — навык хоть и D-ранга, но судя по названию, он сможет слиться с силой… 
Получен навык Порыв силы 1 ур.
Порыв силы 1 ур. — слегка увеличивает силу на короткое время(возможен разрыв мышц после использования).
Сойдёт, хоть недостатка в этой характеристике я и не испытываю, но навык лишним уж точно не будет, тем более, это единственный навык, название которого ясно даёт понять, что он может слиться с характеристикой.
Поздравляю. Вы заняли первое место в рейтинге региона.
Выберите одну из наград:
1.5 очков характеристик
2.Навык на выбор
3.Предмет на выбор
4.Повышение уровня двух навыков на выбор 
Мда, теперь этот набор выглядит слишком слабым, очки характеристик я куплю, навык я не знаю, какой брать, предметы мне не то чтобы нужны, я их и купить могу, прикольно звучит только повышение двух навыков на уровень, но это я оставлю на потом. Короче, пока что пропущу это сообщение.
Поздравляю. Вы заняли 1-е место в рейтинге области.
Выберите одну из наград:
1.10 очков характеристик
2.2 навыка на выбор
3.Предмет на выбор
4.Повышение уровня навыка на выбор на 2 единицы
Тоже на потом.
Поздравляю. Вы заняли 2-е место в мировом рейтинге.
Выберите одну из наград:
1.25 очков характеристик
2.Навык А-ранга на выбор
3.2 предмета А-ранга на выбор
4.Повышение уровня двух навыков на выбор на 2 единицы
О, а вот и навык А-ранга… Знать бы ещё, почему система так его выделила среди тех, что ниже. Как бы прискорбно это ни было, придётся и это сообщение отложить, позже просто спрошу Тьму о том, что взять.
Уровень пользователя достиг 60. Получен полный иммунитет к зомби-вирусу E ранга. Получен частичный иммунитет к зомби-вирусу D ранга. Дальнейшее повышение уровня невозможно до выполнения определенных условий во всех областях вашего мира…
Ошибка!
У пользователя отсутствует раса.
Пользователь обладает абсолютным иммунитетом.
Иммунитет к зомби-вирусу от системы не требуется.
Ну… Спасибо, что ли?.. Получается, на меня больше ни вирусы, ни яды не действуют?.. Удобно, я более чем доволен. Я же теперь могу не бояться получить раны от любых зомби или тех же амазонок.
Личное испытание завершено.
Доступна награда за основное задание.
Принять?
Доступна награда за дополнительное задание.
Принять?
Допустим. Принять награду за дополнительное задание. Знать бы ещё, каким оно было, я ведь даже основного задания не знаю, хотя, скорее всего, они такие же, какими были и на прошлом личном испытании.
Награда: повышение уровня класса на 1
Уровень класса повышен.
Даже награда такая же…
А что насчёт основной?
Награда не определена.
Что?..
- ТЫ УЖЕ ЗАБЫЛ, КАК ЭТА НАГРАДА ОПРЕДЕЛЯЕТСЯ? ТЫ СПЕРВА ДОЛЖЕН РЕШИТЬ, ЧТО ХОЧЕШЬ.
- ТОЧНО И ЧТО ТЫ ПРЕДЛАГАЕШЬ МНЕ ПОЛУЧИТЬ?
- В ЭТОТ РАЗ ЛУЧШЕ ВЗЯТЬ НАВЫК, СВОБОДНОГО ВРЕМЕНИ У ТЕБЯ ТЕПЕРЬ БОЛЕЕ ЧЕМ ДОСТАТОЧНО, РАЗОВЬЁШЬ НАВЫКИ, СОЛЬЁШЬ С ХАРАКТЕРИСТИКАМИ, А ПОТОМ ДОКУПИШЬ ОЧКОВ ХАРАКТЕРИСТИК, ЧТОБЫ ВНОВЬ ДОВЕСТИ ИХ ДО 60. — в этом есть логика…
- КАК СКАЖЕШЬ, ХОЧУ НАВЫК. 
Награда: навык Мгновенное восприятие.
Получен навык Мгновенное восприятие 1 ур.
Мгновенное восприятие 1 ур. — увеличивает скорость поступления информации от органов чувств.
Странно, я не помню этот навык в выборе, он С-ранга, значит по логике, я должен был заметить его, пролистывая навыки такого ранга…
- НЕ ДУМАЙ ЛИШНЕГО, СИСТЕМА ПРЕДОСТАВЛЯЕТ НА ВЫБОР ДАЛЕКО НЕ ВСЕ СУЩЕСТВУЮЩИЕ НАВЫКИ.
- ПОНЯЛ.
Ладно, тогда не буду затягивать со следующим сообщением.
Поздравляю. Вы убили последнего хранителя вражеского мира
Получено достижение Убийца хранителей
Убийца хранителей — вы убили богоподобное существо в его же мире.
Эффект: иммунитет к влиянию хранителей.
- БОГОПОДОБНОЕ? ЧТО-ТО Я СОМНЕВАЮСЬ, ЧТО ТАКОЕ СУЩЕСТВО МОЖНО УБИТЬ, ЕСЛИ ЕГО СИЛА ТАК ОПИСЫВАЕТСЯ, ТО ОН ДОЛЖЕН БЫЛ МЕНЯ ОДНИМ ВЗГЛЯДОМ ИСПЕПЕЛИТЬ…
- ТЫ ПРАВИЛЬНО ПОНЯЛ ОПИСАНИЕ, НО ЗАБЫВАЕШЬ О НЕКОТОРЫХ ФАКТОРАХ, ВО-ПЕРВЫХ, ОТ ЕГО МИРА И ТАК МАЛО, ЧТО ОСТАЛОСЬ, В ДОБАВОК К ЭТОМУ, ХРАНИТЕЛИ ПОЛУЧАЮТ СИЛУ ОТ ПОСЛЕДОВАТЕЛЕЙ, А ЭТОТ ЗАКРЫЛСЯ В СВОЕЙ ПЕЩЕРЕ И ВООБЩЕ ПЕРЕСТАЛ ОБРАЩАТЬ ВНИМАНИЕ НА СВОИХ ПОСЛЕДОВАТЕЛЕЙ, ДРУГИМИ СЛОВАМИ, ОТ ХРАНИТЕЛЯ У НЕГО ОСТАЛСЯ ТОЛЬКО ТИТУЛ. ДА И АТАКА ТВОЯ НЕ ТО ЧТОБЫ БЫЛА ПРОСТОЙ, ЧИТАЙ ДАЛЬШЕ И САМ ПОЙМЁШЬ, ЧТО СДЕЛАЛ.
- ЛАДНО…
ГЛОБАЛЬНОЕ ОПОВЕЩЕНИЕ
Один из представителей вашего мира уничтожил мир Зорт 3752969.
Война завершена.
Мир Земля 7593762 получил энергию для развития.
Что?..
- ТЫ НА ЭТО И РАССЧИТЫВАЛ?..
- А КАК ИНАЧЕ ТЫ ХОТЕЛ УБИТЬ ХРАНИТЕЛЯ? ДАЖЕ С ОДНИМ ТОЛЬКО ТИТУЛОМ ОН БУДЕТ ОЖИВАТЬ ДО ТЕХ ПОР, ПОКА ЖИВ ХОТЯ БЫ ОДИН ИЗ ЕГО ПОСЛЕДОВАТЕЛЕЙ. ИСКЛЮЧЕНИЯМИ ЯВЛЯЮТСЯ ПОЛНОЕ УНИЧТОЖЕНИЕ МИРА, ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ОПРЕДЕЛЁННЫХ ПРЕДМЕТОВ ИЛИ УНИЧТОЖЕНИЕ ИСТОЧНИКА ЭТОГО ХРАНИТЕЛЯ, НО ПОСЛЕДНИЕ ДВА ВАРИАНТА ТЕБЕ ПОКА НЕДОСТУПНЫ. — только вот, что-то мне теперь совсем не хочется смотреть следующее сообщение, так как я догадываюсь, что там будет… Точнее, Тьма ведь предупреждал, что будет.
Обнаружено нарушение. Вы осознанно уничтожили мир до начала основной игры.
Оценка нарушения…
Мир был уничтожен в целях личной выгоды.
Уничтоженный мир превосходил ваш по среднему уровню.
Ваш мир находился в состоянии войны с уничтоженным миром.
Итоговое наказание: запрет на участие в испытаниях и посещение других миров в течении 365 дней.
- ГОД!? ТЫ СЕРЬЁЗНО!? ТЫ НЕ ГОВОРИЛ, ЧТО ВРЕМЕННО, ЭТО НА ЦЕЛЫЙ ГОД!
- ВЕРНО, НО Я НЕ ГОВОРИЛ И ТО, ЧТО НАКАЗАНИЕ НА КОРОТКИЙ СРОК, ХОТЯ, ЕСЛИ ТЫ БУДЕШЬ СЛЕДОВАТЬ МОЕМУ ПЛАНУ, В БУДУЩЕМ ТЫ ПОЙМЁШЬ, ЧТО ГОД И ОДНА СЕКУНДА НЕ ТАК УЖ СИЛЬНО РАЗЛИЧАЮТСЯ. — да? Мне что-то этот план уже не нравится, он что, хочет чтобы я весь год тренировался?..
- ТОГДА, МОЖЕТ СРАЗУ ОБЪЯСНИШЬ, В ЧЁМ СОСТОИТ ТВОЙ ПЛАН? КАК РАЗ Я ПРОЧИТАЛ ВСЕ СООБЩЕНИЯ И ПРИШЛО ВРЕМЯ ВОПРОСОВ.
- РАНО, СПЕРВА НАГРАДЫ ЗА МЕСТА. ИЗ ОБЫЧНЫХ ВОЗЬМИ НАВЫКИ БЫСТРЫЕ КАНАЛЫ И ВНУТРЕННЕЕ СОПРОТИВЛЕНИЕ, ОБА В-РАНГА. ИЗ А-РАНГА ВОЗЬМИ ПРЕДМЕТ КОМПАС ИСТИНЫ.
Не долго думая, я выполнил все инструкции Тьмы.
Получен навык Быстрые каналы 1 ур.
Быстрые каналы 1 ур. — создаёт и укрепляет мана-каналы, увеличивая их проводимость.
Получен навык Внутреннее сопротивление 1 ур.
Внутреннее сопротивление 1 ур. — увеличивает внутреннее сопротивление урону.
Получен компас истины.
У компаса никакого описания, странно…
- ТЕПЕРЬ ОБЪЯСНЮ, ЗАЧЕМ ТЕБЕ ВСЁ ЭТО. БЫСТРЫЕ КАНАЛЫ ПОМОГУТ В ТВОЕЙ ТЕХНИКЕ И В ЦЕЛОМ УСКОРЯТ СРАБАТЫВАНИЕ ВСЕХ НАВЫКОВ. ВНУТРЕНЕЕ СОПРОТИВЛЕНИЕ УСЛОЖНИТ АТАКУ ПО ТЕБЕ ИЗНУТРИ, ДУМАЮ, ТЫ УЖЕ ПОНЯЛ, О КАКИХ АТАКАХ ИДЁТ РЕЧЬ. — долго думать не пришлось, мои кинетические удары и атака тьмой, если я атакую этим какое-нибудь слабое существо, могу на расстоянии уничтожить его сердце или даже мозг… - ЧТО ЖЕ ДО КОМПАСА. ОН ТЕБЕ НУЖЕН ДЛЯ РЕЛИКВИЙ. ДЕЛО В ТОМ, ЧТО У МЕНЯ БЫЛИ ТОЛЬКО ТЕ РЕЛИКВИИ, КОТОРЫЕ Я ТЕБЕ УЖЕ ПЕРЕДАЛ. КРОМЕ ЭТОГО ЕСТЬ ЕЩЁ 4 РЕЛИКВИИ, МЕЧ, ПЕРЧАТКИ, САПОГИ И КИРАСА. НА ДАННЫЙ МОМЕНТ Я ЗНАЮ ГДЕ НАХОДЯТСЯ 3 ИЗ НИХ, МЕЧ НАХОДИТСЯ У КУЛЬТА, ПЕРЧАТКИ В ОДНОМ ИЗ «МЁРТВЫХ» МИРОВ, ТУДА ТЫ ОТПРАВИШЬСЯ НА СЛЕДУЮЩЕМ ЛИЧНОМ ИСПЫТАНИИ, КИРАСА ХРАНИТСЯ В ЦЕНТРАЛЬНОМ МИРЕ, ТОМ, В КОТОРОМ ТЫ УЖЕ ПОБЫВАЛ. А ВОТ САПОГИ… ОНИ ПАРЯТ ГДЕ-ТО В КОСМОСЕ. С ЭТИМ КОМПАСОМ ТЫ СМОЖЕШЬ ИХ НАЙТИ, НО НЕ СЕЙЧАС, Я СКАЖУ, КОГДА ТЫ БУДЕШЬ ГОТОВ. — неожиданно, что он вообще что-то объясняет без моих вопросов, неужели это настолько важная информация, что он решил дать мне её вне лимита?.. Неужели он исправляется?..
- НЕ ОЖИДАЛ ОТ ТЕБЯ ПОЯСНЕНИЙ.
- ПРОСТО ЭТА ИНФОРМАЦИЯ ТЕБЕ НЕОБХОДИМА. ЧТОБЫ ОБРЕСТИ БЕЗОГОВОРОЧНУЮ ПОБЕДУ ВО ВСЕЙ ЭТОЙ ИГРЕ ТЫ ДОЛЖЕН СОБРАТЬ ВЕСЬ КОМПЛЕКТ СТРАННИКА ТЬМЫ ДО НАЧАЛА ОСНОВНОГО ЭТАПА. ПОВЕРЬ, ЕСЛИ БУДЕШЬ ПРИДЕРЖИВАТЬСЯ ВСЕХ МОИХ СОВЕТОВ, СМОЖЕШЬ ПОЛУЧИТЬ ТАКУЮ СИЛУ, КОТОРАЯ ТЕБЕ И НЕ СНИЛАСЬ. — почему-то в этот момент в голосе Тьмы чувствовалась некоторая ностальгия и нетерпение. Такое чувство, что он желает такого результата намного больше, чем я сам…
- ТОГДА, МОЖЕТ, ПРИШЛО ВРЕМЯ ОТВЕЧАТЬ НА ВОПРОСЫ?
- ВЕРНО, САМОЕ ВРЕМЯ. У ТЕБЯ 43 ВОПРОСА. — даже спрашивать не хочу, куда пропали 2 из изначальных 45-и, а то ещё и это засчитает как вопрос. Видимо, я рано решил, что он изменился.
- ТОГДА ПОВТОРЮ СВОЙ ПЕРВЫЙ ВОПРОС. В ЧЁМ ЗАКЛЮЧАЕТСЯ ТВОЙ ПЛАН?
- ВСЁ ПРОСТО, Я ХОЧУ ДАТЬ ТЕБЕ СТОЛЬКО ВРЕМЕНИ НА РАЗВИТИЕ, ЧТО НА ОСНОВНОМ ЭТАПЕ ТЕБЕ ОСТАНЕТСЯ ЛИШЬ ЖДАТЬ, КОГДА ПОЯВЯТСЯ ТВОИ ПРОТИВНИКИ. — это ж сколько времени он хочет мне дать?.. 
- А Я НЕ УМРУ БЫСТРЕЕ, ЧЕС РАЗОВЬЮСЬ ДО ТАКОЙ СТАДИИ?..
- ТЫ НЕ О ТОМ ДУМАЕШЬ, С ТВОИМ НОВЫМ ТЕЛОМ, СМЕРТЬ ОТ СТАРОСТИ ТЕБЕ НЕ ГРОЗИТ, ДРУГИМИ СЛОВАМИ, ОТНОСИТЕЛЬНО СТАРОСТИ, ТЫ УЖЕ БЕССМЕРТЕН. НО ВОТ С РАЗУМОМ ПРИДЁТСЯ ПОРАБОТАТЬ, ТЫ ДОЛЖЕН БУДЕШЬ ПОЛУЧИТЬ ОДИН НАВЫК. ЭТО КСТАТИ, БЫЛ ВТОРОЙ ВОПРОС. — видимо дальше он без нового вопроса говорить не собирается…
- ХОРОШО, ЧТО МНЕ НУЖНО ДЛЯ ТОГО, ЧТОБЫ СЛЕДОВАТЬ ТВОЕМУ ПЛАНУ?
- ХОРОШИЙ ВОПРОС. НАВЫК, КОТОРЫЙ ТЕБЕ НУЖЕН, ЭТО ТВЁРДЫЙ РАЗУМ. ЕГО НЕТ В СПИСКЕ СИСТЕМЫ, ПОЭТОМУ ПОЛУЧИШЬ ТЫ ЕГО ТАКЖЕ НА СЛЕДУЮЩЕМ ЛИЧНОМ ИСПЫТАНИИ, ОН САМ ПРОКАЧАЕТСЯ. В ДОБАВОК К ЭТОМУ, ТЫ ДОЛЖЕН ПОБЕДИТЬ НА ИСПЫТАНИИ ДЛЯ УНИКАЛЬНЫХ, ВЫПОЛНИТЬ ОДНО МОЁ ПОРУЧЕНИЕ И КОНЕЧНО ЖЕ, НАБРАТЬ КАК МОЖНО БОЛЬШЕ НАВЫКОВ И РЕЛИКВИЙ. — понятно, дел у меня, видимо, хватает… И о каком свободном времени он тогда говорил?..
- И К КАКОМУ СРОКУ ТРЕНИРОВОК Я ДОЛЖЕН ТАК ГОТОВИТЬСЯ?..

Глава 20 Преддверие бури

Глава 20
Преддверие бури
- ЭТОГО ДАЖЕ Я НЕ ЗНАЮ. СКАЖУ ОДНО, БЕЗ НАВЫКА, О КОТОРОМ Я ТЕБЕ СКАЗАЛ И МАКСИМАЛЬНОГО ИНТЕЛЛЕКТА ТЫ МОЖЕШЬ ЗАБЫТЬ ВСЮ СВОЮ ЖИЗНЬ. 
- НЕ СЛИШКОМ ЛИ В ТАКОМ СЛУЧАЕ, ОПАСЕН ТВОЙ ПЛАН?..
- ОН ОПАСЕН НАСТОЛЬКО ЖЕ, НАСКОЛЬКО И ПОЛЕЗЕН. ЗА ПРАКТИЧЕСКИ ПОЛ ГОДА ТЫ ПОЛУЧИЛ 17 УРОВЕНЬ КЛАССА, ПОДУМАЙ, ДО КАКОЙ СТЕПЕНИ ТЫ СМОЖЕШЬ ЕГО РАЗВИТЬ, ЕСЛИ ПОТРАТИШЬ НА РАЗВИТИЕ, НИ НА ЧТО НЕ ОТВЛЕКАЯСЬ, КАКИХ-НИБУДЬ 10 ЛЕТ? ДА, ПРОКАЧКА БУДЕТ ЗАМЕДЛЯТЬСЯ ВМЕСТЕ С ПРОГРЕССОМ, НО И ВРЕМЕНИ У ТЕБЯ БУДЕТ НАМНОГО БОЛЬШЕ 10-И ЛЕТ. — больше 10-и лет сплошных тренировок и размышлений о классе?.. Я точно свихнусь за это время… Не смотря на мрачные мысли в голове, я чувствовал азарт, Тьма прав, сколько уровней класса я смогу получить?.. 100? 200? А может всю 1000?.. Эти цифры даже в мыслях звучат не правдоподобно, но если я смогу достичь уровень, хотя бы отдалённо приближенный к этим цифрам…
- Я БУДУ СЛЕДОВАТЬ ТВОЕМУ ПЛАНУ. ЧЕТВЁРТЫЙ ВОПОС Я ПОТРАЧУ НА ВОПРОС О ТВОЁМ ПОРУЧЕНИИ. ЧТО МНЕ НАДО СДЕЛАТЬ?..
- ВСЁ ПРОСТО, ТЕБЕ НУЖНО СОЗДАТЬ ЕЩЁ ОДНОГО ХРАНИТЕЛЯ НА ЗЕМЛЕ И ПРИКАЗАТЬ ЕМУ ПОДПИСАТЬ РАБСКИЙ ДОГОВОР.
- СОЗДАТЬ ХРАНИТЕЛЯ? КАК Я, ПО-ТВОЕМУ, ЭТО СДЕЛАЮ!? И ЧТО ЗНАЧИТ, ЕЩЁ ОДНОГО? ПОЧЕМУ БЫ МНЕ ТОГДА САМОМУ ИМ НЕ СТАТЬ? ДА ДАЖЕ НЕ ЭТО ВАЖНО, КАК МНЕ ЗАСТАВИТЬ ЕГО ПОДПИСАТЬ РАБСКИЙ ДОГОВОР!? ДУМАЕШЬ «БОГОПОДОБНОЕ» СОЗДАНИЕ СОГЛАСИТСЯ!? ЭТО ПО-ТВОЕМУ ПРОСТО!? — спустя пару десятков секунд размышлений, я просто сорвался на крик. О чём он вообще думает!?
- ЗАСЧИТАЮ ЭТО СРАЗУ ЗА ЧЕТЫРЕ ВОПРОСА. СЕЙЧАС ВСЁ ОБЪЯСНЮ. ПЕРВЫЙ, ТА СФЕРА КОТОРУЮ ТЫ ПОЛУЧИЛ С ДРАКОНА. ЭТО ИСКРА ХРАНИТЕЛЯ, ИСПОЛЬЗОВАВ ЕЁ, СТАНОВИШЬСЯ ХРАНИТЕЛЕМ. ВТОРОЙ, ПОЧЕМУ ТЫ НЕ МОЖЕШЬ САМ ЕЁ ИСПОЛЬЗОВАТЬ. ВО-ПЕРВЫХ, У ТЕБЯ ЛИШЬ ВРЕМЕННАЯ ПРИВЯЗКА К МИРУ И ЕСЛИ СТАНЕШЬ ХРАНИТЕЛЕМ, ОНА ВНОВЬ ВЕРНЁТСЯ К ПОСТОЯННОЙ, ВО-ВТОРЫХ, У ХРАНИТЕЛЕЙ БОЛЬШЕ ОГРАНИЧЕНИЙ, ЧЕМ СИЛЫ, ПОЭТОМУ ТЕБЕ ЭТО ПОЙДЁТ ТОЛЬКО ВО ВРЕД, ТЫ ПЕРЕСТАНЕШЬ БЫТЬ ИГРОКОМ И В ИГРЕ, СООТВЕТСТВЕННО, УЧАСТВОВАТЬ БОЛЬШЕ НЕ СМОЖЕШЬ. ТРЕТИЙ, ЕЩЁ ОДНОГО, ТО И ЗНАЧИТ, С НАСТУПЛЕНИЕМ 3-ГО ЭТАПА, ТАК КАК ВАШ МИР ИЗНАЧАЛЬНО БЫЛ БЕЗ БОГОВ, СИСТЕМА САМА СОЗДАЛА ХРАНИТЕЛЕЙ НА ОСНОВЕ СУЩЕСТВУЮЩИХ РЕЛИГИЙ. ДРУГИМИ СЛОВАМИ, НЕСКОЛЬКО БОГОВ ИЗ ВАШИХ ЛЕГЕНД ТЕПЕРЬ СУЩЕСТВУЮТ НА САМОМ ДЕЛЕ И К СЧАСТЬЮ ДЛЯ ТВОЕГО МИРА, ОНИ УЖЕ ОБЛАДАЮТ ОГРОМНОЙ СИЛОЙ БЛАГОДАРЯ ВСЁ ТЕМ ЖЕ РЕЛИГИЯМ. ЧЕТВЁРТЫЙ, НОВЫЙ ХРАНИТЕЛЬ ОБЯЗАТЕЛЬНО ТЕБЯ ПОСЛУШАЕТ, ПОТОМУ ЧТО ТЫ ОТДАШЬ СФЕРУ ОДНОМУ ИЗ ПРЕДСТАВИТЕЛЕЙ КУЛЬТА. — звучит… Да хрен его знает, как это звучит, я просто в шоке, на меня только что свалилась информация о том, что в нашем мире теперь есть боги и то, что мне нужно создать нового бога…
- Я В АХЕРЕ.
- Я ЗНАЮ. — ну кто бы сомневался, что ты знаешь… - У ТЕБЯ ЕЩЁ 35 ВОПРОСОВ. — чёрт, как же быстро они уходят…
- У МЕНЯ ЕСТЬ ВРЕМЯ НА ОТДЫХ? — я так и не проведал Еву, не хочу затягивать с этим…
- ДУМАЮ, МЕСЯЦ У ТЕБЯ ЕСТЬ, ПОСЛЕ ЭТОГО ТЕБЕ НАДО СОСРЕДОТОЧИТЬСЯ НА ТРЕНИРОВКАХ, ХОТЯ ДАЖЕ БЕЗ НИХ У ТЕБЯ БУДЕТ ДОСТАТОЧНО ДЕЛ ДО ПРИБЫТИЯ КУЛЬТА. — месяца мне более чем достаточно…
- СЛЕДУЮЩИЙ ВОПРОС, РАССКАЖИ МНЕ БОЛЬШЕ О РЕЖИМЕ ИЗМЕНЕНИЙ.
- ВСПОМНИЛ НАКОНЕЦ-ТО О НЁМ?.. ЗНАЕШЬ, ДУМАЮ, ЭТОТ ВОПРОС МОЖНО ОЦЕНИТЬ КАК 10. СОГЛАСЕН?
- ТЫ ИЗДЕВАЕШЬСЯ!? ЭТО НЕ ЧЕСТНО! 
- ТОГДА Я ПРОСТО НЕ МОГУ ОТВЕТИТЬ НА ЭТОТ ВОПРОС. — вот гнида…
- ЧЁРТ С ТОБОЙ, РАССКАЗЫВАЙ!
- ПРАВИЛЬНЫЙ ВЫБОР. КАК ТЫ УЖЕ ПОНЯЛ, ЭТОТ РЕЖИМ ПОЗВОЛЯЕТ ТЕБЕ ВИДЕТЬ, ТАК СКАЗАТЬ, СИСТЕМНЫЙ КОД. ЕСЛИ СМОЖЕШЬ ИЗУЧИТЬ ЕГО, СМОЖЕШЬ МГНОВЕННО УЗНАВАТЬ ВСЁ И ОБО ВСЁМ. ТАКЖЕ, КАК СЛЕДУЕТ ИЗ НАЗВАНИЯ, ТЫ МОЖЕШЬ РЕДАКТИРОВАТЬ ЭТОТ КОД, НО ВО-ПЕРВЫХ, ЭТОМУ НАДО ДОЛГО УЧИТЬСЯ, ДА И С НЫНЕШНИМ ПОЛОЖЕНИЕМ, ЛИШЬ ЗА ПОПЫТКУ ДОБАВИТЬ, ИЗМЕНИТЬ ИЛИ УДАЛИТЬ КАКОЙ-ЛИБО ЭЛЕМЕНТ ЭТОГО КОДА СИСТЕМА ТЕБЯ МГНОВЕННО СОТРЁТ. ДРУГИМИ СЛОВАМИ, ПОКА МОЖЕШЬ ЗАБЫТЬ ОБ ЭТОЙ СПОСОБНОСТИ. ЕСЛИ ПЛАН УДАСТСЯ, Я САМ НАУЧУ ТЕБЯ «ЧИТАТЬ» ЭТОТ КОД. — информация, конечно, полезная, но она точно не стоит 10-и вопросов… Ладно, спорить в любом случае бесполезно…
- Я МОГУ СОХРАНИТЬ ОСТАЛЬНЫЕ ВОПРОСЫ НА ПОТОМ? — проще самому сперва узнать всё, что возможно, а потом уже донимать Тьму…
- НЕТ. ЕСЛИ У ТЕБЯ НЕ ОСТАЛОСЬ СВЕРХ ВАЖНЫХ ВОПРОСОВ, Я МОГУ ПРОСТО ДАТЬ ТЕБЕ НЕСКОЛЬКО СОВЕТОВ, КОТОРЫЕ БУДУТ СТОИТЬ ВСЕХ ОСТАВШИХСЯ ВОПРОСОВ.
- ДАВАЙ ТОГДА ТАК... — уже хоть что-то, терять целых 24 вопроса просто так совсем не хочется…
- В ТАКОМ СЛУЧАЕ, ДАМ СРАЗУ 3 СОВЕТА. ПЕРВЫЙ, ПРИКАЖИ ЕВЕ ПРИГЛАСИТЬ ТЕБЯ В ЕЁ ЛИЧНУЮ КОМНАТУ И РАЗРУШЬ ЕЁ. ТЫ СПРАВИШЬСЯ. ТЫ ВЕДЬ ПОМНИШЬ РАССКАЗ СТАРИКА О 3-Х ПУТЯХ ДЛЯ УНИКАЛЬНЫХ? В БЛИЖАЙШИЕ НЕСКОЛЬКО МЕСЯЦЕВ ЕВА МОЖЕТ СТАТЬ ПОГАСШЕЙ. — вот это совет… Я уже не так уж и расстроен тем, что вопросы потратил на советы… - ВТОРОЙ, КАК НОВЫЙ ПРАВИТЕЛЬ 9-Й ОБЛАСТИ ТЫ МОЖЕШЬ СОЗВАТЬ СОВЕТ, СДЕЛАЙ ЭТО ТАКЖЕ В БЛИЖАЙШЕЕ ВРЕМЯ, ЭТО ПОМОЖЕТ ИЗБЕЖАТЬ КОНФЛИКТОВ МЕЖДУ КЛАНАМИ. ПРИ ВЫБОРЕ ТИПА СОВЕТА, ВЫБИРАЙ ОБЩИЙ. ПОВЕРЬ, КЛАНЫ ТВОЕГО РЕГИОНА ТЕБЕ ЕЩЁ ПРИГОДЯТСЯ. — это уже не так полезно, но раз надо, значит надо. — ТРЕТИЙ, ПОЗВОЛЬ ТАСИИ ТРЕНИРОВАТЬСЯ И ОХОТИТЬСЯ НА МОНСТРОВ ОТДЕЛЬНО ОТ ТЕБЯ, ТАК ОНА СТАНЕТ БОЛЕЕ ПОЛЕЗНОЙ БЛАГОДАРЯ ЕЁ ТАЛАНТУ. НЕ БЕСПОКОЙСЯ, КАК КАЛИ ОНА НЕ УМРЁТ. — ага, значит Кали и правда мертва, теперь можно в этом не сомневаться…
В этот момент я осознал, что уже нахожусь в реальном мире. Даже не попрощался, зашибись… Но советы от него и правда полезные, без него я вряд ли сделал бы всё это, не считая совета по поводу Тасии…
- ТАСИЯ! — после моего крика девушка быстро выбралась из здания в далёкие и прибежала ко мне. — Для тебя новое задание, сосредоточься на тренировках и повышении уровня до тех пор, пока я не найду тебя, поняла?
- Да. — на секунду мне даже показалось, что девушка улыбнулась и быстро убежала. Ну что, один из трёх советов выполнен…
Чем в таком случае заняться дальше? Собранием или Евой?.. Как бы ни хотелось встретиться с девушкой, сперва всё же, наверное, соберу Совет, чтобы после этого спокойно отдохнуть с ней.
Система, я хочу собрать совет.
Выберите тип совета:
1. Общий совет
2. Совет представителей
3. Совет правителей
4. Мировой совет
Общий совет.
ОБЛАСТНОЕ ОПОВЕЩЕНИЕ
По запросу правителя 9-й области, Через 5 минут будет собран совет области.
В следующее мгновение передо мной возникли знакомые мне узоры, служащие порталом… Видимо, мне туда…
Через пару секунд, когда узоры достигли меня, я оказался в совершенно новом для себя месте, причём появился тут не только я, людей тут было более, чем много, как минимум, пару сотен наберётся и все они выглядят достаточно сильными. Видимо, мы не на Земле… Я не верю, что такое место могло остаться нетронутым, тем более, тут нет ни окон ни дверей. Огромный зал с куполообразным потолком и огромным столом с какими-то устройствами и шикарными креслами вокруг него в центре зала. Один из стульев, самый большой, сразу засветился, будто приглашая меня… Впрочем, главной странностью было не само помещение, а огромные полупрозрачные экраны на стенах, на которых был виден зал и все мы. 
Внимание. Начата трансляция собрания всем игрокам области. 
Мда, видимо, меня теперь везде узнавать будут… Ладно, всё равно я не собирался в ближайшее время называться на конфликты, пользуясь тем, что меня не знают.
Без лишних слов всё начали занимать кресла и пока я шёл к своему месту, сразу обратил внимание на то, что тут были и Маркиз со своей помощницей и Матильда с Евой… Значит, общее собрание затрагивает ещё и кланы, иначе я не знаю как сюда попала помощница Маркиза.
Наконец-то, все расселись, постоянно переговариваясь между собой, из-за чего в зале стоял такой шум, что мне показалось, будто я вернулся во времени и оказался в каком-нибудь метро в час пик…
И что мне делать?.. Пожалуй, просто подожду, жаль только, что Матильда с Евой далековато сидят... Чтобы убить время, я решил почитать правила системы, которые она мне предоставила и к моему удивлению, вместо открытия текстового файла, как в первый раз, передо мной на столе появилась книга. Ну ладно, книга, так книга…
Не обращая внимания на окружающих меня людей, я начал читать. И так, не ограничивать игроков в их праве развиваться дополнительными способами, не ограничивать кланы, не ограничивать игроков в сборе ресурсов и так далее, и так далее… Всё это было подробно расписано на первой 100-е страницах и объединено в первый раздел с припиской «игровые правила», нарушения игровых правил ведут к отключению защиты нарушителя на собрании. То есть, если я буду значительно превосходить всех, кто здесь находится, эти правила можно и проигнорировать. Интересно, что в дополнительных способах указаны заклинания, поклонение хранителям и даже тренировки навыков… Дальше идут системные правила, но по ним всё очевидно, не ограничивать игроков в их праве развиваться основными способами, не ограничивать свободу игроков и всё подобное, другими словами, не запрещать пользоваться основными системными функциями… Нарушение этих правил невозможно. Ну, в целом, всё понятно… О, заключение. Данные правила применимы только на совете. Максимальное наказание за нарушение областных правил, противоречащих игровым правилам - возможность игнорирования системных правил по отношению к этому существу… Прикольно, мне нравится. Но какого чёрта!? Почему эта книжка так быстро закончилась!? Это впервые, когда я хотел бы иметь характеристики поменьше, чтобы чтение всей книги заняло хотя бы больше 10-и минут… Ладно, буду перечитывать эту книгу, пока им не надоест разговаривать…
~~~
Шум в зале лишь набрал силу, все вели себя уже более агрессивно, пытаясь выяснить, как покинуть это место. А ведь с начала прошло всего минут 10-15…
- Пожалуйста, тишины, мы все тут оказались не по своей воле, а по запросу некого правителя, Бездны, поэтому, полагаю, только он и может нас вернуть назад. Если вы здесь, скажите, зачем собрали нас. — говорил какой-то мужчина, достаточно опрятный на вид, лет 30-и, если бы не латная броня, подумал бы, что это директор какой-нибудь компании. Вот, не зря ждал, заодно узнал, что это за устройства лежат на столе перед каждым из нас, похожие на хоккейную шайбу, это что-то вроде микрофона.
Повторив за мужчиной, все также начали пользоваться микрофоном, пытаясь найти меня. А мне похер, я ждал, вот и вы подождёте, я почти третий раз дочитал.
- Долго ещё молчать будешь, Бездна? — выделив мой ник, подала голос Матильда, глядя прямо мне в глаза, из-за чего, даже не смотря на весь балаган пару секунд назад, всё обратили внимание на меня. 
Не долго думая я взял микрофон и всё же ответил.
- Погоди, немного осталось дочитать. — все, кажется были слишком возмущены моим заявлением и тем, как спокойно я продолжил читать, что даже затихли, а сидящие рядом игроки начали пристально вглядываться в страницы книги с правилами.
5 секунд, именно через столько вновь поднялся шум, только теперь он был направлен только на мен, хотя, мне какая разница, это уже дело принципа, дочитать эту нудную книженцию 3-й раз…
~~~
- Ну всё, я дочитал. Вы наговорились? Если да, попрошу всех заткнуться. Да, я ваш новый правитель и да, клал я на всех вас и ваше мнение, меня дела области не особо интересуют. Позвал я вас всего лишь ради двух объявлений и если бы вы сразу замолчали, мы бы уже давным-давно закончили бы. Пока никто не сказал ничего лишнего, сразу перейду к делу. Первое, если кто-то полезет в мой регион, порешу. Второе, объявляю голосование на издание нового правила. Правило такое, не пытаться восстановить прежнюю цивилизацию и смириться с новым миром. Короче, никаких намёков на старую цивилизацию и никаких новых правительств, только нынешний, мёртвый и жестокий мир, чтобы небыло мирняка, который никак не развивается. Голосование начинается. — помогая мне, система вывела над центром стола окно с результатами и видимо, каждому дала выбрать. Что мне говорили и даже кричали, я не слушал, просто закрыл глаза и начал ждать окончания голосования…
~~~
О, уже закончили? И 5-и минут не прошло, что там по результатам?..
За: 87%
Против: 13%
- Я в вас не сомневался. Но как я и говорил, клал я на вас и ваше мнение. — использовать слово диктатора. Сразу после мысленной команды результаты мгновенно изменились.
За: 100%
Против: 0%
ОБЛАСТНОЕ ОПОВЕЩЕНИЕ
Новое правило установлено.
Новое правило противоречит игровым правилам. Защита правителя на собрании аннулирована.
Думаю, так все уяснили, что совет таковым является лишь по названию, все решения принимаются мной и если хотят что-то изменить, пусть нападают, как раз, место в инвентаре лишним не будет.
Вам доступна самозащита в случае нападения на вас.
Да-да, это и так было описано в системных правилах.
Странно, но никто почему-то не падает… Ещё и молчат. Я думал, будет веселее… Ну и ладно.
- Раз возражений нет, объявляю окончание собрания. — без лишнего ожидания меня вернуло назад, на мою родную, тренировочную площадку, если это можно так назвать…
Так, а теперь можно прогуляться до клана Мрак. Пройдусь, пожалуй, пешочком, дам время Матильде и Еве прийти в себя после собрания.
Активировав технику и дождавшись четырехкратного усиления, я подпрыгнул вверх, помогая себе телекинезом. О, вон там тот торговый центр. Определившись с направлением и приземлившись на землю, провалившись в обломки зданий по пояс, я быстро выбрался и спокойно зашагал в нужную сторону, погружаясь в размышления. Второй совет выполнен, остался последний… Чем же мне заняться с Евой, когда мы разберёмся с её классом? Может, потратить время на её воспитание? Или наоборот, побаловать её и например, сводить на свидание в какое-нибудь красивое место? Тот лес например, в который я пришёл после начала второго этапа, там достаточно красиво, плюс, можно будет с местными зверушками поиграть…
А может, вообще, развлекаться с ней 10 дней без остановки?.. Не, она же заместитель Матильды, ей ещё работать надо… Эх, думая об этом, чувствую себя одновременно свободным и вместе с тем, безработным… Хотя какой я безработный!? Я, можно сказать, директор торговой компании! Просто вместо меня трудятся подчинённые, пока я занимаюсь своими делами. А этот месяц передышки можно считать моим отпуском.
Так, что-то я слишком быстро добрался до торгового центра… Неужели неосознанно ускорился? Может тогда походить вокруг него, ещё покопаться в своих мыслях?..
Видимо, уже поздно… При помощи рентгена прекрасно видно, как за входными дверьми засветились игроки, заметив меня…
Ну и ладно, тогда пойду к Еве и просто буду наслаждаться приятным времяпровождением и своим отды…
Внимание. Правители каждой области будут отправлены на встречу с хранителями через 72 часа.
ГЛОБАЛЬНОЕ ОПОВЕЩЕНИЕ
Через 5 минут будет собран мировой совет.
Как правитель 9-й области и один из десяти сильнейших игроков в мире, вы будете телепортированы на место собрания.
Я не понял, а где обещанное время на отдых!?..
П.С.
Наконец-то, четвёртая книга подошла к концу. Спасибо всем, что читаете эту историю, я всё ещё учусь писать и можно сказать, всё ещё нахожусь в начале пути, поэтому ваша поддержка очень важна для меня. Советы и ваши впечатления в комментариях строго приветствуются. Отдельная благодарность за награды трём людям: АлыйКороль, Aelarchik и Dardwan.
По традиции, я проведу голосование за следующие две книги на сайте Author.today, но в этот раз начну его сразу, после публикации финальных глав. 
На этом всё, спасибо за прочтение и хороших вам майских праздников.
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