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Аннотация
Небольшое дополнение повести Элунея. История Катиары, чем занимались сенонцы на Элунее и какой новый враг объявился.


Глава 1

Не все ещё истории рассказаны. Да и основная осталась недоконченной. Неужели сенонцы останутся посреди этой пустоши, которую устроит Гурзурай? Или всё-таки есть возможность вернуть первозданный облик этому прекрасному миру? Было бы большой ошибкой просто бросить Элунею из-за того, что её облик был испорчен господином стихийных катастроф и природных катаклизмов. Ведь стало очевидно, что эфир в этом мире особенный. И тем, кто связан с магическим ремеслом, было бы неразумно покидать его из-за этих проблем.
Я потерял свою гарпию, в создание которой вложил столько труда и сил. Разве может быть такое, чтобы в магии смерти кто-то или что-то исчезало бесследно? Не могло ли быть так, что гибель Кхилиамин стала очередным этапом её формирования?
Что случилось с миром, который долгое время служил родиной сенонцев? Сможет ли там когда-нибудь восстановиться жизнь? Или катаклизм, вызванный Кальдебарсоном, уничтожил любую надежду на это?
В этом дополнении я постараюсь дать ответы на эти вопросы. Однако ж начну я это повествование с истории о Катиаре.



Ещё в те далёкие времена, когда на Сеноне только лишь начиналось освоение магии, когда никто и не думал о том, что у них должен быть какой-то там посредник, а Финтарис ничем не отличался от Зентериса и даже Зактариса, у одной семьи появились дети, хотя они не планировали их заводить. Олее́н и Сафа́лла проживали на территории воздушной стихии. Тогда ещё Финтарис не был поднят в воздух, а располагался на травянистой равнине и представлял собой небольшие города. Жители спокойно занимались развитием власти над ветрами. И открытия в те дни были довольно частыми. Так и Олеен с Сафаллой, несмотря на то что никуда не торопились в развитии своей силы, всё-таки шли вперёд в покорении финта достаточно быстро. О том, чтобы заводить потомство, мужчина и женщина даже не задумывались. Да и никто не задумывался. А куда им торопиться? Впереди ещё целая вечность, а покорение финта — довольно увлекательный процесс. И так проходили хаворы за хаворами, превращаясь в миссары и образуя алваты.
Сенонцы уже начали обмениваться опытом не только внутри своей сферы магии, но стали выходить и за её пределы, обучаясь тому, что практиковали чародеи из других земель. По Сенону начали своё путешествие валирдалы, а также объявился Санум, предлагая местным чародеям взглянуть на дары новой сферы магии. Обитатели Сенона сразу поняли, что пилигримы из других миров довольно дружелюбные, и никакой угрозы не представляют для их размеренной жизни. А потому и знания Санума легко проникали в разумы сенонцев, укореняясь в них и образовывая новый, пятый народ — даруров. Но, как уже было сказано, его магия была признана опасной, Сануму запретили предлагать её другим, а всех побуждали отречься от этих знаний. Однако это лишь подогревало интерес отдельных личностей к этой сфере. А потому количество последователей этого отступника постепенно росло. Из-за чего было принято решение ужесточить надзор за распространением дару. Санум был изгнан из Сенона, а следом за ним были изгнаны также и те, кто продолжал практиковать его магию, презрев всякий запрет. А, чтобы уменьшить вероятность того, что идеи мастера запретных сфер магии завладеют умами неосторожных, стали распространяться всяческие слухи о том, насколько опасна эта сфера магии, что она порабощает умы, пожирает душу, преследует и прочее. Так, многие сенонцы уверовали в это и страшились Санума, дару и всякого, кто эту самую пятую стихию практикует.
Олеен и Сафалла были из числа тех, кто всеми силами противились распространению пятой стихии. Они собрали много слухов, чтобы оказаться готовыми ко встрече с представителем этого запрещённого учения. Они знали, по каким признакам можно определить ученика Санума, а потому решительно настроились на то, чтобы бороться с такими существами, если им вдруг не посчастливится повстречаться с одним из них. И вот, они оставили свой дом, а после отправились в другое поселение, ведь прибыли друзья из Зактариса, что означало лишь одно — у них можно поучиться огненной магии, а также поделиться каким-то открытиями в своей сфере. Ведь тогда ещё не было ни уринов, ни навулов. Хотя все предпосылки к этому уже складывались. Например, все знали, куда нужно идти, когда к ним на родину приходят друзья из других земель, или каждый финтар признавал, что Евенгал — самый опытный и к нему можно приходить за советом. И вот, пока семейная пара присутствовала на этих занятиях, рядом с их домом образовалась огненная пентаграмма, которая в тот же миг превратилась в портал. Из этого портала выбирается какое-то существо. Скорее всего, саткар, ведь кто же ещё может выйти из пентаграммы? Однако этот гость был с ног до головы облачён в доспехи, которые имели вид драконьей морды. То есть его нагрудник изображал лицо этого существа. Ноги, руки и голова тоже были облачены в латы. Шлем его тоже был сделан в виде головы дракона, где забралом была его пасть. Но сейчас забрало оказалось опущенным, поэтому увидеть лица того, кто носил эти доспехи, было невозможно. У него на спине висело какое-то оружие, отдалённо напоминающее меч, но лезвие было очень кривым и широким, так что сражаться им было, наверное, очень неудобно. А вот в свободных руках он держал два свёртка, которые, как оказалось, были детьми, совсем ещё малютками. Он открыл деревянную дверь дома Олеена и Сафаллы, вошёл внутрь и огляделся. Довольно простое помещение, но чистое и аккуратное. Путник также поднял голову вверх и посмотрел на сгусток ветра, который кружил под потолком. Зацикленный финта был тут неспроста. Он служил проводником между этим помещением и теми, кто в нём проживали. Так, оказавшись тут, гость оповестил об этом самих хозяев. Скорее всего, он понял об этом, потому что поспешил оставить одно дитя на столе и покидать это помещение. Однако стоило ему только лишь выйти наружу, как он тут же повстречался с Олееном и Сафаллой. Скроакзировав достаточно мощный сгусток ветряной магии, они тут же нападают на него, даже не разобравшись в том, кто он такой и что здесь забыл. Им было достаточно увидеть огненную пентаграмму, расчерченную рядом с их домом, чтобы понять: перед ними стоит дарур, а с этими отступниками лучше не иметь никаких дел. Воитель же оказался на удивление устойчив к их магии. Чтобы эти яростные чародеи не навредили второму ребёнку, которого он явно хотел забрать с собой, гость из пентаграммы оставляет свёрток на земле и пытается заговорить. Из-под шлема звучит глухой, но отнюдь не саткарский голос, который изрекает слова на непонятном языке. Муж и жена не собираются останавливаться и насылают на противника помимо магии ветров ещё и приёмы из других сфер. Латник совершенно не ощущает никакого урона, однако всё же решает почему-то сбежать. Пентаграмма превращается в портал, он туда ныряет, и символ саткаров исчезает. Финтары коротко похвалили друг друга за прекрасно проделанную работу, а после подошли к тому свёртку, который исполин оставил у них под дверью, и поддались изумлению, поняв, что это был ребёнок. Ещё раз высказав друг другу, какие же адепты пятой стихии ничтожества, что ходят по домам и крадут детей, они забрали дитя с собой и вернулись домой, а там обнаружили ещё одного подкидыша. Несмотря на то, что Олеен и Сафалла не собирались заводить детей, всё же оставить их брошенными они не могли. Не теряя надежды найти настоящих родителей, они тем временем занимались их воспитанием. Это были две девочки. Одну они назвали Сави́ра, а другую — Катиара.
Да, у Катиары, оказывается, была сестра. Да что уж там говорить? Глядя на эту бестию, каждый вообще усомниться, что она когда-то была маленькой девочкой. Но эта история показывает, что всё именно так и было. Как и следовало ожидать, родители Савиры и Катиары так и не объявились. Да и вообще никто никогда не говорил о том, что какой-то дарур похитил их дитя и унёс в неизвестном направлении. Так что теория о том, что адепты пятой стихии похищают совсем ещё крошечных сенонцев, чтобы не просто обучить, но прям-таки вырастить отступника, была рассеяна. И вопрос, кем же был этот драконий воитель, остаётся без ответа.
Тем временем девочки росли и развивались под надзором двух финтаров. Савира и Катиара были очень дружны, хоть и отличались друг от друга. Первая была тихоней и постоянно с чем-то копошилась. Вторая же оказалась полной её противоположностью. Шумная и постоянно лезущая во все дела Катиара снискала славу непоседы ещё в свои детские годы. Однако, глядя на них, на то, как они растут, Олеен и Сафалла понимали, что эти две чудесные девочки — отнюдь не сенонки. Внешне они были больше похожи на людей-валирдалов: кожа темнее, рост ниже, цвет глаз постоянен. Но в то же самое время они отличались и от людей. Например, им не нужно было есть, чтобы поддерживать своё существование, а также быть постоянно связанными с эфиром. Эти беззаботные девочки просто игрались на травянистых полях Финтариса и ни в чём нужды не имели. А потому сложно было понять: способны они воспринимать магию или нет.
Другие сенонцы не заводили детей, а потому Савира и Катиара могли общаться только друг с другом. Но, кажется, им больше вообще никто не нужен был. Даже родители. Более того, со слов бестии, они ощущали, что не имеют никакой связи со всем, кто их окружал. Даже Олеен и Сафалла были для них чужими.
- Нет, я, конечно, очень благодарна им за то, что они приютили нас у себя, - говорила чародейка, - Но не было в них ничего родного, никакой связи с ними мы не ощущали. Они просто были где-то, и всё.
И несмотря на то, что с возрастом характеры сестёр различались всё больше и больше, явная родственная связь сковывала их сильнее всего. Эта связь была даже сильнее, чем у октаров. Они могли буквально ощущать друг друга.
Приёмные родители пытались принимать участие в их жизни и развитии. И хоть они явно ощущали, что вроде бы и не нужны своим детям, но всё-таки нет-нет, да и попытаются заговорить с Савирой или Катиарой. Немного стеснительная Савира постоянно была в своих мыслях и постоянно занималась чем-то, какими-то проектами. Что-то мастерила из подручных средств, проверяла и подолгу обдумывала результаты. Шальная Катиара просто резвилась, но иногда присоединялась к своей сестре в том, чтобы помогать ей в её проектах. А родители с умилением глядели на них, боясь разрушить эту удивительную идиллию.
Но сёстры подрастали. Эксперименты Савиры становились серьёзнее, но и Катиара стала чаще останавливаться, задумываться, вслушиваться и всматриваться. Родители поняли, что настал момент начать рассказывать им о магии.
Катиара сразу увлеклась этим делом, а Савира не имела большого интереса к эфиру. Катиара даже припомнила слова сестры: «Вот если бы магия могла бы помочь мне в моих делах, тогда был бы смысл её изучать» И Олеен с Сафаллой пытались приурочить магические знания к её экспериментам. Но вот только ничего не понимали из того, что делала их рассудительная дочь. Катиара тем временем познавал только лишь азы и всего лишь начинала прикасаться к эфиру, когда повстречалась с Санумом.
Оставив свою сестру дома, она ушла в поля Финтариса, чтобы продолжать практиковаться в том, что ей показали отец и мать. Глядя на то, как под её руководством эфир начинает вибрировать и растягиваться, она пыталась играть на нём, как на тало́ре — струнном музыкальном инструменте зактаров. Савире очень нравилось, когда огненные чародеи приходят в Финтарис для обмена опытом, ведь по вечерам они поют песни под бряцанье своих «акустических устройств», как она их называла. Катиара так увлеклась этим процессом, что не заметила, как рядом с ней оказался дарур.
- Мелодия получилась бы так себе. - прервал её веселье незнакомец. Катиара отвечала ему:
- Ну так научи меня играть так, чтобы это было красиво.
Голос чародея в красной мантии сделался таинственным:
- О, я научу. И даже больше. Я покажу тебе путь, который не всякий способен пройти.
- И что это за путь?
- Тебе придётся выбрать его самой.
После этого он вынул руки из своих рукавов и зажёг два пламени: зелёный зора и красный сопна, а после попросил:
- Покажи мне, в какой руке ты видишь огонь.
Катиара призналась, что в тот миг увидела оба, однако Сануму показала лишь на красный, потому что этот цвет ей нравился больше зелёного. И в тот хавор для неё открылось таинство сопна. Что ей нравилось в наставлениях великого саткарала, так это его прямота и настойчивость. В отличие от Олеена и Сафаллы, которые осторожничали, когда обучали её магии, Санум показывал различные приёмы и рассказывал, как их повторить. Катиара схватывала на лету. Ей так понравилась эта сила, что она не желала прекращать тренировок со своим учителем, однако ему всё же пришлось оставить её, потому что был преступником в Сеноне. Но на прощание дал Катиаре несколько советов, которые она помнит до сих пор: «Продолжай в том же духе, но никогда не останавливайся на достигнутом»; «Когда поняла, что стало получаться хорошо, не успокаивайся, пока не станет получаться идеально»; «У твоих возможностей нет границ. Всегда найдётся направление и высота, которые ты не покорила»; «Даже если ты изучишь все приёмы, обвешает себя всевозможными могущественными магическими артефактами и станешь величайшей чародейкой, но не будешь прилагать к этому делу воображения, то ты — никто, ты самое слабое существо во всех мирах». И, повторяя эти наставления каждый раз, как только она бралась за познание сопна, Катиара продолжала продвигаться и улучшаться. Пока что это были только лишь азы, но довольно уверенные шаги по начальным знаниям сопна позволяли Катиаре уже зажигать алое пламя Хора, использовать пентаграммы для усиления самой себя и приобретать знания о разных видах саткаров. Призывать их пока что не доставало практики, но даже знакомство с особенностями мигов, ражгаров и раждалодов было очень и очень увлекательным делом. Ведь, прежде чем призывать и повелевать этими существами, нужно хорошенько изучить их сильные и слабые стороны, а также понять, при каких условиях у них появится право на освобождение от власти саткарала. Так, она поняла, что у мигов появляется больше вероятности преодолеть волю хозяина, когда тот спит, ведь во сне всякая деятельность разума прекращается, и при достаточном усердии коротышка способен освободиться из-под вечного аркана своего господина. Ражгары могут выбраться из-под власти господина только после того, как сам господин этого пожелает. И не важно, как именно было добыто это желание: честно или с помощью обмана. Поэтому краснокожие хитрецы могут прибегнуть к какой-нибудь уловке и заставить того, кто их пленил, пожелать отпустить существо. И даже если господин не осознал, этого будет достаточно. Но если миг или ражгар при этом терпит неудачу, власть саткарала крепнет, и они остаются его рабами навечно. Что нужно сделать раждалодам для обретения свободы, Катиара пока не узнала, но это было очень интересно и поучительно.
Конечно же, она не утаила от своей сестры ту силу, которую она обрела у Санума. Но, к её величайшему удивлению, Савира осталась равнодушна к сопна, что откровенно удивило саму Катиару. А после этого она так вовсе стала замечать, что Савира как будто бы мается тут, среди сенонцев. Да, они обе и так ощущали, что им тут не место, что это не их родина, а сенонцы не их народ. Но Катиара сумела заглушить это с помощью сопна, когда как Савира не могла отыскать единомышленников. Даже затраты, которые устраивали по ночам концерты, со временем перестали ей нравиться. И она погружалась в собственные мысли, и никто не знал, что творится у неё на душе. И всё же они с Катиарой были едины.
Со временем финтары заметили, что одна из дочерей Олеена и Сафаллы пошла по скользкому пути. И родители, и другие финтары, и даже сам Евенгал разговаривали с ней, пытаясь убедить её в том, что сопна — это зло, от которого нужно бежать. Но Катиара не собиралась никого слушать и продолжала изучать свою магию. И тогда родители поступают с ней, как сказала Катиара, очень жестоко. Олеен и Сафалла вместе с одним зактаром пришли к ней, когда она беззаботно занималась познанием своей сферы магии и, ничего не сказав, сковали её. Тот самый зактар использовал огненные кандалы, так что девушка не смогла ничего поделать: ни пошевелиться, ни свою магию применить. Все вчетвером они с помощью финта прибыли в другой город, где Катиару привели в какой-то дом, в котором было совершенно пусто, и только стоял одинокий стул, куда её и усадили. После этого началось её одиночество. Она не могла ничего, кроме как размышлять о своей силе. Даже будучи пленницей, она всё равно оставалась до мозга костей сопнаром. Это одиночество никак не мешало ей. Сосредоточившись на собственной силе, на том, как она формирует её мышление, она осознавала, что иного пути ни за что бы и никогда не избрала. Сопна — это её стихия. И даже сейчас, будучи связанной и оставленной в одиночестве, она не горевала, не злилась, не испытывала ни капли страха. Сопна в ней, и этого было достаточно. И вот, через какое-то время к ней стали приходить, чтобы провести допрос. Приходил Евенгал, один зактар, наверное, который пленил её, и кто-то ещё, кого допрашивали перед Катиарой. Сначала была мать, потом отец, а после так вовсе привели Савиру. Увидев сестру, та ужаснулась, как с ней поступили. И в её сердце зародился страх перед этими сенонцами. А этот страх развязал ей язык, так что она всё рассказывала, чего бы ни спросил у неё могущественный маг воздуха. После того, как Савиру допросили, было принято решение сослать Катиару на пятый остров
А на Дароисе её ожидали те, кто были всецело поглощены сопна. Но, что ещё более приятно, там оказался и Санум, который был очень рад видеть свою ревностную ученицу, а тем более радовался её успехам в познании пятой стихии. И таким образом она обрела своё место. А что стало с Савирой, она уже не могла знать, но ощущала родственную связь с ней, а потому была в силах понять, что с сестрой всё в порядке. Однако однажды она почуяла, как эта связь оборвалась.
- Точнее, нет, - исправилась чародейка, - Не оборвалась, а растянулась. Да, растянулась настолько сильно, что стала просто-напросто неощутима. Как будто бы Савирка отдалилась от меня на очень и очень большое расстояние, но была жива и здорова. Это я понимала.
В общем, Катиара поняла, что её сестра покинула этот мир, предположительно напросившись в попутчики к какому-нибудь валирдалу, чтобы искать своё предназначение. И Катиаре пришлось принять это решение сестры.
А чтобы заполнить пустоту, которая образовалась в душе, Катиара со всем усердием взялась за изучение сопна, и под руководством Санума росла в этом деле очень и очень стремительно. Однако, в отличие от большинства саткаралов, которые обучались у мастера, у Катиары не было слуг. Тот же Владоук уже обзавёлся десятым мигом, а другие так вовсе от этих коротышек перешли на ражгаров и даже раждалодов. Многие интересовались, почему чародейка не призовёт себе в служители какого-нибудь саткара, ведь все были уверены, что под её руководством пламенные существа будут очень могущественны. Однако бестия только лишь язвила им в ответ и не говорила ничего конкретного. Санум же никогда не обсуждал с ней это, потому что понимал: каждый сопнар сам решает эти вопросы. А Катиара искала способы, как завладеть более могущественными саткарами, ведь все эти миги, ражгары и раждалоды — лишь пушечное мясо. Углубляясь в изучении разновидностей саткаров, она стала познавать других, более могущественных существ: шорга́ры, огроменные твари, способные вселять ужас во врагов одним только своим присутствием; колурга́ры, пламенные скакуны, которые своим ржанием порождают панический неконтролируемый страх; сатлзу́ры, являющиеся могущественными воителями, способными управлять зур’ура́ком; пи́ры, что являются сильными чародеями, которые могут познать любую сферу магии; алма́лии, самые прекрасные создания во всех мирах, которые могут пленять разум своими чарующими голосами и заставлять других желать делать то, что хотят эти саткарки; архи́дуры, командиры воинства Хора, которые сильны и в бою, и в магии, чьё присутствие на полях сражения было залогом успеха, а их стать побуждала других ровняться на них. Знакомясь с их силами, Катиара понимала, что хотела бы обладать ими всеми, собрать группу непобедимых соратников и быть в их постоянном окружении. Сложнее всего ей давалось познание последнего саткара, потому что это было очень сложное существо. Очень могущественное. И Катиара мечтала о том, чтобы пленить его. Но для этого ей нужно будет сразить его, показать, что она сильнее, что под её руководством архидур только выиграет. А потому она тренировалась, с жадностью поглощая все знания, которые предоставлял ей Санум. Но тренировки не заканчивались и после того, как он об этом объявил ей. Они расходились, она возвращалась в свой дом, погружалась в медитацию и продолжала познание своей силы, а также силы архидура, чтобы сравнивать, когда же она его превзойдёт.
И вот, однажды пребывая в медитации, Катиара почувствовала, как магическая сила неведомого назначения скручивается вокруг неё. Это был саткар, не иначе. Но она не боялась, ведь, кто бы ни попытался охватить её, стоит ей только прибегнуть к своей силе, как все оковы спадут, а сама чародейка явит существо перед собой. Она ждала, что будет дальше. А дальше был голос, могущественный и басовый. С ней явно говорил саткар:
- Ты сильна, чародей. Очень сильна. Твоя сила так соблазнительна, что я не смог устоять, чтобы приблизиться к тебе.
Катиара отвечала ему:
- Учти, одно неверное движение, и я вытащу тебя.
- О да, я понимаю. Но я пришёл лишь поговорить.
- Оно и понятно, ведь кто, будучи в здравом уме, раскроет себя перед, как ты говоришь, сильным чародеем?
Катиара не вдалась в подробности того, о чём была их беседа, но лишь сказала, что Курул таким образом изучал её, пытался понять, будет ли она достаточно сильной госпожой для него, ведь этот командир саткаров, как она любит повторять, был очень мудрым и понимал, что под руководством сильного саткарала он будет и сам силён. В общем, чтобы доказать искренность своих намерений, Курулон попытался сдавить разум Катиары и погубить её, но саткарал, используя свою силу, вырвалась из его хватки и, как предупреждала, явила его перед собой. В тот же миг огромный войсководитель Хора предстал перед ней во всём своём физическом воплощении. Так он свершил сразу два дела: покорился ей и потратил свой единственный шанс высвободиться из-под её власти. Это означало, что теперь он навсегда остаётся её рабом. Но от такого рабства они оба лишь выигрывают: сильный саткарал усиливает сильного саткара, как и она усиливается от него.
Катиара конечно же, не могла не похвалиться своим первым рабом. Абсолютно никто не знал, что за саткар теперь ходит с ней, но каждый понимал, что это существо сильнее всех саткаров вместе взятых, которых смогут призвать даруры одновременно. Санум же не удивлялся этому, ведь он знал о могуществе своей ученицы, из-за чего даже попросил её быть вторым учителем сопна. Такой чести Катиара, конечно же, не ожидала, но с радостью согласилась. И многие ученики, желая стяжать такую же славу, как и Катиара, а также пленить такого же могущественного архидура, как и она, выстраивались в очередь. Стоит признать, учителем она была хорошим, хоть иногда её было сложно терпеть. И это ремесло позволяло ей больше не думать о Савире, так что пустота терзала её не так сильно. А, в конце концов, бестия так и вовсе перестала страдать от этого, питая надежды на то, что Савира сумела найти своё предназначение, и там, где она сейчас находится, ей лучше. Помимо того, что она обучала других, не заканчивалось и её обучение. Знания росли, мощь увеличивалась, кругозор расширялся, так что можно было смело сказать: она стала равной Сануму. А тот как будто бы этого и ждал, ждал, когда на Дароисе появится такой же саткарал, как и он, для того, чтобы произвести один сложный ритуал.
Когда количество сосланных на пятый остров отступников было особенно велико, пришлось селиться под ним. Бывшие зентеры потратили много сил и времени, чтобы создать огромную пещеру, но вложили в это дело всю душу, из-за чего это место было достаточно уютным. Но Санум призвал Катиару к тому, чтобы создать устройство, которое будет давать свет в этом подземном жилище. Она, конечно же, согласилась, полагая, что они будут зажигать негасимое пламя Хора и расставлять эти огоньки в разных местах, чтобы в совокупности они давали достаточно света. Но, когда мастер начал подготовку к сверхсложному ритуалу, у Катиары начали рождаться вопросы. И тогда учитель объяснил ей, что источник света, который он собирается призвать, будет достаточно необычный. Да и не совсем это источник света. Он рассказал о том, что под конец войн великих у саткаров появилась возможность призывать специальные кристаллы, который создают вокруг себя новые пространства, эдакие маленькие миры внутри одного большого мира. Но, помимо этого, кристаллы также распространяют энергию сопна, так что от ритуала, который Санум и Катиара проведут вместе, будет двойная польза, ведь помимо света, это устройство будет подпитывать всю магию сопна, которая творится на Дароисе, из-за чего она станет сильнее, а обучение по её использованию будет проходить быстрее. Девушка похвалила учителя за такую идею, но тот ответил, что за это нужно хвалить одного саткара. А какого именно, не сказал. Но здесь он не упомянул кое о чём ещё, специально оставив эту маленькую деталь под конец ритуала, чтобы испытать реакцию его ученицы.
Катиара рассказывала:
- Всё началось с незначительного. Санум принялся собирать тёмно-красные сгустки эфира вокруг себя. А я должна была перераспределять их в специальные вместилища для того, чтобы они подпитывали пентаграмму. Но я настолько увлеклась собственными мыслями, что не заметила, как вокруг нас уже летают такие массивы сопна, что казалось, будто бы Санум готовился призывать сюда весь Хор. Когда я закончила то, что он поручил мне, он сказал, чтобы я кроакзировала всю эту энергию так плотно, как смогу. Я делала это, так что вскоре образовалось целое множество сгустком уплотнённых и готовых взорваться областей магии саткаров. Потом он закончил нагнетать сопна и начал киозирование некоторых моих сгустков, один через один, а мне велел выстраивать уже подверженные киозу части вокруг пентаграммы. Когда он закончил киозирование, то приступил размещать кроакзированные части внутри пентаграммы. А после велел стоять, смотреть и учиться. Я и стояла, смотрела, но вот на счёт «учиться» было сложно. Он стал распускать киозированные сгустки постепенно, соединял их над потолком пещеры, как раз там, где должен был вскоре появиться кристалл. И он появился. Однако, что было потом, я вообще не поняла. Откуда-то пришла какая-то другая энергия. Я не знаю, он это делал или кто-то другой, но эта энергия пронзила все кроакзированные сгустки эфира. Я уж думала, они начнут взрываться, однако нет, они сплетались, но не смешивались, а после устремлялись туда, где образовывался кристалл. И теперь становилось очевидно: Санум направлял один поток сопна, а кто-то другой с помощью непонятной энергии направлял другой. Соединяясь, они стремительно образовывали нужную нам структуру. И, когда до окончания ритуала осталось совсем чуть-чуть он мне сказал, что совсем забыл о страже, и мне придётся с ним сразиться. Не успела я удивиться, как кристалл был создан, мерное фиолетовое свечение наполнило всю пещеру, моё тело пронзила могущественная сила сопна, так что я почувствовала, как стала ещё сильнее. Но вместе с тем с верху спрыгнул Абр. И сразиться намеревался он явно со мной.
Конечно, никакой саткар, путь хоть такой прыткий и сильный, как зуд, не сможет сравниться с архидуром. А потому победа была за Катиарой. Она пленила это существо, и теперь у неё в распоряжении было два сильных саткара, что были полностью подчинены ей.
Да, эта чародейка весьма могущественна, но в такой же степени и горделива. Кто она такая и откуда взялась, неизвестно. Однако её происхождение позволяет ей быть настоящей находкой для Элунеи. И, кстати, наблюдая за тем, как сенонцы скапливают эфир внутри своих тел, она постаралась перенять эту способность. Однако, в отличие от нас, в строении её души не был предусмотрен зерабадор. И всё же, несмотря на это, она умудрилась скапливать эфир внутри себя иным образом — сплетая сгустки красных потоков со своим духом. Конечно, с объёмом зерабадора не сравнится, однако для неё этого было достаточно, ведь она — сильный сопнар. А это значит, что для творения своей магии она затрачивает гораздо меньше эфира, чем обычный сопнар.


На счёт того, что такое Элунея, было множество предположений. Однако теперь, стоя в этом мире, каждый сенонец больше не задавался этим вопросом. Это измерение было настоящей находкой для любого чародея. Как уже говорилось, эфир тут был уплотнён настолько, что любая магия, творимая в пределах Элунеи, будет усилена во много раз. Однако четыре цвета эфирных потоков и того мощнее. Точнее, пока что лишь три: красный, синий и зелёный. Ведь именно их Йимир освободил из ловушки этих непонятных пьедесталов, из-за чего, смешавшись с остальной частью магической энергии, эти три потока уплотнились сверх того. Но чародеи видели, что это самое уплотнение не было кроакзированием. А, следовательно, не создавалось угрозы магического перенасыщения с последующим выбросом энергии. Эфир уплотнялся без каки-либо последствий, можно сказать, вопреки законам мирозданья. И это было настоящей находкой для любого чародея. Кто бы не хотел увеличить мощь своих чар без пагубных последствий и всяческих рисков? Вот именно это и давала Элунея всем, кто будет обитать в ней. Более того, как предполагала Олия, это будет иметь накопительный эффект. Иными словами, чем дольше они будут проживать в этом мире, тем сильнее будет становиться их связь с ним, следовательно, тем сильнее будет их магия. Это было сокровище, желанный подарок, не иначе.
Да вот только, глядя сейчас на этот подарок, сенонцы видят печальную картину: из прекраснейшего места Элунея в два хлопка превратилась в пустошь, которая никак не располагала к тому, чтобы поселиться тут. Как справиться с тем, что натворил Гурзурай, никто не знал. Было только лишь одно предположение, которое высказал Йимир — освободить последнюю часть эфира от влияния этих пьедесталов. Так что они сейчас стоят перед последней точкой на этой планете, над которой жёлтый поток эфира был пойман в особую ловушку. Если зенте был остановлен, как будто бы он находился вне времени, то финта, наоборот, находился в таком движении, что любая попытка взаимодействовать с ним может привести к травме. Движения жёлтого потока эфира были неестественно-быстры и хаотичны. Так что даже проследить закономерность его траектории оказалось просто-напросто невозможно. Глядя на всё это своим расширенным взором окта, Йимир тяжко выдохнул и сказал:
- Как же это всё утомительно.
Олия принялась его подбадривать, а также стараться вместе с ним размышлять над тем, как им упорядочить движение финта, ведь главное начать, а дальше всё пойдёт само. Они и пытались. Но только все разговоры о беспорядочном движении частиц эфира ни к чему не приводили. Они делали какие-то выводы из собственных наблюдений, но эти выводы были тупиком. Так что здесь они застряли настолько, что Сименторию быстро надоело это бессмысленное топтание на месте, он немного отстранился от всех нас и принялся упражняться со своими молниями. Финта для их сотворения он извлекал из себя. Йимир, который за это время тоже утомился разбираться с этим, стал отвлекаться на своего друга, на то, как он мастерски управляет этой стихией. И, пока следил за тем, какие Громовержец совершает приёмы и действия, стал замечать, что можно эти же самые приёмы попытаться использоваться также и тут. Они с Олией сразу же взялись за обсуждение того, что Йимир понял, и теоретическое построение того, как им упорядочить эфир, начало сдвигаться с мёртвой точки.
В это время сопнары занимались своими делами. Катиара устроила состязания между саткарами. Но, само собой, её Курул всех уничтожил. А потому она не долго участвовала в своём же мероприятии, ведь никто не хотел выставлять своего раба на заранее проигранный бой. Какое-то время бестия глядела за тем, как сражаются саткары других сопнаров, но вскоре ей это наскучило, и она стала искать другой способ, как может развлечь себя. Подойдя к Йимиру и Олии, она пыталась вникать в их беседы, но те касались финта — области магии, в которой она ничего не соображает. Поэтому всё своё внимание она перевела на посох кольера. Глядя на него своим взором могущественного саткарала, она видела всю его мощь с другой стороны. Да, каждый мастер элементных чар, взглянув на Гурзурзер, увидит мощь четырёх стихий. Существо с расширенным сознанием углядит в нём и того больше — как этот артефакт связан со всей Элунеей. Но вот Катиара видела иную грань силы этого предмета. Выхватив его из рук Йимира, она стала пристально вглядываться в него и улавливать ощущения, которые посетили её при этом. Беседа мужа и жены была прервана столь бестактным поведением. Йимир заговорил:
- Я, конечно, не далод, но мы вроде бы как договорились, что я буду вашим кольером. Поэтому, наверное, могу рассчитывать на то, что ко мне станут относиться с уважением.
Катиара не слушала того, что он ей пытался донести, ведь её взгляд видел то, чего не могли видеть другие. Точнее, Йимир это уже видел, когда смотрел на посох своим расширенным взглядом, но тайные знания окта приоткрывали перед ним слишком многое, из-за чего кольер терялся во всём этом сплетении. Ему ещё предстоит изучить свой посох и понять, что означают все эти связи. Но взор Катиары сейчас видел не так много, однако этого было достаточно. Это было именно то, что нужно. Каждая из четырёх сфер на Гурзурзере касалась одного из четырёх потоков эфира Элунеи. А самая большая сфера посередине, вокруг которой располагались четыре разноцветные, была связана с самим миром. Так как этот артефакт был вложен внутрь стихийного божества, который был побеждён Йимиром, то именно он и управлял состоянием Элунеи. А это значило, что с помощью власти, которую давал этот посох, Йимир может вернуть былое состояние нашего мира. Она пыталась задействовать все связи, которые видела, но смогла использовать только лишь закта, потому что, как сопнар, она обучена управлять только лишь красным потоком эфира. В результате чего красная сфера на артефакте начала двигаться вокруг белой. Йимир, который с укором глядел на эту девушку, сейчас был изумлён тому, что ей удалось. Она же пыталась пробудить другие сферы, но не хватало знаний в том, как управлять остальными цветами эфира, а потому вручила хозяину его предмет и объяснила, как она это сделала. Теперь Йимир, зная, куда надо смотреть и что делать, принялся работать над душой Гурзурая. И результаты не заставили себя ждать, так что три из четырёх сфер начали своё движение вокруг белой сферы. Как не трудно догадаться, бездействовала именно жёлтая, потому что финта ещё не освобождён от власти загадочного пьедестала-ловушки, что, конечно же, раздосадовало кольера, ведь им с женой пока что ещё не удалось найти способ, как расколдовать хаотичное движение финта. Катиара предложила начать действовать от обратного. Теперь, когда они поняли, как эфир взаимодействует с Гурзурзером, можно попробовать по аналогии пойти от обратного. Йимир попытался сделать это. Поначалу, конечно же, было очень трудно понять, как можно это провернуть, но, взяв для примера закта, он проследил за тем, каким именно образом красный поток эфира воздействует на красную сферу посоха и увидел великое множество связей, некоторые из которых преподаются в урине. Как, например, трипилейная сидагуляция или соронда́т. Но, конечно же, половина из того, что видел Йимир, ещё предстоит изучить и, возможно, как-нибудь именовать. Но даже то, что он сейчас видит, помогало ему строить модель воздействия жёлтой сферы на вершине Гурзурзера на хаотично перемежающийся между собой жёлтый поток эфира. И к его величайшему удивлению, это помогло. Строя по аналогии эти связи немного грубоватым, но хотя бы уж действенным методом, Йимир наблюдал за тем, как эти связи остаются прочными, не распадаются и не ослабевают. Однако ж понял, что одна из связей, которую устанавливает красная сфера с красным потоком эфира, не может быть установлена с финта. Получается, есть какие-то общие правила взаимодействия артефакта с эфиром, но есть и уникальные. Пришлось потратить время на то, чтобы отыскать уникальные связи в окта и зенте. И это оказалось не зря. Йимир уловил аналогию и методом перебора всё-таким отыскал эту уникальную связь. Когда полная связь с хаотическим цветом эфира была установлена, желтая сфера, наконец-то начала своё движение. Но, в отличие от сфер других цветов, она кружилась вокруг большой таким же хаотичным образом, что и эфир, с которым она была связана. Йимир с помощью магических сил прикоснулся к этой сфере, но тут же отпрянул от неё, потому что это было похоже на мясорубку. Однако он не отступал. При поддержке Олии он вознамерился положить конец беспорядочному движению финта, чтобы освободить его. Ведь тогда Элунея раскроет перед сенонцами всю полноту своего величия. Они вдвоём объединили свои разумы и силы, а после принялись находить различные подходы, как ухватиться за частицу или, можно сказать, проекцию финта на Гурзурзере. Поначалу было трудно. Магический поток метался так, что невозможно было схватить его как следует. Но они не отступали и делали попытки. Таким образом они улучшали свою реакцию. Так что, в конце концов, изловчившись, они сумели взять финта, который был в посохе, и принялись упорядочивать его движение. Да, сейчас они воздействовали на относительно небольшой сгусток магической энергии, однако артефакт усиливал это воздействие и позволял Йимиру с Олией проецировать все их действия и на самом эфирном полотне, так что хаос прекращался, и постамент-ловушка разрушался. Приложив ещё немного усилий, кольер и его помощница всё-таки сделали это, всё-таки стабилизировали движение частиц. Пьедестал разрушается, и эфирное пространство полностью подчиняется сенонцам. Сименторий даже возликовал, ведь теперь он мог вплетать в свои молнии ещё и пространственный эфир, что улучшало процесс познания этой стихии.
Да вот только это никак не вернуло прежний облик Элунеи. Но Йимир и не собирался останавливаться на достигнутом. Теперь, когда ничто не мешает ему управлять эфиром, он решил посмотреть, что будет, если задействовать сразу все четыре сферы. И ему не составило труда сделать это. И вот, когда последняя часть Гурзурзера пришла в движение, центральная сфера сделалась чёрной. На мире это отобразилось так, что его покрыла нематериализация. Да, связь с эфиром оборвалась, и сенонцы могли использовать только зерабадор. Стоит только остановить движение одной из сфер, как эфирное пространство снова доступно к использованию. Йимир наглядно увидел, как работает правило, что при слиянии всех четырёх элементных сфер магии образуется зона нематериализации. Получается, Гурзурзер представлял собой макет Элунеи. Всё, что происходит с этим посохом, происходит и с этим миром. Йимир был удивлён этому открытию, ведь в его руках, и в самом деле, оказался артефакт бога, который позволял менять целый мир по своему усмотрению, причём эти изменения касались как физического, так и магического состояния их нового дома. Конечно, в отношении эфира было ещё много тайн, которые нужно раскрыть, но всех сенонцев сейчас беспокоило именно физическое состояние Элунеи. Они хотели вернуть этому измерению первозданный облик, каким оно было до того, как Гурзурай в своём неистовом безумии сделал из прекрасного места эту пустошь. Поэтому Йимир и Олия вместе с Катиарой стали искать способы, как с помощью души Гурзурая переиначивать облик их мира. А пока шли к этому, несколько раз задействовали нематериализацию. А на последнем разе так вовсе остановились, потому что предположили, что посох получает власть над физической составляющей этого мира только в то время, пока закрыт эфир, ведь Гурзурай изменил Элунею, когда над ней властвовала как раз таки нематериализация. Но нет. У них даже так ничего не получилось. И тогда от практики они перешли к теории. Йимир и Олия расширил свои сознания и стали рассматривать артефакт со всех сторон, пытались изучать каждую связь, которую имеет этот посох. Так как Катиара была тут бессильна, то они продолжили изучение без неё.
Такое глубокое исследование артефакта позволило Йимиру ещё лучше начать понимать его. Олии он не открылся, потому что в ней не было саткара, как внутри Йимира. А ведь кольер, изучая своё оружие, чувствовал, как задействуется его вторая сущность. По всей видимости, Гурзурзер создавался с учётом того, что им будет пользоваться чародей-саткар. Более того, так Йимир осознавал, что его внутреннее чудовище как бы тянется к нему, оплетая своей сущностью этот посох. В сознании жил страх перед тем, что саткар выберется наружу и встанет на место сенонца, что Йимиру придётся остаться в таком жутком обличии, чтобы управлять этим миром. А потому он проявлял крайнюю осторожность, когда подпускал свою вторую сущность к этому артефакту, но каждый раз видел, что ничего плохого не происходит. Разум остаётся в порядке. И никаких признаков одержимости не возникает, ни похоти, ни ярости. Даже наоборот, его разуму из-за этого открывалось всё больше и больше понимания этого посоха. Гурзурзер — это не просто инструмент управления Элунеей. Это нечто большее. Это самое настоящее оружие, как тот же Орх. Только если меч-топор Дракалеса низвергает на врагов физическую силу, то душа Гурзурая — магическую. Этот посох может использовать эфир для того, чтобы самому производить магию, а также через него можно проводить уже материализованные чары, так что артефакт будет их усиливать во множество раз. Само собой, самыми усиленными будут элементные сферы магии. Но во все эти знания Йимирон не углублялся, потому что укреплять собственную мощь он будет позднее. Сейчас ему нужно было отыскать способ управления Элунеей при помощи своего посоха. И, продолжая изучать свойства подарка Йора, он как раз таки наткнулся на то, что ему было нужно.
Оказывается, Гурзурзер можно использовать как проводник не только своей силы, но и всего, чего угодно, ведь артефакт связан с Элунеей на всех уровнях. Он мог сплести с ним свои глаза и начать видеть всё, что происходит в каждом отдельном уголке этого измерений. Он мог соединить Элунею со своими ушами, чтобы слышать все звуки. Плоть земли могла стать плотью Йимира, так что он мог ощущать, в каком месте его мира наносится ущерб. Но, самое главное, талами мог вплетать в сущность этой вселенной свой разум. А разум чародея — это сила. И с помощью этой силы, а также с помощью своего воображения он мог менять облик этого мира. Он мог нарисовать в своей голове самые обычные картины на подобии того, что они видели, как только прибыли сюда, и сила Гурзурзера, конечно же, поддерживаемая эфиром Элунеи (ведь никакого объёма зерабадора не хватит, чтобы менять облик всего мира), проецировала всё, что породило воображение чародея, на облике этого мира. И Элунея наполнилась ликованием сотен чародеев, когда пустошь, наконец-то, обратилась прекрасным раем, в который они когда-то вступили. А вот Йимиру было не до ликований, потому что это преображение потратило слишком много его умственных усилий, так что он тут же провалился в сон. Да, чтобы менять состояние целого мира, потребуется нечто большее, чем сущность простого чародея. И саткар был тут очень и очень кстати.
Что ж, теперь-то Элунея стала истинной обителью чародеев. Йимир, конечно, не хотел, чтобы его называли богом, но сенонцы между собой нет-нет, да и нарекут своего кольера вехойтамом, как раньше называли богов. А тот всегда просил называть его лишь посредником. Через несколько хаворов он снова прибегнул к мощи Гурзурзера, чтобы поменять обличие мира, в котором они проживают. Теперь природа стала ещё краше, ведь появились плодовые деревья и завелись различные животные. Так как животные — это существа без души, то Йимиру не составило труда сотворить их, используя только лишь дух — движущую силу существа. Но ему опять пришлось долго восстанавливать силы, прежде чем он опять взялся за практику по изменению Элунеи. Из раза в раз он не делал кардинальных изменений, но постоянно улучшал то, что натворил. Теперь в прекрасную природу гармонично вплелись постройки, в которых жили сенонцы. После этого он время от времени вносил новые изменения во внешность этого мира, так что со временем он начинал выглядеть непривычно, однако оттого лишь ещё более притягательно. Например, цвет листьев стал не зелёный, а фиолетовый. Хавор стал светить не жёлтым, а зелёным. Облака же вместо синих стали жёлтыми. Так, на протяжении двух миссаров через определённый промежуток времени он вносил новые изменения, делая этот мир все более непохожим на Сенон. Таким образом он хотел придать Элунеи уникальный облик, чтобы каждый, кто оказался тут, удивился, изумился и признал, что здесь, и в самом деле, обитель чародеев.
И ведь это было не напрасно, потому что прошло чуть больше десяти алватов, как первые валирдалы проложили сюда свои пути. Точка валирдации находилась далеко от того места, где обитали все мы, но Йимир, используя власть над своим миром, передвинул пространство так, что теперь место пришествия пилигримов находилось на окраине города. Он облагородил то место, чтобы каждый приходящий в Элунею сразу же оказывался в приятном месте. Это было что-то на подобии парка, но только маленького. Небольшая каменная площадь, которая вначале могла уместить порядка 10 сенонцев, но позднее расширилась до 50, была окружена небольшим газоном, покрытым красной травой, на котором росли деревья с фиолетовыми листьями. В этих деревьях жили какие-то существа на подобии наклугов, только у них насчитывалось шесть конечностей, и они были совсем не ленивыми. Таким образом Элунея наполнялась не только гостями, но также и новыми чародеями, которые пожелали остаться вечными жителями этого мира. И всё-таки большинство валирдалов предпочитали не привязываться к какому-то месту или миру. Ведь для них путешествия всегда были на первом месте.
Помимо валирдалов, которые не хотели, чтобы их называли людьми, но ленгерадами, Элунея полнилась также сенонцами, ведь начали рождаться новые жители этого мира. Чародей и чародейка создавали семью, объединяли свои магические сущности и силы, проводили над ними особые манипуляции, после чего рождался новый сенонец. Они его выращивали и давали направление в магическом развитии. Так, всё острее вставал вопрос о том, чтобы в Элунеи было организовано обучение различным сферам магии. Йимир, очень гордясь тем, что растёт количество именно сенонцев, решает самолично участвовать в их обучении. Однако совсем скоро на занятия к кольеру стари приходить не только молодые чада, но и родители их, чтобы познавать стихийные сферы магии. И эфир, который был специально изменён для того, чтобы как можно лучше усваивалась именно эта сфера магии, помогал им. И, как будто бы этого мало, на занятия к управителю Элунеей стали приходить даже валирдалы, которые считали, что им нужно улучшить какую-то одну из стихийных сфер. А один из пилигримов так вовсе спросил, не может ли Йимир дать ему несколько уроков в бу́ркту, она же магия крови. И тогда кольер задумался над тем, чтобы расширять свои магические познания.
Да, добрых и сильных чародеев было очень много. Однако были и такие, кто пришли в Элунею для того, чтобы сыскать себе славу. Они пытались устанавливать свои башни, чтобы править тут своими областями, эдакие всемогущие властелины, что будут упиваться своей иллюзией величия, ведь, как правило, о собственных башнях мечтают всякие чародеи-недоучки, которые выучили парочку магических приёмов, а теперь считают себя непобедимыми богами. Таким мы с Кхилиамин по указанию Йимира препятствовали установке их диктатуры, так что они со скандалом покидали Элунею.
Да, всё верно. Я написал: «Мы с Кхилиамин», потому что я вернул себе свою гарпию. Слово «Зора» с древнего наречия переводится как смерть. И это слово появилось в языке прошлого самым последним, ведь раньше не было смерти. Даже если какие-то существа погибали во время войн великих, то властелин потом возрождал их. Раньше никто не страшился смерти. Но после того, как великих не стало, некому было возвращать к жизни тех, кто погиб. И тогда появилось слово «Зора» - то есть гибель, после которой нет возврата. Но мы, разорад, созданные из смерти, получили такую власть — обращать вспять последствия безвозвратной гибели. А потому тот, кто погиб, с помощью магии смерти сможет вернуться. Так было и с Кхилиамин.
Всё то время, пока Йимир осваивал способности Гурзурзера, пока он учился изменять с его помощью мир, я изучал его строение, его дух, его силу. И, разглядывая, как устроен дух Элунеи, я то и дело натыкался на части души Кхилиамин. Тем самые части, которые мы с ней уже успели создать. И я собирал их, извлекал из сплетений духа и магии Элунеи эти части и объединял их. А Йимир, постоянно меняя образ нашего мира, можно сказать, постоянно помогал мне в этом. Ведь душа нежити была неким чужеродным элементом, который нельзя было использовать для того, чтобы изменять окружение. И эти элементы каждый раз отторгались и становились всё более явными. А я собирал их. Но всё же вместе с тем части души Кхилиамин постоянно сращивались с частями нашего измерения, которые также отторгались. И получалось так, что я собирал не только душу моей гарпии, но также и дух Элунеи. И по прошествию множества времён я извлёк всё, что только можно. Так что в моей руке находилась готовая гарпия. Осталось только лишь вернуть ей тело. А с этим проблем так вовсе не было. Став разорадом, я сделался в миллиарды раз сильнее, умнее, дальновиднее. А потому сплести новое тело для моей Кхилиамин не составило труда. Извлекая из сплетений магических потоков эфирную пустоту, я формировал её такой, какая она была, а после применил могущество Форманиса, чтобы придать ей физическую форму, и, в конце концов, вложил её душу в новое тело. Наши сущности сплелись, наши разумы объединились, и я снова почувствовал своё творение. Однако части духа Элунеи, которые проникли в неё, пока я собирал её по частям, расширили понимание моей служанки, из-за чего ей открывались разумы тех, кто населяли этот мир. Мне было всё равно, как выглядит моя нежить, когда как для всех окружающих она была немного жутковата. Крылья вместо рук, птичья голова, огромные когти на ногах. Она осознала, что это в глазах окружающих было непривлекательно, а потому она стала менять свою внешность. Птичья голова стала сенонской, только вместо волос были перья. Руки перестали быть крыльями, но крылья теперь были за спиной как отдельные конечности. На ногах теперь не было когтей. В общем, гарпия отныне выглядела привлекательно, причём даже чересчур, ведь она была нагой и могла вызывать у валирдалов неправильные мысли. Сенонцы к наготе относились более-менее уравновешенно, когда как люди не могли удержать своих порочных мыслей. А потому из магии она сотворила себе одеяние, чтобы прикрывать своё идеальное тело. Но, когда её никто не видит, она предпочитает быть голой.
Слава об Элунеи с каждым алватом разносилась всё дальше и дальше. В наш мир приходило очень много пилигримов. И прекрасные сады наполнились чародеями различных мастей, которые несли вместе с собой ещё и знания других сфер магии, из-за чего тут открывались новые урины. Помимо сопна, зенте, окта, финта и закта’уринов, были ещё: ва́кта — природа, пле́ксо — луна, буркту — кровь, фаэ́те — знаки или руны, ву́льту — яды, ке́льте — проклятья, тре́зо — мастерство управления эфиром, хе́льде — целебная сфера магии, арду́го — магия пространства, мо́нго — магия, основанная на многочисленных жестах, труктио́мэ — интересная сфера, с помощью которой можно творить различные предметы физического мира, ба́лма — дух, иза́е — магия слов и языков. И даже начало зарождаться такое искусство, как гару́, что позволяло приручать различных существ. Если с помощью вакта можно подчинить себе различных зверей и зверьков, то эта сфера магии позволяет властвовать над более опасными существами, которые не поддаются власти природной магии. Например, дизалдофы, нугундры, шурайи, алигако́псы и прочие дикие, но опасные твари. Ну, конечно же, к нам не преминули заглянуть кибер чародеи Анклава. Сначала они приходили, побыли, а после уходили. Но позднее стали задерживаться у нас, ходить и молча наблюдать за тем, как развивая магия в этом мире. А после явился и сам глава Анклава — чародей по имени Палара́тус. Он встретился с Йимиром, чтобы обговорить возможность присоединения Элунеи к его корпорации.


Перед Йимиром и Олией предстаёт самый обычный чародей, облачённый в светло-синюю мантию. Его волосы были чёрные и длиной как у кольера. Однако, в отличие от посредника, у него они аккуратно уложены назад. В своей руке он держал посох, правда, не металлический, как у Йимира, а деревянный. Древко его было чёрным, расширяющимся кверху и превращающимся в деревянный язык пламени. Также ближе к вершине чёрный цвет постепенно сменялся на красный, из-за чего навершие было похоже на огонь не только внешне, но и цветом. Каких-либо кибернетических устройств на себе он не носил. Исполнив лёгкий поклон, гость заговорил своим приятным голосом:
- Рад приветствовать тебя, великий бог магии Йимир.
На что кольер ему сразу же ответил:
- О, прошу, не называй меня так, ведь я ничем не отличаюсь от тебя.
Йимир пытался быть вежливым с этим человеком, хотя уже успел столкнуться с чародеями Анклава, и они оставили не очень хорошее впечатление о себе. Паларатус же бы самим воплощением дружелюбия и открытости, хотя даже Йимир своим нерасширенным взором видел всю лживость этого чародея. После недолгих обменов любезностями Йимир попросил Паларатуса рассказать о том, зачем тот пришёл к нему. Совершенно невозмутимо маг отвечал ему:
- Чтобы почтить тебя, Йимир, великий чародей, и посмотреть на мифическую Элунею, которую ты всё-таки захватил. Многие чародеи стремились сюда, искали различные способы, как преодолеть нематериализацию, отдавали свои жизни. Но никому ещё не удалось даже ступить сюда. Признаться честно, я и сам не раз пытался войти в этот мир, но не мог. И теперь вот, передо мной сидит тот, кто сумел это сделать. За что тебе — мой почёт.
Йимир учтиво кивнул ему и сказал:
- Я весьма благодарен тебе, Паларатус, глава Анклава, но я достоин, может, лишь одной сотой части той хвалы, что ты на меня изливаешь, ведь я был не один. Мне помогали мои друзья, мой народ и моя горячо любимая жена. Без них я ни за что бы не справился.
- Тогда мне повезло в сотни раз больше, чем я думал, ведь нахожусь среди сильного народа, сумевшего сделать невозможное, - он приблизился к столу кольера, упёр в него свои ладони и, глядя в упор на Йимира, продолжил, -Я хочу, чтобы Анклав и Элунея объединились. Ты только представь, Йимир: мои технологические возможности и ваши магические способности. Если их объединить, то получится непобедимый союз.
Йимир подхватил его слова, чтобы сказать:
- Прости, но нам это не интересно.
- Не торопись, мой друг. Ты ведь даже не понимаешь, от чего отказываешься. Наши технологии настроены на то, чтобы взаимодействовать с магией. Представь, как ты пропускаешь свои чары через устройство, а на выходе имеешь мощный поток, в десятки, а то и в сотни раз превышающий силу того, что бы у тебя получилось, если бы ты производил эти чары сам. Или представь, что у тебя появилось срочное важное дело, но свой пост ты не можешь оставить. Тогда ты идёшь в очередное устройство, которое создаёт твоего двойника, который обладает теми же магическими способностями, тем же складом ума, теми же навыками — в общем, просто второй ты. И вот один из вас идёт на срочное дело, а другой — возвращается на место. Только подумай, какой бы обширный обмен опытом мы могли бы совершить, сколь бы великие цели могли достигнуть, как далеко зайти в собственном могуществе.
Йимир и Олия терпеливо выслушали его, а после всего этого кольер отвечал:
- Да-да, мы наслышаны о ваших экспериментах и техническом развитии, сколько миров вы при этом погубили, буквально поглотив их ресурсы настолько, что от них остались одни лишь пустоши. Мы знаем об этом процессе создании двойников. Или, как правильно сказать, клонировании, когда невозможно понять, что за существо явится на свет: умирающий ты или чудовище, отдалённо напоминающее тебя. Ни о каком обмене опыта и не идёт речи. Ты просто поработишь нас и заберёшь ресурсы Элунеи, чтобы она превратилась в сплошную пустошь.
Услышав всё это, Паларатус помрачнел и отвечал:
- Бросаешь все мои ошибки мне же в лицо? Да, мы не идеальны. Да чего уж говорить там? Даже я не был рождён быть чародеем. Ты знаешь, что я — на самом деле нинханин? Я жил в мире, где люди ходили в доспехах и сражались на мечах, даже не имея представления, что такое магия. Мы только лишь знали, что где-то там, за пределами нашего мира обитают четыре мудрых дарга, которые делятся своими знаниями со всеми, кто их жаждет. Я молился Морану, я просил его прийти и осветить меня своими знаниями. Но, как будто боги насмехались над мной, потому что, ты не представляешь, к нам прилетел Дандор. Тот самый Дандор, который хранил тайны смерти и бессмертия. А мне это не нужно. Я жаждал света и просветления. Я не переставал молиться все возможным великим и настойчиво требовать прислать ко мне именно Морана. Я жаждал его мудрости. Но ответа не было…
Йимир его прервал:
- К чему ты мне рассказываешь эту историю? На моё решение она не повлияет.
- А к тому, что я поднимался с самых низов. Я знаю, что такое ничтожность. И не надо мне говорить об этом. Хочешь я скажу, что не так у вас, у сенонцев? Да и вообще у всех чародеев? Вы неправильно используете эфир. Вы все поголовно пропускаете его через себя, смешиваете его со своим духом, вкладываете в него часть себя. Из-за этого теряется больше половины эффективности ваших чар. А ещё, когда использованный эфир возвращается обратно, он несёт частицы вашего духа, которые, попадая в общий поток, оскверняют его, загрязняют, отравляют. Называйте, как хотите. Пока частиц вашего духа немного в эфире, этого незаметно. Но, как только их станет слишком много, будет уже поздно. Вы отравитесь им.
Дослушав до конца все аргументы, Йимир ответил:
- Это всё?
- Да, мой друг. Это всё.
- Что ж, вот что я тебе скажу: Паларатус, ты можешь сколько угодно находиться в Элунее, разговаривать, с кем хочешь, практиковать свою магию, пользуясь эфиром этого мира. Но я тебе запрещаю вербовать мой народ и кого-либо из гостей в свой Анклав, а также брать образцы, чтобы клонировать. Надеюсь, мы друг друга поняли.
Серьёзный взгляд Йимира встретился с не менее серьёзным взглядом Паларатуса, показывая, что таким образом происходит столкновение идей. Но предводитель Анклава, в конце концов, утвердительно закивал, как бы показывая, что он принял его условия и собрался уходить. Но остановился, обернулся и сказал:
- И да, я слышал о том, что Сенон был уничтожен. Печально.
Договорив это, он ушёл.
Прошло полтора миссара. Все уже давно забыли о существовании Анклава. Несмотря на то, что никто из Элунеи не был против того, чтобы кибер чародеи приходили сюда, ни один из них не появился в пределах нашего мира. Однако всё это означало лишь одно — эти люди и клоны людей готовились к тому, чтобы напасть на всю Элунею. И вот, в один из прекраснейших дней, когда буквально ничего не предвещало никакой беды, точка валирдации Элунеи чуть не разорвалась на части от того, что сотни и сотни кибер чародеев появились на ней.
Тут же по всему миру начали происходить всякие возможные и невозможные катаклизмы, которые нельзя отнести к каким-то конкретным сферам магии. Что было общего в этой анклавовской магии, она вся была невидима обычным взором. За то прекрасно ощущалась чутьём мага. Над всем городом магов раскинулась туча, которая то и дело ниспровергала вниз целый каскад разрушений, из-за чего вся поверхность планеты буквально разрывалась на части. Сенонцы по привычке призвали своих саткаров, а те не знали, что им делать, однако ощущали неприятеля и ждали, когда хозяева и хозяйки разрешат им перейти в наступление. Сами же чародеи принялись применять то, чему их обучил Йимир. И надо признать, их молниеносная реакция, а также способность творить противовесы и противоположности помогали гасить большинство магических атак. Ленгерады, и те, которые уже обосновались тут, и те, которые гостили, тоже встали на защиту Элунеи, сражаясь неистово и мощно. Они в основном шли в наступление. Однако были недостаточно сильны против кибер магии Анклава. Эти чародеи носили на себе различные устройства, которые, как говорил Паларатус, поддерживают их магию. И вот, будучи усиленной этими технологиями, их магия была непредсказуема, совершалась моментально и разила сразу нескольких. Да, от неё можно было защититься обычными чарами. Но постоянно ходить под покровом магии было для людей слишком затратным делом. Большинство при этом не могли наносить удары. Вот и приходилось выбирать: либо постоянно обороняться, либо пытаться комбинировать оборону и атаку. Но в таком случае у людей всегда возникал шанс пропустить удар. А зачастую как раз таки одного удара магии Анклава хватало, чтобы сразить насмерть. Но и сами анклавовские чародеи оставались неуловимы. Они не могли перемещаться с помощью магии, не могли с помощью неё летать, но всё равно перемещались и летали, однако из-за того, что на них были надеты всяческие технические артефакты. Но это что касается магов. Всё-таки большинством из тех, кого Анклав использует для наступления, были другие люди, с ног до головы закованные в чёрную броню, из-за чего они кажутся огромными и неповоротливыми. Их лица были сокрыты за такими же огромные шлемами, и все чародеи были уверены, что это пустые доспехи, которые могут двигаться за счёт магии. Но это было не так, ведь мы с Кхилиамин ощущали внутри этого снаряжения живое существо. Такие только лишь могли, что шагать вперёд и, пользуясь своими техническими оружиями, делать одиночные выстрелы в попытке поразить цель. Да, в отличие от магии, устройства не могли использовать аркан, чтобы наводиться на цель. Точность поражения из этого оружия зависела исключительно от того, кто это оружие держал и направлял. Если для того, чтобы поразить чародея, как-то ещё можно было изловчиться, то эти неторопливые броненосцы были просто непробиваемы. Никакая магия не могла причинить им вреда. Но ленгерады не были умудрены в своих сферах магии, так что поражали врага напрямую. А, ударяясь об их доспехи, любые чары скользили по ним и развоплощались. Люди трепетали перед этими существами больше всего. Но вскоре появился Сименторий. Низвергая на них свои молнии, он поражал этих латников сразу по несколько за один раз. А то, с какой скоростью он это делал, буквально находилось за пределами возможного. Анклав тут же потерпел поражение, из-за чего вторжение было остановлено, а Громовержец снискал славу среди людей. Позднее пришёл Йимир и воскресил всех, кто погиб. Люди радовались и ликовали. Однако кольер сказал, что от страшной и ужасной корпорации кибер чародеев он ожидал большего. А потому посоветовал не ослаблять бдительность, ожидая следующего удара.
Это время чародеи использовали с умом, обучаясь атакующим приёмам самых сильных сфер магии. Сенонцы брали пример с Катиары и Симентория, учась ещё лучше управлять алым пламенем Хора, а также пытаясь покорить финта, чтобы призывать молнии. Для этого им было дано 5 хаворов. Всё это время Анклав, по всей видимости, скапливал силы и разрабатывал тактики. Потому что второе нападение кибер чародеев было серьёзнее первого. И, чтобы обитатели Элунеи были готовы к их пришествию, мы с Кхилиамин предстали перед кольером и сообщили о том, что в середине амака враг придёт, чтобы закончить начатое. Посредник лишь мрачно кивнул, а после этого при помощи высших знаний финта обратился мысленно ко всем обитателям этого мира и сказал, чтобы они были готовы к назначенному времени.
И вот, опускается тьма, обитатели Элунеи постепенно стягиваются к точке валирдации, но мне приходится корректировать их место положения, потому что Анклав придёт в этот раз воинством крупнее предыдущего, а потому им для вторжения нужно будет больше места. Кто-то спросил:
- А что произойдёт, если кто-то встанет на точку валирдации? Его разорвёт на части тот, кто переместится туда? Или перемещения вовсе не произойдёт?
Я отвечал всем, потому что поднятый вопрос заинтересовал каждого:
- Не первое и не второе. А иначе как бы меж мирами могли перемещаться группы? Ведь они все устремляются именно к точке валирдации. В таком случае переместился бы всего один из той группы, ведь это был бы только лишь последний идущий, который разорвал самим собой всех, кто переместились до него, либо самый первый, который заблокировал бы путь всем остальным. Нет, магия обойдёт все физические преграды и переместит чародея на любое пустое место. А если такого места не окажется, то перемещения вовсе не случится.
И вот, точка валирдации до отказа заполоняется кибер чародеями и громоздкими чёрными латниками. Они, как и в прошлый раз, не открывают межпространственные порталы, каким образом в миры приходят валирдалы. Метод перемещения меж мирами анклавовцев напоминает Атрак, когда Алас и Ятаг выбрасывают багровых воителей всех одновременно. Это было очень удобным для них методом, ведь таким образом кибер захватчики могли сразу же приступить к нападению.
Само собой, повторное вторжение на Элунею было сложнее, как для них, так и для нас. Ведь мы приготовились их встречать и потратили время на развитие чародейских искусств. Но и они тоже собрали побольше воинство и стали применять новые магические приёмы. Так, им даже не нужно было что-то делать, а просто прийти сюда для того, чтобы над нами стали зарождаться некие источники магического притяжения, которые тут же начинали воздействовать на сенонцев и ленгерадов, из-за чего они теряли связь с подножием планеты и взлетали вверх, к этим источникам притяжения. Их охватывала паника, и они пытались всеми возможными средствами и методами вернуться обратно. У кого-то получалось, у кого-то нет. Однако всё это дало нужные результаты. Ведь оборона была тут же сломлена, и наступлению Анклава больше ничего не мешало. Кибер чародеи, используя свои технические средства, тут же разлетелись по округе, продолжая сеять хаос в наши ряды. Должен признать, эта корпорация была очень находчива. Потому что от предыдущего сражения не осталось ни единого мёртвого анклавовца, чтобы их можно было воскресить и допросить. Более того, их души настолько слабы, что с ними невозможно проводить каких-либо манипуляций. Они растворяются в пространстве и перестают существовать. Скорее всего, всё это из-за того, что Анклав использует клонов, которых нельзя считать полноценными личностями. Я сам в бой не рвался, потому что для чародеев Элунеи это сражение было подходящим испытанием их сил, а также возможностью увидеть все свои недостатки, чтобы начать работать над ними. Я лишь позволял Кхилиамин налетать на вражеские войска, чтобы и она продолжала своё обучение. Несмотря на то, что формирование внешнего вида гарпии было завершено, чем я хотел заняться в последнюю очередь, всё же многое в том, что касается её личности, нужно было ещё продолжать созидать. Но также и боевые качества не будут помехой.
В общем, было потрачено много времени на то, чтобы спасти тех, кто оказались в ловушке гравитации. Но это сыграло на руку противникам. Ведь они атаковали занятых спасением чародеев, которые не могли оказывать им сопротивление. Более того, разлетевшиеся в разные стороны кибер чародеи продолжали вводить в заблуждение наше воинство тем, что насылали на них с помощью своих чар различные видения. Кто-то рассказывал, что ему казалось, будто бы он облеплен пауками, кому-то привиделась соблазнительная алмалия, третий так вовсе видел, что вместо Анклава к ним вторгались неведомые чудовища, одно не похоже на другого. Никто, конечно, не попадался на эти видения, однако они постоянно отвлекали и приводили к одной сплошной путанице. Враги, видя, что их отвлекающие чары дают им маленькие преимущества, прибегали к другим магическим уловкам. Один кибер чародей мог войти в разум другого чародея и начинать спутывать его мысли, из-за чего становилось очень сложно сосредоточиться, и появлялась опасность произвести не тот магический приём или выбрать неправильную цель для атаки, например, своего союзника. Из-за этого половина чародеев Элунеи не могла давать отпор противнику. И закованным в броню стрелка́м противостояла лишь оставшаяся часть нашего мира. Но, борясь с ними, наши чародеи поняли, что врагов на самом деле меньше, ведь некоторые из них оказывались зеркальными отражениями, сквозь которые магия просто-напросто проходила, не причиняя вообще никакого вреда. И для всех чародеев это было большим испытанием, ведь они не могли определить, кто настоящий враг, а кто лишь его зеркальное отражение. На помощь им пришёл Сименторий, что возглавил тех, кто боролись с этими чёрными громилами, которых все продолжали считать пустыми доспехами, ходящими за счёт вложенной в них магии. Глядя на всех латников своим расширенным взором, он начинал видеть, кто из них настоящий враг, а кто лишь его отражение, на которое не нужно было обращать внимания. Но, более того, он видел связи, какие отражения кем были образованы. А потому направлял атаку чародеев на того, кто был настоящим врагом. Его уничтожение влекло за собой исчезновение всех его отражений, так что победа над одним противником означала исчезновение сразу нескольких. Также гибель настоящих чёрных латников ослабляла гравитационные чары, так что эти области становились тоньше, а то и вовсе исчезали. Однако Сименторий своим расширенным взором не видел связи этих не обладающих магией анклавовцев с теми притягивающими дырами в пространстве, как будто бы никто не образовывал их специально, однако они создавались сами только лишь оттого, что эти громоздкие воители находились в этом мире. И на деле все ленгерады убедились в том, что эти чёрные доспехи не такие уж и опасные. Но всё равно их истребление было сложным делом, ведь большинство видов магии всё равно скользило по ним и не причиняла никакого вреда. Только лишь та, которая поражает не снаружи, а снутри, могла навредить им.
Летающие чародеи не были защищены так сильно, как их менее подвижные союзники, однако то, как мастерски они пользовались своими чарами, сполна компенсировало отсутствие их защиты. Продолжая насылать морок на половину ленгерадов и сенонцев, они удерживали их от того, чтобы те могли быть сосредоточенными и собрались с силами для нанесения ответного удара. Этим летающим магам хватало лишь лёгкого магического приёма, который поразит околдованную ими цель в слабое место, чтобы вывести их из строя. А если кто-нибудь, превозмогая их власть, попытается дать отпор, то они могли применить два других приёма. Например, поглотить часть магии, направленную против них, а остальную распустить, так что она устремится обратно в эфир. Или, например, они могли достаточно легко, практически не прилагая никаких усилий, ослабить связь с эфиром, из-за чего маг, приготовившийся нанести удар, терял свой эффект и вынужден был защищаться от нападения противника, потому что обычно после этого враг наносил ответный удар. Однако, по всей видимости, Анклав не знал, кто такие сенонцы, а потому после того, как вражеский чародей применил рассеивание магии, этого самого рассеивания не происходило (ведь он ослаблял связь с эфиром в пространстве, но никак не мог проникнуть в зерабадор), враг погибал, пребывая в сильном изумлении. Но на подмогу таким чародеям прибыла Олия. Используя высшие знания финта, она проникла в разумы всех, кто был околдован анклавовскими магами, и рассеивала весь морок. А потом, возглавив эту часть Элунеи, чародейка повела их к победе. В конце концов, и это нападение Анклава было отбито.
Все павшие были обратно воскрешены, всё разрушенное было восстановлено, и вот теперь Йимир, выслушивая всё, что ему рассказали Сименторий и Олия, пребывал в глубоких думах. Враг силён, и что-то подсказывало ему, будто бы эта сила раскрылась лишь наполовину. А это значит, что стоит ожидать и третьего вторжения. Находясь во дворце, он с помощью связи финта наблюдал за тем, что делали эти захватчики, пытался искать аналоги их приёмов в известных ему сферах магии, однако понял, что враги используют какие-то другие методы, какую-то другую магию. Он пытался наблюдать за тем, какие сферы магии используют чародеи этой корпорации, но так и не смог понять, ведь видел множество раз, как они просто зачерпывают эфирные потоки всех цветов, всех подряд и материализуют из них свою магию. Даже чёрные латники, которые носят при себе техническое оружие, используют разные потоки эфира. Нажимая на курок (слово, которое Йимир узнал у Кселая), они заставляют свои оружия засосать определённое количество эфира внутрь себя, а, отпуская курок, они высвобождают магическую энергию в виде снаряда. Наверное, именно это имел в виду Паларатус, когда говорил о том, что чародеи оскверняют весь эфир, проводя его через свои тела. Вот, эти броненосцы проводят его не через свой дух, а через своё оружие. И, наверное, это нисколько не оскверняет магические потоки, так что ими таким образом можно пользоваться без зазрений совести. Йимир хотел запомнить ту мысль, чтобы как-нибудь поразмышлять над ней и провести какие-нибудь исследования и эксперименты, чтобы выяснить, оскверняется ли эфир, когда чародей проводит его через себя, чтобы материализовать свою магию. Предвкушая третье вторжение Анклава в Элунею, кольер решил подготовиться к этому как следует. Помимо того, чтобы организовать тренировки чародеев, он призвал Зандра, Лэн и нас с Кхилиамин, чтобы обсудить некоторые моменты. Сименторий постоянно отвлекался на мою гарпию, ведь теперь она стала привлекательной, и он получал некое удовольствие, рассматривая внешность нежити.
Ленгерады познавали магию наряду с сенонцами. Сименторий продолжал обучать мастерству призыва и управления молниями с помощью финта. Зандр и Йимир устанавливали магические ловушки на местах валирдации противника. Олия и Лэн возводили защитные чары над той местностью, где будут вестись боевые действия. Так-то было бы лучше окружить всю планету целиком чарами, которые будут оберегать её, однако на это пока что времени не было. Да и у Йимира в руках был Гурзурзер, который помогал ему ощущать всю Элунею, словно бы планета — его плоть. В общем, каждый был уверен, что третье вторжение противника будет отбито в два счёта. Осталось теперь дождаться этого самого времени и явить перед противником всю мощь чародеев Элунеи. Но и на этом приготовления не завершились. Валирдалы подсуетились и призвали из различных миров других чародеев, чтобы те помогли отстоять Элунею. Самым сильным аргументом была возможность одолеть Анклав. Так что мир магии наполнился чародеями всех мастей и направлений. И каждый, глядя на то, как многочисленно воинство защитников, был уверен в том, что победа будет одержана в любом случае. У Йимира иногда появлялась мысль, чтобы воспользоваться силой Орха и напитать ею чародеев, ведь он знал, что боевое безумие, которое даёт меч-топор Дракалеса, не только путает мысли противника, но и воодушевляет союзников, позволяя им воевать и биться с большой самоотдачей, что разумы всех, кто сражается за Элунею, будут изменены так, чтобы побеждать и отыскивать способны нанести наибольший вред противнику. Это было такое огромное искушение, что могло показаться, будто бы нет иного, более верного решения этой задачи. Но кольер настроился больше не прибегать к могуществу войны. Теперь, когда они тут, на Элунее, Йимир принял решение, что все проблемы они будут учиться решать сами, с помощью своих даров, не прибегая к поддержке союзников. Поэтому Орх так и остался не у дел, ожидая момента, когда же он сможет вернуться к своему истинному господина.
Прошло порядка 10 хаворов, и настало время для сенонцев испытать правильность своей подготовки. Анклав напал на Элунею в третий раз. Но только теперь их пришествие было гораздо-гораздо более ужасающим. Вся местность вокруг точки валирдации буквально взорвалась, но не успели осколки планеты подлететь высоко, как тут же замерли на месте, будто бы в той области остановилось время. После этого появились сами захватчики. Кто-то стоял на этих самых парящих осколках, кто-то оказался на дне оврага, но большинство появилось вне радиуса взрыва, на ровной поверхности. Сердца защитников дрогнули ещё больше, когда над воинством Анклава разверзлась некая бездна, нечто чёрное и круглое. А, когда позднее оттуда глянул огромный жёлтый глаз, весь боевой настрой сразу же куда-то подевался. Но Олия, видя, как стремительно меняется боевой дух защитников, тут же поспешила это исправить. Используя высший финта, она соединилась со всеми своим разумом и принялась вспоминать вместе с ними те дни, когда они только готовились к этой встрече, что немного подбодрило их. Также у Анклава в этот раз был предводитель. Чародей в светло-синей мантии с чёрно-красным посохом в руках одиноко стоял на осколке и сумрачным взглядом смотрел на тех, кто готов ему противостоять. Да, это был Паларатус. Точнее же, один из его клонов. Глава корпорации кибер чародеев был слишком труслив, чтобы выступить в этом сражении лично.
И вот, битва началась. Анклавовцы по приказу клона Паларатуса помчались в бой. Гравитационные области уже действовали, правда, никто теперь не попадал под их влияние. Начальные знания зенте, которые Олия преподала всем, кто не был умудрён в магии земли, помогали ногам быть прикованными к подножию, так что никакая сила не могла оторвать их от планеты. Чёрные латники, надвигаясь стройным маршем, начали всасывать в свои оружия разные потоки эфира, чтобы выстреливать невидимыми лучами, разящими насмерть. Сенонцы также ринулись в бой, однако тут же встретили непреодолимое препятствие. Они пытались прорваться в ряды противников, чтобы сеять там хаос, но упирались в какую-то невидимую стену. При этом, когда они сталкивались с ней, на миг проявлялись какие-то символы, что служили как раз таки той самой защитой. Фаэтеры, пытаясь разобраться, что это такое, оказались тут бессильны, ведь это были точно не руны. Обычно магические письмена угловатые и, наоборот, видны всем, когда как эти были волнистыми, извивающимися и невидимыми. Даже сила фаэтера не могла коснуться их, как будто бы впереди никакой магии так вовсе нет. Такое обычно бывает, если чародей пытается воздействовать на одну магию с помощью другой. Они просто-напросто не видят, не чувствуют и не ощущают друг друга. Таким же образом было и здесь, что лишний раз подтверждает самый очевидный вывод — тут творится какая-то другая сфера. Причём эти символы не пропускали внутрь себя не только самих чародеев, но также и чародейства их, однако, как выяснилось позднее, этот защитный купол был бессилен против нематериализованной магии. Так, любой чародей мог обойти эту защиту, если приложит чуть больше усердия, чем обычно, если не швырнёт со всего размаху свой самый сильный магический приём, а сначала проведёт сгусток эфира под этот купол, там его материализует и швырнёт. Вот тогда магия могла быть действенной. Но всё же и Анклав не был беспечен в этом вопросе. Когда кто-то из чародеев замечал, что в него устремлена чья-то враждебная магия, он мог выставить в её направлении свой щит из этих символов. И тогда магия не достигала своей цели, разбиваясь об этот непонятный барьер. А иногда анклавовец поступал ещё более изощрённо. Например, перенаправлял чары обратно в того, кто их сотворил, или менялся с сотворившим местами, так что защитник Элунеи не только оказывался среди врагов, но и ещё на траектории полёта собственных чар.
Помимо того, чтобы защищаться, Анклав, конечно же, и нападал. Причём их атакующие чары были ещё более грандиозными, чем защитные. Каждый кибер маг распространят вокруг себя разрушительную ауру, так что земля под их ногами трескалась, воздух превращался в ураган, эфир хаотично метался и взрывался. Был у них также один приём, который делал то же самое, но только в определённой области. Какой-нибудь чародей швырнёт магический снаряд, но специально промахнётся. А те, кто видели, куда он попал, тут же забывали о нём и рвались в бой. Но что было самым главным, этот снаряд не забывал о том, для чего он был направлен сюда — тут же образовывался новый катаклизм на достаточно обширной территории. Вся область планеты начала выворачиваться наизнанку, дробясь на мелкие частицы, воздух бился с такой силой, что от этого шума закладывало уши. А эфир в один миг вспыхивал разноцветным всполохом, причём несколько раз, пока магический эффект не прекратится. Помимо этого, обычные маги Анклава, а также их закованные в броню помощники, могли из своих рук выстреливать жёлтым лучом. Он был неярким, но даже каким-то туманным. И его опасность заключалась в том, что он поражал не плоть существа, в которое попадёт, а его дух, из-за чего на какое-то время чародей терял возможность творить магию и шевелить какой-то из конечностей. А то и вовсе погибал, если луч воздействовал на дух, который оберегал жизненно важные органы. Также анклавовские чародеи могли воздействовать на разум защитников Элунеи так, что им начали являться видения, но не как в прошлый раз, а кошмарные. Кому-то казалось, что он переместился в другой мир, и теперь вокруг него ползают, ходят и летают различные чудовища. Кого-то объяла тьма, а он стал ощущать, будто бы жизнь покидает его. Иному эта иллюзия навеивала очень страшное состояние, при котором казалось, будто бы чародей не управляет собой, будто бы он сейчас смотрит на себя со спины и осознаёт, что это он, однако им управляет кто-то другой. Но нужно признать, Анклав не мог проникать в наши разумы, чтобы узнать, какие страхи нас больше всего тревожат, а потому на каждого низвергались не его ужасы. Как итог, никто не боялся и не сбивался с толку. Было ещё один интересный способ причинить ущерб. Воздействуя на создание ленгерадов и сенонцев, кибер чародеи заставляли их не замечать или даже отказываться замечать какие-то объекты, например, камень под ногой или магически снаряд, летящий прямиком на него. Из-за этого цель магии начинает спотыкаться, ударяться и попадаться в самые нелепые магически приёмы. А также летающие маги могли призывать к себе на помощь различные физические объекты. То в воздухе появится латная перчатка и начнёт бить всех кулаком. То сапог раздаёт пинки, а то и какое-нибудь воинское оружие придёт и станет размахивать самим собой в попытке поразить кого-нибудь. И, что было самым неприятным во всём этом, никто не знал, не понимал и не видел, к какой сфере магии относятся все эти магические приёмы, чтобы выставить противовес или скомпенсировать их силу.
Всё, что я описал тут, по-отдельности, может, и смотрелось бы не столь угрожающе. Но то, что эти все непонятные и даже неописуемые магические приёмы и эффекты, свершались в совокупности, было очень и очень страшным явлением. Защитники сразу же начали проигрывать и принялись отступать. Не успел Анклав явиться на завоевание, как сразу же порядка двух десятков чародеев Сенона погибло. А потом постепенно их количество истаивало, а на стороне противника потери были крайне редки. Так что наступление шло в такт отступлению. И эта чёрная бездна, которая раскрылась в самом начале боя над воинством Анклава, продвигалась следом за наступающими. Изредка оттуда являлось огромное щупальце и пыталось схватить кого-нибудь из защитников Элунеи. Никто никогда не попадался в хватку некоего существа, которое, как думали чародеи, покровительствует этому Анклаву, но мало кто из них понимал, что это — лишь безобидная иллюзия, призванная только вселить ужас в сердца тех, кто противостоит корпорации. Вообще, если попытаться проанализировать ситуацию, то можно заметить, что большинство чар Анклава нематериальные. Она вызывали иллюзии, а также воздействовали на разум. И всё же, несмотря на это, кибер чародеям удалось практически одержать победу над нами при помощи своих иллюзорных чар. Сенонцы и ленгерады поспешно отступали и несли потери. Йимир, наблюдая за всем этим, пребывал в негодовании. У него осталось ещё два выхода, как он может обратить поражение в свою победу, но не хотел к ним прибегать. Первый метод — Орх. Выйти на бой с Анклавом, неся оружие бога войны. Второй метод — зора. Обратиться ко мне за помощью, чтобы я опалил всё воинство противника зелёным пламенем смерти и положил конец вторжению в одно мгновение. И он разрывался между первым и вторым, совершенно позабыв о том, что у него есть третий выход. И вот, он всё-таки набирается решимости и переносится ко мне. Я тут же спрашиваю его:
- Ты окончательно решил сделать это?
- Да. Просто я не знаю, как нам ещё одержать верх над этим Анклавом. Так что обрати свою силу на головы врагов.
- А как же твой посох?
- А что в нём?
- Устрой нематериализацию на Элунеи. Это лишит всех твоих врагов их магической силы.
- А как же ленгерады? Они же не смогут выжить без эфира.
- Оставь эфир там, где будете все вы.
Йимир призадумался. В теории такое возможно — накрыть Элунею зоной нематериализации, но оставить кусочек эфира там, где будут находиться все его чародеи. А потому, ничего не ответив, он ринулся испытать эту задумку.
Стоял непрерывный гул разрушений, повсюду постоянно вспыхивал разноцветными огнями взорвавшийся эфир. Издали, где горизонт застилало воинство Анклава с открытой над ними чёрной бездной, в сторону защитников Элунеи летели различные магически снаряды. Сименторий иногда разрывал их с помощью своей молнии, а иногда промахивался. Но всё же этот снаряд в большинстве случаев и так летел мимо. В ответ сенонцы и ленгерады отшвыривались какими-то своими снарядами. Олия металась между раненными и умирающими, возвращая их в строй. Йимир, глядя на всё это своими физическими глазами, проникся ещё большей болью, ведь защитников было так мало, в отличие от тех, кто сейчас неустанно напирал. Один из анклавовских магов пролетал над головами сенонец и ленгерадов. Какой-то сопнар, изучивший финта, гнался за ним, но не далеко, чтобы не оказаться в зоне досягаемости вражеской магии. Кольер тяжело вздохнув, возводит своё оружие к небесам.
Голубая сфера на посохе Йимира начала своё движение вокруг белого шара, и тут же над всем миром образовались свинцовый тучи, из которых хлынул непрекращающийся дождь, настоящий ливень. Однако над тем местом, где находились защитники Элунеи, стихия была не такой мощной. Олия и все остальные обрадовались этому, ведь капли дождя — это окта, который нёс с собой исцеление. Жена была очень благодарна за помощь своего возлюбленного, ведь капли поддерживали жизнь в тех, кто умирал, и залечивал раны тех, кто нуждался в исцелении. На врагов же в этот миг низвергался самый настоящий катаклизм, ведь безвредные капли воды, падающие с небес, превращались в град и наносили физический ущерб. Конечно, их окружал незримый барьер, полученный от непонятных начертаний. Но Анклав ничего не мог поделать с этой стихией, потому что не обладал властью на ней. Они только с опаской глядели вверх, и каждый удар градины отдавался страхом на сердцах. А перед ними шёл дождь, который стремительно размывал землю, так что продвижение противника было сильно замедлено.
Через какое-то время жёлтая сфера на посохе Йимира начала своё движение вокруг белого шага, и тут же задул резкий порывистый ветер. Опять же, там, где находились сенонцы и ленгерады, каждый чувствовал только лишь лёгкое дуновение, освежающее прикосновение стихии, которая уносила прочь все страхи вместе с тревогами, но давало освежение, прилив сил и настроения. Поэтому все чародеи укрепились и готовились по приказу своего кольера ринуться в бой. На вражеской территории вновь бушевал катаклизм. Ведь дуновение ветра было настолько сильным, что поднимался самый настоящий ураган, который метал комья мокрой земли в сторону воинства захватчиков. Вихри скручивались в воронки и образовывали самые настоящие смерчи. Врезаясь в незримый купол Анклава, они производили мощный грохот, словно гремел гром. И стало заметно, что этот натиск был для их защиты пределом, потому что кибер чародеи принялись укреплять её с помощью своих чар. Град не преставал барабанить по защите. Как-то раз даже одна из градин прорвалась сквозь заслон и разлетелась вдребезги, ударившись об одного из латников. Но, несмотря на всё это, Анклав упорно шёл вперёд, не желая сдавать позиции. Хотя чего там говорить о клонах? Им дан приказ — и они спешат его исполнить, не имея даже и мысли в своих головах поступить иначе.
Дав противникам немного времени, Йимир убедился, что всё остаётся без изменений, а потому задействовал следующую магическую силу Гурзурзера. Красная сфера начала своё движение вокруг вершины посоха, и сила огня ворвалась в этот катаклизм. Начало светать, однако это не был обычный рассвет, ведь он начинался не на востоке, а повсюду. Небеса начали равномерно окрашиваться в рыжий цвет, с каждым мигом становясь всё ярче и ярче. В воздухе запахло гарью. Холод ливня и ветров сменился изнуряющим зноем, который с каждым разом всё нагнетал и нагнетал. Ещё миг — и небеса начали тлеть, как слома, вместо капель воды на землю низринулись потоки огня. Ветер превратился во всполохи пламени. Но и в этот раз там, где шли защитники Элунеи, ничего этого не было. Они продолжали наслаждаться тёплым, словно весенним дождём, а ветер продолжал обдувать их и восстанавливать силы чародеев. Но теперь, глядя на всё, что творила третья стихия, они наполнялись воодушевлением. Она впечатляла их и затмевала за собой всё, что они только что пережили. Не так было у Анклава. Град превратился в метеоритный дождь, а вихри сделались огненными. У них стало настолько жарко, что броня превратилась для них в изъян, а чародеи, которые полагались на свою магию, теряли сознание от удушья. Барьер был сломлен, и теперь гнев огня, воздуха и воды изливался на них сполна. Всё, от Анклава вскоре ничего не останется. Они со своей изощрённой, непонятной и непредсказуемой магией сдались перед натиском всего-навсего трёх стихий. Осталось теперь просто подождать, и от них ничего не останется. Но нет. Кольер не желал отнимать триумф победы над противником у своего народа. Скорее всего, этому он научился у Орха.
А потому зелёная сфера начала своё движение вокруг вершины Гурзурзера, и белый шар на самом вершине посоха стал чёрным. Вдруг всё в один миг прекратилось. Небеса прояснились, показывая безоблачный зелёный свод. Синий хавор находился в зените, но уже клонился к западу. Перестал идти ливень, прекратились ветра, и в воздухе больше не пахло гарью. Чародеи с изумлением глядели вверх, наслаждаясь отсутствием эфира. Наступила полная нематериализация. Вся Элунея лишилась магии. И только лишь небольшое пространство вокруг Гурзурзера было наполнено разноцветными всполохами магии, которые чародеи могли использовать для того, чтобы уничтожить противника. И тут раздаётся могущественный голос Йимира:
- Жители Элунеи и отважные гости, решившие защищать этот мир от вторжения Анклава, с вами — мощь Гурзурзера. Не убоимся вражеской силы, потому что она иссякла. Пользуясь властью над эфиром этого мира, я создал нематериализацию, которая не позволит нашему неприятелю бесчинствовать тут. Мы же от этой напасти защищены, а потому не страшитесь ничего. Идите и сокрушите нашего врага. Пусть падёт последний из тех, кто вознамерился покорить нас. Пусть они узнают, что с нами — великое предназначение.
Ликование венчало слова управителя Элунеи, так что поражение в тот же миг сменилось великой победой. Сначала в умах и сердцах обитателей мира магии, а потом и в делах. Враг был смятён магией ленгерадов и сенонцев в один миг. Они лишь беспомощно метались из стороны в сторону, будучи не в силах ничего поделать. Даже их техника без магии сделалась грудой металлолома. Она их больше не защищала, не давала возможности летать, не наделяла никакими силами и способностями. Но, что было самым главным, никто из них не выказал признаков раскаянья. Из-за этого никому из тех, кто вторглись сюда, не было позволено покинуть этот мир живым. Но, как и предыдущие два раза, никто из них не оставлял полноценной души, которую можно было бы воскресить и допросить. Все они были настолько слабы из-за клонирования, что растворялись без остатка в пространстве этого мира.
Когда все устройства, оставшиеся от Анклава, собрали воедино, то среди них обнаружилось кое-что интересное. Сименторий, как чародей, который больше всех поднаторел в технологиях, сумел определить, что был обнаружен какой-то проектор на подобии того, который он видел у Кселая. Немного поковырявшись в нём, он сумел его запустить, и перед всеми нами предстало призрачное лицо Паларатуса. Пребывая в приподнятом настроении, как будто бы он сейчас и не проиграл вовсе, его лицо заговорило, но уже с первых слов было понято, что он сейчас не разговаривает с Йимиром, но мы просматриваем его послание: «Приветствую тебя, Йимир, а также всех. Надеюсь, среди вас нашёлся один юный чародей, который сумел запустить мой фанга́льный проектор. Поздравляю, вы одержали целых три победы над Анклавом. Я признаюсь вам честно, что думал, будто бы мне удастся уничтожить вас ещё во время второй попытки. Но я просчитался. Йимир, друг мой, ты силён и делаешь сильными всех, кто с тобой заодно. Как жаль, что ты оказался недальновидным и расторгнул наш союз. Уверен, все вы пресытились демонстрацией величия Анклава. Да, наша магия ужасна и неповторима. А всё потому, что, как я уже говорил, вы неправильно используете эфир. Если бы вы не пропускали его через свои души, тогда ваша магия была бы ужасающей и непонятной, как всё то, что вы лицезрели в этом сражении. Мы смогли преодолеть себя и с помощью новых методов сотворения магии ушли далеко вперёд в её изучении. И я вам скажу так: переделов нет. Перед нами раскинулся целый горизонт возможностей. И он будет только лишь расти и расширяться. Настанет такой момент, когда Анклав будет непобедим… И даже ты со своим Гурзурзером…» Йимир сломал проектор, чтобы не слушать его слов, а после велел уничтожить всё это анклавовское барахло. И он правильно сделал. Нельзя позволять противнику подрывать мораль. Однако ж всё-таки Йимиру было о чём подумать.
После того нападения Анклава на Элунею враги из этой кибер корпорации изредка появлялись в этом мире. Они приходили небольшим количеством и нападали на всех подряд. Конечно, с ними быстро разбирались, но основной целью их визита было показать всем жителям и гостям Элунеи, что Анклав, и в самом деле, не стоит на месте. Новые магические приёмы, новые технические устройства, которые усиливают их приёмы. Кольер не беспокоился по этому поводу, ведь с ним было великое предназначение. А ещё он — саткар. Пусть враг хвалится своей силой. Это лишь показывает, что Паларатус до сих пор чувствует себя уязвлённым перед тем самым поражением и никак не может успокоиться. Но через какое-то время Анклав перестал приходить в Элунею. И тогда из разных частей миров Йимир то и дело получал известия о том, что кибер чародеи вторглись в какие-то другие миры и устроили там свою колонию. Йимир чувствовал, что эта корпорация раскидывает свои щупальца во все стороны, чтобы укрепить свою мощь. А потому он старался помешать им. Нападать на уже сформированные колонии он не решался, но туда, где были замечены первые кибер чародеи, он посылал свои войска. А иногда и сам вместе с Олией переходил границы миров, чтобы воевать с ними. Как правило, отдельные силы врага были совсем нестрашны, как их совокупность.


Кажется, всё, что касается великого предназначения Йимира, владыки Элунеи и нового бога магии, было рассказано. Осталась лишь одна незначительная деталь.
Как-то раз созерцая многочисленные миры, как поживают люди, гномы, орки и сик’хайи, он почувствовал огромное волнение. Поискав с помощью разума, откуда исходит это волнение, он по второстепенным признакам сумел определить, что это Сенон. Точнее, то, что он из себя теперь представлял. Он никогда не смотрел в ту сторону, оставив позади своё прошлое. Но теперь, кажется, что-то произошло там опять. И очень хотелось надеяться, что это был не Анклав. А потому он берёт с собой Олию и перемещается туда.
Сама вселенная Сенона осталась нетронутой. Разве что произошло какое-то странное явление в одной из отдалённых звёздных систем. Но потрясение было вызвало отнюдь не им. Явившись на планету, которая раньше была их родиной, кольер и его жена увидели одно сплошное разрушение. Вся поверхность превратилась в безжизненную пустошь. Даже нет, во что-то похуже пустоши. Это был просто холодный камень, который вращался вокруг звезды. Жизни тут уже не было. Они предстали перед невообразимых размеров дырой в плоти земли. Она уходила так глубоко, что, казалось, дотягивалась до ядра Сенона. Но Йимир чувствовал остатки множества сил, некий след битвы. Или даже нет, следы инструмента. Чистая магия, сила саткара и что-то ещё совсем непонятное. Но Йимир настолько увлёкся разглядыванием силы саткара, что не заметил одного факта: они с Олией тут не одни. Две фигуры приближались к ним. Олия растормошила своего мужа, и тот нехотя оторвался от заглядывания в бездну. Двое предстали перед ними. Парень и девушка. Она была облачена в чёрный плащ, чёрные штаны и высокие чёрные сапоги, на её голове была металлическая диадема, а её чёрные волосы были собраны в хвост. Может, в её одежде сейчас были и другие цвета, но все они в сумерках этого мира казались чёрными. Второй был тоже весь чёрный, и только его фиолетовые глаза выдавали в нём саринома. Йимир предположил, что это был Кселай, однако не стал говорить этого вслух, ведь не надеялся встретить его вновь. Однако сарином назвал сенонцев по имени, и тогда его голос, а также осведомлённость подтвердили, что перед ними был никто иной, а именно Кселай. Сарином представил свою спутницу — Ои́вия. И они стали обсуждать, что здесь произошло. Кселай принялся изрекать свои замысловатые технические термины, делая предположение, но Йимир его перебил:
- Здесь выбрался саткар.
Кселай чуть помолчал и ответил:
- Да, это была моя следующая теория.
Йимир принялся рассказывать ему о Дароисе, о Сануме и о Кальдебарсоне, как вдруг эта планета содрогнулась дважды, заставляя прийти в этот мир Алас и Ятаг, а после того, как багровая вспышка венчала сам перенос, разрушенный Сенон принял у себя Победоносца во второй раз.
- Вот так всегда! — разразился на всю округу крик Дракалеса, - Это после меня должно остаться разрушение! Но я решил не трогать этот мир!
Заметив четверых, стоящих чуть поодаль, он тут же совершил фуруварат и, приземлившись, поинтересовался:
- А что у нас тут? А, это ты, мой чародейский брат! Я уж подумал, ты сгинул вместе со своим Сеноном.
Глянув на Кселая, он сказал:
- И ты тут, скрытень-неудачник? Что вас четверых привело сюда?
Кселай презрительно молчал, когда как Йимир откровенно был рад встретить бога войны:
- Предназначение, не иначе.
- Это ты верно сказал, мой чародейский брат. Но в чём оно заключается?
Кольер хотел ответить ему, но заметил движение за спиной громилы. Тот глянул назад, и каждый почувствовал, как поменялся бог войны, как его угнетающая аура, что он распространял одним только своим присутствием, тут же исчезла. И даже голос бога войны перестал быть разящим оружием, но сделался мягким и гладким. И все увидели, что с ним сюда пришла та, кто разделяет и его силу: девушка с длинные распущенными чёрными волосами и также облачённая в чёрные одежды, возможно, даже в лёгкие доспехи. Имя ей — Тераника. И Йимир чувствовал в ней частицу сущности саткара. После того, как все познакомились с принцессой Атрака, Йимир вернул Дракалесу Орха, так что близнецы вновь воссоединились. А Победоносец спросил:
- Ну что, помог ли мой дар тебе пройти путь своего предназначения?
- Помог, - чуть поклонившись своему воинственному брату, отвечал Чародей, - И ты даже не представляешь, как.
Итак, бог войны, бог технологий и бог магии, а также их дополнения собрались в этом неприметном месте, влекомые одним и тем же событием. Что здесь произошло? И какие последствия это всё будет иметь на великое предназначение? Это уже другая история.
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