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Аннотация
Что произойдет, если сбудется мечта подростка, выросшего на произведениях ЛитРпг?
Для всего человечества – это смертельная угроза, огромное количество страданий и боли; но для таких как Дэн, кто прочитал сотни книг похожей тематики, для тех, кто неплохо развивается в играх – это возможность исполнить свои мечты и достигнуть необычайных высот. Однако скоро Дэн поймет, что в жизни, чтобы чего-то достичь нужно что-то потерять…


Мечта Геймера


Олег Богай. Мечта Геймера



Глава 0


Я телепортировался прямо к магу с тяжелым деревянным посохом. На моем ярко-синем кинжале, по моему желанию, мгновенно образовался чёрный яд. Не проходит и мгновения, а он, кинжал, уже пронзает мага. Тот не умирает сразу: постепенно разлагается, отдавая мне часть своих сил.
«Рядом ещё один, — почувствовал я. — Чёрт! Их много, а моя мана и стамина на исходе, они окружают. Нужно уйти отсюда. Что? Телепортация не работает!?»
— Ты загнан в угол! — провозгласил голос. — Даже не пытайся, твоя телепортация здесь не поможет. Мне пришлось изрядно постараться, чтобы найти кого-то со столь специфическими способностями.
— Подумать только, тот, кого называли Убийцей Магов, тот, кого боялись, сейчас перед нами как на ладони. Знаешь, а ты отсюда не кажешься таким сильным, как про тебя говорят.
— Хватит разговоров, кончайте его, — приказал второй.
В меня полетело множество заклинаний. Как бы ни была высока моя ловкость, уворачиваться от всех не получалось. Часть попадала, неминуемо приближая моё здоровье к нулю. Как только я пытался приблизиться к источнику магии, меня отталкивало назад множество защитных заклинаний. Я в ловушке.
«По-видимому, я очень сильно насолил магам, если они все решили объединиться против меня. Чёрт, а ведь все так безобидно начиналось.»
В тот момент, когда я уже начал прощаться с жизнью, поле боя заволокло дымом. Часть магов, не успевшая отреагировать, сразу же упала. Без ловкости стоять невозможно. Другие же ослабили своё давление — им пришлось поддерживать защиту для себя и своих товарищей.
— Сигареты убивают, — пошутил я.
Над полем заиграла прекрасная флейта. Я сразу же ощутил прилив сил; а вот врагам наоборот поплохело. Я усмехнулся.
— Ребята, что-то вы припозднились. Я уж было думал — умру. — Смеясь, сказал я. Ко мне на плечи сел огненный феникс. Вдалеке я услышал грохочущий на всю округу топот шагов, а возле моих ног расцвело несколько лечебных цветков, которые исцелили меня полностью.
«Значит все в сборе…» — я усмехнулся.
А ведь все так безобидно начиналось…


Глава 1. Знакомство



— Чёрт, уже второй день идет этот дождь, — сказал я, пытаясь спрятаться за дырявым тентом.
— Ага, если он сегодня не закончится, придётся идти в мокром… — позабавившись произнесла Соня. Девочка-ударница во всех смыслах этого слова. Добрая, достаточно красивая, учится всем на зависть, обладает очень длинными волосами, которые кажутся ещё длиннее из-за её небольшого роста. На первый взгляд это может показаться удивительным, но в походы она ходила немногим меньше моего; а знает и умеет в этой области не меньше Олега Викторовича, нашего инструктора.
— Да ладно это, главное, чтобы его завтра не было, иначе камни будут мокрые… Не ступишь, — выдыхая дым, сказал Серёга. Низенький, около метра шестидесяти пяти, брюнет с удивительно чистыми глазами и спокойным, как у слона, нравом.
— Камни — это ладно, а вот грязь по колено на переходах — вот это ужас, — брезгливо заметила Аня. Красивая девушка моего возраста с весёлым, игривым взглядом и очень милой россыпью веснушек. Умудряется следить за собой даже в суровых условиях.
Признаться — не понимаю, что подобные забыли в походах.
— Народную (с ударением на А) что ли не помните? — с усмешкой произнес Олег Викторович. Рыжебородый тридцатипятилетний учитель географии в нашей школе. Детей и семьи нет. Он из тех, про кого говорят «женат на горах».
— Ага. Я как вспомню — в дрожь бросает, — я действительно содрогнулся при одном упоминании о том скверном восхождении. Всю дорогу, почти от самого низа до вершины, шли в густом, как молоко, тумане. Замерз в тот раз жутко.
— Надо было одеваться нормально, Алёша, — ответил Олег.
«Помниться мне, замерзли все…» — огрызнулся я мысленно.
— Готово! — воскликнула Инна, незамужняя женщина, опытная походница, возраст мне не известен. Однако, если судить по внешности, ей около сорока.
— Ох, как я этого ждал, тёплая похлёбка… Что может быть лучше в холодный дождливый день! — выкрикнул я, протягивая тарелку.
— Дэну накладывают последним, — сказал инструктор.
— Ну вот опять, — буркнул я. Так и хотелось ударить себя по голове от отчаянья.
— Может быть в следующий раз будешь соблюдать очередь… — добродушно улыбаясь сказал географ. В такие моменты он особенно бесит.
Дело в том, что у нас принято, мол первыми получают еду девочки, по старшинству. Самая сладкая, не подгорелая, самая вкусная каша достается им. К тому же есть вероятность, что раздающий немного не рассчитает пропорции и в таком случае последний, то есть я, останентся с носом.
«С моим метаболизмом я уже килограмма на два похудел, если так продолжится я же от голода скончаюсь просто!»
…
Когда до меня дошла очередь, у меня уже по пятому кругу закончилась слюна.
— Ну наконец-то моя очередь! — воскликнул я, засовывая ложку подгорелой каши в рот.
Не успев проглотить её содержимое, я отключился.
«Вечно мне не дают поесть.» — промелькнуло у меня в голове.
…
…
Очнулся я непонятно где. Вроде темно. Ничего не вижу, кроме собственного тела. Странно. Стою на чем-то абсолютно чёрном и очень твёрдом. Странно.
–Ваша планета была выбрана для присоединения к объединению разумных и полуразумных рас, — оповестил спокойный, почему-то до боли знакомый голос. Поздравляем, — медленные хлопки в ладоши. — Для более простого интегрирования в систему Вам будет выдан интерфейс системы.
Голос говорил медленно и четко. Каждое его слово отпечатывалось в сознании и как будто бы кричало: слушай человек, это важно.
— Для постепенного обмена флорой и фауной будут организованы точки мгновенного перемещения между Вашей планетой и мирами уже интегрированным в систему.
Все текущие характеристики конвертированы под параметры системы.
Все текущие умения, кроме базовых умений расы аннулированы.
Ваша раса не обладает достаточными силами для системы, поэтому Вам будет доступен функционал улучшения собственных способностей путем получения очков способностей внутри системы.
Ваша раса не обладает достаточными силами для системы, поэтому Вам будет доступен выбор уникального оружия и уникальной способности. Выбирайте с умом: выбор нельзя будет изменить.
«Это сон! Это не может быть правдой! Просто не может! Не может быть правдой! Не может! Не может быть, чтобы моя мечта сбылась! Просто не может быть. Ладно. Сном это быть не может, — если бы был сон, и я это понял, как например сейчас, то я смог бы им управлять. Поскольку этого не происходит, я не сплю… Вернее, это не сон. Значит… так, не показываем свою радость… не показываем!»
— Иесс!!! — воскликнул я, подпрыгнув на чёрном полу.
Я вдохнул и выдохнул. Затем ещё раз. И ещё. Вроде успокоился.
— Так, что бы выбрать, — начал вслух рассуждать я, — мои характеристики мне ещё не известны, но в общих чертах, я думаю, они мне известны. Интеллект будет, наверное, моей первой характеристикой: любовь к книгам, обучение в физмат школе с седьмого класса — хочешь не хочешь, он обязан у меня быть высоким.
Выносливость, наверное, станет второй. Походы каждое лето, частые пробежки… и, конечно же, мой высокий метаболизм, из-за которого я почти всегда чувствую себя голодным.
Сила — здесь тоже всё не так плохо. Походы и спортзал ради девушек… Конечно, я не качкист, но рекордом в тридцать одно подтягивание (пусть и с рывками) — не каждый может похвастаться.
С остальными характеристиками все хуже.
От рождения я обделен ловкостью: растяжки нет совсем. Как бы я ни трудился, но мой потолок — дотянуться средним пальцем до пола, если постараюсь… с болью.
Мудрость… многие мои знакомые сказали бы, что у меня тут единица. Как говорит отец «до сих пор ребёнок, когда же ты уже вырастешь». Ну и ладно, пускай говорит. И вообще, кто обзывается, тот сам так называется. Говоришь на меня, переводишь на себя.
Кхм-кхм.
Так… Что ещё… Стойкость? Нет, танком мне быть не хочется. Здесь точно мимо. Дальше? А вроде больше ничего и нет.
Пока что у меня нет идей, кем становиться. Воину нужна ловкость, магу — мудрость. Танком что ли… Брррр. Точно нет!
Хорошо, — я почесал подбородок, — как насчет того, чтобы позаимствовать опыт у остальных попаданцев? Оценка, как в «пауке». Умение, которое позволит узнавать слабые и сильные стороны противника, только взглянув на него. Умение, которое позволит находить бреши в обороне и составлять заведомо выигрышные тактики… Не уверен, но возможно интерфейс системы предоставит нечто подобное. Взять себе что ли, выбор явно неплохой, — я почесал голову. — Нет, это умение скорее всего саппорта или чёткого лидера. То есть я или отхожу на второй план, или становлюсь командиром, ведущим в атаку.
Харизмы у меня может быть для этого и хватит, но вот смелости отсиживаться за спинами товарищей, манипулировать, брать ответственность за свои и их поступки и пускать некоторых в расход, жертвовать кем-то — точно нет. Ко всему прочему, это сделает меня зависящим от кого-то, (ещё не факт, что остальные возьмут себе что-то стоящее и будут способны сражаться) поэтому нет…
— Поспешите со своим выбором, — знакомый голос сменил тон. Он стал тверже, грубее.
— Так, времени немного… Думай, Дэн. Может выбрать магию? Всегда хотел обладать магией… Фаерболы там метать… Точно! Вот он ключ! В подобных историях всегда самыми большими соперниками в начале становятся не гуманоиды, пришедшие извне, а обычные хомо сапиенс. А если так, то мне нужно им противостоять.
Я злобно усмехнулся.
«Большинство наверняка «закажет» себе магию. Значит, я должен стать убийцей магов. К тому же, наверняка, будут ребята, которые быстро поднимут уровень за счёт огнестрельного оружия. Ветвь явно тупиковая, но в самом начале они могут быть серьёзной проблемой. И тут вот он Я.»
— Чего боятся маги? — прошептал я себе под нос, потирая ладони и растворяясь в злобном оскале, — правильно — тех, кто способен мгновенно или почти мгновенно сокращать расстояние. Значит, мне нужна или суперскорость, или умение дальнего боя, или… или телепорт. Первое будет почти наверняка иметь кучу ограничений, просто так стать флэшем не получиться; второе же, я уверен, завязано на ловкости, поэтому мимо. Решено — моя способность телепортирование.
–Вы уверены в своем решении?— спросил Голос.
— Да, уверен. Мне нужна магия, позволяющая мгновенно или почти мгновенно перемещаться на короткие расстояния в уже изведанную пустую территорию или в зоне моей видимости с возможностью изменения моей позиции, то есть я смогу изменить стойку после телепортации моментально.
–Решение окончательно, — провозгласил неведомый глас. — После того, как очнётесь, у Вас будет возможность узнать подробности сгенерированного уникального умения. Выберете оружие.
«Так, ну здесь все ясно. Если я смогу вмиг сокращать расстояние, то что-то длинное мне не нужно. Кинжал подойдёт идеально… но я был бы дураком, если бы выбрал простой кинжал. Каким бы острым он ни был, он не будет дотягивать до уникального оружия… очевидно, что уникальная амуниция должна обладать какими-то встроенными умениями. Иначе оно бы не было уникальным. Следовательно, у меня есть шанс выбрать как минимум ещё одно умение. Думай, Дэн! Думай! Чего тебе может не хватать!? Против воинов я буду слаб, но благодаря телепортации я смогу избежать драки с неприятным соперником. Можно было бы взять «ощущение пространства» или что-то в этом роде, в таком случае мой защитный потенциал возрастёт до небес, но атакующий сильно пострадает. Больше всего мне будет не хватать… собственных рук. Точно. Копия самого себя. Иначе говоря, какие бы способности я не получал в будущем (а я точно их получу) это умение поможет мне приумножать мне их. Умение с бесконечным потенциалом. Идеально.»
Я было открыл рот, чтобы сделать свой выбор, но остановился.
«Не обязательно в оружии должно быть одно умение. Так как я буду становиться убийцей было бы неплохо, если бы кинжал обладал пассивным эффектом яда, но яд — слишком просто. Точно, почему бы ему не высасывать силу врага? Магическую энергию/стамину или ещё лучше — очки характеристик. Хм… Яд, который высасывает ману и жизнь врага передавая её мне, а после его смерти — часть характеристик и умений. Идеально. Моя бы воля — попросил бы ещё больше, но я уже себе столько «имб» набрал, что просить большее — явное свинство.»
— Я выбрал оружие — кинжал способный…
…
Длительное время я описывал то, что хочу получить. Голос, не перебивая меня, выслушивал мой запрос. А после я отключился.
…
…
…
Я очнулся последним — все уже на полную катушку обсуждали произошедшее. Плохой знак — значит, остальные меньше думали над своим выбором. Лежать в луже было несколько неприятно, поэтому я резко поднялся, сжав в руках кинжал.
— Хреново дело, — сказал Серёга, поджигая сигарету. Его взгляд был направлен в небо.
Вместе с ним на звёздное полотно смотрели все остальные.
— Долго же мы провалялись… — заметил я.
— Ч-что… ч-что произошло. Почему? Как? — Соню трясло. Кто бы мог подумать, что её, всю такую идеальную, можно так сильно напугать.
— Машенька… — Инна прижала к себе свою племянницу, молчаливую девочку-шестиклассницу.
— Это же всё не взаправду! — воскликнула Аня.
— Да, Ань, мы всё это почувствовали на себе, к тому же смотри, — сказала длинноволосая, крутя в руках какую-то железку, походящую на проволоку.
— А где Олег? Куда-то ушёл? — спокойно спросил я.
Пытаясь стать примером для остальных, я взял в руки зажигалку и попытался развести костёр. Огонь уже давно потух, но зола ещё тёплая…
— П-правда, а где Олег? — с огромными от страха глазами спросила Аня.
— Так, — мне это совсем не понравилось, — кто проснулся первым?
— Я, — ответил голубоглазый брюнет, выдохнув клубы дыма, — и его уже не было к тому моменту.
— Будем надеяться, что он отошёл, и скоро вернется, — проговорил я, пытаясь скрыть волнение в своём голосе.
— А что если нет, что если он… — выкрикнула Аня.
«Боже мой, сколько от неё шуму,» — раздражённо подумал я.
— Никаких «если». Пока у нас есть более насущные проблемы.
— Например? — успокоившейся Соне вернулась рассудительность.
— Хм… с чего бы начать? Может быть с того, что на нас в любой момент может напасть монстр из другого мира, а мы совершенно к этому не готовы? Или с того, что мы пролежали по меньшей мере часов пятнадцать на сырой, холодной земле и запросто можем получить пневмонию, которая с нашими текущими силами — смертный приговор. Может быть… впрочем этого вполне достаточно.
Кажется мой монолог напугал всех, кроме Серого. Он так и продолжил сидеть на камне, вглядываясь в тёмное небо.
— Почему, мы же можем вернуться в город? — нижняя губа Ани подрагивала, поэтому она говорила тихо. — Мы же можем…
— О боже мой, ты до сих пор не поняла!? Представь, что будет, если люди всего мира одновременно отрубятся на несколько часов? Катастрофа огромных масштабов — вот что будет. Для начала — все самолёты упадут. Множество автомобилистов погибнет. Часть людей просто умрет от травм и потери крови, потому что упали не на мягкую землю, как мы, а на твёрдый асфальт. Это я не говорю про асоциальных людей, которые вдруг получат нечеловеческие способности. Итог: даже если про нас вспомнят — будет не до нас. Сейчас мы полностью отрезаны от общества.
— Я поняла! Я поняла! — выкрикнула она.
— Замечательно. Надеюсь, что не только ты. — я взглянул по очереди на каждого присутствующего. В их глазах я видел понимание и готовность идти за мной.
«Может нужно было лидером становиться?» — с каким-то внутренним удовольствием подумал я.
— Сейчас каждый попытается узнать всё о полученных способностях и своих характеристиках, — отдал приказ я и первым же попытался это сделать.
«Так. Ножик оставим на потом. Начнём с себя.»
Как только я захотел получить информацию о себе, стоило мне сконцентрироваться, как я… не увидел, а тут же, минуя органы чувств, узнал то, что мне нужно.
К сожалению, поддерживать (назовем это «информационное окно») оказалось не так-то просто. Наверное, с непривычки, я трижды перескакивал на что-то постороннее.
Даниил Смирнов
Раса: человек
Уровень: 1
Класс: нет
ОЗ: 190/190 (очки здоровья)
ОМ: 370/370 (очки маны)
ОС: 260/260 (очки стамины)
Броня:
Одежда: 0.4 единицы
Внешняя: 1.9 единицы
Внутренняя: 190 единиц
Регенерация здоровья: 2.6 ед/минута
Регенерация маны: 3.6 ед/минута
Регенерация стамины: 5 ед/минута
Характеристики:
Интеллект: 17
Способность предсказывать будущее, основываясь на вводных данных.
Мудрость: 6
Способность предсказывать будущее, основываясь на опыте.
Удача: 19
нет описания
Восприятие: 8
Совокупность способностей получения информации о внешнем мире.
Харизма: 25
Способность влиять на решения, принимаемые разумными и полуразумными существами.
Сила: 14
Способность совершать физическое действие.
Выносливость: 16
Способность восстанавливаться после совершенного физического действия.
Стойкость: 9
Способность противостоять физическому и магическому воздействию.
Ловкость: 5
Способность успешно решать двигательные задачи в изменяющихся условиях.
«Мдам. Характеристик оказалось больше, чем я ожидал… Мдам. Это что за определения вообще такие?! Скупые, как Виид, может быть даже пуще. Почему интеллект — это способность предсказывать будущее… хотя если подумать так и есть, но почему не указано, что он влияет на ману… И почему, чёрт тебя дери, моя самая развитая характеристика не интеллект, а треклятая харизма! Ладно. Спокойно. Лучше пусть она будет высокой, чем вообще ничего. Читаем-с дальше.»
Умения: нет
Навыки: нет
Способности:
‘Телепортация на короткие расстояния в пределах видимости’
Уровень: 1
Описание: активация позволяет владельцу навыка телепортироваться на небольшое расстояние в пределах его видимости или там, где он побывал ранее.
Редкость: Уникальное.
Ранг: Изначальное
Тип: Нейтральное
Принадлежность магии: Пространственная магия
Действие: телепортация
Расстояние: до 3 метров
Затраты маны: 50+50*(расстояние телепортации)
Каст: 1 секунда (задержка до создания заклинания)
«Хотя бы здесь всё максимально подробно. Но кто бы ни был создатель этой системы, он явно скорешился с Капитаном Очевидностью…» — подумал я, читая описание.
Но когда дошёл до скорости каста…
«Это что вообще такое! Разве так можно!? Да я бегаю в два раза быстрее, чем эта грёбанная телепортация. И вообще что это такое? С моим интеллектом я не смогу дважды телепортироваться на максимальную длину.» Если бы можно было материться, то, думаю, я бы изобрёл немало новых словосочетаний и, возможно, даже парочку новых слов, меняющих рейтинг на 18+.
«Успокойся, Дэн. Ничего критичного не произошло. Ничегошеньки. Наверное. Что ожидать от умения первого уровня, пусть и уникального? Пра-авильно, ничего ожидать не следует. Наверняка у всех что-то подобное. Успокойся. Смотри на это с другой стороны — даже сейчас, если создать правильную засаду, я всё ещё могу неожиданно напасть на противника и почти мгновенно его убить.
После изучения умения я сконцентрировался на кинжале.
Вопреки моим ожиданиям это не было прекрасное оружие, которое хотел бы заполучить каждый коллекционер. Нет, ржавая железяка с маленьким тупым лезвием и неудобной рукояткой, которую даже в руках держать неприятно.
Кажется, «уникальное оружие» не такое уж и крутое, как я ожидал…
‘Магический ядовитый кинжал умножения сущности’
Описание:
Редкость: уникальное
Ранг: изначальное
Уровень: 1
Колющий урон: 3-4
Режущий урон: 2-3
Встроенные свойства:
‘Привязанность’
Описание: Предмет невозможно потерять. Предметом не может пользоваться другое существо.
‘Неуничтожимость’
Описание: Предмет не может быть уничтожен
Встроенные модификаторы характеристик: нет
Встроенные умения: нет
Встроенные навыки:
‘Владение кинжалами’
Уровень: 1
Описание: увеличивает урон, наносимый кинжалами.
Встроенные способности:
‘Создание идеальных клонов’
Уровень: 1
Описание: Создает клон разумного, использующего умение.
Редкость: уникальное
Ранг: изначальное
Тип: нейтральное
Принадлежность магии: Магия создания
Действие: создание клонов
Количество клонов: 1
Характеристики клонов: 10 % от оригинала
Умения клонов: нет
Навыки клонов: нет
Способности клонов: нет
Затраты маны: 369
Затраты здоровья: 95
Затраты стамины: 259
Ограничение способности: клоны не могут использовать эту способность.
‘Магический высасывающий яд’
Уровень: 1
Описание: Покрывает лезвие магическим ядом быстрого действия.
Редкость: уникальное
Ранг: изначальное
Тип: атакующе-смешанное
Принадлежность магии: Магия создания/магия ядов
Длительность покрытия кинжала ядом: 10 секунд
Каст: 5 секунд
Затраты маны: 50 единиц
Затраты здоровья: 50 единиц
Затраты стамины: 50 единиц
Эффект яда при попадании в кровь:
Урон: 2 единицы раз в 5 секунд
Уменьшение характеристик: 1 случайная характеристика на 1 пункт
Кража здоровья: Нет
Кража маны: Нет
Кража стамины: 1 единица раз в 5 секунд
Длительность яда: 1 минута
Эффект яда при попадании на кожный покров: Нет
«Какое, однако, пафосное название… что за урон такой? Даже с моим-то здоровьем я смогу выдержать больше десятка ударов… это же вообще… ладно, будем надеяться, что есть какие-то коэффициенты, завязанные на силу удара и характеристики… Десять процентов? Вы серьёзно? Впрочем, чего и следовало ожидать. Хорошо хоть так есть. Чёрт, эта способность съедает почти всю ману и стамину, и забирает добрую половину здоровья! Это же вообще не имба! После применения я слягу на часок-другой. Грустно.»
…
…
«Замечательно! И яд туда же. Такие затраты и зачем?! Да я себе больше урона нанесу, чем яд противнику. Шестьдесят делим на пять и умножаем на два… двадцать четыре. Больше чем в два раза меньше… тьфу ты! Уже мысли закелптаются. Нет, ну что это такое! Я же должен был стать имбой!!! Успокойся. Эффект яда, должно быть, складывается, поэтому если ты успеешь попасть по врагу два раза — выйдешь почти в ноль по здоровью, ещё характеристики уменьшишь. А если три, нет, четыре раза, то это может стать серьёзным для него дебаффом… особенно, если все четыре очка придутся на одну характеристику… ладно. Даже с моей поразительной «удачей» без описания это крайне маловероятно. Но вот воровство стамины — вещь очевидно стоящая. Особенно в будущем»
Открыв глаза, понимаю, что все смотрят на меня. По-видимому, я слишком долго изучал свои способности. Кто-то даже успел развести небольшой костерок, возле которого все греются.
— Эм… извините за ожидание, — я немного растерялся, но тут же взял себя в руки, — думаю, у всех получилось узнать свои текущие способности, — кивки.
«А ведь ещё недавно за мой пылкий нрав и самолюбие меня не очень-то жаловали. А сейчас… слушаются как стадо овец. Харизма, ты ли это? Может быть действительно стоило взять себе лидерскую способность? Кто же знал-то! Не подвергать свою жизнь опасности, отсиживаться за спинами товарищей… шикарно же!»
— Итак, начнем с Серого, — я указал палкой на него, а затем бросил её в костёр.
На него — самая большая надежда. За исключением Олега, который неизвестно где, он единственный, кому я могу доверить охрану в моё отсутствие. К тому же с механикой игр он должен быть знаком, потому…
— Покажешь нам свою способность для начала? — попросил я.
Серый протянул ладонь и… на ней появилась сигарета!
— Эм… это же просто фокус? — спросил я дрожащим голосом.
— Круто! Теперь у нас есть сигареты! — Крикнула Аня и схватила небольшую папиросу.
— Нет, это моя способность, — спокойно ответил он.
Пока я приходил в себя, он наколдовал ещё одну сигарету и закурил.
— Н-ну хоть артефакт, артефакт-то ты взял нормальный? — пытаясь не терять самообладания, поинтересовался я.
Он молча протянул мне зажигалку. Признаться, только взяв её в руки я осознал, что она — уникальный предмет, потому как выглядела она максимально посредственно: почти полностью опустошенная, пошарпанная, со стёртым кремнием. Такого ветерана-то на дороге сложно будет найти.
— Серёжа, ну нельзя же так безответственно, — отругала его Инна, видя моё лицо.
Подросток молча поднял голову к небу и выдохнул клубы дыма.
— Ладно. С тобой позже разберёмся. Если я правильно понял систему, то и от такой способности может быть толк, — успокаивал я себя и остальных.
— Соня?
— Я не хочу… говорить, — прошептала она. Только сейчас, когда костёр разгорелся сильнее, я заметил, что она еле-еле сдерживает слёзы.
— Не думаю, что ты сможешь опростоволоситься сильнее Серого… — попытался приободрить её я.
— Я попросила… попросила… жрать и не толстеть.
(Я делаю сильнейший в мире фейспалм, пробиваю себе голову и умираю) (шучу, я сдержался)
— То есть из всех возможных способностей… Из магии и прочего… Я спокоен. Спокоен, — я помассировал виски. — Получила, что хотела?
— Д-да. Теперь я могу контролировать свой вес…
— Погоди-погоди. Именно контролировать вес? — переспросил я.
— Да.
Я не смог сдержать смех. Я забился в припадке истерического смеха.
— Дань, нельзя же так, она же не знала, — попыталась успокоить меня Инна.
— Знаешь, — я проигнорировал её замечание, — Сонь, тогда это не такой мусор. Только ты добилась ровно обратного, — я ещё раз усмехнулся под взгляды товарищей, полные непонимания, — видишь ли… в играх и прочем не зря толстые — танки. Уверен, что если тебе набрать в весе прилично, то вполне может быть, что твоя стойкость увеличится, и тогда…
— Замолчи! Замолчи! — повторяла она.
— Правда это всего лишь предположение, потому что я не совсем уверен, что способность влияет на жир непосредственно…
— Заткнись! — выкрикнула длинноволосая.
— Ладно. Извини. Просто… эх. А предмет какой взяла?
— Диадему… давно себе хотела, — она показала ржавый, грязный кусок металла, только формой напоминающий родственника короны.
— Ладно, ясно, — я вздохнул, — кто-нибудь взял что-то полезное? — спросил я, отчаявшись.
— Я… — неуверенно проговорила Аня, поднимая руку.
— Да? Удиви, — откровенно съязвил я.
— Эй, Умник, — не выдержал Серёжа, — ты вот тут на нас гонишь, а сам небось что-нибудь ещё хуже взял.
«Я что, похож на идиота?» — подумал я, но говорить не стал. Может случиться беда, если конфликты появятся так рано. Лучше не обострять подобные моменты.
— К твоему сведению, я перечитал множество книг и манги в жанре ЛитРпг. Поверь мне, я знаю, как действовать в подобной ситуации, — я сконцентрировался и приказал себе активировать телепорт.
«Двойника использовать для простой демонстрации нельзя — я явно потом буду в отключке какое-то время. От яда никакого толку… эх…» — рассудил я.
Когда я в мгновение ока оказался за спиной у Серого, девочки взвизгнули, а Серёжа резко изменился в лице. Он опять стал спокойным, как и обычно.
Мана 205/370
— Ясно, — сказал он отрешённым голосом.
— Итак Ань…
— Я теперь маг! Маг огня, круто правда!? — она заметно оживилась. — Буду испепелять противников одним взглядом, правда пока у меня не очень получилось… но я даже, короче вот. Смотри, — она улыбнулась и продемонстрировала правую руку, на среднем пальце красовалось ржавое кольцо, — круто, правда?! Ну же, скажите, что я молодец.
— Аня, ты просто нечто, молодец, — похвалил я её, искренне улыбаясь. — Маги огня во многих играх — первые по ДПСу… — сказав это я тут же смолк, а от радости на моём лице не осталась и следа.
Это не осталось незамеченным.
— Что такое?
— Ань, а какой у тебя интеллект?
— Четыре! — гордо ответила она. — А что? Вы все говорили, что я глупая, а я не глупая.
«Ещё один мусор. С таким начальным интеллектом ей в магах делать нечего. Не думаю, что такой разрыв в характеристиках можно будет быстро преодолеть.»
— А? Ничего. Совсем ничего. Порадуете меня, Инна? — переключился я.
— Прости, Данечка, но я навряд ли выбрала что-то полезное, — с этими словами она достала дудочку, ржавую и корявую, и принялась играть какую-то мелодию.
Не могу сказать, что музыка была красивой или что она мне понравилось. Так, приятный набор звуков, не более.
Вы получили бафф ‘Крайне слабое ускорение регенераций’
Описание: вы прослушали безымянную мелодию.
Эффект: Ускорения регенерации стамины, здоровья и маны на 0.2 единицы.
Длительность: 10 минут
— Инна, спасительница! Да ты баффер-бард. Это же чудесно! Даже сейчас ты полезнее всех нас вместе взятых для отряда, а если ещё пополнишь свой арсенал разными песенками, то сможешь стать хилом.
— Я немного не поняла твой этот жаргон, но… Я всегда хотела научиться играть на чём-то… рада, что тебе понравилась.
— Да, Дэн, выражайся понятнее. Среди нас тут только ты задрот, — сказала Аня, выдохнув прямо в меня дым. — Хотя это было и правда довольно мило, Инн.
— Я бы предпочел слово «геймер»… — пытаясь отмахнуться от дыма ответил я.
Внимание! Вы подверглись действию дебаффа ‘крайне слабое отравление дымом’
Характеристика выносливость снижена на 1 единицу
Длительность: 10 минут
— Серый! — неожиданно для всех воскликнул я. — Возрадуйся! Ты у нас дебаффер.
— Хорошо.
— Дебаффер, а это… — осторожно поинтересовалась Инна.
— Тот, кто снижает характеристики противникам, если по-простому.
— А я… я могу ускорять рост растений, — очень тихо и очень скромно сказала Маша.
— Да это же замечательно! — воскликнул я.
«Фуф. Хорошо, что её способность с боёвкой никак не связана, не хотелось бы её опасности подвергать: малая ещё.»
— Тогда всем спать. Завтра будет тяжёлый день. Я подежурю первый. Следующим будет Серый, затем Инна, после Соня и последней будет Аня. Дежурим по два часа. Быстро всем спать, — приказал я.
— А как же Олег?.. — утерев слезы, спросила Соня.
— От того, что мы будем просто сидеть и ждать его, он быстрее не придёт, — заявил я.
«Не вижу смысла их переубеждать дальше. Не хотят спать — пусть не спят. Посмотрю я на них завтра.»
Впрочем, больше никто моим словам противиться и не стал.
Я остался наедине с самим собой.



Глава 2. Первое испытание



— Если увидишь или услышишь что-то подозрительное — сразу труби тревогу. Буди всех, — я дал указание Серому, — про меня не говори. Вернусь к утру — никто не узнает. Вернусь позже — сам расскажу. Не вернусь — ты за главного.
Курильщик кивнул и выдохнул в небо новую партию дыма.
«Нельзя медлить. Сон оставим тем, кто не хочет стать сильнейшим защитником земли, — я ухмыльнулся своим мыслям, поправляя налобный фонарик, — если я правильно понял, то должны появляться порталы, как в Заханде, двусторонние, и я должен найти подходящий, а затем исследовать.»
— Так, вот здесь осторожно, этот курум выглядит опасным… здесь что, обвал недавно был?
Первый портал попался через двадцать минут моих скитаний. Ну как портал… просто в какой-то момент:
Внимание! Обнаружена зона совмещения!
Уровень: 5
Опасность: высокая
Внимание! Вы можете запечатать зону, уничтожив полуразумных существ по другую сторону зоны, подчинив их или придя с ними к дипломатическому соглашению.
Внимание! Вы получите награду, если запечатаете зону.
Внимание! Вы сможете вернуться в свой мир только в случае победы.
«Замечательно. Всё как по канону, даже странно слишком.»
Я достал из рюкзака воду и банку консервов. Уплетая второй ужин, я размышлял:
«Мдам. Кто бы мог подумать, что я вот настолько бесстрашный. Рисковать своей жизнью, лезть вперёд… не зря же опасность определена как высокая, но… струшу сейчас — не факт, что найду что-то более безопасное. А даже если найду — время будет потеряно. Потеряем время = останемся слабыми = не сможем добыть себе еду и защищаться = умрём. Как бы грустно это не звучало, но в подобных книгах массовка мрёт как мухи. Могу представить, что сейчас происходит в городах… К тому же зоны, насколько я понял, вещь двусторонняя. Решено — иду в портал. Если не умру сейчас, может быть не умру дальше, а если отступлюсь — только отсрочу свою смерть.»
Я мысленно — сам не знаю, как, если честно, — активировал телепортацию в другой мир.
Мгновение спустя я ощутил себя сидящим на мокром, холодном полу узкой пещеры. Я тут же выключил фонарик. Свет — это, конечно, прекрасно, но сейчас меня по нему могут засечь.
«Надо дать глазам привыкнуть, а потом, переключив фонарик в аварийный режим, исследовать пещеру.»
Я услышал приближающиеся звуки.
«Чёрт, раньше, чем ожидал!» — я замер.
«Думай, Дэн. Что делать? Напасть первым, конечно же! А как? Ты что, тупой? Если существа подземные, то яркий свет будет им по меньшей мере неприятен. Как ни крути, у тебя преимущество. Кончим их по-тихому, и дело с концом. Без телепортации? Ага, без неё. А вот яд лучше использовать,» — поговорил я с хорошим человеком.
Сердце заколотилось. Колени затряслись. Дыхание участилось. Даже время из-за страха стало ощущаться как-то по-другому, медленнее.
Каждый шорох, мельчайший звук находил отклик во всем теле, бил по мозгу кувалдой. Успокоиться я не мог, как ни старался сконцентрироваться, как ни старался рассматривать ситуацию как обычную онлайн игру — сердце колотилось всё сильнее, а мозг буквально лихорадило от одной только мысли подвергнуть себя смертельной опасности.
«Я думал, будет легче…» — промелькнуло у меня в голове.
«Пора? Нет, ещё нет. Может быть сейчас? Нет, всё ещё не время. А теперь? Нет. Быстрее же. Чёрт, как долго он там… успокойся, Дэн, спокойнее…. Ещё секунда. Пора. Активируем яд,» — в этот момент я еле сдержался, чтобы не взвыть от резкой боли.
Пять секунд из меня как будто бы высасывали все соки, всю кровь, причиняя немалые страдания. Боль не была невыносимо сильной, но она пронизывала всё моё тело, каждую клеточку организма. В тот момент, когда она закончилась, ржавый ножик покрылся слоем ярко-зелёного яда.
Вы потратили 50 единиц здоровья!
Вы потратили 50 единиц маны!
Вы потратили 50 единиц стамины!
Я выскакиваю, включив фонарик на полную яркость. Передо мной два мерзких существа небольшого роста. Обвислая, тёмно-коричневая кожа, уродливые, огромные глаза и мерзкие нарывы, как у больного оспой, по всему телу, жёлтые, клыкообразные зубы. Они обладали длинными, почти до самого пола, руками и наоборот, небольшими, вдвое меньше тела, ногами. Твари были наги и из-за этого их уродство приумножалось в несколько раз.
Они зашипели, как кот на опасность. Ослеплённые светом фонаря, они попытались закрыться от него руками.
«Расстояние между нами около трёх метров, но проход достаточно узкий… надо телепортироваться к ним за спину. Пока они дезориентированы светом, поэтому противопоставить мне при всем желании ничего не смогут. Глупо, конечно, тратить всю ману на первый бой, но мне нужна твёрдая и быстрая победа, к тому же есть ещё одна мысля…» — я решился почти мгновенно.
Секунда, которую требовал каст заклинания, тянулась очень долго. Как будто наблюдая со стороны, я смотрел на уродливых созданий, трясущихся от света.
Я за их спиной. Хватаю первого. Удар. Удар. Ещё один. И ещё раз. Бью куда-то в спину, не особенно разбирая куда. Главное сейчас нанести побольше ударов, чтобы яд начал действовать.
Вы нанесли урон!
Вы заразили существо веществом ‘Магический высасывающий яд’
…
Не отвлекая, в моей голове появлялось множество сообщений; но я не обращал на них внимание.
«Так-с, с этого хватит. Быстрее, пока второй ничего не понял, бьём его. Зайти за спину, схватить, удар, удар. Да не сопротивляйся ты, я быстро! И вообще, хватит визжать, остальных ещё позовёшь дружков, придётся и их убить.
«Живучие гады!» — подумал я, отпрыгивая. За десять секунд я сделал не меньше шести ударов по каждому. Пусть кинжал входил каждый раз неглубоко, (пробить их толстую шкуру в общем-то не такая простая задача) но всё равно… На их спинах нет живого места, а они всё ещё стоят, рычат и пытаются кое-как задеть меня своими длинными руками.
«Какие глупые создания, — с улыбкой подумал я. — У них нет век, они уязвимы к свету, а у меня есть фонарик, поэтому пока он со мной, сражение будет напоминать избиение новорождённых котят. Зря только ману на них потратил, наверное, нервы.»
Уворачиваясь от неуклюжих выпадов длинными руками, я наносил уже обычные удары своим уникальным ножом.
«В реальной жизни у них бы ещё дебафф «столбняк» добавлялся. С таким-то ножичком…» — почему-то в момент сражения других мыслей у меня не было.
Закончилось всё быстро. В какой-то момент замертво упал первый, по-видимому его доконал яд, а затем от моего удара упал второй.
«Легчайшее,» — удовлетворённо подумал я, смотря на неисчезающие тела.
— Бой выдался простым до безобразия, но это не значит, Дэн, что ты должен расслабляться. Дальше их может быть больше, а некоторые — сильнее, — сказал я самому себе.
Вы убили существ, превосходящих вас по уровню, количеству, мастерству и внешним условиям.
Ваш уровень увеличен на 1 пункт!
Характеристики, используемые в сражении, увеличены!
Ловкость +1
Интеллект +1
Способность ‘Телепортация на короткие расстояния в пределах видимости’ получила новый уровень!
Снаряжение ‘Магический ядовитый кинжал умножения сущности’ получило новый уровень!
«Как я и думал, навыки качаются, если использовать их в бою; но награду мне как-то запоздало выдали. Лаги у них там что ли? Ловкость апнулась. Всё-таки придётся ловкачом становиться, да? Не круто. На Аню гнал, а сам чем лучше?… — я прислушался. — Так вроде никого нет. Был бы кто-то, я бы услышал, здесь такая гробовая тишина, что я собственное дыхание слышу. Та-ак, ну как я ожидал, огромного апа не случилось. Урон от яда увеличился на 1 единицу. Баф в полтора раза — это круто, но всё ещё не очень, учитывая затраты на его использование. Двойник теперь имеет 12 % характеристик, а телепортироваться я могу аж на 4 метра, но затраты маны остались прежними. Короче, какой бой — такой и баф. Дарёным характеристикам в поинты не смотрят и вообще, что-то я засиделся, — я встал. — Если я могу справляться с этими гадами и без маны, то смысла ждать её восстановления нет — только время зря потеряю.»
Я включил на налобном фонарике экономный режим, чтобы не тратить лишний раз далеко не лишнюю энергию, и пошёл вниз по пещере.
«Красиво здесь, однако…» — подметил я через несколько минут. Я был до этого несколько раз в пещерах, да и наш поход подразумевал зайти в одну. Но эта кажется совершенно другой. Наверное, дело в породе, которая отдаёт зелёным, красным, фиолетовым, нежно-коричневым местами.
Пройдя метров сто, я услышал шаги ещё одного гуманоида. Выключил фонарь. Замер — жду.
На этот раз противник увидел меня раньше, чем я использовал фонарь — я не учёл, что кишка туннеля оказалось прямой. Впрочем, только я услышал, как зашипел гуманоид — сразу же врубил свет на полную.
На этот раз противник оказался вооружён. В правой руке он сжимал нечто, напоминающее дубинку, которую он занёс над головой, бросившись в мою сторону. Даже вереща от боли, доставляемой светом, он всё равно бесстрашно бежал ко мне.
Впрочем, от слепого в бою толку мало. Я обхожу его слева — места для этого, слава Ренду, достаточно. Теперь удар в бок. Чёрт, только поцарапал — шкура ещё толще, чем у предыдущих. Даже сообщения об уроне не пришло. Грусть.
«Надо бы нанести яд, но для этого нужно пять секунд подготовки. Хм… — размышлял я, уклоняясь от очередной бессмысленной атаки. — Если отойти на достаточное расстояние, то в тот момент, когда эта живая мельница ко мне подойдёт, я буду готов. Так и поступлю: во-первых, яд прокачаю, а во-вторых, избавиться от врага будет намного проще.»
Оторвался, а теперь активация. Скуля от боли, которая в этот раз показалась все же чуть слабее, я смотрел на бессмысленные потуги гуманоида. Он размахивал из стороны в сторону своей дубиной, из-за чего ещё больше дезориентировал себя. Однако, несмотря ни на что, пёрло вперёд. Завидное упорство для безмозглого существа. Наверное, этим всё и объясняется, тупостью я имею в виду.
Боль прошла, а это значит, что яд уже активировался. Вперёд. После очередного удара я хватаю правую руку гуманоида. Пользуясь остатками его инерции, я разворачиваю его, но не даю упасть и наношу серию из трёх ударов.
После этого он вырывается из моих рук, но далеко его я не отпускаю — наношу удар в бок, пропуская дубинку у себя над головой, а затем вновь повторяю свой первый трюк, и на этот раз совершаю серию из четырёх ударов.
«Неплохо,» — ухмыльнулся я.
Решив не отпускать противника, я попытался удержать его. Это дало мне возможность нанести ещё два удара в бок, но… в общем, я не учёл вторую руку, которая оказалась у него свободной.
Получен урон 25!
Получен урон 34!
В общем, характеристика «сила» у тварей явно больше моей — от одного удара я отлетел на несколько метров, а оставшейся скорости хватило, чтобы нанести мне достаточно большой урон.
«Чёрт, голова раскалывается,» — у меня всё двоилось в глазах, расплывалось. Не зная, что делать, я отступил.
ОЗ: 58/190
«Ещё одна такая атака — и мне крышка,» — с ужасом подумал я.
Я отступил на несколько шагов, выигрывая себе время. Как ни крути, сейчас оно на моей стороне — я успел «повесить» десять стаков яда на врага, к тому же мне необходимо время, чтобы восстановиться после его атаки…
Когда зрение и остальные органы чувств начали приходить в норму, я увидел интересную картину: бедняга-гоблин, еле перебирая своими конечностями, уползает от меня. Секунду спустя он и вовсе упал. Я подошел к нему, и каково же было моё удивление, когда я заметил, что он дышит. Я даже немного испугался в то мгновение, мол мало ли засада, а нет…
«Кстати, получается, у нас похожая анатомия… — промелькнула в голове совершенно не подходящая мысль. — Так, я не о том думаю. Важно другое — скорее всего его стамина на нуле. Размахивая своей дубиной, он не хило её потратил, а потом ещё и мой яд каждые пять секунд десять единиц забирал. Вот у него и кончились силы. А что из этого следует? Два вывода: первый заключается в том, что кража стамины — весьма перспективная способность, которая поможет победить противника с большим здоровьем или в тех схватках, которые будут происходить слишком долго; и второй вывод — нельзя допускать, чтобы моя стамина опустилась ниже трети. С другими характеристиками, пожалуй, тоже самое,» — размышлял я, занося кинжал над шеей гоблина.
Моя рука опустилась.
Вы убили существо, превосходящее Вас по уровню мастерству и внешним условиям.
Ваш уровень увеличен на 1 пункт!
Характеристики, используемые в сражении, увеличены!
Стойкость +1
Ловкость +1
Сила +1
Снаряжение ‘Магический ядовитый кинжал умножения сущности’ получило новый уровень!
«Ага, значит стойкость повысилась потому, что мне устроили взбучку. Из-за этого здоровье возросло на десять, а ещё эти странные показатели брони… Ловкость опять апнулась… Значит, важная для меня характеристика. Чёрт, значит, я прогадал с профессией. Я же потеряю стартпоинты впустую!!! Ладно. Успокойся. В этот раз дали три характеристики, значит или тут линейная прогрессия, или никакой строгой зависимости нет. Надеюсь на второе, потому как первое означает лютую разницу между десятым и, скажем, тринадцатым уровнем.»
Я перечитал описание кинжала. Кража стамины, как по моему желанию увеличилась с единицы до двух, клон теперь имеет 15 % характеристик и затрачивает больше; но не думаю, что здесь виноват ап кинжала, мана, здоровье и стамина-то возросли. Изменились не только умения, но и максимальный урон двух типов увеличился на один поинт. Помимо этого, сам кинжал стал выглядеть лучше. Он все ещё напоминает забытую богами ржавую железяку, но уже в меньше степени.
«Окей. Замечательно, а теперь погнали дальше,» — я встал и тут же вспомнил:
У меня же здоровья с гулькин нос. Придётся отсиживаться… минут двадцать. Эх…
…
…
Отдохнуть, впрочем, в полной мере мне не дали. Через какое-то время я опять услышал приближающиеся шаги.
«Чёрт, чёрт, чёрт. Что-то их многовато, — запаниковал я. — По меньшей мере трое, а может быть четверо противников, а я ведь ещё совсем не восстановился. Да, у меня есть преимущество — фонарик, но мне не так давно доказали, что даже обладая им меня могут серьёзно ранить. Сейчас у меня… девяносто две единицы здоровья. Если я использую яд, то почти ничего не останется… а без яда победить будет намного сложнее, так как мой кинжал скорее всего не наносит им достаточного количества урона. ДУМАЙ, ДЭН! Может быть интеллект апнешь… Что делать! Бежать? Не выйдет, у них явно отличный слух, только стамину зря потрачу… хотя я же могу её воровать… нет, сыграть на выносливость ужасная идея, так как в таком случае любой пропущенный удар для меня станет фатальным. Дэн, это единственный выход, мужайся. Нет, не могу, должно быть ещё что-то. Больше ничего нету, соберись, тряпка.»
Я попятился в ту сторону, с которой пришёл. А затем, решив что-то для себя, плюнул и крикнул: эй вы, мрази, бегом за мной.
Они заверещали, мгновенно обнаружив источник звука. Как я и думал, слух у них отменный. Даже удивительно, что у меня получается засечь их раньше.
«Одного я, блин, не учёл — они банально быстрее меня.»
Я выкладывался на полную, бежал так быстро, как только мог, но они почти сразу же меня догнали. План провалился по всем пунктам.
— Чёрт, чёрт, чёрт! — заверещал я, до побеления пальцев сжав рукоятку кинжала и включая фонарик.



Глава 3. Ещё больше сражений



Противников оказалось четверо. На вид они были даже слабее, чем те двое, которых я убил первыми, но сейчас все складывается не в мою пользу: туннель слишком узкий для того, чтобы мне удавалось маневрировать, а позади меня и вовсе кишка, пройти которую можно только на четвереньках, то есть я загнан в угол и не могу в полной мере использовать своё преимущество, скорость и ослепление.
«Вот это вот всё мне совершенно не нравится!»
Ослеплённые противники начали вести себя точно также, как тот гад-одиночка — полезли на меня всем скопом. Последнее, конечно, очень спорно, потому как проход узкий и достать меня сможет лишь один…
Ладно, придётся использовать все средства, которые я хотел приберечь для крайнего случая (для схватки с боссом, если быть честным). Я достал из бокового кармана рюкзака спасительные, охотничьи ракеты. Что-то вроде фейерверка на тот случай, если ты потеряешься в лесу или будет какая-то угроза для твоей жизни. Вообще, мы взяли их, чтобы просто диких зверей отпугивать: гремят будь здоров.
Прижавшись к стене, поджигаю сигнальную ракету. Выстрел. Меня на секунду контузило — всё-таки даже на открытом воздухе звук получается громкий, будь здоров, а в замкнутом пространстве…
Нанесён урон
Это жёлтый огонек попал в первого гоблина, немного подпалив его шкурку и оттолкнув назад.
Я-то отошёл быстро, но вот мои противники… теперь стали совершенно беспомощными. Как я и предполагал — хороший слух и зрение имеют свои минусы. Вот оно, низкое восприятие!
«Теперь главное не попасться под их случайный удар.» — подумал я, убирая обратно в рюкзак сигналки.
Нанесён урон
Я был осторожен и атаковал в уязвимые места, вроде шеи и живота, поэтому бой прошел быстро и без каких-либо потерь. Было, конечно, несколько опасных моментов, но мне хватало скорости среагировать.
Получен навык ‘Владение холодным оружием’
Получен специализированный навык ‘Владение кинжалами’
Получен навык ‘Уклонение’
«Воу-воу. Это они что так решили на меня наброситься? Апа достигли что ли. Одновременно. Интересненько. И странно, что на этот раз не было никакого оповещения от системы про окончание боя…»
Вы убили существ, превосходящих вас по уровню, количеству и внешним условиям.
Ваш уровень увеличен на 1 пункт!
Характеристики, используемые в сражении, увеличены!
Ловкость +1
Сила +1
Снаряжение ‘Магический ядовитый кинжал умножения сущности’ получило новый уровень!
«Моя ловкость скоро сравняется с человеческими значениями! Круть. А если я ещё подкачаю силу, интересно, смогу ли я камни дробить друг о друга или, как тот великан, воду из них выжимать? Эм… а… Что? Странно. Кинжал вроде получил новый уровень, даже в его описании это отображается, но он почти никак не изменился. Только встроенный навык получил новый уровень. Странно. У меня два предположения: или его ждет солидный баф на следующем уровне, или этот навык владения кинжалами — ценная вещь.»
Как бы то ни было, сейчас я этого не узнаю. Я сел регенерировать здоровье и ману, которые так и не восстановил с прошлого раза полностью.
…
…
К счастью, на этот раз мне дали восстановиться, и я продолжил свой спуск спокойно.
Через минут двадцать я заволновался: а туда ли я иду. Гробовая тишина, спокойствие и ни одного врага. Кого хочешь подобная ситуация напряжёт. Или меня заманивают в ловушку (не с их интеллектом, конечно же), или я повернул не туда, или вот-вот будет схватка с их боссом. В общем, как ни крути, ничего хорошего для меня, поэтому я стал идти ещё более осторожно, стараясь не издавать ни звука и постоянно останавливаясь, чтобы проверить нет ли там впереди чего.
На одной из таких остановок я услышал впереди что-то. Тут же выключив фонарик, я постарался подобраться поближе на ощупь. Это оказалось не так просто, но я не жалел времени, выверяя каждый шаг, поэтому у меня получилось подойти довольно близко к источнику верещания, шипения и остального скопа странных звуков.
«Что это они делают? Вроде их немного, но эти ужасные шкрхч-щкрхч пугают…»
Активировав яд, чтоб быть готовым ко всему, я резко включил фонарик и увидел ужасную картину: трое гоблинов поедают какую-то бедную животинку. Их руки и лица перепачканы кровью, которая к тому же «украшает» стены и пол пещеры. От небольшого существа уже почти ничего, кроме шкуры и костей, не осталось: остатки внутренностей находятся в руках у одного из гадов, а мясо, раскуроченное, валяется на земле.
Один из гоблинов выглядит совсем не так, как его товарищи. Помимо того, что он был выше и обладал большими мышцами, он ещё держал в руках дубину внушительных размеров, а его кожа в уязвимых местах была покрыта чёрными пластинами.
«Если это не босс, то точно элитный воин. Тратить на него сигналку? Не, лучше их приберечь. Мы взяли с собой тридцать штук, шесть израсходовали за три дня похода, и сейчас я истратил ещё одну, а ведь они очень полезны будут в случае нападения на нас каких-нибудь неразумных тварей. Да, лучше приберечь их, к тому же они характеристики не дают… у меня сейчас ещё и мана почти полная…»
Я сделал шаг вперёд и, пользуясь паникой, вызванной светом, телепортировался за спину старшему гоблину. Кем бы он ни был, но если я пробью ему шею, то он обязан будет умереть, а потом, используя яд и свет, расправиться с остальными будет много проще.
Нанесён критический урон
Даже с пробитой шеей он попытался схватить меня, но я вовремя отскочил назад, давая ему спокойно умереть в мучениях (хиех). Время заняться остальными.
«Хм, кажется благодаря ловкости я стал лучше двигаться,» — безразлично заметил я, раз за разом царапая кинжалом твёрдую шкуру врагов. Как хорошо, что у меня есть яд, и мне не приходится наносить серьёзные раны.
В общем, убить врагов оказалось проще простого, хоть я и остался по итогу боя без маны.
Вы убили существ, превосходящих вас по уровню, количеству и внешним условиям.
Ваш уровень увеличен на 1 пункт!
Характеристики, используемые в сражении, увеличены!
Интеллект +1
Ловкость +1
Мудрость +1
Снаряжение ‘Магический ядовитый кинжал умножения сущности’ получило новый уровень!
Способность ‘Телепортация на короткие расстояния в пределах видимости’ получила новый уровень!
«И опять апнулась ловкость. Теперь уже девять поинтов. Прокачавшиеся интеллект и мудрость тоже логичны — как никак столько маны потратил. Телепортация теперь позволяет «прыгать» на пять метров, что уже является плюс минус серьёзной величиной, хотя все ещё медленнее моего бега, а вот кинжал порадовал: хоть урон и остался тем же, но двойник теперь имеет поражающие двадцать процентов характеристик; а яд теперь высасывает из жертвы здоровье, передавая его мне! Таким образом, если я смогу пять раз заразить жертву, то за минуту останусь в плюсе на десять единиц! Да, пока это немного, но со временем я смогу держаться под вражеским огнём, имея в запасе пару заражённых кукол… Эх, скорее бы!»
— Значит ты у нас не босс… — я подошёл к главному гоблину, смотреть на него было довольно мерзко, но я всё же превозмог себя, — это плохая новость. Ты кажешься сильным.
Сняв с плеч мини-рюкзак, я с огромным отвращением отрезал от него одну из пластинок, покрывающих кожу. Она показалась мне довольно тяжелой, как будто бы это кости или кожа, невероятно плотная для Земли.
«В любом случае, это будет моим доказательством, ‒ подкинул в воздухе пластинку, — хотя… вот это я, пожалуй, тоже прихвачу.» — я отрезал ухо врага; а затем засунул его в рюкзак вместе с пластиной.
Предмет
Я решил проверить дубину гоблина. Прошлая была обычной палкой, а остальные гоблины были безоружны, поэтому я, честно сказать, даже не верил в возможность найти хоть какой-то лут.
Я повертел её в руках.
«Хм… вроде ничем не отличается от предыдущей, — я положил её в рюкзак, конечно, полностью он не влезла, но худо-бедно мне удалось её закрепить. — Чёрт, почему в этой игре такие непонятные системки. урон вроде наношу, а сколько и кому непонятно, хп и ману врагов не вижу, чувствую себя слепым котенком в мире обычного фэнтези. Это реалрпг или где вообще!? Ладненько, наверное, говорит за себя низкое восприятие. Если это был не босс, то было бы неплохо восстановить ману; но тратить на это больше часа — огромная роскошь, пожалуй, придётся довериться простому мастерству управления кинжалами и новой ловкости.»
…
…
Спускаясь ниже, я стал встречать много одиночек. Разобраться с ними было проще пареной репы, но за столь лёгкие бои я не получил ни одного уровня, лишь увеличил ловкость на один пункт, до десяти, и мастерство владения кинжалами. За время, потраченное на спуск, я успел восстановить ману почти полностью.
«Как же всё удачно для меня складывается, — с удовольствием подумал я. — Буквально всё, начиная от противников, которые в общем-то бойцы серьёзные, но теряют остатки разума от света, и заканчивая вот такими вот передышками с развлечением гоблинами-одиночками.»
Развлекая себя мыслями о победе, я совершенно не заметил, как пришел к логову босса. Как я это понял? Ах, ну очень просто: во-первых, добрые десяток обычных гоблинов в большой пещере, во-вторых, три стража с дубинками, те самые, с одним из которых я без трудов расправился, ну и на закуску: толстый и большой гоблин, отличающийся почти полным отсутствием ног и накаченным руками, длиной по меньшей мере два метра.
«Вот мне и пришёл конец,» — с какой-то необычной лёгкостью подумал я. Справиться с ними у меня, очевидно, не получится: во-первых, мелкота не даст мне подобраться на расстояние телепортации к главному, поэтому тактика вырубить его не сработает; во-вторых, ослеплять всех не получится — налобный фонарик просто не может светить сзади, в-третьих, даже если не брать толстого и малявок, то сражаться на равных сразу с тремя элитными гоблинами явно будет сложно, поскольку их броню мой кинжал почти не пробивает, а подобраться для удара по уязвимым точкам без телепортации, наверное, невозможно. Даже такой козырь в рукаве как сигналка не уравняет мои шансы на победу в борьбе с ними.
«Вот же влип… — я осторожно, чтобы не услышали, ударил себя по лбу, — и самое печальное сейчас — мне придётся набраться мужества, составить план, а потом ещё раз набраться мужества, потому что иного выбора, кроме как победить и выжить, у меня, собственно говоря, нет. Потому что любой другой исход ведёт к смерти, тут уж ничего не поделаешь.»
…
Я не гениальный тактик и вообще первый раз попадаю в подобную ситуацию, поэтому хорошего плана от меня не ждите: всё, что я придумал — заманить своими криками в кишку мелочёвку и разобраться ними, ослепив. Тоннель вблизи логова небольшой, даже двое противников будут мешаться друг другу, поэтому я легко смогу с ними разобраться. Следующими на очереди будет элита, с ней придётся посложнее, но здесь я применю оглушение… В общем, чего это я рассказываю, сейчас сами всё увидите.
— Эй, чертявки малолетние, идите сюда! — крикнул я первое, что пришло в голову.
Как и ожидалось, на меня тут же выскочили длиннорукие. Некоторые из них даже держали в руках камни и недоразвитые (облегчённые) дубинки. Но даже вереща и шипя что есть мочи, они не поколебали меня. Сейчас почему-то я бесконечно уверен и в своих силах, и в правильности моего плана.
Как только я включил фонарик на полную мощность, они перестали быть опасными. Они не могли посмотреть на меня, а, только попытавшись это сделать, прикрывали большущие чёрные глаза длиннющими руками.
Тёмный яд, активацию которого я начал заблаговременно, появился на кинжале.
«За бой я могу дважды использовать яд, учитывая то, что триста единиц мне ещё понадобится для того, чтобы убить того жирдяя. Вначале он поможет мне быстрее разобраться с противниками и уберечь меня от излишних затрат стамины на уклонения, а во второй раз поможет разобраться с серьезными противниками и даст шанс восстановить часть здоровья,» — решил я.
Уворачиваясь от по большей части безумных и далеко не метких выпадов противников, я раз за разом наносил им удары. Первый и второй гоблин получили по шесть ударов кинжалом, после чего их сменили остальные. Твари рвались в бой, несмотря на опасность, исходящую от меня. Этого я в плане не учитывал.
«После каждого неуклюжего выпада мне приходится отступать назад, и если так продолжиться, то я попаду в более толстую кишку, где меня смогут окружить элитные воины. Чёрт. Нужно стараться не делать лишних шагов назад! Я, конечно, могу применить сигналки, но у меня их осталось всего две штуки: зелёная и красная; жёлтую же я использовал в начале.»
Я продолжал отбиваться, постепенно отступая назад. На замену павшим гоблинам приходили новые, полностью здоровые и полные стамины. В тот момент я здорово испугался. Как-никак, длиннорукие безумцы не давали мне и секунды, чтобы спокойно рассудить. Мозг запаниковал. Из-за чего мои движения стали менее уверенными, я начал ошибаться.
Получен урон 22
Пропущенный удар, который должен был повергнуть меня в ещё большее отчаяние, наоборот привёл в чувство.
«На кону моя жизнь, так почему бы мне не выкладываться на полную. Будем считать, что я в обычной ММОРПГ-игрушке полного погружения, сражаюсь с главным боссом, почти как Кирито.»
Удар. Удар. Уклонение. Ещё один удар. Теперь в бок. Хорошо. Здесь перехватить руку и дважды в бок. Кажется, он отбросил коньки. А вот и следующий. Ох, а ты посильнее будешь. Что, так у тебя даже палка есть. Ну да ладно, пока ты меня не видишь, ты не опасен. Пропустить над головой: оп ля, мазила. А теперь, раз уж ты мне так открылся, то позволь перерезать тебе горло. Надо же, с одного удара! Это рекорд. Жаль, что твои дружки не видели. Иначе они бы точно впечатлились. Назад. Ого, какой настырный, по-видимому, ты последний или предпоследний, потому что чёрные это те гоблины, которые ещё не до конца стали элитой.
Назад. Уклониться. Вот теперь поймать руку и хорошенечко всадить. Хм… какое странное ощущение. Мне кажется, что я чувствую куда лучше нанести удар. Значит, бьём чуть ниже рёбер. Не помню, что у людей там находится, но у вас, видимо, что-то очень важное, если тебя так перекосило. Угум, значит нужно ещё разок туда же, но, с другой стороны.
Получен урон 45
Получен урон 12
Он всё-таки задел меня перед своей смертью, но я тут же вскочил на ноги. Ударом меня отбросило в просторный коридор. Я оказался посередине него, и как неудачно получилось, что моей секундной слабостью воспользовались противники.
Я достал из кармана приготовленную зажигалку и одну из сигнальных ракет. Отступив на шаг, я поджёг её и вместе с тем активировал создание яда.
Громкий взрыв вновь контузил меня на какое-то время, но опять же ещё больше досталось тварям.
Я подскочил к одному из гоблинов, что выглядел сильнее остальных и трижды, прежде чем он успел что-либо предпринять, ударил его кинжалом в уязвимые точки. Пробить толстую шкуру у меня еле-еле получилось, но для яда особо разницы нет.
Раненный замахнулся на меня, но удар его пришелся в совершенно другое место, поэтому мне не составило большого труда зайти ему за спину и быстро сделать ещё четыре пореза на его толстой коже.
Я взглянул на его дружков, уклоняясь от его новой безумной атаки. Они ещё не пришли в себя после взрыва, но кто знает, как скоро они восстановятся. Я вновь зашёл за спину, совершил ещё четыре удара, пытаясь бить по наиболее уязвимым точкам.
«Этого должно хватить. Десять ударов за десять секунд. Удивительные показатели, учитывая противника, десять ударов означают четыреста восемьдесят единиц урона ядом, из которых сто двадцать вернётся мне. Как не погляди, а яд уже не столь безобидный, как в самом начале. К тому же благодаря приливу стамины я чувствую себя отдохнувшим. Кажется, я недооценил себя!»
С приливом сил и уверенности в себя я ринулся на оставшихся двоих. Они махали длинными руками из стороны в сторону совершенно хаотично, поэтому подобраться к ним вплотную и перерезать глотку — слишком сложная задача для меня. Использовать же яд я не могу, ибо мне ещё предстоит схватка с финальным боссом, и там без телепортации мне придётся туго. Поэтому всё, что я могу, — уклоняться и изредка отвечать им небольшими порезами и колкими ударами по уязвимым точкам.
Бой с двумя почти слепыми и наполовину глухими тварями затянулся надолго. Что не говори, но это сильные противники с колоссальным запасом здоровья и огромной стойкостью. Но преимущество на моей стороне.
Остался один. Он изранен и истекает тёмно-красной кровью, но всё ещё пытается меня достать.
«Пора положить конец твоим мучениям,» — с этой мыслью я решился на очередную рискованную атаку с надеждой, что он умрёт после неё.
Я уклоняюсь от правой руки монстра, чуть подталкиваю его, чтобы его собственная скорость стала для него проблемой, и вонзаю свой кинжал в место сочленения пластин брони. Я пытаюсь отпрыгнуть, но не успеваю. Левая рука монстра как-то оказывается возле меня и отправляет меня в полёт.
Получен урон 35
Получен урон 45
«На этот раз урон от падения даже больше, чем от самого удара, — подумал я, поднимаясь, — но, кажется, с ними покончено… осталось включить фонарик и убить босса. И когда это я только успел его выключить. Эм… Стоп! Нет! Нет-нет-нет! Пожалуйста, включись. Ну же, друг. Ты же противоударный. Не мог ты разбиться из-за такого пустяка, мы с тобой столько пещер прошли, по такому куруму ночью лазили…, наверное, я просто долго провалялся, и ты разрядился! Точно, надо просто заменить батарейки…»
К сожалению, замена батареек (в темноте, кстати говоря, оказалось это довольно сложно сделать, благо у меня под рукой оказалась зажигалка) не помогла. Я оказался лишён своего главного козыря, а ведь впереди ещё босс, кто знает, на что он способен.
…
Какое-то время спустя, после самобичевания.
«Так… думай, Дэн. Сражаться и поддерживать свет зажигалки ты не можешь. Ориентироваться на слух вместо света — тоже, до сих пор контуженный; всё же акустика здесь ещё лучше, чем в первом месте. Тогда… Хм… а что если. Точно. Сигналка на то и сигналка, чтобы не только взрываться, но ещё и светить. У меня осталась зелёная, и какая же жалость, что она светит меньше остальных, каких-то пять-десять секунд, а потом тухнет. Значит, за это время я должен справиться с этим толстяком. Отлично. Приблизительно столько же действует яд, и у меня сейчас есть какое-то время, чтобы восстановить ману. По какой-то причине, толстый не хочет помогать своим собратьям. Хотя, чего это я, «по какой-то», на то он и толстый — ходит, наверное, с большим трудом, если вообще ходит.»
— Тогда решено, — прошептал я себе под нос для большей уверенности, — десять минут на отдых, а затем покромсаю этого гада на куски.



Глава 4. Возвращение и неприятности



Освещая коридор зажигалкой, я добрался до логова босса. Я не видел его лица из-за довольно скудного освещения и расстояния между нами, но я чувствовал, что Главный Гоблин спокоен.
«Он как будто бы ни во что меня не ставит! Хотя я порешил всех его товарищей. Вот мерзавец,» — с этой мыслью я, сжав зубы, активировал яд. Толстяк-гоблин остался неподвижен.
Преодолевая боль, я достал из рюкзака сигналку и поджег её ровно в тот момент, когда закончилась активация яда. Я не дал прогремевшему взрыву контузить меня. Хоть в глазах всё и рябило, но я телепортировался за спину врага. Я обхватил его шею левой рукой, чтобы не потерять равновесие, и что есть мочи всадил кинжал, затем вытащил и ещё раз всадил, и ещё, и ещё, ещё. Всего я успел сделать шесть ударов, прежде чем длинные и, как оказалось, очень гибкие руки не схватили меня.
Я даже понять не успел, наверное, всё дело в контузии, как оказался в полёте. Мощные руки противника кинули меня вперёд с необычайной силой. Вот это я понимаю, нечеловеческая сила.
Получен урон 122
Получена серьёзная травма! Естественная регенерация здоровья уменьшена в 10 раз!
Получена серьёзная травма! Характеристики: ловкость, сила, выносливость, стойкость, харизма уменьшены в 2 раза
Получена серьёзная травма! Естественная регенерация дополнительно снижена втрое, характеристики: интеллект, мудрость, восприятие, снижены в 1.5 раза
Я попытался встать, но, несмотря на полный бар стамины, мои мышцы совершенно не следовали моим указаниям. Боль по всему тела не утихала. Теперь я понимаю, что заклинание яда — всего лишь цветочки. Особенно плоха была правая рука: кажется, мне не повезло приземлиться прямо на неё, поэтому сейчас она болталась, как верёвка. Наверное, именно поэтому встать было так сложно: всё-таки, когда ноги не слушаются в полной мере, нужна опора в виде рук.
Как итог, когда я смог с горем пополам стоять, зелёного свечения как не бывало. Это означает, что я остался без постоянного источника света, можно было бы, конечно, сжечь запасную одежду, что у меня в рюкзачке, но… кажется, в пещере это не лучшая идея. Да даже просто поддерживать огонь долгое время не лучшая идея.
В общем, теперь здесь я, слепой и глухой калека, против не особо раненого и хорошо видящего врага. Шикарненько, что могу сказать.
«Прежде всего нужно постараться продержаться минуту, не вступая в бой. Яд за это время успеет восстановить мне… шесть на двенадцать… семьдесят две единицы здоровья. Травму это навряд ли излечит, честно сказать, пока я не особо «вдуплил» в их механику, но, предполагаю, чувствовать я себя буду лучше, может быть даже негативный эффект травм уменьшится.»
Я старался не двигаться и слушал. Ничего. Как бы я не напрягал свой слух, но до моих ушей не доходило ничего. Я встал в оборонительную стойку, прижавшись к стене.
В тот момент мой мозг не мог нормально соображать. Это странно объяснить, но ощущение было, как будто бы я без перерыва, в течение десяти часов решал олимпиадные задачи по физике: моё серое вещество было выжато до последних капель.
Наверное, поэтому я как дурак бездействовал, ждал какого-то чуда. И чудо произошло или, вернее будет сказать, что я его сотворил сам: когда по прошествии минуты я осветил пещеру зажигалкой, я увидел интересную картину: толстый гоблин, еле живой, лежит в луже собственной крови. Поразительная выносливость и стойкость. Даже для его массы потеря такого огромного количества багровой жидкости должна быть летальна, но нет; все ещё сопит.
Наверное, кинжалом мне повезло задеть некий аналог сонной артерии, поэтому я всё ещё жив.
Мои ноги тряслись. Осознание всего, что со мной только что произошло повергло меня в шок. Осознание того, что произошло со мной за последние несколько часов. Смерть на расстоянии вытянутой руки. Современных людей, жителей каменных джунглей, которые успевают забывать про неё в суете мирских забот, она пугает; повергает в шок. Уверен, если бы не «объединение» мы бы пришли к вечной жизни, а что в итоге… так ли уж это хорошо? Это ли моя мечта?
Мои ноги тряслись.
Мои руки дрожали.
Я вонзил ему в горло свой кинжал. И ещё, и ещё. Кровь испачкала мою одежду, пропитала её полностью, но я продолжал резать и резать, пока наконец мой кинжал не начал скрежетать о пол. Кровь к тому моменту местами засохла.
— Я выжил. Это было сложнее, чем я думал, — успокоившись, сказал я.
Я с отвращением посмотрел на свои руки, на свою перепачканную одежду.
«И это сделал я.»
Навык ‘Владение холодным оружием’ получил новый уровень!
Специализированный навык ‘Владение кинжалами’ получил новый уровень!
Навык ‘Уклонение’ получил 2 новых уровня!
Получен навык ‘Нанесение критических ударов’
Получен специализированный навык ‘Распознавание уязвимых точек’
Вы убили существ, превосходящих вас по уровню, количеству, внешним условиям, мастерству, рангу и амуниции.
Ваш уровень увеличен на 3 пункта!
Характеристики, используемые в сражении, увеличены!
Интеллект +1
Ловкость +2
Мудрость +1
Стойкость +2
Выносливость +1
Удача +1
Восприятие +1
Сила +2
Снаряжение ‘Магический ядовитый кинжал умножения сущности’ получило два новых уровня!
Способность ‘Телепортация на короткие расстояния в пределах видимости’ получила новый уровень!
Прежде чем возможность перехода между мирами будет закрыта, у Вас есть время на обследование локации, однако будьте осторожны, защита системы больше не действует, в локацию могут попадать существа любого ранга и уровня.
Характеристики я себе знатно понял, но сейчас от новых сообщений только голова болит. Анализировать всё буду потом. Нужно быстрее обследовать трупы на наличие системных предметов и быстрее возвращаться домой. Как же мне хочется есть.
Предмет
Предмет
Предмет
Их оказалось три: ещё две дубинки у элитных гоблинов, третья почему-то была обычной, и некое подобие бус, которые нашлись, носил главный гад. Кажется, это моя самая ценная добыча.
— А теперь пора сваливать. Эй, система, отправь-ка меня домой.
Поздравляем! Вы завершили прохождения локации 5 уровня высокой сложности!
В награду Вы можете усовершенствовать свои способности, навыки или амуницию, а также запросить у системы новые.
Я оказался в том же месте. Абсолютно чёрное пространство без видимых стен пола и потолка. На самом деле довольно хорошее место, чтобы подумать. Хотя думать на самом деле нечего, я уже давно решил, что если будет возможность, то возьму это умение.
— Мне нужна способность, нет, навык, позволяющий видеть при желании описание предметов, и параметры противников.
— Ты уверен в своём решении?
Я поколебался. Яд сейчас вещь весьма полезная, но, если улучшить его, он наверняка станет не просто серьёзным оружием, а козырем в рукаве. То же касается телепортации: как только я смогу использовать её мгновенно и на достаточные расстояния… С другой стороны, без возможности видеть здоровье противников и распознавать собственные артефакты, я не смогу составлять тактики. А тактика, как ни посмотри, самое важное в любой битве.
— Да. Я уверен в своем выборе.
Получен активируемый навык ‘Оценка’
Я оказался в том же месте, откуда телепортировался в другой мир. Дорогу до лагеря в темноте я помечал небольшими капельками красной краски на куруме. Благословлю сейчас себя за это решение.
Прихрамывая, пошёл в лагерь. Со всем привалившим разберёмся позже.
…
…
— Даня, ты вернулся! — воскликнула Соня, заметив меня, но, видимо, даже с расстояния сотни метров видно моё состояние и изменившийся цвет моей одежды. — Это что… Кровь!? Серёжа, п-помоги ему, быстрее.
Вскочивший темноволосый добежал до меня и подхватил.
— Расслабьтесь, это не моя кровь, — я помахал Соне ручкой, — и вообще, чего это ты разоралась, всех разбудишь.
— Кого это я разбужу!? Все давно не спят, уже десять часов! — крикнула Соня, положив руки на талию.
«Да?.. — я взглянул на часы, — действительно, уже одиннадцать, хотя, когда я уходил, вроде было три часа ночи, значит, я пробыл в пещере… если учесть, что пол часа я искал подземелье и около получаса возвращался обратно… надо же шесть часов. Странно, по моим ощущениям, у меня это заняло не больше трёх… но временные парадоксы с перемещением не могут работать, потому что часы, что на моей руке…, впрочем, сейчас это неважно.»
— Ты где был!? Мы уже тебя похоронить успели. И Олег ещё не вернулся! Ты вообще думаешь, что делаешь! И почему ты в крови!? — она кричала на меня, тогда как Серёжа безучастно пускал дым в сторону.
— Так-так-так, успокойся. Я вообще-то раненый, если ты забыла, и было бы неплохо, если бы мне немного помогли.
— Ой, да из-звини. Так это твоя кровь!? Ты же почти мёртвый. Боже мой! Боже мой, что же делать! Серёжа, ну чего ты стоишь, надо же что-то сделать! Так на курсах ОБЖ говорили, что…
— Сонь, успокойся! — гаркнул я на неё. — Сейчас лучшую помощь мне может оказать только Инна. Где она?
— Что, Инна, но почему? Хотя да, ты прав, она же взрослая… но она ушла за дровами и…
— Стоп, как вы их отпустили и почему вы вдвоём в лагере?
— П-просто мы уже сходили за…
— И слышать ничего не желаю. — Я сделал лучший фейспалм, на который был способен левой рукой. Вы разделились и составили такие неравные команды… божечки ты мой… Замечательно. Ладно. Будем надеяться, ничего не случится, — я издал тяжелый вздох, всем своим видом показывая, что мне тяжело стоять. — Помоги мне хотя бы…
…
Мне помогли переодеться, уложили на каремат возле костра, разогрели чаю и дали сладостей. В общем, стыдно признавать, но Соня, которая всё время докучала мне вопросами и ругала меня, довольно хорошо обо мне позаботилась. Она даже осмотрела мои раны… кстати, у меня ничего хорошего. По её словам, в обычной ситуации пришлось бы вызывать вертолёт по страховке, чтобы в срочном порядке доставить в город.
Инна, Маша и Аня вернулись в лагерь не так быстро, но визгу-то было, когда они увидели меня полуголого рядом с моей окровавленной одеждой…
— Так, давайте всё позже со всеми вот этими вашими «так нельзя» и «что это такое». Сначала Инна должна помочь мне восстановиться.
— Прости, Дань, но я не врач, поэтому навряд ли тебе смогу помочь…
— Тётя Инна, Вы же теперь обладаете даром исцелять своей музыкой. Моя естественная регенерация на данный момент уменьшена в тридцать раз, а открытые раны все ещё немного кровоточат, поэтому можно сказать, что её и вовсе нет. Я не умру и сам, но с вашей музыкой восстановлюсь в разы быстрее.
…
— А пока Инна играет, тебе ничего не мешает рассказать нам всё, — непоколебимый Серёжа сейчас выглядел несколько обеспокоенным.
— Ошибаешься. Мой интеллект и мудрость уменьшены в полтора раза. Чувствую себя паршиво. Наверное, этот гад меня здорово приложил головой…
— Ну уж нет, мы же тут с ума сойдем, теряясь в догадках, пока ты будешь восстанавливаться. Быстро выкладывай, что с тобой приключилось и куда ты ушёл посреди ночи, — Соня нависла надо мной. — Я бы тебя поколотила, не будь ты болен.
— Ладно-ладно. В подобных ситуациях терять время смерти подобно. Вероятнее всего, нам придётся в одиночку противостоять нарастающей опасности, поэтому стать сильнее — единственный возможный вариант. Поэтому я решил отправиться на поиски портала, чтобы стать сильнее… — я пересказал им всё, что случилось со мной. Некоторые моменты я приукрасил, но в остальном…
— Так эти палки, что ты нёс, не дрова вовсе? — спросила Аня, взяв одну из них в руки.
— Да, а ещё у меня есть ожерелье с того босса; а если вас это не убедит — я прихватил с собой ухо и кусочек брони.
— Фу-у! — закричала Аня, когда Серёжа вытащил упомянутые предметы.
— Значит, убивая других существ, можно повысить свои характеристики… — смотря на горы, спросила Соня.
— Нам не нужно в этом участвовать, — заявила Инна. — Зона телепортации ограничена, соответственно мы можем…
— Нет, Инн, не можем, — прервал её я. — Я понимаю Вас, знаю, о чём Вы думаете, однако со временем, если верить тому гласу, может статься такое, что бежать просто будет некуда. К тому же, есть ещё один аспект — еда. Я встретил гуманоидов, которых, как ни крути, аппетитными не назовёшь, и к тому же еды как таковой у них не было, но это явно не касается всех остальных миров.
— Способность Маши может помочь нам… — не отступила Инна.
— В будущем — да. Скажите мне, насколько увеличивает скорость роста её способность? В два раза? Ох, ну это всё меняет. У нас же еды осталось, если растянуть, дней на десять. За это время её способность нам ой-как успеет помочь, — я прямо-таки сочился ядом. Даже не знаю, что это на меня нашло, наверное, нервы.
— Ну а как же город… за десять дней мы сможем дойти… — женщина упорно не хотела сдаваться.
— Вы действительно думаете, что нас там примут с распростёртыми объятиями? Если мы не будем сильными, нас могут просто-напросто убить, лишь для того, чтобы получить дополнительные очки характеристик.
— Дэн прав, — поддержала меня Соня. — Пока мы не уверены в собственных силах, в город лучше не соваться.
— Спасибо, Сонь… Поймите, Инна. Люди — создания изменчивые. Мораль, что взращивали в них с детства, может вмиг измениться под угрозой смерти. Я не хотел этого говорить, но, как я понял, города — самая частая точка появления порталов. Вполне может быть, что, придя туда все, единственное, что мы увидим — горы трупов.
— И что же тогда делать, если…
— Крупные города такая участь не настигнет точно: там есть регулярные силы, которые могут справиться с первой толпой монстров, а после найдутся люди, которым будет под силу противостоять захватчикам при помощи полученных умений. Даже сейчас я ощущаю, что стал по меньшей мере в два раза сильнее, чем до того, как вошёл в локацию.
— Почему же тогда ты не взял нас? С нами у тебя было бы больше шансов… — непонимающе сказала Соня. — Сам же говоришь, что от нас может быть толк…
— Да. Может быть. Но я не хотел бы подвергать вас всех опасности. Я решил сам шагнуть в неизвестность. Это было моё осознанное решение, и ответственность за него понёс бы я. Я мог запросто умереть из-за непригодных условий атмосферы. Я мог встретиться с опасностью, где число не поможет. К тому же, даже там, в пещере, вы бы мне скорее помешали. Я не хочу быть командиром. Я хочу быть лидером.
— Ты так говоришь, как будто бы в сто раз сильнее нас…
— Не в сто, но сильнее. Однако не это важно…
— Неужели у тебя такие прям высокие характеристики? Смотришь тут на нас свысока! Ну и что, что мы не выбрали такие крутые способности как у тебя, но не сбрасывай нас со счетов! — кричала Соня.
— Он прав. Мы слабее. Ты же слышал его рассказ. Последнего босса без телепортации нашими силами не одолеть. И яд помог ему расправиться с элитными противниками, — безразлично поддержал меня Серёжа.
— И что же нам теперь, сидеть сложа руки?
— Я же говорю, не это было важно. Нам нужно было как можно быстрее заполучить необходимую информацию. Учитывая то, что мы почти ничего не знали о других мирах, это задание было просто невероятно опасным. Но теперь мы знаем, как работают порталы. Я просто провёл разведку.
— То есть ты и не собирался отказываться от нашей помощи?
— Конечно же нет, чёрт тебя побери, Соня. Любой пользователь ММО знает, что сила команды — это даже не сумма, а произведение силы её членов. К тому же, у нас вырисовывается довольно приятная, сбалансированная пятёрка: дебаффер, баффер, танк, и два ДД.
— То есть Машу ты в расчет не берешь?
— Пока нет. Мы не знаем всех её сил, и она ещё ребенок. Возможно, если мы найдем правильные семена, от неё будет какой-то прок, но до тех пор она будет балластом.
— Я не хочу. Быть балластом… — сказала своё слово девочка.
— Не волнуйся, — я взглянул ей в глаза и улыбнулся. — Я сделаю всё для того, чтобы ты была полезной, однако пообещай, что до тех пор ты будешь пай девочкой.
— Хорошо.
Вы полностью восстановили своё здоровье, травмы излечены.
Я посмотрел свой статус.
Даниил Смирнов
Раса: человек
Уровень: 5
ОЗ: 220/220 (очки здоровья)
ОМ: 400/400 (очки маны)
ОС: 270/270 (очки стамины)
Броня:
Одежда: 0.4 единицы
Внешняя: 1.9 единицы
Внутренняя: 196 единиц
Регенерация здоровья: 2.7 ед/минута
Регенерация маны: 3.8 ед/минута
Регенерация стамины: 5 ед/минута
Характеристики:
Интеллект: 20
Способность предсказывать будущее, основываясь на вводных данных.
Мудрость: 8
Способность предсказывать будущее, основываясь на опыте.
Удача: 20
нет описания
Восприятие: 9
Совокупность способностей получения информации о внешнем мире.
Харизма: 25
Способность влиять на принимаемые решения разумными и полуразумными существами
Сила: 18
Способность совершать физическое действие.
Выносливость: 17
Способность восстанавливаться после совершенного физического действия.
Стойкость: 12
Способность противостоять физическому и магическому воздействию.
Ловкость: 12
Способность успешно решать двигательные задачи в изменяющихся условиях.
Умения: нет
Навыки:
‘Владение холодным оружием’ 2
‘Владение кинжалами’ 3
‘Уклонение’ 3
‘Нанесение критических ударов’ 1
‘Распознавание уязвимых точек’ 1
Активный навык ‘Оценка’
Затраты маны: 1 ед/сек
Способности:
‘Телепортация на короткие расстояния в пределах видимости’
Уровень: 4
Описание: активация позволяет владельцу навыка телепортироваться на небольшое расстояние в пределах его видимости или там, где он побывал ранее.
Редкость: Уникальное.
Ранг: Изначальное
Тип: Нейтральное
Принадлежность магии: Пространственная магия
Действие: телепортация
Расстояние: до 5 метров
Затраты маны: 50+40*(расстояние телепортации)
Каст: 1 секунда (задержка до создания заклинания)
Кинжал:
‘Магический ядовитый кинжал умножения сущности’
Описание:
Редкость: уникальное
Ранг: изначальное
Уровень: 7
Колющий урон: 4-6
Режущий урон: 3-5
Встроенные свойства:
‘Привязанность’
Описание: Предмет невозможно потерять. Предметом не может пользоваться другое существо.
Встроенные модификаторы характеристик: нет
Встроенные умения: нет
Встроенные навыки:
‘Владение кинжалами’
Уровень: 2
Описание: увеличивает урон, наносимый кинжалами.
Встроенные способности:
‘Создание идеальных клонов’
Уровень: 7
Описание: Создает клон использующего умение.
Редкость: уникальное
Ранг: изначальное
Тип: нейтральное
Принадлежность магии: Магия создания
Действие: создание клонов
Количество клонов: 1
Характеристики клонов: 30 % от оригинала
Умения клонов: нет
Навыки клонов: нет
Способности клонов: нет
Затраты маны: 199
Затраты здоровья: 110
Затраты стамины: 269
Ограничение способности: клоны не могут использовать эту способность.
‘Магический высасывающий яд’
Уровень: 7
Описание: Покрывает лезвие магическим ядом быстрого действия.
Редкость: уникальное
Ранг: изначальное
Тип: атакующе-смешанное
Принадлежность магии: Магия создания/магия ядов
Длительность покрытия кинжала ядом: 15 секунд
Каст: 5 секунд
Затраты маны: 50 единиц
Затраты здоровья: 50 единиц
Затраты стамины: 50 единиц
Эффект яда при попадании в кровь:
Урон: 3 единицы раз в 5 секунд
Уменьшение характеристик: 1 случайная характеристика на 1 пункт
Кража здоровья: 1 единица раз в 5 секунд
Кража маны: 1 единица раз в 5 секунд
Кража стамины: 2 единицы раз в 5 секунд
Длительность яда: 1 минута
Эффект яда при попадании на кожный покров: Нет
«Оценка, как и остальные навыки, осталась без описания. Видимо, с ней нужно разбираться самому. Телепортация стала есть меньше… теперь прыжок на пять метров сожрёт всего лишь двести пятьдесят маны… хорошие изменения. Урон от кинжала, как минимальный, так и максимальный увеличился на единицу. А я-то думал, что мне кажется, что он стал острее… а клон-то теперь совсем не кажется бесполезным. Тридцать процентов характеристик — это не предыдущие десять…»
— Если вы здесь все собрались, я хочу вам кое-что показать. Показать то, на что способен, только сильно не пугайтесь… — я сжал кинжал посильнее и мысленно приказал активировать умение клонирования.
Время для меня замерло. Впрочем, замерло оно только для того, чтобы я мог в полной мере испытать гамму боли. То же ощущение, что и с ядом, но умноженное многократно. Я буквально каждым нервом ощущал, как из меня выкачивают силы.
Вы потратили слишком много стамины за слишком короткий период! Скорость её восстановления уменьшена втрое до полного восстановления.
Вы потратили слишком много маны за слишком короткий период! Скорость её восстановления уменьшена втрое до полного восстановления.
— А-а-а! — раздался мой крик, когда время возобновило свой ход.
— Что с тобой? Дэн? — первая кинулась Соня.
— Ему плохо!
— Кровь! — взвизгнула громче всех Аня.
— Их двое!? — неподдельно удивился кто-то… кажется, это был Серёжа.
— Что!? А-а-а-а! — вскрикнула блондинка-маг.
— Успокойтесь! Быстро, — голос принадлежал мне, но при этом я лежал на земле и не мог пошевелить ни единым мускулом. Даже сердце билось слабо-слабо, чтобы не тратить лишнюю стамину. — Я, то есть он, потратил слишком много маны и стамины. Ему нужен отдых.
«А для человека с шестью единицами интеллекта он слишком умён, пожалуй,» — хмыкнул я про себя.
Внимание! Обнаружена зона совмещения!
Уровень: 3
Опасность: низкая
Внимание! Вы можете запечатать зону, уничтожив полуразумных существ по другую сторону зоны, подчинив их или придя с ними к дипломатическому соглашению.
Внимание! Вы получите награду, если запечатаете зону.
Внимание! Вы сможете вернуться в свой мир только в случае победы.
«Этого ещё не хватало,» — подумал я, моментально пожалев о своем решении создать клона.



Глава 5. Беспомощный и обещание



— Так, Дэн, не двигайся. Лежи, кому сказал! — приказал мне клон. — Ты сейчас совсем не боец. Мы сами со всем разберёмся. К тому же ты, то есть мы, хотели натренировать наших. Будем считать это подготовкой к серьёзному походу. Третий уровень — на два меньше чем данж, в котором ты был. Лежи, я буду командовать.
Я смирился с тем, что никак не смогу помочь ещё по меньшей мере минут двадцать и бросил попытки шевельнуться. В это время мой двойник во всю раздавал приказы.
«Я думал, что отсутствие семидесяти процентов интеллекта на нём сильно скажется, конечно же не в лучшую сторону. Как итог же… разница совсем незаметна, хотя отсутствие других характеристик раскусить можно сразу: еле ходит, уже дважды упал, споткнувшись непонятно обо что, плохо видит и слушают его почему-то менее охотно…»
— Дэн сейчас не в силах сражаться. И ближайшее время не сможет. К сожалению, откат после клонирования слишком сильный, поэтому временно управление вами и координирование ваших действий переходит в мои руки. Прежде всего давайте определимся с тем, что Маше идти в бой не стоит, поэтому она точно остаётся. Возражений нет? — клон поочередно посмотрел на каждого. Возражений не было. — Едем дальше: в другой мир необходимо взять прежде всего тех, кто способен принести пользу в бою или помочь раненым. Прежде всего в команду необходимо включить Серого. Как никак — мужчина, ко всему прочему его способности дебаффера могут сыграть решающую роль в схватке с медлительным противником. Дальше — Инна. Ваши способности к исцелению хоть и слабы сейчас, но их прокачка чуть ли не первостепенная задача. Аня же может быть нашим козырем против непростых соперников, так как она единственная может использовать дальние атаки. Сонь, прости, но на мой взгляд тебе придётся остаться и охранять Машу с Дэном.
На удивление, желающих оспорить решение не нашлось. Все были на взводе.
«Правильную тактику выбрал. Я бы сделал все точно так же, как никак, мой клон, только вот вопрос с оружием…»
— Сейчас все быстро ищем длинную, желательно прямую палку и мотаем свои ножи к ним изолентой. Её должно хватить. Сонь, тебя это тоже касается, быстрее. У всех же ножи есть? Замечательно.
Приготовления были окончены через десять минут. Удивительно, но изоленты действительно в аккурат хватило, чтобы надёжно (я бы так на самом деле не сказал, но на один раз должно хватить) прикрепить походные ножи к палкам. Оружие получилось неказистое: кругом хвоя, найти что-то прямое непросто.
— Спрячь Машу и Дэна в палатку, а сама займи позицию неподалеку на какой-то возвышенности. Смотри в оба, — дал указание напоследок клон, а после исчез вместе с остальными.
…
…
…
От лица клона:
— Фу-ф… — выдохнул я. — Нас всё-таки телепортировало в одно и то же место. Теперь я могу вас поздравить: мы в другом мире.
— Мрачно, — констатировал Сергей.
Мир действительно был вовсе не таким, каким представляют фантасты: вместо обилия разноцветных растений — выжженная, каменистая пустошь, вместо чистого неба — темное нечто, вместо вкусного воздуха — ужасающий запах серы, из-за которого было тяжело дышать.
— Та-ак. Кислород есть — это радует… и жизнь здесь, вероятно, углеродная… но сейчас не об этом. Местность для нас незнакомая, но вот наши противники — другое дело — они привыкли жить в похожих условиях, поэтому вероятнее всего имеют похожий на камни раскрас. А ещё здесь нет растений, соответственно, травоядных животных не жди… Смотрите в оба.
Аня кивнула со всей не присущей ей серьёзностью и собранностью.
Предлагаю идти таким строем: впереди Серый, который, в случае чего, примет на себя удар. Аня и Инна, идёте посередине и смотрите по сторонам, в случае обнаружения опасности, тихо сообщаете нам. Я иду сзади и пытаюсь контролировать ситуацию и прикрывать тыл. В бой никто, кроме Серого, первым не вступает. Пошли.
Распинался я зазря. Дело даже не в том, что Аня просто физически не умеет долго быть собранной, и даже не в том, что Инна перепугалась так сильно, что вцепилась в оружие, как в волшебную палочку, и не может даже думать о чём-то. Нет. Просто противники не особо-то скрывались.
— Во-он там, видишь, — подозвал меня Серёжа, — кажется враги.
— Гуманоиды. Плохо. Выглядят опасными. Даже оружие вроде есть.
— Они на привал остановились, — сказала Инна, — едят что-то.
— Все ещё хуже, чем я думал. Сколько их там?
— Пять… нет шесть.
— Хорошо… — я поправил причёску, размышляя над планом. — Так, от меня многого не ждите. Мой потолок — один враг и, скорее всего, я его просто отвлеку, нежели убью. Не с моими характеристиками сражаться. Инна благословит нас перед боем, но драться её лучше не пускать. Аня сможет вывести из строя на какое-то время одного и попытаться убить ещё одного. Получается, тебе, Серёжа, придётся быстро убить одного, а затем противостоять двум. Это будет непростой бой, но, если мы воспользуемся эффектом неожиданности и нападем прямо сейчас, пока они отвлечены едой… Инна играйте, только не громко…
Получив баф и оставив Инну, что не решила оспорить моего предложения, я повел всех окольными путями к лагерю. Мы пробирались, перебегая от камня к камню. И вот, когда расстояние стало опасно близким, я приказал:
«Разделимся. Серёжа останется здесь и первым атакует со спины. Ты должен будешь вырубить одного первым ударом, а после приманить на себя остальных. Судя по поведению и оружию, интеллект этих существ всё же ниже среднего, поэтому они могут оставить тылы неприкрытыми. В этот момент атакую я с Аней. Мы перетянем часть на себя, и Серёже станет легче сражаться. Дальше действуем по ситуации. Я скажу, когда Ане применять магию. И ещё, держи при себе сигналки. В крайнем случае — используй их. Всё, пошли.»
— Стой-стой я ещё не готова и… — засопротивлялась Аня.
— Никаких «стой-стой»! Не нападем сейчас — потеряем преимущество, потеряем преимущество — меньше шансов победить с малыми потерями, а значит больше шансов умереть. Поняла?! — жестко отчитал я её.
«Пусть я всего лишь клон, но даже так моя харизма восемь поинтов!»
— Пон-няла.
— Тогда не будем заставлять Серёжу ждать. Идём.
Мы потратили ещё две минуты, но в итоге обошли врагов сбоку. Кивнув головой Серёже, мы приготовились к схватке.
«Странно. Страха смерти совсем нет, хотя я-то обособленное сознание и умерев, перестану мыслить, следовательно, существовать. Однако никакого страха за свою дальнейшую судьбу. Более того — даже есть желание умереть, если это будет полезно настоящему телу. Надо же, как интересно. Вживую расскажу ему, это явно усилит нас в будущем. …И все же жаль, что у меня только третья часть характеристик.»
Серёжа сделал всё как надо. Конечно, полностью незамеченным подобраться к гуманоидам у него не получилось, но те заметили его слишком поздно и слишком поздно схватились за свои дубинки, поэтому у темноволосого все же получилось проткнуть одного из них копьём.
Мы выскочили из убежища. За те несколько секунд, что я бежал (скорее быстро шел с моей-то силой и ловкостью), я смог разглядеть гуманоидов. Это были тощие существа с грубой, тёмной кожей, шеи у них не было, вместо этого их тело имело слегка треугольную форму. Ростом, впрочем, они не вышли: даже ниже Ани сантиметров на десять. И хоть длинные руки всё же немного нивелируют разницу в росте, противники они не такие сложные. Даже гопота с лоу левельными низкими характеристиками доставила бы больше хлопот. Так я думал, но…
«Нас заметили слишком поздно. Всё складывается на редкость удачно, — в мыслях удивился я, протыкая грудь одного из гуманоидов и, повалив его всем своим весом, добивая уже на земле. — Какая же удача! — радостно подумал я, забыв правило «если что-то идет хорошо, никогда и никому об этом не говори, и не думай тоже».
— Огненный феникс! — вскрикнула девушка. С её рук тут же сорвался… маленькая птичка.
Её пламя еле тлело, размерами она не превосходила колибри, а по форме напоминала обыкновенного воробья. Пташка подлетела к гуманоидам и принялась клевать его в лобешник, а Аня отключилась.
«Чёрт-чёрт-чёрт! Так и знал, что это дура что-то учудит! Ну почему нельзя было по-простому, как нормальный человек, проткнуть врага, прямо как я. У неё же сейчас характеристик больше (за исключением интеллекта, конечно же). И вообще, какой маг тратит всю ману за один прокаст!?»
— Серый у нас проблемы! Большие проблемы! — крикнул я, вытаскивая копьё и бросаясь на защиту Ани, но было слишком поздно.
Тот гоблин, которого сейчас атаковала птичка был ближе и двигался быстрее меня. Он уже занёс свою дубину, которая оканчивалась острыми железными вставками над Аней.
Время для меня словно застыло. Пусть я клон, но у меня всё те же чувства и воспоминания, что у настоящего Дэна. Я знаю, что Аня, пусть и не блещет умом, но она всегда способна поднять настроение, ходит, вечно всем улыбаясь, и вот сейчас её жизнь будет прервана.
— Не-ет! — вырвался мой крик. В самый последний момент, феникс-недоносок, что клевал в головы треугольного гуманоида резко воспылал. Его цвет изменился с тусклого, на ярко-красный, а ещё через мгновение спустя он взорвался.
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Вы умерли.
Клон исчез, оставив после себя белую вспышку. Он так волновался за своего товарища, что совершенно не заметил мерзкого коротышку сбоку, который от души огрел его дубиной. Смерть была быстрой и безболезненной.
Увидев это (а может просто так совпало, что она пришла именно к этому моменту), в бой решила вмешаться Инна. Она добила монстра, оглушённого взрывной магий феникса и, сражаясь вместе с Серым, который налево и направо дебаффил противников, без каких-либо иных потерь завершила бой.
— Этот взрыв их напугал их. Нам повезло, — у Сергея получилось унять дрожь в голосе, поэтому по нему нельзя было сказать, что он только что рисковал жизнью в неравной схватке.
— Да. А ещё идея сделать копья была хорошей. И напасть со спины. Дважды.
— Тактика — вещь.
…
…
Снова к Дэну:
Вы убили существ, превосходящих вас по общему уровню, количеству, мастерству и внешним условиям в составе команды.
Характеристики, используемые в сражении, увеличены!
Ловкость +1
Харизма +1
Снаряжение ‘Магический ядовитый кинжал умножения сущности’ получило новый уровень!
«Мама, папа, простите меня, я читер. Я давно это хотел сказать и больше не могу себя сдерживать: я читерю по полной. Серьёзно, я ничем в бою не рисковал, но получил ап характеристик и кинжала! Разве это не круто. Теперь клон имеет навык владения кинжалами! Но вот почему-то больше ничего не изменилось. Впрочем, радоваться такой халяве нужно — лежу тут, отдыхаю, а мне характеристики с неба приходят.»
— Кажется… они справились с первым боем. — едва заметно улыбнувшись прошептал я. Сил все ещё не было.
— С чего ты решил? Портал же ещё не закрыт.
— Сонь ты иногда такая умная, а иногда такая дура. Клон, — по-прежнему едва перебирая губами, сказал я. — Характеристики апнулись.
— Понятно. Надеюсь, что у них там все хорошо.
— Очень на это надеюсь.
…
В паре десятков метров от нас раздался шум. Хотя шумом это сборище всевозможных звуков назвать будет слишком громко.
— Сонечка, давай. Я в тебя верю. А ты, Маша, спрячься и что бы сейчас не произошло, не подавай звуков и оставайся в палатке. Пообещай мне, что останешься там.
— Хорошо, — ответила девочка.
— Эй, а ты чего стоишь? Иди уже, — сказал я Соне. — Драться с нами за спиной будет сложнее.
— Т-ты уверен, что нам нужно сражаться? В конце концов он далеко и, если…
— Вперёд и с песней. Тебе нужно стать сильнее. Противник один, растерян, скорее всего, ничего не понимает. Если хочешь отсидеться даже сейчас — будешь отсиживаться всегда и никогда не станешь сильной, — я посмотрел на лицо Сони.
Кажется, мои слова её убедили, поэтому я решил не добавлять, что, будучи обузой, она скорее всего быстро умрёт, потому что рано или поздно ей придётся сражаться с врагом куда сильнее.
— Подберись к нему со спины и атакуй, — приказал я.
Девушка кивнула и скрылась за достаточно большим камнем. Я остался беззащитным. Честно сказать, с моей стороны было бы рациональней оставить Соню возле себя. Так было бы безопаснее, но я же не эгоист какой-нибудь и в будущее смотрю: получит опыт и системные навыки сейчас, мне будет легче на неё положиться.
Наверное, минут двадцать я не слышал ничего, кроме странного скрежета. Я даже уже волноваться начал: не сбежала ли она? Как оказалось — зря волновался. Послышались звуки сражения. Крики. Вопли. Громыхание. Стоны. И в один момент все стихло.
Я ещё не знал, чем же все в итоге закончилось, поэтому моё сердце учащенно билось. Я волновался не только за Соню, но и за себя. Умереть вот так вот, от простого заблудшего непонятно как монстра будет ужасным концом. Спустя десяток секунд показалась Соня. Она выглядела потрёпанной и раненой. Когда она подошла поближе, я невольно содрогнулся: на левой руке, чуть выше локтя, кровоточащая рана, за которую девушка держалась другой рукой; некогда чистая одежда забрызгана тёмно-багряной кровью, на лице стон.
Я, совершая огромные усилия, поднялся.
— Сонечка, ты как? — ковыляя к ней спросил я.
— Нормально, — как-то слишком по-мужски процедила она сквозь зубы.
— Ясно. … Давай помогу.
— Лежи. Я сама.
— Сонь, не глупи, — я подхватил её и, хоть и был сам без сил, помог дойти до каремата.
— Сонь, что-то случилось? — милым, но очень обеспокоенным голоском спросила Маша, не вылезая из палатки.
— Нет. Ничего. Оставайся пока там, — приказал я.
Я залез в свой рюкзак. Перевернув его вверх дном, я всё же смог найти походную мини аптечку. В ней были: бадяга (мазь такая, если кто не знает), йод и, кажется, что-то от простуды и самое главное — бинты с перекисью.
— Сонечка, потерпи сейчас, пожалуйста, будет немного больно, но ты потерпи, — сказал я дрожащим голосом.
Моё волнение было невозможно скрыть — одно дело, когда ты сам попадаешь в подобные передряги, это ладно, это ничего, но вот когда красивая девушка, защищая тебя…
Соня стонала, но терпела мои неумелые движения, пока я промывал рану и накладывал бинт.
— Я вроде бы закончил. Прости если долго или плохо… я слегка волнуюсь.
Длинноволосая окровавленная красавица посмотрела на свою рану, потом на меня, затем на рану, а после ещё раз на меня и… заплакала.
— Мне было так страшно! Когда он… когда я вот так… я чуть не… я убила. Я убила его и… а он… дышал и… — в этот момент я растерялся. Видимо, её организм отошел от шока, когда понял, что все хорошо и позволил ей дать волю чувствам.
Я не знал, что делать поэтому первые две секунды просто стоял и смотрел, как монолитный истукан. После я всё же догадался и осторожно, нежно обнял её. Я не раз читал, что в такие моменты делают главные герои, но я никак не мог представить себя на их месте, поэтому какое-то время я просто молчал, слушая всхлипы и отдельные обрывки каких-то фраз.
— Успокойся, Сонечка, — постарался утешить её я, говоря все тихим, милым голосом, — всё позади. Всё хорошо. Ты справилась. Ты большая молодец. Ты просто чемпион. Ты справилась. Тише-тише, все будет хорошо. Больше ты не пострадаешь.
В этот момент Маша вышла из палатки. Она тоже обняла Соню и прошептала ей на ушко:
— Всё будет хорошо, Даня будет тебя защищать теперь всегда, — наверное, предполагалось, что я не услышу, однако…
— Да. Буду. Всех вас буду защищать, обещаю, — сказал я, даже не столько утешая Соню или поддерживая Машу, я сказал это скорее самому себе, дал некое обещание, с глупой надеждой, что она в следующий раз даст мне сил, и я не буду, случись чего, лежать вот как сейчас беспомощным овощем на земле, а найду силы, найду выход и спасу всех, как дешёвый герой дешёвой книги.
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— Э-это не всё? — спросила Инна.
— Нет. Это ещё не всё, — спокойно ответил Серёжа, немного обеспокоенно переведя глаза на недвижимое тело Ани.
— Девочка моя, что с тобой? Ты ранена? Ой-ой-ой, — подскочила к ней Инна.
— Она исчерпала все свои магические силы. Дура… — он сплюнул. — Лучше нам быть поосторожнее.
— Э-это… — голос Инны дрожал, она беспомощно взглянула на Аню и достала дудочку, приготовившись играть, но Серёжа мгновенно отреагировал и опустил вниз дудочку.
— С ней всё будет хорошо. А сейчас — тихо. Наша задача — уничтожить оставшихся. Будет плохо, если они увидят нас раньше, чем мы их, — сказал он ничуть не воодушевляющим голосом. (кто вообще так приказы отдаёт-то? Харизмы ему явно не хватает)
— Ты куда? А как же Аня? — удивилась Инна.
— О ней позаботитесь Вы. Если я не вернусь через час — считайте мертвым, — он был настроен серьёзно: его брови были сведены, губы сжаты, а глаза чище обычного, но взгляд при этом оставался тяжёлым.
Инна, видя его смурной настрой, ничего не смогла ему возразить, хотя хотела. Слова застряли в её горле комом.
Юноша решил, что враги находятся в противополо жной стороне от того места, в котором они появились, поэтому, он, создав сигарету и поджигая её своим артефактом, отправился на поиски врагов. В сигарете что-то изменилось с прошлого раза. Найти это изменение было бы невозможно, но на неуловимом зрению уровне она изменилась: теперь она создаёт больше дыма чем раньше, и сам дым стал более густым и, кажется, теперь ещё более едкий.
Серёжа внутренне бы хотел шагать пафосно, широко расправив плечи, с каким-нибудь ятаганом наперевес крушить всех врагов, что попадаются ему под ноги. Даже в его невозмутимом сознании было место для таких мыслей. Но ещё больше в нем было здравомыслия, поэтому он перемещался от камня к камню, используя лишь небольшие перебежки, и постоянно осматривался.
В один момент ему повезло, в самое последнее мгновение, когда он хотел в очередной раз стартовать к другому камню, он заметил небольшое поблёскивание неподалеку. Будь на его месте я или кто-либо другой, он бы навряд ли придал этому значение, но Серёжа, который привык всё делать наверняка, решил перестраховаться.
Как оказалось, не зря: между камней ещё трое гоблинообразных гуманоида поедали какую-то насекомоподобную тварь. У одного из них в руках находился ножик, которым он активно пользовался, чтобы кромсать мёртвую добычу, отрывать от неё добротные куски.
Сергей не стал тратить времени. «Сейчас, пока они увлечены поеданием жертвы — лучшее время для нападения,» — здраво рассудил он и крадущейся походкой пошёл к врагам.
К сожалению, эти гоблины оказались менее беспечны чем предыдущие, поэтому, когда наш герой выбежал из своего убежища, чтобы как можно быстрее сократить оставшееся расстояние, гоблины тут же заметили его и развернулись. Одного из них это всё равно не спасло от участи быть пронзённым копьем, но… Примитивное копьё вошло довольно глубоко и должно было убить гоблина, однако тот на последних силах схватил его, резко дёрнул в сторону и сам повалился туда же. Будь у Серёжи силы побольше, он бы может и удержал его одной рукой, но сейчас ему не хватило сил, и копьё выскользнуло у него из руки. (идиот, и почему он вообще решил, что во время схватки, в самый важный момент, можно держать испокон веков двуручное оружие одной рукой? Сигарету, видите ли, ему надо было поджечь новую. Дурак.)
Так наш горе-герой остался безоружным против двух вооружённых противников. (не знал бы я, чем всё закончится, сказал бы, что кранты ему сто процентов, а не знай я Серёжу — сказал бы «ври больше»)
Темноволосый в тот момент лишь немного растерялся — умение сохранять самообладание у него почти что в крови, поэтому на его действиях лёгкая растерянность никак не сказалась.
Первое, что он сделал — отпрыгнул от врагов, выдохнув прямо в них целый столп дыма. Затем отпрыгнул ещё раз, вновь посылая клубы табака. Их атаки заметно замедлились, ровно, как и остальные движения, поэтому он мог с непринуждённой лёгкостью парировать их, отступая каждый раз на несколько метров назад.
Враги не отличались особым интеллектом, поэтому сделать так, чтобы они не смогли зайти с двух сторон, оказалось проще простого. Вот так, делая несколько шагов назад каждый раз, когда враги атаковали, у него получилось незаметно сделать круг и вернуться к тому месту, где лежал уже труп с копьём внутри.
Правда, он не смог быстро его вытащить с первого раза — пришлось делать ещё один круг, но это оказалось только на руку: стамины у врагов оказалось меньше и тот, что орудовал дубиной, почти полностью выдохся к концу второго «забега».
Когда копьё оказалось в руках Серого, исход боя оказался предрешён. Сначала немного отступить, выманивая поближе того, что с мечом, затем парировать его атаку, а после — контратаковать.
Так-то оно так, но как оказалось не совсем так, а может так, что вовсе не так.
Когда Серый контратаковал в первый раз, верткий гуманоид смог увернуться от атаки, и копьё лишь чуть-чуть задело место, где у человека находится плечо. Такая травма даже близко не была критичной. Скорее небольшая царапина.
Иномирец атаковал ещё раз. Курильщик так же просто уклонился и контратаковал. На этот раз более рискованно, вкладывая большие силы. (Дурак! Какой копейщик позволяет жертве приблизиться к себе?)
И хоть его атака и прошла, пронзая и рассекая грудь врага, треугольные гоблины (хотя у этих, судя по описаниям Серёжи, всё же было какое-то подобие шеи) оказались живучее, чем можно предположить на первый взгляд. Гуманоид скорее на рефлексах, чем действительно понимая, что он делает, рубанул мечом по руке Серого. Будь вместо меча дубина — рука была бы всмятку, а так: всего лишь глубокий порез чуть ниже плеча. Хвала Рэнду, что удар не пришёлся ни на бицепс, ни на трицепс, рука не отнялась полностью.
Превозмогая ужасную боль и сражаясь, по большей части, одной лишь левой рукой, даже с уставшим противником, со слов Серёжи, было сложно. Приходилось постоянно отходить, а из-за огромных дебаффов на характеристики пришлось долго ждать подходящего момента для удара. Повезло ещё, что он вообще подвернулся, потому что одноручный копейщик — безоружный копейщик.
…
…
— Мда-ам. Крови ты потерял немеренно… по нашим меркам, конечно же. Не удивительно, что на тебе столько дебаффов висит. С такой регенерацией ты… да не дергайся ты — обработать рану нужно. Лежи спокойно. цензура, Серёж, ты мужик или где вообще? Как маленькому объяснять? Бацилка на мече могла какая сидеть, а потом — хоп, и у тебя в ране, а потом ты — хоп, и дебафф получишь уникальный… смерть называется. Не хочешь? Не хочешь, вижу по глазам. Вот и лежи, терпи. Скажи ещё Инне спасибо — не взяла бы она свою флейту, неделю бы зализывал все свои дебаффы, а так только пять-семь часов…
— Ой, да что ты… Он же вместо меня…
— Согласен, это не ему я должен втык давать, — я на секунду оторвался от обработки раны и посмотрел на Аню, которая с бледным лицом сидела рядом. — Магинесса, ты вот скажи, ты совсем больная, да? Какой маг тратит все на один прокаст?
— Я не виновата! Умение у меня такое! — едва не плача, сказала она.
— Не виновата она. Лучше бы не использовала вовсе своё умение или на последнего врага бы… я ещё понял…
— Сам не лучше! — заявила Соня. — Если бы ты был там, ребятам бы не пришлось так рисковать.
— А ты вообще что тут делаешь? Иди к себе в палатку, к Маше, отдыхай, ты заслужила. У нас тут разбор полетов… И… я уже говорил, что им нужно пройти через опасности и самим. Я буду делать всё, чтобы они получали характеристики с наименьшим риском, однако я не всесилен. Думаю, что со мной в команде они бы их почти не получили. Инна бы, например, точно не вмешалась бы, Серёжа бы не геройствовал и, как следствие, остался бы без награды за последний бой. Хочешь научить ребенка плавать — кинь в воду.
— Ага. И он утонет. Идеальный из тебя стратег…
— Ой, хватит вам бухтеть, — вдруг оживилась Аня. — Всё же закончилось хорошо? Могло же быть намного хуже, поэтому давайте лучше отпразднуем чем-нибудь вкусненьким.
— Давайте… например, можно мясом того насекомого, — я улыбнулся во всю рожу.
— Не-е-т! зачем его вообще Серёжа взял?! Кто такую мерзость есть будет!? Это же…
— А я вот кстати бы попробовал. Если они его сырьем едят, то мы могли бы попробовать пожарить, а там как пойдет. Продовольствие у нас ограниченное, поэтому нос воротить лишний раз не нужно.
— Серьёзно, есть его будешь? — не поверила мне Соня.
— Ну да, не зря же его наш раненный тащил… к тому же есть у меня одна теория, — сказал я, заканчивая перевязку.
Девочки посмотрели на меня как на сумасшедшего.
— Готово! — я наконец-то перестал мучать Серёжу и…
Вы получили навык ‘Лечение’!
Вы получили специализированный навык ‘Первая помощь’!
Вы получили специализированный навык ‘Перевязка ран’!
— Тут сказано, что эффект дебаффа снижен, — спокойно сказал Серёжа.
— Сильно?
— Нет. Процентов на десять. Прости, точных цифр не помню.
— Неплохо. Но моя теория подтвердилась, — я радостно потёр руки.
— Какая теория? — заинтересовалась Соня, остальные тоже с интересом ждали пояснений.
— Насчет навыков. Пока всей картины нет, бессмысленно вам о ней рассказывать. Потом как-нибудь вам расскажу, когда все карты на руке будут.
…
Мы разговаривали обо всем на свете и сами не заметили, как наступила ночь. Разговоры наши в основном шли о навыках, способностях и характеристиках друг друга: кто что улучшил, кто как будет сражаться. Например, умение Ани — это не простая огненная магия, как я думал до этого, она у нас призыватель или заклинатель духов, я не очень разобрался, если быть честным. Суть в том, что она способна за большую часть своей маны, стамины и части здоровья вызывать себе на помощь феникса, огненную птицу, наделённую своей магией и разумом. (Я даже немного завидую, так как мой клон (его изначальная версия) в силе явно проигрывает этой пташке. Страшно представить, в какого монстра она превратиться в будущем).
Серёжа же теперь снижает ловкость противника на целых четыре единицы, но как оказалось, и у его «магии» есть свой минус — заклинание уменьшает и характеристики использующего наполовину от действия дебаффа, а если бы не артефакт-зажигалка, дебафф был бы и вовсе тем же. К тому же, ещё Серёжа урон получает, вроде как, когда курит… Радует, что на союзников дым не действует. (Вопрос только в том, как система определяет кто союзник, а кто — нет?) В общем, в массовых боях может стать очень полезным умением в будущем.
Сонино «жрать и не толстеть» позволяет ей увеличивать или уменьшать массу своего тела, чтобы за счет одних характеристик, увеличить другие. Я вполуха слушал, если быть честным, но, кажется, пока коэффициент один к одному, и плюс возможность частично запасать здоровье, когда вес превышает нормальное значение. Как я и думал — произошел анекдот: теперь она всё время ходит с лишним весом, чтобы в случае атаки иметь далеко не лишние тридцать единиц здоровья.
Инна теперь восстанавливает в два раза больше здоровья, что не может не радовать, а ещё она получила навык «Лечение», что ещё больше увеличило эффективность её волшебства.
В общем, за первый день мы серьёзно увеличили свою боевую мощь и ложились спать в хорошем настроении.
И ещё: мясо насекомого оказалось вкусным. Все, кроме Ани, верещавшей от одного взгляда на странного вида стейк, его попробовали. Навык ‘готовка’ я не получил, поэтому наградой мне стали улыбки товарищей, и моя собственная.
…
— В палатке так просторно, — сказал Серёжа неожиданно.
— Да, — ответил я. — Зачем мы только в поход её взяли, когда можно было обойтись двухместной?
— Не знаю. Наверное, на всякий случай, если вдруг палатка девочек сломается.
— Да, наверное… — легко согласился я с ним, но меня до самого прихода сна не покидала какое-то странное чувство, будто бы я забыл что-то.
— Чей это каремат и спальник?.. — разбудил меня Серёжа неожиданно.
— Девочки, наверное, запасной… притащили, — сквозь сон пробурчал я.
Темноволосого такой ответ не устроил.
— У каждого был только один спальник и один каремат. Я это точно помню.
— Может у Инны был ещё один, чего привязался. Я уже почти уснул.
— Её рюкзак меньше, чем у остальных. Два комплекта и личные вещи туда невозможно уместить, — продолжал давить собеседник.
На этот раз я не спешил с ответом. Вместо этого я сел и начал думать.
— Это странно, но давай об этом поговорим завтра. Сегодня был слишком сложный день, и нам ещё на караул заходить, поэтому лучше выспаться.
«А мне ещё мучиться, создавая двойника,» — подумал я про себя, невольно скорчив мину, полную боли.
Сергей со мной согласился.
Я закрыл глаза, а через мгновение ощутил, как меня кто-то трясет за плечо.
— Дэн, твоя смена. Вставай, — нежно разбудила меня Соня.
— А? Что? Уже моя смена? — удивленно прошептал я.
— Вот соня, — она улыбнулась по-доброму, — вставай. Я тоже спать хочу.
— Хорошо-хорошо, уже встаю, — с огромным нежеланием я расстегнул спальник и оделся.
Тот, кто был в серьезных походах, и кому в них приходилось рано вставать, поймет меня, моё нежелание подниматься в такие моменты. Нежелание вылезать из тёплого, нагретого спальника, одеваться в холодную одежду, влажную от конденсата, нежелание выходить из палатки, в которой, оказывается, не так уж и холодно по сравнению с улицей. Меня спасло одно — немного потрескивающий костерок, возле которого всё равно холодно, но уже не так.
— Погоди, Сонь. Ты… ты не знаешь, чей у нас в палатке каремат со спальником.
— Нет, прости, я…
— Ничего-ничего. Просто я не помню, чтобы кто-то брал с собой запасной, вот и подумал, может ты знаешь. Приятных снов.
Соня в смятении удалилось. Я же остался один наедине со своими мыслями.
…
Два часа смены прошли быстро. То ли сказывается то, что я довольно много размышлял о разном, то ли состояние полудрёма повлияло.
— Серый, твоя очередь. Подъем-подъем, — по-мужски разбуди его я.
Он нехотя, но по-прежнему спокойно встал, оделся и вылез из палатки. Я, помня свои чувства, уже развёл для него костерочек побольше, чтобы привыкать к утреннему холоду было проще. Благо о дровах я позаботился заранее — набрал лёгкого хворосту в округе.
— Иди, спи, — сказал он мне.
— Ну, вообще-то я за ночь восстановился, а вот ты не очень… и ещё я бы хотел, чтобы ты со мной поболтал…
— Сон — важная вещь. Иди, спи.
— Ты меня немного неправильно понял. Я же говорю, чтобы ТЫ со мной поболтал, а не наоборот, — он все ещё вглядывался в моё лицо, выражая лёгкое недоумение. — Клона я хочу тебе создать. Он и в случае чего помочь может, и завтра мне ой как пригодится, и тебе с ним нескучно будет.
— А если опять нападение? — привычным голосом, не показывающим ни капли волнения, спросил он.
— Не думаю, что может статься такое, что они будут происходить так часто, но даже если так, то сейчас стали ещё сильнее. Один только твой дым чего стоит. Жалко, что проходит не всегда и дальность действия у него низкая, но, чую, это поправимо.
— Наверное. … Кстати, зачем тебе два спальных мешка и каремата?
— Всмысле?
— У нас в палатке три комплекта. В палатке же только двое.
— Не знаю, девочки, наверное, больному тебе притащили, а может мне, для клона… в общем, сейчас не важно. Сторожи, сейчас к тебе клон придёт.
Я зашёл в палатку, удивился трем карематам, но, пожав плечами, закутался в свой спальный мешок. Я был готов к ужасным страданиям, поэтому, стиснув зубы, не издал ни звука. Не хватало ещё всех разбудить. После испытания болью я позволил себе заснуть. Сон оказался, на удивление, чистым и спокойным.



Глава 7. Полный… апгрейд



— Тебе вовсе не обязательно отправляться в одиночку, — не желала отпускать меня Соня. — Возьми хотя бы Серёжу…
«И чего она только привязалась?..»
— Я же говорю, если я кого-нибудь возьму, не столь важно, кто это будет, то бонус за прохождение я не получу, прям как вы… На двойников это не распространяется, так как это что-то вроде фамильяра или…
— Эй!
— В общем, это магия моя, поэтому награду должны дать. К тому же, я теперь стал значительно сильнее.
— Пусть идёт. Кто-то из нас должен стать как можно сильнее и, если он хочет рисковать своей жизнью, я бы его не сдерживал, — с каким-то хорошо скрытым презрением за маской спокойствия сказал он.
— Бинты взял?
— Да.
— Перекись?
— Да.
— Йод?
— Нет. Он мне не нужен.
— Сигналку?
— Сонь, мне конечно, приятно, что ты обо мне заботишься, но давай не будем доводить дело до абсурда, — я помахал им рукой и пошёл в сторону запада (ориентируюсь по солнцу).
— До скорого, надеюсь, у вас тут ничего не случится, пока нас нет.
— Слушай, — прошептал мне двойник, — я тут подумал…
— Да, наверное, будешь. Я тоже об этом подумал.
— И нельзя их просто так оставлять, — сказали мы синхронно вместе с ним.
— Тогда оставайся. Хотел бы я тебя взять, но из-за низких характеристик, сам понимаешь, скорость у тебя будет совсем не та, что у меня. Задерживать меня будешь. Будь у тебя хотя бы половина поинтов…
— Но у меня их нет, так что береги там себя, — он улыбнулся и побежал к остальным, помогать с основанием надёжной стоянки.
…
Два часа неспешной ходьбы по куруму, зарослям деревьев, и я наткнулся наконец-таки на необходимую мне зону.
Внимание! Обнаружена зона совмещения!
Уровень: 12
Опасность: высокая
Внимание! Вы можете запечатать зону, уничтожив полуразумных существ по другую сторону зоны, подчинив их или придя с ними к дипломатическому соглашению.
Внимание! Вы получите награду, если запечатаете зону.
Внимание! Вы сможете вернуться в свой мир только в случае победы.
Я спокойно сел на краю зоны, достал мясо насекомого, которое сам же утром и приготовил, чай и принялся хрустеть за обе щеки. Вкусно всё же. Жирное, сочное, прямо тает на языке… или это просто синдром похода? В любом случае, съел я всё быстро.
«Так, ну вот, а теперь можно и в неизведанный мир пускаться.»
Я потеребил ожерелье. Кстати о нём… Вы, наверное, хотите знать, что оно даёт, какие характеристики прибавляет? Я бы тоже хотел. Если узнаете — скажите мне. А как же «оценка»?.. Дело в том, что оценка может только изменить
Предмет
В описании на
Ожерелье
Грустно, да? С дубинками так же. Впрочем, пересмотрев все наши предметы, включая те, что принесла с собой Инна и Сергей, навык получил второй уровень, поэтому может быть ещё не всё потеряно. Буду надеяться, в бою от него будет больше пользы.
…
Телепортация привела меня в небольшое помещеньице. На этот раз оно было освещено примитивными факелами и больше походило на обжитую нору, чем на ту пещеру, в которой я побывал ранее. Вместо каменистой породы её стены состояли из прилично утоптанной, твёрдой земли.
Враги были рядом. Я слышу их басистый, грубый голос и тяжёлый… смех, да, наверное, это он. Значит, противники на этот раз будут всяко тяжелее предыдущих — они разумны, что означает боя без риска уже по определению не может быть. К тому же, они достаточно умелы, чтобы создавать факелы и обладают достаточным количеством ресурсов, а значит, времени и мастерства содержать своё жилище в тепле и свете.
Я начал осторожно двигаться к источнику звуков. Нора (или все же пещера?) была не прямая, она виляла из стороны в сторону, поэтому у меня получилось подобраться на расстояние пяти-шести метров от врагов. Спрятавшись за стеной я, используя маленькое зеркальце, которое мне дала Соня, для того чтобы подглядывать за врагами, рассматривал их.
Эти создание были похожи на тех, которых я встречал ранее в моей предыдущей пещере. Я бы сказал, что это накаченная форма последнего босса. Твари обладали длинными и сильными руками, которые из-за мышц потеряли свою ловкость, но теперь выполняют роль ног. Совсем маленькие нижние конечности выглядели довольно несуразно, как будто бы кто-то пришил к взрослому телу ноги особи помладше. Ростом новые гоблины не сильно обгоняли старых: метр восемьдесят, может метр девяносто, а может меньше, с моего ракурса не определишь. Впрочем, это не мешало им выглядеть как великаны. Пусть и как великаны с отрезанными ногами, и перекаченными руками, но всё равно великаны.
В «комнате» было трое огров (нет, ну должен же я как-то их называть? На огров они довольно-таки похожи, особенно, если ноги представить…). Одна из них, кстати, была девушкой. Как я это определил? Пожалуйста, не спрашивайте меня. Эти твари все ещё не додумались, что стоит носить одежду. Впрочем, с их-то толстой свисающей шкурой холодов можно не бояться. Ну хоть для цензуры можно же было повязочку нацепить!?
Итак, трое героев что-то яростно обсуждают, веселятся и, кажется, что-то едят. За этим делом наблюдаю из-за угла я. Мой мозг активно соображает, как выкручиваться из этой непростой ситуации.
«Та-ак, что мы имеем? Телепортация, яд, ожерелье, одну дубинку (на всякий случай), запас сигналок, мини-топор (слава богу, что решил его захватить) и… пожалуй, это всё то, что хоть как-то может мне сейчас помочь. Фонарик, который я попросил «поносить» у Соньки мне навряд ли поможет: здесь не так темно. Лучше я его пока отложу на потом. А кто против меня? Трое безоружных (ага, у них кулак с четыре моих, можно сказать — дубина) противников, каждый из которых по силе немногим уступает недавнему боссу.»
Я почесал нос.
«Ну ничего не поделаешь. Умирать, конечно, грустно, но нужно надеяться на лучшее. Всё-таки смерть без мучений — хороший исход. Ой. О чём это я? Если сделаю всё, как спланировал, и мне повезёт, должно получиться.»
Достаю топор и осторожно кладу его рядом с рюкзаком. Мало ли — пригодится. Накладываю яд на нож. Невольно подмечаю, что его цвет изменился, стал каким-то более тёмным, в нём появились какие-то вкрапления чёрного, которые, правда, быстро растворились, но, думаю, что это к лучшему.
Не тратя времени, кастую телепортацию к тому, что стоит ко мне спиной. Хорошая жертва.
Как только телепортация сработала — прыгаю на врага. Всем известно, что главная проблема качков — они не могут почесать себе спину. И я решил этим воспользоваться, прильнув к его спине и атакуя его шею и бока своим кинжалом. Я, конечно, жутко рисковал — строение этих тварей могло быть далёким от человеческого, но всё же мой риск оправдался. Я мог раз семь ударить тварь, пока его сородичи, которые в первые секунды вообще не понимали, что происходит, не начали реагировать.
Тогда я сразу же спрыгнул, ибо не хочу оставаться уязвимой, неподвижной мишенью
«Оценка,» — мысленно активировал я заклинание.
Оно сработало так, как я его задумывал — показало здоровье врагов. Тот которого я ранил, обладал красной полоской здоровья, у остальных же она была зелёной. К сожалению, более точных данных нет, даже так, «на глазок». Думаю, с апом навыка откроется и это, и раса, имена, характеристики противников, но пока… даже это неплохо за свою цену.
«Отключить оценку, — скомандовал я, — этот сам от яда и кровотечения помрёт. Пусть пока лежит, стамину и здоровье мне приносит… а пока нужно заняться вот этими двумя.»
Огры, увидевшие фактическое убийство своего товарища, почему-то жутко на меня обозлились. Я прямо почувствовал жажду убийства, исходящую от них. Со всей яростью они набросились на меня. К счастью, у них, фактически, не было ног, поэтому атаковать они могли только полностью остановившись, это упрощало парирование до невозможного. К сожалению, мои попытки контратаковать не увенчались успехом. Мой кинжал оставил небольшой порез на коже врага, но он был столь не глубоким, что эта тварь, я уверен, даже не почувствовала.
«Какой же я предусмотрительный! — похвалил я себя мысленно, схватив мини-топор. — Конечно, кинжал апа нормального не получит, но что тут поделаешь, я же убийца магов, а не танков…»
Когда женщина-огр в очередной раз атаковала я поймал нужный мне момент: её рука только коснулась земли и опять вызвала уйму грохота, но она ещё не успела её одёрнуть, а боевой товарищ ещё восстанавливается после предыдущего удара и только через секунду начнёт свой замах. Именно в этот момент я нанёс удар.
Топор вошёл довольно глубоко, до самой кости, возможно даже инерции хватило, чтобы оставить на кости небольшую отметину (не зря все хвалят швейцарское качество, топор действительно неплох (хотя рубить им дрова та ещё морока)).
— А-а-арг-г-гх-х! — взревела огрша.
Из раны тут же хлынула кровь. Не фонтан, конечно… я и про зрелище, и про поток, но ни то, ни другое мне выбирать не приходится. Видимо, я повредил ей какую-то мышцу, потому как стоять нормально после этого не смогла. Её поза немного изменилась, она накренилась на бок.
«Всё ясно — не боец. Замечательно. Можно заняться вторым. Выходит, уж не такие грозные соперники, какими кажутся. И жизней поменьше, и ловкости, по сравнению с тем боссом. И вообще существа какие-то не природоориентированные на сражения.»
Второй, увидев, что случилось с подружкой, на мгновение поубавил свой пыл — испугался. Он с опаской в глазах посмотрел на моё окровавленное оружие и отступил назад. Я было заволновался, но огр, услышав очередной крик избранницы (возможно даже не бессмысленный), как-то по-другому на меня взглянул и бросился в необдуманную, яростную атаку.
Я отпрыгнул от его резкого, но всё ещё недостаточно быстрого удара. Сразу после этого я решил, что нужно заканчивать. Я прыгнул вперёд, пользуясь тем, что мой соперник неподвижен и на секунду потерял равновесие из-за удара, опускаю топор ему на голову, вкладывая в удар всю свою силу.
От такого удара не спасает ничего, ни твёрдая шкура, ни прочный череп.
Добить оставшуюся в живых даму было лишь вопросом времени. Поэтому я решил немного потренировать свои характеристики — я отошёл на достаточное расстояние и активировал создание яда. Когда яд был готов, я зашёл со стороны той руки, что была ранена и, не встретив особого сопротивления, отравил её двенадцать раз. Шкура была действительно прочная, поэтому, чтобы пробить её, мне пришлось использовать колющие удары.
Тот, кто назовёт меня живодёром и прочее, прочее — идите лесом. Меня самого, естественно, немного напрягают мои методы усиления, но покажите мне другие, буду использовать их. Так уж сложилось, что я должен убивать, захватывать и прочее-прочее, чтобы стать сильнее. Главное не забыть человечность к тому моменту, когда я достигну вершины, но пока отложим её в сторону. Мне есть кого защищать и есть ради кого становиться сильнее. К тому же, раз уж зашёл в портал — тут уж или я их, или они меня. Ну думаю, что мы сможем договориться.
Навык ‘Оценка’ получил новый уровень!
Навык ‘Владение холодным оружием’ получил новый уровень!
Навык ‘Уклонение’ получил новый уровень!
Навык ‘Нанесение критических ударов’ получил новый уровень!
Вы убили существ, превосходящих вас по уровню, количеству, внешним условиям, мастерству, рангу и амуниции.
Ваш уровень увеличен на 2 пункта!
Характеристики, используемые в сражении, увеличены!
Интеллект +1
Ловкость +4
Выносливость +1
Сила +1
Снаряжение ‘Магический ядовитый кинжал умножения сущности’ получило новый уровень!
Способность ‘Телепортация на короткие расстояния в пределах видимости’ получила новый уровень!
«Неплохой результат, я считаю! За бой целых семь характеристик! К тому же, новый уровень получили кинжал и телепортация. Риск определённо того стоил! Я уж не говорю про навыки — уклонение и владение холодным оружием, вещь определённо нужная. Уверен, рано или поздно, они мне ещё жизнь спасут… телепортация теперь не «просит» ману за активацию, но вот время на каст ещё осталось. Лучше было бы наоборот, честно скажу. Что касается кинжала — верхний порог урона опять вырос на единицу, кажется, он стал острее, теперь им можно колбасу резать без всяких проблем… наверное. Эм… А почему яд и клон не апнулись? Я серьёзно! Как были жалкие тридцать процентов у клона, так и остались… и с ядом та же история. Они теперь вообще качаться не будут или где? Может я что-то неправильно делаю? Впрочем, лучше пока отложить эти мысли.
Портал — тут уж или я их или они меня. Ну думаю, что мы сможем договориться.
Я подошел к ограм. С неприязнью рассмотрел их окровавленные тела. Всё-таки, в какой-то мере мне их жаль, но… в слишком маленькой мере. Даже если бы за убийство одного давали характеристику с пятидесятипроцентным шансом, я бы убил, не задумываясь. Как-никак — создания довольно мерзкие.
«Ману лучше отрегенерировать. Хотя бы частично. А то с оставшейся особо не повоюешь.»
— Хм… а было бы неплохо сделать себе доспехи не из коры, как планировал, а из кожи, как у нормального ассасина. Девчонки могут помочь… — рассуждал я вслух, пытаясь гасить внутренние позывы брезгливости и порывы тошноты, которые вот-вот обещали перейти в рвоту.
Привыкнув к виду крови и ужасной вони, я присел на корточки и начал снимать кожу. На словах звучит просто: воткни ножичек, да как с картошки шкурку, но вот как бы совсем нет. Даже если откинуть моё омерзение, слой, толщиной сантиметра три-четыре, просто так не снять. Поэтому мне пришлось разрабатывать целую тактику, выбирать места, где получше, где полегче. В итоге, решил у каждого огра вырезать шкуру в месте, где она самая толстая — со спины. Как не парадоксально, но там она почему-то легче всего снимается.
В общем, к тому моменту, когда у меня в рюкзаке были три свёрнутых пластины кожи приблизительно сорок на девяносто каждая, всё было в крови: я, топор, рюкзак, конечно же, нож, окружение. В общем, всё. Повезло ещё, что никто не решил проверить «как дела» у своих друзей, а то, думаю, возникшее сразу же недопонимание между нами тут же поставило крест на моей карьере «пожить подольше».
Собравшись, я пошёл дальше. Времени потратил на восстановление и сбор ресурсов — мама не горюй. Когда пройду это подземелье — возьму себе медитацию или авто-сбор. Они оба сэкономят мне уйму времени, а второе ещё к тому же из меня полноценного игрока сделает с этим стандартным для игр — приложил руку к трупу: и готов тебе «глаз чудища» и «шкура великана». Хочется, конечно, телепортацию апгрейднуть но…
— Так, что-то я засиделся, — буркнул я себе под нос и пошёл дальше.
…
…
Нора оказалась всё-таки пещерой. Удивительно, но я блуждал по ней, наверное, полчаса до того, как встретил очередную компанию огров. В некоторых местах она имела разветвления, но в них не было факелов, которые, напомню вам, висели повсюду.
«Видимо — факела магические предметы,» — догадался, я, но трогать не решился — раз они магические, то маловероятно, что принадлежат тупым ограм, а если они все ещё на месте, то их лучше не трогать.»
Ладно, вернёмся к нашим, к ограм, которых я встретил. Это были два здоровяка, которые заметили меня даже раньше, чем я их. Ростом они превосходили своих собратьев на голову, может быть даже на две, они обладали ещё более мускулистыми руками и ещё более жалкими ногами.
«Вот же странный народ, — подумал я, удивляясь, — на что они могут жить, если всё время бездельничают,» — мыслей лучше не нашлось. Так и хотелось сказать тараканам: знаете ли, я тут тактически отступил (убегаю в кишку потоньше), не могли бы вы, господа, о чём-нибудь более подходящем поразмышлять. Например, о том, как победить двух амбалов.
Когда я всё же решил дать бой, противники были в нескольких десятках секунд от меня, поэтому у меня было время подготовиться. Я рассчитал время, когда активирую яд и стал выжидать.
Телепортировавшись за спину врагам, сделал то же самое, что и в прошлый раз — запрыгнул на спину последнему. На этот раз мне даже не приходится беспокоиться о том, что ему помогут — с их габаритами не то что вдвоем протиснуться, развернуться в проходе нельзя.
«Оценка, — активировал я навык. — Что? Я ему уже двенадцать ударов в шею и спину ножом сделал, а его здоровье опустилось только на жёлтый уровень? Опасные ребята. Впрочем, у меня определённо преимущество…» — не успел я подумать, о том, что первого завалю стопроцентно, как эта махина резко обрела интеллект и решила завалиться на спину, похоронив меня под собой.
Я не был готов к скоропостижной кончине, поэтому отпрыгнул, как только почувствовал неладное. Приземление вышло не из лучших, даже здоровье порядком сняли, но для меня это не сильно критично — восстановлю ещё.
Оценка показывает, что у огра жизнь после встречи с землёй или просто от яда опустилась всё-таки до красного значения, но, несмотря на это, он всё ещё жив. Впрочем, вступать в бой ему не дал товарищ, который, перепрыгнув, или, скорее, перешагнув, тело и набросился на меня.
Гигант обладал не только недюжинной силой, но и поражающей ловкостью, поэтому всё, что мне оставалось — это медленно отступать, ожидая нужного момента. Парировать стремительные атаки с каждым разом становилось всё легче: если сначала руки врага пролетали в нескольких сантиметрах от меня, то сейчас я уже без проблем ухожу от кулака огра и подумываю о контратаке. А вот и слабость огров — нехватка выносливости, перерастающая в недостаток стамины во время затяжного боя. Сначала я вымотал их бегом, а затем он ещё больше сил отдал на безуспешные попытки достать меня.
Я решил не рисковать. Отступать, постепенно изматывая противника, и ждать лучшего момента для атаки — вот выбранная мной тактика.
Через три, может четыре, минуты всё было кончено. Противник настолько выбился из сил, что еле держался на ногах и хотел уже забыть про меня. Я не шучу — огр попытался уйти. Видимо, даже его тупая голова поняла, что меня убить не получится.
Только вот кто его отпустит-то? Правильно — никто. Отпрыгиваю на безопасное расстояние, активирую яд, а затем нападаю. Увернуться от медленной атаки, зайти за спину. Идеально. Прыжок. Кончаем его.
Стоит отдать должное огру, он довольно быстро сориентировался, что стоит повторить действия младшего братца. Однако на этот раз я был готов к такому повороту событий, поэтому приземлился на ноги и подскочил к всё ещё лежащему врагу. Пропустив его руку над собой, я наклонился над его лицом и, подняв кинжал повыше, нанёс им сокрушительный удар. Орудуя всем своим весом, я опустил его прямо на лицо огра.
Я думал, что даже с прочностью их тела такого не пережить. Однако огр, лицо которого больше походило на сочную отбивную, из шеи которого хлестала алая кровь, в венах которого тёк яд, был всё ещё жив. Поразительная стойкость. Но эта стойкость только сыграла с ним злую шутку — заразив его ещё несколькими зарядами яда, я стоял рядом и смотрел на его беспомощные попытки что-то сделать. На его крики. На его вопли. На его кровь. На беспомощность. На омерзительную, бесславную, мучительную и медленную смерть я смотрел.
Навык ‘Оценка’ получил новый уровень!
Навык ‘Владение кинжалами’ получил новый уровень!
Навык ‘Уклонение’ получил новый уровень!
Навык ‘Нанесение критических ударов’ получил новый уровень!
Вы убили существ, превосходящих вас по уровню, количеству, внешним условиям, мастерству, рангу и амуниции.
Ваш уровень увеличен на 2 пункта!
Характеристики, используемые в сражении, увеличены!
Мудрость +1
Ловкость +3
Выносливость +1
Сила +1
Снаряжение ‘Магический ядовитый кинжал умножения сущности’ получило новый уровень!
Способность ‘Телепортация на короткие расстояния в пределах видимости’ получила новый уровень!
Внимание! Снаряжение ‘Магический ядовитый кинжал умножения сущности’ достигло десятого уровня! Вы можете выбрать дальнейшее развитие снаряжения!
Увеличение остроты/наносимого урона
Дополнительный урон холодом
Дополнительный урон огнем
Дополнительное улучшение встроенного навыка
Дополнительное улучшение характеристик
Время на выбор: 20 секунд
«Так, теперь понятно почему он так долго не апался… Чёрт, не о том думаю! Острота, наверное, будет полезным дополнением, но только по первой. Со временем, она, наверное, сама достигнет своего апа, поэтому бессмысленно тратить на это улучшение. Характеристики и навык я и сам прокачать могу. Нет нужды тратить на это редкое усиление. А вот урон стихиями — вещь довольно интересная. Не каждый же раз мне удается яд накладывать, а здесь такая польза. Остаётся вопрос — огонь или холод? Огонь рана прижигает, что не способствует кровотечению… Значит — холод.»
Выбор сделан.
Внимание! Способность ‘Создание идеальных клонов’ достигла десятого уровня! Вы можете выбрать дальнейшее развитие встроенной способности!
Создание двух клонов с 25 % характеристик без дополнительных навыков, умений и способностей
Создание одного клона с 50 % характеристик без дополнительных навыков, умений и способностей
Создание до 5 клонов с 10 % характеристик без дополнительных навыков, умений и способностей
Создание двух клонов с 15 % характеристик с половиной случайно выбранных Ваших навыков, умений и способностей
Создание одного клона с 30 % характеристик с половиной случайно выбранных Ваших навыков, умений и способностей
Создание до 5 клонов с 5 % характеристик с половиной случайно выбранных Ваших навыков, умений и способностей
Время на выбор: 30 секунд
«Ну здесь все, кажется, очевидно. Сейчас у меня не так много характеристик, чтобы мои клоны были способны вести нормальный бой даже с тридцатью процентами характеристик. Будь у них хоть в два раза больше способностей толку от этого не так много. Толпа клонов могла бы помочь разве что запутать противника, но, учитывая, что потом я несколько часов не боеспособен, смысла от такого запутывания никакого. Значит, останавливаемся на втором варианте. Клон с половиной моих характеристик.»
Выбор сделан
Внимание! Способность ‘Магический высасывающий яд’ достигла десятого уровня! Вы можете выбрать дальнейшее развитие встроенной способности!
Увеличенный урон
Увеличенное время действия покрытия клинка ядом
Увеличенное время действия отравления
Увеличенное высасывание из противника здоровья
Увеличенное высасывание из противника маны
Увеличенное высасывание из противника стамины
Кража характеристик
Уменьшение времени каста
Время на выбор: 40 секунд
«А вот здесь всё совсем не очевидно. И урон, и время действия, и время отравления, и кража характеристик, и высасывания всех баров… всё полезно. Чёрт, как же сложно. Первое будет полезно против вот таких вот жиробасов с огромным количеством здоровья. Да и против магов тоже: один порез — один труп. Круто же звучит! Увеличение времени, которое яд будет на клинке поможет в затяжных боях расправиться с большим количеством противников… Время действия яда — большой бонус сразу всех пунктов. Здоровье, стамина и мана — все показатели нужные, и не просто лишать их противника, а передавать их себе — бесценно. Однако в стамине я пока не нуждаюсь — всё время полная, здоровье — туда же. Мне нельзя подставляться под удары. поэтому и смысла от регенерации его нет. Мана же… пока не встречал ни одного врага, который её хоть как-нибудь мог бы использовать. Кража характеристик — уже интереснее, но если я правильно понимаю, то этот баф просто изменит моё «снижение» характеристик на их присвоение себе. В принципе, такое может быть полезным, но, учитывая огромный разброс… Даже буст в десять поинтов случайных очков навряд ли мне сильно поможет в драке. Конечно, если повезёт украсть ловкость или силу, но на удачу полагается только глупый геймер. (или очень удачливый, что, очевидно, одно и тоже)
Время каста… Убрать бы его — и замечательно, но вот просто снизить… Нет, слишком рискованный вариант: вдруг останется четыре секунды и что тогда? Да даже если бы снизилось до двух, всё равно не смогу использовать яд в бою свободно. Всё-таки каст подразумевает под собой боль и концентрацию, он лишает возможности двигаться, как следствие, атаковать и уклоняться… В нормальном бою на яд времени нет.
Чёрт, осталось семь секунд! Тогда… Шестидесяти секунд вполне достаточно, пятнадцати мне тоже зачастую хватает… Решено! Беру увеличение урона.»
Внимание! Суммарное количество Ваших характеристик достигло 150!
Вы можете эволюционировать, модифицировав своё тело!
Выберите две характеристики, эффективность которых возрастёт.
Внимание! Возможны видовые изменения, вплоть до полного преображения.
Время на выбор: 30 секунд
«Эм… а вот это мне не нравится. О-очень не нравится. Видовые изменения? Вплоть до полного преображения? Какого здесь вообще происходит!? Почему всё сразу? Успокойся, Дэн. Спокойнее ко всему надо относиться. Что мне больше всего нужно? Правильно — ловкость и интеллект. Их и будем использовать для собственного усиления.»
Выбор сделан.
Тело сковала боль. После создания двойника — терпимо, но она отличалась по своей природе и была гораздо дольше. Моё тело в течение, наверное, десяти минут (может мне просто так показалось) какой-то невидимый скульптор использовал как свой материал. Я буквально чувствовал, как изменяется строение костей, появляются и исчезают мышцы, как суставы гнутся… Мерзкое ощущение. Врагам не советую пережить такое.
Когда всё закончилось, первое, что я сделал — встал. Затем прошёлся с потерянным видом и глупым, озабоченным выражением лица. Затем сел. Ещё раз встал. Не помню, о чём я думал в тот момент, но точно не о том, как прекрасна жизнь. И только после того, как я повторил эти «гениальные» действия несколько раз, я додумался открыть окно характеристик.
Даниил Смирнов
Раса: человек
Уровень: 11
ОЗ: 220/220 (очки здоровья)
ОМ: 610/610 (очки маны)
ОС: 290/290 (очки стамины)
Броня:
Одежда: 0.9 единицы
Внешняя: 2.7 единицы
Внутренняя: 226 единиц
Регенерация здоровья: 2.9 ед/минута
Регенерация маны: 5.9 ед/минута
Регенерация стамины: 6 ед/минута
Характеристики:
Интеллект: 21
Мудрость: 9
Удача: 20
Восприятие: 9
Харизма: 26
Сила: 20
Выносливость: 19
Стойкость: 12
Ловкость: 20
Умения: нет
Навыки:
‘Владение холодным оружием’ 3
‘Владение кинжалами’ 4
‘Уклонение’ 5
‘Нанесение критических ударов’ 3
‘Распознавание уязвимых точек’ 1
Активный навык ‘Оценка’ 3
Затраты маны: 1 ед/сек
Способности:
‘Телепортация на короткие расстояния в пределах видимости’
Уровень: 6
Описание: активация позволяет владельцу навыка телепортироваться на небольшое расстояние в пределах его видимости или там, где он побывал ранее.
Редкость: Уникальное.
Ранг: Изначальное
Тип: Нейтральное
Принадлежность магии: Пространственная магия
Действие: телепортация
Расстояние: до 7 метров
Затраты маны: 40*(расстояние телепортации)
Каст: 1 секунда (задержка до создания заклинания)
Кинжал
‘Магический ядовитый кинжал умножения сущности’
Описание:
Редкость: уникальное
Ранг: изначальное
Уровень: 10
Колющий урон: 4-7
Режущий урон: 3-6
Урон холодом 3-12*
Возможность обморожения тканей и двигательного аппарата противника
Встроенные свойства:
‘Привязанность’
Описание: Предмет невозможно потерять. Предметом не может пользоваться другое существо.
Встроенные модификаторы характеристик: нет
Встроенные умения: нет
Встроенные навыки:
‘Владение кинжалами’
Уровень: 2
Описание: увеличивает урон, наносимый кинжалами.
Встроенные способности:
‘Создание идеальных клонов’
Уровень: 10
Описание: Создает клон использующего умение.
Редкость: уникальное
Ранг: изначальное
Тип: нейтральное
Принадлежность магии: Магия создания
Действие: создание клонов
Количество клонов: 1
Характеристики клонов: 50 % от оригинала
Умения клонов: нет
Навыки клонов:
‘Владение кинжалами’ 1
Способности клонов: нет
Затраты маны: 369
Затраты здоровья: 95
Затраты стамины: 259
Ограничение способности: клоны не могут использовать эту способность.
‘Магический высасывающий яд’
Уровень: 10
Описание: Покрывает лезвие магическим ядом быстрого действия.
Редкость: уникальное
Ранг: изначальное
Тип: атакующе-смешанное
Принадлежность магии: Магия создания/магия ядов
Длительность покрытия кинжала ядом: 15 секунд
Каст: 5 секунд
Затраты маны: 50 единиц
Затраты здоровья: 50 единиц
Затраты стамины: 50 единиц
Эффект яда при попадании в кровь:
Урон: 3 единицы раз в 2 секунды
Уменьшение характеристик: 1 случайная характеристика на 1 пункт
Кража здоровья: 1 единица раз в 5 секунд
Кража маны: 1 единица раз в 5 секунд
Кража стамины: 2 единицы раз в 5 секунд
Длительность яда: 1 минута
Эффект яда при попадании на кожный покров:
Урон: 1 единицы раз в 10 секунд
Уменьшение характеристик: нет
Кража здоровья: 1 единица раз в 20 секунд
Кража маны: нет
Кража стамины: нет
Длительность яда: 1 минута
«Так. Я, кажется, понял, что ничего не понял. Интеллект не вырос. Ловкость тоже. Однако, максимальное количество маны выросло в полтора раза! Что до кинжала, то тут много изменений: урон холодом, как я и думал, может вызвать дебафф, наверняка снижающий ловкость и/или силу врага. Яд теперь наносит всё те же три единицы урона раз в две секунды, и более того — теперь есть эффект, пусть и ничтожно слабый, но есть, даже при простом попадании капельки яда на кожу. Прекрасно. Кажется, я стал во много раз сильнее.»
На моём лице сияла улыбка, от которой я не мог избавиться.
Но подземелье ещё не было пройдено, и кто бы знал (все), что самое страшное ожидает меня впереди.



Глава 8. Гарем огра



Так как шкура у эти огров, очевидно, много толще чем у предыдущих, то я решил снять и её. В рюкзак, конечно, не поместится (я и прошлый-то материал с трудом уместил), придётся в руках нести. Дурость? Возможно. Но эта дурость в будущем может спасти мне жизнь, когда придётся столкнуться с холодным оружием.
Я уже приловчился работать с ножом, лезвие которого, кстати, приобрело синеватый оттенок, поэтому дело спорилось. Толстые и прочные листы через несколько минут лежали возле меня. Они оказались тяжелее, чем я себе представлял: сама по себе кожа оказалась прочнее, и размерами они вышли побольше предыдущих.
В общем, нашёл я себе мороку на голову с этой кожей… Вот у нормального игрока должно быть ещё умение ‘Астральный карман’ или что-то в этом роде, скажем, бездонная сумка… Эта система могла бы и позаботиться о подобном, совсем о своих пользователях не думают. Всем же известно, что первый закон геймера — хомяк всегда прав, слушай своего хомяка. Думаю, Виид бы уже помер, видя сколько всякого интересного добра я пропускаю.
…
…
Минут, наверное, тридцать заняло моё небольшое путешествие. Ожидал, что будет дольше, по правде говоря. В общем, идя по факелам, наткнулся я на ужасную (исключительно для меня) картину: босс, как полагается, самый огромный, по меньшей мере метра два пятьдесят в длину и немногим меньше в ширину, с огроменными, длиннющими руками по три-три с половиной метра в длину и со ствол какого-нибудь далеко не молодого дерева в обхвате, а ноги у твари всё такие же малёхонькие, аж смотреть жалко. Так вот, сидит этот босс в окружении трех огрш, которые, наверное, не уступают в силах встреченным мной недавно элитным бойцам и они, огрши, ласкают его всячески, кормят чем-то.
Не было бы мне дорого зеркальце, которое мне дала Соня — выбросил бы его от ужаса увиденного. Не подумайте ничего, просто оно мне может понадобиться в будущем… ой, да думайте, что хотите. Я вообще как-то не смотрю на ваше мнение, вот.
В общем, зрелище действительно не из приятных во всех смыслах этого слова. Во-первых, справиться с такой толпой — задача непростая, во-вторых, босс прислонён спиной к стене, поэтому атаковать исподтишка, телепортировавшись к спине, не выйдет, в-третьих, это всё крайне мерзко выглядит (мне даже на голых толстых людей тяжело смотреть без омерзения, а тут гуманоиды толстокожие).
С боссом совладать просто так уже не выйдет, я уверен. Простые трюки вроде выматывания и отхода могут не сработать. Если я правильно понимаю, у этих тварей закон такой: чем сильнее, тем умнее. Прошлые враги особым интеллектом не блистали, но проявляли сообразительность, что само по себе немного пугает. Соответственно, этот может быть равен, скажем, недалекому человеку. На уровне людей с синдромом Дауна он точно будет мыслить. Значит, простейшие выводы сделать сможет.
— Так… — буркнул я бесконечно тихо.
«Ну, тут один выход — отвлечь и завалить его баб по старой тактике, это должно его выманить из насиженного места, потом тепкаюсь ему за спину и по классике.»
Я положил рюкзак на пол, достал из него топор, так, на всякий случай. Даже хотел перекреститься, но мало ли системой какой-нибудь ревнивый бог управляет. Последнее словосочетание вызвало ухмылку на моём лице, и лучше вам не знать, почему.
— Нус-с… приступим-с, — прошептал я себе под нос для поднятия боевого духа.
Я, активировав яд, вышел из своего убежища.
— Ну че, ребзя, не ждали?! — крикнул первое, что пришло в голову я.
Стоило мне показаться, как во мне сразу распознали угрозу номер один, однако дальше всё пошло не по моему сценарию. Мой план по большей части основывался на допущении, что этот босс поведёт себя так же, как и предыдущий, то есть пошлёт сначала своих шестерок, и только потом выйдет сам.
Этот же огр решил разделаться со мной в одиночку. Он гаркнул что-то «девушкам» те утихли, прижались как-то к друг другу, отошли подальше и стали наблюдать со стороны. Дальше произошло то, чего я не мог ожидать — огр, сделав шаг ко мне навстречу, ПРЫГНУЛ. Даже не так, он взмыл к потолку пещеры и стремительно, как метеор, приземлился на то место, где я секунду назад был. Учитывая их телосложение, факт прыжка сам по себе удивительный, но такой высокий…
От удара стены пещеры затряслись, а громкий, гулкий звук на какое-то время даже дезориентировал меня. Наверное, поэтому я не стал контратаковать.
Когда мой модифицированный характеристиками мозг начал активно анализировать ситуацию, он пришел к неутешительному выводу: я в полной жопе. Проход к выходу мне отрезает огромный монстр на порядок сильнее многих прочих, позади меня ещё три его уменьшенных копии.
«Думать. Думать! Выходов из ситуации немного. Стопроцентных и вовсе нет. Грусть. Ладно, остаётся надеяться, что огр достаточно умён, чтобы приказать своим дамам не двигаться, а те в свою очередь достаточно умны, чтобы этот приказ выполнять. В таком случае я смогу на время перестать беспокоиться за свой тыл и как-нибудь разверну огра… Нет, план на слишком много «если» будет держаться. Можно попытаться проскочить сразу после его атаки под ним, и тогда… нет. Чёрт. Нет ни времени, ни возможности думать.»
Огр атаковал ещё раз. Скорость и сила его атак заметно отличались от аналогичных характеристик своих товарищей. Даже с новой ловкостью, заметно возросшей, мне удавалось лишь чудом спастись, но не это самое страшное: атаковал он совершенно по-другому, не оставляя мне возможности для контратаки. Если остальные били сверху-вниз и на мгновенье останавливались перед тем, как вернуть лапу назад, то этот после атаки сразу заносил вторую руку, качаясь как маятник. По сути, он не атаковал, а просто делал очень странный шаг вперёд…
Не будь в пещере так просторно — меня бы ждала смерть. Я бы, наверное, таким макаром мог бы выйти в пространство поуже, где рюкзак, где смог бы попытаться как-то контратаковать, но существо не хотело дать мне это сделать — стоило мне приблизиться к выходу, как эта тварь прыгала наперёд и вновь гнала меня к самкам.
А ещё что не может не пугать — стамина у этой твари заканчивается медленнее моей. Сказать, что я испугался, когда осознал всю патовость ситуации — не сказать ничего. Мои движения с каждой минутой становились всё медленнее и медленнее, тогда как атаки босса оставались всё так же быстры.
«Мне необходимо рискнуть,» — решил я.
«Активировать создание яда.»
Я уже пытался двигаться, когда создавал яд. Фактически — это возможно. Однако есть огромное «но» — ужасная боль, которая сопровождает решившего нарушить каст. Описать словами её невозможно.
Я как-то сломал руку, открытый перелом, месяц заживала, и я всё ещё прекрасно помню во всех красках ощущения, но даже они не стоят близко с ужасом, который испытываешь, если двигаешься во время каста. Даже секунда покажется адом. Происходящее же за пять способно свести с ума.
Я в очередной раз отступил, крича от боли (сам не помню, как смог устоять тогда на ногах). Мой крик, мерзкий и противный, эхом расходился по всей пещере. К смеху стоит заметить, что огра это порядком смутило. Это даже подарило мне секунду-другую передышки между двумя океанами боли.
Когда яд появился на ноже, я ощутил такое блаженство. Ощущение схожее с тем, как ты снимаешь берцы после двадцатикилометрового перехода, только в разы, в разы сильнее.
Однако расслабляться себе я не позволил — остался последний, самый рискованный шаг.
Огр атаковал. Когда лапа приземлилась, и огр, как маятник, начал заносить вторую для атаки, я воткнул кинжал в ту, которой он попытался меня прибить только что, и вцепился в неё что есть мочи свободными конечностями.
Я вытащил кинжал и нанёс ещё один удар. Огр попытался меня прикончить свободной рукой как назойливого комара. В самое последнее мгновение я спрыгнул. Моя стамина сейчас, после боя и того, что я уже дважды использовал яд, почти на нуле. Из-за этого страдает скорость.
Я зашёл за спину врагу, который на секунду потерял контроль над ситуацией. После удара ему нужно около секунды, чтобы встать на две руки. До тех пор, пока он стоит на одной, у него нет возможности развернуться. Я воспользовался этим фактом, чтобы нанести ещё два удара по спине.
Урона сами по себе, я уверен, они нанесли немного: шкура огра оказалась настолько толстой, что мой клинок почти что бесполезен против неё. Длина клинка всего на пару сантиметров больше, чем слой защиты подземного гада.
За четверть секунды до того, как враг начал разворачиваться, я начал заходить за его спину. Мой расчет на то, что он будет поворачиваться по часовой стрелке, точно по тому направлению, по которому я обошёл его, оправдался. Может быть мне повезло, а может быть людская психология действует и на него.
Иными словами, я провернул смертельный трюк «похлопать по левому плечу, а зайти справа». Из-за того, что я начал двигаться немного быстрее врага, к тому моменту, как он повернулся лицом к месту, откуда я атаковал его спину, я уже был сбоку и, воспользовавшись слепой зоной и мельчайшей дезориентации противника, смог провести атаку кинжалом ещё раз.
Я повторил свою тактику ещё разок: огр, почувствовав укол в бок, конечно же, начал разворачиваться по часовой стрелке, передвигая свои огромные конечности, но я вновь оказался быстрее за счёт того, что выдвинулся на полсекунды раньше.
На этот раз моей скорости хватило не просто для того, чтобы оказаться сбоку — я смог зайти за спину. Выигранного времени хватило, чтобы атаковать два раза до того, как огр начнёт движение.
Когда же он начал разворачиваться, я решил нанести ещё один удар, вместо того, чтобы кружить его. К сожалению, это слишком опасно: он уже несколько раз доказывал, что не простой тупой монстр.
Я проскочил между его рукой и телом, разрезая кинжалом бок монстра ещё раз.
Действия яда завершилось.
«Девять ударов за пятнадцать секунд. Хороший результат. Учитывая воровство здоровья и возросший урон, я сниму с него почти тысячу хит поинтов. Не думаю, что его это прикончит, но вот стамину я себе восстановлю до максимума, тогда как он лишится значительной её части. Остаётся только подождать минуту…»
Наверное, первые секунд двадцать все шло замечательно — я по привычному наворачивал круги, уклоняясь от атак монстра, но затем монстр понял, что бой перестал идти по его сценарию. Он что-то рыкнул. Что-то громкое, злое и не очень внятное. Сначала я подумал мол, ну орёт и орёт, что здесь такого. Слава Великому Ренду — вовремя вспомнил про трёх «прекрасных» дев. Послание как раз-таки относилось к ним.
Девицы вдруг встали и накинулись на меня, в этот момент моё преимущество «просторная комната» перестало быть моим преимуществом.
Спасло меня в этой ситуации одно — девушки физически не могли напасть с разных сторон. Они сидели в одном месте, поэтому и атаковать стали единым фронтом.
«Промедлю — их совместная атака вчетвером меня убьёт. Нужно сваливать к проходу. Чёрт, как же мне не повезло. Или этот огр все рассчитал!?» — я с ненавистью смотрел на врага, который преградил мне путь.
Огр ещё раз доказал свою интеллектуальность: вместо того, чтобы атаковать, он просто стоял, преграждая путь. Это осложняло мне задачу, но вариантов у меня было не много.
Телепортация! Воспользуюсь ей — убью врага с лёгкостью. Я активировал своё умение. Внешне, наверное, могло показаться, что я сдался — огромный кулак был в мгновении от того, чтобы размазать мою голову о камень, прежде чем я исчез.
Появился я чуть выше огра, в воздухе, сжимая кинжал обеими руками в полуметре от его головы. Почему я не сделал так раньше? Активация — секунда. Враг до этого и мгновения на месте не провёл.
Вкладывая весь импульс, всю потенциальную энергию в кинжал, я пробивал голову огра. Ещё бы — семьдесят с лишним килограмм. Каким бы прочным ни была его головёшка, против такого она бессильна. Наверное, если бы мой кинжал не был неуничтожаемым, он бы сломался, но уникальное оружие не просто так уникальное.
Нанесён смертельный урон
Видимо, эта надпись означает, что я убил врага со стопроцентной вероятностью. Ну да, с такими травмами не живут. Дело за малым — убить ещё троих. Сущий пустяк.
Я побежал к рюкзаку, проклиная себя за собственную тупость. За какую такую тупость? Да я много совершил ошибок ещё до начала боя и во время него парочку. Если бы я подумал, что один босс может вести себя совершенно не так, как другой, бой мог бы быть гораздо легче. Впрочем, всё не так уж и плохо.
Кстати, странно, что живые вроде как существа располагаются как мобы в стандартной игре РПГ. Очень странно. Может быть, у них такой общиной принято жить, но это как-то подозрительно.
Схватив топор, я побежал дальше. Моей целью было оторваться как можно дальше от преследователей и найти какой-нибудь узкий проход, в котором у меня будет преимущество.
Подходящая клоака обнаружилась довольно быстро, минуты через три. За это время преследователи, как я и надеялся, немного расслоились и даже подустали, впрочем, как и я. Стамину же мне так и не дали восстановить полностью.
«Активировать яд. Ждём. Моя скорость возросла приблизительно в полтора раза, поэтому если я буду осторожен, то убить ядом их одну за одной не должно вызвать трудностей. Главное одновременно сражаться лишь с одной. Можно было бы сделать это топором, но тогда кинжал может не прокачаться нормально. К тому же, мне нужно восстановить стамину.»
Я рассчитал на этот раз всё не очень точно — дама, как и полагается, припозднилась на две-три секунды, впрочем, не критично. Отскакиваю от её атаки, а затем захожу сбоку. Удар в бок, два в спину, разворот. А я уже в другом месте. Ещё удар в бок и снова два в спину. Отпрыгнуть. Ох, почти достала, что-то я подзабылся. А вот и друзья бегут, надо бы заканчивать.
Я втыкаю кинжал в руку твари, затем, пользуясь им как своеобразным поручнем, перепрыгиваю через лапу. Вытаскиваю кинжал на развороте и, совершая два быстрых укола в спину, отхожу назад. Не имей мой кинжал яд, эти царапины бы ничего не значили. Но вместе с ядом для огрши это смертельное ранения. Минус один.
Я сделал несколько шагов назад. Узкая клоака закончилась.
«Или бежать подальше, но тогда, если это последние гуманоиды, то могу не успеть вернуться за рюкзаком. А ведь в нём очень много всяких полезностей, которые бы не хотелось оставлять в этом мире. Я уж не говорю про сам рюкзак, удобный, качественный, достаточно вместительный. Значит, придётся биться здесь, где-то неподалеку. Угум. Можно было бы попытаться зайти им за спину и, вернувшись в клоаку, сражаться там, но сейчас там умирающая от яда огрша. Она, конечно, не боец, но если я позволю окружить ограм себя с двух сторон, то это может означать мою смерть. Грусть. Значит придётся сражаться здесь против двоих, но выступающих единым фронтом девушек,» — решил я дать бой.
Атаки двух противников было на удивление легко сдерживать. Контратаковать так просто я не мог, но, отступая при каждой атаке, я просто ждал подходящего случая.
И вот, когда он мне наконец предоставился — одна из огрш отстала от второй, тем самым подставив свою подругу — я с силой рубанул топором по руке. Удар получился ещё сильнее, чем в прошлый раз, когда я атаковал им. Но даже на этом я не остановился: вытащив топор из руки я ударил ещё раз в другое место, пока та не успела отдёрнуть руку.
Нанесённого урона и травмы хватило, чтобы огрша номер два не могла нормально стоять на двух ногах. Теперь её удел — прыгать на одной — я столько мышц топором перерезал, что как бы не было устроено её телосложение, она теперь, по сути, однорукая. То есть беспомощная.
Я отпрыгиваю назад, что спасает меня от участи быть расплющенным лапой. Делаю ещё один небольшой прыжок, спасая свою шкуру от ещё одной атаки и тут же контратакую топором.
«Бой закончен,» — радостно подумал я.
Заношу топор ещё раз, повыше, чтобы этим ударом сломать кости огрше. Однако то ли я чего-то не учел, то ли не заметил, увлёкшись, то ли враг оказался умнее меня, но в тот момент, когда замах уже нельзя было просто так «отменить» я увидел, что враг замахивается второй лапой, чтобы отбиться от меня, как от назойливой мошки.
Следующий миг для меня загадка. Его как будто бы удалили из памяти. Возможно, даже тот момент с тем, как я замечаю лапу — просто игра моего сознания и никакой лапы я не замечал, потому как, заметив, должен был попытаться хоть как-то среагировать.
Однако ту четвертую часть секунды, которую я провёл в полёте между ударом и приземлением, я помню хорошо. Помню те тысячи мыслей, которые роились в тот момент у меня в голове. Кажется, продлись то мгновение дольше, я бы достиг просветления или, может быть, разгадал все загадки тысячелетия, но мгновение, как ему и полагается, было чрезвычайно коротким. Сразу за ним следовал ещё один удар — удар головы о твёрдую стену.
Не знаю, как меня так сильно подвёл параметр «Удача», но столкновение со стеной на себя приняла именно она, моя ценная голова. И вот ещё миг, который я запомню надолго: мой череп сминается, вместе с ним мозг, шейные позвонки ломаются один за другим.
В тот момент мысли «как я ещё жив» или «почему я ещё жив» по какой-то причине (интересно же какой?) не возникало. За то было миллион вроде: «чёрт как блин больно! Что блин это такое?! ЧЁРТ!»
Внимание! Получен смертельный урон!
Задействована уникальная скрытое умение расы ‘Выживание’
Вы пережили смертельный урон.
Все ваши характеристики снижены в 10 раз!
Естественная регенерация маны, здоровья, стамины снижена в 200 раз до полного восстановления.
Получение здоровья дополнительно снижено в 10 раз
На тот момент я ничего не понимал. Я даже прочитать эти сообщения не мог. Зато я видел сквозь кровавую пелену, застилавшую глаза, как ко мне ползёт огрша. Кажется, она хочет меня добить.
Спокойно проанализировав ситуацию, я понял, что мне конец. Но потом я взял себя в руки и понял, что конец это всегда начало чего-то нового. Затем подумал ещё и, перестав себя утешать, нашёл выход из сложившейся ситуации.
«Телепортация,» — активировал я своё единственное умение, которое ест только ману. Мой бар маны и стамины, несмотря на то, что характеристики упали в десять раз, остался полным. Пусть теперь всего лишь у меня шестьдесят одна единица маны, но даже хватит для того, чтобы телепортироваться на полтора метра.
«Ждать. Ждать. Как же она медленно ползёт. Какая боль. Почему я до сих пор чувствую эту ужасную боль?! Как же хочется спать. Нельзя. Боль. Она близко. Телепортация. Ахргх-х как же больно. Надо добить её. Топор все ещё у меня в руке. Какой тяжёлый. Как больно. Поднять его и опустить. Опять боль. Ещё раз. Прямо в шею. И ещё раз. Ещё. Ещё. Ещё. Боль. Но неважно. Как же, чёрт возьми, больно. Ещё удар. Нужно добить эту тварь. Ещё. Ещё. Ещё…. Кажется, она перестала двигаться.»
Навык ‘Владение кинжалами’ получил новый уровень!
Навык ‘Владение холодным оружием’ получил новый уровень!
Навык ‘Уклонение’ получил новый уровень!
Навык ‘Нанесение критических ударов’ получил новый уровень!
Вами получен специализированный навык ‘Нанесение смертельных ударов’!
Скрытое уникальное умение ‘Выживание’ получило новый уровень!
Вы убили существ, превосходящих вас по уровню, количеству, внешним условиям, мастерству, рангу и амуниции.
Ваш уровень увеличен на 3 пункта!
Характеристики, используемые в сражении, увеличены!
Ловкость +3
Стойкость +3
Выносливость +1
Сила +1
Интеллект +2
Мудрость +1
Снаряжение ‘Магический ядовитый кинжал умножения сущности’ получило новый уровень!
Способность ‘Телепортация на короткие расстояния в пределах видимости’ получила два новых уровня!
Поздравляем! Вами закрыт портал 12 уровня.
У Вас остается десять минут до принудительной телепортации из этого мира.
«Кажется, у меня получилось. Надо же было так подставиться. Чёрт, как же больно. Как меня угораздило… боль. Надо быстрее добраться до рюкзака. Да. Там полезные вещи. Согласен. Надо дойти. Там сигналки, там вещи, надо дойти. Боль,» — я выдвинулся к тому месту, куда спрятал рюкзак.
Я шёл, шатаясь. Каждое передвижение ноги вызывало ужасную боль. Каждый мускул, который я задействовал, ныл, даже не так — просто кричал от боли.
«Дойти. До рюкзака. Больно. Дойти.»
Когда я увидел рюкзак, я был вне себя от счастья. Теперь у меня есть шанс на спасение.
Как только я прислонился к стене, я попал в чёрную комнату.
— Ах, какое же это блаженство! — восхитился я. Боли не было.
Вы можете выбрать…
— Я хочу навык, с помощью которой можно быстро собирать полезные материалы с поверженных противников. Навык должен сам определять, что мне может понадобиться, а что нет. И ещё он должен тратить только стамину и ману. Я уверен в своем выборе.
— Хорошо, — ответили мне каким-то странным, смеющимся голосом.
Когда я очнулся в реальном мире, я понял, что силы покидают меня. Ко мне вернулась та дымка, которая не давала мне нормально думать, и с каждой секундой она усиливалась. Слабость в мышцах достигла своего апогея.
Я с трудом открыл кармашек рюкзака. Зажигалка, сигналка. Зажечь. Выстрелить вверх. Как громко. Хорошо. Выстрелить ещё раз, меня должны найти. И ещё раз. Найдут.
Я отключился.
…
…
— Осторожнее, Серёжа. Осторожнее! — взволнованный голос Сони.
…
…
— Как он только выжил с такой травмой.
…
…
— Быстрее к Инне. Да осторожнее ты, не урони.
— Тут курум, я и так…
…
«Ребята… нашли.»



Глава 9. Выздоровление



— Выглядишь гораздо лучше, — сказала Соня, закрывая вход в палатку.
— Вашими стараниями, — улыбнулся я, вспоминая как за мной ухаживали в первый день. Несмотря на боль, воспоминания приятные: меня кормили с ложечки, поили горячим чаем и восхваляли мою тупость, угрожали меня убить, как только восстановлюсь… ой.
Вот уже три дня я на больничном. Здоровье восстановилось уже процентов на семьдесят, всё благодаря Инне, которая не отходила от меня всё это время. Раны уже почти полностью затянулись, но выходить из палатки мне всё ещё не разрешают, мол стоит ещё полечиться.
— Я чай тебе принесла и… карты.
— Спасибо… Краплёные небось?
— Сейчас обидишь, в следующий раз ни карт тебе, ни чая.
— Прости меня, о великая вседержительница чая и прекрасная повелительница крапленой колоды, — я улыбнулся и попытался изобразить поклон. Сидя. Получилось очень не очень.
— Хватит тебе паясничать. И тебе двигаться, кстати, нельзя. Вдруг раны раскроются и… — она посмотрела на мои невосприимчивые к её лекциям глаза и примирительно сказала:
— Давай лучше играть.
Ну, а я, думаю, не сильно похож на дурака, чтобы отказываться от такого предложения.
— Кстати, вы узнали что-нибудь об этом таинственном пропавшем? — спросил я за игрой, отбивая козырем короля буби.
— Нет.
— Жаль.
…
…
Три дня назад.
— У меня к вам важный разговор, — клон Дэна собрал всех вместе. — Очень важный разговор.
— Сонь, ты поспрашивала девочек о третьем комплекте спального белья в нашей комнате?
— Ты о чём? — она непонимающе уставилась на него.
— Ну, ночью перед отходом я спросил тебя не твой ли там каремат и спальный мешок.
Она нахмурила брови, но вспомнить не смогла.
— О чём ты? — спросил Сергей.
— А становиться всё интереснее и интереснее… — многозначительно сказал клон себе под нос и, потирая подбородок, жестами подозвал всех к палатке.
— Смотрите. Рюкзак. Мужской. Большой. В нём я нашёл много всякого интересного. Например, здесь нашлись билеты, камера гоу-про, мужская одежда, аптечка, сигналки, средства розжига… в общем, много чего интересного. Кто-нибудь знает откуда он у нас взялся?
Все промолчали.
— Как и ожидалось — никто не помнит. Я бы и сам забыл о нём, не валяйся он тут на проходе. Что интересно, Серый его не замечал.
— Прибрали может по дороге?.. — спросил темноволосый.
— Я тоже так сначала подумал. Но я не мог не заметить миллиард странностей: у нас трёхместная палатка, у нас есть лишние вещи, которые мы бы на самом деле просто так не допёрли — этот рюкзак весит больше любого из наших. Я начал этим интересоваться. Помните, я говорил, что нашёл в нём билеты? Билеты на поезд, вот они. Вот билет Дэна, вот твой, Сонь, вот билеты Иры и Маши, вот этот Серёжин и…
— Ещё один! — удивилась Маша.
— Да. Некто Костренко Олег Викторович.
— И? — не впечатлился Серый.
— Не считаешь странным то, что тебя это не удивляет? Повторю: здесь был человек, у которого были наши с вами билеты, у которого было наше с вами снаряжение. Человек, которому мы доверяли. Кто-нибудь помнит, кто нас вёл по горам? Кто составлял маршрут? Кстати, у кого-то есть карта? А вот у него в рюкзаке нашлась.
— Чёрт… — наконец дошло до подростка.
— Погоди, это ещё не самое страшное. Что-то заставляет нас забывать о нём и о всём, что с ним связано. Например, сегодня ночью я спросил Соню насчёт каремата и спального мешка, что у нас в палатке. Она не помнит. С Серёжей та же история. Понимаете, что здесь происходит? Я вот лично нихрена не понимаю.
В тот момент было слышно, как у каждого шевелятся шестерёнки. Даже у юной магинессы. Пробрало каждого. Не очень приятно осознавать, что ты что-то забываешь, вот так вот, просто.
…
…
Так как меня на собрании не было, позже клон лично поделился со мной своими наблюдениями. Кстати, он до сих пор жив, несмотря на то, что ходил с Серёжей и Аней закрывать портал.
— Новых низкоуровневых локаций не нашли?
— Нет. Неподалеку есть зона семнадцатого уровня, но…
— Понимаю… Даже со мной туда ходить опасно. А ещё порталы?
— В километре отсюда Серый нашел парочку, девятого и десятого уровня, но учитывая то, что большая часть отряда вынуждена сидеть в лагере из-за тебя, кстати. Клон принял решение не рисковать.
— Ну и правильно. Рисковать в этом мире буду только я.
— Я прибью тебя! — она замахнулась, но бить не стала — больной же.
— Я выиграл! — крикнул я.
— Ты мухлевал, — она надула губки.
— Не пойман — не жрец. С тебя желание.
— Что? Мы же на интерес играли!
— Ну и ладно, — не очень-то расстроился я, — попытаться стоило. Раздавай. А заодно расскажи какие-там успехи у ребят.
— Серый, после того подземелья достиг шестого уровня. Теперь его это курилка врагов замедляет будь здоров. Однако подойти, дыхнуть… пока вроде с этим ещё те проблемы. Статы у него тоже выросли заметно. Особенно сила и ловкость. Я же вроде тебе рассказывала, что он у нас дубиной решил орудовать, что от длинноруких возле поселения осталась. Мол удобно — раз и труп.
— Логично, — улыбнулся я. — Клон, наверное надоумил. Всё-таки на него дебафф тоже действует.
— Что до остальных, так тут прокачка похуже. У меня по-прежнему второй уровень, потому что я за одним засранцем неблагодарным присматриваю…
— Не хорошо же так детей называть… — усмехнулся я и, видя непонимание в глазах Сони, добавил: бедная Маша что будет, когда она узнает…
— Гад ты, — она улыбнулась. — Так вот, Инна по-прежнему на втором уровне, но благодаря засранцу её навыки, связанные с лечением, заметно поднялись, — она замерла на секунду, как будто решая говорить или нет. — У Маши дела тоже довольно неплохо идут. Её ускорение растений, если она не врёт, уже достигло пятого уровня и ускоряет рост почти в десять раз, что, согласись…
— Все ещё мало, чтобы быть полезным в бою. Даже если мы вдруг найдем где-нибудь бамбук, — я понял, к чему она клонит, поэтому на корню пресек эту идею. Очевидно, что она хочет, чтобы Маша побыстрее стала полезной, тогда её можно будет брать на миссии, и Соне не нужно будет сидеть с ней в лагере…
— Кстати, птичка у Ани довольно милая получается. Она же теперь пятый уровень недавно взяла. Феникс вроде пока не очень умный, но своё сознание имеет. Пока на поддержание его в нашем мире все ещё уходит больше маны, чем регенерация Ани, но она говорит, что это можно исправить…
— Ладно, всё с вами ясно. Скоро круче меня будете.
— Да перестань ты… куда нам до твоего четырнадцатого уровня.
Естественно, когда Инна более или менее восстановила мне здоровье, я рассказал о своем приключении во всех красках. Я, смеясь, рассказывал про уродство огрш, про ноги их вида, до безобразия маленькие, переходил на шёпот в тех местах, где я был на волосок от смерти. Меня слушали с неподдельным интересом все, даже Серёжа, который поначалу дулся на меня, мол, посмотрите, какой идиот. Я рассказал обо всех своих усилениях, утаив только одно: уникальное умение расы. Я подумал: пусть лучше о нём не знают, меньше будет бессмысленного риска. Слишком мало мы об этом знаем, может быть, оно есть только у тех, кто прошёл первую эволюцию. Пусть думают, что мне просто повезло — меньше бессмысленных рисков будет.
Заиграла флейта. Вовремя — баф уже минуты две как кончился. Музыка Инны, хоть и надоела за прошедшие дни, но я не могу не отметить, что с каждым разом она становится только лучше.
Вы получили баф ‘Крайне слабое ускорение регенераций’
Описание: вы прослушали безымянную мелодию.
Эффект: Ускорения регенерации стамины, здоровья и маны на 0.925 единицы.
Длительность: 15 минут
В моём случае — я регенерирую 0.0925 единиц здоровья в минуту, что, согласитесь, ничтожно мало. Чтобы я побыстрее восстановился Инна максимально сократила свой сон и более того — разбила его на периоды по пол часа. Святая женщина. Пусть в бою от неё толку пока нет, но ещё чуть-чуть, и её силы можно брать в расчёт не только в плане исцеления пострадавших. А если учитывать мою любовь получать травмы, этот момент наступит довольно-таки скоро.
…
— Я тебе покушать принесла… и чай, — ко мне в палатку опять вошла Соня.
— Разоритесь вы на чае. У нас же его пополнять негде, — выдохнул я.
— Ты пей-пей. Не разоримся. Я неподалеку нашла иван-чай. Уже сушить поставила. А ты бы хоть «спасибо» сказал.
— Спасибо… Извини я уж заскучал по те… просто заскучал.
…
…
На следующее утро.
— Вот я и здоров! — поприветствовал я всех, светясь от счастья.
— Поздравляем, — как-то скупо и очень сдержанно отреагировал Сергей.
— Ура! Дэн выздоровел! Теперь можем наконец-то закрывать подземелья нон-стопом! — закричала Аня.
— Тише! Разбудишь Инну, — остудил я её пыл. — К тому же вынужден тебя огорчить — сегодня мы точно никуда не пойдем.
— Ну почему?! — она надула губки.
— Во-первых, Инне нужно отдохнуть. Во-вторых, мне нужно создать клонов. В-третьих, ещё нужно сделать снаряжение для…
— Об этом не беспокойся — твой клон уже обо всем позаботился, — сказал Серёжа лениво.
— Да? — удивился я.
— Держи! — клон, сияя от радости, протянул мне комплект одежды.
Выглядела новая броня хлипко и как-то совсем не внушительно. Нагрудник состоял из двух пластин кожи, вырезанных по моей фигуре и перевязанных между собой небольшими лоскутами сверху и по бокам. Надеть такое чудо без посторонней помощи оказалось непростой задачей — он не растягивался и сидел на мне очень-очень плотно.
— А он не порвётся чуть что? Крепления выглядят… не очень надёжно.
— Не беспокойся, Соня с Инной сшили всё так надежно, что не придерёшься… и я ещё для уверенности клея бахнул, — клон показал большой палец.
Наручи и поножи состояли не из кожи, вместо неё использовали обычную кору. Может это звучит как-то глупо, но на самом деле, если найти необходимое по толщине дерево и правильно содрать с него кору, то может получиться довольно неплохая естественная броня. Два-три сантиметра плотного материала способны выдержать удар меча или хорошо притормозить колющую атаку. Движения снаряжение такого рода не сковывает и веса особого не добавляет. По сути, у него один минус — недолговечность. Как ни крути, но пройдет день-два и кора начнёт рассыпаться.
Никаких больше доспехов не было. Впрочем, и не нужно. В случае чего — защититься от атаки сверху-вниз смогу буквально голыми руками, благодаря наручам, а неожиданный удар по ногам или в спину не нанесёт мне большого вреда благодаря кирасе и поножам.
— Надеюсь, у всех есть такие? — спросил я с прищуром.
— Твой клон заставил каждого сделать эту мерзость. Хотя я маг и…
— Замечательно. Спасибо вам. Тогда завтра объявлю о масштабном походе. У меня есть план.
— Да?! Круто! Я хочу вам показать мою суперсилу! И…
Никто не обращал внимания на Аню.
— Серый, пойдём прогуляемся, мне ноги нужно размять. Заодно и поговорим с глазу на глаз.
— Пойдём, — спокойно ответил он.
Оставив девочек позади, мы осторожно пошли по вытоптанной тропинке вверх.
— Ты говорил, у тебя есть план масштабного похода, — первым завязал беседу Сергей. Хоть его голос и мог показаться привычно безразличным, но я различил в нём едва уловимые нотки интереса.
— Да. В связи со словами клона, я понял кое-что: эта система может легко манипулировать нашим сознанием. Дело не только в том, что некий Олег Викторович исчез, и мы все про него благополучно забыли и продолжаем забывать. В другом мире ты как-то проще относишься к тому факту, что можешь потерять жизнь. Не знаю, как это описать. Впрочем, ты и сам бывал на волосок от смерти уже, наверное, и должен понимать, что жизнью как-то слишком просто рискуется. Страх есть, но он какой-то… как не настоящий что ли. Он как будто бы фон. А ещё нет никакой жалости к врагам. Как будто бы… ты даже не мясник, а сборщик цветов. Задумаешься так — да, разумные. Но убить нужно и…
— Я понимаю, о чём ты, — смотря в пол стеклянными глазами, сказал он. — Но не понимаю, к чему ты.
— Я к тому, что, может быть, однажды нас заставят войти в портал. Мне кажется, что отсидеться, закрывая порталы более высокого уровня не получиться. Я думаю, что система… — я сглотнул, мне почему-то тяжело давались эти слова, — хочет, чтобы мы сражались и убивали. Больше всего меня беспокоит Маша. Она единственная, кто все ещё первого уровня.
— У тебя есть предложения? — он поднял бровь и с вызовом посмотрел на меня, мол, давай, скажи какую-нибудь очередную глупость.
— Да. Есть. Придём в лагерь — я создам клонов. Сейчас мой клон будет иметь пятьдесят процентов характеристик. По силе и ловкости он, наверное, даже превосходит меня изначального. А ещё каждый клон появляется с острым системным кинжалом. Пусть он не может использовать яд, но он всё ещё очень полезный в бою.
— И?
— Я создам двух клонов. Вместе с тем, что уже есть их будет трое. Нас шестеро. Смекаешь? — последнее было произнесено голосом Джека Воробья. (ой, поправьте меня сами)
— Ты хочешь разделить нас на три команды…
— Всегда знал, что ты парень смышлёный. Да. Я хотел бы создать три команды и ими покорять подземелья. Ты и Инна — первая команда. Благодаря дыму ты способен на многое, а имея поддержку в виде клона и Инны — можешь смело идти в любое подземелье. Аня и Соня — вторая. Магическая атака первой и танк-способность второй — отличная связка. Пусть сейчас это не особо проявляется, но это зарок на будущее: раньше сработаются, сильнее будут.
— И ты хочешь?.. — спокойно, лишь немного удивлённо, спросил он.
— Да, — уверенно ответил я на незаданный вопрос. — Я возьму самого слабого клона и вместе с Машей буду покорять локацию какого-нибудь не особо высокого уровня.
— Ты сошёл с ума, — привычным, отрешённым голосом констатировал он.
— Немного. Но сам рассуди: Маша в каком классе? В пятом, в шестом? Я это не к тому, что она самостоятельная или дофига взрослая — она никак не скучает по родителям, школе, нормальной жизни. И ни я, ни ты тоже. Никто здесь не думает о своём прошлом. Все как будто бы забыли, что жизнь была раньше. Попробуй вспомнить лица родителей. Всё как в тумане, да? У меня было время над этим подумать. И выводы мне совсем не понравились. Ты тоже подумай, может надумаешь что получше моего. Лучший вариант же пока — что какой-то бог хочет вволю посмеяться, наблюдая за нашими геройствованиями. Стандартная ситуация для какого-нибудь апокалипсиса.
— И ты предлагаешь подыгрывать?
— А иначе нас заставят, — вздохнул я.
— Может быть…
— Лучше не проверять.
…
…
Создание клонов на этот раз было даже более болезненным, чем в прошлый. Вероятно, сказывается возросшее здоровье и мана. Кстати, как я и ожидал, никаких протестов не обнаружилось — наоборот все были очень даже за.
«Всё-таки это очень странно. Как минимум Инна должна волноваться за Машу,» — подумал я.
— Итак. Сейчас мы с вами разделимся, однако я всегда буду с вами, — эту шутку я готовил весь вчерашний день, но почему-то никто не оценил. Ну и ладно. — В какой-то степени, — добавил я и опять не получил никакой реакции. — Поэтому попрошу слушаться моих клонов безоговорочно и… мне самому сложно о таком говорить, но, пожалуйста, не относитесь к ним как к живым людям. Это просто клоны. Если нужно будет погибнуть, чтобы уберечь вас от травм или ещё хуже смерти — они это сделают, не раздумывая. Верно, клоны?
— Так точно, товарищ главнокомандующий! — хором, как по команде, произнесли они. Я улыбнулся.
— И ещё одно…
— Да ты эти лекции уже пятьсот миллионов тысяч раз читал… — заскулила Аня. — Можно мы уже пойдём. Так и хочется размазать какого-нибудь гоблина огненной магией… Ай! — это ей прилетел подзатыльник от стоящего рядом клона.
— И ещё одно, — повторил я с нажимом, — если вдруг будет складываться патовая ситуация: отступите и ждите помощи. Мы знаем, где находится ваш портал, поэтому в случае чего придём на выручку, — я выждал несколько секунд. — Понимаете, что монстр слишком силён: не нападайте. Ждите.
— Хорошо-хорошо, — закатила глаза магинесса и получила втык ещё раз.
— Дэн, мы тебя поняли. Спасибо большое за заботу, но…
— Лучше сам не забывай, что с тобой Маша, — закончил за неё Серый.
— Серёжа, ну зачем же так грубо? — возмутилась Инна.
— Ладно, потопали, а то я думаю, мы с вами так никогда не выйдем.
…
— Готов поспорить, ты очень рада, что я тебя с собой взял? — спросил я, улыбаясь.
— Да! — ответила девочка резко, но как-то без особой эмоциональной окраски.
— Только учти, что в настоящий бой мы тебя не пустим, — сказал за меня клон.
— Да. Твоей задачей будет добивать слабых противников…
— Может стоит дать ей атаковать со спины?
— Только в том случае, если будем уверены, что она справится. Всё-таки ребята не смогли найти подземелье ниже шестого уровня. А если ты помнишь — наше первое было, кажется пятого.
— Ага. мы и там чуть не померли, — лыбясь, сказал клон.
Мы синхронно засмеялись. Маша в тот момент как-то очень странно на меня посмотрела.
Внимание! Обнаружена зона совмещения!
Уровень: 6
Опасность: низкая
Внимание! Вы можете запечатать зону, уничтожив полуразумных существ по другую сторону зоны, подчинив их или придя с ними к дипломатическому соглашению.
Внимание! Вы можете получить, небольшую награду, если запечатаете зону.
«А описание-то изменилось. «Можете получить награду.»
— Клон первый, потом я и только после ты, Маш. Выжди только секунд десять, хорошо?
Мы исчезли во вспышке.



Глава 10. Разделение



— Ого, смена декораций! — сказал я клону. — У вас в прошлый раз было так же?
— Нет. Воды не было.
— Ясно… — выдохнул я, осматривая местность.
Первый раз я оказался вне пещеры. Телепортом нас закинуло в каменную пустыню. Однако сейчас это место не очень-то и напоминает пустыню. Грязно-коричневые камни и утрамбованная глиняная земля. То тут, то там огромные лужи, что примечательно, кристально чистой воды.
— Кажется, недавно здесь был дождь, — произнёс я, смочив пальцы в холодной водице. — Планета действительно очень напоминает Землю.
— Только они здесь очень редки. Поэтому растения показываются на поверхность только в это время, а потом впадают в анабиоз, — с увлечением сообщила Маша, осторожно подходя к лужам.
— Э-эм, а ты откуда такие слова знаешь?
— Да мне тоже интересно, — поддакнул клон. — И где ты здесь растения нашла.
Она не ответила, вместо этого она осторожно подошла к луже и, скребнув пальцем глину, достала небольшой бирюзовый шар.
— Что это?
— Я не знаю, но это живое, — с каким-то странным блеском в глазах сказала Маша.
— Значит, скорее всего семена, — заметил клон.
— Очень странные растения в этом мире, — с опаской произнёс я.
— Для нас странные. Впрочем, становится понятно, почему большая часть живых существ обитает под землей.
«Кстати, — вдруг подумалось мне. — А что будет, если мы телепортировались туда, где нет врагов? Серьёзно. Ведь, судя по тому, что у нас под боком появляются порталы, такое возможно. Как тогда вернуться в свой мир?» — задался я вопросом, но спрашивать у своего собственного клона и маленькой девочки просто глупо, поэтому многозначительное молчание ничего не нарушило.
— Собирай побольше и пойдём дальше. Смотрим в оба.
Маша набрала целый целлофановый пакетик саженцев. И не смотрите на меня так осуждающе. Все туристы — свиньи (поэтому не занимайтесь туризмом, не губите природу (если вы думаете, что вы другой, то я вас разочарую как-нибудь, но сейчас не об этом)), я это прекрасно понимаю, но выбрасывать мы его (пакетик) не собирались, честно. И вообще, нужная в походе вещь. Гарантия сухости носков. А это треть хороших ощущений от путешествия, но, опять-таки, сейчас не об этом.
— Идем против Солнца. Тогда у нас будет преимущество при столкновении с противником, — сказал я и осторожно, поглядывая во все стороны, мы отправились в путь.
Пространство просматривалась хорошо, особенно, если время от времени залазить на высокий камень и проверять окрестности. Однако как бы хорошо мы не смотрели, сначала мы услышали крик. Человеческих крик.
— HELP! PLEASE HELP! — донеслось издалека.
— Быстро, туда, — решил я. Не знаю, может в тот момент сыграл не разум, а желание быть героем, но я помчался со всей скоростью навстречу звуку. (со скоростью Маши, конечно же, потому как бросить её одну я, конечно же, не могу, даже если рядом будет клон).
— GUYS, HELP US! Save us! HELP! GET OUT OF HERE! SHUT UP. NO ONE WILL HELP US. YOUR SCREAMS WILL ONLY ATTRACT THEM AAAAAAAA! (РЕБЯТА, ПОМОГИТЕ НАМ! СПАСИТЕ НАС! ПОМОГИТЕ! БЕЖИМ ОТСЮДА! ЗАТКНИСЬ. НАМ НИКТО НЕ ПОМОЖЕТ. ТВОИ КРИКИ ИХ ТОЛЬКО ПРИВЛЕКУТ А-А-А-А-А!)
Крики принадлежали разным людям, но звучали в суматохе, как один, очень протяжный вопль. Но после резкого вскрика, пробирающего душу, всё затихло.
«Кажется, мы опоздали,» — успел подумать я, но тут же выдохнул.
— LOOK, BILL, THERE ARE PEOPLE! THEY WILL HELP US! HE IS IN ARMOR! THERE ARE TWO OF THEM! They will help us for sure! RUN TOWARD THEM. (СМОТРИ БИЛЛ, ТАМ ЛЮДИ! ОНИ НАМ ПОМОГУТ! ОН В ДОСПЕХАХ! ИХ ДВОЕ! ОНИ ТОЧНО НАМ ПОМОГУТ! БЕЖИМ К НИМ.) — закричал один из них.
«Видимо, ещё не поздно, — подумал я, но тут я разглядел масштаб трагедии. — Да что ж это за чертовщина-то такая!»
За двумя людьми гнался огр-великан. По сравнению с теми монстрами, что я видел до этого, этот здоровяк смотрится как грузовик на фоне детской машинки: в высоту как трёхэтажный дом, с ужасно сильными ручищами, которые уже больше напоминают по своему строению ноги, однако, судя по всему, ещё не утратившие моторику: махина то и время останавливалась, чтобы запустить валун в сторону убегавших. На их счастье, с меткостью у твари огромные проблемы, камень то перелетал, то не долетал, а то и вовсе улетал куда-то в другом направлении.
Я сделал шаг вперёд, не в силах что-либо сказать. И ещё один, с ужасом рассматривая чудовище. Больше я ничего сделать не смог. Не потому, что не захотел (хотя и поэтому тоже), путь мне преградила стена и сообщение:
Внимание! Вы не можете покидать пределы телепортируемой зоны до объединения миров.
— Уведи Машу отсюда. Быстрее. Быстрее я сказал! — но, кажется, зря я потратил время. Клон и сам всё понял и даже быстрее меня пришёл в себя, (ой) потащив девочку за руку подальше отсюда.
— БЕГИТЕ ОТСЮДА ЗДЕСЬ СТЕНА! Чёрт, это же жопачане а-а! RUN AWAY! RUN AWAY! STENA HERO! BLYYiYT! — мой английский всегда пасовал в критических ситуациях. — WALL HERE. YOU CANNOT PROYTY… YOU CAN NOT GO HERE! — стоит ли говорить, что люди, со всех ног убегающие от монстра, даже если бы поняли мои слова, навряд ли бы поверили бы мне в такой ситуации, а даже если бы поверили, то просто не смогли бы послушать моего совета, потому как сейчас в их глазах я — рыцарь в сверкающих доспехах, их единственная надежда на спасение.
Со страхом в глазах, уже понимая, что их ожидает, я отступил на два шага назад. Наверное, всё ещё не веря в то, что людям не спастись, я не стал убегать. А возможно, это моё подсознание приняло решение защищать Машку, которая просто физически не сможет убежать от монстра.
— FUCK SAVE US FROM THIS SHIT! MY GOD HELP FUCK SAVE! (как-то не переводится) — кричал один из них. Люди были в отчаянье. Удивительно, что в таком состоянии, когда их мозг не способен думать, а все мышцы работают на свой максимум, никто из них ещё не упал.
Я смотрел на всё это и чувствовал, как дрожат мои руки, как подгибаются колени, как рот открывается от ужаса. Они вот-вот через пару секунд коснутся стены.
Когда это произошло, они не упали замертво, врезавшись в препятствие. Нет. Виртуальная стена системы не была кирпичной или непробиваемой. Для них она как будто бы состояла из полиэтилена. Она растянулась, как будто бы почти пропустив их в наш мир, а затем нежно оттолкнула, возвращая обратно, лишая последнего шанса на выживание.
Хотя вру — у них был ещё один шанс. Если бы они поняли, что перед ними стена, если бы прочитали сообщение и разделились бы, побежав в разные стороны, то, возможно, огр убил бы только одного из них, а затем сОгрился (ой) на меня.
Но люди обезумели от страха. Они пытались проломить непробиваемую стену. Они кричали. Орали. Молили о помощи на своём языке. Их вопли уже не сильно напоминали человеческие. Услышал бы я их издалека — подумал бы, монстры лютуют. Не может человек так кричать, дербаня голосовые связки, раздирая в кровь собственное горло.
Огр, и без того нагоняющий их до этого, не дал им долго кричать от страха. Он аккуратно придавил лапой к земле одного и схватил второго. Тот, что остался на земле был ещё жив и кричал, пронзительно вопил, наблюдая за тем, как его товарищу откусывают голову, как ещё тёплая кровь орошает землю и кожу великана и как огр потешается, походя на гурмана, что пробует восхитительное блюдо.
Когда всё лицо огра покрылось кровью своей жертвы, огр облизнулся. Первый человек умер всего за несколько секунд. Как бы сильно не замедлялось время, но великан прикончил его довольно быстро, он исчез в его желудке буквально за несколько укусов.
Однако над вторым гигант поиздевался дольше. Полминуты, что в подобных ситуациях сродни вечности, безногий уродец ковырялся в своих почти чёрных зубах и слизывал брызги крови со своей толстой шкуры. Когда же он закончил очищаться, он с неким подобием улыбки поменял руку, на которой стоял.
Ещё живой человек оказался возле пасти огра. Но кровожадная тварь на этот раз решила оставить самое вкусное напоследок. Он начал поедать человека, что уже не кричал, а бессильно хрипел, с ног. Это вызвало новый поток криков, после чего наступила тишина, нарушаемая лишь скрежетом переламываемых костей о твёрдые зубы скального гада. Последней была голова. Огр покатал её между двумя пальцами, а затем проглотил, хрустя черепом, как вкусным орешком.
Закончив трапезу, убийца уставился на меня. Он смотрел как-то непонимающе и даже с опаской, мол, «не боишься что ли?». Однако в его глазах так и горел неустанный огонёк желания крови и свежего мяса.
«Тварь. Я тебе отомщу. Ты будешь мучаться долго. Очень долго. Активировать яд,» — приказал я.
Тварь сделала шаг ко мне, затем ещё один. Я заметил, как далеко невольно я отступил, шокированный зрелищем. Но сейчас это мне на руку — больше времени.
Я выхватил запасной нож из ножен, что весят у меня на поясе с недавних пор.
«Активировать телепортацию,» — приказал я, представляя место моего появления.
Не знаю как, но мой разгорячённый увиденным мозг рассчитал всё прекрасно. Я оказался точно сверху, чуть позади врага. Воткнув сразу два кинжала ему в спину, я замедлил своё падение.
— На тебе, тварь, получай! — кричал я, и у меня на глазах от увиденного наворачивались слёзы. Слёзы, которых раньше у меня никогда не было. Слёзы ярости.
Повиснув на охотничьем кинжале, вставленном боком, я наносил удар за ударом вторым. Яд попадал в тело жертвы по несколько раз за секунду, несмотря на то, что для того, чтобы добраться до плоти, требовалось преодолеть почти семисантиметровый слой кожи и жира.
Спустя несколько секунд после того, как закончился яд, огр придумал, как от меня избавиться — упасть на спину. Но я, кончено же, предусмотрел это. Как только я почувствовал, что эта махина планирует плюхнуться наземь, я тут же оттолкнулся что есть мочи и приземлился в паре метров от точки падения туши.
Конечно, приземление получилось на троечку по десятибалльной шкале, даже здоровье сняли, но все царапины и ушибы почти мгновенно зажили. Сейчас, с учётом бафа яда на одиннадцатый уровень, я восстанавливаю приблизительно пятьдесят единиц здоровья раз в пять секунд.
«Активировать яд,» — мысленно приказал я. К тому моменту, как неповоротливая машина для убийств встала, тёмно-зелёное вещество с чёрными пятнами покрыло кинжал.
«Телепортация,» — я вновь оказываюсь на спине гада.
— Это за тех ЛЮДЕЙ! — кричал я, втыкая магический кинжал в мягкую плоть.
Сообщения об уроне так и струились. Но даже они не могли унять бушующую во мне ярость.
…
…
Пришёл в себя я только когда осознал, что великан давно упал и что я рублю уже поверженное тело, спина которого больше напоминает хорошо прокрученный фарш.
Навык ‘Владение холодным оружием’ получил два новых уровня!
Навык ‘Владение кинжалами’ получил три новых уровня!
Навык ‘Нанесение критических ударов’ получил три новых уровня!
Навык ‘Распознавание уязвимых точек’ получил два новых уровня!
Получен приём ‘Мгновенная серия быстрых отравленных ударов в спину’
Описание: комбинации способности ‘Телепортация на короткие расстояния в пределах видимости’ с предметом ‘Магический ядовитый кинжал умножения сущности’ и навыками: ‘Владение холодным оружием’, ‘Владение кинжалами’, ‘Нанесение критических ударов’ и ‘Распознавание уязвимых точек’. Эффективность приёма превосходит обычные действия игрока.
Вы одержали верх над монстром из другой локации! Поздравляем!
Вы одержали победу над монстром сверхвысокого уровня для данной зоны телепортации.
Вы зачистили соседнюю зону телепортации!
После прохождения данной локации Вы сможете выбрать себе дополнительную награду!
Вы убили существо, многократно превосходящее вас по уровню, внешним условиям, рангу, типу, мастерству, характеристикам, умениям, способностям, навыкам, приёмам.
Ваш уровень увеличен на 4 пункта!
Характеристики, используемые в сражении, увеличены!
Ловкость +4
Сила +2
Стойкость +2
Выносливость +2
Интеллект +3
Мудрость +3
Удача +1
Снаряжение ‘Магический ядовитый кинжал умножения сущности’ получило два новых уровня!
Способность ‘Телепортация на короткие расстояния в пределах видимости’ получила три новых уровня!
Внимание! Способность ‘Телепортация на короткие расстояния в пределах видимости’ достигла десятого уровня! Вы можете выбрать дальнейшее развитие встроенной способности!
Увеличение максимального расстояния телепортации
Отсутствие каста
Уменьшение потребления маны
Время на принятие решения: 15 секунд
От навалившихся сообщений рябило в глазах. Что довольно странно, учитывая, что изначально я просто знал, информация напрямую поступала мне в мозг. Видимо, система адаптировалась под моё желание видеть информацию, вот и… Ладно, надо сначала с этими странностями разобраться. Во-первых, монстр, которого я завалил был необычайно силён. Не будь у меня яда, даже с телепортацией я бы его не победил. Во-вторых, система что-то стала подозрительно щедра на поздравления и подробности о моём противнике. В третьих…
«Чёрт! У меня же тут выбор телепортации горит! Хотя здесь думать нечего. Расстояния пока хватает. Затраты маны и без того не очень большие, учитывая мой возросший интеллект, особенно. А вот каст, пусть и секундный, серьёзная проблема. Теперь я смогу мгновенно перемещаться.»
Выбор сделан.
Несмотря на огромное усиление своих способностей, я всё ещё не мог забыть крики тех людей. Сложно выбить из своей головы что-то настолько ужасное.
«Осталось ещё кое-что. Активировать сбор,» — приказал я, и система опять наказала меня болью.
Навык 'Сбор' получил два новых уровня!
Стамина и мана мгновенно опустились до значения в единицу и даже здоровье, которое вроде бы не должно тратиться, снизилось на треть.
«Надо было думать, о том, что делаешь. Как же там Маша теперь? Я же теперь не боец на ближайшие полчаса. Грустно. Ну ладно. Есть время полежать, подумать и… попытаться забыть то, что произошло.»
…
«Дэн, — мысленно сказал я самому себе, — ты ведь знал, что такое в мире сейчас происходит. Ты должен был быть готов к этому. Эти люди оказались слишком глупы. Вот куда, объясни мне, куда они попёрлись? Уровень локации явно был выше двадцатого. Зачем? На что они надеялись? На то, что их трое, мол всех порвут. Тупорылые идиоты. Почему они… спокойнее. Я отомстил за них. Я сделал всё, что мог. Их смерть — их вина. Они захватчики. Они виноваты, что отправились в другой мир. Если подумать, они заслужили смерти, потому как шли убивать. Если подумать… Чёрт. Мерзко. Как спать после такого? Надо отвлечься. Посмотрю на свои характеристики. Порадуюсь хоть немного.»
Даниил Смирнов
Раса: человек
Уровень: 18
ОЗ: 270/270 (очки здоровья)
ОМ: 660/660 (очки маны)
ОС: 290/290 (очки стамины)
Броня:
Одежда: 15 единиц
Внешняя: 3.5 единицы
Внутренняя: 245 единиц
Регенерация здоровья: 3.2 ед/минута
Регенерация маны: 6.5 ед/минута
Регенерация стамины: 6.5 ед/минута
Характеристики:
Интеллект: 26
Мудрость: 13
Удача: 21
Восприятие: 9
Харизма: 26
Сила: 23
Выносливость: 22
Стойкость: 17
Ловкость: 27
Приёмы:
‘Мгновенная серия быстрых отравленных ударов в спину’
Умения:
Выживание 2
Навыки:
‘Владение холодным оружием’ 6
‘Владение кинжалами’ 8
‘Уклонение’ 6
‘Нанесение критических ударов’ 7
‘Распознавание уязвимых точек’ 3
‘Нанесение смертельных ударов’ 1
Активный навык ‘Оценка’ 3
Затраты маны: 1 ед/сек
‘Перевязка’ 1
‘Исцеление’ 1
‘Сбор’ 1
Способности:
‘Телепортация на короткие расстояния в пределах видимости’
Уровень: 11
Описание: активация позволяет владельцу навыка телепортироваться на небольшое расстояние в пределах его видимости или там, где он побывал ранее.
Редкость: Уникальное.
Ранг: Изначальное
Тип: Нейтральное
Принадлежность магии: Пространственная магия
Действие: телепортация
Расстояние: до 11 метров
Затраты маны: 50+35*(расстояние телепортации)
Каст: нет
Кинжал
‘Магический ядовитый кинжал умножения сущности’
Описание:
Редкость: уникальное
Ранг: изначальное
Уровень: 13
Колющий урон: 6-11
Режущий урон: 5-8
Урон холодом 3-15*
*Возможность обморожения тканей и двигательного аппарата противника
Встроенные свойства:
‘Привязанность’
Описание: Предмет невозможно потерять. Предметом не может пользоваться другое существо.
Встроенные модификаторы характеристик: нет
Встроенные умения: нет
Встроенные навыки:
‘Владение кинжалами’
Уровень: 3
Описание: увеличивает урон, наносимый кинжалами.
Встроенные способности:
‘Создание идеальных клонов’
Уровень: 13
Описание: Создает клон использующего умение.
Редкость: уникальное
Ранг: изначальное
Тип: нейтральное
Принадлежность магии: Магия создания
Действие: создание клонов
Количество клонов: 1
Характеристики клонов: 60 % от оригинала
Умения клонов: нет
Навыки клонов:
‘Владение кинжалами’ 1
‘Уклонение’ 1
Способности клонов: нет
Затраты маны: 650
Затраты здоровья: 135
Затраты стамины: 280
Ограничение способности: клоны не могут использовать эту способность.
‘Магический высасывающий яд’
Уровень: 13
Описание: Покрывает лезвие магическим ядом быстрого действия.
Редкость: уникальное
Ранг: изначальное
Тип: атакующе-смешанное
Принадлежность магии: Магия создания/магия ядов
Длительность покрытия кинжала ядом: 15 секунд
Каст: 5 секунд
Затраты маны: 50 единиц
Затраты здоровья: 50 единиц
Затраты стамины: 50 единиц
Эффект яда при попадании в кровь:
Урон: 3 единицы раз в 2 секунды
Уменьшение характеристик: 1 случайная характеристика на 1 пункт
Кража здоровья: 2 единица раз в 5 секунд
Кража маны: 2 единица раз в 5 секунд
Кража стамины: 3 единица раз в 5 секунд
Длительность яда: 1 минута
Эффект яда при попадании на кожный покров:
Урон: 2 единицы раз в 10 секунд
Уменьшение характеристик: нет
Кража здоровья: 1 единица раз в 20 секунд
Кража маны: нет
Кража стамины: нет
Длительность яда: 1 минута
Теперь я могу с уверенностью заявить, что совершенно не понимаю как связаны между собой характеристики и регенерация баров. Ну, одно точно ясно: выше характеристики — выше максимальные показатели маны, здоровья и стамины, выше броня, больше регенерация, сильнее я.
Ловкость теперь моя первая характеристика. Эх, а ведь была самой низкой… Появилась новая строка «Приёмы». Что странно, уровня у приёмов нет. Наверное, их сила зависит от уровня других способностей. Владение кинжалами, если учитывать баф самого кинжала, перевалило за десятый уровень. Наверное, это соответствует уровню человека, который не один месяц тренировался с колющим холодным оружием.
Телепортация меня очень сильно разочаровала. Как я и думал, вернее даже как я и боялся думать: система вернула затраты на использование заклинания. Само по себе это не критично, но это лишает меня возможности пользоваться телепортацией слишком часто. Своего рода ограничение на короткие перемещения.
Мощь кинжала резко возросла. Он стал гораздо острее и его голубое свечение стало ещё ярче. Замечательно. Урон яда не увеличился, но теперь он поедает ещё больше маны и стамины у моих врагов. Такими темпами даже один порез будет восстанавливать больше, чем стоит активация яда. А в бою с множеством врагов я смогу стать по факту бессмертным, особенно, если со следующим апом подтяну здоровье.
«И правда, отвлёкся…» — радостно подумал я, но тут же моя радость сошла на нет — вспомнил ужасную картину.
«Вьетнамские флешбеки мне обеспечены,» — подытожил я с грустью…
Пока я разбирался с новыми возможностями своих способностей, прошло пятнадцать минут. За это время моя стамина успела достаточно восстановиться, чтобы я мог относительно спокойно ходить и, в случае чего, даже сражаться.
Я посмотрел на свою руку. В ней лежал трофей, ради которого я лишился маны: чёрный, с переливами красного, шар. Он был небольшого размера, приблизительно пять сантиметров в диаметре, но весил по меньшей мере два килограмма. Произведя нехитрые расчёты, получается, что его плотность по меньшей мере в два раза больше плотности золота и полтора раза больше самого тяжёлого материала на земле — иридия.
«Маны всё равно на телепортацию в ближайшее время не хватит… — подумал я, — активировать оценку.»
Красная эссенция гуманоида
23 системный уровень
Грубо сделанный кожаный доспех-кираса
2 системный уровень
Грубо сделанная пара деревянных поножей
1 системный уровень
Пара деревянных наручей
2 системный уровень
«Двадцать третий уровень! Не знаю, почему навык жрёт так много маны и стамины, но судя по всему, оно того стоит. Если инкрустировать этот камушек в доспех, то он явно получит доп свойства. Это и ежу понятно. Что? Погодите, что? Моя броня — системный предмет? Почему тогда она не высвечивалась как предмет? Я и проверять её не стал оценкой, только потому что бессмысленно вроде как было. А ещё кираса и наручи второго уровня… Отключить оценку.»
Навык ‘Оценка’ получил новый уровень!
— Ладненько. Отложим это пока на потом. Сейчас нужно Машу найти, — прошептал я себе под нос. — Я бы пошел во-он туда, под большой камень. Надо полагать, клон решил так же.



Глава 11. Становление антимага



— Значит, они не спаслись? — подытожил мой рассказ клон.
— Не спаслись. Но огра я убил.
— Ты победил ту громадину? — глаза Маши округлились.
— Да. И вот сувенир, — я устало улыбнулся, показывая тяжеленную, идеально круглую чёрную жемчужину, медленно переливающуюся красными огоньками.
— Красивая. Можно?
— Конечно. Только она очень тяжёлая.
— Ого! — удивилась девочка. — Очень тяжёлая! Килограммов пять весит.
— Да нет, наверное, около двух… — натянуто улыбнувшись, ответил я.
— Сбор как-то неправильно сработал? — спросил клон, чувствуя моё настроение и пытаясь меня отвлечь.
— Не совсем. Не знаю как сказать, но, кажется, система неправильно меня поняла. Вместо автоматического сбора кожи печени или, скажем, глаз, я получил сбор эссенций. По крайней мере мой текущий уровень оценки говорит, что это ‘красная эссенция гуманоида’.
— Ясно, — клон покрутил головой. — Врагов пока не видно.
— И замечательно — сбор съел всю стамину и ману. Сейчас мне лучше будет отдохнуть. Кстати, сколько меня не было?
— Около получаса.
— Значит, бой занял десять минут… Мне казалось, не дольше трёх сражался… ладненько, пока есть время… Маш, ты как?
— Нормально, — милым голосочком ответила она.
— Замечательно, — я вздохнул. — Слушай, а как ты про эти растения и анабиоз узнала… а ещё ты определила как-то, что они живые, — я с вопросом посмотрел на неё.
— Не знаю. Моя способность, кажется, позволяет понимать растения.
— Так у тебя многоуровневая способность. Ясненько-ясненько, — я почесал подбородок.
— Слушай, а если это семена, то, должно быть, ты чувствовала где-то растение-родителя? — спросил клон.
— Под землёй что-то было, наверное, — она постучала пальцем по своим поджатым губам и посмотрела куда-то вверх. — А может быть, мне просто показалось.
— Ясненько. Пока у нас есть время, поухаживай за своими саженцами. Всё-таки это может быть твоей самой настоящей силой в будущем, — я улыбнулся, представляя как на всей нашей территории рассажены плотоядные растения, которые атакуют всех неопознанных противников. В таком ключе кажется, что прокачать Машу было не такой плохой идеей.
Харизма +1
Ловкость +1
— Оп-па, а вот и первые успехи у наших друзей. По крайней мере, первые большие успехи.
— Характеристики апнул? — догадался клон.
— Агась. Ловкость и харизма плюс один. Странно только, что в сообщении не сказано, что врагов победили.
— Волнуешься? — спросила Маша.
— Да, — честно ответил я. — Всё-таки они мои друзья. Хорошие друзья. Вы все обо мне так заботились эти долгие четыре дня.
— Конечно, ты же…
— Тихо. Я кого-то слышу, — я резко перешёл на шёпот и знаками приказал заткнуться.
Однако наши запоздалые средства предосторожности оказались излишними: огры нас уже заметили. Это были худощавые, длиннорукие гады, у которых ещё не совсем атрофировались ноги, поэтому они, быстро-быстро перебирая ими, бежали на нас. Двадцать штук с руками-макаронинами и ещё несколько побольше, которые уже почти не пользовались ногами.
Может быть, недели две назад меня бы это испугало, но сейчас я бывалый. Сейчас передо мной просто куча опыта и возможностей для прокачки.
«Активировать яд.»
— Машечка, стойте позади меня с клоном по бокам. Я сообщу тебе, когда вступить в бой. До тех пор сугубо оборона и только в том случае, если клон с ней не будет справляться, — сказав это, я побежал в толпу врагов.
С моей текущей ловкостью, даже уставший, я способен уклоняться и атаковать с такой скоростью, что огры-коротышки при всем желании не способны навредить мне.
Нанеся по два-три ядовитых укола каждому и оставшись при этом невредимым (несколько раз мне всё же прилетело, но яд тут же залечил все раны). Кстати, вот вам хохма — когда закончился яд, я просто активировал его в толпе монстров, свернувшись калачиком. Я не шучу. Серьёзно, так и поступил, пусть это и кажется какой-то глупостью, но я решил таким образом прокачать столь нужную мне стойкость, проверить, не прервётся ли каст от получения урона и вообще, могу себе позволить — даже удары камнем по открытому участку тела не наносили мне много дамага.
— Маша, нападай. Они совсем немощные, к тому же я большую часть из них потравил, поэтому сейчас они из себя никакой опасности не представляют. не то что тот… — я запнулся и даже остановился из-за чего пропустил очередной несерьёзный удар.
Девочка совсем на растерялась, сжала копьё до белизны в пальцах и, прокричав что-то эдакое, воткнула его в какого-то гоблина, от которого с переменным успехом отбивался клон.
— Дальше! Не останавливайся на этом, — приказал ей я, вложив побольше строгости в голос.
Шестиклассница кивнула, то ли мне, то ли просто своим мыслям и, вытащив окровавленное копьё, бросилась на следующего.
— Попытайся как-то использовать своё умение! — подсказал я ей. — Не столь важно как, главное, чтобы оно хоть немного прокачалось, — я поймал руку напавшего гоблина и воткнул кинжал ему в грудь.
Один из длинноруков, что стоял возле Маши неожиданно схватился за глаза и что-то прохрипел. А Маша как-то очень кровожадно ухмыльнулась, пусть по ней и было видно, что эта атака отняла у неё большую часть сил, девочка была явно довольна собой.
— Дальше давай лучше ручками, — строго сказал я. — Я же вижу, что ты истратила много маны на одну атаку. Лучше не доводить себя до магического изнеможения. Поняла? — добивая ещё одного совсем вялого длиннорука (наконец-то я придумал как их называть, а то все гоблины, да гоблины), спросил я.
— Да.
Бой прошёл без эксцессов. Несмотря на то, что врагов оказалось много, все они оказались слабы.
— Броня, — заметил клон. — Она работает очень странно, верно?
— А ты весь в меня: наблюдателен и умён. Да. Она как будто бы защищает даже там, где её нет. Абсолютная броня…. прям как в играх. Это совсем нереально. Просто фантастично и даже глупо для реального мира.
«Хотя я не помню, чтобы кто-то из них попал по голому участку тела. Может у нас с двойником двойной загон?»
— Согласен с тобой.
— Ещё бы ты не был согласен… — Маша, наконец-то с улыбкой, смотрела на нас.
— Кстати, Маш, а ты большая молодец, они такие страшные, особенно для маленькой девочки, а ты их раз и…
— Я не маленькая! Видал как умею!? — после демонстрации собственных возможностей тихоня Маша заметно оживилась.
— Видел, как не видеть? Кстати, а что это такое было? Не помню, чтобы ты боевой магией обладала, — я наиграно нахмурил брови.
— Не знаю. Я чувствовала, что в глазах у них есть какие-то растения. Очень-очень много очень-очень маленьких. Я ускорила их рост сильно-сильно и дала им команду, ну не знаю, атаковать вот и…
— Ясненько, — я подошёл к гоблину, то есть длинноруку, и осмотрел его глаза. Огромные, чёрные, они как будто бы переболели оспой, покрылись волдырями и язвами. В общем, зрелище пренеприятнейшее.
— А у людей тоже есть такие бактерии?
— Нет. Вернее есть, но очень мало и они какие-то непослушные.
— Плохо… — я выдохнул. — Стоп. То есть ты уж пыталась атаковать кого-то?! — дошло до меня не сразу.
— Во-первых, чуть-чуть, во-вторых маленькой только кучке.
— Это не оправдание! — воскликнул я, но потом махнул на неё рукой. — А-ай. просто больше так не делай.
«Ясно. Значит из-за отсутствия век и, вероятно, смачивания они «сдружились» с какими-то бактериями, которые ещё ко всему прочему являются растениями, то есть способны поглощать солнечный свет… хм, так вот как они противостоят палящему солнцу. Видимо, в пещере бактерии не успели расплодиться как следует или выйти из анабиоза, поэтому мой фонарик тогда был настоящей имбой.»
— Ладно, прости я больше так не буду. Честно-честно, — улыбнувшись, сказала девочка.
— На первый раз поверю, — я улыбнулся в ответ.
Навык ‘Владение кинжалами’ получил новый уровень!
Навык ‘Уклонение’ получил новый уровень!
Вы получили новый навык ‘Блокирование’!
Вы убили существ, превосходящих вас по количеству.
Характеристики, используемые в сражении, увеличены!
Ловкость +1
Стойкость +1
Харизма +1
Поздравляем! Вами закрыт портал 6 уровня.
У Вас остаётся десять минут до принудительной телепортации из этого мира.
— Кажется, кто-то из них был ещё жив, — заключил клон.
— Видимо, у кого-то из них быстрее закончилась стамина, чем мана или просто кровотечение только сейчас добило. Я-то думал, почему нет сообщения о завершении боя.
«Как-то быстро качаюсь, — подумал я совсем не радостно, — Недели не прошло, а я уже способен убивать настоящих монстров. И за количеством врагов вопрос тоже не стоит. И меня это беспокоит. Ведь помимо меня может найтись какой-нибудь корейский задрот, который будет месить монстров направо и налево и, если системой не предусмотрен никакой ограничитель, то с их упорством он уже к этому моменту должен был стать кем-то сродни богу, закрывая по десять порталов на дню.»
— Ладненько. За этот бой я полностью восстановил ману и стамину, поэтому проверю-ка я кое-что.
«Сбор.»
Тело длиннорука затряслось. Я почувствовал, как мана перетекает к руке, которой я касался монстра, а тело немного слабеет. Интересное ощущение и совсем не неприятное. Столбик стамины опустился совсем чуть-чуть, единиц на тридцать, а вот мана упала на восемьдесят. В руке у меня оказалась маленькая, с горошину, тусклая жемчужина. Она не была ровной и красивой, как эссенция огра, наоборот, имела неправильную, овальную форму с выступами и странного рода вмятинами; отвратный грязно-серый цвет и была шершавой на ощупь.
«Значит, я смогу собрать только восемь эссенций, — произвёл простейшие подсчёты я. — Ну, это тоже результат неплохой.»
Завершив дела, я приказал:
Отправляемся. Клон, ты первый, затем Маша и только потом я. Заодно расскажете, через какое время я появился. Проверить кое-что хочется.
Выждав, пока союзники скроются во вспышке, я телепортировался за ними.
— Ты показал себя достойным награды, — произнёс голос. — Можешь выбрать умение, навык или способность или улучшить уже существующие умения, навыки или способности. — (ему в кайф что ли одно и то же повторять?)
«Может, спросить его о чём-то, вместо простого усиления…? Нет. Слишком рискованно. Собеседник из этого некто явно никакой. Лучше стать сильнее. Теперь вопрос: что-то новое, или что-то старое? Пространственный карман бы не помешал, но это ещё одна ненужная трата маны, которая у меня теперь ещё и после боя тратиться будет в огромных количествах на эти эссенции. Хм, так если у меня проблемы с маной, а восстанавливать я её, по сути, могу благодаря яду… Ясненько, так и поступим.»
— Безличное, многолико, слышишь меня? Я хочу усилить воровство маны при действии яда ‘Магический высасывающий яд’, который можно активировать благодаря моему уникальному артефакту ‘Магический ядовитый кинжал умножения сущности’, — я решил подстраховаться на всякий случай недопониманий, а то получится, как с оценкой (хотя я вроде всё чётко тогда объяснял).
…
— Как долго меня не было? — спросил я, появившись.
— Около десяти секунд, — ответил клон.
— Значит, время там всё же идет, пусть и как-то медленнее, но идёт, — с грустью подытожил я.
— Пошли уже в лагерь. Наши, должно быть, вернулись, — сказал Маша, улыбаясь, но вот на меня её слова наоборот навеяли нехорошие мысли.
— Как думаешь, они прорастут? — Маша потрясла пакетиком с инопланетными (или, может быть, иномирными) семенами.
— Не знаю, но думаю, что если ты будешь за ними правильно ухаживать, у них неплохие шансы. Главное, найди к ним подход, — сказал я, залезая на большой валун осмотреться.
— Как там? — спросил клон. — Наших не видно?
— С моей девяткой в восприятии? — глянул на него со скепсисом я. — Не-а. Лагерь-то только по синей палатке определил.
— Тогда идём, чего встал?
— Да вот думаю: чего это растениям под землёй жить. Может они плотоядные какие-нибудь. Надо бы их для начала оградить от общества сибирских. А то не хорошо получится, если мы вдруг заразу какую занесём в наш мир, хотя уверен, что это уже кто-то сделал.
— И то верно, а то занесём кроликов в Австралию, или того хуже — хищных кроликов. Слышала, Маш? Первое время только в пакетиках и только под пристальным присмотром, пока не изучишь этих голубых тварей полностью, — это он так про семена, обладающие необычным бирюзовым цветом.
…
Пока мы шли, я не мог нарадоваться усилению яда: теперь он из своей жертвы высасывает две единицы маны раз в две секунды. Иначе говоря — сделав всего лишь один надрез я оказываюсь в плюсе по магической энергии, тогда как мой противник лишится не только большой части своего здоровья, но ещё и шестидесяти единиц маны, а уж если надрезов будет несколько. Страшно представить, какой силой я буду обладать, если моими противниками будут маги…
«Выходит, что уникальное усиление равно по силе тому, что происходит раз в десять уровней? Жертва тех людей однозначно не была напрасной, как бы цинично это не прозвучало…»
…
Вернувшись в лагерь, обнаружили группу Сергея. На вид все были здоровые, даже клон на месте.
— Как вы? — спросил я просто для галочки.
— Ой, Данилушка, всё хорошо, — живенько среагировала Инна. — Костюмы хорошо защищают. Я сначала не верила, но потом, в общем, спасибо тебе, а ещё твой клон спас нас, представляешь? Спас! и как сражался — сразу видно: мужчина. Я полезла на эти твоих огров, а они Аук-ах, руки вскинули, я перепугалась жутко, за копьё схватилась и застыла, а клон твой подбежал и-и как вда-арил нечесть эту и-и как крикнул на меня, я аж отмерла, — тараторила женщина без умолку, но я спокойно выслушал, пусть наговорится. Явно сказывается эмоциональная усталость, вот она и избавляется от неё, как может.
— Серый, ты как? Дэн номер три, расскажи по порядку, что произошло, с кем бились, много ли получили?
— Ой, да мы опять в этот каменный мир плоский с такой вот чернющей глиной попали. Я сначала перепугалась, но потом привыкла. Клон твой меня успокоил, говорит, мол, нечего бояться.
— Теть Инн, успокойтесь, — клон #2 подёргал её за плечо. — Всё позади. Если в двух словах, то всё прошло нормально. Противников было не очень много: огры, у которых не так давно атрофировались ноги, расправились с ними, по сути, в два счёта. Во многом, правда, благодаря отравляющему дыму. Когда они накурились, убивать их стало довольно просто.
— Сильно апнулся? — я обратился к Серёже.
— Два уровня.
— Неплохо. Инна, надо полагать, тоже?
Она кивнула. Кажется, её словарный понос закончился, и женщина вновь стала собой. Признаться, она мне такая, не особо разговорчивая, но заботливая, больше нравится.
— Оставайтесь тогда тут, — приказал я девушкам, — а мы пойдем с Серым на выручку девочкам. Клоны, если что, вас защитят.
Возражений не последовало: Инне нужно было ещё отойти от предыдущего похода, а Машу сейчас заботили только её новые игрушки-растения.
— Серый, — сказал я ему, когда мы поднялись достаточно высоко, — я видел как огр убил людей. Он съел их заживо. На моих глазах. Они кричали. Громко, пронзительно кричали.
Парень остановился. Он был постарше меня и уж куда спокойнее, но даже так понял, что я чувствую. Он ничего сразу не сказал, не начал успокаивать или истерить, как сделали бы на его месте многие другие. Серёжа лишь посмотрел куда-то вдаль, создал сигарету, закурил. Сделав пару затяжек, он каким-то волшебным басистым шепотом выговорил:
— Хреново, — а затем пару секунд спустя ещё добавил: Держись.
От протянутой сигареты я отказался. И мы пошли дальше. Это странно, но мне стало значительно легче.
Внимание! Обнаружена зона совмещения!
Уровень: 9
Опасность: низкая
Внимание! Вы можете запечатать зону, уничтожив полуразумных существ по другую сторону зоны, подчинив их или придя с ними к дипломатическому соглашению.



Глава 12. Спокойное время



— Прыгаем? — спросил я, на что Серый просто растворился во вспышке.
«Иногда вот эта его молчаливость довольно сильно подбешивает,» — подумал я, «прыгнув» за ним.
— Мы опоздали, — с ходу огорошил он меня.
— Как? — удивился я, представляя самый худший возможный исход из всех.
— Девочки и без нас справились, — он указал пальцем на Соню, старательно снимающую шкуру с поверженного монстра.
— Убить тебя мало за такие шуточки, — я пригрозил ему кулаком. — Пойдём, спросим, всё ли у них хорошо, вдруг помощь нужна.
…
— Да хватит с ними возиться, я тебе говорю! Ты и так уже вся в крови, зачем тебе сдалась эта потрёпанная кожа! У нас уже есть доспехи. Я от них не восторге, конечно, такие уродские, но новые-то будут не лучше, — недовольные возгласы магинессы были слышны за три мили. Кажется, даже подтянутый магией интеллект не очень-то изменил её характер.
— Мы истратили почти всю кожу на броню, а ведь нам ещё нужен запас на случай чего. К тому же, если ты забыла, у нас кончаются продукты.
— Ой, только не говори, что ты хочешь их есть, — как бы несерьёзно, в шутку спросила красавица, но, видя недрогнувшее лицо Сони, тут же завизжала:
— Нет! Ни за что! Я не буду это есть! Это же… фу!
— Не хочешь — не ешь, — ответила ей Соня.
— Согласен. Голодать иль сытым быть — выбор каждого, — я своеобразно поприветствовал их.
— Мальчишки, а как вы…
— Да навалять вам надо по самые уши за невнимательность. Одна тут насчёт еды рассуждает и по сторонам не смотрит, а вторая даже голову время от времени не поднимает. Прибить вас всех надо, — ругался я, разъярённо. — И вообще, где клон, почему за вами не следит, нагнулся?
— Не ругайся, насяльника! Нам ора твоего клона хватило, — с акцентом произнесла Соня, а потом резко стала серьёзнее. — Нет, просто Аня всю ману опять истратила, поэтому он оставил нас здесь, а сам пошёл добивать убежавших.
— Гоблины смылись? — не поверил я. — На них это что-то совсем не похоже.
— Да. Эти какие-то странные были, — ответила Аня. — Они хоть и были слабыми, ну такими вот мелкими, — она показала рукой их рост, приблизительно ей по грудь, — но управляли вот этими вот.
— И пока мы с ними сражались, — перебила её Соня, — они успели удрать. А клон побежал их догонять, когда понял, что произошло.
— Давно?
— Да вот минут десять.
— А что вы тогда всё свободное время делали? Уже должно быть часа три прошло с того момента как…
— Так мы в ту сторону пошли, — перебила меня Соня, показывая рукой куда-то позади Серого, — а там ни души. Зато есть стена невидимая — конец территории телепортации, мы как её достигли на сто восемьдесят развернулись и пошли сюда, а здесь эти.
— Понятно. Мы, то есть я, тоже натыкался на подобную. Понимаю, о чём вы говорите, — выдавил из себя я.
— Дань, что-то случилось?
— А? Нет, ничего, просто устал немного, — соврал я.
— Ладно, но если что, то… — не поверила она мне, — я рядом, — последнюю фразу длинноволосая красавица выдавила из себя с большим трудом.
— Хорошо… — сконфуженно ответил я.
— Голубки, если вы сейчас не перестанете гореть розовым пламенем, то меня от вас стошнит быстрее, чем от вида крови этих тварей, — совсем не по-деликатному, не в своей манере, заявила Аня. Кажется, интеллект её всё же изменил её. Раньше она бы умилялась.
— Согласен, — тихо сказал Серый. — Надо помочь со шкурами Соне.
— Ага. К тому же, я же вам же ещё… чёрт, язык заплетается! Я же вам ещё не рассказал. Моё умение сбор оказалось немного не таким, каким я его задумывал, — с этими словами я снял с плеч рюкзак и показал всем камни, что выбил с монстров. — Вот этот, большой, я получил из огромного огра, а вот эти из кого-то похожего, — я указал рукой на лежащий рядом труп.
— И для чего нужны эти эм-м… камушки. Если ты думаешь, что сможешь из них что-то красивое сделать, то я тебя разочарую: колечко с таким безвкусным камушком ни одна девушка не примет. Что бы это ни было, я такую безвкусицу на себя в жизни не надену. К тому же, серый цвет позапрошлого сезона. И вообще, сразу же видно — мёртвый камень, а вот агат, говорят…
— Сонька, дай ей оплеуху. Это эссенции душ, понимаешь ЭССЕНЦИИ, — сам того не замечая, я начал закипать. — Я пока не знаю, что они могут дать, но что-то подсказывает мне, что они должны, просто обязаны, прибавлять какие-то характеристики, если использовать их в вещах. Понимаешь, Анька. ПОДНИМУТ ХАРАКТЕРИСТИКИ?!
— Эй, эй, чего ты так обозлился-то?
— Да потому что рано или поздно ты можешь умереть, если будешь рассуждать столь легкомысленно. Понимаешь? Умереть! Нельзя так беззаботно относиться ко всему, особенно когда ты в другом мире! Ты не заметила нашего появления, воротишь нос от нашей единственной, на ближайшие несколько дней точно, еды и говоришь, что не будешь носить что-то, что может прибавить тебе характеристики, что может однажды спасти тебе твою жалкую жизнь. Ты знаешь, каким трудом мне доставались эти камни? Не знаешь, но так просто отказываешься от них, ты…
— Дань, хватит! — крикнула Соня. — Ты… ты что такое говоришь? Не видишь, она уже почти плачет из-за твоих слов. Смотри, до чего ты её довел! Иди сюда, — она обняла Аню. — Это он… шутит просто или…
— Дэн прав, — поддержал меня Серёжа. — Выбивать из неё надо подобное. В походе это ещё можно было терпеть. Но сейчас не поход. Мы остались одни. За многие километры от других людей. Если она не изменится, то может подставить всех нас.
— Да что вы такое говорите, она… — защищала её Соня, но была прервана самой Аней.
— Они правы. Я слаба и не могу вот так вот как Дэн или ты спокойно смотреть на кровь. Не могу есть странное мясо только потому, что другая еда начинает заканчиваться. Но я буду стараться, вон даже кирасу эту страшную напялила. Я буду стараться, честно, просто, можно не сразу? Дайте мне чуть-чуть времени, хорошо? — Аня вытерла слёзы и посмотрела большими, глубокими-глубокими глазами на меня.
— Конечно. И… — я вздохнул. — Прости меня, что вот так вот…
— Ничего.
Я замолчал.
«Почему я сорвался? Я действительно за неё так волнуюсь или я просто сорвался, не силах удержать свои эмоции? Что на меня нашло. Да, Аня заслуживала небольшой трёпки за невнимательность, но не слишком ли грубы мои слова для неё? Ведь могло случиться так, что она бы полностью закрылась в себе и боялась бы просто выйти из палатки. Тогда мы бы лишились перспективного бойца. Неужели я… ладно, хватит этих мыслей. Сейчас лучше помочь Соне со сбором кожи и мяса.»
Я воткнул кинжал в спину огра побольше и аккуратно, пытаясь не повредить материал, начал снимать кожу. У меня это стало получаться совсем ловко, поэтому заняло буквально с минуту.
Освоенная специализированная профессия ‘Шкуродёр’
Освоена профессия ‘Свежеватель’
«Ого, а профессии гораздо сложнее освоить, чем получить навык. Сколько мне пришлось раз снять шкуру, чтобы зачли? Пять? Десять? На самом деле не так много, если подумать… Но блин, я сам уже научился к этому моменту. Ла-адно, надо будет организовать, чтобы броню делал только один человек.»
Стойкость +1
Поздравляем! Вами закрыт портал 9 уровня.
У Вас остаётся десять минут до принудительной телепортации из этого мира.
— Кажется, клон справился со своей задачей, — резюмировал я.
— Тогда нужно ускориться, — сказала Соня напряжённо.
— Согласен. Кстати, ни у кого из вас нет профессий? — я на секунду остановился, осмотрев всех.
— У меня есть, — спустя несколько секунд молчания ответил Серёжа.
— И-и, какая же, — так и не дождавшись от него пояснений спросил я.
— Курильщик.
— Аха, — выдавил я из себя смешок. — Ах-ха-ха-хах-хах, — я засмеялся ещё громче, схватился за живот и согнулся. Не знаю, что меня так в этом повеселило. Наверное, это был истерический смех на нервной почве. Говорят, у людей такое бывает.
— Дэн, с тобой точно все хорошо? — спросила Соня проникновенно.
— Уже не знаю, — честно ответил я, отсмеявшись.
…
…
Я собрал всех у костра. Мясо огров оказалось ужасным на вкус и твёрдым, как солдатский сапог, поэтому я попросил Инну (я пока ещё не назначил её главной поварихой, но вот-вот это собираюсь сделать) сделать суп из травы, остатков макарон и порезанного на маленькие кусочки мяса. Бадяга вышла та ещё, но с солью хлебать можно. Даже Аня смиренно, с какой-то непередаваемой тоской в глазах, съела одну порцию.
— Итак, прежде всего, хочу вас всех поздравить. Вы самоотверженно сражались, и каждый из вас сегодня стал сильнее. Особенно хочу похвалить Машу, что без капли страха лезла в бой и Сергея, что героически защищал Инну, — я речь готовил, поэтому говорил чётко, ясно и красивым голосом. — Помимо благодарности, у меня для вас две новости:
Первая заключается в том, что подобные зачистки будут производиться раз в два-три дня в зависимости от количества порталов в округе. Состав команд изменяться будет только в том случае, если нами будет встречена зона, уровень опасности которой для меня определяется как ‘очень высокий’.
Вторая новость касается профессий. С недавних пор мне стало известно, что благодаря многократным повторениям можно освоить какую-либо профессию. Например у меня есть ‘свежеватель’ и ‘шкуродёр’. Теперь каждый из вас будет отвечать за какую-нибудь профессию, — у меня аж язык ели выговорил слово профессия в третий раз за минуту. — Отныне нельзя будет делать всё самим. Например, Соня назначается бронником. Мой нагрудник, как и её впрочем тоже, сделан аккуратнее всего. За готовку отвечает теперь строго Инна и никто больше. Свежевателем в паре тоже будет только один: Серёжа, я, Соня.
За рубку дров ответственный Серёжа, так как он единственный, кому действительно нужна сила. За сбор трав и грибов — Маша, кстати, к тебе ещё вопросы, насчёт того, можешь ли ты нам сахар выращивать, если способна убивать своими растениями. А-ай, потом вам всё расскажу. За разведку территории отвечают клоны и только они. За лечение ран теперь только Инна. Если у вас есть возможность перетерпеть, то лучше дождитесь прихода в лагерь. Что-то забыл? Вроде нет, однако все вопросы с делами по лагерю решаем через меня. Или, если дело не ждёт, через моих клонов, но потом всё равно докладываем мне. Вопросы?
Вопросов не было. То ли все были согласны, то ли пока просто переваривали ту информацию, что я на них скинул.
…
Уже неделя прошла с того разговора. Не знаю, можно ли говорить о стабильности в столь быстро меняющемся мире; но серьёзных опасностей за всё время ни разу не было. Опасные порталы мы обходили стороной и через день-другой они исчезали сами, а остальные зоны телепортации зачищали. Как я и думал, со временем их становилось всё больше и больше, поэтому нам приходилось в иной день ходить по два раза.
Однако с меньшим риском уменьшилась и скорость прокачки. Это какая-то странная игра, поэтому она учитывает не только тех монстров, что я убиваю, но как и, может быть, даже зачем я это делаю, какое рядом окружение, в какой я ситуации и какое у меня оружие.
Впрочем, теперь в каждом отряде по два моих клона и хоть было довольно запарно делать для них подобие лежанки (хоть они и магические создания, но им всё ещё нужно есть, спать и даже ходить в туалет (кстати, начинает заканчиваться самая важная вещь в походе)), но преодоление этих трудностей того стоило. Во-первых, каждая команда теперь под надёжной защитой сразу двух довольно хороших воинов, а во-вторых… во-вторых, за каждый финальный бой мне чаще всего падает характеристика, а если он был тяжёлый, то бывает и две. Как я и планировал с самого начала — клоны просто невероятно сильная вещь. С ними моя скорость прокачки возрастает в разы.
Дела в самом лагере тоже идут отлично. Сооружая палатки из тентов и веток, Серый получил профессию плотника и ещё что-то там, связанное с деревом. Растения Маши прекрасно себя чувствуют в местной почве. Из её объяснений я понял, что они разлагают одни материалы на другие, за счёт чего получают энергию, или наоборот… в общем, пока ещё не знаю, зачем, но у нас есть подземный сад безобидных бирюзовых корнеплодов. Кстати, не только они чувствуют себя хорошо под заботой Маши: множество местных трав, в которых она нашла что-то хорошее, успевают вырасти за день-два и ежедневно сдабривают нам суп. Пусть у нас нет картошки, но даже без неё с каждым днем похлёбка становится всё вкуснее.
Виновата в этом в первую очередь, конечно же, Инна. Её возросшее мастерство кулинарии каким-то волшебным образом воздействует на вкус продуктов: мясо огров становится мягче, аромат трав душистее, а бульон наваристее. Более того: её стряпня теперь помечается как ‘предмет’, а оценка говорит, что это системный предмет первого уровня, который уменьшает голод. Пока нет никакого эффекта в цифрах, но думаю, что скоро будет.
Из Сони, как бы смешно это не прозвучало, вышел отличный броник. Она смогла создать мне комплект одежды из шкуры и половины всех камешков, что за четыре дня я сумел собрать, который даже моя оценка седьмого уровня не смогла определить. Предварительно она тренировалась, создавая снаряжение для остальных членов отряда, я видел, как она иной раз не спала почти всю ночь, чтобы успеть сделать снаряжение для Маши, Инны и Серёжи. Кираса Серого, по заверениям системы, даже «незначительно поднимает характеристики использующего», но вот засада, не сказано какие.
Аня после того дня воспряла духом. Теперь она посвящает довольно много времени тренировкам и преодолению собственных страхов. К сожалению (а может к огромному счастью), взамен она стала молчаливее, чем прежде. Иногда я ловлю её взгляд, полный грусти. Раньше такого никогда не было. Раньше она всегда светила, как солнышко, всегда всем улыбалась.
— Порталов нет, — клоны вернулись с докладом.
— Что значит нет? — удивился я.
— Мы сами в шоке, но, прочесав весь лес, мы так и не обнаружили ни одной точки телепортации.
— Во дела, — задумчиво произнес я.
— Во дела, — повторили за мной клоны.
— Позовите всех, — приказал я, а сам стал размышлять.
«Хм… Как ни крути, но ничем хорошим для нас это закончиться не может, только если Система решила отстать от Земли и вернуть всё на круги своя, но такой вариант даже рассматривать глупо. Эх, а ведь только всё стало как-то нормально и размеренно…»
— Порталы исчезли. Слишком подозрительно, учитывая, как быстро они в последнее время появлялись. Я вижу два возможных, ужасных варианта. Первый: Земле придётся сразиться с главным боссом. То есть появится огромная зона телепортации и будет масштабная драка. Второй: сейчас идёт смена противника. Последний, впрочем, вероятнее всего будет при первом варианте, и это меня очень сильно беспокоит. Как вы могли заметить, мы сражаемся только с одним и тем же типов гуманоидов… не только мы, люди со всей Земли, — я с печалью вспомнил англичан, съеденных монстром. — И, вероятнее всего, за неделю мы успели почти полностью уничтожить этот вид. Грустно это признавать, но у инопланетной расы не было и шанса против развитых технологий и нашего интеллекта.
— Так это же вроде хорошо? — с непониманием то ли спросила, то ли утвердила Аня.
— До тех пор, пока ты не подумаешь, что на их месте с лёгкостью могли быть мы, — я выждал секунду. — Когда мы пришли в систему нам дали уникальные способности и предметы. Помните? Помните, за что нам их вручили? За нашу слабость. …
— Если подумать, то всё выглядит так, будто бы… — начала понимать Соня.
— Да. Будто бы сейчас была всего лишь тренировка перед по-настоящему серьёзным противником.
— Ты хочешь сказать, что система готовила нас, что это — даже не противники? — Аня опять начала терять контроль над собой. Я-то уж думал, она изменилась.
— Посуди сама. Они неразумны, большая их часть не умеет обращаться с оружием, а те, что умеют, делают это просто отвратительно. К тому же, они почти не умеют пользоваться системой: на нашу территорию они всего лишь дважды перемещались и те, видимо, случайно. Они нам не ровня.
— То есть и нас могут также отдать? Отдать кому-то более сильному?
— Не исключено, — вместо меня ответил спокойным голосом Сергей.
— Да, поэтому мы должны стать сильнее.
— Надо было думать об этом раньше, — с укором произнес темноволосый.
— Эй-эй-эй, это вообще-то у меня тут двадцать третий уровень.
— Я не виню тебя. Виню себя. Прости, — сказал он по-прежнему спокойно.
— Ладненько, бездействием делу не поможешь. Давайте дружненько лучше возьмёмся сделаем костерок побольше и возле него будем, если что, встречать всех супостатов.
Так и поступили, но до самой ночи ничего не происходило.
Тишину нарушал только треск дров, шелест крон деревьев и наши тихие разговоры ни о чём и обо всём сразу. От ожидания чего-то плохого на душе было гадко, а страх перед неизвестностью отбивал всякое желание спать. Но ничего не происходило. Мы ждали, а таинственные ужасы всё опаздывали и опаздывали. Они как будто бы тянули время, как будто бы наворачивали круги вокруг своей жертвы, подобно акуле и вот, когда я уже начал корить себя за то, что развёл лишнюю панику, это произошло.



Глава 13. Инсектоиды



Я вновь оказался в таинственной, полностью чёрной комнате. И вновь голос провозглашал, как будто бы заглядывая во внутрь.
— Поздравляем. По результатам борьбы 34 947 842 портала были закрыты представителями твоей расы, 4984 раза порталы были закрыты представителям противостоящей расы, 11 403 раз раса противников была порабощена, и 19 раз было достигнуто дипломатическое соглашение. Ваша раса признаётся победителем в этой части испытания. Вы, как представитель расы, имеете право задать один вопрос.
«Надо же… где-то не просто смогли договориться с этими ущербными в плане интеллекта созданиями, но даже сделали это девятнадцать раз. Думаю, на такое способны лишь сильнейшие политики с самыми высокими показателями харизмы, или это учёные постарались, которые сейчас, я уверен, с ума просто сходят от происходящего, — я улыбнулся своим мыслям, но затем начал размышлять серьёзно. — Значит, это всё испытание, да? А как же громкие слова в начале про объединение миров? Про интеграцию в систему? Что же, чёрт побери, это всё означает? Кажется, сейчас у меня есть возможность узнать…»
— Зачем создана система? — спросил я напрямую.
— Для подчинения создания высшей расы новых богов и подчинения всех новых рас нового круга миров ей, — даже более подробно, чем я ожидал, ответил голос.
Тьма не пропала сразу. Какое-то время я ещё зависал в великом ничего, не в силах, ни пошевелиться, ни издать звук. Если бы такое состояние продлилось слишком долго, то уверен, что меня бы свело это с ума, но, хвала Ренду, этого не произошло.
Я очнулся, лёжа на коленях Сони. Слава Удаче, я проснулся первым на этот раз. Костёр уже успел потухнуть, остались только едва тлеющие угли. Ночь успела закончиться: уже светало. И мирная жизнь тоже успела закончиться.
Внимание! Обнаружена зона совмещения!
Уровень: 27
Опасность: невероятно высокая
Внимание! Вы можете запечатать зону, уничтожив полуразумных и разумных существ по другую сторону зоны, подчинив их или придя с ними к дипломатическому соглашению.
Внимание! Вы не можете покидать зону совмещения до момента её запечатывания!
Мне так и хотелось закричать «ЭТО ГГ!!!», но я сдержался. В портале, опасность которого обозначалась как очень высокая, я чуть не умер, и только уникальное умение расы меня спасло. Сейчас же передо мной, гораздо более сильной версии меня, портал с ещё большем уровнем опасности. И что-то мне подсказывает, что это не самая опасная точка перемещения. Сможем ли мы выжить в таком мире?
— Дэн, это?…
— Да, Сонька. Это … Оставайтесь здесь. Я должен…
— Нет, я тебя не отпущу. Дождись всех, все вместе мы сможем…
— Говоришь, мы сможем все вместе, да? Говоришь, что вместе справимся? Да, мои клоны сейчас сильнее каждого из вас. Что там у тебя сейчас за способность? Дополнительная сотня жизни? В прошлый раз тварь с одного удара сняла всё моё хп. Даже будь у тебя в пять раз больше здоровья, ты будешь бесполезной. Дым Серого? Не смешите мои подковы. У меня сейчас тридцать шесть единиц ловкости, а сколько снимает сейчас Серый? Восемь? Десять? Да даже для меня такой дебафф не будет сильно заметен, как для него самого половина от него. А ведь там монстры куда сильнее. Инна в бою вовсе бесполезна. Эффективность Маши оставляет желать лучшего. Интеллект Ани всё ещё низок, её птичка не способна даже убить среднего огра. Вы бесполезны, — к моменту окончания моего монолога проснулись все.
Я… я не знаю что нашло на меня в тот момент. Наверное, отчаянье. Я не хотел этого говорить, хотя действительно много думал о том, что слишком уж много времени им нужно чтобы стать действительно сильными. Наверное, мне нужно было заставлять их рисковать, в одиночку проходить опасные данжи, и тогда мощь их бы действительно возросла, но сейчас уже поздно жалеть о содеянном, вернее, несодеянном. Факт остаётся фактом: сейчас они слабы, даже если учитывать хорошую амуницию и поставленную командную работу.
— Простите меня, — с тяжестью в голосе произнёс я, понимая, что сболтнул лишнего. Очень много лишнего. — Если я не вернусь, не пытайтесь меня спасти. Просто бегите, ищите безопасное место. Клоны, защищайте их.
— Стой. Если ты уйдёшь сейчас, то я пойду за тобой, — уверенно сказала Соня.
Я остановился, хотя уже было хотел телепортироваться.
— Я понимаю. Понимаю что ты прав, — проникновенно продолжила она. — Я же видела, как ты стараешься, как сражаешься ради нас, как…
— Не ради нас он сражается, — утвердил Серёжа монотонным голосом.
— Если бы он сражался не ради нас — то оставил бы, — бойко заметила Софья. — Мы сами виноваты, что слабы.
— Да, мы слабы. И он правильно говорит, что в бою мы будем сейчас ему только мешать. И если мы сейчас пойдём за ним — умрём. Лучше оставить войну воину, — как-то совсем по-взрослому сказала Аня.
— Спасибо. Я не ожидал, что после всего, что я сказал вы…
— Не зазнавайся. Ты нас всё равно обидел. Всё-таки не такие уж мы и бесполезные, ну ж признай… — к Ане даже в столь ответственный момент вернулось желание дурачиться.
Я улыбнулся.
— Ребята… простите и спасибо вам. Я…
— Хватит уже языком трепаться, — проворчал Серый. — Всем дали возможность спросить? Дэну нужно торопиться.
— Я спросила про то, кто будет следующим, — не теряя времени начала Соня. — Это инсектоиды. Они живут роем. Рабочие и Воины тупы, однако обладают недюжинной силой, а вторые ещё и врождённым смертоносным оружием. Также есть эм… Мыслители, которые обладают интеллектом чуть ниже нашего и способны управлять простейшей магией. У роя есть Королева, самая умная и, надо полагать, самая сильная особь. Она владеет магией ещё более сильной, чем Мыслители. Ещё есть с десяток разных видов, но они встречаются не так часто и не в каждом рое.
— Это всё?
— Да.
— Я спросил про то как мне стать сильнее, — без какого-либо продолжения сказал Серёжа.
— Я спросила про то каковы шансы у человечества на выживание, — с непередаваемой грустью в голосе ответила Инна на мой вопросительный взгляд. — Одна двенадцати тысячная процента… — пытаясь не показывать собственный плач, сказала она.
— Это всего лишь цифры… — попытался я её успокоить, но когда сам по сути состоишь из цифр, методика не очень хорошая. — Ладно, нужно спешить, Маш?
— Я теперь знаю, как легко убивать людей. У нас есть некоторые бактерии, способные…
— Ясно. Потом это обсудим. Ань?
— Я спросила то же самое, что и Серёжа, — с какой-то печалью ответила она. — А что же спросил ты?
«Честно сказать, ожидал от них более тупых вопросов. Например, какие сиги лучше брать, как похудеть, какое платье завтра в моде и какую мелодию лучше сыграть на флейте в момент своей гибели. Вот почему они сначала не могли нормальные способности себе выбрать, всё бы было легче.»
— Какова цель этой системы. Если в двух словах, они хотят не просто объединить миры, но и сделать так, чтобы был единый мир, управляющий остальными и раса, что победит остальные, будет расой богов. Или как-то так. Ладненько, удачи мне.
Я схватил с пола свой рюкзак и исчез во вспышке.
Я оказался посреди огромного леса. Высоченные прямые стволы деревьев толщиной в десятки метров затмевали небо. Огромные кустарники, растущие то тут, то там, трава гигантских размеров. Я как будто бы попал в увеличенный мир.
Я вдохнул поглубже.
«Не показалось. Воздух здесь действительно гораздо богаче на кислород. Значит, это или из-за того, что я «пришёл» с гор или содержание кислорода тут в принципе на порядок больше. Склоняюсь к последнему. Хм… и гравитация здесь меньше. Я прямо-так лёгкость чувствую. Наверное, плотность этой планеты гораздо меньше, значит, у неё ядро не из металлов, значит, она находится возле большой звезды… даже странно, что жизнь здесь успела зародиться. Как вариант может быть, что эта планета просто намного меньше… но тогда ей бы было сложно удерживать атмосферу… Так, не время думать об этом, к тому же, учёный из тебя уже никогда не выйдет, судя по всему.»
Пока мозг пытался отвлечься, я нашёл себе укрытие. Это были небольшие (относительно всего в этом мире) заросли травы, отдалённо напоминающей обычный кострец представляете себе траву на футбольном поле, так вот это она. Я, спрятавшись, стал наблюдать. Лес был подозрительно тихим.
Я сразу вспомнил один случай. Как-то мы шли по сибирскому лесу и наткнулись на огромный муравейник. Он был, наверное, в высоту с человеческий рост и достигал нескольких метров в радиусе. Так вот, за полкилометра от этого муравейника не было никого: ни птиц, ни других насекомых, ни зверей, даже вездесущих комаров не было. Сейчас ситуация та же.
«Так. Враги сильны, в лоб мне их точно не одолеть. Будем вести партизанскую войну, значит,» — с этой мыслью я стал дожидаться своей первой жертвы.
…
Долго ждать не пришлось: через десять минут я услышал стрекот. Его издавало огромное насекомое. Двухметровый зеленый гуманоид имел за спиной две пары полупрозрачных крыльев, пару ног, пару конечностей, напоминающие клешни краба, и две руки-серпа, расположенных чуть выше. Как ни крути, но воин этой расы производит самое что ни на есть грозное впечатление. Его хитиновый панцирь сверкает в пробивающихся лучах солнца. А серпы, больше похожие на стальные ножи, блестят, как будто бы сами собой.
«Значит, это воин. Соня вроде как говорила, что они тупы, но у них есть оружие, по описанию подходит. Победить его, должно быть, будет непросто. Хитиновую броню мой кинжал не пробьёт, клешни и серпы близко меня не подпустят, открытой плоти нет… но парочка слабых мест у него просто обязана быть, — я начал активировать яд. — Например, крылья.»
Я подождал, пока инсектоид пролетит рядом. Когда расстояние между нами стало минимальным, я активировал телепортацию. Оказавшись со спины, я получил мощный пинок крыльями, но всё же сумел благодаря огромной ловкости схватиться за монстра и притянуть себя к нему. Конечно же, его полёт тут же прервался, он начал заваливаться вперёд, но этого-то я и добивался.
Он летел на высоте нескольких метров, поэтому наше с ним совместное падение продлилось от силы секунду, но за это время я успел отрезать ему оба крыла и даже царапнуть его мягкую плоть разочек, однако удержаться на спине после довольно сильного удара о землю, у меня не получилось.
То ли монстр постарался, то ли инерция, но я отлетел на несколько метров назад.
«Оценка.»
Нанесён критический урон 2??
Нанесён урон холодом 2?
Нанесена травма
Нанесён критический урон 1??
Нанесён урон холодом 1?
Нанесена травма
Нанесён урон 7?
Нанесён яд
Эффективность яда снижена в связи с особенностями строения тела противника
Здоровье врага снизилось процентов на тридцать-тридцать пять и это с учётом падения. Меня бы такой урон убил, но чёртовых насекомых всегда было в разы сложнее убить, чем людей. Кажется, людской расе действительно несладко придётся в этой войне…
«Ясно, — подумал я, отключая оценку и прочитывая мгновенно последнее сообщение. — У насекомых по идее крови как таковой нет, все части тела дышат отдельно друг от друга, но если яд подействовал, то что-то её заменяющее и переносящее полезные вещества должно быть.»
Я посмотрел, встретился взглядом с монстром. Четыре пары чёрных глаз-точек рассматривали меня без страха. Я не мог знать, о чём сейчас думает двухметровый муравей (а как ещё их называть? Двухметровый ос?), но, что я точно знаю, так это то, что во мне он видел одно — угрозу муравейнику.
«Так. Попадусь под серп — умер. Дам себя схватить клешнёй — умер. Атаковать я могу или в сочленение хитина, или в глаза. Чёрт, надо было сломать те задвижки, что защищают спину, когда крылья в сложенном состоянии. А что мне мешает это сделать сейчас?»
Много времени на размышления мне не дали, но даже той секунды, что мне выпала, хватило на составление элементарного плана. Инсектоид бросился в атаку, занося острые как бритва мечи-серпы. Было видно по его движениям, что для него необычно сражаться, не используя крылья, но даже так он выглядел грозным соперником.
Я спокойно стоял на своём месте. Спокойно стоял, даже не двигаясь и не пытаясь защититься или подготовить атаку. Я выжидал. Когда серпы насекомого были в мгновении от того, чтобы пронзить моё тело, я активировал телепортацию прямиком на спину твари. Обхватив его тело ногами так, чтобы он не смог меня сбросить, я схватил хитин, прикрывающий мягкую плоть, с огромным трудом приподнял его и ударил в самое уязвимое место хитина, туда, где мышцы соединяются с ним. Это место ранее было прикрыто другой зелёной пластиной, но если приподнять и подтянуть, как я и сделал, и, ко всему прочему, поддеть кинжалом, оно открывается. За два удара я отрезал броню и отбросил куда подальше.
Теперь два правых крыла и мягкая плоть осталась беззащитной. Существо тут же вытащило крылья, расправило их, пытаясь сбросить меня. Возможно, будь у меня на пару-другую поинтов в силе меньше, у него бы и вышло, но я сумел удержаться.
Быстрым движением кинжала я отсёк крылья и, дорвавшись до мягкой плоти, стал наносить удар за ударом с невероятной для обычного человека скоростью. Существо ничего не успело сделать. Чистая победа.
Навык ‘Оценка’ получил новый уровень!
Навык ‘Владение кинжалами’ получил новый уровень!
Навык ‘Нанесение критических ударов’ получил новый уровень!
Вы убили существо, превосходящее вас по уровню, мастерству и рангу.
Ваш уровень увеличен на 1 пункт!
Характеристики, используемые в сражении, увеличены!
Интеллект +1
Ловкость +1
Снаряжение ‘Магический ядовитый кинжал умножения сущности’ получило новый уровень!
Способность ‘Телепортация на короткие расстояния в пределах видимости’ получила новый уровень!
Несмотря на новый тип монстров, характеристики возросли совсем незаметно. Хорошо хоть навыки и снаряжение апнулись, но, кажется, это просто ещё с прошлых боёв накапало. Я пробежался взглядом по своим текущим характеристикам.
Даниил Смирнов
Раса: человек
Уровень: 23
ОЗ: 281/320 (очки здоровья)
ОМ: 425/730 (очки маны)
ОС: 220/360 (очки стамины)
Броня:
Одежда: 35 единиц
Внешняя: 3.9 единицы
Внутренняя: 245 единиц
Регенерация здоровья: 3.8 ед/минута
Регенерация маны: 7.7 ед/минута
Регенерация стамины: 7.9 ед/минута
Характеристики:
Интеллект: 33
Мудрость: 15
Удача: 27
Восприятие: 11
Харизма: 35
Сила: 29
Выносливость: 26
Стойкость: 22
Ловкость: 37
Профессии:
‘Шкуродер’ 5
‘Свежеватель’ 3
Приёмы:
‘Мгновенная серия быстрых отравленных ударов в спину’
‘Ядовитый вихрь одинокого клинка’
Умения:
Выживание 2
Навыки:
‘Владение холодным оружием’ 9
‘Владение кинжалами’ 12
‘Уклонение’ 14
‘Нанесение критических ударов’ 10
‘Распознавание уязвимых точек’ 4
‘Нанесение смертельных ударов’ 3
Активный навык ‘Оценка’ 8
Затраты маны: 0.5 ед/сек
‘Перевязка’ 1
‘Исцеление’ 1
‘Сбор’ 6
‘Блокирование’ 2
Способности:
‘Телепортация на короткие расстояния в пределах видимости’
Уровень: 18
Описание: активация позволяет владельцу навыка телепортироваться на небольшое расстояние в пределах его видимости или там, где он побывал ранее.
Редкость: Уникальное.
Ранг: Изначальное
Тип: Нейтральное
Принадлежность магии: Пространственная магия
Действие: телепортация
Расстояние: до 15 метров
Затраты маны: 50+30*(расстояние телепортации)
Каст: нет
Кинжал
‘Магический ядовитый кинжал умножения сущности’
Описание:
Редкость: уникальное
Ранг: изначальное
Уровень: 18
Колющий урон: 8-17
Режущий урон: 7-14
Урон холодом 5-30*
*Возможность обморожения тканей и двигательного аппарата противника
Встроенные свойства:
‘Привязанность’
Описание: Предмет невозможно потерять. Предметом не может пользоваться другое существо.
Встроенные модификаторы характеристик: нет
Встроенные умения: нет
Встроенные навыки:
‘Владение кинжалами’
Уровень: 4
‘Уклонение’
Уровень: 1
Описание: увеличивает урон, наносимый кинжалами.
Встроенные способности:
‘Создание идеальных клонов’
Уровень: 18
Описание: Создает клон использующего умение.
Редкость: уникальное
Ранг: изначальное
Тип: нейтральное
Принадлежность магии: Магия создания
Действие: создание клонов
Количество клонов: 1
Характеристики клонов: 75 % от оригинала
Умения клонов: нет
Навыки клонов:
‘Владение кинжалами’ 2
‘Уклонение’ 2
Способности клонов: нет
Затраты маны: (максимальный запас маны)-1
Затраты здоровья: (максимальный запас здоровья)/2
Затраты стамины: (максимальный запас стамины)-1
Ограничение способности: клоны не могут использовать эту способность.
‘Магический высасывающий яд’
Уровень: 18
Описание: Покрывает лезвие магическим ядом быстрого действия.
Редкость: уникальное
Ранг: изначальное
Тип: атакующе-смешанное
Принадлежность магии: Магия создания/магия ядов
Длительность покрытия кинжала ядом: 20 секунд
Каст: 4 секунд
Затраты маны: 75 единиц
Затраты здоровья: 75 единиц
Затраты стамины: 75 единиц
Эффект яда при попадании в кровь:
Урон: 5 единицы раз в 2 секунды
Уменьшение характеристик: 1 случайная характеристика на 1 пункт
Кража здоровья: 3 единица раз в 5 секунд
Кража маны: 2 единица раз в 2 секунды
Кража стамины: 3 единица раз в 5 секунд
Длительность яда: 1 минута
Эффект яда при попадании на кожный покров:
Урон: 5 единицы раз в 10 секунд
Уменьшение характеристик: нет
Кража здоровья: 1 единица раз в 20 секунд
Кража маны: 1 единица раз в 20 секунд
Кража стамины: 1 единица раз в 10 секунд
Длительность яда: 1 минута
«Силён, ничего не скажешь. Даже налюбоваться не могу, если честно, — подумал я чересчур самодовольно. — Ладно. Времени мало. Нужно собрать с него хитин. Использовать сбор сейчас слишком опасно, после применения телепортации и яда моя мана сильно просела, а восстановить я её не успел — слишком быстро убил гада. Если так подумать, то сейчас с этим хитином я всё равно ничего не смогу сделать — ниток у меня нет, впрочем как и навыков бронника, а тварей я этих, кажется мне, ещё с десяток успею убить.»
Я поспешил найти себе новое укрытие, благо удобных зарослей здесь много.
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«Ещё одна жертва, — подумал я, завидев насекомое. — На этот раз нужно попытаться восстановиться хоть чуть-чуть, а то ещё парочка таких боёв, и придётся укромное место искать, чтобы восполнить силы.»
Несмотря на мысли, врага пришлось отпустить — гад пролетел слишком далеко от меня. Я бы смог телепортироваться к нему, только если бы истратил большую часть маны, а меня такой расклад, что не говори, не устраивает. Я остался ждать.
Со временем движение насекомых-воинов и насекомых-рабочих (эти были крупнее своих собратьев (метра три, наверное, ростом), но их хитин не обладал металлической прочность, и обе пары рук оканчивались огромными клешнями) оживилось. Насекомые шныряли туда-сюда каждые несколько минут, а сейчас и того чаще стали, от их жужжания у меня уже начинает болеть голова.
Естественно, в такой обстановке нападать на одного из них — идея просто ужасная, поэтому я осторожно оценивал обстановку. Ну как спокойно, вот так:
«Чёрт, чёрт, чёрт. Ребята там меня ждут. Надо действовать! Надо действовать! Умереть хочешь? С двумя-тремя я бы ещё кое-как справился, к тому же, их слабость я теперь знаю, но ведь их здесь по меньшей мере сотня. Как вообще сражаться?! Так. Спокойно. Должен быть какой-то вариант. У главных героев, а я непременно главный герой, всегда есть шанс выйти из проблематичного положения, и он им должен воспользоваться… ХМ… А почему меня ещё не заметили? Действительно. Укрытие-то не самое идеальное. Кажется, насекомые просто не смотрят вниз. Значит, сейчас я в безопасности. Относительной. Тогда… Хорошая идея!»
Я активировал создание клона. К этой боли я уже привык, поэтому не просто не издал писка, но обошёлся без сжимания зубов и прочих приёмов.
Клон прикрыл меня травой и сам расположился рядом. Около двух часов мы так и лежали, не двигаясь. Что плохо в клоне — с ним нельзя ни о чём поговорить. У него такая же точка зрения, такие же знания, такие мысли рождаются у него в голове в ответ на любую фразу. Поэтому сказать, что заскучал — не сказать ничего. Бездействие, когда действовать и хочется, и надо, по-моему, вообще одна из самых страшных мук.
За время нашего ожидания количество насекомых только возросло, однако, так для меня только лучше.
«Активировать яд… Раз, два, три, четыре… так, подойди поближе и…Телепортация,» — приказал я и оказался на спине инсектоида, что неудачно пролетал сверху меня. Я схватился левой рукой за открытые элитры, а правой, той что с кинжалом, отрезал крылья и начал кромсать плоть.
Даже после того, как я вместе с насекомым оказался на земле, я не отпустил его и продолжал наносить быстрые удары до тех пор, пока его здоровье не опустилось до тридцати процентов. «Как бы яд плохо не действовал, но десять стаков обязаны будут его добить,» — рассудил я.
В этот момент как раз его дружки слетелись на звуки битвы и набросились на меня. Я прыгнул на второго. И вновь, изображая из себя наездника и палача одновременно, я довёл столбик его здоровья до тридцати процентов, сделав живым донором стамины, маны и здоровья.
Я посмотрел на столбик своей маны.
«Ясно. Значит, яд действует на них ровно в два раза слабее, чем на обычных гуманоидов. Не всё так плохо, если подумать. Каждый стак восстанавливает мне пятнадцать единиц маны. Если учесть, что за двадцать секунд я смогу расправиться с тремя, заразив каждого по десять раз, то получится, что за минуту… девять, на десять, да на пятнадцать… в теории, очень много. Может, трюк с клонами мне и не понадобится.»
Я телепортировался на спину очередному солдату. Я успел отрезать ему крылья и сделать несколько ударов по нежной плоти, но на этот раз его друзья были быстрее меня: инсектоид, что был сзади, занёс надо мной свой серп и, если бы не высокое уклонение, то помер бы Фёдор.
Огромной силы удар пробил плоть инсектоида и, наверное, достал до внутренних органов, из-за чего бедняга мгновенно помер (Эх, а ведь мог помучиться).
Я телепортируюсь на спину ко второму врагу. И в этот момент заканчивается действие яда! Скрипя зубами и проклиная ужасную судьбу и свою недальновидность, я активирую его создание. Несмотря на ужасную, непередаваемую боль, к которой я бы никогда не привык, продолжаю наносить удар за ударом до тех пор, пока тварь не умрёт, при этом вереща на всю округу.
Меня вновь попытались атаковать со спины, но и в этот раз, почувствовав стрекот позади, я успел увернуться. Телепорт. Ещё одна жертва.
«Так. Их становится всё больше, — подумал я, отрезая крылья, — а вот маны у меня всё меньше. Телепортация ест больше маны. Да и на создание «запаса» уходит всё больше времени с этим уклонением… Закончится яд — дам сигнал.»
За двадцать секунд я успел обречь на смерть ещё двух инсектоидов. Кстати, их теперь возле меня по меньшей мере двадцать штук, и они продолжают прибывать как муравьи на сахар.
— Три секунды! — крикнул я, что есть мочи, и побежал в сторону кустов, где прятался клон.
Естественно, орде монстров это никак не могло понравиться, поэтому они бросились ко мне. Я прыгнул и в прыжке использовал телепортацию на самый дальний куст травы, до которого только доставала телепортация. Сразу же покрыл своё лицо землей и преклонил траву над собой так, чтобы пустое место не сильно выделялось, но и меня было труднее заметить.
Моё сердце билось бешено, как бы я не пытался себя успокоить. В этом, наверное, ещё замешаны крики отчаянно сражающегося клона. Кто бы мог подумать, что даже без телепортации он будет способен противостоять врагам какое-то время.
Секунд через десять смолк его последний крик. Как только это произошло, выжившие жуки потеряли к этому месту всякий интерес. Кажется, их даже не особо занимало исчезнувшее тело клона. Они просто взяли тела погибших товарищей и полетели все в одну сторону. Думается мне, в сторону улья.
Навык ‘Нанесение критических ударов’ получил новый уровень!
Навык ‘Уклонение’ получил новый уровень!
Вами получен специализированный навык ‘Предвидение’
Вы убили существ, превосходящих вас по уровню, внешним условиям, рангу, типу, мастерству, характеристикам, способностям и приёмам.
Вы получили новый уровень!
Ловкость +1
Мудрость +1
Сила +1
«Ну вот, как я и говорил, совсем незначительные апы, хотя я рисковал жизнью, сражался с толпой монстров, активно используя как телепортацию, так и яд вместе с клоном. И что я получаю? Правильно, ничего существенного. Мне, наверное, за победу над одним дали больше… хотя вот этот навык «предвидение» выглядит очень даже сочным.»
— А эти создания тупее, чем я ожидал, — пробурчал я себе под нос. — Я осторожно, не вылезая ни на секунду из кустов, подполз к насекомому, так и не умершему от действия моего яда, но находящегося буквально на границе жизни и смерти.
Бедное насекомые не вызывало у меня ни капли жалости. Я бы, наверное, использовал его как живую батарейку, но, к сожалению, мой яд сейчас наносит слишком много урона, чтобы быть эффективным в этом плане. Я добил существо, но не получил ничего, даже сообщения.
«Действительно тупые создания, — подумал я, вновь прячась в зарослях травы. — И тем не менее, у меня нет ни малейшей мысли, как их победить. Я не встретился ещё ни с Королевой, ни даже с загадочными мыслителями, а уже могу огребать по полной. По сути, выбор-то у меня небольшой — вести партизанскую войну, потому как к улью, я уверен, меня даже близко не подпустят. Но здесь есть одна загвоздка — эти твари могут плодиться быстрее, чем я буду их убивать. Зная насекомых…»
Вновь послышалось жужжание над головой. Я спрятался получше: звук был какой-то другой, более низкий чем обычно.
«Мудрец, — заключил я. — Видимо, эти твари рассказали ему обо всем, и он посчитал случившееся странным. Или просто летает тут мимо? Тогда почему я их до этого не видел? Совпадение? Ладненько, будем надеяться, что он покрутится здесь да улетит по делам.»
Моих мысленных приказов инсектоид слушаться не желал. Он тщательно осматривал каждый сантиметр поля битвы.
«Засада. Если так продолжится дальше — он найдёт и меня. Нужно нападать первым. Сколько маны? Четыреста единиц. Я определённо не в лучшей форме, грустненько.»
Я принял решение сражаться. Инсектоид выглядел и на треть не таким опасным, как его младшие по рангу сородичи: длинные конечности были слабы на вид, тело не покрывал полностью прочный хитиновый панцирь, и он не обладал внушительными размерами, но я не дал себя обмануть его виду, потому как именно так выглядят настоящие маги.
Существо, делая круги, приближалось ко мне. Я ждал. Расстояние между нами сократилось до трёх метров. Я активировал яд. Два метра.
«Телепортация!» — я оказался со спины противника. Схватив его за элитры, я попытался отрезать крылья, но тут же был отброшен мощной волной ветра.
Получен урон 35
Инсектоид громко застрекотал.
«Чёрт. Пассивная защитная магия? Или он сам меня отправил в полёт? В любом случае, даже на этом этапе понятно, что противник серьёзный…. Он ещё и своих на помощь зовёт. Если сейчас на меня нападёт ещё и стайка рабочих, я точно не выживу. Надо побыстрее прекратить его этот стрекот.»
Не давая мне и мгновения продыху, насекомое атаковало магией. Однако моя реакция существенно возросла с момента интеграции в систему, поэтому даже ещё до того, как в меня отправилась разрушительная волна разрезающего воздуха, я вновь телепортировался на спину врага.
На этот раз, схватившись за хитин, я не был оттолкнут. Настолько быстро, насколько это вообще возможно, я отрезал крылья насекомого, при этом рассекая кинжалом мягкую плоть, к которой они крепились. Затем ещё трижды воткнул кинжал, занося свой опасный яд в гемолимфу (в эфире рубрика ‘узнавай больше’ и я, мужской закадровый голос, её бессменный ведущий! Сегодня ты узнаешь, что такое гемолимфа, но тут же забудешь и не будешь понимать, что происходит, когда в следующий раз встретить её по тексту. Итак, это кровь насекомых, если очень по-простому. Запомнил(а)? Можешь забывать).
Продолжить своё дело мне вновь не дал мощнейший удар спрессованного воздуха в грудную клетку.
Получен урон 25
Отлетев на несколько метров назад, я сгруппировался и приземлился на ноги. Инсектоид, замедлив своё падение магией, тоже остался невредим.
«Оценка. Уже половина здоровья? Отключить оценку. Да ты, дружище, хил. Или же дело в том, что не зря я называю себя убийцей магов?» — с приподнятым настроением я стал ожидать хода врага, полагая, что победа у меня в кармане.
Получен урон 24
Получен урон 17
Получен критический урон 88
Моё здоровье буквально за мгновение опустилось до критического значения. Меня, учитывая толстый слой брони, ранили ветреные пули. Как я понял, маг атаковал сильно спрессованным и разогнанным до ужасных скоростей воздухом. Если бы я не был готов среагировать в любое мгновение, то умер бы без шансов на спасение, потому как скорость, с которой маг стрелял, много превосходила скорость стрельбы пулемёта. За секунду такого огня на мне бы не осталось живого места.
Оказавшись со спины, я решил пойти на эксперимент. Не знаю, возможно мне подсказало какое-то шестое чувство (или навык), но я решил атаковать тварь сразу в голову. Я чувствовал, что времени у меня немного, точно так же как и маны на новую телепортацию, поэтому мне нужно было закончить всё одним ударом.
Хитин воинов я бы ни за что не пробил своим хиленьким кинжальчиком, но вот у мага броня слабее. И, хоть голова покрыта им полностью, он выглядит не таким прочным как у младших сородичей.
Я со всей силы опустил кинжал. Хитин прогнулся, издав неприятный звук, и треснул, после чего я, продолжая давить, пробил голову врага.
Нанесён смертельный урон
Навык ‘Распознавание уязвимых точек’ получил новый уровень!
Навык ‘Нанесение смертельных ударов’ получил новый уровень!
Вы убили существо, превосходящее вас по уровню, внешним условиям, рангу, типу, мастерству, характеристикам, способностям, умениям, навыкам, приёмам и классификации.
Интеллект +1
Снаряжение ‘Магический ядовитый кинжал умножения сущности’ получило новый уровень!
Способность ‘Телепортация на короткие расстояния в пределах видимости’ получила уровень!
«Остался какой-то там уровень до очередного подъёма! — радостно подумал я, без сил падая в кусты травы. — А вот с характеристиками совсем беда какая-то. Так, и чего это я лежу? Надо сваливать отсюда подобру-поздорову, только сначала… отрежу-ка я себе пару кусочков мяса.»
Я привстал, подошёл к трупу и отрезал себе два сочных стейка, которые тут же отправил в рюкзак, после чего осторожно, гуськом, отправился в сторону, противоположную предположительному расположению улья. Слыша жужжание, я сразу притворялся бревном. И скажу не хвастаясь — у меня просто замечательно получалось. Во многом «виновата» моя коричневая раскраска: рюкзак холщовый, броня из шкуры огров и коры дерева, одежда грязная, а я чумазый.
Когда я упёрся в прозрачную стену, я понял, что ушёл достаточно далеко от места преступления. Отойдя от стены метров на двадцать, я наткнулся на довольно странное растение. Учитывая местный гигантизм — передо мной почти обычный куст, но в нашем лесу оно вполне смогло бы сойти за немаленькое дерево. Растение привлекло меня меня своей необычной формой: оно напоминало ухоженное украшение сада какого-нибудь очень старательного дворецкого. Очень плотная листва скрывала, что же находится внутри, и создавалось впечатление, что за листвой густые заросли.
Решив, что лучше убежища мне не найти, я протиснулся внутрь — здесь оказалось довольно просторно — и пристроился к стволу.
«У меня с собой два литра воды. Такое количество человеку нужно пить в день. Возможно, я смогу растянуть его на два дня, — я достал пластмассовую бутылку и сделал несколько глотков. — Дальше же мне потребуется искать источники воды рядом, если не хочу схватить дебафф. Еда… у меня с собой есть стратегический запас вяленого мяса, но много мы сделать не успели и качество сомнительное: Маша ещё не научилась выращивать качественные специи, да и с тем, как вялить мясо, возникли большие проблемы, — я вспомнил, как пытался восстановить в памяти метод, который мне когда-то давно показывал дед. — Хех. Однако с едой больших проблем возникнуть не должно, если плоть инсектоидов съедобна, конечно. Это мы сейчас и узнаем.»
Я достал зажигалку и сухое горючее. Подобрав с пола ветки и очистив место, а затем соорудив небольшой шалашик вокруг белой шайбы, я развёл костерок. Топливо принялось гореть плохо, но зато бездымно. Огонь же имел странноватый зелёный оттенок, из-за чего казался волшебным.
— Вот так, — пробубнил я себе под нос. — Выехал в горы, а теперь в другом мире на зелёном огне собираюсь зажарить иномирянина. Как я до такой жизни докатился?.. — иронизировал я, пытаясь успокоить свои нервишки, потому как, если подумать, я был в безвыходном положении.
Думая о том, да сём, я сам не заметил как зелёный огонёк схватился основательно. Насадив на ветку кусок мяса и воткнув её на небольшом расстоянии от огня, я принялся ждать. Ожидание само по себе занятие неблагодарное, а когда дело доходит до сочного, манящего и тающего в лучах пламени мяса, которое покрывается сочной корочкой и издаёт невероятно сладостные ароматы, способные привлечь даже сытого человека, то ожидание становится одной изощрённой формой пыток.
Мясо, посыпанное небольшим количество Машинных приправ, перемешанных с солью, оказалось отменным. Даже счищая подгоревшие куски, угли по сути, я не смог удержаться от того, чтобы не попробовать их.
— Начинаю понимать африканцев, поедающих насекомых… — с наслаждением сказал я, пытаясь развеять нависшую тишину, — хотя они, по-моему, делают это не от большого выбора. Впрочем, прям как я.
Харизма +1
Я вдруг получил неожиданное сообщение.
«Что-то мне это совсем не нравится. Хуже было бы, только если бы я получил стойкость,» — настроение, которое и до этого было ниже плинтуса, упало ещё ниже. Что плохого в новых характеристиках — спросите Вы. То, что для их получения нужно сражаться — отвечу я. То есть мои клоны сейчас убили кого-то, что означает, что в наш мир попал как минимум один инсектоид. Очень плохие вести.
Я сделал ещё парочку глотков и, не утолив жажду полностью, встал в поисках нового противника. Мана уже прилично восстановилась, поэтому можно спокойно утрясти съеденное.
«Надо закрыть портал как можно быстрее. Ребята долго не протянут,» — с этой мыслью я вышел из своего временного убежища. Решение само по себе было глупое, потому что от нескольких убийств портал не закроется.
Враг нашёлся удивительно быстро: одинокий рабочий-инсектоид летел по своим делам, в свой улей. В его руках было тело какого-то довольно крупного пушистого зверька, из-за чего полёт был крайне медлительным.
Я вышел из своего убежища и внаглую, даже не пытаясь шагать тише, побежал на рабочего. Тот никак не отреагировал.
«Рабочие, видимо, ещё тупее чем воины. Ведут себя как роботы. Так и запишем — не являются серьёзными противниками.»
Я активировал яд и, разбежавшись, просто прыгнул ему на спину. Схватившись за крылья, я подтянулся. Тут же последовал довольно сильный удар о землю, но благодаря моей новой мягкой трёхметровой подушке я ничего не почувствовал. Оторвав крылья и занеся достаточное для убийства количество яда, я поспешил скрыться в своём небольшом убежище.
Вы убили полуразумное существо, превосходящее вас по характеристикам.
«Ну да, круто. Вот теперь я стал сильнее. Не зря потратил время. Хотя чего я, собственно говоря, ожидал? Фанфар и громких поздравлений? Остаётся надеяться, что кап идёт, и в следующий раз злополучную ловкость хотя бы ещё на один поинт повысят. Кстати, кажется, оповещение изменилось…»
— Убью ещё парочку и нужно будет искать новое место, — я рассуждал вслух. — Потому как если Мудрецы действительно мудры, то понять мой «почерк» убийства смогут на раз-два… нельзя недооценивать противника.
Стойкость +1
«Чёрт. У ребят, видать, проблемы. Надо ускориться. А для этого одного меня будет недостаточно… но клон способен будет убивать только гружёных рабочих. Так и замечательно! Лишим улей поставки еды, и королева не сможет клепать новых солдат. Возьмём его в блокаду!»
Я активировал создание клона. Боль разошлась по всему телу. Клон аккуратно приподнял меня, облокотил голову на ствол дерева и, ничего не говоря, вышел из убежища. Я уснул.
Проснувшись как по будильнику ровно в тот момент, когда мана полностью восстановилась, я, порадовавшись, что никаких оповещений больше нет (значит, с ребятами всё нормально, и клон, скорее всего, не успел нарваться на кого-то сильного), активировал создание ещё одного клона.
Нехитрую операцию повторил ещё трижды, пока мои ментальные силы окончательно не закончились. Терпеть такую боль, пусть и с достаточно большим перерывом, ужасная мука.
Вестей от клонов по-прежнему не было, поэтому я отправился вдоль стены. Попутно я убивал рабочих. Это оказалось совершенно элементарным занятием, особенно когда они доставляли различные грузы к себе на базу. Кстати, сами грузы весьма интересны: здесь тебе и представители неразумной фауны — какие-то грызуны размерам с собаку — и брёвна, и странные цветы, и огромные листья неизвестных мне растений и огромные ягоды (я побоялся их пробовать).
Стойкость +1
«Будем надеяться, что это просто местный клон не рассчитал свои силы или попался на глаза Мудрецу,» — я пытался успокоить себя.
Ловкость +1
«Ребята, чёрт, что же там у вас происходит?»
Не находя себе места, я потерял осторожность и нарвался на отряд из сразу трёх инсектоидов-воинов. Вероятнее всего, эти создания специально разыскивали меня, потому как в отличие от остальных случаев, на этот раз они летали как-то бездумно, зигзагами и всматривались в землю.
Я побежал на врагов и, уклонившись от резкого выпада первого, телепортировался на спину дальнего инсектоида.
«Активировать создание яда!» — приказал я.
— А-а-ар-рга-а-ахх, — вопя от боли и тревоги, я за несколько секунд превратил спину инсектоида в фарш.
Только меня попробовали атаковать, как я сразу же переместился на спину к атакующему и, сломав ему крылья и приземлившись вместе с ним, нанёс с десяток ударов за жалкие три секунды. Убить последнего оставшегося было задачей элементарной.
Однако отдохнуть мне не дали — инсектоиды со всей округи сбежались на мой крик.
«Тупица! Тупица! Тупица! — проклинал я себя. — зачем было так орать? Надо успокоиться. Надо продолжать вырезать инсектоидов и медленно пробираться вон к тому дереву-кусту. Да. Если появится Мудрец — аккуратно подставлюсь под атаку и тут же исчезну во вспышке. Нет. Плохая идея. Лучше не доводить дело до Мудреца. Этот может о чём-нибудь догадаться, тогда как солдаты тупо забудут про моё существование.»
Скорость моего убийства насекомых поражала. За такой геноцид мне могли бы дать звание «дихлофос». Но я не увлекался слишком сильно и всегда выбирал насекомых, которые находились поближе к моему спасительному убежищу. Таким способом я медленно пробирался к дереву.
«Всё. Могу блинкаться телепортироваться,» — с этой мыслью я чуть замедлился и клинок воина прошелся по моей руке, вызывая фонтан крови.
Получен урон 95!
Оказавшись внутри куста, я подбежал к стволу и прильнул к нему. Кровотечение за несколько секунд сошло на нет, а рана быстро затянулась. Вот такая сила у моего яда! Даже серьёзное ранение исцеляет за несколько секунд.
Послышалось множественное жужжание. Насекомые разлетелись в разные стороны. Большая часть, конечно, полетела относить тела своих павших товарищей в улей, где тех непременно съедят.
Через минуту мои показатели здоровья, маны и стамины достигли максимума. В это же время, наверное, умер последний недобитый инсектоид.
Вы убили существ, превосходящее вас по уровню, внешним условиям, типу, мастерству, характеристикам, навыкам, приемам и классификации.
Вы получили новый уровень!
Интеллект +1
Ловкость +1
Стойкость +1
Снаряжение ‘Магический ядовитый кинжал умножения сущности’ получило новый уровень!
Способность ‘Телепортация на короткие расстояния в пределах видимости’ получила уровень!
Внимание! Снаряжение ‘Магический ядовитый кинжал умножения сущности’ достигло двадцатого уровня! Вы можете выбрать дальнейшее развитие снаряжения!
Увеличение наносимого урона
Увеличение урона, наносимого холодом
Дополнительное улучшение встроенного навыка
Дополнительное улучшение характеристик
Время на выбор: 20 секунд
«Ого, как то быстро апнулся. Видать, я многих порешать успел, сам того не заметив, или просто накапало ещё и за предыдущий бой. Так, опять не о том думаю. Лучше, наверное, будет опять прокачать урон холодом, потому как текущей остроты мне уже вполне хватает, а она к тому же постоянно растет.»
Выбор сделан.
Внимание! Способность ‘Создание идеальных клонов’ достигла двадцатого уровня! Вы можете выбрать дальнейшее развитие встроенной способности!
Создание клона со 100 % характеристик
Создание двух клонов с 50 % характеристик
Создание пяти клонов с 20 % характеристик
Создание клона с 60 % характеристик и доступом ко всем навыкам, умениям, способностям и профессиям
Создание двух клонов с 30 % характеристик и доступом ко всем навыкам, умениям, способностям и профессиям
Создание пяти клонов с 10 % характеристик и доступом ко всем навыкам, умениям, способностям и профессиям
Время на выбор: 30 секунд
«Здесь выбор опять очевиден. За количеством клонов пока вопрос не стоит. Если бы мне предложили уменьшение затрат маны, я б ещё подумал. В общем, первый вариант.»
Выбор сделан
Внимание! Способность ‘Магический высасывающий яд’ достигла двадцатого уровня! Вы можете выбрать дальнейшее развитие встроенной способности!
Увеличенный урон
Увеличенное время действия покрытия клинка ядом
Увеличенное время действия отравления
Увеличенное высасывание из противника здоровья
Увеличенное высасывание из противника маны
Увеличенное высасывание из противника стамины
Кража характеристик
Уменьшение времени каста
Время на выбор: 40 секунд
«Вот здесь стоит подумать, к тому же, время есть. Выбор такой же, как и в прошлый раз, но стоит ли брать увеличение урона? Сейчас у меня сильнейшая и постоянная нехватка маны. Даже если я смогу убивать всех противников за один удар, это не сделает сейчас меня намного сильнее. Значит, решено: апаем кражу маны.»
Выбор сделан.
Я посмотрел на кинжал, удобно лежащий в руке. Он довольно сильно изменился за последнее время. Он больше не похож на старьё, пролежавшее в земле несколько десятков лет, сейчас он действительно напоминает уникальный артефакт. Острейшее железное лезвие, которое постоянно покрыто инеем и на котором время от времени проскакивают голубые всполохи холода, удобная рукоятка из неизвестного материала, который внешне напоминает сталь, но при этом легок и не проводит тепло. Таким оружием действительно можно впечатлить врагов и товарищей.
Я заглянул в характеристики. Урон от холода вырос более чем в два раза, что не может не радовать. Главное теперь самому случайно не порезаться, а то ведь и убить такой урон может или обморозить по полной. Клон теперь это почти полная копия меня, за исключением умений и прочего, но, думаю, это дело наживное. Теперь яд высасывает из врага по две единицы маны в секунду. Бойтесь меня, маги! Теперь я официально ваш злейший враг. Хотя магов, с их-то здоровьем, и урон может прикончить раньше, чем я успею высосать достаточно маны. Это я про земных магов, если что. В общем, я в очередной раз стал сильнее, но это не повод просто так сидеть и ничего не делать. Надо сражаться.
Через минуту, мои показатели здоровья, маны и стамины достигли максимума. В это же время, наверное, умер последний недобитый инсектоид.
Я вышел из своего убежища.
Ловкость +1
Стойкость +1
Харизма +1
«Чёрт, опять! Харизму дали, поэтому точно что-то с ребятами! Чёрт-чёрт-чёрт! Держитесь, я скоро. Мне тут всего-то нужно поубивать всех жалких насекомых, я даже тактику выработал. Держитесь!» — подумал я, пробираясь через заросли травы.
Я очень сильно хочу, но понимаю, что не могу устроить очередную бойню: слишком близко к предыдущей. Наверняка на моё убийство отправят Мудрецов и на этот раз наверняка не одного.
Я шёл вдоль стены, которая понемногу поворачивала, и убивал всех одиноких рабочих. Урон холодом, казалось бы небольшой, увеличил скорость убийства процентов на тридцать. Теперь на одного насекомого, без телепортации, я трачу от силы секунд десять-пятнадцать. Один раз попался на глаза воину, но я прикончил его быстрее, чем тот успел позвать друзей.
«Ребята, держитесь. Дайте мне день-два, я обязательно что-нибудь придумаю,» — мысленно молился я.
…
Через два часа скитаний я решил остановиться, немного передохнуть и перекусить перед ещё одним большим сражением. Я убил ещё парочку работников и взял на пробу по кусочку мяса с каждого.
После я нашёл укрытие и развёл небольшой костерок. Мясо рабочих на вкус оказалось значительно хуже, чем у мыслителей. Оно было жёстче, отдавало жжёной резиной и на вкус оказалось очень посредственным. Несмотря на это, я съел оба довольно внушительных куска — есть хотелось страшно.
«С едой тут всё нормально. В этом плане не пропаду. А вот воду придётся или из растений добывать, или надеяться что где-то рядом есть её источник, потому что, — я потряс бутылкой в воздухе, — моих запасов надолго не хватит. Только день, наверное, прошёл, а у меня уже меньше половины. Кстати, только сейчас заметил, что суток здесь нет. Агась. Всё время солнце светит, только под разными углами. Полярный день какой-то. Ладно. Засиделся я. Надо идти убивать тварей, быстрее с ними расправлюсь — быстрее…» — что быстрее додумать я не успел.
Внимание! Портал закрыт другой стороной.
Внимание! Вы больше не можете вернуться в свой мир.
Сказание о смерти всегда начинается с дружбы…
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